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Da auch und gerade unsere zweite und leizte
Sommer-Doppelausgabe dieses Jahres eine
gewisse FProduktionszeit bendtigt, ist das
Prinzip Hoffnung allerorten spiirbar, wéihrend
ich diese Zeilen in die Tasten hacke: Soeben
hat Deutschland mit Hédngen und Wiirgen das
Halbfinale der Fufiball-EM in England
erreicht — soeben hat uns der Geschifisfiihrer
von Amiga Technologies mit hoffnungsfrohen
Worten die wunde Amigo-Seele gesalbt. So
soll der inzwischen endgiiltig fixierte Verkauf
der Amiga-Technologies an die US-Company
ViScorp (an den vorherigen Eigentiimer
Escom wurden dafiir immerhin 40 Millionen
Dollar berappt!) die ,,Freundin” binnen kiir-
zester Zeit wieder konkurrenzfihig machen.
Wie das vor sich geht und wann mit welchen
neuen Modellen zu rechnen ist, erfahrt Ihr
anldflich eines grofien Interviews in dieser
Ausgabe.

Weitere Griinde fiir einen hoffnungsvollen
Blick in die amiganisierte Zukunft liefert dies-
mal der User-Club mit einem Bericht iiber
den neuen KIT-Decoder. KIT ist ndmlich die
Bezeichnung fiir den aktuellen Grafik-
standard bei T-Online, welcher weitaus besse-
re Ergebnisse bringt als das bislang iibliche
CEPT, womit ja nur Text und , Fseudo-
Grafik” maglich sind. Und ist das Surfen auf
dem Datenhighway nicht das Angesagiteste,
was man derzeit mit seinem Compi unterneh-
men kann? Den Amiganer fiihrt der Weg
dabei vorerst noch nahezu zwangsliufig iiber
den Online-Privider der Deutschen
Telekom, weshalb hier jeder Schrin ::
vorwdirts nur ein Schritt in die richti- §

ge Richtung sein kann. i
Weil der neue Amiga Joker aber
last und alles andere als
least selbst mitten im 3
Sommerloch noch eine

Nl

ganze Reihe brandheifler Spiele fiir Euch im
Test hat, braucht wahrlich niemand die
Hoffnung fahren zu lassen. Eher im
Gegenteil: Wenn [hr mich fragt, ist es nur
noch eine Frage der Zeit, bis aus der
Hoffnung auf eine gesicherte Zukunft fiir
unser aller Lieblingsrechner schine
Gewiftheit geworden ist. In der Zwischenzeit
wiinscht Euch schon mal einen schionen
Urlaub sowie natiirlich viel Spafi beim Lesen,

uer MICNEH

P.S.

Mittlerweile sind Bertis Buben ja in der Tat
Europameister geworden. Ein gutes Omen:
wdre doch gelacht, wenn Ahnliches nicht
auch den (neuen) Freunden der ., Freundin*
geliinge! :




HINTERFRAGT: Hat unsere _Freundin” eine Zukunft? Das  §
wollten wir von Amiga Technologies hinsichtlich des s
ViScorp-Deals wissen. Und was wir im INTERVIEWMIT
DEM AT-GESCHAFTSFUHRER erfahren haben, konnte sich %
hdren Jassen! Gute Nachrichten auf den e
Seiten 64/65/66

AT-GESCHAFTSFUHRER PETRD -
TYSCHTSCHENKO ERLAUTERT DIE
ZUKUNFT DES AMIGAS

PR et o g

ANGESURFT: Wer mit dem Amiga Gber

den Datenhighway braust, wahlt zumeist T-

Online als Einfahrt — was bislang eine eher

farblose Gegend war. Doch jetzi schidgt

# DER NEUE KIT-DECODER hier Grafik-Wel-
g len fir bunten Surf-GenuB! Mehr

dardber im User Club auf den

Seiten 78/79
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ABGESCHOSSEN: Die Ballersaison
96 ist eroffnet, denn die Mega-Dun-
geons aus ALIEN BREED 3D II: KIL-
LING GROUNDS und der Space-
Knaller XP8 sind da! Feuer frei flr
die Hit-Tests auf den

Seiten 10/11/12 und 30/31/32

ELmana Ly

ALIEN BREED 3D Ii:
KILLING GROUNDS

ERFORSCHT: In jeder Hinsicht
abenteuerlich geht es bei den
neuen Action-Adventures LE-
GENDS und VALHALLA 3 zu -
doch nur eines der beiden bie-
tet wirklich hochklassige Kno-
belkost. Welches das ist, steht
auf den

Seiten 16/17/18 baw. 72/73
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ZWEI NEUE CD-ROM-

......

. FIGHTIN' éFtHlT

AUSGETESTET: Im aktuellen Sonderieil AMIGA CD-
JOKER treten zwei brandneue CD-ROMer fiir den Ami-
ga in der Test-Arena gegeneinander an — genau wie
die Kimpen des schiagfertigen Spektakels FIGHTIN’ J
SPIRIT! Die Entscheidung fallt auf den - E :
Seiten 53 bis 60 o
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N, | Gleichasitig mit diesem Heft erschien die zweite Ausgabe von On-
ZWIELI(HT | e s, i i efr i i 5,
thich. Diesmal mit heiflen Tips, L s
hdilﬂﬂmhs— e : En“?eﬂ und Geld z:]spnrm, eEnlep:'u IR
& Wn:; ;:: : terotur, einem Jovo-Spedol und gut 50 HFHFH T o
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vom 2. Julmumtﬂmmd:lmmdumd‘mhnjm am PC SRS
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Lum guten Schlufl wartet hier wie immer unsere Statistik zu
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spafl beim Auswerten!
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3 brandneue Hort sich qut an: eise ongploy-schei-
Audio-CDs be aus TRSI-Pr (jeweils 60 bis 75 Minuten
CURRC LY TR PIVT RS TP Musik dor verschisdenston Stilricktungen)

jetzt exklusiv im . - e
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Eine preiswerte  Alternative  zum Standard- .,
Disklaufwerk jedes Amigas ist Amtrades The = &,
~ Real HD-Solution. Dieser Liufer bringt nam- * ©
lich zum einen bis zu 1,76 MB statt der iibli. -~ %
chen 880 KB auf einer Scheibe unter, zum an-

deren kostet er je nach Version (intem, extern Ae.r

i{mé nur zwischen 119— DM und 149~ DM.
¢ rdmﬂherwﬂiﬂmandirektheim o
Tel.: 0712396 08 10 y
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DER DEUTSCHE
VULKAN

Fiir die Spiele aus dem Hause Vulcan hat sich nun
ein deutscher Vertrieb gefunden — und dort hat
man das englische Programmierteam gleich zur
Lokalisierung verdonnert...

Titel wie Time Keepers und Valhalla 3 oder die feine
Seehad-Simulation Hillsea Lido wird man also dem-
nichst in der hiesigen Landessprache zocken kinnen,
was den Spielwert natiidich betrichtlich erhoht. Und
das alles dank des Software-Store Ditzingen, Tel.:
07156/95 12 12
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3 Hinter dem Sommerhit B
m'\-___\_ e e '; HI‘HI”-E_" li'-\'.'r !'..H. f']\fhe i S
i :rf:::r; ?LJJL: IL_;::L edle Maus der Marke Amiga 'J'cch;:jlﬁr; "% Die klassische Vertikalballerei " i
i schnel] bes SIgner F_’:nd Zum Preis von 39 Dp — wer ' oder auf Konsolen zu hew..rﬂ iy ‘fafhh“[mg”“ri“dﬂsl’m ‘.
g "Nl bestellr, erhiilt sogar noch eine Pt T 2 Gold seit i . mdern ~ dabei liegt in den Archiven von U
se dazu. Mehr {iber dac Amiga-Kaffeetas- tiiber einem Jahr eine fixfertige Ami el
5. JVielr Uber das unentbehrliche Zubehi i Da wir eine s
Euch sicher geme die Fa, Fi ubehir erziihlt i If eme solche V &
F i " ¢ F'a. Fischer, Tel.: 051 1/57 23 58 o haben wir mal beim Programmierteam Imagitec n hakt :
T — Thp, ctwas Druck auf den Vertrieb macht, Ahnlich wrhalTCth FOA
" 4 R o r "7 THUXE das die Newoomer von Reverse Logic
—— B 3 s Markilage zuniickhalten, Wer gs
_ g | S (wie wir) glaubt, das die Zeit fiir schnellc ;?‘f‘ﬂ
Bﬂil::im m  schicker Texture-Optik /" .
B nebst gerendertem Drumherum durch- -~ =~ Yy v
(W aus reif wiire, der melde sich diesha.
bes, Postfach 1508, 34238 Vellimar




LEGENDARE PLEITE

Anfang Juli hat der Konkursverwalter beim deutschen Ab-
ieger des englischen Labels BLACK LEGEND angﬂklf-pf’r =
was passiert nun mit bersits fertigen Amiga -Splelen wie
«Evil's Doom™ oder Fuliball Total Indoors™

Die Antwort kennt derzeit nur der Wind, denn Gespriiche mit
verschiedenen  Vertrieben (ua  STEFAN OSSOWSKIS |
SCHATZTRUHE) zwecks Titel-Ubemahme sind vorerst ge- |
scheitert. Jetzt planen die Legendiren PETER BEE und STE-
FAN PIASECKI fiir ihr neves Label DIGITAL X-CITEMENT
y— die Zusammenarbeit mit einem groBen Distobutor; als
Auf dem Weg aus der Kookurs: g, jonrinks st das Comic-Adventure _Einmal Holle und
T et | ek zuriick™ vorgesehen. Hoffen wir das Beste!
1 -

ZAUBERHAFTE
PARTNERSCHAFT

Das Burglengenfelder Untemehmen NBG hat
kiirzlich die Zusammenarbeit mit der Multime-
dia-Company WIZZARDWORKS um zehn
Titel verlangent Was das fiir die , Freundin™
bedeutet? Nun, zum einen, dal amigataugliche
CD-Titel wie die Clipart-Compilation ,,10.000 | =
Colorchips™ weiterhin deutschlandweit erhilt- '

ch s werden, zum andere (hoffeoiny, | | MICROSOFT VOR GERICHT

dall noch viel neue Software hinzukommi!

HUGO BEI LAGUNA

Ende April unterzeichnete die BOMICO-Tochter
LAGUNA VIDEO GAMES ecinen Lizenzvertrag
zur Umsetzung des TV-Gnoms ,Hugo" auf NIN-
TENDOs Game Boy. Der Kobold von KABEL 1
hiipft damit dann iiber jede relevante Plattform: Die
PC-Version gilt ja bereits als Bestseller, der Amiga
soll ab Endc Juli von NBG bedient werden.

Trouble um die Gates-Company: Das Ratinger
Softwarehaus SYMICRON strengt wegen Varist-
zung von Titelrechten einen Prozef gegen MICRD-
SOFT und dessen Windows 95-Browser nternet
Bxplorer” an|
SYMICRON bietet niimlich bereits seit 1990 ein
Schrifterkennungs-Progi namens . Explora™ an, und
da auBergerichtliche Verhandlungen scheiterien. ging
der Fall vor den Kadi. Als Rechtsheistand konnte der
Kliger den bekannten Raubkopierer-Schreck GUN-
TER FREIHERR VON GRAVENREUTH gewin-
: - nen — und falls der die gesamte Schlacht gewinnt,
Auf zehn Neue: Paul Rinde von Wizzard- konnte das einen Auslieferungsstop fir ,Win 95” be-

works und Detlef Erhardt von NBG deuten! In der ersten Instanz hat er allerdings vor dem — Giinter Freiherr von
I_.E.ﬂdgﬂflﬁhl Miinchen zuniichst einmal verloren... Gravenreuth vs. Microsoft
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UNGERECHTE JUSTITIA | (K)EIN WURM IM INTERNET |
Wihrend siiddeutsche Magazine wie dieses schon aus dem Verkehr Schlechte Nachrichten fiir die Fans von ., Worms™ mit Inter- :
gezogen wurden, nur weil darin nachweislich harmlose Erotik-Sofi- : net-Zugang: Der Betreuer der Mailinglist in der Homepage |

ware beworben wurde, darf die norddeutsche Company von BEA-
TE UHSE einen Versandkatalog (Telefonbestellung auch durch
Minderjahrige misglich!) verteiben, der u.a. das Bild einer mit ge-
spreizien Beinen dasitzenden Strapslady enthélt, die iiber und iiber
mit Samen bespritzt ist. Und das hochst offiziell, da eine Klage der
MALLANDER COMPUTER GMBH von der zustiindigen Ge-
nichtsbarkeit nach einem Jahr und drei Monaten (!) abgeschmettent
wurde. Begriindung: ..Soweit Geschlechtsteile abgebildet sind, be-
ziehen sich die Abbildungen weder unmittelbar noch mittelbar auf
{ sexuelle Handlungen”. In Deutschland sind zwar alle Menschen
gleich, manche aber wohl doch etwas gleicher. . .

von TEAM 17 hat
wegen iiberborden-
derhnfmgenEnﬂc E




H:mmhsche Splele ab 1, 50 DM

Brn r.rd nktuef Wertheiten 1996
Jedes Spiel nur 3,- Dﬂ
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S/ Charile Cool Ein ganz

wﬂ .
» Game der Enium!ma Erigben Sie eine
| kunterbume Glitzarwelt,

dig %muhbrt Auf dar

. Grandioses Kinderspiaf! hr. 640

:r!ﬂ?' Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8
Br.

Wunderbare Grafik und 100% 22

' rmmrsm Gerdusche, die digitalisier! wurden,
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—§ Garantiener, stundenianger Spielgenul 'I"I':lhr'hﬂ'ﬁ-u
f SClassic” oder "Crazy" Game. Musik oder Seund-' B8
Effﬂiﬂe Spisdieldgrife und Spielstarke villig 8
fnios enstetar uwf ¢
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olonial ﬂmquﬂf 1 G uitimative Weltraim- 48
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“ Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine &°
‘Baeuerung wie in der Realitat TOP-HIT  Ne 660

. Zaxxon Eines der bekanntesien und erfolg-

mﬁm Spielo vom CA4 jetzt als Amiga-Neuaut-

lage. Stguem Sie Ihr Aaumschiff dber eine 30- | :
Landschaft und schielen Sie alles ab. Doch §88

Vorsicht: Sie mdfen mit Raketen, Mauern,
Energiefeldam usw. ferbig werden. Nr. 830

German Trucking ﬁu=|;|F-rE'|‘1E; High-Ehd-

Strategie-Spiel fir 1-4 Spieler in noch nicht
8r Qualitdt. Mit deutschen =1|1I"-=-ﬂkartm

i parfekier Grafik. Weltwedt Daste

pchten LKW-Folos, Bewegen Sie "'

durch Deutschland. 2 Diskatiensf 2

umﬂ'ug 2001 Ein Ra
klacsa: Sie sehan alles sl
Mil rasender Geschwindighei!

Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den | g
heranellenden Mateoriten aus und schiefen Sie &

scharl. M Aufprallerschitterung.

Advanced Tetris Das woh! beste Tetris fast zum 88

Praiz ainar Leardiskelle. Greifen Sie zTu

ﬂuﬂlﬂ]’ Ein -Autorannen far 1-2 Spleber. 10

E10 Evil Insects Origmneies #
spuﬂmﬁatmmnm

511 Game Maker Hiermit machen Sie es selber,
grafische Benutzeroberftiche
513 Lases Bk { Lasor Car 3 schnelic Spieie:

Tron mif § Motorradern und

Autorennen,
6§13 Farben Senso Springen Sie in komekier
dam kleinen, echiauan Willi nach.
614 Return Er (st winder da... Neuauf
lage von PachMan. Super Grafik pius Editor,
515 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-

oritenaiifprall, Radarschirm und

ind Sperachausgabe.
g; Atoms Denkspiel rund um Atome.
Sie ginen weilan Hasen Ober Blockhindamisse.
618 Professional Bingo Einmasiges Spiel mit

Dvucidhunidion. Mit verschiedenen

Bingo-Arten.
= 519 Arillerus Steuem und kontrofieren Ske lhr
" ArtiSerie-Geschitz

wie ein Profi.

" 620 Megaball V2.1 Stark verbessars Version

des Breakout-Hits! Der Neuzed-Renner fir 1995!

Yol. Il Das bekannie

Spiel als

Um, " e E Mr;g;: *S-?r,k Matandar Compitar GmbH

! . 1 3 Spieler jetzt als Compuierversion. Barendoristr. 24 A
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533 Dr, Strange it Letern, Monstem. . '
. 503 Smurf Hunt Jagen und finken Si ele Schilmpie im 5

Eﬂﬂ-m‘nﬂimmﬁu

Gourse zur Auswahl. Bis zv 9 Runden werden -;7-'5'., :
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& reizie Rﬂﬂ:ﬂpi in
Ceinér nahezu perf::b-

‘ten  Mixtur aus fes-

| selnder Artmosphire,

. phantastischer Spielbar-

¢ keit und bahnbrechen-

. der: Technik! Kein

- Wunder, denn die
== Allianz aus Produzent
g Andy Clitheroe, den

s Codern bei Team 17

- und'dem Vertrieb Ocean
- hat das Flehen vieler =

Amigos erhiirt und ein

Der zweite 3D- Dungeml der enghwhen 1l|en~: snll .angchhch de leta:te sein, um so
genauer nahm man es bei Team 17 hier mit dem Feinschliff. Fiir die Fans bedeu-
tete das einerseits monatelange Verzigerungen der Veriffentlichung, andererseits |

nun aber auch einen weiteren Meilenstein des —"j.li:l]{lllgflll'ﬂ"i' :

nﬂ.'.ngj-hmm LR Tt
]
: $§

—
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schnell und m.n.ht vor allem b
P Gameplay keinerlei Kompromiss
KompromiBlos durftig ist dag

Ein Gralik
Novum: Soweh|
dic  Wallenhand  als :
auch eimige Gegner werden

micht mehr als platte Bumaps auf
" den Screen geklatseht, sondem priisen- :
¢ tieren sich als aufwendig texturierte und ™9
beleuchiete 3D-Polygone. Soviel Detailreichium ist

Highend-Game ge-
schaffen, das die
' Pawer eines

Um spabBeshalber mal mit dem Fazit
zu beginnen: Alien Breed 3D II ist
nicht weniger als der wohl
packendste Baller-Kerker am Ami-

ga iiberhaupt, basta. Hier kumuliert

das in letzter Zeit weidlich ausge-

£ A1200/4000 4
' mit Turbo im %
* Keller gnadenlos

ausreizt. Besitzer einer AGA-

Maschine mit Speichererweiterung
missen dabei allenfalls ein etwas
verringertes Tempo in Kauf neh-
men, und fiir ginzlich ungetunte
I200er ist sogar eine Spezialversi-
on inkludiert. Diese verzichtet zwar
auf etwas Sound, eine screenausfiil-

hislang ::'mn.*i;:umth im Genre - micht nur am Amiga!

Waffenhand und Angreifer ans
texturierten Polygonen




¥ Line in o

- Amiga-Dungeons 9

i mh.'h nicht Ltill:a"-lls.hl. b
¥ Linrichung ist das —"'u.ulnlfll-.1|,'|- :
* ping: Beim Alienbraten wird die
" Karte automatisch mitgezeichnet. auf
" Wunsch in den Sereen eingeblendet und belicbig
gezoomt oder verschoben. Unter Verwendung der

diirft Thr uns nun wirk- _
lich glauben! o
. So durchsireift der -
& Spieler bzw. sein =
 digitales Alter ego a.
16 umfangrei-

igen Grafik-Auflisung franst sie allerdings aus.

doch weismachen, daB der Held des
vdrgﬁﬂgr:rs nach getaner Arbeit in
einer Rettungskapsel durch das All

b che  Laby- e
pr rinthe, um die &
¥ Geiselnehmer g8
* {darunter auch alte =
” Bekannie wie z.B. die e
heulenden  Hydnen =
oder die mit blauén g
Energickugeln um slch- R
feuernden Roboter) zu |
meucheln, wobei _|_::r
sich oftmals mit villig §§
neuen Gefahren und
Bestien  konfrontiert
sicht: Da lauern iibel gelaunte Rie-
senhummeln, mit MPs bewaffnete

Androiden, schwebende Einaugen,
‘die nach Ableben die hinterbliebe-

nen Klauen ins Gefecht schicken,
und scheinbar stoische, aber mit
gemeingefidhrlichen

¢ Strahlen  ausgestattete

“ & Vogelscheuchen. Intelli-

4 dieser Gegner  sind
o bemerkenswert, doch das
" sind die zehn umschalt-
& baren  Waffensysteme
¢ (inklusive automischer
s Ziclhilfe) des Jigers
o* auch. Bereits als Stan-

‘Schnelladewumme,

- den hiesigen Kerkern des
&= Todes u.a. noch Morser,
= Raketenwerfer, Plasma-
&% kanonen in zweifacher
" Ausflihrung sowie ein
Flummilaser, der sich

% genz und Eigeninitiative

.. dardausriistung verfilgt
er iiber eine beachtliche

| auBerdem finden sich in

mutet aus einer Nische hervorbre-
chen oder Teleporter den arglosen
Wanderer in das Zﬂntmm eines
bmndgcfﬂhrhchm Gebiets voller
iiberbildgroBer Megabestien bea-
men. Keine Ubérraschung hingegen,
daBl man auch wieder auf ausgefeil-
te Mini-Knobeleien der Marke ,.Fin-
de Schliissel A zu Tor B”, Aufziige
und prall gefiillte Waffmkammem
stibt.

Dazu kommen gelegentlich automa-
tische Kamerafahrten, sobald via

‘Schalter andernorts etwas in Gang

gesetzt wurde. BloB den verspro-
chenen Leveleditor konnten wir
ebensowenig entdecken wie ein

. l.:;m? ML SRS
P ist auch das in g8
' Echizeit berechnete ™9
" Miteinander von Licht-
g quellen und Obijekten: Schiisse

" oder Explosionen leuchten hier dun

insbesondere beim
w H ""r = AUS, '- l"l | L 'I:] = i "lr"l-.jh
Ausriuchern verwinkelter ¢ Schichte a chelwiinde ode

, ¥ serbecken scheinen von innen heraus zu “Illlll..l]
Abschnitte als ausgespro- 4 bew I1- Lampen zaubern ein sehenswertes Schat-
K WEWEEIE L 3 s = ] b4 et T 1
chen niitzlich erweist. %

treibt und vom Rtttungskreuzer
,.hﬂ.dﬂmﬂah‘ia" ‘aufgelesen wird -

W - ] ¥
nar um sich dort sofort wieder mit tenspiel an Decken und Wiinde.

dem auBeridrischen Gesocks her-
umbalgﬁn zu miissen. Denn kaum

ist der Schiffbriichige an Bord,
dockt auch schon ungefragt ein rie-

siges Schlachischiff der Aliens an,
nimmt die Besatzung gefangen und
zwingt  den
zuriickgebliebenen  Heroen so
erneut in die Rolle des Retters
wider Willen. Unglaubwiirdig?
Schon, aber als solides Fundament
flir packende Action durchaus aus-
reichend. Und daB Euch die Action
hier so richtig packen wird, das

mutterseelenallein

Samtliche Waffen sind begrenzt 3

munitioniert und Nachfiillpacks

¢benso rar verteilt wie Erste-Hilfe-
Rationen zum Auffiillen der rasch
schwindenen Energiereserven. Stra-
tegische Planung wird damit zur
ersten Heldenpflicht, zumal sich in
den Hallen und Korridoren, auf Pla-

netenoberfldchen, Terrassendéichern
oder WEndf:lIJ'ﬂpp&n noch manch

fiese Uberraschung verbirgt.
Schrecksekunden sind etwa dann
garantiert, wenn wieder einmal
ganze Alien-Heeerscharen unver-

Wo Liﬂ!llisl,.muﬂauch Schatten sein

D
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~ Intro, dafiir aber einen Team-
- Modus fiir zwei per Nullmodem
- verkabelte Amiganer. Der ver-
- meintliche Nachteil, daB die Steue-
~rung weder Stick noch Pad unter-

stiitzt, erweist sich indessen bald
- als Vorteil: Nur via Tastatur &8t
- sich die Flut von Bewegungsmog- -

- lichkeiten (zur Seite schieichen,
~ rennen, Blick nach oben, unten und
hinten, schieBen, ducken, hiipfen
~etc.) in den Griff bekommen.

- Das Gameplay ist also wie gesagt
brillant, dazu gesellt sich beein-

druckende Optik. Denn was die
 3D-Kerker an Tempo vermissen

- lassen, das machen sie durch ein-

~ stellbare Pixel- und Screengriifen,
- wundervolle Grafikdetails und vie-
. le bislang einzigartige Spezial-
 effekte wie Polygon-Gegner,

- mierte  Texturen
Zur enorm dichten
 Atmosphiire trigl
_le Akustik ihren
. Untergrund hdren %%
- sich Schrittgeriu- &%
~ sche anders an,
borgene  Feinde |

 wird man durch die laufend wech-|
- selnde Ger#uschkulisse im Hinter-

der vier Hardware-Soundkaniile
iibrig bleibt. Richtige Musik ertént
_erst nach Komplettierung eines
eigentlich iiberfllissig...
 Meisterwerk, wie wir es gerne
‘wilrden: Alien Breed 3D II - Kil-
‘dabei ziemlich unblutige Baller-

~ Action und hat sich seinen Megahit
~mehr als red]ich verdient! (rl)

e ——
F:R 401" 'Fi§°4
i S

¥ Der Mei- N
T lenstein rollt nor
mil Turbokarie und/ &
¥ oder 2 MB RAM-Erweite- %
& rung vollsiindig rund. denn bei
&  der inkludierten Speaalversion fiir den
2 otandand-1200er st das Sichtfenster Kleiner -
A und dic Aullisunge nicht variabel, sudem fehlen vie-
e Sound- und Grahkdetuls. Daliir serollt der 3D-Ker-
ker dann aber etwas flissiger.
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Heulen, und auf drohende Gefahren

grund aufmerksam - auf Wunsch
sogar in Acht-Kanal-Stereo, sofern

geniigend Rechenpower zum Mixen

KILLING GROUNDS

(TEAM 17/OCEAN)
Abschnitts, und selbst dort ist sie

u BALLER-DUNGEONS ,

e - 1

Unter dem Strich bleibt somit ein

(wieder) ofter am Amiga sehen

ling Grounds bietet fulminant
spielbare, enorm spannende und

YA

»FULMINANT

82% GRAFIK 93%
86% ANIMATION 90%
52% MUSIK 52%

SPEMCHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY

HO-INSTALLATION

SPEICHERBAR
DEUTSCH

JA
SPIELSTAND




KORONA SOFT
Postfach 3115

33261 Gitersloh

Tel: 05241 - 18 28
Fax: 05241 -13043

Zahlen Sie per Eurocard, Visa Card, Diners Club,
American Express oder Euroscheck zzgl. DM 6.-
Versandkosten. Lieferung per Nachnahme zzgl.
DM 6.- Yersandkosten und Nachnahmegebiihr.

MName:
Stralle/Nr.:

PLZ/Ort:

Unterschrift

Datum




Statt des gefiirchteten Sommerlochs
gab’s fiir die FuBballfans in diesem
Jahr ja die EM - und die Wartezeit
bis zum Start der neuen Bundesliga-
saison iiberbriicken jetzt die vorliufig
noch der AGA-Liga vorbehaltenen Di-
gi-Kicker von Sayonara Software!

Die Macher von ,Hollywood Pictures”
und ,Flamingo Tours” bedienen dies-
mal jene Amiga-Sportler, die sich mt
Krawatte genauso wohlfithlen wie im
Trainingsanzug: In erster Linie wird der
gewihlte Verein zwar vom Schreibtisch
aus an die Tabellenspitze gefilhri, aber
als echter Allround-Manager schniirt
man zwischendurch auch mal hichst-
persiinlich die Suefel. Letztendlich geht
es fiir die ein oder zwei Teamchefs dar-
um, moglichst viele Managerpunkte an-
zuhiiufen. Die gibt’s z.B. fiir Siege und
Titel, aber auch fiir Vereinswechsel,
falls man am Saisonende ein entspre-
chendes Angebot erhiilt. Sobald genii-
gend Piinkichen auf dem Konto sind,
kann man sich entweder in die High-
scoreliste verabschieden oder einfach
weiltermachen — was wegen der bei Nie-
derlagen drohenden Punktabzriige frei-
lich nicht ganz ohne Risiko ist. Der end-
giiltige SchluBpfiff ertdnt dann spiite-

S 1
1"lj|lull;|__t_u

Noch nicht ganz das Olympiastadion

|~
om“'

{568 HEN(REN

553,075 DH
B Fu,

stens wm Jahr 2200 bzw,
schon vorher, wenn der
vereinseigene  Schulden-
berg die Marke von 100
Millionen erreicht.

Doch lange davor stehen
zunichst ein paar Grund-
satzentscheidungen auf
dem Programm. Neben dem Liga-Mo-
dus, in dem man eine Mannschaft aus
der Bundesliga oder den entsprechen-
den Spielklassen Italiens, Englands,
Spaniens, Hollands und Frankreichs be-
treut, wird auch eine Karriere auf Bertis
Spuren angeboten. Allerdings ist das
Managerleben auf der internationalen
Biihne recht ruhig, denn hier steht nur
alle zwei Jahre ein groBes Tumier an,
und die Optionsvielfalt ist ebenfalls
stark beschrinkt — was bringt ein priich-
tig ausgebautes Stadion schon bei einer
WM in Japan? Viel stressiger hat man
es da im Ligabetrieb, wo ja auch die na-
tionalen und europiischen Po-
kalwettbewerbe dazukommen
(seltsamerweise kann ein Team
hier gleichzeitig am UEFA-Cup
und dem Pokal der Pokalsieger
teilnehmen). Das Startkapital
betrdglt jedenfalls miide fiinf

SEYPOUNC

L

Sponsoren gesucht
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Training macht den Meister

Millionen Miirker, und das Stadion hat
mit seinen 2.000 Sitz- und 7.000 Steh-
plitzen anfangs bestenfalls Oberliga-Ni-
veau. Zu den ersten Taten des neuen
Vereinschefs sollten daher Vertragsver-
handlung mit finanzkriiftigen Sponsoren
gehiren. An das gute Bare kommt man
aber auch iiber einen Bankkredit, den
Verkauf von Fanartikeln oder mit etwas
Gliick beim ,JIntertoto”.

Ausgeben LBt sich die Kohle z.B. fiir
eine schicke Flutlichtanlage, eine Vi-
deoanzeigetafel, die Rundumiiberda-
chung oder zusiitzliche Sitz- und Steh-
plitze. Das fihrt fast zwangskiufig zu
hiheren Zuschavereinnahmen, die man
vemiinftigerweise umgehend in den
sporthchen Nachwuchs investeri. Als

bl 0 Tokt

Leitlupe mit Zoom




Brasilien im Editor

Action auf dem Rasen

Novum lassen sich die zukiinftigen Lei-
stungstriiger dabei wie die Groben
durch entsprechende Traimingspline ge-
zielt aufbauen. Sobald der Juniorkicker
dann seinen siebzehnten Geburtstag fei-
ert, darf man ihn ganz nach Bedarf als
Keeper, Verteidiger, Mittelfeldspieler
oder Stiirmer in die Mannschaft holen.
Bis dahin muB man sich die nitige Ver-
stirkung eben aus den anderen nationa-
len und internationalen Klubs zusam-
menkaufen. Die beriihmie Auslinderre-
gelung gilt hier iibrigens nicht, dafir
kann man aber auch keinen der eigenen
Schiitzlinge verscherbeln — man wird
sie erst wieder los, wenn sie in Rente
gehen oder ihr Vertrag auskiuft.

Samtliche Begegnungen lassen sich im
Schnelldurchlauf abspulen, wobei bloB
die gefallenen Tore am Screen ange-
zeigt werden. Wesentlich interessanter
ist es natiirlich, bestimmte Partien zu
markicren, um sie¢ im
anschliebenden Ac-
tionteil in epischer Brei-
te zu genieben. Nur so
hat man auch die Mog-
lichkeit, Taktik, Auf-

stellung und Auswechslungen selbst in
die Hand zu nchmen: Defensive oder
offensive Strategie, Mann- bzw. Raum-
deckung und die Vorcheckzone sind
den eigenen Mannen problemlos zu ver-
mitteln, wihrend die Auswahl und Posi-
tionierung der besten EIf eher etwas
umstindlich ablduft.

Geht es dann endlich auf dem Rasen zur
Sache, sieht man aus einer Vogelper-
spektive i la . Kick Off 3", wie sich die
Akteure leicht ruckelnd die Seele aus
dem Leib rennen. Recht ordenthiche
Animationen, ein nicht ganz realist-
sches Ballverhalien, die gut aufs Spiel-
geschehen abgestimmie Fankulisse und
die von miiBig bis meisterlich variieren-
den Sound-FX halten diesen Part insge-
samt knapp iiber dem Durchschnitt. Po-
sitiv erwiihnen mull man dabei das zum
Teil wirklich unterhaltsame Kombinati-
onsspiel und den Replay-Recorder, der
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Tip ins Gliick

Die Aufstellung steht

nicht nur iiber eine
Zoomfunktion verfiigt,
sondern auf Wunsch
auch die Héhepunkte des
Matches speichert. Wie
eingangs erwihnt, darf
der Spieler via Stick ins
Geschehen  eingreifen
und so vielleicht das eine
oder andere Torchen schieben. Die
Elfmeter, Einwiirfe, Freistiibe etc. fiihrt
der Compi jedoch stets selbst aus. Es sei
auch nicht verschwiegen, daBb man ge-
een die versierten CPU-Kicker (trotz
zweier Ballkontrollarten) nur mit viel
U'bung bestehen kann. Wenn das gleich
zwei Menschen (gegeneinander) versu-
chen, nervt zudem das ewige Umstop-
seln von Maus und Stuick. Nun ja, zu-
schauen kann schlieBlich fast genauso
spannend sein, und sobald man die Fin-
ger vom Kniippel nimmt, zieht der
Rechner nach kurzer Zeit wieder allein
die Fiden.

Haben wir irgendwas vergessen? Gut,
es gibt noch einen Team-Editor, drei
Savestiinde sowie einige wenige Tabel-
len und Statistiken. Die Meniibedienung
ist wegen der winzigen Schalterchen et-
was fieselig, und fiir einen fliissigen
Spielablauf sei Fast-RAM in der Kabine
empfohlen. SchluBergebnis: Die Klasse
der jeweiligen Genrekonkurrenz errei-
chen zwar weder der Manager- noch der
Actionpart ganz, aber die Mischung
stimmt - schon bald auch in AGA-losen
Stadien. (st)

SAMBA PARTIE
(SAYONARA SOFTWARE)
FUSSBALL-ACTION-MANAGER- ||

SOUND-FX
HANDHABUNG

DAUERSPASS
FUR FORTGESCHRITTENE

SPEMHERBEDARF
DISKS/TWETFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




Bereits Ende 1992 be-
gann man bei Krisalis
mit der Arbeit an die-
sem knuffigen Actionad-
venture, jetzt endlich le-
ben die Legenden. Und
das Warten hat sich ge-
lohnt, denn AGA-Ami-
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gos diirfen sich nun auf
eine der unterhaltsam-
sten Zeitreisen aller Zei-
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ten begeben.
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Wiihrend die mit hiibschen Co-
mic-Bildchen aufgepeppte Vor-
geschichte iiber den Screen flim-
mert, erfihrt man, daB die Men-
schen von Aliens geschaffen wur-
den, die sich am Siidpol des Mon-
des niedergelassen haben. Das
amiisiert nicht nur Erich von Di-
niken, sondern auch die die inter-
stellaren Schipfer mit ihrem
auBerirdischen Humor: Als das
Ende des 20sten Jahrhunderis
auch das der knegerischen Zwei-
beiner zu werden droht, finden
das die  sensationsliisternen
Mondménner hichst unterhalt-
sam. Doch dann kommt es zu
Aussthnung statt  Apokalypse,
und die anschlieBenden friedli-
chen Jahre driicken miichtig auf
die Einschaltquoten der alieneige-
nen TV-Show, die von den Ver-
suchstieren wider Willen berich-
tet. Also schwingen sich zwei fie-
se Forscher in ihr Raumschiff und
diisen durch die Zeitportale
zuriick n die Vergangenheit, um
unter anderem mit Waschmaschi-
nen im alten Agypten oder einer
Lieferung Maschinengewehre an
die Ritter der Tafelrunde fiir
Stimmung zu sorgen. Das funk-
tioniert prichtig, und als sie wie-
der heimatliche Zeitgefilde errei-
chen, tobt auf Mutter Erde das
schinste Chaos. Doch noch ist

'.“ahr..l;..l Billy wecla
and Jder P4 ].!'1:5": 11.._|.|.||:-
.JII;-'.Z.:"'.'.-_'!'. It
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Terra nicht verloren, denn ein engli-
scher Professor hat ebenfalls die Zeitto-
re entdeckt und macht sich mit Assistent
Billy auf, den Lauf der Geschichte wie-
der in geregelte Bahnen zu lenken.

Der Spieler schliipft nun also zuniichst
in die¢ Rolle des wissenschaftlichen Hel-
ferleins und der wiederum anschlieBend
per Seclenwanderung in die Korper ei-
nes Indianers, Ritters, Agypters und Sa-
murai. Ausgehend vom Amerika des
Jahres 14() n. Chr., kinnen Pyramiden,
englische Burgen sowie die Chinesische
Mauer in zwei unterschiedlichen Rei-
henfolgen abgeklappent werden, ehe es
anno 2025 zum finalen Showdown im
Raumkreuzer des schurkischen Ober-
ETs kommt.

Die Grise der Levels ist dabei wirklich
beachtlich, Abstecher ns etwas
diirftig  ausgefallene  Pharaonenreich
einmal abgesehen. Fiir Ubersicht in den
Oberwelten sorgt deshalb eine per
Funktionstasie einblend- und scrolibare
Karte. Daneben miissen aber auch noch
jede Menge Gebiiude, Keller, Hishlenla-
bynnthe und dergleichen Dungeons
mehr erforscht werden. Sie sind jedoch
nicht allzu komplex aufgebaut, so daB
der Zocker mit einer Prise Orientie-
rungssinn seinen Stift nebst Papier ge-
trost in der Schublade lassen und sich
voll und ganz auf seine Aufgaben kon-
zentrieren kann — das Kartographieren
151 {(wenn iiberhaupt) nur in den selten-
sten Fillen erforderlich.

Viom




Recht so, denn der Weg zum Weltenret-
ter ist beschwerlich, und es gibt wahr-
lich alle Hiinde voll zu tun. Dafiir sor-
gen schon die vielen putzigen Bewoh-
ner der gerade besuchten Gegend, die
Billy mit Auftriigen geradezu Iiiber-
schiitten: ..Bring mich zu meinem Dad-
dy zuriick!”, ,Finde die Rassel unseres
Babys, damit es aufhort zu plirren!”,
WIch 1aB’ dich erst vorbei, wenn du drei
Wildschweine erlegt hast!”, schallt es
thm allenthalben entgegen. Damit kei-
ner der Kundenwiinsche vergesssen
wird, diirfen die letzten 32 eingeblende-
ten Texte jederzeit mittels F2-Taste
nochmals in aller Ruhe nachgelesen
werden. :

Ebenfalls nicht vergessen sollte man
trotz der Pfadfinderdienste die Eliminie-
rung der drei, vier Obermotze pro Ab-
schnitt, denn nur so kommt der Seelen-
wanderer eine Runde weiter. Und ist der
boxende Bir erst mal ausgeknockt, die
Mumie abgefackelt oder der Drache
niedergestreckt, kimnen in diversen
Subgames (z.B. einem coolen Klon des
Arcade-Klassikers ,Space Invaders™)
zusiitzliche Continues erspielt werden.
Zu Spielbeginn sowie nach jedem Warp
in den nichsten Level wartet nimlich
nur ein einziger emeuter Versuch auf
gescheiterte Recken, und der fi-
nale Fight will gar ganz ohne
eine solche Hilfestellung ge-
wonnen werden — wobel an-
schlieBend auch noch die
Flucht aus dem Raumschiff
binnen 30 Echtzeitsekunden
gelingen muf.

Aber keine Angst, das Uberle-
ben ist hier nicht iibermiiBig
schwer. Zwar stint der feindse-
lige Bevilkerungsteil regel-
miibig beim Knacken der klei-
nen Ritselniisse, und die Geg-
ner sind nach kurzer Zeit auch
wieder gquicklebendig in ithrem

e

Revier zu finden, doch dafiir hinterlas-
sen sie nach ihrem Ableben auch mei-
stens ein oder mehrere Herzchen, die
nach dem Aufsammeln Billys Energie-
balken in die Hohe schnellen lassen.
Apropos Aufsammeln, die vielen Fund-
stiicke wandemn durch simples Driiber-
laufen ins Inventory, das per Space-Ta-
ste auf den Bildschirm geholt wird. Dort
LBt sich auch die Wunschwaffe aus den
jeweils drei unterschiedlichen Kampf-
werkzeugen pro Epoche aktivieren -
freilich miissen sie allesamt erst einmal
aufgestibert werden. Bequemer ist die
Wahl der Waffen aber immer noch via
Tastatur: Neben Bogen, Dolch
und Wurfsternen gibt es dann
auch noch orginelle Feind-
vernichter wie das alles er-
schiitternde  Erdbebenme-
daillon oder die durch-
schlagkriftige Mine.
Letztere werden insbe-
sondere alle Grabriu- &2
ber bald zu schitzen (O ¢
wissen, auch wenn
last  Pyramidenhaus-
ordnung das Legen von
Feldern mit mehr als fiinf Mi-

durchaus, mit dem Fight gegen einen
Endgegner zu warten, bis die nichstbes-
sere Waffe gefunden ist. Das schont die
Nerven und macht den Sieg mitunter
zum Kinderspiel!
Optisch ldBt sich das unterhaltsame
Abenteuer wohl am ehesten mit ,.Speris
Legacy™ oder dem legendiren Konso-
lenvorbild .. Zelda™ vergleichen. Aus der
Vogelperspektive  steuert man  sein
knuddeliges Mini-Sprite durch bunte
Landschaften mit herzig animierten Be-
wohnern. Dabei kiénnte das muludirek-
tionale Scrolling zwar getrost etwas we-
niger ruckeln, doch viele liebe-
voll in Szene gesetzten De-
tails machen dieses Man-
ko locker wett. Vor al-
lem aber kommt hier
der Humor nie zu
kurz. So hiipft
der Held bei-
spielsweise
im alten Eng-
land fiir kurze
Zeit als Frosch

nen verboten ist. Kleiner Tip am Ran- |
de; Es lohnt sich von Fall zu Fall [=gis
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Ein Stiick
England im
Uberblick

durch die Gegend, wenn er Hexe oder
Hofnarr zu nahe kommt, befreit ein gei-
sterverseuchtes Gartenlabyrinth in be-
ster Pac Man"-Mamer von Unkraut,
geriil 1m Wilden Westen in eine India-
nerdisco mit abgefahrener Lightshow
oder erfihrt so ganz nebenbei, wie die
mysteritsen Komkreise entstehen.

Neben ordentlichen Sound-FX ténen
derweil aus den Lautsprechern witzig-
tetzige Musikstiicke, die priichtig zu den
entsprechenden Szenarien passen und
auch nach lingeren Sitzungen nicht auf
die Nerven gehen. Die Kombisteuerung
per Stick/Tastatur funktioniert jederzeit
tadellos, unfaire Stellen gibt es nicht.
Und ein weiterer Pluspunkt, den das ge-
lungene Gameplay fiir sich verbuchen
kann, sind die immer wieder auftauo-
chenden Subgames, die fiir willkomme-
ne Abwechslung sorgen, ohne irgend-
wie aufgesetzt zu wirken. So

Nachrichten. Erstens sollte man fiir Le-
gends reichlich Geduld mitbringen,

denn Abspeichern ist nicht: Ein Level
mull komplett geltst sein, ehe man das
hochverdiente PaBwort erhiilt — und das
kann beim Umfang der einzelnen Epo-
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darf man u.a. noch eine klei-
ne Runde darten oder die
Herausforderung zu einer
Partie , Tank Attack™ anneh-
men.

So viel Licht muB freilich
auch ein wenig Schatten wer-
fen, und deshalb zum Schiuff |
noch ein paar schlechte B

Pac Man la6it griifien

Walk like an Egyptian

Per Lore durchs Bergwerk '
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Der Fluch der Mumie
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chen schon ein Weilchen davern. Zu-
dem versagt das PaBwort-Sytem, wenn
im multilingualen Einstellungsmenii
deutsche Screentexte gewihlt werden.
Aber was soll's, schlieBlich liegt auch
die Anleitung nur in Englisch vor. Und
ein paar Brocken Schuleng-
lisch geniigen vollig, um in
den Genub dieses erfrischend
kurzweiligen Spielvergniigens
zu kommen, das reichlich
Spab fiir wenig Geld bietet.
(s0)

Ballern bei den Pyramiden
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Fast hitie ich den Joker im Regal
iibersehen, bei dem schicken,
ncuen Outfit! Apropos, beim Test
zu .. Humans IIT" fiel mir cin Ex-
a-Kiistchen auf, in dem Tips zur

Festplatteninstallation  gegeben
wurden. Ich habe das Problem et-
was einfacher behoben, und zwar
so: Erstens werden alle Files in ei-
ne Schublade der Festplatte ko-
piert. Zweitens schreibt man nun
in die User-Starup assign Evol:
dhi:HumansIII, assign Evol:
dh0:HumansIIl, und so weiter.
MNach einem Reboot kann man
das Game dann durch emnfachen
Doppelklick auf das Starticon in
der Schublade laden.

verriit uns Dirk Schiiffner aus
Bellheim.

Tips werden stets geme enigegen-

genommen und verdiffentlicht —

wenmn @uch ofne Gewehr und Mu-
3

Es grilit Euch eine einsame Ami-
ganerin vom Land. Weil es prak-
tisch keine Zuschriften von jun-
gen Damen wie mur gibt, michte
ich mich einfach mal zu Wort
melden:

1 Ich habe einen ASO0 mit | MB
RAM - lduft . Das Schwarze Au-
ge” auf derart nobler Hardware?
2) Zom Bref von Matthias Rueli
aus dem Maiheft mischie ich mal
bemerken, dab eine DOSe gar
nicht so iibel ist. Meine Schwe-
ster hat sich niimlich ‘nen Penti-
um 75 gekauft, daher weiB ich,
wovon ich rede.

(1)

3) Recht bescheuert ist hingegen,
daB ich bei den Abo-Priinnen bis-
her noch nichis gefunden habe,
das auf meinem Rechner liuft.
Denkt doch auch mal an die hard-
waremiilig etwas Minderbemut-
telten!

4) Es wire nett, wenn thr meme
Adresse abdruckt {Linda
Schmidi, An der Ailsbach 2,
66557 Mlingen), weil ich mit mei-
ner JFreundm” umzingelt von
DOSianern auf dem Lande woh-
ne, Also, Amigos des Saarlandes,
schreibt mur!

ruft die erwithnte Linda aus [llin-
gen alle Alphabeten auf.

Hier die Antworten auf Deine Fra-
gen, direlt mus wnserem grofen
Herzen filr vom Aussterben be-
drofte Arten — wie 2 B. weibliche
Amigos und alte 500er. ..

1) Fiir Deine ,, Freundin” ist DSA
nur g Diiskette und obne Musik
verdaulich, wobei mit erheblichem
Schluckeg (sprich: vielen Wechse-
leien) perechnet werden mu,

2) D, Deine Schwester und Eure
Compis — suchs Thr vielleicht noch
Bepleiung? Miinner, Amigas wnd
auch DOSen hitten wir hier ndm-
lich reichlich!

3) Gerne wilrden wir Dich mit ei-
ner passenden Abo-Priimie in w-
sere Reihen locken, mur gibt es hait
leider kmom noch entsprechende
neue Software.

4) Die Adresse ist gedruckt, doch
wo bleiben unsere ledigen Herren
wnd Computer? Keine Chance, nur
wetl wir nichf aus dem Saarland
sind? Diskriminierung!!!

Was soll eigentlich einen Compu-
terkiinfer dazu animieren, sein
Geld fiir einen Amiga anzulegen?

Die 14 MHz Takifrequenz? Der
heife 8-Bit-Sound? Der giganti-
sche Arbeitsspeicher von 2 MB?
Oder etwa das unfabbare Soft-
wareangebot? Ich weil es nicht,
denn selbst das Preis/Leisiungs-
verhiiltnis spricht nicht unbedingt
fiir uns: Fiir cinen 1200er mit
Festplatie, CD-ROM, Turbokarte
und Monitor sind mal locker
2400 Steine fillig (habe ich extra
durchgerechnet), withrend man
fiir praktisch dasselbe Geld einen
Pentium 133 mit 8 MB Arbeits-
speicher, 1 Gig-Festplatte und
MPEG-Decoder bekommit!

Es mub also ganz einfach ein
wirklich never Amiga heraus-
kommen, falls es nicht ohnehin
schon zu spéit ist. Beim PC weib
man ja schlieBlich, daB man ein
System hat, fiir das es Software
ohne Ende gibt, und auch der ge-
samie Multimedia-Bereich setat
auf diese Plattform. Wenn sich al-
50 diesen Sommer nicht irgend-
was grundlegend dndert, werde
ich wohl tief gesenkten Hauptes
ins PC-Lager iiberwechseln. ...
resigniert Michael Fengler aus
Duishurg.

Ehe Du an Fahnenflucht denkst,
solltest Du viellsicht schom noch
abwarten, wie sich der ViScorp-
Deal emwickelt — stimmu’s, oder
hamuma rechit?

Grundsitzlich st der newerliche

Amiga-Verkauf durchaus nach-
vollziehbar, ja, angesichts der
momentanen Finanzlage vermul-
lich sogar das geringere Ubel fiir
unsereins. Durch die wirtschafili-
che Talfahrt von Escom wiiren
die Gelder fiir die Weiterentwick-

lung des Rechners ansonsten
wohl auf unabsehbare Zeit einge-
froren worden, was wiederum das
sichere Ende bedeutet hiitte. Ich
warne auch vor allzu groBer Eu-
phorie beziighch des PowerAmi-
gas. Er wird sicher nichr die Posi-
tion wiedererlangen kisnnen, die
seinerzeil vom 300er eingenom-
men wurde. Denn zwar wurden
vor geraumer Zeit ein Pentium-
Prozessor mit 100 MHz und ein
PowerPC-Chip mit gleicher Tak1-
frequenz  cinem  Vergleichstest
unterzogen, bei dem sich tatsich-
lich herausstellte, daB der Power-
PC der Leistung eines 133er-Pen-
tums cnisprach, aber die Sache
hat leider einen Haken: Intel wird
die Produktion der 75- bezw. 100-
MHz-CPUs vermutlich noch die-
ses Jahr einstellen, und auf der
Friihjahrs-CeBIT wird  dann
schon die nichste Generation vor-
gestelll. Wenn der PowerAmiga
also tatsiichlich 7zu diesem Zeit-
punkt bereits auf dem Markt sein
sollie, wird er in Sachen Ge-
schwindigkeit dennoch schon
wieder hinterherhinken.

Ich glaube auch nicht, dab es im
Augenblick Sinn macht, eine
grofartige  Werbekampagne
fahren. da der Amiga meines Er-
achtens momentan nichls vorwei-
sen kann, das ihn in ausreichen-
dem MaBe von anderen Plattfor-
men abhebt. In allen Bereichen ist
er vom PC oder Mac tiberholt
worden — und der Hinweas, er ha-
be schon seit jeher iiber Multitas- -
king verfiigt, mag zwar sachlich
richtig sein, ist aber dem Kiufer
doch vollkommen egal. Der will
einen modemen, schnellen Com-
puter mit miglichst breiter Sofi-
warchasis. Das Walker-UFD
trigt schlieBhch ebenfalls mcht
gerade dazu bei, dem Amiga die
nitige Senositit m  verleihen.



Ganz abgesehen davon, dab er fiir
praktisch die Hilfte aller User
(siche Fure Hardware-Umfrage)
keine wirkliche Verbesserung der
Ausstattung bedeutet. Nein, ein
Amiga, der heute interessant wii-
re, miibte iiber eine (M{er-Karte,
10 MB RAM, Bfach-CD-ROM.
und Festplate im Gigabvte-Be-
reich verfiigen — bei Kosten um
die 2.000 DM. Sclbst eine solche
Ausstattung wiire durchaus nichi
das Nonplusulira, will doch bei-
spiclsweise Phase V néichstes Jahr
einen  Amiga-OS-kompatiblen
PowerAmiga herausbringen, der
fiir etwa 3.000 DM einen 120
MHz-Prozessor sowie 16 MB
RAM bieten soll.

Noch was anderes: Es ist bei den
Bewentungen sicherlich nchuog,
daBl man den 1200er nicht mit sei-
nem  Vorginger  vergleichen
kann, aber es werden andererseits
immer noch Programme in den
Himmel gelobt, nur weil sic 1m
PAL-HiRes-Modus laufen. Hier
wiire im Gegenteil ein Notenab-
zug fiir alle angebracht, die das
nicht tun!

forden Andreas Fuhl aus Karlsru-
he.

Eine fundiert gefilhrte Argumenta-
tion, die wir einfach mal kommen-
tarlos im Raum stehenlassen wol-
len; anuch wenn uns dabei das Herz
bluzet. Aber womdiglich lesen ja die
fiir neue Hardware verantwortli-
chen Amigos mit und ziehen dar-
auts die ricktigen Schifisse?

Ohne grobe Umschweife mochie
ich gleich zum Thema kommen.
niimlich dem Leserbnef von Jiir-
gen Schneeberger im letzten Heft
sowie Eure Antwort darauf: Es
stimmt, dall Spiele zu einem
Computer gehiren wie die Butter
auf das Brot und das Salz in die
Suppe. Ich bin aber der Uberzeu-
oung, daB das Image des Spiele-
computers vor allem in den letz-
ten Jahren dem Amiga mehr ge-
schadet als genuzt hat Viele
wollen einfach mehr als nur spie-
len und legen sich deshalb gleich
einen ,vemiinftigen” PC zu. Dab
der Amiga aber fir die meisten
Anwendungen mindestens  ge-
NAUSOEUL Zeeigned ist, Wissen nur

wenige, Dal Eurer Umfrage zu-
folge 89 Prozent der User den
Amiga vorwiegend zum Zocken
nutzen, {berrascht bei Lesern ei-
ner reinen Spielezeitschrift frei-
lich micht. ..

Zur heutigen Zeil wiire eine Ver-
marktung der ,,Freundin™ als Spie-
lemaschine jedenfalls ein Schub
in den Ofen — da sind die neuen
Konsolen allemal besser. Sowohl
Quantitiit als anch Qualitit von
Saturn- oder Playstation-Software
iibertnffit die des Amigas derzeit
bei weitem. Sicher, wenn die
Hersteller einen  aufgebohrien
Amiga als Standard betrachten
wiirden (was angesichis der Er-
gebnisse der erwihnten Umfrage

ja naheliige), wire das vielleicht

anders, aber in der Praxis bningen
es viele Softwarehiuser nicht ein-
mal fertig, thre Games HD-instal-
lierbar 7u machen.

Na ja, mal sehen, was die Zukunfi
bringt. Vielleicht geht's ja wirk-
lich gut, und VIScorp bnngt
nichstes Jahr diesen ganz neuen
Phase V-Amiga fir 3.000 DM
heraus. Ob das allerdings ein
Geriit fir den Massenmarkt sein
wird, scheint fraglich. Es sei
denn, es wiinde ¢ine Low- Cost-
Varianie geben.

spekuliert Helmut Sauter aus
Langenargen.

Jrimdichst mnld  fesieehalien wer-
elen, daf cin Spielcomputer eben
irmmer noch ein Conymaer und kei-

e Konasole it = wiees Deiner wi

wnserer Arvinentation vecht eibs
D seil eiromal TENTEY, -.q-'g-" et
Joker owar eine Spielezeiischrift.

aber dessen uneeachier aucli dis
meisteelesene Magazin fiir den
Umiga fiberhaupt ist. Das wieaer-
@bl nur s orechl, Tetgl es
Amiga in der Ten
1 Diadddein
aich im-
mer, fiir dem Niedergang des
Fakioren

VEFCITI YN i |..'I|'|.

dowch, dali der
werhl  fibes
penutzt wird, Doch wie

wigpend =i

dents  sid  mehvere
Fletchoeing
Raubkopierer, der nichi-modulare
prd elimwut anfriisiinesirenein

Muarke-

ting der Hersteller wned naniiriich

che Aufthene, das diinftiiee

inshesondere das nicht terminge-

rechie Erscheinen leistiiesiilheos)
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noch in irgendeinem Bereich Fuf
fassen kinrte, darf mudem ersthaft
bezweifelt werden, weshalb wir
doch wieder beim Zocken sind
Und da es den von Dir so hoch ge-
lobten. Konsolen da wirtschafilich
auich nicht so rosig geht (sie sind ja
ebenfalls nicht in nemnenswertem
Umfang erweiterbar, wegen siin-
dig neuer Modelle noch dazi ex-
tremem Konkurrenzdruck ausge-
setz und — im Gepensatz u einem
Spielcompuiler wie dem Amiga —
nur sehr begrenzt einsetzbar),
schiiefit sich der Kreis...

Meines Erachtens st der Walker
im Joker nicht objektiv genug be-
wertet worden. Man schauve sich
nur mal auf dem Computermark:
um, und man wird sehen, dab es
verdammi gute DOSen und Macs
schon fiir unter 2.000 DM zu kau-
fen gibt. Bei einem anvisierten
Preis von 1.600 Mirkern 15t die
Ausstattung des Walkers also ein-
fach unzureichend! Der 030er-
Prozessor und die AGA-Chips
werden's nicht herausreiBen, da-
bei waren die AAA-Chips doch
schon vor Commos Pleite ferag!?
Auch die Begrenzung auf 2 MB
Grafikspeicher muB fallen, und
wo wir schon einmal dabei sind,
gehiint die gute alte Paula rausge-
schmissen und durch emen 16-
Bit-Soundprozessor ersetzt. Auch
der war ja an sich schon ferug!
Das zu einem Preis von 1.600.-
DM wiire dann sogar konkurmenz-
fihig.

Tija, klingt vielleicht utopisch,
aber die Hardwarepreise bei den
DOSen setzen einfach Standards.
Ich méchte jetzi nicht unbedingt
als der groBe Pessimist dastehen,
aber ich finde, meine Kritik ist
berechtigt. Was mich hingegen
andererseits hoffen ldbt, das ist
der tolle Zusammenhalt der Sze-
ne, den nicht zuletzt Eure Umfra-
ge unter Beweis gestellt hat. Also,
stellt Euch doch nicht so stirrisch
an, und bringt endlich eine schi-
ne Schillerscheibe fiir den Armga
heraus!

fordert André Wollny aus Dont-
mund.

den Amiga haben wir ja mm her-

ausgebracht, fehlen eigendich nur
noch die von Dir geforderten Inno-
vationen seitens Escom, VIScorp
oder wie der kinflige Amiga-Eig-
ner auch heiffien mag. Der Vor-
wirf, wir seien pegenilber dem
Amiga ganz allgemein nicht objek-
tiv, ist hingegen... willig berech-
tigt. Sorry, aber wir leben urisere
wFreundin® nun mal und wilrden
nahezu alles tun, um sie am Leben
2 erhalten. Also schuldig im Sinne
der Anldage?

T
M) Tt e s e S T R -

In letzter Zeit geht es mit dem
Amiga bekanntlich wieder auf-
wiirts — liber den Walker miich-
te ich sagen, dabl man sich liber
das Design zwar miglicherwei-
se streiten kann, aber endlich 15t
mal wieder ein neves Amiga-
Modell unterwegs! Wenn tech-
nische Ausstattung und Preis
dem entsprechen, was lhr im
Maiheft angekiindigt habt, dann
diirfte das ein wichtiger Schntt
hin zum Uberleben der ,.Freun-
din” sein. Es erscheinen sogar
wieder vermehrt Top-Games
fiir unseren Rechner, und CD-
Laufwerke erfreven sich der-
weil weiter Verbreitung, War-
um bringen die Hersteller ei-
gentlich keine Sammel-CDs
heraus, auf denen verschiedene
Versionen desselben Spicls ver-
reten sind (z.B. ECS, AGA
und CD*)? Man kiinnte sich
dann beim Booten aussuchen,
welche Fassung man spielen
michte. ..

schiigt Carsten Jahn aus Berlin

V.

Das ist die richtige Einstellung:
Man sollte nichr swindig und mit
Recht neue Modelle fordern und
sie dann bereits im Stadium des
Prototyps wieder niederbilgeln —
Jetzt haben wir so lange gewartet,
da kiimnen wir aquch noch ein
paar Wochen oder Monate dar-
auf warten, was Escom bow. VIS-
corp nun tatsidchlich g’ den
Marfs bringt. Und Muln-Versi-
ons-Scheiben kommen in Jilngster
Zeit ja immer Gfter heraus, wie
unsere Testseiten immer wieder
bestitigen Auf Anhieb fallen uns
da etwa die ,Erben der Erde”

ELr.
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Ich finde, den Leuten, die jetzt
iiber den Walker meckemn, wird
man es nie recht machen kinnen.
Erst schreien sie nach besseren
und trotzdem giinstigen Amigas,
und jetzt sind sie nicht zufrieden,
weil der Walker angeblich ein
schiechtes Design hat. Nun, 5000
schlecht schaut er ja nun auch
wieder nicht aus. Und seine Inne-
reien sind doch, vorausgesetzt, es
werden 2 MB Chip-RAM einge-
baut, fiir den Preis hervorragend!
meint  Gunnar  Fischer aus
Wunstorf.

Ganz Deiner Meinung. Zimal das
=0 hifufig beanstandete Design oh-
nehin (wie berichtet) von Anfang
an als vorligig bezeichnet wirde.

e e e
H M ree oy oy rhiprae bl

Aufgrund Eures Kurzbenchtes in
der Mainummer kaufte ich mir
den ,Real Floppy Fix" m der
Hoffoung, dab nun endlich alle
Laufwerksprobleme behoben sei-
en. Aber weil gefehlt, denn nach
dem Einbau stellte sich heraus,
daB zwar das eine oder andere
Game (z.B. . Soccer Kid") jetzt
tatsichlich wieder liuft, vieles
aber (etwa ,Mr. Nutz”,  Lolly-
pop”, . Aladdin” oder ,Fears”)
immer noch nicht Da kommt
man sich doch etwas dber den
Tisch gezogen vor — testet doch
bitte in Zukunft solche Sachen
vorher auf Herz und Nieren. Dne-
ser Floppy-Fix ist jedenfalls eher
¢in Floppy-Flop!

drgert sich Roland Koemer aus
Burgsalach.

Dein Arger ist verstéiindlich, doch
trifft wns nun wahrlich keine
Schudd: Zum enen haben wir den
«Real Floppy Fix” mur in einer
Mixer-Meldung kurz vorgestellt
wnd mangels Rezensionsexempiar
eben nicht getestet, mom anderen ist
es immer noch miglich, daf Du
digrenerweise blof ein nichr gang
funkzionstiichtiges Exempiar er-
wischr hast. Dafiir wilrde auch
sprechen, dafl Du Dich bisher als
eingiger fber das Teil beschwert
hast Welche Erfahrungen haben
denn andere Leser gemacht?

T St b A e R R T T

1) Der Walker soll ja auch iiber
ein Laufwerk verfiigen, das PC-
Soft lesen kann. Ist es damit miig-
lich, Programme vom PC zu nut-
zen?
2) Seit nevestern kann man ja mit
dem Amiga awuch ins Intemnet,
aber ist er dafiir mcht eigenthich
zu langsam? Wenn ja, wiirde das
doch sehr ins Geld gehen!
3) Wird der meue Walker auch
mit der Textverarbeitung ,,\Word-
worth” ausgeliefert (wie der newe
1200er)? Wenn nicht, welche
Software wird dem Walker an-
SONSten |:|u|:i.].i£:g1t:|1']I Was taugt
~Wordworth” im Vergleich zu
JJFinal Writer™? Wird es den an-
gekiindigien RISC-Amiga noch
geben, oder ist er bereits bei VIS-
corp in den Schubladen ver-
schwunden?
4) Da ich auch Eure anderen Ma-
gazine lese, wiinde mich interes-
sieren, ob das nene ONLINE
KOMPAKT mehr fir Amiga
oder filr PC gemacht wurde. Oder
ist es Euch gelungen, alles mitein-
ander zu verbinden?
5) Was ist die maximale Ge-
schwindigkeit von CD-Laufwer-
ken am Amiga?
griibelt Matthias Mette aus Goste-
milz.

1) Nein, es geht hier wn das reine
Lesen von Datenfiles — PC-Games
werden sich damit definitiv nicht
am Amiga abspulen lassen.

2) Die Geschwindigheit des User-
Rechners hat noch den geringsten
Eirfluf af das Internet-Tempo.
Viel wichtiger i etwa, welche
Ubertragungsraten der  Provider
aur Verflung stellt, wie schnell
das verwendete Modem ist und wie
hoch die Netzkapazitit gerade aus-
gelastet ist, wihrend man surft

3) Beide Programme erfilllen
locker alle Anfordenmgen, die
man an eine Texverarbeitung
hawtnuage stellen muf: daher
wir's eher eine Frage des persiin-
lichen Geschmacks Im Share-
warepool gibt es iibrigens Demo-
versionen davor. Alle anderen un-
ter diesem Purikt gestellten Fragen
lassen sich in diesem Augenblick
leider kawm hinreichend genau be-
ariworter: Abwarten und Schnee
trinken

1ap
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Amiga 1200 / 2MB | 170MB-HD 25
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Monitore filr
Panasyne 56 17° TCO'82

B, -DM
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— — = por
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Sofftware
Arros the Creator Basic Te-DM  Workbench 1.1 incl, Kickstarmram
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| Final Copy Il Textverarbpung 70-DM  Afmiga 600 Tre-Dae |
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| Deluxe Paint Geafik 200-OM  Amiga 4000 1B8,-DM |
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4) ONLINE KOMPAKT ist sy-
sterniibergreifend im besten Sinne
des Wortes, das Heft siellt
hauptséichlich auf die Inhalte im
Netz ab — zomal ex grundsdizlich
gemlich egal ist, ob mean mit dem
PC, dem Mac oder dem Amiga

surft. Wernn uns aber z.B. mal tolle
neue Amiga-Software zum Down-
loaden unterkormmy, werden wir

das sicher entsprechend ervwih-
mIET.

5) Technische Begrenzumgen prin-
gipieller Natur gibt es da nicht.

1) Ich habe einen M14385-Mo-
nitor und benutze ihn meistens
fir 3D-Games 1m Multiscan-
Modus. Dabei bleibt aber im-
mer ein groBer, schwarzer
Rand iibrig, der Bildschirm
wird also mie wirklich aosge-
nutzt. Also wilrde mich nun in-
teressieren, ob es irgendwelche
PD-Tools gibt, die diesem
MibBstand abhelfen. Wenn ja.
wie heiben sie, und woher be-
komme ich sie?

2) Ich habe vor, mir eine Graffiti-
Kante zu kaufen — gibt es mittler-
weile Graffin-Patches  dafiie?
Wenn ja. wo und wie? Falls
nicht. kann ich dic Karte dann
auch als Laie ohne groBe Proble-
me programmieren? Hiamet Thr da
vielleicht ein paar Tips auf La-
ger?

3) Ich habe eine Blizzard-Turbo-
karte mit 50 MHz. Wenn ich auf
diese nun einen Coprozessor mit
weiteren 50 MHz stecken wiinde,
hiitte ich dann 100 MHz”7 Auber-
dem sind dont 4 MB zusiitzliches
RAM drauf. Wenn ich nun spéter
noch einmal 8 MB kaufe, kinnie
ich die dann mit den vorhandenen
4 verbinden, um insgesamt 12
MB zu bekommen?

lischent uns Toni Forster aus Rei-
chenbach an der Fils.

1) Frohe Kunde, denn im Aminet
bow. auf den popuidren Aminet-
CDs (Stickpreis im Versandhan-
del: 25— DM) gibt es iatsdchlich
Trether, die den Trausrrand wm
Deinen Screen vertreiben. AR, des-
halb heifen Treiber also Treiber!

2) Dhe pesuchten Patches gibt es
via Modem wnd die Nwrmer

(24186 985 iiber die Nostalgic-
Mailbax, Programmiertips filr die
Grgffii-Karte von uns jedoch
nicht da wére schom ein garzer
Programmierkars angebracht,

3) Eine wundersarme Verdopplung
der Talarate ist myf diesem Wege
keinesfalls zu erreichen (hey, da
hat doch diz Platine auch noch ein
Wiirtchen milomeden!), i emner
besseren Performance dilrife er
aber im Einzelfall doch fiihren
Das Zusammenrammen von RAM
wiederum ist zumindest theore-
tisch denkbar, milfite in Deinem
Fall jedoch gesondert gepriift wer-

(I

1) Da ich ein grofier Adventure-
Freak bin, habe ich mir vor kur-
zem die CD-Version von ,.Erben
der Erde” gekauft. Ich war wark-
lich begeistert von der deutschen
Sprachausgabe und dem tollen
Sound. Aber mach zwei Tagen
war ich durch, und emeut kam
Langeweile auf, Ich frage mich,
warum Frmen wie Adventure
Soft oder Lucas Arts ihre Spitzen-
adventures nicht mut deutscher
Sprachausgabe auf einen AGA-
Amiga mit CD-Laufwerk umset-
ZET.

2) Mein Bruder und ich planen,
den Mac-Emulator ,.Shapeshif-
ter” anzuschaffen. Natiirlich hof-
fe ich, iiber diesen Umweg ein
paar Luocas-Adventures zu Ge-
sicht zu bekommen. Welche gibt
es denn da, und woher bekomme
ich sie?

3) Nichstes Thema: ,Pirates!
Gold”. Ich michte mir ndmlich
gemne die CD-Version besorgen
und daher wissen, ob sie wirk-
lich auf jedem AGA-Amiga
mit CD-ROM und Kick 3.1 oh-
ne Abstiirze, Grafikfehler und
dhnlichen Argernissen Liuft?
hofft Christian Huberts aus Hil-
desheim.

1) Du fragst Dich, warum Firmen
wie Adventure Soft und Luscas Arts
auf den Amiga
umsetzen? Num, das frogen wir umns
schon lange!

2) Abpesehen davon, dafl Du
Dir hoffentlich {per die im-
areanforderin-
pen im klaren bist, die der

thre {[rr:r.l:. §

mensen Hardw



wohapeshifter” stellt, wenn er
verniinftie funktionieren soll:
Was es an Lucas-Adventures
fiir den Mac gibt (2.B. ,,Loom",

~Monkey Island 27, ,.'ir H::__rm
mie'r The Dig"), das gibt es
ganz regulir im Softwarehan-
del.

3) Inder Tar treten bei den Micro-
Prose-Piraten hdufie Abstiirze auf
und wnd. .. kaormom,

wir raten ab!

Ich michie mich erst mal in aller
Offentlichkeit bei Euch entschul-
digen — ich war niimlich einer der
beiden, die Euch dieses geklaute
Beispielbild fir die Galerie zuge-
sandt haben. Und dann habe ch
sogar noch mein Copyright drun-
tergepflanzt! Okay, das war mcht
richtig, und als Entschidigung
schicke ich Euch hiermit ein
wirklich  selbsterdachtes und
selbstgemachtes Bald zu.
Noch was: Was wiirde passieren,
enn ich meinen 500er-Prozessor
aus- und ‘ne 1200er-CPU einbave?
entschuldigt und fragt sich Jirg
N. aus Botirop.

TRT1a

Entschuldigung  akzepriert, wir
sind ja nicht nachiragend: Hier al-
50 Faman®, ein echies Meister-
werk des Meisters. Fiir den |, pe-
fiilschien” AGA-Rechner gibt es
indessen  keine Entschud...  dh
Mciglichkeit. Und rwar deshalb,
weil die CPU schon mal rein pioy-
sikalisch niche in den 500er pafSt.
Und selhst wenn, wiire die Taktfre-
quenz der Platine wnd damit die
des davon abhiingigen Prozessors
Jja nicht erhiiht. Was héllest Du stant
dessen von einer schicken Turbo-
karte?

An dieser Stelle gleich noch ein
Bild, das es aus einsichrigen Grriin-
den nicht in die Galerie schaffie -
aber der dazugehirige Brief ist so
abgefahren, daf wir uns einen Ab-
druck in der Mailbox einfach nich
verkneffen korrten!

Also, dieses doofe Bild hab’ ich
gemalt, wel ch unheimlich
scharf auf die CD-Version von
wotar Crusader” bin. Benutzt habe
ich dafiir einen Faber Castell Mi-
nenstift (0.5 mm) sowic cinen
2H-Bleistft, dessen Herkunft ich
nicht mehr entziffern kann (abge-
kaut), Darstellen soll das Bild ei-
nen Typen, der auf dem Kopf e1-
nes Aliens steht, den Amiga Joker
in der Hand hilt, emige Ein-
schuBlocher in der Panzerung
vorweisen kann und vor kurzem
(im Hintergrund noch sichtbar)
ein Schaf und ein weiteres Alien
in die Luft sprengte. Hinter ihm
versucht dbrigens ein drittes Ali-
en, den Amuga Joker zu mopsen;
die Ratte im Vordergrund ist hin-
gegen blob mein Maskotichen.
kommentiert Oliver Simunic aus
Regensburg sein Werk.

Ich war zutiefst enttiuscht, als ich
in Eurer letzten Doppelausgabe
vom Ende des Kicker Cups las.
Ja, wieso denn? Weil der Verein
immer nur zwischen Platz 6 und
12 stand? Oder haben die Blue

Beiler am 13, und somit letzien

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell

Tel.:(08142) 59640 Fax: 54654

—DO. 9%—18%, FR. 9901700

BESTELLANMAHME: MO.
Laden in Kassel
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Ma.— Fr. 5.00 = 18.00,

Sa. 10,00 = 14.00 Ukr
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MATLBOX

Spieltag doch zu hart zugebis-
sen? Und wer bekommt nun
die restlichen 184.000 DM aus
der Vereinskasse? Wechselt
Brork ins Ausland? SchlieBlich
wird er in seinem zarten Alter
doch nicht die FuBballschuhe
an die Keule hiingen? Aber mal
chrlich: Kénntet Thr nicht noch
diese Saison zu Ende spielen?
Ihr habt noch nicht mal eine
Vorwarnung —gegeben! Wer
nimmt mir jetzt die zahlreichen
Fanartikel zum FC JOKER ab?
schnieft Thomas Erel aus Salz-
gitter.

|.1- ¥ PE '."'n:"': 5 M Tl |r}'.." |'I'.."."|! .I.'l i-
RN _."ll' iR _.'.. -":.!'.' -|r.“!|':-! FTLrT] ."-"-.'I
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mnlien ks pefalien. Aber
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in die Praxis wumseizen wollten
Al Trost o 1FTST L Trir Leine
ST e R | R PO
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Erst mal vielen Dank, dafi lhr
meinen Brief zum Softwarepro-

duzenten-Aufruf in der leteten
Mailbox verdffentlicht habt. Jetzt,
am Tag nach Erscheinen des Hel-
tes, sind bereits sechs Kiirtchen
eingetroffen. Das scheint mir
doch ein guter Anfang zu sein.
Nun aber um eigentlichen The-
ma: Die Idee des Joker-Imperi-
ums ist geradezu gemal! Endhbch
kiinnen sich Amigos und Einge-
DOSte im direkten Duell messen,
anstait Schimpftiraden auf die je-
weills andere Seite loszulassen.
Hoffentlich gibt es hier aber keine
Manipulationen! So kinnten sich
die PCler doch z.B. als Amiga-
User ausgeben und ganz unlogi-
sche Ziige einschicken, um die an-
deren reinzureiten (umgekehrt
natiirlich auch). Gut, das ist viel-
leicht eme etwas abseiige Idee,
aber miglich wiire es doch, oder”?
filrchtet P. Hartfil aus Duisburg.

Oy, mdglich wire es. Maglich
wire freilich auch, dafi morgen

der Mond vom Hirmmel fillt — ge-
n g’ Dhisburg. Anders gesagt:
Unser Vertrauen in die Menschheit
verlangt es elrfuch von wns, nicht
U glauben, dafl die Teilnehmer ei

nes Postspiels zu derart digmmen
Mirteln greifen.

Jeden Tag schaut der imperiale
Postraumer 1m Spriralnebel von
Grasbrunn vorbei, um uns eine La-
dung Leserbriefe in die Redaktion
zu beamen — und weil wir uns
nicht mit den Tie-Fightern der Te-
lckom anlegen wollen, bitten wir
Euch hiermit recht schmerzlich,
uns auch weiterhin mit Fragen,
Anregungen, Themen, Statements
oder Bestechungsgeldem zu ver-
sorgen. Ebenso wichtig st das
RUCKPORTO (Marsianer und
andere Ausliinder verwenden da-
zu bitte Inlemanonale Antwort-
scheine), da uns Darth Vader an-
demfalls eine persbnliche Beant-
wortung strikt untersagt hat. Auch
emn leserhcher Absender wiire in
diesem Sinme kein Fehler,

"I

ZECTHNER

wihrend die sinnreichsten Zu-
schriften natiirlich wieder auf die-
sen Seiten verGffentlicht werden.
Und natlirbich freven war uns
ebenso tiber E-Mail, bloB sind auf
clektromschem Wege keine Abo-
oder Shop-Bestellungen, Teilnah-
men an  Presausschreiben  edc.
miiglich. Zum guten SchiuB noch
unsere miglichen wie unmdgli-
chen Adressen:

JOKER VERLAG
-MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compu
serve.com
oder
joker mags@aol.com

E-MAIL T-ONLINE:
089463700




nen vollwertigen Level aus ALIEN BREED
3D II;: THE KILLING GROUNDS, dem
neuen Knaller von Team 17!

Ganz recht, Abonnenten iiberlassen wir alle 10 Ausgaben eines Joker-
Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Aus-

land: 75~ DM). AuBerdem lassen wir weder sie noch ihre Hefte im Re-
gen stehen, sondern garantieren die portofreie Postzustellung in wet- P
tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung. Der
Versand erfolgt dabei librigens unter Garantie bereits eine Woche vor

dem offziellen Verkaufsstart am Kiosk!

Jetzt aber zum Hit fiir Neuabonnenten: Thr erhaltet EIN VOLL SPIEL-
BARES LABYRINTH AUS . ALIEN BREED 3D [I: THE KILLING
GROUNDS” MIT ALLEN FEATURES UND OPTIONEN wie re-
S cclbaren Grafikdetails, Automapping, Sound etc. - NOCH EHE DER
8 NEUE HAMMER VON TEAM 17 OFFIZIELL ERHALTLICH IST!

Alles, was IThr dafiir braucht, ist ein AGA-Rechner ab 2 MB Fast-RAM 3
P und den nachstehenden Coupon. Wer ihn ausfiillt, darf sich dann iibri- [© 2
gens bei jeder Verlingerung des Abos anf eine weitere Treuepriimie in
Topqualitiit freuen. Also ran an den Stift, denn dieses Superangebot gilt
nur im Juni und Juli!
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| - ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:
“Name & Vorname ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG
. e KONTOINHABER:
“Strabe / Hausnummer KONTO - NUMMER:
: S GELDINSTITUT:
BANKLEITZANL:

"PLZ / Wohnort
o _ A ICH BEZAHLE PER VORKASSE ||
"Datum / 1. Unterschriff (bel Minderj@hrigen (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

"'“' Unterschrift des Erziehungsberechtiglen) | . . ..., & NACH RECHNUNGSERHALT DURCH

UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: =
Diese Voreinbarung kann ich innerhalb von acht | | NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 7
Togen bel Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi- : S
derrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Wi- BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:

JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Datu . rift :
S e e Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

- NV HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZRSCHNEDEN WOLT: KEIN FROBLEN: POSTKATE MT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUTES NATURUCH AUCH @
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Attackeee!!!

Ostern oder nicht, die Newcomer von Weathermine Software stehen auf Uberraschun-
gen: Ohne jede Vorwarnung durch ein Demo oder wenigstens eine Presseankiindigung
haben sie uns ein schickes Baller-Ei exklusiv ins AGA-Nest gelegt!

[3l[0657350] [6] 3 === )
|

Wenn man aul Superlatuve steht. kimn-
te man diesen vorwiegend wvertikal
scrollenden Alien-Schlachthol sogar als
das Genre-Highlight des Jahres
bezeichnen. In der Sache wrifft dieses
Kompliment durchaus #u — aber man
mub es natiirlich vor dem Hintergrund
sehen, dall Amiga-Action der klassi-
schen Machart momentan nur aus den  3g%
nicht immer schmackhaften Quellen
des Public Domain-Pools sprudelt.
withrend sich die  kommerziellen
Softwarehiiuser zuletzt prakusch alle-
samt in mehr oder weniger ansprechen-
den 3D-Labyrinthen herumiricben.
Beruhigenderweise haben wemgsiens
die Storyschreiber in dieser ballerarmen
Zeit nichts von threm Handwerk ver-
lernt: Wie schon bemm  allerersten
Auftauchen von AuBerirdischen auf
einem Computerbildschirm geht es
auch hier mal wieder darum, in ferner
Zukunft eine Alieninvasion abruwch-
ren und so die menschhiche Zivihisahion
vor dem Untergang #u bewahren. ..

Bevor man darzu das Cockpit eines
schwerbewaltneten Raumglenters be-
steigt, um die bisen Aggressoren weg-
zuzappen, landet man erst mal n
cinem Optionsmeni mit cinem
schier beispiellosen Service-
angebot. Wahrhaftig, hier Im ersten Abschnitt stellen sich dem

Weltraumpiloten meist recht iiberschaubare

Angnftsformationen in den Weg. Ab und an
kreuzen zusitzlich Meteoritenstiirme und
extragrobe Endgegner die Flugbahn, doch lassen
diese sich relatv locker ausmantvneren.

ist nun wirklich jede
Kleinigkeit einstellbar!
Zum Beispiel, iber wie
viele und wie kriiftige
Schutzschilde der eigene
Raumer verliigt oder ob
deren Zustand bei  der
Vergabe der Levelcodes
aleich mitgespeichert werden soll. = o e
Erfragt wird auch, wie hiiufig ' . §TTUR] g

e i |ll||:||=.-'l|l (K] 5

;r

Der ist bald nur noch halb so groli!
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Die Landung in der
verbunden,

15t mit der Aufgabe

Satellitenschiisseln zu zerstéren und so die geg-
nerische Kommunikation zu unterbinden. Zu ach-
ten ist dabei vor allem auf automatische
Geschiitztiirme, wendige Kamikaze-Angreifer
und
die bei
Kollisionen am Energiepolster nagen.

und deren iiberraschende Flugmandver
nicht zuletzt auf hohe Gebiiude,

Powerups vorbeifliegen diirfen und ob
diese in vorgezehenen Intervallen oder
erst auf Beschul hin ihr Ausschen und
damit ihre Funktion findern. Des wete-
ren kann die eigene Walfe nach einem
Feindtreffer an Durchschlagkralt ver-

I?Hm|@ | Dot :[Jm.lE 5 ’E} “ﬂ [?H
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Flug durch die Betonwiiste
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Einzekreiselt...

Alien-Orbitstation
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licren oder auch micht.
Auberdem darl man sich
dazu dubern. wig man es
mit der Unterstiitzung
durch zwellen
Mitspieler und der Anzahl
der Leben bzw. Continues hal-
ten will. SchlicBlich gibt es noch
die Mioglichkeit. nach emmem
Game Over per Quickstart”
sofort wieder durchzustarten,
was im Floppy-Betrieb die sonst
Filligen Ladepausen minimiert.
Last not least steht die Art der
Steverung zur Disposition: Stick- und
Kevboard-Kanoniere  schallen  per
Spacetasie zwischen den verschiedenen
Waffensystemen um. Pad-Piloten erle-
digen das mil dem zweiten Bulton,

Um den Spieler in den Besitz der pas-
senden WalTen zu bringen. beschreitet
XP3 den unter vertikal scrollenden
Ballereien iiblichen Weg. Gelegentlich
kommen also dicke Frachischille her-
und hinterlassen
Abschub
Extra-lcons, dic
herabschweben
periodisch  ihr
bzw. thre Funkuon veriin-
dern. Je nachdem erhilt man
dann beim Einsammeln
vielleicht eine Aulfrischung
ily den geschundene
Schutzschild oder Zusatz-
kanonen nach genreiibli-
chem Strickmuster — die
Schubfrequenz von Dia-
gonal- und Rickwiirs-
Projektil, Streuschull und
anderen Wallengattungen
libt sich zudem durch
weitere Extras erhidhen.
Auberst praktisch sind
auch die (fest  1m
Gelinde installierien)
Smartbombs, deren
Explosion zumindest die
Feinde kleineren Kalibers
mit ins Verderben reilt. Die
eriberen  Miuel- und
Endgegner verlangen dage-

emnen

nach
ethiche

cingeschneil

threm
langsam
und dabei
Aussehen

_.“.'i-"d-..‘!n.i-ta"d

gen schon nach individuel-

ng, was auf-
grund ihrer umterschiedli-
chen Bauweise und

Angriffstaktik alles andere
als cin Zuckerschlecken ist.
Abgesehen Vo den

s |m :}! nmmﬂuﬂll{ nihm1 ”1

Gegnern, die
schen, beim Vorausflug aber die optimale
Flughahn verraten. Ziel 15t es,
und dann den groBen Truppentransporter zu zer-

storen. der immer wieder kurz vorbeischwebt

Ein Schull vor den Bug

pflichtgemiii  handelnden  Gegnemn
erschweren aber auch emn paar Kleine
Macken des Spieldesigns den Flug
durch die fiinf groben XPs-Welten. 50
stechen manchmal hohe Gebiiude im
Weg herum, die im Kollisionsfall natiir-
lich den Raumer massiv beschiidigen.
Und leider ist dic nahende Gefahr
optisch nicht immer rechizeitig (2.B.
am Schattenwurf) zu erkennen. Ja,
selbst das vorbeugende bzw. -wamende
BeschieBen hilft da nicht weiter, weil
die Geschosse durch solche Tiirme ein-
fach kommentarlos hindurchrasen.
Schwamm driiber. woanders centdeck
man dafiir Beweise fiir die
Detailverhiebtheit der Programmicrer:
Die Miuel- und Endgegner zeigen ihre
verblichbene Restenergic ganz ordent-
lich mit einer Prozentzifler an, withrend
andere Feindrmumer beim ersten Treffer

viele

Der turboschnell scrollende Highspeed-
Tunnel strotzt nur so vor Bamkaden und
sich oft listig von hinten he

erst die

und seine Projektile gleich dutzendweise

abfeuert.
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DIE MILITA RBASIS
Hier deel che Vorbereitung der
Endoffensive statt: Man mub die

Atombunker zerstéren, ohne sich dabei von qualmen. beim niichsten ihre bis-  besonders im deutlich einfacheren Duo-
automatischen Stalinorgeln treffen, von Turbo- herige Flughahn verlassen und Modos  eme Menge  Spall.  Der
(QETINE R T R TS S R L SV Rl < chlicllich in Dutzende Eineel-  Actionhammer  schlechthin st das
den f"Iak—lnstailaric:u'--:ln ins Nirwana befordern zu CHICEITS IS Game deswegen sicher nicht, aber es

dSSEM.

Daly daber laufend newe Graliken brngt doch  eme ganze Menge
vort Floppy oder HD nachgeladen  Spannung aut den Amiga-Monitor. (rl)
werden, Gille in der Hitze des Gefechis

sar micht aul. Denn das Scrolling st
imuner butterweich und verkneilt sich
wghiches Ruckeln. troty der imposant
arolicn und bunten Sprtes, dic weilwer-

1 !"‘.1 : i " s¢ den Bildschirm bevilkern. Auch die
' o €L e vollstiindig serenderten und astrein ani-
ok Tl LF = micrten Anerciler schen wodschick aus., S LT 3
rll‘.jh?al-'l-'.'!.l-ﬂ .‘.|||...|l-r' EX . ... RN = s A R s i “'.I_ .E!:
' was  man  diber  die Hintergrund- DIE ALIEN-HEIMAT
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e hehaupten kann: Wie anhand 15t der Heimatplanet der Aliens. Bevor im
SRR TS TCUEISURICHY  Finale das Zentralgehirn platigemacht wird, ist
"""!"!Q'i L Levelgralhiken Klar 2 eine bunte Auswahl der bereits bekannten
S S IR TR P E IR Angreifer zu bezwingen: Minen, im Boden verbor-
f _% den Hinl Welten vor allem gene Raketenstarter, Rundum-Flammenwerfer
3 e an \hwechslune  und und Kamikazeflieger werfen sich hier noch
o sonctindiskalt Dieses emnmal alle gleichzeitig in die Schlachi.
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(WEATHERMINE SOFTWARE/EFFIGY)
BALLER-ACTION

~LET'S FETZ!”

GRAFIK

ANIMATION 85%
MUSIK 76%
SOUND-FX 80%
HANDHABUNG 887%
DAUERSPASS F4%e

VARIABEL

PREIS DM 69,

SPEICHERBEDARE | T

oisks/ TwemFLOPPY  ICNEEE TN

HO-INsTALLATION T W

. TR e SPEICHERBAR | LEVELCODES
F___%T;; Hrﬂ *‘;ﬂﬂrﬁi : ;--.---:.._----5:--=-::.:=5 . i }?_ﬁ DEUTSCH LN s

Einer der wenigen rahisgen Momente




Info-Paket gratis!!

Sie méchten noch weitere Informationen ber unser Liefer-
programm?7? - Dann fordern Sle doch einfach unser kostenloses
Info-Paket an. In unserem Gesamtkatalog finden Sie austihrliche
Beschreibungen aller Produkte. Dazu erhalten Sle eine aktuelle
Ausgabe unserer CD-News, die wir regelmaBig fir die Mitglieder
unseres Multimedia-Clubs herausgeben. - Hier gibt es (brigens

auch Infos zu Sony Playstation und Saga Saturn!!

Alian Breed 3D
Banzhes
Black Viper

Bubba "M Stix

Bump & Burn

Cedric |

Chuck Rock 1 & 2 ie
Dark Sead
Dragonsione

Elite 2

Erben der Erde
Evolution - Humans 3
Exile

Fears

Fialds of Glory

Fire & lca

Gamer Gold Collection
Gloom

Honeybee Joypad
Humans

Legends

Lemmings

Naughty Ones

Nigel Mansell

Ot o Lunch

Paws of Fury

PGA European Tour
Finball Nusions
FPhotolita

Fray

Aize of the Fobots
Roadkil

Sansible Soccer
Skelaton Krew

Speris Legacy

Star Crusader

Super Streetfight. Il Turbo
Super Skidmarks
Vital Light

Warld Atlas

Worms

Zoal

ends
Disk-Version: 38.90 DM

CD-Version: 39.90 DM

- A1200, 1.2 GB FP, 6-f _
4 28 MHz Turbo, 4 MB Fast-RAM ©

1499.- DM

Amiga-Spiele

Alien Breed 30 AGA
Aufschwung Ost
Behind the lron Gate
Biing! ECS

Biing! AGA

Bloodnal

Breathless AGA
Caribbaan Disaster
Cedric

Coala

Colonization

Crystal Dra

gg HaeﬁarﬂmEﬂS e
Dungeon Master AGA
Embryo

Fears AGA

FuBball Total AGAECS je
Hattrick!

Hillsea Lido

Jaktar

Flight of Amazon Qusen
Gloom AGA

Gloom Deluxe
Jurassic Park AGA
Kingdoms of Germany
Lothar Matthaus

Mad Mews

Mag! ECS/AGA
Nemac IV

Obsassion AGA
Odyssey

Pinball Nusions AGA
Pinball Mania AGA
Populous 2

Primal Rage AGA
Ran Trainer

Reunion AGA

Rings of Medusa Gold
Sens, World of Soccer
Sim Ant

Sim City 2000 AGA
Slam Tilt AGA
Socoar Kid AGA
Soccer Stars 96
Speris Legacy AGA
Spherical Worlds

Star Crusader AGA
Star Trek 25th Ann. AGA
Super Skidmarks
Super Streetfight. 11 Turbo
Super Tennis Champs
Super Tennis Ch. Data
Time Keepers

Total Football

Turbo Trax

UFS

Virtual Karting AGA
Vital Light
Watchtower AGA
Whales Voyage Il
Whizz

Willi Lemke Fussball
Worms

X-Treme Racing
Jeawolf 2

3 |

et |

ach CD, ©

Amiga-CD

17 Bit Collaction 29.90
3D Gfx 45.-
AGA Experience 2 7.
Amiga CD-Sensations 1 17.90
Aminet 6-12 je 19.90
Aminet St 1-3 ja 49.90
Artwarx CD 2490
Assaszins Game Coll. 2 29.90
Brotkastan CD 29,90
CB4 Sensathons 2490
Color Library 24, -
Eric Schwartz CD 7.90
Euroscene 1

Fracial Liniversa

Fun Clips

Gamers Delight 2

Giga PD 3.0

Goldfish 3

Meagahits 7

LSD & 17 Bit Comp.

Magic Publisher

Magic WB Enhancer CD

Maxon Cinema 40D Classic
Meeting Pearls 3

Mods Anthology

Movie Maker Spac. Eff. 1
Metwork CD

Octamed &

Onling Library 1

Personal Suite

Photogenics 2

Prof. Fonts & Clipart
RHS-Color-Follektion
RHS-DOTP-Kollekiion

Scana Storm

Sci-Fi-Sensations

Software 2000 2 CD-Set

Sounds Termific 2

Speccy Sensations 2
Spielekiste 2

Steuer Profi 85

Textikon

The Global Amiga Exp.

Tools Unl. - Blanker Coll.

Turba Calc 2.1

Utilities 2

Ltilitie=s Experience

Waorkbench Add-On

Euroszene 2 - 600 MB Amiga-
Demos und Musik!!ll  38.-

Versand & Laden:

Anwendungen

Animage

Adorage 2.5
Ami-File-Safe Pro
Amos The Creator
Asim CDFS 3.x
Cache CDFS incl. IDEFix
D Write
CybarGraphX

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavolo Backup Pro.
Directory Opus 5
Disksahl 3

Dos Control 6
Fibuman &

Final Copy 2

GP Fax

Guru ROM

Image F/X

Maxon CAD 2.5
Maxon Ginema 40 3
Maxon Tools 2
Maxon Twist 2
Maxon Twist Organizer
Multimedia Experience
Pictura Manager 2.0
Power Titlar
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Cakc 3.5
Turbo Print Prof. 4.1
Videoscape
Wordworth 5
X-Copy & Tools
X-DVE 2.0

A 1200 Magic 699.
A 1200 Magic 170 HD 944,
A 1200, 1.2GB HD, &-1.CD 1279.-
Graffito Digitizer 5-VHS  279.-
g-fach CD-ROM 1. A1200 229.-
M-Tec 1230 28 MHz 199.-
M-Tec SCSI fir 1230 175.-
Megalosound Sampler
MIDI-Interface

Monitor Amiga 14385
MNullmodemkabel

Squirred SCSI-Controller

Surf Kit

SX32, 4 MB, 170 MB HD

Techno Sound Turbao |

Jetzt aufriisten!!!!
RAM PS/2 fir
Turbokarten

oder SX32 / Shuttle

4 MB 65.- DM
8 MB 119.- DM

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

47178 Duisburg-Walsum (B8)

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255

Versand: (ab 500.- versandkostenfrel)
Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 18,- DM

[




anlaufen wird,

Wer ,.Chaos Engine™ liebt (und welcher
Fan geistreicher Soldner-Action tite das
nicht?), der hat vor einigen Ausgaben
gewill unser PD-Special zu diesem Game
verschlungen. An die Vollversion zu
gelangen, erwies sich bislang jedoch als
problematisch, da nur direkt iiber die
englischen Autoren méglich. Inzwischen
haben sich aber PD-Prohis wie die bea
Nordlicht ein Herz gefalit und importie-
ren das feine Spiel zum Tiefstpreis von
39— Mark. Dafiir erhilt man quasi ,.Cha-
os Engine 1.5 Die optischen Anleihen
am Bitmap-Klassiker sind unverkennbar,
das Gameplay wurde nahezu unveriindert
libernommen.

Anders gesagt streift ein schwerbewaft-
neter Friedensstifter durch acht in alle
Richtungen scrollende Feindgebiete,
zappt Fantasymonster weg und verbeibi
sich in kleinere Ritselniisse. Per Schalter
werden da Felsen freigesprengt, Bamka-
den versenkt, Monstergatier versiegelt
oder Briicken entfaltet. Unterdessen
ebnen Schliissel-Puzzles den Weg, der
den Findigen auch in geheime Bonus-
kammem fiihrt. Die dann verborgenen
Moneten miinzt ein Shop nach Levelen-
de in frische Energiereserven, neue
Mumtionsvorriite oder bessere Wallen
um. Und so kommen bald umschaltbare
Raketenwerfer, Granaten und Dreiwege-

Schufl im Kampf gegen zielsicher auf

Pl

Wihrend die zweite Chansnmschme
der Bitmap Bros. wohl erst im Herbst
sorgt seit einigen
‘Wochen das One-Level-Demo einer
tollen Shareware-Variante fiir Furore |
— wir hatten die Endversion im Test!

-

das Spielersprite zustrebende Aliens, am
Energievorrat nagende Raupen oder feu-
rige Vulkanpflanzen zum Einsatz.

Die drei Anfangsleben sind somt stiindig
in Gefahr, ohne dal Rettungsanker in
Form von Spielstinden, Levelcodes oder
Continues m Sicht wiren. Immerhn
weist ein Radarscanner in den verzweig-
ten Labyrninthen die Richtung zu den Gei-
seln, nach deren Befreiung jeweils diesel-
be Endgegner-Konfrontation zu meistemn
ist. Allerdings vaniert der Grobmotz
dabei immer wieder seine Taktik und ruft
auch mal Verstiirkung (z.B. Flammenwer-
fer-Bataillone) hinzu. Mehr gibt’s iiber
das Gameplay eigentlich nicht zu sagen,
doch hiilt das clevere und abwechslungs-
reiche Leveldesign den Spieler mit ongi-
nellen Ideen bei Laune. Die flexible
Steverung (laufen und/oder stehen
withrend des Schiefiens) per Tasta-
tur, Stick oder Zwei Button-Pad und
eine gelungene Prisentation tun
dann das dibnge, um Alen Bash 11
zum Genub zu machen. Wer also
blubbernde Luftblasen, liebevoll
animierte Blumen, Schnee und
Regen sowie phantasievolle Gegner
sehen und emme Titelmusik, etwas
Sprachausgabe plus jede Menge
knackiger Sound-FX horen will,
wihrend er intelligente Action-Pro-
bleme ldst, der ist hier bestens auf-

schneegliickchen, welll Rockchen...

Der Kampf geht in
die heifte Phase

: e r:-.:_u. r
Wenn das mal Robin Wooad sieht!

gehoben. Ja, wenn noch ein Duo-Modus
integriert wiire, kimnte man glatt auf
Chaos Engine 2" vermchten. ... (rl)

ALIEN BASH II
(GLEN CUMMING/MYLES JEFFERY)

SOLDNER-ACTION

HANDHABUNG
DAUERSPASS

PREIS

SPEMCHERBEDARF
DISKS/IWEITFLOPPY
HO-INSTALLATION
SPEMCHEREAR
DEUTSCH




IHR AMGA'| DISTRIBUTOR !

CD 3 Games

Bump n Burn 10,-
Fire & lce 10,-

Mo h 1 'D_r'
hrm Toads 15,-

Anwender CD’s

Aminet® 8,9,10,11,12,13 je 20,-
Aminet® Set 1; Set 2; Set 3 e 49,-
Amiga Tool 4 .
Amiga® CD 3; 5+6; 7/96 je 7,

Amiga Games

Airbus lgiﬂ in 55 .
AMIGA 1869 AGA dt. 29
Alien Breed 3 D AGA 59,-
Behind the Iren Gate 20,-

: - ¥ Biing! 75,- || EM. C raphic 4 69,-
m ;:_.::I,II :g’_ | Black Viper ECS/AGA 69,- l| Ma cﬂw : 79,
il / L C 15 - Breathless AGA 39,- & Workbench Add On 35,-
i:nh“ I:II! k“{'“"i i5 Dungeon Master 2 AGA 59,- | Workbench Designer 29,-
v Roc “gl:' 1 le 15 [ Erben der Erde dt. AGA 45 XiPaintVv32 13-
F = -~ -
Sensible Soccer Intern. ;:, Elight :ﬂ‘ E’Iﬁ AnEs:m Queen gg,-r Persona 5:?1-:“ 67 -
m" “w HH m i thﬂ ' Dﬂ'ﬂlllbd ﬁ.ﬂ tﬂ 5?:'
D-Generation ,~ | FuBball Total ECS/AGA 19,- & Nerdpool CD 39,-
Humans 20,- || Gloom Deluxe ECS/AGA 49,- | Zoom CD Release 2 26,-
James Pond Il 15,- | Hillsea Lide 3%,.
Last Ninja i 20 Jf Koo > oomere S lHardware
" .2 '- ; }-
Quick the thunder rabbit pl. Lsung  20,- || kst Vikings e S o
Alion Breed $pec. / Qual 20,- || Manchester United ECS s | A 00 N T
hnih:ﬂmhr Eﬂ}: e arts lca Hn{kgr ?g‘,- A.ITI-lgII 1200 Hngn: imcl. 175 MB mﬂ.'.i.'.i,-
Grandslam Gamer Gold Coll. -3 Games- iﬂ:- Nick Faldo’s Golf I"l‘:: Amiga® 1200 Surfer <
(Jet Strike/Bump n Burn/Nick Faldo Golf) b ’ sk 360108 ¥ o cforid Mooy wid S 133,

Obsession 35,-

il Lemmings 25,- :_uuni:i- AGA S, Saﬂg,- Surfware - inemes sofrwars - 195,-
A Premiere 20,- ings of Medus . -~ . . b
4 Global Effekt 25 || Rise of the Robots AGA 35/ || Amiga® Monitor s s 505,
-} Super methane brothers 25 - || Samba Partie 69, || Amiga® Monitor 15:e5 aucesn 645,
& Surf Ninja 25 - Sensible World of Soccer 95/96 49,- Blizzard 1230 IV 349 -
" *_ B Sim City 2000 AGA dt. 75, e I T £
-} Wild Cup Soccer 25,7 B soc r.a:'ign:r: 96 59°- I B 1260 1199.-
3 Soccer Superstars 20,- Int. Soccer/ AnstoB/Premier 3,/Kidk dh izzard SOMiHz, 82060 ’
Y Defender of the crown 2 25,- pﬂ‘iS‘m AGA 85 - Blizzard 2060 somi ssososcs 1295,-
| Elite 1i 29,- r Crusader AGA 9,- ; ]
: : Star Crusa 39~ | 512 KB Speichererweit. ci v 49,
i Emerald Mines 29,- | Surburban Commando 19,-
“ Trolls 29,- | Super Streetfighter Il TURBO AGA 59,- || €0 ROM Controller ind. 4 fach LW
! Whales Voyage 1 29,- | Timekeepers 39,- A1200 + 2 CD's 2646,
A Rise of the Robots 35,- ﬂmke-&p-&;; E&T 22;-",

& leton C 25,- Gear -

ﬁ:ﬂmn il 39 - | Total Football 65,- niﬁkﬂl"ﬂl‘l

A Thomas the Tank Engine Pinball 39,- }gﬁﬁ’;ﬂ;jﬂﬁ;::ﬂﬂﬂ ECS/AGA 25N 3,5 2 DD BASF 10 er 8-
jjtool 2 “ (Die Siedier/Chaos Engine/Terminator 7)1 3,57 2DD MAXELL 10er 8,
] Superfrog 4 irtual Karting AGA 39,

{ Legends 49,- || Watchtower AGA a4,- .
U} Pinball lllusions 49,- | Whales Voyage 2 dt. 49,- Conny Figge
il Star Crusader 49,- | Whizz ECS 20,- Schnellversand

1| Pirates Gold 50,- i
= is Log 55‘:_ kel Sponheuver Strafle 25
P mn Breed 3 D 59,- || Xtreme Racing AGA 45326 Essen
' Erben der Erde 59,- || Xtreme Racing DATA 25,- Telefon 0201 - 33 34 22
Qe Stenstiighter B TUC s e o Telefax 0201 - 33 34 11

o rms r© s r

5 herical Worlds 69,- Zeppelin Gold Edition dt. 49,- Bestellungen bis 14 Uhr
3 ml! Worms Oh yes ... 25, Jﬂvﬂlik‘ werden am gleichen Tag

CD 32 Zubehor | cmpeiionero 29,- ratcange

CD 32 + SX 32 SET 555 Competition Pro Mini 19,-

: tl"ﬂl. o !55-: :n_,im schwarz 25,- Alle Preise verstehen

4 Joypad Hone 35:- Cruiser TURBO 29, sich zzgl. Versandkosten!

| Maus beige 25,-

2 H“"{;,IJWH:':‘ + “Amiga” Pad gg*: . Polnische Zeitungen und
E ﬂ‘ ul. ¥

Mauspad DINO 5,- ipsti Software auf Anfrage.

A ERTYGrFAaEFD 't.--. w:'irtstl'lﬂ



TOP TWENTY

8.
Q.
10.
11.
12.

2
3.
4,
=]
6
7

.(12)

(3)
(6)
(1)
(9)
(3)
(13)
(10)
(13)
(4)
()
(7)

A1200

SLAMTILT

GLOOM DELUXE

SIM CITY 2000

GLOOM

BIING!

OLDTIMER

ALIEN BREED 3D

UFO - ENEMY UNKNOWN
BREATHLESS

NEMAC IV

BUNDESL. MAN. HATTR.
THEME PARK

PINBALL ILLUSIONS
FEARS

MAG!!!

PINBALL MANIA
DREAMWEB

DER REEDER
CIVILIZATION

STAR TREK

Die Sommer-Doppelausgaben sind nun endgil-
tig passé, der Sommer selbst (hoffentlich) noch

lange nicht. Und dennoch: Trotz der Verlockun-
gen nahegelegener Biergiirten haben wir wieder
setreulich Charts ausgezahlt.

Was Eure Sommer-Hitparade betrifft, so hat sie zumindest in der AGA-Abtei-
lung einen echten Shooting-Siar zu bieten: Die Pinball Wizards von 21st Century
kullerien mit , Slamtilt” von Null auf den Spitzenplatz der Highscore-Liste! Auf dem
zweiten Rang lavem nun die luxunidsen 3D-Dungeons von , Gloom™, womit Black
Magic in den vergangenen Wochen immerhin zehn Plitze gutmachen konnte.
Nur die Stidteplaner von Maxis verharrten hier auf der angestammiten Position,
denn ihr ,,.Sim City 2000 1st nach wie vor der Dritte im Bunde der Top-Titel.
In den Standard-Charts gab es gar nur einen Plazierungswechsel: , Die Sied-
ler” aus dem Hause Blue Byte diirfen sich abermals als Krone der Spiele-
schopfung bezeichnen, withrend die Spitzenreiter der letzten Ausgabe (,,Worms™
von Team 17) nun in den zweiten Schiltzengraben umgezogen sind. Sid Mei-
ers ,Colonization™ kolonisiert wie gehabt an dritter Stelle und kann es damit
an Ausdaver mit dem Spitzentrio vom CD* aufnehmen. Auf Schillerscheibe
gelten die Kampfwilrmer von Team 17 niimlich wieder einmal als erste Sah-
ne, wiihrend die , Erben der Erde” von New World Computing und 215t Cen-
turys ,,Pinball Illusions” lediglich die Plétze getanscht haben. Den Machern der
zauberhaften Flipper-1llusionen wird der Abstieg auf Rang drei allerdings durch
den Aufstieg ihres aktuellen . Slamtilt” auf Platz eins der aktuellen Verkaufscharts
versiit: Kein anderes Amiga-Game fand in den letzten zwei Monaten mehr
Kiiufer als die von uns mit einem Megahit geadelie Kneipen-Sim! An zweiter
Stelle in der Kiufergunst kommt nun mit der 95/96er Version von ,,Sensible
World of Soccer” der ehemalige Spitzenreiter, dicht gefolgt von Zenteks 3D-
Ballerorgie im GroBcomputer , . Nemac IV™.

Jetzt noch ein kurzer Blick auf die Top Seller des Jahres, die nach wie vor
Team 17 mit ., Worms" anfiihrt {(zwei von drei Top-Positionen konnten
also von den englischen Kriechern gehalten werden) und die aktuellen Re-
daktionsfavoriten, neverdings mit Big Bob Mike; dann se1 Ever Augenmerk
auf folgende Preise gelenkt:

3 xje
1 Amiga CD

werden diesmal unter all jenen verlost, die sich mit uns solidarisch zeigen und
trotz sommerlicher Temperaturen statt zum Speiseeis lieber zum Kugelschrei-
ber greifen. Gewinnen kann nfimlich jeder, der uns ein Kiirichen mit seiner der-
zeitigen Lieblingssoft zusendet, schijn ordentlich nach ECS-, CD- und AGA-
Versionen sortiert. Dafiir erlauben wir Euch auch noch in unserer bekannt
groBziigigen Art und Weise, Euren Wunschgewinn aus den drei oben genann-
ten Titeln mit anzugeben. Ein leserlicher Absender darf fiir den Fall des Ge-
winnfalles natiirlich ebenfalls nicht fehlen, dito eine korrekte Briefmarke und
unsere allseits bekannte Anschrift. Leider lautet sie auch im Sommer noch...

Joker Verlag
»Up & Down"
Bretonischer Ring 2
D-8563) Grasbrunn

roe f 5;‘/

1.(2) DIE SIEDLER

2. (1) WORMS

(3) COLONIZATION
4. (4) DUNE II | &
5.(10) BUNDESL. MAN. HATTR. |

6. (-) INDIANA JONES IV

7. (-) CIVILIZATION

8. (7) PIZZA CONNECTION

9. (-) SENSIBLE WORLD OF SOCCER
10. (-) ZEEWOLF 2




2
3
4. (-) STAR'CRUSADER
5. (-) SUPER STREET
FIGHTER }l. TURBO
6.(7) BANSHEE
7.(5) MICROCOSM
8.(8) GLOOM
9.(4) PIRATES! GOLD
10.(9) ALIEN BREED 3D

.(3) ERBEN DER ERDE
(2) PINBALL ILLUSIONS

TOP SELLER TOP
DES IAHRES @ SELLER

1.(1) WORMS 1.(8) SLAMTILT
AN

hh“'

2.(4) SENSIBLE WORLD OF SENSIBLE WORLD OF
SOCCER 95/96 SOCCER 95/96

3.(2) FIFA INT. SOCCER NEMAC IV
4.(-) SLAMTILT WORMS
5.(3)GLOOM DER SEELENTURM
6.(5)WING COMMANDER HILLSEA LIDO
7.(9) GLOOM DELUXE STAR CRUSADER
8.(7) DER SEELENTURM MAG!!!
9.(-) NEMAC IV PRIMAL RAGE

10.(8) ALIEN BREED 3D . (=) ALEN BREED 3D

UFO - SENSIBLE WORLD OF _
ENEMY  SOCCER EURO ED.
s HEURO .
KNOWN

SLAMTILT B
L zEEWO

L e
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;DEI' Herhst steht
[ vor der Tur, und |

. mit ihm natiirlich auch |

' eine ganze Menge neu-
er PD- und Share-
warespiele aus der
- Nordlichtserie

Cdem  1200-Mix.
' denn mal Bithne frei
' fiir die interessantesten
"*h.ucrqi:hr:mun El'l'

2z -

Die Disk mit der Aufschrift
Nordlicht-Spiele 80/ birgt ei-
nen kleinen, aber feinen Able-
ger des klassischen Arcade-
Shooters Defender. Und trotz
des in Ehren ergrauten Kon-
zepts und bescheidenster Gra-
fik macht das rasante Game-
play dieser mit dem Program-
mierpaket Helios entstandenen
Ballerei immer noch einen
HollenspaB: Mit Hilfe eines
Radars diist man iiber eine ho-
rizontal scrollende Planten-

g gt L M
o, L

4
|
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1d.

und |
Na, |

ad i
A B
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oberfliiche, um kleine Zappel-
ménnchen vor der Entfithrung
durch Aliens zu retten. Dabei
ldBt sich die Geschwindigkeit
tiir langsame oder schnelle
Rechner festlegen, und die
Yollversion bietel obendrein
die Moglichkeit, eigene Levels
und Angriffsformationen zu
erstellen.

Aus emner anderen Ecke der

8 Action-Galaxis melden sich die

Einzelkimpfer von LF.0. zum
Rapport. Hier gilt es, am ver-
tikal unterteilten Screen ein
glibbriges Alien bzw. den geg-
nerischen U.S. Marine zu steu-
ern und so seinem (menschli-
chen) Widersacher die Le-
benslichter auszublasen. Dabei
iiberzeugen die auf der Nord-
licht-Spiele 81/8 zu findende
Duelle weniger durch ihre
langweilige, aber sauber scrol-
lende Grafik oder die Mini-
malanimationen der Protago-
nisten — die satten Sounds und
die riesige Waffenauswahl sind

[ Zocker-Oldie but Baller- | 0

é::'--' Goldie: Defender
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das Salz in der Suppe! Je nach
Durchschlagkraft verbrauchen
die Wummen auch unter-
schiedliche Mengen der hiesi-
gen Universalmunition, die
allerorten zum Aufsammeln
bereitliegt. Militante Pixel-
kiimpfer mit Lust auf mehr
kinnen sich in der Vollversi-
on zudem mit drei weiteren
Untergriinden und mehr Cha-
rakieren vergniigen, allerdings
mub stets ein Mitspieler zur
Hand sein.

e,
e

Etwas bedichtiger und um ei-
niges komplexer gehi es beim
Strategie-Epos Astar — Land
in Flammen zu. Bereits die
drei Disketten mit der Be-
zeichnung Nordlicht-Spiele
82/10 A, B & C lasscn erah-
nen, dab hier nicht nur das In-
tro absolut sehenswert 151: In
bunten Bildern, schicken Ani-
mationen und deutscher
Sprachausgabe wird auf der er-
sien Scheiblette die Vorge-
schichte rund um eine Revo-

LA ’*_ .ll._it_‘_-ll

lution erziihlt, die zum Geran-
gel um Burgen und Linderei-
en des besagten Landes fiihrt.
Auch hier werden wieder stets
zwei menschliche Feldherren
benditigt, was sich jedoch in
spéteren Versionen des Games
noch dndern kinnte. Doch
schon jetzt wandern die unter-
schiedlichen Einheiten bequem
per Mausklick tiber die Land-
karte und lassen sich zu ge-
lungener Musikbegleitung aut
dem (Waben-) Feld der Ehre
verheizen.

"n."rfmgu.,r rmhtam dafiir aber
umso makabrer 15t der
JOliicksrad”-Verschniit auf der
Nordlicht-Spiele 8¥5. Bei den
Kandidaten der Death Row
Game Show handelt es sich
niimlich nicht um extrovertierte
Hausfrauen, sondern um ver-
urteilte Halsabschneider, die
bereits auf dem elektrischen
Stuhl Platz genommen haben!
Thre letzte Chance hegt in der

Teilnahme am bekannten

£} nEr

: Hol mﬂ] einer d.IE' Straie-
s . pen-Feuerwehr: Astar -
L.md in Flammen




Buchstabenratespiel, das zur
Erbauung unziihliger Femseh-
zuschauver live iibertragen wird
— Running Man" it griiBen.
Drei je nach Wunsch mensch-
liche oder computergesteuerte
Teilnehmer drehen also am
Rad, tippen auf Konsonanten,
kaufen Vokale und erleiden bei
Versagen leichte Stromschli-
ge bis hin zur finalen Ristung.
Grundlegende Englischkennt-
nisse sollten allerdings vor-
handen sein, um die mit
Sprachausgabe untermalte
Knobelei um Leib und Leben
richtig genieBen zu konnen.
Ausreichend schwarzer Humor
vorausgesetzt, kann man sich
von diesem rostfrischen Rate-
spielchen also durchaus elek-
trifizieren lassen...

Ebenfalls fiir schnelle Denker
gut gecignet ist AbaCross 2, ein
gelungener Mix des bekannten
L Vier gewinnt™ mit den vier
Grundrechenarten. Auf einem
his zu siehen mal fiinf Felder

groflen Areal miissen wihlbar
lange Reihen mit der eigenen
Spielerfarbe besetzt werden,
indem durch die zufillig ver-
teilten Zahlen und Operatoren
die Nummer eines vorhande-
nen Plittchens erzielt wird. Das
hort sich jetzt vielleicht etwas
arg kompliziert an, ist in der
Praxis aber ganz leicht zu ver-
stehen — allerdings komplex
anzuwenden, denn bis die letz-
ten Feinheiten des weitgehend
frei konfigurierbaren Spiels er-
schlossen sind, kénnen schon
einige Stunden ins Land ge-
hen. Wer sich also nicht an der
zweckmiBigen Grafik stort,
findet auf der Nordlicht-Spie-
le 83/5 ein faszinierendes
Denkspiel fiir ein bis zwei Re-
chenkiinstler.

LT
Die letzte Shareware-Perle des
Tages bleibt zur Abwechslung
einmal Amigos mut 1200ern
vorbehalten. Bei Logical
Stones auf der 1200-Mix 421
sind, wie es der Name schon

e R

vermuten lHBL, wiederum vor
allem Knobelexperten gefragt:
Mit Hilfe eines kleinen Raum-
schiffs lassen sich in 17, je-
weils einen Screen umiassen-
den Levels kleine Kldtzchen
verschieben, Schalter betiti-
gen und Aufziige in Gang set-
zen. Sinn der Ubungen ist es,
zu guter Letzt alle Blocke in
die dafiir vorgesehenen Des-
integrationsfelder zu bugsie-
ren. Dabei sind gedankliche
Meisterleistungen ebenso ge-
fragt wie Geschicklichkeit im
Umgang mit dem Joystick, da
das gewiinschte Resultat oft
nur durch perfektes Timing er-
reicht werden kann. Die Mi-
gschung aus den klassischen
Rezepten fiir ..Sokoban™ und
LPuzznic™ erfreut das Auge
mit hiibschen Grafiken und die
Hand mit einer perfekt arbei-
tenden Steuerung, ist also emne
ausgemacht leckere KopfnuB
fiir zwischendurch. Wer dar-
an Geschmack gefunden hat,
muB sich eben fiir die dicke-
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re Vollversion registrieren las-
sen.

B

Bis auf den zuletzt vorgestell-
ten Kandidaten fiir AGA-Kno-
bler sind alle Spiele auf allen
Amigas ab 1 MB RAM lauf-
fihig und warten unter folgen-
der Adresse auf neue Besitzer:

(zabi und Udo Drike
Alter Fischersplad 10
26506 Norden
Tel.: 4931/16 72 22

Pro Diskette verlangt das riihri-
ge Paar nur 4,— DM von Euch,
dazu kommen noch einmalig
Portokosten in gleicher Hishe
(4—~ DM) sowie eventuelle
Nachnahmegebiihren. Ubri-
gens: Noch viel, viel mehr
dicke Fische aus dem PD-Pool
kann man sich (neben jeder
Menge anderem Stoff) mit der
brandneuen AMIGA JOKER
CD im Joker Shop angeln. Als-
dann, Petri Heil bis zur niich-
sten Ausgabe! (mz)
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Untergrundtitigkeit ja mehr oder weniger hobbymiibig nach — aber heute soll hier
mal von einer hochprofessionellen Ausnahme die Rede sein!

- &
Lids

Crenwennt st micht etwa die dhgs-
tle Abteihing  der Schwary
ekl e Raubkopaerer
parihies Chana, sondern dhe
Matioal Securiny Avcwy. Die
lur die Avshnd<aulb Eirung su-
sliindize N5A 10 mit thiren ee
schiitaen siwhrigtinsend M-
arbetern der erolie anter den
sahlreichen  amenbionschen
Gehemmhensten, anch wenn
die verglewchswerse  kleme
Cemral  Inmelhgence  Azency
(CIA Y woesentheh bekimmter st
e Lawscher im Statsaultrag
interessieren sach daber g michi
o brennend fiir <imithche Te-
lefongespriiche il
Welt, am manonalen Sicher-
hemtsimteresse” wiirden <ic anch
lichend

dieser

serne  orlabren.  was

Bl den Computern fend-
licher Spronagedienste so alles

sesperchent sl Fromwilliez ver-
raten thnen die Kollegen aul
der amderen Sene das matiichich
mcht, tolgheh midssen sie ein
weme nachhelien. Wie sie das
normelerwerse i, wellh man
aus Boch, Film und Femsehen
sur Giendige. aber gelegenthich
drngt auch cm warkheh tbwer
rechendes  Stiick  aos dem
wahren Ceehemmndienstalliag ans
Licht der Offemlichikent. ..

Fae Kostprobe divvon war vor
cimzer Aol moder ZDE-Reihe
LindsiollT o besiumen. wo

s Bk

der Reponter Bzmom R Koch
dem Promis” - Skamdal
cg. der o den USA nichig
Staub  avleewirbelt  hat:
Angelangen hat alles mn
cmem  Compulerprograninm
A Sanmilung umd Auswer

nach-

e von Personendaten. das
die Softwaretioma Inskiw be-
reils moden achtraser lahren
emtwickelt vnd dem amenhan-
schen Justizommisiernum  ange-
boten hat Dicses _ Pronns™ gc-
mannte Proznmm wuorde don
entzesen der geirollenen Ab-
sprawche Kiywenm wmd an die
NSA wenergegehen — das be-
hauptet num  jedentalls bes
oskiw wnd Ban deshalb auch
eleich dis lustizministernim ver-
Rlaet M dem mmer wenlere
Krerse sichenden Fall beschiil-
tigten sich aber auch der Kon
erel und der Jourmalist Thann
der  Jdaon
PO 199 o cimeme Hotel-
snmner  aulgefunden  worde,
Mehr noch, wenige Tage suvor

sk,

hatten unbehannte Tiler scinen
chemahgen  Informumien von
der NSA erschlagen. B ande-
rer BEx-Speon wurde 2o 30 Jah-
wen Halt wegen
schimuzocls verureil: aultilh-

[ -

verwerse o dos Belastungs-
meaderid geeen hn bei der Poli-
ct umniiclbar  mach
Avsage vor  dem Untersu-

eI

chungsischull des Kongresses
cin, wo or diber das Verhalien
seines riiheren Arbeitgehers
NSA m Sachen | Pronms”™ aus-
packie. Was um alles m der
Welt Kann nun an einem Com-
pulerprogzmum - so wertvoll
s dalh dadiie womiglich
aleich mehrere Menschen ster-
ben mubiten”!

ot L. Bachardson, der An-
wialt von Inslaw tund chemali-
o US-lusiamimisier!). ban da
emen recht konkreten Ver-
dacht. lir den er allerdings
kit hamdiesie Beweise vorle-
een kann. Was  andererseils
auch nicht wener verwunder-
hch ast — schhieBhich Kampli er
egen emnen Gegner, dem das
Parmen und Tiuschen sclion
aus  berulichen  Griinden 2ur
swetien  Nalur geworden  isL
Aber die viclen Kleinen Mosa-
tksteinchen. die er und unzib-
hingig von thm auch dic Jour-
malisien Casolany bew. Koch
miltlecrweile  Zusamnenscin-
een haben, erechen in der Sum-
me e erwchreckendes  Bild:
Danach st es den EDV-Spesia-
listen der NSA wohl gelungen.
e versteckie . Himlertiir™ m
LPrones”  cmveubaven.  durch
die sich die damit gesammelien
Ien regelmiilie von aulien
abswizen Lissen, ohine daly os
der eigenthehe Benutrer diber-

TRY

haupt merkt. Daltir werden an-
sehhch die Hochlreguens-Bau-
teile des Rechners bew, Moni-
lors benutzl. dic dic enispre-
chenden Dauen in Funkwellen
umwandeln, welche dann von
den Lavschschisseln der NSA
aulzelfangen werden kinnen!
Nachdem  diwese  twechmschen
Probleme gelisl waren, ging e
nur noch  darem, L Pronues™
miihchst  vielen  femdlichen
Crehemndiensien (Behdnden™”
Banken™!) o die Hiinde wu
spiclen. olne daly diese den
wathren  Absender und  Nuts-
micler erbennen wiirden. Dhese
Vereillungsaulzabe  soll - das
den gansen Globus umspan-
nende Firmenkonglvmera
(Mimorsoll. Imageworks, Ber-
litr ety von Robert Maxwell
tibermonunen haben - jenem
Roben Maswell, der vor cini-
gen Jahren unler ungeklinen
Umstiiden von semer Provat-
vacht ins Meer stlirzte und er-
Innk. ..

Und dic Moral von der Ge-
sohichie? e Reabidit  hin
mcht nur die Satire Eingsi
tiberholl, mewischen lehn sie
soar James Bond das Fiirch-
ten! Das Geluhl hat zunmndesi
Eucr
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Sommerzeit ist Demozeit: Je weniger neue
(Games erscheinen, desto mehr schicke Digi-
Shows scheint es zu geben - selten fiel uns
die Auswahl fiir das hiesige Highlight-Quar-
tett so schwer wie in vorliegender Ausgabe!

; ik o B
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Die Altmeister Razor
1911 melden sich mit einem
erstklassigen Werk auf der
Demo-Biihne zunick: Zum
Einsticg drhnt wortwortlich
hammerharter Underground-
sound aus den Boxen, ehe am
Screen goraudschattierte Viel-
ecke zoomen und rotieren, ein
hochaufgeltster Polygon-Do-
nut auftaucht und Schinheiten
auf einen transparenten Tex-
ture-Wiirfel geklebt werden.
Nach dem Flug durch einen

Wi

HORSE

fein schattierten und vielfach
verzweigten  Organotunnel
werden dann knallbunte Poly-
eder ineinander verschlungen,
ein Fantasy-Midel quetscht
sich durch eine Lupe, und de-
tailliert ausgearbeitete Metall-
ringe tanzeln bildfillend tiber
azurblauven Himmel. Bei so-
viel Qualitit verzeiht man den
abschhebenden Marsch durch
den wenig erbaulichen, weil
grob gerasterten Copper-Tun-
nel gemne.
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Der Titel dieser spanischen
Produktion schligt genauso
aus der iiblichen Demo-Art
wie das hiesige Kochrezept
inmitten Zoomtunnels
und Texture-Polygonen. Der
Rest vom Fest ist allerdings
grundsolides Handwerk ohne
Fehl und Tadel: Zu
triumten Klingen dreht sich
eine Erdkugel und verwandelt
sich in einen Feuerball, ein
Goblin zoomt heran, und ein
Texture-Quader stolpert iber
eine flott bewegte 3D-Ebene.
Es folgen Farb- und Zoom-

Wi

YET-
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Spielereien am
Chunky-Screen,
GruBliste abgespult
withrend 1m Hintergrund emn
interessanter High-Tech-Vo-
xeltunnel vorbeiwandert und
auch zoomt. Gegen Ende
marschiert das Auge des Be-
trachters dann noch durch ein
flinkes Texture-Labyrinth und
stellt erstaunt fest, daB die
Goblins-Crew einen Reset-
schutz integriert hat — was das
Publikum zum wenig kom-
fortablen Aus- und Einschal-
ten des Rechners zwingt. '

Copper
die
wird,

ehe




Aeros Astronaut hat mit dem
gleichnamigen Chartbreaker von
Babylon Zoo auber dem techno-
lastigen Musikstil nichts zu tun.
Denn nach einem etwas holpri-
gen Start mit flackerndem Kon-
figurationstest und voriiberge-
hender Riickkehr zum WB-
Screen erledigen einige abstrakte
Ladies die BegriiBung, dann tan-
zen diverse Polyeder iiber den

Die bislang noch wenig bekann-
te Artwork-Truppe begrilbt den
Zuschauer mut ph:mtu.'il.i:-;::hur -
chestermusik und einem Flug
durch wunderbare 3D-Alpen,
liBt dann erstklassige Heavy-Gi-
tarren von der Leine und startet
eine Show, wie wir sie in diesem
Jahr noch selten gesehen haben:
Ein mit zahlreichen Details aus-
geschmiickter Tunnel zoomt her-
an, fein gepixelte Polygonringe
schweben iiber den Screen, ein
akribisch ausgearbeitetes 3D-Ge-
sicht wird in flottem Tempo von
mehreren Lichtquellen umrundet.
Damit nicht genug, denn es folgt

Bildschirm, withrend die Macher
den User mit klugen Spriichen
traktieren. Es folgt ein Dot-Bal-
let, und schon wird fiir kurze Zeit
das Musiktempo zuriickgefahren,
darnit sich einige Digibilder in al-
ler Ruhe auf den Monitor schie-
ben kinnen. Zum guten Schiub
tinzelt dann noch ein digitali-
siertes Girlie iiber ein Window in
den finalen Screen.

eine Effekiflut. zu deren Be-
schreibung der Platz ber weitem
nicht ~-||r_1_~.n3|-._hr.‘. Da bestrahlen be-
wegte Lichter fein strukturierte
Flichen, hoch aufgeliste Poly-
gonobjekte zoomen in hohem
Tempo und stellen ihre Morph-
Tauglichkeit unter Beweis, ein
3D-Wirbelsturm wird entfacht
und und und. Kurzum, dieses
Gate fiihrt direkt 1in den Demo-
Himmel!

Wie immer sind die technischen Voraussetzungen zum Abspulen des Augen- bzw. Ohrenschmeichler-Quartetts in nebensiehen-
dem Kasten nachzulesen. Die vier steilen Teile gibt es bei der angegebenen Bezugsadresse auf Disk oder fixfertig installiert auf
der brandneuen Amiga Joker CD - wo

iibrigens noch viele
weitere Demo-
und sonstige
Amiga-
Schmankerl
fiir nur 29—
DM pro Sil-
berscheibe
warten. Auf

in den Shop!
()

A1200 & A4D00
Fast-RAM und HD oder
CO-AOM edordedch

100 B ALDOO
Fast-RAM wnd HD ooer
CD-ROM erfordarlich

A1200 & A400D
Fa=i-Rab und HD oder
CO-ROM edordedich

A1200 & A£000
Fast-RAK umd HD oder
CO-ROM arforderdich

B~ DM + 4.~ DM Porto
2 Desks

12~ DM = 4.- DM Porto
4 Dhsks

Auf Disk

Mordlicht FD-Service
Aher Fischersplad 10
26506 MNorden

Tel 0493116 72 22

Auf der Amiga
Joker CD
Joker Shop
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Anfangen wollen wir diesmal
mit Fragen, die bei der Hotline
‘aufs Tableau kamen und von
Lunsnmlumﬁmdnmﬂlmﬁvm
aell:ngcm wieder herunterge-
|h'achtwenimkimtm.

Ein Meisterdieb hatte beim Kri-
mi-Adventure Innocent Until
mnngPmbhm:,mﬁﬂPull-
zeistation das auf
.Drogen™ zu lenken, Wer weill,
wie der Anme denn nun genau
an den Sack mit Mehl kommit?

Eine andere Schwiengkeit er-
gab sich beim klassischen Ac-
tonadventure Prince of Persia,
wo im zwilften Level ein
Kampf mit dem eigenen Spie-
gelbild auf der Tagesordnung
steht. Gibt es irgendwelche Rat-
schliige, Strategichinweise oder
gar einen hi igen Trick,
um dieses Mirror Match zu ge-
winnen? .

Erinnert sich noch jemand an
den herrlich schriigen und bis-
sig-bissen PD-Rolli Dungeon
Krampfer? Hier hiingt eine ar-
me Seele im Rathausdungeon
der Stadt Siike fest und ver-
Muﬂ'zwnfclt.anem'ﬁmm

scheitem  alle  Bemiihungen.
Wozu ist die goldene Kugel
von r . Bir-
ne” gut? Und wie kann man auf
dem Markiplatz durch den Gul-

lideckel in die Kanalisation hin-
ah:stmgm

Unsere Frage zu Star Trek
25th Anniversary hat einen re-
gelrechten Trekkie-Boom aus-
gelist, der sich micht nur in Ant-
worten, sondem auch in zahl-
reichen neuen Fragen bemerk-
bar macht. Bereits in der ersten
Mission héingt Oliver Montag
fest, der bereits die Einwohner
gerettet, die Klingonen-Roboter
altet und im Labor alle
Utensilien  aufgeklaubt  hat.
Trotzdem gelingt es ihm micht,
an dem Lebenserhaltungssy-
stem der Aliens den Schlilssel
(das verbogene Metall) zu dre-
hen oder die Regler nchug emn-
zustellen.
Jan Brodsky hingegen hat m
der 3. Mission zwar das Gegen-
serum gefunden und Spock da-
mit kuriert, weill aber nicht, wie
er die Romulaner im Unterdeck
ausschalten soll, da das Lach-
gas keine Wirkung zeigt. Wie
wird das , TLTDH-Gas™ herge-
stellt?
Drittens (und letztens) steht
Michael Sikucinski in der 7.
Mission vor der Schleuse des
Asteroiden. Der Code fiir die
duBere Tiir lautet 10200, doch
wer kennt den der inneren Pfor-
te?

Unlésbare Fragen? Nicht zu be-
wiltigende Probleme? Euren
Expertenohren sind derlei Wor-
te doch sicherlich unbekannt.
Wenn dem so 15t (und das wol-

So, die halbe Sommerpause ist schon w]riiher, und betriigerisch
veranlagte Zeitgenossen miissen nur noch dieses eine Mal mit ei-
ner Doppelausgabe vorlieb nehmen, bevor sie im Herbst wieder |
monatlich mit niitzlichen Tricks und abgefeimten Schummeleien|
versorgt werden. Doch auch in diesem Heft wird wieder aller-| |
hand geboten, vor allem die Ratlosen der letzten Ausgaben erhal- |
ten reichlich Antwort. Nun denn, mégen die Spiele beginnen! ’

HILFE!! FRAGEN?!

len wir einmal ganz stark hof-
fen), dann schnappt Euch Pa-
pier und Bleistift, haltet Euer
Wissen 7zu den oben genannten
Fragen fiir die Nachwelt schrifi- | |
lich fest und schickt den kostba-
ren Zettel an die sicherste
Adresse, die fiir derlei Informa-
tuonen bekannt ist: unsere! Un-
ter dem Kennwort: Fragen |
werden sie dann ausgewertet, |
verglichen und weggeworfen, |

‘\ NHALT

Gelist:

| Evil’s Doom Teil 2

Watchtower

Ti]_::s und Cheats zu:

|  Ambermoon

Breathless

| Der Clou!

Der Seelenturm
Fears CD
Hollywood Pictures
Indiana Jones 3
KGB

Legends

Star Trek 25th
sary
Watchtower
Whale’s Voyage 11
XP8

Anniver-

Euer Gliick ist
macht...

Bt~

...aber nur, wenn Thr bereit
seid, auch unser Gliick zu
machen. Im Klartext heiBt
das: Schickt uns alles, was

| nicht niet- und nagelfest ist

nicht jedoch chne zuvor even- | |
ell verwertbare Antworten filr | |

die gleichnamige Rubrik auszu- |
sortieren. Die heroischen Ein-
sender dilrfen sich denn auch
nicht nur iber den Ruhm du5|
Abdrucks, sondem auch iiber|
ein nettes kleines Honorar freu- |
en, und die verzweifelten Fra- |
gesteller haben ohnehin 1hr|
Gliick gemacht Wer #hnlich |

und Eurer Meining nach
in die heiligen Hallen des
Know How gehort. Das
kinnen Tips, Tncks,
Cheats, Freezer- und Hex-
Adressen, Karten (aber nur
auf unliniertem Papier
oder auf Diskette)

| und/oder Lésungen (nach

dringende Probleme hat, uns| |

Redakteuren jedoch genug
Kompetenz zutraut, sie auch
am Telefon #u lisen, hat noch
die zusitzliche Chance auf|
fachmiinnischen Rat und eine |
ebensolche Tat bei der '

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 ‘
UHR
UNTER FOLGENDEN |
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER

089/460 58 22

Moglichkeit 1m ASCII-
Format) sein, die wir sorg-
filtig auf ihre Tauglichkeit
untersuchen werden. Soll-
ten wir mit der Einsendung
zufrieden sein, was vorran-

. gig von Orginalitit und

Aktualitiit abhiingt, beloh-
nen wir Euch dafiir mit
maximal 300 Deutschen
Mark. Klingt das nicht
fair? Na, dann husch,
husch zur Post und ab mit
den Hilfestellungen an den

JOKER VERLAG
winow How™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW ) 8/9 36 @
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LOSUNG

WATCHTOWER

Zuniichst werden die entgegen-

kommenden Soldaten aus dem

Weg geriiumt, dann gehi man
weiter nach rechts und Gffnet

die Kisten, um sowohl eine

Granate als auch etwas Cash zu

beschlagnahmen. Nun  trabt
‘man gen Norden, wo in den
herumstehenden  Kisten  cine

neue Wumme zu finden ist, die

. Knete ist dabei ..nur” sekundir

zu beachten. Nachdem der
Bunker in Schutt und Asche ge-
legt ist, geht es weiter iiber
Stock und Stein bzw, nach Nor-
den, Westen {Kisten einschla-
gen!), Norden (Bunker; Fall mit
Verbandskasten + Kisten mit
anderen Goodies), Osten (auf
die massenhaft den Weg ver-
sperrenden Kerle achigeben!),

Die Kisten im Norden und Sii-
den enthalten reichlich Geld-
Verbandszeug. Geht nun etwas
nach Norden und tiberrascht die
aus dem Wasser schnellenden
Burschen mit Eurer Anwesen-
heit und - vor allem — Eurer

!_Km;me!ﬂa:hgemﬁ:hﬂi[

man nach Westen (Fall
= Verbandskasten) und iiber die
Briicke, wobei man die links im
Wasser kavemde River Rat
nicht iibersechen sollie. Die Ki-
sten am anderen Ufer be-
gliicken den ehrlichen Finder
mit Money und dem Flammen-
werfer! Durchstbbert das Mini-
Dorf nach diversen Goodies
und Waffen. Im Anschiufl dar-
an fithrt der Weg nach Norden
und Westen, wo der Panzer zer-
stampft wird. Quetscht Euch
hemach durch die Steine rechts

 wo die Fisser vemnichiet wer-
. den - hoppala, ist das etwa ein

Extraleben?
Nehmt jetzt den nordlichen

@ ANOW HOW A 8/9 96
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Bunker unter Vollbeschuff und
marschiert iiber den schmalen
Pfad nach links, wo ein lustiges
Schiffeversenken Euver hart. ..
AnschlieBend flaniert man nach
Osten und Norden; an diesem
Ont werden zuerst der westlich
postierte Radarposten dem Erd-
boden gleich gemacht und her-
nach die Kisten ond Flisser
nach den iiblichen Items durch-
kammi. Spazien iiber die Holz-
briicke und dann nach Westen
und Norden (Helikopter), wo
die zwei Panzer (der zweite
steht am anderen Ufer) wegge-
pustet werden miissen. Zerstin
die Fisser (Extraleben!) und
pirscht Euch an die norddstlich
stehenden  Soldaten  heran.
Stitrmit danach durch die Hiitten
hindurch nach Norden, Westen
{zwei River Rats) und iiber die
Briicke nach Norden (zwei
Helikopter  hintereinander!);
dschert dort den Bunker ein und
flitzt Richtung Westen, wo das
Radar funktionsunfihizg ge-
macht wird. Sofort nach der
Explosion weiter nach Norden,
auf das FaBb geschossen und
flugs die Ziindkapsel eingesam-
meit. Daraufhin bahnt man sich
den gelinde gesagt schwierigen
Weg nach Osten, Nonden, We-
sten  (Panzer!) und Norden.
Nachdem das allerletzie Radar
schon  der Endgegmer dieser
Mission — ein Kampfschiff, be-
waffnet bis an die Reling! Hof-
fentlich habt Thr noch gentigend
Granaten, Zeit und nicht zuletzt
Tollkiihnheit, denn wihrend Thr
mit dem Schiff schon genug zu
tun habt, greifen Euch noch zu-
siitzlich Soldaten von Osten
und Westen an.

Osiskandinavien

Besetzt die Gstliche Hiusermui-
ne und reibt Euch die dortige
‘Wumme unter den blutigen Na-
gel. Flitzt hermnach im Schutze
der Gebiiude nach Norden bis
zu den Gleisen. So Thr Euch
nach einer Ud sehnt, sei Euch
verraten, daB sich im Westen
eine befindet, ebenfalls in einer
Ruine. Wie auch immer,
schlappt an der schwarzen Lok
vorbei (Kisten!) und nach Nor-

den, Westen {Fﬂhrmlg}: Nor-
den, Osten, Norden, Westen,
Norden (Fahrzeug), Osten,
Norden, bis zu einem riesigen
roten Bauwerk, das sich iiber
den gesamten oberen Teil des
Screens — und eigentlich noch
weiter ~ erstreckt. Hier zwiingt
man sich (nachdem die obliga-
torischen Gegner verarziel wur-
den) zum HuBersten Osten
durch, wo die Kisten, die einen

- Rocket Launcher beherbergen,

in die Luft gejagt werden; er
sollte miglichst iiber die ganze
Mission hinweg behalien wer-
den. Zwar st die SchubBfre-
quenz micht gerade iiberragend,
die Vorteile itherwiegen jedoch
deutlich: Durch die Explosion,
die ensteht, wenn das Gescholl
auf ein Hmdermis stébt, kinnen,
so sie dicht beieinandersichen,
mehrere Gegner ins Nirvana
Jdelegient” werden. Pluspunkat
Numero #wo ist die Tatsache,
dafl Panzer oder sonstige Ge-
fithrte mit Raketen um einiges
schneller zu zersitren sind als
mit simplen Bleigeschossen.
Nebenbei ist der Endgegner
dieser Mission (ein Mega-Pan-
zer) mit dem Rocket Launcher
fast schon . problemlos™ zu be-
SICEEN.

Egal, wie Ihr Euch entscheidet,
Fuer weiterer Weg filhrt Euch
nach Westen, Norden (Sniper +
Helikopter), Osten, Norden,
Westen und Norden, wo lhr das
Grundstiick nach einem in die-
sem Game mehr als nur kostba-
ren Leben abgrast. Verlalbt den
Acker nach Norden, vemnichiet
den Armeewagen und schlagt
folpenden Weg ein: Westien,
Norden, Osten, Norden, We-
sten (Helikopter), Norden
(Lastwagen), Westen und
nichts wie in die Ruine, wo emn
weiteres  Extralife  Bures Er-
scheinens - harmt. Robbt an-
schliefend nach Norden (Ein-
zelturmpanzer), Osten (Panzer),
Norden, (Schraubenhuber) und
vernichiet den Endgegner. Er
mag zwar furchterregend ausse-
hen, aber mit dem Rocket
Launcher ist alles halb so
wild. .. Thr habt ihn doch noch,
oder?!?

Wiiste in Nordafrika

Haltet Euch links auf Eurem
Weg nach Norden, wo die Ki-
sien zersidn werden, die Ma-
gnum wird Ever Lohn sein.
Schleicht am Zaon entlang wei-
ter Richtung Osten (Minen!),

MNorden und Westen (Granaten-
Soldat). Bevor man nun ein
weiteres Mal nach Norden mar-
schiert, zerstiirt man den Panzer
von dem Punkt aus, wo das
Rohr eine rechtwinklige Bie-
gung macht. Riuchert danach
den Bunker aus und begebt
Euch weiter nach Osten (Ba-
zooka-Soldat, Panzer, oben
Flammenwerfer!) und Norden
(links am wuchtigen Behilter:
Verbandskasten + Uzi). Huscht
zum  nachsten  ndrdhichen
Behiilter und kiimment Euch
von dort aus um den Panzer. In
dem nicht minder monstrisen
Topt im &ubersten Westen
gibt’s noch einen Verbandska-
sten zu holen. Schlagt Euch
durch das vor Euch liegende
Gebiet (Gegner:  Festturmpan-
zer, Kommando, Soldaten) und
schlendert von den zwei Minen
aus ein Stiickchen nach Nor-
den, bis das bedrohliche Ras-
seln der Ketten satte dne Panzer
ankiindigt. Kndpft sie Euch
schin von rechts nach links
vor! In der Nihe des letzten be-
findet sich dbogens neben et-
was Geld auch eine Granate. . .
Schreitet nach Norden, Osten,
an den Minen vorbei nach Nor-
den, (Flugzeug, zwei Bazooka-
Triger von rechis und hinks,
Bunker), Osten (Panzer), Nor-
den, Westen, an den Minen
vorbel nach Norden (Panzer),
Osten. Norden (Wachturm),
Westen und Norden zu den...
e, was sind das? Landepliitze?
Schnappt Euch den Rocket
Launcher und wetzt nach We-
sten (Panzer verschrotten), Nor-
den  {Bazooka-Mann), Osten,
Norden {rechts: Uz + Exitra-
life!), Westen (Wachturm) und
Norden, wo die Mimgun Ever
harrt, falls Thr aus Versehen den
Rocket Launcher verloren ha-
ben solltet — anderenfalls lafit
Ihr besser die Finger davon. So,
bleibt uns nur noch, Euch wviel
Glisck zu wiinschen, denn der
Endgegner - ein Hubschrauber
— ist micht mehr wert!

Mitteleuropa

Marschiert nach rechts, besei-
tigt den Lastkraftwagen und
krallt Euch die Kalaschnikow
aus der Ruine. Verlabt das zer-
bombte Gebiiude nach Norden,
wo [hr auf jeden Fall einen
Blick in die Kisten werfen soll-
tet. Weiter nach Norden (Ba-
zooka-Mann + Sniper), muster-
guluE iiher den Zebrastreifen
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(Lastwagen), bis es nicht mehr wetter-
geht; dann etwas nach rechis zu den ki-

. sten (Money) und gen Norden, Westen

und Norden (Minen, Flugzeug — Vorsicht,
letzteres wird unter Garantie eimige Na-
palmbomben abwerfen!). Knopft Euch
die zwei Panzer vor und eilt rechts am
beigefarbenen Haus vorbei Richtung Nor-
den; rechts am Screen befindet sich, be-
wacht von einem Sniper, eine Uz! Sackt
diese ein und quetscht Euch an den nirdli-
chen Minen (am zerbombien, die Strabe
blockierenden Laster) vorbei. Rechts liegt
ein Verbandskasten, links juckt einem

~ Sniper der Finger am Abzug. Hastet zwi-

schen den beiden Haoslein hindurch und
schlagt folgenden Weg ein: Norden (Na-
palmbomben abwerfendes Flugzeug!), zu
den Gleisen, dann nach Westen, zwischen
den einzelnen Waggons hindurch nach
Norden (Panzer), Osten, geht an den dstli-
chen Rand des Bildschirms und jetzt in
Richtung Norden in die Hausruine, wo
sowohl ein Extraleben als auch eine neue
Wumme liegt, die man je nach Gusto ein-
sammeln oder liegenlassen kann. Verlabit
das dachlose Haus und sprintet nach We-
sten, Norden (zwei Panzer) und zu dem
Endgegner, der eigentlich kein groBeres
Problem mehr darstellen diirfte.

Yellow Sea (Ferner Osten)

Kleine Information vorab: Die River Rats,
die jdhlings aus dem Wasser schnellen,
haben thren Wummen in diesem Level fa-
talerweise einen Turboboost verlichen,
will heiflen: Jetzt wird noch rasanter ge-
schossen! Alsdann: Riickt nach Norden
ab, schnappt Euch die Uz aus den Kisten,
vernichiet das Boot und setzt Euren Weg
fort nach Osten, Norden, Westen (Wach-
turm), Norden (hnks: Wachturm, oben:
Bunker + Verbandskasten), Osten (Pan-

" zer) und iiber eine der Briicken nach Nor-

" Boot, links befindet sich unier den Feis-
~ sem noch ein Verbandskasten. Stiirmt gen

Norden (River Rat), Osten und Norden
(rechts: Geld + Granate, links: Verbands-

| kasten; in den gestapelien Fissem ver-
~ steckt sich auBerdem ein Extraleben). Be-
~ seitigt den Panzer und spazient in Rich-

tung Westen, Norden, Osten, zwischen

- die zwei Hiitten hindurch nach Norden
- (links: First Aid), Osten, Norden (U-

Boot), Westen (River Rat)), Norden,

. Osten (Boot), iiber die Briicke nach rechts

" und schiieBlich iber die im Norden.

Schlendert nach Westen und bombardiert
das Radar.

Nach vollbrachtem Tagewerk geht es
weilter nach Norden (Kanone am U-Boot

+ Geld), Norden (Kisten: M60 + Geld),

Westen, Norden, Westen, iiber die Schie-

nen, jetzt nach Osten (Bazooka-Mann),
Norden (Verbandskasten + Bazooka-Hei-

ni), Westen, Norden, Osten (Panzer), Nor-
. den, iiber eine der zwei Briicken (rechts

davon: 1 UP!), anschliebend Richtung
Westen, iiber die Gleise (Bazooka-Mann,
in der Kiste links von ihm befindet sich
etwas Cash), Osten (Sniper!), Norden,
Westen, Norden (Ziindkapsel), Westen,
iiber die Schienen (hinter dem Zaun kau-
ert ein Bazooka-Soldat!) und nach Nor-
den iiber die Briicke. Das mag zwar etwas
verwirrend klingen, 15t im Grunde jedoch
nichts weiter als der zugegeben gefiihrli-
che Weg zwischen den Ziigen hindurch,
auBerdem befindet Thr Euch nun in unmit-
telbarer Nihe eines Extralebens. Rennt
nun iiber die Unterseeboote hinweg nach
Norden. Wieder auf festem Land ange-
langt, trippelt man nach Norden (Hehkop-
ter!) und Osten (Bazooka-Mann + Smi-
per!). In den Kisten wartet schon ungedul-
dig der Rocket Launcher, die Minigun
sollte man bei einer derartigen Altemative
nicht einsammeln. Stapft durch die Liicke
im Zaun und stellt Euch dem Endgegner,
bei dem lediglich die Kanonen demoliert
werden miissen, was kein grofies Problem
darstellen sollte. ..

Persischer Golf

Lauft nach Norden, wo Thr die Wahl zwi-
schen Uzi und Kalaschnikow habt, die in
den Kisten licgen. Lauft an den Minen
vorbei und danach in westlicher Richtung
weiter (granatenwerfender Soldat), nach
Norden (unten neben dem Wachwrm
liegt noch ein Extraleben!) und vernichiet
den Panzer. Schlappt nach rechts, destru-
iert den nirdlich gelegenen Bunker und
bahnt Euch den Weg durch die Minen.
Marschiert nach Norden, auf die StraBe
hinter dem Zaun (zwei Napalmbomben
abwerfende Flugzeuge!). Mit viel Gliick
und viel Geschick gelangt man unbescha-
det durch das Lager nach Norden, bis es
nicht mehr weitergeht. Hier wendet man
sich nach rechis, zermalmt den Panzer
und begibt sich wieder in die Wiiste,
durch das Minenfeld, anschlicBend nach
Westen, Norden, in ein anderes Lager.
dann gen Osten, Norden (zwei Flugzeuge
mit Napalmbomben, Panzer), bis zu ei-
nern Haus, vor dessen Eingang eine weibe
Zwei auf die Strabe gemalt wurde, Jeden
Moment mit zwel Flugzeugen rechnend,
huscht man am Haus vorbel und Richtung
Norden, bis hin zu einigen nebeneinander
stchenden Diisenjiigern. Hiitet Euch vor
den vielen Bazooka-Schiitzen und schlagt
folgenden Weg ein: Osten, Norden, We-
sten, Norden (drei Panzer und kurz darauf
nochmals zwei, unterstiitzt von angreifen-
den Diisenjigern) und letztlich wieder
einmal in die Wiiste, wo auch schon der
allerletzte Endgegner wanet. Die Soldaten
kommen hier nur einzeln aus dem Zelt, so
daB geniigend Zeit bleibt, die drei Kano-
nen auf dem Zelt zu zerstoren. Tja, und
das war's auch schon. Wiirdevoll nimmit
man den Orden entgegen und schaut sich
das idyllische SchluBbild an. War doch
gar nicht so schwer...

NEUERSCHEINUNGEN

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 1)

Die Grundiage um selbst
Sphele in Assambler pro-
grammiergn Zu kdnnen.

im Laufe eines Work- | : “EELBER

h i III"'I.

shops enistahl ain Splel,
das dia Grundlage zur
Verwirklichung eigener
kreativer Spislidesn bil-
det. Alla Workshops, inkl.
kompletten Spiel, Gra-
fiken wnd Sounds sind
auf der beiliegenden
Digketle enthatten.

ISBN 3-926858-63-X
. inklusive 1 Disk
4 g DM 39,-

Amiga Spiele selber
programmieren (Band 2)

Im zweiten Band werden

k o | foigende Themen be-
1 A o handeit: Blitterprogram-
r i migrung, das AGA-Chip-
set und Darstellung von
256 Farben, Musik- und
Soundprogrammiarung
uvm. Die belllegende
Diskete enthdlt die Pro-
grammbaispiale, die
Listings und ein Konver-
tfierungsprogramm, das
IFF-Bilder in Raw-Daten

Miki Labar

uirrwandedt
ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk

DM 39,- m

Amiga 1200/4000 flr Einsteiger

Alles Wissenswerne Ober
den Amiga 1200 wnd
4000 ist hier leicht ver-
standiich beschrieben:
Won der Installation des
Betrisbssystems, uber
Hardwareglnbau und
Monitorampfehlungen
bis hin zur necen Work-
bench 3.1.

Zahlreiche Workshops
fifhran Sie i dée, dem
Amiga beiliegenden Pro-

QrEsTHmE Siri.

ISBN 3-926858-62-1
DM 49,-

Bestellen unter Tel: 089/ 8340591

Varag Gabnele Lechner
Bodenseestraie 91

B1243 Monchen

Tel: 089/8340591

Fax: 088/8204355
E-Mail; verlag @ lechner.de
ClS: 100604.2414
hittp-wwew. lechner.de

Lechner




Wie man Valdyn aus seinem
Exil auf dem Amibermoon
befreien und in  seine  Wek
zuriickschicken kann, weill (ne-
Leser) Wolf Geisler zu berich-
keine Auswirkung auf das Spiel
-selber, sondern lediglich auf den
_Abspann, in dem er sich dann
auf dem Wikstenmond, genaver
n der Stadt 5’ Angrila (X 22, Y
~133) beim Warenhiindler ecine
| .Morag-Wasserflasche”. Damit
- begibt man sich zum Morag-
' Turm (X 18, Y 12) und iiber-
Moraner S'Krel. Dieser revan-
chiert sich, indem er der Party ei-
ne gelbe Kugel iberlaBt, Auf
dem Waldmond befindet sich in
der Mine der Stadt Dor Kiredon
die , Antike Anlage” und auf de-
ren Ebene 5 ein Teleporter sowie
ein selsames Geriit. In dieses
legt man die rote Kugel, die man
| bei einem Skelett in der Nihe
| findet, was nach Gadlon fiihr.
Die gelbe Kugel LiBt sich noch
micht benutzen, weil Valdyn
dann meckert, dall er sich erst
- vom Acker machen wolle, wenn
- die Mission zu Ende sei. Und so
mub seine Angebetete bis zum
‘Ende des Abenteuers in threm
steinemen Zustand verharren -
Liebe kann schon grausam sein!

Lamt Felix Wiese gibl es eine
recht einfache Methode, um bei
-der Gaunersim Dor Clovim
einem Happy-End zu gelangen.
Dazu reicht es, nach i i

Einbruch auf Briggs’ Geheib hin
| ein Paket von Sabien Pardo aus
' der Lisson Grove 17 abzuholen
| und nach dem nichsten Einbruch
. wie befohlen einem gewissen
- Paul Straight an der Victoria Sta-
| tion auszuhéndigen. Danach geht
inmins_,,w:airus“undnifﬂsa—
| bien, mit der man einen hiib-
 schen Abend verbringt. Nun
i mub man sich einfach immer nur
' um Sabien kiimmem und ihre
. Anrufe befolgen. Nachdem ihr
- Vater stirbt, darf man die Gute
- auch mal von sich aus besuchen.
. Man mifft sie wie zu erwarten in
| der Lisson Grove und recht an-
| geschlagen an. Nach den Spa-
. Einbruch in die Villa (Zettel in
| der Manteltasche) reibungslos

DIE HEISSERSEHNTEN
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tiber die Biihne gehen, schon er-
hiillt man von Margret Allen den
Anruf, der Inspektor habe einen
Augenzeugen aufgemieben. Da
das natiiclich weniger erfreulich
ist, besteigt man umgehend ein
Taxi und fithrt zum Cars &
Vans-Parkplatz. Nach dem Fr-
eignis mit dem Auto schaut man
bei Sabien vorbei, und der Rest
ist Geschichte. ..

Der Adventre-Klassiker fneli-
ang Jomes 3 scheint noch
vielen Riitselknackem in guter
Ernnerung zu sein, jedenfalls
striimten die Antworten zum un-
terirdischen  Xylophonspiel nur
so in die Redaktion. Die erste
und ausfiihrlichste kam von Flo-
rian Waldmiiller und besagt, daB
die Totenktpfe von rechts nach
links in aufsteigender Reihenfol-
ge den Ténen C', E', G', H', D"
und F' zugeordnet werden miis-
sen (siehe Schema). ‘l
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Mit diesem Wissen sollte =ich
die Tonfolge aus dem Gralstage-
buch ohne weitere Probleme ab-
spielen lassen, woraufhin sich
die néichste Tiir (ffnet.

Ho oL
Hom el
He0 (e

Nachdem die letzte Antwort zum
Spionagethriller &2 offenbar
ein wenig zu frith abbrach, voll-
endet Martin Klaua seine bereits
in der Februarausgabe begonne-
ne Liisung. Nachdem man also
wie bereits erwilhnt mit Wow-
low in der P-Abteilung {iber die
Kassette und , Hollywood™ gere-
det hat, wird man in die Bar ge-
schickt. Dort sollte man unter
keinen Umstinden die Worte
~Hollywood™ oder ,.2. Kiufer”
erwiihnen. Nach dem Gesprich
mit Juri, dem Barkeeper, wird
dem Hausbewohner noch ein
kurzer Besuch abgestattet. Dazu
geht man hinaus, nach links und
dort durch die Tiir hinein, wobex
man das Licht im Flur vorsichis-
halber aus LBt Erst nachdem
man die Treppe hochgestefelt
ist, kann man ein Streichholz an-
ziinden und im AnschiuB daran
das Clipboard einsacken.

Daraufhin marscheert man iiber
die Seitenstralle in den Wohn-
block zu Appartement 7. Zum
Schein filht man eine ,Mei-
nungsumfrage” bei den zwei
Fraven durch, stellt das aber so-
fort in der Wohnung richtig. Auf
keinen Fall aber von KGB, der
Miliz oder gar iiber Privatdetekii-
ve reden, sonst ist"s Essig mit der
Konversation. Nun begibt man
sich zu Belussow in Appartement
5 und spricht mit ihm {iber seine
Gefangenschaft.  Der  alie
Knacker in Appartement 4 weil
noch einiges iiber die Insel Wran-
gel, den Fleischladen sowie {iber
Anatoli zu berichten. Letzige-
nannten besucht man  sogleich,
indem man die Treppe hochklet-
tert und rechis das Clipboard lie-
gen LiBt. Jetzt geht es nach rechts
in den Club, wo man 30 § als
Aufnahmegebithr an den Mana-
ger abdriickt. Man folgt dem
Punker auf das stille Ortchen und
entdeckt im  Abfalleimer ein
Fickchen Kokain. Dieses wird
sofort  runtergespiilt, woraufhin
man sich den Punker vorknipft.
Sofern man auch diesmal den
Clubmitgliedern gegeniiber we-
der ,Hollywood™ noch ,2. Kiu-
fer” erwiihnt, sollte einem erfolg-
reichen MissionsabschluB nichis
mehr im Wege stehen.

Wie die zweite Mission in

Star Trek 25th Anni-
versary erledigt wird, weibB
Thomas Gehrts zu berichten.
Die emte Mdoglichkeit bestehi
einfach darin, den leeren
Schneidbrenner mit Hilfe eines
geladenen Phasers wieder zum
Leben zu erwecken und damit
dem Kraftfeld am Ende des
Komdors zu Leibe zu riicken.
Danach steht einem FuBmarsch
zur Briicke nichts mehr im Wé-
ge. Um den eleganteren Li-
sungsweg zu  beschreiten,
beniitigt man einen Aufsatz fiir
den Transmogrifier. Hierzu be-
arbeitet man die Metallstiicke
aus dem Kormidor mit dem auf-
geladenen Schweibrenner und
erhilt so emnen formschinen
Kammaufsatz, den man ohne
zu zigemn mit dem Transmogn-
fier benutzt. Mit dieser selbst-
gebastelten  High-End-Biirste
verpait man nun dem zerstir-
ten Transporter eine neue Frisur
und verleiht ihm mit den langen
Kabeln aus der Terronstenbom-
be den entscheidenden PHfT.
Kaom hat sich Freund Spock
mit dem nun einsatzbereiten
Transporter auf die Briicke ge-
beamt und mit Option | geant-
wortet, sollte der Piratenkapitiin
das Schiff ibergeben, und die
Enterprise ist um ein bestande-
nes Abenteuer reicher.

LOSUNG 2.1e1L

EVIL’S DOOM

Das letzte Mal fiihnten wir Euch
tief in Feindesland und unterindi-
sche Dungeons, wo Euch dann
pgemeinerweise das  remtende
Licht der Losung verlieB. Dies-
mal wollen wir Euch auf dem
kiirzesten Weg wieder ans Ta-
geslicht bringen; also Messer ge-
wetzt und Ranzen geschnilrt
zum Endspurt, es geht weiter

im...

...neunten Level, der endlich
einmal eine reine Kampfanena
darstellt, keinerlei Schalter oder
Riitse] storen das harte Metzger-
leben. VerlaBt den Raum mit
dem Brunnen nach Osten und
setzt Eure Reise nach Siiden
fort, wo sich in einem Altarraum
der einzige Schliissel befindet.
Nun geht es bestindig weiter
nach Norden und von dort aus
nach Westen, bis man die ver-
schlossene Tiir entdeckt. Diese
wird geiiffnet, die Monster wer-
den (hoffentlich) besiegt, und es
werden die Treppen im Norden

aufgesucht, um ins zehnte
Stockwerk zu gelangen. Hier
durchquert man als erstes die
dstliche und danach die siidliche
Tiir. An der Kreurung mit Dreh-
platte geht es in siidlicher Rich-
ung zu einem Raum, wo Dagars
Seele haust. Wir wenden uns je-
doch zuniichst gen Osten, wo
wir eine Tiir mighchst in dem
Moment 6ffnen, in dem die Feu-
erballschleuder dahinter gerade
inaktiv ist. Da man das nicht
vorher weil, gehiint schon etwas
Gliick dazu. .. Nach dem Eintritt
bewegt man sich logischerweise
sofort zur Seite, aber Vorsicht:
Diese Falle ist nicht die emnge!
Auf dem Altar im Osten findet
sich nach kurzer Sucherei anch
der Schllissel zu Dagars Zim-
mer, mit dem man sich zuriick
zur Kreuzung begibt. Offnet die
Tiir und geht so lange weiter, bis
einem Eurer Knieger etwas auf-
fillt. Passient die Ilusionswand,
lehnt Euch zuriick und entspannt
Euch. ..
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Mit einem halben Jahr Verspiitung steht ATs
CD-Liiufer fiir den A1200 nun endlich am
Start — um sich mit einem vielversprechen-
den Konkurrenten der Holzkirchener Hard-
wareschmiede Telmex zu messen. Wir haben
| die beiden neuen Alternativen fiir multime-

- diale Amigos auf Herz und Nieren getestet!

DER ERSTE EINDRUCK

Beide Laufwerke werden in einem stabilen Kar-
ton ausgeliefert, der zudem noch séimtliche An-
schlufkabel, ein Netzieil, Diskette(n) mit Trei-
bersoftware sowie die deutschen Dokumentatio-
nen beherbergt. Von fragilen Bastlerldsungen, wie
sie in der Vergangenheit oft diblich waren, kann

) ONE 1 - o g

T T atr el paketen fiir den A1200 also keine Rede sein. Der
G PR TR I R '. Betrieb am A600 ist ebenfalls moglich, wegen

c) aeea B ot
DDA DD zicht auf die CL¥ ulation.

bei diesen professionell produzierten Komplet- s

Gz) &3} &) os) &8) fehlender Hardwarevoranssetzungen aber unter Ver-

ol e o [ Amiga Technologies spendiert dem Kaufer des Q-Drive nun zwar
= [ lea e os] keines der angedachten Begleitspiele, dafiir jedoch zwei vorwie-

Sal@mlSlsals] cend mit Tools und Grafik bepackte CDs. Im Gegenzug gibt Tel-

I tegorie fallen, u.U. wohl aber iliere Games, die speziell auf den
'Hiibsch bunt: Musikplayer und  Betrieb am CD* zugeschnitten sind. In beiden Geriten kommen
- Photo Lﬂaﬂuﬂ am Q-Drive

DIE INSTALLATION

x

Eine Q-Drive-Komplettkonfigurati

mende Modelle wie z.B. einen zwalffach schnellen Liufer anstanschen.

Startdatei manuell vorzunehmen — was freilich kein Beinbruch 1st.

mex seinem Easy CD-ROM die bessere Anleitung mit — sie geht
auch ausfithrlich auf den Betrieb von CD*-Zockware ein und ent-
halt Tips fiir Problemfiille. Aktuelle Titel sollten nicht in diese Ka-

Selbst Problemfille wie ,,Pirates Gu}d'}
oder ,,Wing Commander*’ machen am Easy
E]_):R{JH keine Probleme mehr

| Matsuhita-Quadrospeeder mit einer mittleren Zugriffszeit von 200 ms und einem maximalen Daten-
durchsatz von rund 600 KB/s zum Einsatz; beide beziehen ihren Saft iiber ein separates Netzteil, um das schwiichliche A1200-Kraft-
werk zu entlasten. Und hier wie dort finden sich an der Gehiiuseriickseite Audio-Ein-/Ausgiinge, die den Ton des Rechners mit dem
von CD mischen und an die Hi-Fi-Anlage oder Monitorboxen weiterleiten. Diese Gemeinsamkeiten sind freilich kein Zufall, denn
das AT-Modell ist eine Weiterentwicklung des bekannten ,Overdrive”, das einst Telmex im Vertrieb hatte. ..

& Der AnschluB der Laufwerke am PCMCIA-Schacht (an §

“ der linken Gehiiuseseite des A600/1200) klappt jeweils
kinderleicht, die Stecker dienen zugleich als Gehduse
fiir die Controller-Hardware. Jetzt noch Netzteil und

. Audiostecker anschlieBen, fertig. Der Grund fuir das gut
" 1 10 cm lingere Gehiiuse des Easy CD-ROM ist in der
internen Steckverkabelung zu suchen. So 4Bt sich der Quadrospeeder niimlich auch gegen kom-

| Easy-Komfort im Detail: Der Ein/ |
| Aus-Schalter erlaubt die CD-Ent- |
nahme bei abgeschaltetem Rechner |

Das Kopieren der fiir den Betrieb nétigen Softwaretreiber auf Festplatte iibernimmt in beiden Fl-
len ein komfortables Tool, dem Q-Drive liegt zudem eine Startdisk fiir den Betrieb an reinrassigen Floppy-Systemen bei. So et-
was mul beim Telmex-Liufer extra erzeugt werden, auflerdem ist hier die automatische Einbindung der CD*-Emulation in die



Im alltéiglichen Betrieb erweisen sich beide Geriite als zuverliissige, ausgereifte CD-

Jockeys. Siimtliche Silberlinge nach ISO- oder der seltenen HFS-Norm werden ge- bef
schluckt — neben den typischen PD-Sammlungen oder CD-Tools wiren das etwa
alle PC-, Mac- oder auch Konsolenscheiben, so daBl zumindest dort gespeicherte

DIE PRAXIS

Grafik-, Text- oder Tondaten lesbar sind. Das Abspulen der eigentlichen Software = :

bleibt selbstversiindlich der jeweiligen Originalhardware vorbehalten. Gewiohn- |

liche Musik-CDs werden nach dem Einlegen automatisch erkannt und auf Wunsch E > iﬁ -
abgespielt, die Software des Q-Drive vermag auBerdem auf Photo-CDs gespeicherte ’:Efﬁ
Bilder darzustellen. Die CD*-Emulationen beider Geriite leiten Schreib- und Lese- § £ JiH = :

Zugriffe auf das integrierte Backup-RAM des CD* zur Festplatte um und bilden
die sechs Buttons des Pads wahlweise auf der Tastatur nach. Dennoch ist der Zu-

kauf eines passenden Steuerknochens anzuraten.

Eher tri-st Knnﬂgm‘nﬁnnsmnﬂ und Audio-
player am Easy CD-ROM

Apropos CD*-Emulation, hier sichert sich das Easy CD-ROM einen kleinen Vorteil: Die beiliegende ,.CacheCDFS"-Software
von Oliver Kastl spielt z.B. CD-Begleitmusik selbst da noch sauber ab, wo das QQ-Drive schon mal stumm bleibt. Und mit dem
flexiblen Einstell-Tool ,,CDFSprefs” gelang es uns auch, altbekannte Verweigerer wie ,,Pirates Gold!"”, das ,,Soccer Kid"-Intro
oder gar den seltenen AGA-,,Wing Commander” an einem 1200er mit OS83.1 zu starten!

WAS LAUFT WO?

Welcher CD*-Titel an einem A1200 mit OS 3.0 und 1 MB Fast-
RAM (ohne Zusatzspeicher ist kaum vemiinftiger CD-Betrieb miog-
lich) Liiuft, steht in der folgenden Tabelle. Gepriift wurde das Ver-
halten aktweller Titel und altbekannter Problemfiille beim Starten via

Workbench und beim Booten per CD*-Emulation.

Akira

Alfred Chicken
Arabian Nights
Banshee

Black Viper
Bubble & Squeak
Darkseed
Guardian
Gunship 2000
Humans 3
Liberation
Marvins...
Microcosm
Pirates Gold!
Rise of the Robots
Roadkill

Simon the Sorcerer
Skeleton Krew
Soccer Kid
Subwar 2050
Syndicate

Top Gear 2
U.F.0O.

Universe

TITEL 0-

241 EAS

11 {¥hne Intro 4) Dhefekie Stemerang
1) Defekcte Sprochausgabe 5) Nor via CDA2-Root
1) Defekie Speicherfunktion &) Nar via Workbench

OM

DAS FAZIT

Einen klaren Vergleichssieger kann es nicht geben, da bei-
de CD-Liufer gut durch den Alltag spurten — und das Q-
Drive den Preisvorteil und die bessere CD®-Emulation des
Easy CD-ROM durch das beiliegende Softwarepaket weit-
macht. Diesmal also nur Gewinner: zweil Hersteller und alle
Freunde einer zukunfissichereren , Freundin™! (rl)

 Q-DRIVE ‘ﬂil'l

Der Standard-ROMer fiir
den A1200: mit Quadro-
speed, CD-Dreingaben,
Audioplayer, Photo-CD-
Software und CD*-Emu-
lation.

Hersteller: Amiga Tech-
i nologies

Preis: 349 - DM DM
Bezug: Fachhandel

EASY CD-ROM
Preisgiinstige und
bestens verarbeitete
CD-Alternative mit
hervorragender
CD*-Emulation,
Quadrospeed, Auf-
riistbarkeit und Au-
dioplayer.
Hersteller: Telmex
Preis: 299 — DM
Bezug: Fachhandel
& Telmex, Tel.:
08024 /80 17

o
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ergessen wir miilige Neu-

Klopper wie .Primal Rage™,
3 vergessen wir auch, daB in
jiingster Zeit eigentlich immer entweder
dilettantische Grafik oder schwachbriisti-
ges Gameplay (oder beides zusammen...)
den SpaB am Hauen triibte: Hier wartet die
bislang iiberzeugendste Amiga-Schli-
gerei auf ihren Auftritt am CD" oder
AGA-Rechnem mit Silberblick — die
Floppys werden in der néchsten Runde be-
harkt, dann {ibrigens auch auf ECS-Com-
pis.
Sieben beinharte Fighter, cine schnucke-
lige Einzelkiimpferin und zwel merkwiir-
dige Tiermutationen melden sich zum
wSupreme Warriors Toumament™. Dieses

Hilfe, ein Monster!

e SRR i
3] :IHP'-_.n:ri
=
s
)
Ll -nfi.:ﬂ

Ist es eine Arcade-Maschi-
ne? Ein Neo Geo? Nein, es
ist ein Amiga mit dem
.. Kampfgeist” der Pro-
grammierer von Lightshock
Software! Ehrlich: Gegen
diese megastarke Priigelei
sehen die ,,Street Fighter” in

¥ jeder Version wie Jammer- |

Turnier wird alljihrlich von der myste-
ritisen Hikawa-Organisation veranstaltet,
um neue Elitekiller zu rekrutieren. Abge-
sehen von der beruflichen Perspektive hat
aber jeder Teilnehmer noch ganz eigene
Beweggriinde, den Ober-Organisator Jen-
shi zu vertrimmen. Welche das sind, er-
fiihrt der Spieler zu Beginn des Story-Mo-
dus aus einigen netten, teils animierten
Bildchen und den dreisprachig vorritigen
Bildschirmtexten. Zuniichst mub er sich
aber entscheiden, ob es ein normales Ein-
oder Zweispielermatch sein soll oder ob
mit bis zu sieben menschlichen Kollegen
ein Turnier nach dem K.o.-System abge-
halten wird. Als Besonderheit wartet auch
noch das Team- Match, in dem zwel
Mannschaften zu je-
weils zwel bis acht
Kimpfern nachemnan-
der schlagfertige Ar-
gumente austauschen.
Am Grundprinzip dn-
dert sich durch die
Wahl des Modus frei-
lich wenig, denn stets
werden die Konflikie
am zweidimensional
scrollenden  Screen
ausgetragen, wobei
jeder Kontrahent iiber
einen Energiebalken
verfilgt, den er gegen
alle Attacken vertei-
digen soll. Allerdings
darf hier endlich mal
die Belegung des

ﬁ - li.ﬁ. s ,Eﬁ ok
th W

lappen aus!

Gamepads frei gewiihlt werden. Wer also
zum Blocken lieber einen Knopf als das
Richtungskreuz vom Gegner wegdriickt,
wird in seiner Freiheit nun nicht mehr ein-
geschriinkt. Ahnliches gilt fiir die jeweils
zwei verschiedenen Schliige und Tritte, die
sich durch gezielten Einsatz zu duBerst ge-
sundheitsschiidlichen Combos verbinden
lassen. Hat ein Gegner dann einmal in
schneller Reihenfolge mehrere Treffer ein-
stecken miissen, sieht er nicht selten Ster-
ne oder iihnliche Flugkdrper und wird zum
willigen Opfer fiir zusitzliche Angriffe.
Und ist irgendwann die zuvor gewdhlte
Anzahl der Gewinnsiitze (eins bis drei)
durch K.o. oder den abschaltbaren Time
Out iiberstanden, wartet bereits der niich-
ste Widersacher auf seine Abreibung.
Natiirlich werden die Begegnungen auch
hier durch Special-Moves aufgewertet, von
denen jedem Charakter vier zur Verfi-
gung stehen. Dabei haben die Program-
mierer tief in die Trickkiste gegriffen und
von Feuerbillen iiber Wirbelattacken bis
hin zu kleineren Spritetransformationen
nichts ausgelassen, was schmerzhaft aus-
sieht. Erstmals bei einem Amiga-Prigler
existieren sogar spezielle Geschob-Para-
den, mit denen sich Feuerbiille und son-
stige Fernangriffe auf den Aggressor
zuriickschleudern lassen! Und so ver-
wandelt sich das Spielgeschehen schon
bald in einen wiisten Abtausch von Spe-
zialattacken, was stinknormale Angriffe zu
Aunsnahmen degradiert.

Wem das nicht so liegt, der findet aller-
dings auch eine Option zwecks Deakti-

| - ]
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vierung simitlicher Special-Moves der
menschlichen Spieler vor. Natiirlich wird
es auf diese Wease ungleich schwienger,
den Rechner in die Knie zu zwingen, doch
liBt sich ja auch der Schwierigkeitsgrad
von leicht bis , Mamac™ nach Behieben va-
riieren. Fiir all jene, die eines Tages ihre
Kiimpen und die Reaktionen der Gegner
schon auswendig kennen, gibt es dariiber
hinaus die Turbostufe fiir den zusiitzlichen

Kick 1m Ring. Da fegen die sonst eher
gemichlich agierenden Figuren dann in ei-
nem Wahnsinnstempo iiber den Screen,

und ehe man sich’s versieht, liegt der ge-
liebte Held wimmemd am Boden. ..

Bei soviel spielenischer Vielfalt darf natiir-
lich das Sahnehiubchen in Form von de-
tailliert gezeichneten Charakteren und
Schaupliitzen nicht fehlen. Zwar war be-
reits die ECS-Betaversion ein Augen-
schmaus, doch kamen fiir die AGA-Fas-
sung noch etliche Hintergrundanimationen
hinzu, die den sehr unterschiedlich ge-
stalteten Austragungsorten mehr Leben
einhauchen. Selbstnuschelnd wurde auch
an Schatten gedacht, die den Untergrund
nicht einfach verdecken, sondemn wirklich
abdunkeln, wiihrend kleine Staubwilk- ;= " ) s
chen schnelle Riickziige der Kimpfer ' ALY : il Besonders beeindruk-
umgeben. Nur schade, daB kein Zeilen- ; -4 ; 38 i kend: die Tierspeciuis
scrolling a la , Elfmania” implementiert . : — B B

wiurde und dab die Personen im Yergleich : - T

zu den Riesen aus ,.Super Street Fighter II ot A

Turbo™ etwas klein ausfallen — aber man : T o FIGHTIN’ SPIRIT
kann eben nicht alles haben. Zumal es ja T g XS (NEO/LIGHTSHOCK SOFTWARE)
auch noch die urspriinglich an SNKs ok iy, - ", i NN S
Wunderkonsole Neo Geo CD eingesetzien i il |

Zwischenanimationen zu bewundem gibt, ' ; :
welche auf vergniigliche Weise die War-
tezeit auf den niichsten Kampf verkiirzen.
Uberhaupt war der Amiga den legendiiren
SNK-Kloppereien mat Spielhallen-Flair
nie niher als hier, sowohl was Grafik und

waTARK"™

GRAFIK 92%

Gameplay als auch was das generelle ANIMATION 87%
Spielgefiihl angeht. Lediglich die eifrig MUSIK 82%
verwendete Sprachausgabe klingt etwas SOUND-FX 78%
blechern, doch dafiir kommen die Be- HANDHABUNG 89%
gleitmelodien direkt von CD. DAUERSPASS Q0%

Kurz und sehr gut: Diese iiberzeugende
Mischung aus hebevoller Prisentation und
bislang nicht gekannter Spielbarkeit LGt
die bisherigen Amiga-Champions stau-
nend auf der Mane zuriick. Wer also bex
Fightin® Spirit nicht zuschligt, der hat kei-
nen Kampfgeist — und das in jeder Hin-
sicht. (mz)

VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS DM 59,-

EINGABEMEDIUM PAD/STICK

SPEICHERBAR
L KOMPLETT |

Im optionalen Death Match werden die

Energiebalken durch einen gemeinsa- _
men ersetzt o N,

Awys . reLme L. . RN

F Wylim. Semsfobfe!
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Obwohl inhaltlich kaum nennens-
werte Unterschiede zu den muttler-
weile vier Jahre alten Urmenschen
von Atan, Imagitec und Mirage be-
stehen, vermochte die Mischung aus
Plattform-Action und Logelei im Sul
der ,Lemmings” vor acht Wochen
auch in der Drittauflage noch zu fes-
seln — nicht zuletzt dank ihrer hilbsch
bunten AGA-Grafik. Um so drgerli-
cher, dab Gametek bei der Versilbe-
rung geschlampt hat!
Doch dazu kommen wir noch,
zundchst soll Grundsiitzliches abge-
hakt werden: Der Spieler befehligt
¢in drei bis vier Mann starkes Team,
von dessen kreuz und quer iiber den
scrollenden Screen verteilten Mit-
gliedern zumindest eines durch das
Ausgangstor des jeweiligen Levels
gelotst werden muB. Der Trupp ist in
den ersten der insgesamt 65 Spiel-
stufen noch fix vorgegeben, spiter
darf man ihn aus sieben unter-
schiedlich befiihigten Rassen selbst
zusammenstellen. Um mit den Geg-
nern und Fallen fertigzuwerden, kann
etwa der Waldliiufer zu Pfeil und Bo-
gen greifen, ein birenstarker Wikin-
ger seinen Schild schwingen oder ein
Ninja fernistliche Kampfkunst an-
wenden. Der Magier wiederum
braucht nur den passenden Trunk zu
finden, um seine Kameraden in
Himmer, Jetpacks oder anderes
bentitigte Werkzeug zu verwandeln.

bilden kinnen
freilich alle
Humans, es st
also Teamwork
gefragt:  Wer
die nicht eben
einfachen Auf- ¥
gaben meistern
will, muf in- [§8
nerhalb des %8

Evolution - Lost in T'ime

Laufen, hiip- = Eﬁ;""“"
fen, Seile er- ‘_-“;,.-..—"T
klettern oder 3 - e
Riuberleitern

Lo | «

Zeitlimits clever zwischen den je-
weils richtigen Figuren hin und
her schalten.

Im Vergleich mit den Vorgangem
wurden Schwiichen (wie z.B. der
unsiigliche Stabhochsprung) ausge-
merzt, die Steuerung iiberarbeitet und
brandneue Grafiksets wie SchloB,
Wald, Agypten oder China einge-
baut. Via Joypad klappt die kom-

mandovergabe denn auch bestens, §

doch verlangt der Betrieb am AGA-
Rechner entgegen den Packungs-
hinweisen zumindest nach einer klei-
nen Speichererweiterung, und die fei-
ne CD-Begleitmusik will nur am
CD* aber keinesfalls gemeinsam mit
den Sound-FX erklingen. Wer letz-
tere im Optionsmenu anwihlt, wird
zudem mit stiindigem Gebimmel be-
straft, wodurch Compi-Strategen ent-
weder den Ton abstellen miissen
oder gleich zur Floppy-Version grei-
fen. Dann entgeht ihnen zwar das
CD-exklusive  Zeichentrick-Intro,
doch ist es um den tonlosen, extrem
kindischen und dummerweise nur
per Maus, nich aber via Pad-Button
abbrechbaren Vorspann ohnehin
nicht allzu schade.
Fazit: Wieder einmal wurden Schil-
ler-Amigos mit der technisch un-
zulinglichen Umsetzung eines an-
sonsten ausgefeilten Gameplays be-
straft — wann werden die Hersteller
endlich diesen Irmweg aufgeben?! (rl)

Aller
outen Dinge sind
hekanntlich drei, weshalb
die Floppy-Version der

dritten Actionstrategie um die
Knobelwichte auch kiirzlich mit
dem Hit geadelt wurde. Doch

Gameteks neues Silber ist
mal wieder kein
Gold...

~VERSILBERT™

GRAFIK
ANIMATION

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

7 8%
83%

IO ITEEE PAD/STICK/MAUS |
SPEICHERBAR [~ LEVELCODES |

DEUTSCH |____ANLETUNG ___




Chrys-
lers gleichnamigen ——
Roadster mit zehn Zylin- [ = e 5 1L Tol e

dern unter der Haube gibt es
sicher auch in Schwarz — und
damit enden die Gemeinsamkei- : ———————————————
ten zu NEOs CD-getunter Mo- O
torradraserei. Denn die ist Immerhin ist der gute Willi der Entwickler

len, ist der Frust hier quasi vorprogram-

immer noch ziemlich
fade.

Impressionen aus dem Intro

T Tk

erkennbar, denn die im April getestete Flop-
py-Version wurde anliblich der Versilbe-
rung etwas aufgebohrt: Auf der Schiller-
scheibe fand neben hiibschen Zwischen-
Anims ein erweitertes Intro-Movie Platz,
dessen immer noch langatmige Textpassa-
gen die vom Kultstreifen ,,Mad Max" ent-
lichene Rahmenhandlung (neverdings auch
in englischer Sprachausgabe) erziihlen. Von
der postatomaren Apokalypse ist da die
Rede, von marodierenden Pistenrowdies
und einem einsamen Récher auf dem
Riicken eines schwerbewaffneten Turbo-Bi-
kes — das iibliche eben.

Vilhg unverindert prisentiert sich das
anschlieBende Gameplay, denn die insge-
samt 22 Abschmitte des stellenweise ver-
zweigten Streckennetzes sind nach wie vor
nicht sonderlich hiigelig oder anderweitig
interessant. Unterwegs lasert man nur ru-
dimentir unterscheidbare Fahrzeuge von
der Strabe und schnappt sich ab und an her-
annahende Symbole, um voriibergehend
Turboschub, Unverwundbarkeit oder mehr
Kapital zur Verfiigung zu haben. Letzieres
kann nach dem Rennen z.B. in doppelliin-
fige Flinten, Energiepacks oder gnffigere
Shcks umgemiinzt werden. Doch was niitzt
das, wenn man wegen des Zeitlimits prak-
tisch nie vom Gas gehen darf und di¢ in-
nerhalb von Sekundenbruchieilen heran-
nahenden Objekte gezielte Ausweich-
mandver somit zur Gliickssache machen?
Da der ungewollte Kontakt mit Fahrzeugen,
Lampenpfosten oder anderem Beiwerk zu-
dem manchmal mit dem Verlust des einzi-
gen Lebens statt mit Abzug von Restener-
gie geahndet wird und Rettungsanker in
Form von Continues oder Levelcodes feh-

miert.
Da hilft es auch wenig, dabl die Konfigura-
tion von Ein/fZwei-Button-Stick und
CD*.Pad vanabel gehalten wurde, daB
eine Karte {iber den theoretischen Fortgang
der Mission benchtet oder man 1n ne-
buldsen Worten iiber die Gefahren im fol-
genden Spielabschnitt unternchtet wird.
Zumal die 3D-Grafik zwar stellenweise
durchaus bunt und ahnsehnlich geraten ist,
jedoch trotz AGA-Power kaum besser aus-
sicht als die von Oldies wie ,Lotus™ oder
Jaguar”. Eher im Gegenteil, denn dort
wurden schon vor vielen Jahren mehr De-
tails softer gezoomt. Na, zumindest gibt die
aus neften FX und stmmungsvollen (aber
nicht via CD abgespulten) Musikstiicken
hestehende Soundkulisse wenig Anlal zur
Klage, wodurch unter dem Strich doch vier
Prozent mehr in der Gesamtwertung blei-
ben als noch anno Floppy.

Fazit: Ein Rennspiel, das nicht annéihernd
soviel Spall macht wie eine kleine Runde
im namensverwandten Superroadster —
aber eben auch nicht annihernd soviel ko-
stet, bei zumindest derzeit annithernd ver-
gleichbarer Exklusivitit. (rl)

BLACK VIPER
(NEO/LIGHT SHOCK)

MUSIK 76%
SOUND-FX 73%
DAUERSPASS '
VARIABEL: 3 STUFEN
PEEIS DM 89,

mesn:u
lEnnmrl
| KOMPLETT

EiNGAREMEDILIM
SPEICHERBAR

DEUTSCH




Ein lobenswerter Trend
setzt sich immer mehr
durch: Anwenderprogis auf
CD-ROM. Neuester Be-
weis 15t das Paket Magic
Publisher, wo sich auf vier
CDs die hochwertige Text-
verarbeitung Final Writer
4 SE nebst 10,000
Schriftarten, iiber 5.000
Cliparts und rund 150
Druckertrestbern  findet -
und das fiir nur 79— DM im
Fachhandel oder direkt aus
Stefan Ossowskis Schatz-
truhe, Tel.; 0201778 87 78

O

In den vergangenen Wochen
sind uns so viele neue Silber-
fische ins Netz gegangen, daf}
der Platz nur fiir einen knap-
pen Anriff ausreicht. Aber
liegt die Wiirze etwa micht
mehr in der Kiirze?

So beinhaltet dic Aminet 12

fiir 25.— DM neben dem be-

withrten Mix aus aktuellen De-
mos und Spielen die Vollver-
sionen der Soundiracker-Tools
~Octamed V35.04” und ,Sym-

Der Kampf ge g{' lose herum-
fliegende CDs und Verpackun-
gen kann dank der drei neuen

Kurz vor Redaktionsschiufl
erreichte uns die Meldung,
dafl Escom am 2. Juli den
Vergleichsantrag stellen muli-
te — trotz des millionen-
schweren Verkaufs der Ami-
ga-Technologie an VIScorp!
Aus Griinden der Aktualitiit da-
her an dieser Stelle die Einzel-
heiten: Der Handelskonzern
war ja bereits im Mirz ins
Schlingern geraten, als ein Ver-

phonie™. Die passenden Sam-
ples, MIDI-Files und Utilities
finden sich dann z.B. auf der
Doppel-CD Sounds Terrific
I fiir 59,- DM. Und wer sich
an bereits fixfertigen Musik-
stiicken ergotzen will, kann
das zum gleichen Preis mit
dem Vierer-Pack Mods An-
thology ausgiebig tun. Au-
genmenschen werfen statt des-
sen einen Blick auf die De-
mosammlung CD-Sensation -

|

Boxen der Firmen Golding und
Intersound nun gewonnen wer-
den: CD Column ist ein platz-
sparendes und stapelbares Ar-
chivsystem fiir zehn Einzel-
scheiben; zwei weitere passen
in das schicke Schubladensy-
stem der CD-Box. Und fiir den
sicheren Silber-Transport gibt's

lust von 125 Mio. Mark fiir das
Jahr 1995 prognostiziert wurde.
Als Konsequenz aus riicklaufi-
ger Nachfrage und Fehlkalku-
lationen im PC-Geschiift weist
die AbschluBbilanz num aber ein
Minus von iiber 180 Mio. auf!
Und da avch im laufenden Ge-
schiiftsjahr bislang keine Bes-
serung in Sicht ist, verweigenen
Banken und Glanhiger die wei-
tere Unterstiitzung bzw. Stun-

DM) oder die Compilation
1078 Weird Textures (49,-
DM) und laben sich an 3D-Ta-
peten in vielfiltigen Formaten
zum Gebrauch in Multimedia-
oder Raytrace-Anwendungen;
die CD ,.300 Phototextures”
liegt gratis bei. All diese Sil-
berlinge gibt es im Fachhandel
oder per Versand aus Stefan
Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

schlieBlich noch das CD Carry
Case mit Fichern fiir fiinf
Scheiben. Die drei Aufrinmer
bietet der Fachhandel zu Prei-
sen zwischen 19 und 25 Mark

feil.
el o

dung von Geldern und erzwan-
gen so das Vergleichsverfahren.
Nun mubB ein Richter feststellen,
inwieweit sich eine Fortfiihmng
des Unternehmens lobnt, und
zwischen den Lieferanten, Ban-
ken, den Kapitalseignem und
eventuellen Kaufinteressenten
vermitteln. Na, da hat die
Freundin” den sinkenden Es-
com-Dampfer ja gerade noch
rechtzeitig verlassen...
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Kurz zur Yorge-
schichte: Erst vor el-
nem knappen Jahr
ersteigerte die Escom
AG fiir rund 10 Mio.
Dollar das Eigentum
an der von Commo-
dore hinterlassenen
Amigatechmik. An-
fang 1996 geriet die
deutsche PC-Han-
delskette dann in fi-
nanzielle Schwierig-
keiten und sah sich
deshalb nach einem
rahlungskriftigen In-
teressenten Fir die
vom ehemaligen Commodore-Mitarbeiter Petro
Tyschtschenko ewischenzeitlich aufgebaute Tochterlir-
ma Amiga Technologies um. Man fand schlieBlich die
Visual Information Service Corporation (VIScorp), ein
1990 gegriindetes und auf den TV- & Video-Bereich
spezialisiertes US-Unternchmen. Am 19, Mai dieses
Jahres lud VIScorp aus diesem Anlali Hindler und
Pressevertreter zu einer Konferenz nach Toulouse ein
und erliinterte die geplante Marschrichtung im groben.
Genauere Auskiinfte zu den technischen Details wur-
den in Frankreich jedoch noch nicht erteilt, weil das
deutsche Aktiengesetz angeblich die vorzeitize Be-
kanntgabe von Geschiftsinformationen verhindert.
Wir haben uns daher einige Wochen nach der Konfe-
renz mit Petro Tyschischenko iiber die nunmehr . ver-
iffentlichungslihigen™ Einzelheiten unterhalten.

. Zuniichst die zweilwichiig-
ste Frage: Ist Escoms ge-
planter Verkauf von Amiga
Technologies an VIiScorp
mittlerweile endgiiltig iiber
die Biihne gegangen?

PT: Jawohl, seit Freitag, dem
21. Juni, ist alles unter Dach
und Fach! Fiir rund 40 Mio.
Dollar in Bargeld und Aktien
hat VIScorp das geistige Ei-
gentum an der Amiga-Tech-
nik erworben, dazu Namen,
Produktion, Logistik, Ver-
trichswege und das gesamte
Inventar — einfach alles.

?: Und damir zur entschei-
denden Frage — wird der
Amiga weiter produziert?

In den letzten Monaten machte unsere
Freundin” erneut auf den Wirtschafts-
seiten der Tagespresse Schlagzeilen,
und natirlich brodelte auch gleich wie-
der die Gerichtekiiche. Deshalb woll-
ten wir vom Geschaftsfihrer von Ami-
ga Technologies wissen, wie es nun
wirklich weitergeht.

PT: Auch hier ein klares
JJa”. Wenn momentan so
hiufig von einem Produkii-
onsstopp oder von einer
kompletten Umleitung aller
Ressourcen in die Settop-
Box die Rede ist, dann 1st das
einfach Quatsch. Der Amiga
lebt!

?: Und wie sieht Threr Mei-
nung nach seine Zukunfi
aus?

PT: Nun, der Computermarkt
ist stindig im Umbruch, und
da muB man sich mitbewe-
gen. Aber Escom ist im Han-
delsgeschift tatig, hat kaum
Erfahrung in der Hard-
wareentwicklung und konnte




uns daher — und natiirlich
auch wegen Geldmangels —
nicht die erforderliche Unter-
stitzung gewihren. Viscorp
15t zwar ebenfalls nicht gera-
de der finanzstirkste Mega-
konzern, aber dahinter
stecken Leute mit viel Erfah-
rung, Engagement und einer
Vision. Auberdem sind Ban-
ken mitbeteiligt, und die sind
ja nun bekannt dafiir, dab sie
ihr Bares nicht in ein FaB
ohne Boden stecken. Die
Banker wollen verdienen,
und unsere Aufgabe lautet
daher auf den Punkt ge-
bracht: den Amiga binnen
kiirzester Zeit zum konkur-
renzfiihigen und profitablen
System zu machen.

?: Prima, aber wie soll das
praktisch vonstatten gehen?
PT: Mit dem Amiga schlagen
wir zwei Richtungen ein.
Zum einen verwenden wir
seine Technik beim Bau von
Settop-Boxen, die bald so
selbstverstindlich neben dem
Fernseher stechen werden wie
heute der Videorecor-

der. Sie sind als Spiel-

i

konsole oder
Internet- Iermi-
nal einsetzbar,
auch das kom-
mende Digital-
und Pay-TV
wird damit rea-
lisiert. Erste
Prototypen da-
von wurden in
Bordeaux iibrigens bereits
gefertigt. Dariiber hinaus be-
kennt sich VIScorp ganz klar
zum Amiga als Desktop-
Rechner und forciert seine
Weiterentwicklung. Hier ver-
teilen war die Last auf mehre-
re Schultern; Teile der Ami-
gatechnik werden in den
USA von ehemaligen Com-
modore-Leuten  betreut.
Dazu gehiren z.B. der Mar-
keting-Fachmann David Ro-
sen, der CDTV-Erfinder Don
Gilbreath, der Mitentwickler
des Amiga-0O5 Carl Sassen-
rath und der ehemalige Cine-
maware-Chef Curtiz Gangi.
In Deutschland haben wir da-
gegen ein fiir Fujitsu und
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Siemens titiges Ingenieurs-
team unter Vertrag genom-
men und bereiten zugleich
die Zusammenarbeit mit re-
nommierten Amiga-Teams
VIO

v: Sie geben die Amigarech-
nik also aus der Hand ?

PT: Die Aufgabe von Amiga
Technologies sehe ich darin,
Ideen vieler selbstdndiger
Unternehmen unter einen
Hut zu bringen. Aullerdem
werden wir Lizenzen verge-
ben, damit jeder Interessiernte
diesen Rechner selbst ferti-
gen kann. Beispielsweise
paut die Firma Eagle Com-
puter die von uns gelieferien
A4000-Boards in Tower-
Gehiuse ein und bestiickt sie
nach Kundenwunsch. Zu-

Gespriache mit
Prominenten

von gestern,

sitzlich befindet sich dort ein
neues CD™ mit integriertem
MPEG-Modul 1n Vorberei-
tung. Auch das Know How
fiir den ,,Walker” oder A 1200
Enhanced, wie ich ihn lieber
nenne, ist verfiigbar. Wer
also mag, kann 1thn sofort
produzieren, genauso das ei-
gentlich fixfertige 68060-
Motherboard. Wir konzen-
trieren uns lieber auof
grundsidtzhiche Fortschritte
an OS und Hardware. So
wird beispielsweise der
AGA-Chipsatz rationalisiert,
also auf einem einzigen Chip
integriert und dabei be-
schleunigt. Und um hier
gleich noch eine oft gestellte
Frage zu beantworten: Der
AAA-Chipsatz wird micht
fortentwickelt, da das Resul-
tat in keinem Verhiiltnis zum
Aufwand steht.

?: Bestelu bei der Lizenzver-
gabe an kieine Hersteller
nicht die Gefahr, daf auf-
grund der geringen Stiick-
zahlen die Geriditepreise stei-
gen?

PI: Nein, denn die in groBen

heute und mor-



Mengen gefertigten und da-

her preisgiinstigen Basiskon-
figurationen bieten wir ja
nach wie vor selbst an,
wiihrend Lizenznehmer auf
speziclle Kundenwiinsche
eingehen kénnen. Ein Bei-
spiel: Wer einen Highend-
A4000 mit 68060-Prozessor
haben will, mull momentan
die eigentlich iiberfliissige
68040-CPU mitbezahlen und
dann zusiitzlich ein 68060-
Turboboard kaufen und ein-
bauen. So was ist doppelt ge-
moppelt und soll deshalb
kiinftig nicht mehr nitg
SEI.

7+ Wann ist konkret mit wirk-
lich neuer Amigahardware
i rechnen?

PT: Ich kann da nur um Ge-
duld bitten, denn vor Anfang
nichsten Jahres kann es kei-
nen echten Leistungssprung
in der Amigatechnik geben.
Wir gehen bis dahin den Weg
der kleinen Schritte: So 1st
das ,,Q-Drive™ nach der Be-
seitigung etlicher Schwierig-
keiten jetzt endlich im Han-
del, dazu lduft gerade die
Markteinfithrung der neuen
Amiga 15"~ bzw. 17”-Moni-
tore. AuBerdem wird unser
Internet-Komplettpaket
SSurfware” mit einem lei-
stungsfiahigen T-Online-De-
coder aufgewertet. Gegen
Ende des Jahres kommt dann
die langerwartete neue OS-
Version mit zahlreichen Mul-
imedia-Erweilerungen.

?: Wird der Amiga damit
vielleicht zum Internet-Com-

puter, von dem momentan so
fig in den Medien die
Rede is1?
PT: Mit dem A1200-5Surfkit
haben wir bereits eine preis-
giinstige und funktionierende
Internet- Komplettlosung. In-
ternet-Computer in der Art
des von Oracle priisentierten
Prototyps sind meiner An-
sicht nach bloB sehr begrenzi
einsatztauglich. Um den an-
gepeilten Preis von 3500
Dollar halten zu kinnen, ver-
zichten die Hersteller auf
Festplatten, Floppylautwer-
ke, eine ausreichende RAM-
Ausstattung und ein umfas-
sendes Betriebssystem. Da-
mit sind diese Mini-Rechner
vollstindig auf das Internet
als Softwareguelle und Mas-
senspeicher angewiesen. Das
halte ich fiir falsch, denn das
Netz ist momentan nur be-
grenzt leistungsfihig — erst
recht hierzulande, wo die
langsamen Telefonleitungen
noch jede Hardware aus-
bremsen. Ein Massenmarkt
kann sich hier erst ent-
wickeln, wenn die Gebiihren
sinken und jeder Haushalt
iiber einen ISDN-Anschlub
oder andere schnelle Kom-
munikationswege verfiigt.
Also in ein paar Jahren viel-
leicht...
?: Dann hoffen wir mal, daf
die schine neue Multimedia-
Welt auch wie geplant mit
dem multimedialen Pionier
Amiga stattfindet. Einstwei-
len vielen Dank fiir das auf-
schlufireiche Gesprich! (rl)

VISCORIPS
SETTOR-
BOXEN

Der Begriff ..Settop-Box™ bezeichnet Geriite, die ihren
Platz neben dem Fernschen haben, um dort das kiinf-
tige digitale TV-5ignal zu decodieren und gleichzeitig
¢ine Verbindung zum Telefon herzustellen. Dem Fern-
sehzuschauer wird so Interaktivitiit ermiglicht: Er
kann in Quizshows direkt eingreifen, sich in das Inter-
net einklinken. die neuesten Filme iiber Pay-Per-View
bestellen. Spiele runterladen, Bankgeschiifte erledigen
oder mit Hilfe des eingebauten Kreditkartenlesers un-
mittelbar am Screen einkaufen. Im Wettbewerb der
Geriite riumen Fachleute dem liir Ende 1996 an-
oekiindigten VIScorp-Produkt mit dem Codenamen
UITI (Universal Internet Television Interface) bzw.
dem dhnlich aufgebauten, aber leistungsfihigeren Mo-
dell ED (Electronic Device) gute Chancen ein. Denn
heide basieren auf bekannter und ausgereifter Amiga-
technik. sind preisgiinstig zu produzieren und bei Be-
darf zum vollwertizen Computer hochriisthar.
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Wow! Wirklich ansehnlich, was Patrick Lehmann da
in seiner Magdeburger Werft vom Stapel gelassen
hat. Die ,,Nautilus™ ist iibrigens ein systemiibergrei-
fendes Kunststiick, das aufl A1200 und Power Macin- =
tosh 7500 mit diversen High-End-Progis entstand.
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von Sebastian Girbig. Die Blondine mit der Liwen-

miihne hat sich der Dresdner zwar nicht aus der : _

Rippe geschnitten, sondern mit A500 und ,,DPaint ; e
IV™ gepixelt, aber sieht sie nicht trotzdem gittlich L
aus?
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Optimisten wie Denis Gerber aus Possenhain
braucht die ,,Freundin™. Er verleiht der Freude
iiber die seiner Meinung nach ungebrochene Spie-

leflut mit Buni- nebst Filzstiften Ausdruck und
sagt damit allen Schwarzmalern den Kampf an.

T
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- i So sieht also Nicky Erhardts My World” in Friemar aus.
5 . ﬁ Nun, Supermans ,,Festung der Einsamkeit™ ist wenig mehr
T r 5 3 | als eine Blockhiitte gegen das, was Nicky da mit seinem
> \:‘j g i . - o 4 f A1200 und ,,Reflections 3.0" hochgezogen hat!
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Unter der driickenden
Sommerhitze scheint
auch Nikolaus michtig
zu leiden. YVielleicht soll-
te (Maf Sebening aus
Bad Berleburg dem ar-
men, alten Mann das
nichste Mal an seinem
Al1200 mit ..DPaint"”
und ..PPaint” licher eine
Badehose statt des Pelz-
mantels schneidern?

fKaum wird die Zukunft
| des Amiga mal wieder in
| neue Hiinde gelegt, schon |
| zittern Zocker ob der Un-
| gewiBheit zukiinftigen |
| Softwarenachschubs. |
| Kreative Amigos kratzt |

das indessen wenig, |
schlieBlich sind sie zu- |

i. mindest an dieser Stelle... |

Neu-Amigo  Oliver
Schulz ans Berlin hat
gleich mal die Fihig-
keiten seines A 1200 ge-
testet wnd ist mit
wPaint 647 Aol
Schatzsuche gegangen.
Hiib=sch bunt, was sei-
ne Software-Firaten
da rzutage pefirdert
hahen!

[ Ubrigens gleich mal vorneweg ein |
ganz herzliches Dankeschon an alle
Kiinstler, die uns gerade in letzter
Zeit mit gerenderter bzw, gepixelter
Digi-Kunst (auf Disk), meisterlichen
Aquarell-Werken oder auch hiibschen
Tusche-, Blei-, Bunt- und Filzsuft-
zeichnungen (auf unliniertem Papier)
liberhiiufen — weiter so! Und damit
die Kunst mcht brotlos bleibt, verlo-
sen wir unter allen Einsendern ein-
mal das tolle COLONIZATION von
MicroProse. VergelBt aber bitte micht,
dem guten Stiick, neben ein paar Zei-

R R W e T L I

In Rot am See rall-

te wieder mal ein
X-Wing vom digi-
talen FlieBband.
Die Massenpro-

len iiber das Wie und Womut seiner
Entstehung, eine schriftliche Bestiti-
gung beizulegen, dab es auch wirk-
lich SELBSTERDACHT UND

duktion bewiltigt
Michael Schuh per
Turbo-Tower-
A 120, konstruiert
wird mit ,,Reflec-
tions 2.0F" hrw.
wimagine 20", und
die Lackierung
iibernehmen
D Paint IV AGA™
sowie .. PPaint 4".

SELBSTGEMACHT ist. Dann
fehlt nur noch das Riickporto, und ab
dafiir an den

Joker Verlag
Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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UDGET-HIGHLIGHTS VON Fi

Mit guter Soft zu giinstigen Preisen hat das Label
F1 die Herzen der britischen Zocker erobert. Jetzt
strecken die Insulaner ihre Fiihler auch nach

Deutschland aus — hier drei aktuelle Preisbrecher

[ e e

sich zur Abwehr der normalen Angreifer,
withrend explosive Flummigeschosse
ganze Minenfelder entschiirfen und die al-
leszerstbrenden Mega-Sprengsiitze nicht

I Hinter der Seriennummer F1-068 verbirgt
* sich ein klassisches Shoot’em up: Man
I schwebt per U-Boot durch Unterwasser-
» stiidte, beschieBt Robot-Fische, Organo-
|Kannm:n oder Bammeren und sammelt
- Encrgiespender sowie allerlei Extrawaf-

cinmal vor der dicksten Mauer kapitulie-
ren. Sein abwechslungsreiches und faires
Leveldesign, die feine Soundkulisse und
die schicke Grafik (bunt, gute Animatio-
nen, Parallaxscrolling etc.) machen
Aquanaut zu einem grofien Actiontitel
zum kleinen Preis.

u:n ein. Aufgeklaubte Torpedos eignen

pre———e— R R

mmiewpes - T

l_""_'-""_"_'—'-'_'_'_'_"'"_'_"—'_""_"_'_""_"'I

Mot | Look LE
&ge | Tark (GFFer s
|Qoely| Ciose| Give

Was soll das bedeuten?

B e W E—— N — O —

1

lMit zwei zugedriickten Hiihner-
= augen laBt sich die ,Breakout™-
| Variante auf der Scheibe F1-133
« auch als Tennis-Simulator be-
[z&ichnen: Der Spieler lenkt den
» Schidger am unteren Bildrand hin
| und her und bolzt damit den Ball
. in die obere Screenhiilfte, wo die-

ser auf Mauern trifft bzw. sie ab-
. rdumt. Oft fallen aus zerbroselten
| Steinen Sammelextras heraus, die
" den Schliger vergdBern oder mit
I einer Laserkanone bestiicken, ein
' halbes Dutzend Bille auf den
l Plan rufen, einen Teil des Spiel-
! felds wegsprengen oder es kom-
l_plett in den Ursprungszustand

--_-"h_|“i_|_l_-—-_-—:_l—i-!

Hau ihn weg, Boris!

zuriickversetzen. Gut, das Spiel-
prinzip ist fast schon dlter als Bo-
ris, aber die nette Optik und der
oft raffinierte Aufban der 100 Le-
vels (plus Editor) machen trotz-
dem Spab. (rl)

-—-—l—i—l—i_l—i_l—llﬂ—l—l_l—i

Das intern F1-111 genannte Grafikad-
venture verlangt nach einem Rechner
mit 2 MB Chip-RAM. was zumindest
bei A1200/4000 automatisch der Fall
ist. Sein Held ist Kronprinz Falcon, der
hier seine Erlebnisse aus dem Share-
ware-Abenteuer ,Relics of Deldroneye™
fortsetzt: Er findet sich in der futuristi-

l—i_l—-h_l.“l---_l-'ﬂl-l—l-lﬂI_I—l--ﬂi-lﬂi—lﬂl—lJ

schen Fantasywelt des Planeten Zantis
wieder und mub herausfinden, warum es
ihn eigentlich hierher verschlagen hat. I
Dazu befragt er (englisch) die Passanten
und tastet sich durch das Knacken klei-
ner Ritselniisse allmihlich zur Losung
des Hauptpuzzles vor. Die Atmosphiire
ist dabei fesselnd, und auch die techm-
sche Umsetzung sorgt (bis auf die nervi-
ge Begleitmusik) fiir Laune: detailrei-
che, hiibsch animierte Bilder und eine
gelungene Maus/lcon-Steuerung.

AGUANAUT/RETURN TO ZANTIS/BORIS BALL
(F1 LICENCEWARE)

ACTION / ADVENTURE / GESCHIC

—

72%
wSTARK"
GRAFIK
ANIMATION
MUSIK 69% 42% 61%
SOUNDFX __ 74% - 69%
DAUERSPASS _69% 67% 53%

VARIABEL

NETT

!

!

|
72% 69% 41% |l
74% 66% 50% |
!

!

!

I

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY
HO-IMSTALLATION

SPIELSTANDE [ZANTIS
MEIN

_r]-edes Spiel kostet 3,99 £ (ca. 9.50 DM) plus 1.- £ Porto pro
‘1 Sendung. Man zahlt entweder mit einem beigelegten, auf engli-
. sche Pfund ausgestellten Scheck oder per Access-, Visa-, Ma-
| ster- oder Eurocard. Die Ware wird am selben Tag versandt, ei-

!_na Katalogdisk gibt's auf Wuansch gratis.

I—l-l_l_l_'._l_i_I_-l_l_I_I_I_I_i-l—i-ldi—-_-_-

Vorerst bekommit man die Games nur direkt l
beun Hersteller:
F1 Licenceware
31 Wellington Rd. |
Exeter, Devon. EX2-9DU .
England




—

...Uund zwar von:

- CD-ROM amcarcuac  60.-DM

Externer SCSI-Festplatte rcmac 90,-DM
SyQuest-Medien (max. 3)* rcmac 130,- DM
- DAT-Band* pcmac 100,-DM

ﬂ Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentrager enthaltenen Daten O Ext. SC5I-Hard-
, , disk O SyQuest-Wechse-HD* ODAT-Band* OCD-ROM O anderes Medium™:
Abschnitt ausschneiden | auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daf ich rechtmaBiger Nutzer/Eigentimer der ein-

- und einsenden an: gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszwecken verwenden werde.
] ! \ Die Riicksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM
* Prolit Studio GmbH |

Bretonischer Ring 2 | 51282
- 85630 Grasbrunn PLZ und Ort:

‘Tel: 089/4606106
Fax: 089/4603215 Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewdhr fiir die 100% Kompatibilitit aller angelieferten Datentréger mit un-
serem Duplikationssystem ibernghmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

*in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Rlcksprache



Seit der junge Kénig im ersten Teil sein
Land von der Herrschaft des tyranmi-
schen Lord of Infinity befreit hat, sind
einige Jahre vergangen. in denen er
mehr oder weniger friedlich vor sich hin
regiert hat. Nun entdeckt er, dal es im
Leben auBer Amtsgeschiiften auch noch
das andere Geschlecht gibt — aber wie es
der Programmierer haben will, sind
plitzlich alle heiratsfihigen Frauen in
seinem Reich wie vom Erdboden ver-
schwunden. Der Autor des Intros hilt
natiirlich zu seinem Arbeitgeber Vulcan
Software und macht deswegen die Hexe
JQueen Eve” zum Siindenbock: Weil
das bisse Weib seine Tochter Esmeralda
unbedingt mit eifiem echten Konig ver-
bandeln wolle, habe es kurzerhand alle
listigen Konkurrentinnen entfithri. Der
blaubliitige Junggeselle legt sich jedoch
quer und bittet statt dessen den Spieler,

Was ist blof} mit
dieser Elster los?
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Bewohner

Aben
‘mit

ihm bei der Errettung der gekidnappten
Miidels behilflich zu sein.

Gesiigt, tun, getan: Nur mit Hilfe der be-
guemen Maussteuerung und des natiirli-
chen Charmes unseres jungen Regenten
schligt man sich nun durch dichte Wiil-
der, das Dérfchen von Evesland, die Fe-
stung der Widersacherin und schlieBlich
durch den Turm, in dem die vielen reiz-
vollen Griinde fiir diese Reise schmach-
ten. Diese vier umfangreichen Levels
sind auch beim dritten Teil wieder aus
der Vogelperspektive zu sehen, aller-
dings hat man die vorher ziemlich gréiu-
liche Grafik gehiirig anfpoliert. Dabei
wird zwar immer noch viel Platz fiir In-
ventory, Aktions-lcons und unndtige
Verzierungen verschwendet, dafiir tau-
chen in dem kleinen Spielfenster auBer
den sattsam bekannten Grautonen aber
endlich auch andere Farben auf. Zudem
wurde der Betrach-
tungswinkel leicht ver-
schoben, was Land-

Die redefreudigen
des
Konigreichs Val-
halla melden sich
zu ihrem dritten
teuereinsatz

schaft und Akteure deutlich plastischer
wirken LiBt.

Optische Wunder sollte man sich des-
wegen freilich nicht gleich erwarten,
denn die Animationen sind rar und (bis
auf die Lippenbewegungen beim Spre-
chen) dilettantisch in Szene gesetzt. Zu-
dem besteht die gesamte Umgebung aus
einzelnen Blicken, was iberdies das
Vorankommen erheblich behinden,
weil so keine diagonalen Bewegungen
méglich sind. Zum Trost gibt's neben
den sonstigen Soundeffekten und weni-
gen Begleitmelodien auch mit dem Un-
tergrund wechselnde Laufgerdusche so-
wie die aus der Serie bekannte Sprach-
ausgabe, welche den Spieler stindig
iiber seine Fortschritte informiert. Die
dabei benutzten Piepsstimmen gehen
aber selbst dem hiirtesten Abenteurer
bald auf die Nerven — nicht zuletzt, weil
die Texte sich schnell wiederholen und
trotzdem nur zum Teil abschaltbar sind.
Die ecigentliche Handlung besteht vor-
nehmlich  aus
dem Einsacken,
Herumschlep-




pen und wieder Verteilen vieler kleiner
(egenstiinde, von denen bis zu neun 1m
ktniglichen Rucksack Plaiz finden. Die
zahllosen Miniriitsel sind jedoch leider
blob in manchen Fillen logisch, so
leuchtet es etwa jedem Hobbygirtner
ein, daB Schnecken kein Salz vertragen.
Dafiir erfordern die meisten Knobeleien
aber tberdurchschmtthche Kenntmisse
der englischen Sprache, ein Wirterbuch
oder einfach Gliick. Und gelegentlich
fragt man sich hier wirklich, ob man
nun eigentlich einen Konig oder nicht
doch eher einen planlosen Laufburschen
spielt, der sich bei seinen Botengiingen
verirrt hat. Da trifft es sich gut, dab je-
der Level per PaBwort zugiinglich ist
und der Spielstand jederzeit gesichert
werden kann - allerdings auf Kosten
des vorherigen, der dabei automatisch
liberschrieben wird. Na ja. zumindest
braucht sich unser Held keine Sorgen
um seinen Energiehaushalt zu machen,
denn natiirliche Feinde kennt so ein
Blaubliiter anscheinend nicht. Und soll-
te er sich doch einmal mit einem Stiick
Kiise den Magen verdorben haben oder

Micht selten ist guter Hat teper

einem rotglihenden Hebel zu nahe ge-
kommen sein, liegen alliiberall krifii-
gende Pillen herum, die ihm uvmgehend
wieder auf die Beine helfen.

Von Nutzen 1st auch die jederzeit ein-
blendbare Karte des Gebietes, die sich
nach Belieben scrollen l&Bt und alle
onsfesten Objekte aufzeigt. Dabei kann
man ohnehin micht viel verkehrt ma-
chen, da sich wversehenthch abgelegtle
Gegenstiinde jederzeit wieder aufsam-
meln lassen. Trotzdem gibt es zumin-
dest in den ersten Gegenden eindeutig
zu viele unklare Passagen, die auch
durch die einsilbigen und sich nie ver-
andernden Kommentare der herumste-
henden NPCs kaum klarer werden. Als
~Hilfefunkton™ kann man sich zu sei-
nen Sammelobjekien die Memnung sei-
ner (verstorbenen) Eltern an-
hiren, doch auch sie schwei-
gen sich fiber viel zu viele
ltems aus. Apropos schwel-
gen: Wer auf die nur von
Hand mégliche Festplattenin-
stallation wverzichten will,
sollte die Bemerkungen sei-
nes Protagonisten nach Krif-
ten einschrinken, da bei je-
dem neuen Spruch der ale
ans dem Speicher gelischt
und somit das nichste Mal
wieder von Disk geladen
wird. Dafiir 13uft das Spiel
aber auch im Multtaskingbe-
trieb sauber, und Diskwechsel fallen nur
am Levelende an.

Wiren die Akuoonsmiglichkeiten des
Helden also nicht so stark eingeschriinkt
und wire der Schwiengkeitsgrad nicht
gleich zu Beginn hiher als in der letzten
Ebene, wiirde das Spiel sicherlich stun-

denlang Spal machen. So jedoch ist
man ob der reichlich ermiidenden 5Su-
cherei bereits nach kurzer Zeit verdrgert
— und geneigt, seinem Protagonisten ei-
ne simple Heiratsannonce im Ausland
ans kimglhche Herz zu legen. (mz)

Auch der biise Onkel gibt sich nochmals
die Ehre
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gleiche Griinzeug wie drauben...

VALHALLA &

THE FORTRESS OF EVE
(VULCAN SOFTWARE)

DRAUFSICHT-ADVENTURE |
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Vorsicht, die Grafik verursacht Karies!
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Fiir Demologen eher ungewohnlich: die

Melonen stellten das Gameplay libes
Prisentation und haben si

Nintendos Haus- und Hofheld ,
orientiert. Hier wie dort turnt ein

.......

hiesigen
1 bis vier

........

n!
i unsiigliche

Es - lohnt .
al wird nach

Hﬁﬂﬂhuchah
. kaum unterse . Symbaolen im
100 Felder gro prdinatensystem

B

gefragt und dé
Reset und

gste Fehler mit
digem Komplett-

Neustart g Yy zu absolvieren,
denn bereits das Optionsmenii ist opu-

lent. So stellen sich hier etwa die
Fragen, ob man die zehn Plitze umfas-
sende Highscore-Liste speichern oder
sich per Stick bzw. Pad durch die vier

74

0 I !_ﬁ%ru_ =

~schwebenden

Das Team von Melon Dezign ist in der
Demoszene bekannt wie ein bunter Hund, die
Eroberung des Spielemarkts mittels ,,Naughty
Ones” scheiterte allerdings vor einiger Zeit.
Vielleicht klappt’s ja mit diesem Hiipfical?

......................

111111111111

Jimmy mit diversen Dornen
gepflastert, wird aber auch von
feinen Sound-FX und eingiingi-
. - A | ; gen Melodien begleitet. Vor allem
; el R ] (st das Vergniigen jedoch ein sehr

s e preiswertes, denn gerade mal
licherliche 22,— Miirker sind hier
fiir die Shareware-Vollversion an-
zulegen! (rl)

1 A sechs Levels kimpfen
t Steuerknochen 1Bt sich
pfkommando dann via r

tnopfl Numero zwei erteilen. INFO & BEZUG

Folge mub sich Jimmy mit

Lionheart Creations

iner Haut erwehren: Kaugum- c/o René Clobes
slasen schaffen nicht nur freie Postfach 1508
n, denn die irgendwann aufwirts 34238 Vellmar

Luftkugeln dienen Tel.: 0561/82 85 05
durch Draufspringen auch als proviso-
rischer Aufzug. Die herumliegenden
Symbole bringen Power oder Punkte,
wiihrend man durchdachte Feind-
formationen und abwechslungsreiche
Gefahren meistert. Da stiirzen bei-
spielsweise Piranhas urplotzhich aus
scheinbar  ruhigen  Gewiissern,
schwimmende Plattformen brechen
weg oder Mauern entwickeln ein
unschines Eigenleben und entpuppen
sich als springlebendige Kamikaze-
Feinde. Im Gegenzug verbergen dafiir
z.B. Steinbrocken hiiufig Levelwarps
und Korridore zu bonusgefiillten
Extrariumen.

Echter SpaB diirfte dennoch nur bei
geiibten Plattform-Hiipfern aufkom-
men, denn jeder Feindkontakt filhrt zum
sofortigen Verlust eines der vier
Anfangsleben, das Zeitlimit ist oft un-

e e e ]

JIMMY'S FANTASTIC JOURNEY

JUMP & RUN

66% |
72%

70%
70%
73%

HANDHABUNG
DAUERSPASS

S R SPEICHERBEDARF

grll_ddlg, und als Rettungsanker g1h% SR | s/ TwenFLopey T T
Riicksetzpunkte statt  Continues, HO-NSTALLATION [
Speicherstiinde oder Levelcodes. SPEICHERBAR HIGHSCORES

DEUTSCH |__ANLEITUNG |

Kurzum, der Weg zum Ziel ist fiir
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Align Beaad 30 2 (DA *

Black igssr (DU Te.80
Breafniess (DA)
Carbbean Desaris [KD) 5980
Caarn [KI) Ta.90
Chaas Englne 2 (DA) &9.90
Coala [D&]
Colonizabon (KD} Ta.50
Der Produzent (KD) *
Evwils Doom (KE) *
Evolafion-Homans 3 (04
Exiig [}
Exfie Dals (DA "
F 1 Pole Position (K0} * o4 5
Fighting Spirit [DA)* 79.90
oo 2 - OO (KE] "
{banditior & ME R
Gioom Daka (KE) 3330
Ginom Deds (KE) L
(bt ZME und Turbodatz)
Guardaan [KE)
Hakrik- o (KIT) £3.90
Hilses Lo (KOVER) 4550
Hugs (KD} * 459,90
Kargon (KD 43,90
Kl Growrnds (DA) ° 5.8
Wladf Mews (B0 5590
Mag!! (KD} 7a.80
Magh C0 ML) =9
Memac 4 (DA) 49,90
{hendct SE RAM, Koksist und Tuthoksms)
Nemac 4 - U0 (DA
Oeyssey (KE) 4280
Pirihal Leanis (5]
Pinball Obsession (KE) 5250
Pirhall Preducds (5E) 5290
Primal Fage (04)
Pty Squad (DA *
Eoadull [0A)
Samba Parte [KD) *
Senils W SocsesEure 08 (DA) 3590
Shamilit (D)
Soooer Sars 06 (K0} BEa.20
{FIFA Specer B85 Areiogs, Mok OF 1
Pramisr Manager]
Spencal Workds (RN TRE
Spenical Worids (D (®Dj o580
Spers Lagacy (D)
Star Cnastsder (K00 Lokl
Sl Flacer (D& * 5000
Siper Tenne Champs (KE] 4880
Time Keeper (KD/EA) 49.50
Trw Keapor Duta (KDVEA)  12.00
Walhalka 3 (KD} =7} 1]
vahala 3 (KE) 53,80
Virtual Karting (DA
Walhiowar [T8)
Wembley Inl. Soorer * 53 50
Wheakes Wovage 2 (KDN iy
Wrmispin (KE| 5250
Wiy Lembhe
Fusshadl Manager (KD 550
Whorma: (WA 6950
Warms Data (DA) * 29.90
Xl-rema Racng (D8l
Tasmwoll 2 (DAY 5080

500 1200 €D 32

GE5.80
G890
69.90
5850
Te.e0
THEG
L
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T8.80

55,00
b 8
GELE0
G890
Boa0
B B0
TOE]

5450
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LEk Y
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Earahas (DA) .
Base Jumper (KE) 5.50
Battiatnads (DA) 280
Bump'n Burn (DA) 9.90
Codr (DA e
Chace Engine (D) 1850
Ciockwissr (KE] 2990
Dragos Siona (4] 250
Elite 2 (KE) 990
Eshen de Endie [KI) 59 50
Evolubon-Humans 3 (0w} 5450
Exiie [OA) 59 80
Fearm (DA} el
Finsids of Gilory {MIY) 5080
Fire B hos [DR) 2050
Gamers Gold

Grandslam (DA) 14.90

(Bump' Burm, Nick FGof, Jef Siite)
G (RE) 4850
James Pord 7 (DAY 1950
Jaes Pond 3 (08 20 88
List ikngs (KE) a0
Maon Aremnos (DA 19.90
PGE Eurn Towr Golf (D] 15,80
Cusik + Lisung (Dl 15.80
Ryders Cap (DA} 2@
Sper Legacy (DA &9
Super Skidmarks: (KE) 4500
Super Streetfighter I

Turba [DA) 469,90
Symdicals + Afred Chicken (KE) AW
Zoal 1 (DAY 290
Abandonod Places 1+7 (KD j& 1380
Ambeemoon (KD 15590
Banaa® g Stepl Sy (501 1380
Bioscinest (KDY 1535
Cursa of Enchaniia +

Crumse fof & Compss (KD 1350
Dreamweh + Univarsum (K0 1150
Dungenn laster 7 (KD 1150
Erhisny st [Ercis (KL a8
Eyeof e Beholder 1-3 (D0 @ 1250
Fears (KDY 1050
Flight of fumarona Uspeen (KLK 1499
Goblins 1.1 (KD 1380
[risgmall 12 (KD} 1380
indiana Joras 34 (KO] 1380
lnnacant Untl Caughl 1-2 (KD @ 1380
kshar 1-3 (KL @ 1380
Kirg's Questd 1-5 (I} 2500
Lary 16 (KDY 2500
Legend 1:2 [KD) @ .80
Legend of Kyeereka 1 (KD} 1380
Loom (K 1380
Lussses Arts vt Adweniuee (KD 25.00
Lure of the Tempess (KD) 1350
Might & Maga: 3 (KD} 13.00
Womiesy island 1+2 (KD 15,50
Pofice Chues2 14 (WD) 25 00
et oo oy 1-4 (KDY 2500
Schearzes fage 1 (KDY M35
Senon Be Sofoened (KD 1380
it iagen Siw mach unsemn Highchen
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Adaddin - 1200 (D) 4530
Besastiord {DIA) 050
Biigy Fowst [KINDIA) Pk

(Mannbal Bonng Marager, H!Sh:i:

Black Crypt (KE] 29.90
Etlastar (D) 19.00
Barbmaris (DA] Am
Branman ({4 e
Bumpn Burs (D) e
Deathmaszk [KE) 9.90
Der Raader (kD) 5500
Dier Saelendrm 1200 (KD =aE
Desert Stries (KE| b
Dune 2 (XE| X300
Dungeon Mosier @ (KD] 49.90
Ertan der Erde (XD} 4550
Erban der Erda - 1200 (K0} 4350
Fesrs 1200 [KE) 48.30
Fiadds iof Glory 1200 (WD) 2350
FIFA Saccer (KE) 19.90
Flight of Amarones Duess DAY 3050
bty 158
Fly Horder {DA) 990
FuBhall Total 1200 (%D} 1090
(FHataua [D4) e
Gicismad (¥ =
Harse-Die Expediion KD 4080
Hedp Crarity (KE) 45590
[Senthls Soceal Humans, Push Duvar,
Cood Spol, Dasert Siniks|
loshociey Mopgaarts (DA Fac Lo
Irregsieniinle Mission [04) 19890
Impossibile Mission - 1200 (&) 230

Mg Wan Adveriune 1200 (0A) 18080
Whaan Arpras (DA 1580
Misslles over Xerlon (DA) 9.90

Oscar 1200 (D) 1880
Out i Lunch 1200 ([DA) 15.00
Ty Magram (TA] 200
[Poariaidicnn (DA 1980
PGA Goll + Data (KE) 29.%0
Powsrmonger (KE| 290
Prima Mover (DA) .50
Prince of Persia (04 1850
Profi Fultel - Der Traner (DA] 1950
Ouest lor Glory 1 (D4 1850
Ouiesat fowr Glory 2 (D) 15,590

Bally Champlenship (DA)14.90

[iah Mrriga 500+
Fings of Madusa (oid (RLY) 250
Futghand §KDY) 8.0
Sendbis Gofl [DA] 3880
Shadow

Fighter - 1200 (DA}  29.90
Shadow of the Beast 1 (KE) 19,80
Space Hullk [KE) 2.5
Sports Padk (DA) 0.90
{¥arting Grand Prix, 58 Gaar

Windsur Willy, Holsho)
Star Trek -

25th = 1200 (KD} I8.90
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nuF sodiage: el Feichl

Starbyte Mo. 2 (KD)  19.90
jBkack Godd, Winber, Space L]
Supar Shdmanc-acd 1200 [04) 4980
Supar Siicmarie Data [DA) ol
The Bax Val. 7 (MO} 80
(Eimiime, Tyhaies Wopnge, Oynatech|
Thaotre of Deoth (DA} 19.90
Traps & Treasures (D) 1480
Tripia Action 1 (D) 1450
[Doutes, Hammer Soy, Bal ey
Tripia Acton 3 (DA 1450

[Teus the Fox, Taghan Ghostbusters 7)

Triphe Action 4 (DA 14,80
[Biees Smthers, Satan, Maya)
Tususr Werids (04) .80
Us Grald
Compllation (DA] 14,90
(Claps Challange, Turbo Juium,
Bonis Commanndo, E-Molion)
Wirceoon (DAY 2580
Wiroong - 1200 (DA 2980
Whizz (D) 14,90
fats Araga 500+)
Worderdog (D) 14.80
Tool 2 1200 (DA} 580
WICHTIG
Bitte getser: Sie bei der Bestellung von
Sondsrangeboben snen poer mehrr
Ersatrenmresche an, da viele Spicke
Rawipctn sind [
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Guardians Rev. Limied Booster (KE] .90

Guandians Rav. Sarer [KE) 1250
uminas Boosis: (KD 350
Buminad Staner (KD 2480
Sy Booser (ME) 300
Myl Sharter (KE) 0.3
blagic Afiance Booster (KE) 440
Magic Cheonices Booster (KE) 440
Wagic: Homelands Booster (KE] 230
Magic o= Age Btarier (NE) 1280
WMagic TG, 4 Boosier (KE) 440
Magic TG, 4th Starter [KE) 1290
Waidhe Eart Boceter (KE] &40
Wddiz parth Starier (KE| 1480
Metrunmer Baowier (KE) 440
Star Trek Nead Gen. Starker (KE} 1230
Star Tirek: Tin Bax [KE) 13840
St 'Wars Slarer (KE] 1280
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Coniral Pad 480
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D! {KD) B30

F 1 Crallangs (DA) 105,50 i'lg
FIFA Soccer 98 (KDY &9.90 -
Harg on - Grand Prix (DA] 109,20 f"

Wysiena - Rsaimes of Lore (KD 105,90
NBA Jam Tourn.Ed. (DA) 59.90

Pareer Dragoon 2 (D) o]
Parodivs Deluze (DA) 49.90
Revolution X (Da] #.90
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S ey 2000 KL ELL
Virkead Fighter 2 (DA 0.0
Virtua Rocing (DA} 49.90
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WANF Wiesfiemania (DA Ba e
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Sony Lenkrad 170.90
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(Passend zum Klassiker ,Lemmings” in
diesem Heft kommen nun die Shareware-
Miinnchen von Visible Horizon Graphics
zum Zuge — und sie brauchen sich vor

Optisch beschriinkt sich die Ver-
wandtschaft der Teeny Weenys (nicht
Weenies!) zu den Psygnosis-Wiihlern

_ihren Vollpreisvettern nicht zu verstecken!

strategisch wichtigen Stellen Barrika-
den wegzusprengen. Zu guter Letzl
erschweren Lauftbinder das Fortkom-

se¢ umschaltenden Landschaften frei-
lich keine Sensation dar: die Grafik
ist zwar lbersichtlich, aber fiir AGA-

mmmewn  freilich auf ihre schiere Grible — bzw. men, Tiren verlangen nach Schliis- Verhiltnisse eindeutig zu schlicht.

das genaue Gegenteil davon: Winzige seln oder Codekarten, und unsichtba- Auch die Geriuschkuhsse kann nur

und zudem kaum animierte Sprites re (Bonus-) Blocke versperren in letz-  teilweise iiberzeugen, denn es gibt

treten hier maximal zu sechst einen ter Sekunde den scheinbar freien blob Sound-FX oder Musik, und die

mememn [ cvel an, aus dem sie der Spieler ein-  Fluchtweg. 15 Lieder sind zwar grundsétzlich

zeln via indirekte Maussteverung  Auch fiir die behelmien Wichte ist abwechslungsreich, werden aber

= befreien soll. Der Weg zum Ausgang damit das Teamwork entscheidend, da  wihrend des Spiels micht durchge-

" ist natiirlich mit Schluchten, Ener- wie bei ihrem 2zweiten Paten wechselt. Doch bei einem Preis von
p—

giebarrieren und anderen Hindernis-
sen gepflastert...
Nun verfiigt jedes der unterschiedlich

~Humans™ die Startpunkte der einzel-
nen Weenys iiber den ganzen Level
verstreut liegen — in der Praxis mub

bescheidenen 5,50 englischen Pfund
(das sind kaum 15, DM) kann man
den Griff zuom Lautstirkeregler schon

S ' kolorierten Kerlchen iber sein eige- daher zumeist erst mal einer den mal in Kauf nehmen. Zumal Teeny
BE®  nes Werkzeug, das vorwiegend aus anderen befreien. Neu dabei ist, daB  Weenys ein durchdachtes Gameplay
Leitern und Blicken besteht. Mit die- jeder der Protagonisten iiber seine mit recht hohem Knobelfaktor auf-
: sen lassen sich ansonsten uniiber- eigene Energieleiste verfigt und so  weist. (mz)
a windliche Wasserflichen etc. umge- zur Not auch einmal durch eine
"% hen, auBerdem sind sie oft die einzige Lasersperre laufen kann, deren Deak- Bezug;
Miglichkeit, den allseits (un-)beliehb- tivierung ein Kollege vergessen hat. F1 Licenceware/Software
: ten Minen auszuweichen. Dariiber Leider 1dBt sich nimlich stets nur ein 31 Wellington Rd
hinaus kénnen auch Bomben nebst Pimpf zur selben Zeit stevern, Exeter/Devon
WWS™®  Fernziinder cingepackt werden, uman  wodurch die finalen Evakuierungs- EX2 9DU
- mabBnahmen oftmals ermii- England
o E"_{f .!.E....,. R et i - dend lange dauern und man
= = ::‘-":T;. .1'1-::“**_—-;:-:—1:-:!_1 ulntr:lr dem ._Dr.m".k .lr.1|:.~; uner-
pE_BABAL I I!i . Hl bittlichen Zeitlimits schon
w~ot —EEESE - 1 1 l; den einen oder anderen TEENY WEENYS
&" E: Fehler begehen kann. Fiir [VISIBLE HORIZON GRAPHICS)
: e e MELLY  diesen Fall darf der Zesam- ACTION-STRATEGIE
< Eiﬁ te Abschnitt neu gestartets,
(=M oder per PaBwort ein ande
("B rer angewiihlt werden. i
= Optisch stellen die bildwei=

MNicht imumer, aber mimer
ifter: ein Bonuslevel
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e Programmierertruppe DMA De-
sign war den Amigos damals dank ih-
rer Kult-Ballereien ,Menace” und
»~Blood Money™ bereits ein Begnff -
zwei Jahre spiter wurde die Action-
Tradition dann ja awch mit ,Walker™
fortgefithrt. Doch der iiberragende Er-
folg von Lemmings lieB sich nor mit
den direkten Nachfolgerm wiederholen:
In vier Schwienigkeitsstufen zu je 30
Levels purzelten die Knuddelviecher
mit dem griinen Haarschopf aus ihren
Startluken in eine extrem lebensfeind-
liche Umgebung voller Fallen und Ab-
griinde. Ungeachtet all dieser Gefahren
latschten die winzigen Wonneproppen
jedoch stur drauflos, und es oblag dem
Spieler, sie mittels indirekter Maus-
steuerung sicher zum Ausgang zu din-
gieren. Dazu konnte jedem der herzig
animierten Lemminge eine oder meh-
rere von acht Fertigkeiten zugeordnet
werden, auf daB etwa ein Klettermaxe
eine Felswand tiberwinde, auf der an-
deren Seite per Fallschirm in die Tiefe
gleite und dann einen Tunnel fiir seine
~planlos umherwuselnden Kollegen gra-

be. Diese wiederum wurden der-
weil von Blockern in Schach ge-
halten, die man nach getaner Ar-
beit einfach wegsprengte — was
sie mit einem klagenden ,.Oh
no!” quittierten.

Nach diesem Schema waren sidmtliche
Abschnitte konstruiert, wobei der Spiel-
spaBl ganz klar vor dem Augenschmaus
kam. Die seitlich scollenden Landstri-
che galten nidmlich von jeher als eher
karg gestaltet, wihrend die wenigen
Soundeffekte heutzutage allesamt Klas-
siker und die Musikstiicke zumindest
fiir Freunde abgefahrener Plagiate inter-
essant sind. Die Maussieverung arbeite-
te prizise, was man speziell im unge-
mein packenden Duo-Modus rasch zu
schiitzen lemt. Hier geht es nimlich am
Splitscreen darum, seine und miglichst
viele Lemminge des Gegners in den ei-
genen Ausgang zu lotsen. Und vor al-
lem die entsprechenden Pliine des Wi-
dersachers zu durchkreuzen.

Kurzam, der digitale Stichtigmacher 13-
ste einen wahren Boom aus, der die Da-
tendiskette ,.Oh no! More Lemmings”,
die saisonalen ,X-Mas Lemmings” so-
wie natiirlich den um viele Features er-
weiterten zweiten Teil und schlieBlich
die , All new World of Lemmings” her-
vorbrachte. Der Ausflug in die dritte Di-
mension blieb dagegen den PC-Usern
und Playstation-Besitzern vorbehalten,
was aber wegen der unsiglichen Steue-

au In t!:r e ::.:-;!:n:,'-_;z"-;?‘cj;i. A
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rung kein groBer Verlust ist. Ahnliches
gilt in der DOSe auch fiir das Kiirzlich
erschienene . Lemmings Paintball™,
withrend fiir die neue Konsolengenerati-
on derzeit gar ein klassisches Jump &
Run mit den possierlichen Nagern in der
Mache 1st.

Trotzdem: Das geniale Grundkonzept ist
langsam ausgereizt, und wer es auf sei-
ner JFreundin® erleben will, fiir den sind
die drei besten Dosen der Droge ja er-
hiiltlich — wenn auch heute nur noch aof
Grabbeltischen oder iiber Kleinanzei-
Zen. (mz)
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Bitte in Farbe!

Im April haben wir mit der ,,Freundin” einen ersten Aus-‘\
flug in Deutschlands grifiten Online-Dienst unternommen,
.'Jemnﬁbtmanes bei der Telekom schon viel bunter — dank
. T-Online Infﬂrmaﬁun Managers von TKR.

o
b o e B

Seit die Bundespost an-
fang der 80er Jahre den
spiter auch als ,Datex
J* bekannten Service
Bix" eingefiihrt hat, er-
folgt die Darstellung am
Bildschirm 1m soge- HEe
nannten CEPT-Stan- -
dard. Doch angesichts
schicker Multimedia-
Maschen im Netz sind
maximal 32 Farben gleichzeitig, 40 Zei-
chen pro Zeile und 24 Zeilen pro Seite
lingst nicht mehr zeitgemiil — zumal die
Einbindung von Bildern durch integrierte
Grafik und zusiitzliche frei definierbare
Zeichen nur bescheidene Ergebnisse lie-
fert. Ergo wurde mit der Umbenennung
in T-Online auch gleich ein neuer Stan-
dard namens KIT (Kernsoftware fiir In-
telligente Terminals) eingefiihrt. So fin-
det man nun neben den Angeboten im
CEPT-Modus eine steigende Zahl op-
tisch viel ansprechenderer, iibersichthi-
cherer KIT-Seiten, und das Ganze 1Bt
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sich dariiber hin-
aus auch noch
bequem per
Maus bedienen.
Uneingeschriinkt
galt dies bislang § .. B
allerdings nur fiir PC User wahrend sich
Amigos mit dem im AJ 4/96 vorgestell-

ten Software-Decoder .Amiga Online”
noch mit den CEPT-5eiten in T-Online
begniigen miissen. Doch jetzt will Mul-
tiTerm KIT fiir schineres Surfen auf den
Datenwellen von Btx und Btx Plus sor-

gen.

Grundsitzlich lduft der Decoder
auf jedem Rechner mit mindestens
2 MB RAM, einer Festplatte und
dem Betriebssystem Amiga OS
2.04 oder hisher. Fiir komfortables
Arbeiten sollte jedoch wenigstens
ein 68020-Prozessor unter der Hau-
be stecken und das erforderliche
Hayes-kompatible Modem mit
Blick auf die Telefongebiihren eine

Ubertragungsrate von 14.400
@ Bit/s nach ITU V.32bis nebst
Fehlerkorrektur nach ITU V.42 unter-
stiitzen.
Nach erfolgreicher Installation und dem
erstmaligen Programmstart erscheint das
Einstellungsmenii. Die Konfiguration von
Modem und serieller Schnittstelle solite
dabei wegen der ausfiihrlichen Schritt-fikr-
Schritt-Erlduterungen des vorbildlichen
Handbuchs keinerlei Probleme bereiten.
AuBerdem liegen noch jede Menge Bei-
spieldateien bei, die sich bequem per Pull-
down-Menii hinzuladen lassen. Etwas
komplizierter wird es bei der Wahl von
Bildschirmmodus, Farbanzahl, Rastertyp
sowie Fenstergrifie bzw. -position, denn
bestmbgliche Qualitat geht natiirlich auf
Kosten der Geschwindigkeit des Bildauf-
baus. Man sollte also ein biBchen experi-
mentieren, um die perfekte Abstimmung
auf Rechnerleistung und Schnittstellen-
geschwindigkeit zu finden = wohl dem,
der dabei die Datenautobahn mit einem
AGA-Amiga und Multiscan-Monitor be-
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reist. AnschlieBend werden noch die von
der Telekom (nach erfolgter Anmel-
dung) mitgeteilten Zugangsdaten fiir au-
tomatische Anwahl eingetragen, Pfad-
angaben und eventuell externe Bildan-
zeiger fiir Foto-Bix gewiihlt, die Griibe
des Fesiplattencache besummt oder hiiu-
fig benutzte Eingaben den sechsfach be-
legbaren Funktionstasten zugeordnet.
Sind die Einstellungen dann gespeichert,
gelangt man von nun an nach dem Pro-
grammstart direkt zum Arbeitsscreen.

Aktuelles
Furopa
Nordamerika
Stdarmerika:
Asien e
Afrika
Aunetralien o

Magazin
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Neben das Darstellungsfenster mit den
angewiihlten KIT- bzw. CEPT-Seiten
ldBt sich optional noch ein Aktionsfen-
ster packen, wo man seine liebsten An-
bieter iiber Knopfe direkt anwihlen darf.
Diese sind vom Hersteller mit einigen
Eintriigen vorbelegt und kiinnen per Edi-
tor erweitert oder gedindent werden, wo-
bei sich jedem Button eine charakteri-
stische Grafikdatei im JPEG-, GIF- oder
BMP-Format zoordnen liBt. Statt der
Wahl einer Seitennummer ist es aber
auch moglich, via Mausklick ein Makro
und per ARexx oder der implementier-
ten Programmiersprache MPL erstellte
Scripts zu starten. Den gleichen Service
ohne Bild bietet iibrigens das Kurz-
wahlverzeichms, das im Pulldown-Menii
zu finden ist.

Hat man sich ein Weilchen durch T-On-
line gebliittert, erweist sich das Riick-
blick-Menii als recht praktisch. Es merkt
sich niimlich die zuvor besuchten Seiten,
die dann mit einem kurzen Klick erneut
aufgeschlagen werden kinnen. Das viel-
seitige Progi hat aber noch eine Menge
mehr in petto: Protokollierung der Surf-
Sessions im ASCII- oder CEPT-Format,
Druckoption, die Moglichkeit, T-Online-
Seiten als Text-, CEPT- oder IFF-File
abzuspeichern, das Verhindern unbe-
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fugter Benutzung durch Decoder- bzw.
Anwahlkennwort sowie automatisches
Erkennen des Ubertragungsformats
beim Download von Telesoftware.

L I D e S i o OO R

wie TKR angewiesen, die dafiir auch Ba-
res sehen wollen. Andererseits sind 148
Mirker fiir ein so ausgereiftes und kom-
fortables Produkt wie MultiTerm KIT nun
wahrlich nicht zuviel verlangt! (st)

Mit der entsprechenden Hardware (z.B.
ein A 1200 mit Fast-RAM und Highspeed-
Modem) stébert es sich auch unter 256
Farben und dem sofortigen Rastern eines
KIT-Bildes nach Floyd-Steinberg bei der
ersten Darstellung noch ertriiglich schnell
im T-Online-Angebot. Ist der Festplat-
tencache ausreichend grob und die Opti-

Komifortabler und leistungsfihiger T-

on ,KIT-Bilder merken” aktiviert, erfolgt | Online-Decoder.

der Seitenaufbau bei erneuter Anwahl e

richtig rasant, aber das kostet natiirlichei- | Hersteller: TKR

nige Megabytes auf der HD. Schade ei- | Preis: 148.—- DM

gentlich nur, daB die Telekomiker ledig- ]]Emg:m GmbH & Co. KG

lich thren Kunden mut DOSe einen ent-
sprechenden Decoder zum Nulltarif
liefern. So bleiben Amigos auf Eigen-
initiative und das Engagement von Firmen

U Sk
. 24106 Kiel
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STANDIGE
. FERNSEH-
SERIEN

Am 1. August gibt sich Bim
Bam Bino” olympisch: Das um
.10 Uhr ouf Kabel 1 gesende-
te Special zu Computer & Tech-
nik dreht sich ,Around Atlania”.

Ebenfolls om 1. Avgust um
22.30 Uhr startet Kabel 1 die SF-
Serie ,Superforce”. In der arsten
Folge geht e um die Rickkehr
ins Leben”.

TM - das Technikmagazin” des
Bayerischen Fernsehens meldet
sich am 4. Avgust und am 1.
September wieder, jeweils um
13.45 Uhr,

Am 5. August um 21.30 Uhr ist
auf 3sat MNeves... das Compu-
termogazin” ongesagt.

Die Teilnehmer om ,Computer-
Treft" des Bayerischen Fernse-
hens versammeln sich am é. Au-
gust und am 3. September, je-
weils um 16.15 Uhr.

Forscher ~ Fakten ~ Visionen”
sind im Wissenschoftsmagazin
des Bayerischen Fernsehens im-
mer um 20.15 Uhr zu bewun-
demn, und zwar am 7. u. 20, Au-
gust sowie am 4. September.

Die Trekkies kommen am 9. Au-
gust um 20.00 Uhr auf Set 1 bei
Star Trek: Voyoger” auf ihre Ko-
sten: ,Die Augen des Toten” sind
die Strafe fir einen Morder, der
seine Untat durch die ihm im-
plantierten Glupscher des Oplers
wieder und wieder erleben mul3.
So wie_es wieder und wieder
neve Folgen der Serie zu sehen
gibt...

Office 95" steht im Mittelpunkt
der ndchsten Sendungen von

MNeuves. .. der Anwenderkurs”,
die JIsat jeden Samslog um
14.00 Uhr ousstrahl: Am 10.
August geht es um Komponen-
ten, Shortcuts und den Daten-
austausch, am 17. August um
_Office 95" im Netz, die Grup-
penterminplanung und das Fo-
xen unter ,Win 957, om 24.
August dann um Sammelmap-
pen und ,Access”-Adressen
bzw. Excel”-Tobellen in
Word"-Dokumenten. Ab dann
ist Winword 7.0" an der Reihe:
Am 31, August behandelt man
die Unterschiede zur Version
6.0 und grundlegende Funkfic-
nen, am 7. September Format-
vorlagen, AutoKorrektur und

AutoText, am 14. September
das Seitenloyout und am 21,

September Tobellen, Formeln
und Fehlerquellen.

Clip & Clarc”, das Jugend- und
Technikmagazin des Bayerischen
Fernsehens sorgt om 11, August
und om 8. September ob 13.30
fir Klarheit.

Das Tachnikmogazin HITEC”
liuft am 12. und 26. August um
21.30 Uhr auf Jsat.

Am 18. August verrdt der Rat-
geber Technik” wieder allerle

Tips und Tricks, und zwar um
17.00 Uhr in der ARD.

Aldvelles und Kritisches zum The-
ma Computer bringt ,Neves...
die Computershow”, die am 19.
August um 21.30 Uhr auf 3sat
kommt.

Aus Forschung und Technik be-
richtet die Sendung ,Globus” am
20. August um 21.30 in der
ARD.

Unterhaltsames von der ,CeBIT
Home 96" in Hannover gibt's
am 28. und 29. August jeweils
um 14.30 in der ARD,

JMNeues... die Computer-

show” auf 3sat widmet der
.CeBIT Home" gleich drei
Sondersendungen. Die Ter-
mine sind am 2B8. August
(21.45 Uhr), 31. Avgust
[16.55 Uhr) und 2. Septem-
ber (21.30 Uhr).

 Homepage-Erstellung leichtge-
macht” loutet das Thema der
Computer Corner” am 3. Au-
gustum 10.15 Uhr auf der Ruhr-
welle. Am 7. Seplember heiflt es
dann ,miroMedia - die mulk-
mediale Zukunk steht vor der
Tor™.

Am 5. August berichtet Radio
Diisselwelle um 17.00 Uhr _Bit
fir Bit" iiber neue Entwicklungen
in der Digi-Welt.

Am 12. August um 11.35 Uhr
beschaftigt sich das Magazin
Podium” von Deutsche Welle-
Rodio mit der Computerszene.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
6ifnet ,Der kleine Computer” von
Radic ffin die Trickkiste fir An-
wender,

...........
mmmmmm

Ebenfalls , Chipsfrisch” kommen
immer montags um 17.00 Uhr
von Radio Hamburg die Bytes
iiber den Ather,

Auch bei Radio Mainwelle tref-
fen sich jeden Montag um 17.40
Uhr Rechnedreunde in der
JComputer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags ab
16.30 Uhr gibt es im Computer-
Magazin ,Fatal Digital” auf Bay-
em 2 im Jugendprogramm
Ziindfunk® neven Ziindstoff fir
Computerfreaks.

Die ,Spiele-Hits des Mordens”
werden immer am latzten Mith
woch des Monats um 19.00 Uhr
im ,Club on-line” auf NDR 2 vor-

gestellt.

Der ,Point-Computerspiel-Tip”
geht an jedem Donnerstog zwi-
schen 18.00 und 20.00 Uhr an
die Horer von SDR 3.

Gute Ratschlage gibt es sams-
tags auf WDR 5 von 10.45 bis
11.00 Uhr im ,Ratgeber: Com-
suler”.

Die Sendereihe ,Forschung ak-
tuell” im Deutschlandfunk bringt
jeden Samstog von 16.30 bis
17.00 Uhr ein Computer-Special.
|Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

Tafeln 580 - 585
 Tofeln 667 - 672
Tafel 382 _

Tafeln ob 630

Tofel 631

Tofel 632

Tefel 395

ARD/ZDF
N3
K

| Tafeln 550 - 557

Tafel 615

| Tofeln511-513

Tofeln 500 - 503
Tafeln 510 - 513
Tafeln 190,/191

Computer & Technik
Computernews
{wu!:!rlreﬂ

Computer & Kommunikation
Infos

Computer & Wissenschaft
Computercorner
Computer
Computerinformationen
Gomes
Computernews
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sthiea von Pronay A-3105 St. Polten

Bhinion, 65207 Wicsbaden filr  Infand
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3= Bestiellungen bitte Uber die Verlagsan-
_ Das Abonnement gilt mindestens fiir ein

. Es verlingert sich automatisch um gin weite-
dahe, falls es nicht geliindigt wird (jederzeit

Ende des Berugsjshres méglich). - Einzah-
fkonto:  Postgiroamt  Minchen, Ko Nr
' 806, BLZ 70010080

. Listings und Bausnleiingen werden
i ﬂdﬂRﬁﬂﬂrmmg_:mnm Sie miiseen
¥on Rechien Divitier sein, Sollten sie schon an-
ity rur Veriffentlichung angeboten worden
nmlﬂuh.u angegeben werden. Mit der Ein-
gﬂ:l::h'.‘i’ Verfasser die Fustimmung ram
tk in den Publikationen des Joker Yerlags.
e I:I.ﬂ].\"-FI‘I.'-InhF.I‘I.I.IJE._FI.:I.I’ unverlangt einge-
e Manuskripte wird keine Hafiung (bernom-
i Der Verlag behilt sich das Recht vor, Einsen-

e im Falle einer Vertiffentlichong ohoe An-

von Grilnden pu kilrzen oder nach eigenem

zu verindem.

helerrechl
in AMIGA JOKER emchienenen Beitriige
pirheberrechilich geschitzr, Alle Rechie, auch
epctrungen, vorbehalien. Reproduktion jeder
potokopien, Microfilm oder Erfassong in Da-
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hen Genehmigung des Verlags.
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Champ. Edition (1.5 MB) DA
Gloom Deluxe DA
Gunship 2000 DA

Hansa - Dis Expadition DV

Hattrick * DV
Hillsea Lido DV
Hook EV

Jaktar - Der EHenstein DV

Jurassic Park EV

Mad Mews (1.5 MB + Festplatte) DV

Mad Mews Extrablatt * DV

MAG! DV

Hockey DV

Hemac IV [2 MB) DV

Oscar EV

PGA Tour Gall Plus EV

Piracy on the High Seas EV

Fole Position - F1 Teamchef * DV

Populous 2 EV

Power Monger EV

Road Rash DA

Samba Partle DV

Sensible World of Soccer 95/96 DA
Sim Classles

(Sim Ant; City & Earth) DV

Soccer

Stars
(Anstoss, FIFA Soccer, Kick Off 3) DV
Space Hulk EV

Whale's Voyage EV

:

3

FAX028 71/86 31

Allen Breed 30 DA 56,95
Alien Breed 3D I -

The Killing Grounds DA 69,895
Biing! (3 MB + Festplatte) DV 82,95

Chaos Engine 2 DA B9
Coala DA 49,85
Der Produzent * DV 74,95

Der Reeder (2 MB] DV

Der Seelenturm DV 32,85
Dungeon Master 2 {2 MB) DV g’_g,u
Erben der Erde DV 5
Fears DA £9,95
Fields of Glory DV 39,95
Gunship 2000 DV 3995
Hansze - Dis Expedition {2 MB] DV 41,85
Kampf um die * DV 7495
MAGI! DV T4,95
Pinball Musions DA 59,95
Pinball Prelude DA V.md.
Primal Rage DA 56,95
Roadkill EV 49,95
Sim City 2000 DV 71,95
Slam Tilt DA 44,95
Speris L DA 56,95
Super Street Fighler 2 Turbo DA 39,95

CD 32

Allen Breed 3D DA 56,95
Erben der Erde DV 49,95
Fears DA 60,85
Speris ngic!r DA 56,95
Worms DA 56,95

Anwendungen
rnni:-duw DV 3995

ke e R s ae o
¢im + nager
PC-Handier DA 44,95
Rechischreibirainer DV 39,95
Souwnd Stwdic DV 28,85
Tabellenkalkulation DA 39,95

Solange Vorrat reicht:

Back to the Fulure 3 DA 19,05

Chaos Engine (A500) DV 19,95
Unendliche Geschichte 2 DV 18,85
World Soccer DA 19,95

= 02871-183088

Hardware & Zubehor

1 MB-Erweiterung
fur Amiga 500
2 MB-Erweilerung
fur Amiga 500
2. Laviwerk 3,5"

Amiga Contral Pad
Amiga Joystick
Amiga Maus

o
kdnnt Ihr gleich bestellen:

Einlach bei uns anvufen und Eure Bestefiung durchgeben, oder eine Postiarte/Brisf mif Euran Winschen an s schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnatme (+ 8 — OM) oder per Vorkasss (+ 4 — DM) Ab 150 — DM Basteilwert ligfern

Wi grundsataich porlolrer. Alsiandskungen bestellen bilte nur schrlilich gegen Vorkasss

Postfach 1113 + 46361 Bocholl

Blicherstr. 24

46397 Bocholt




| Die erste Runde unseres brandneuen Postspiels ist abgeschlossen, die Ergebnisse liegen vor: Amiganer und
PC-Freunde haben denselben grileren Fehler begangen, stehen jedoch ansonsten gar nicht schlecht da. Und
weil sich der Patzer in dieser Runde ja korrigieren lifit, gratulieren wir beiden Seiten zum (halbwegs) gelun-

genen Start ins All!

DIE REGELN

...des Wettkampfes sind grundsitzlich
ganz simpel: Amigos und DOSisten ver-
treten in zwei verschiedenen, zufillig
generierten Galaxien die Menschen (Hei-
matstern Sol) und treffen dort bald auf Ah-
ens, mit denen sie in Krieg oder Frieden
leben sollen — unser ausgetiifteltes Score-
system sorgt dabei fiir vergleichbare Posi-
tionsbewertungen. Im Gegensate zu den
bisherigen Postspielen werden wir Euch
zum Joker-Imperium immer wieder neuc

Fragen stellen, die Thr bitte auf einer Post-
karte beantworten wollt. Wir zihlen die
Finsendungen dann aus, gehen nach
Euren Wiinschen vor und lassen die
zugrundeliegende Computersimulation
anschliefend so lange weiterlaufen, bis
etwas passiert, das Euver Eingreifen erfor-
derlich macht. Auch wenn dabel mal kin-
gere Perioden iibersprungen werden, ver-
palit Thr also nichts. Auf diese Weise wer-
den sich ungleichzeitige Entwicklungen

nicht vermeiden lassen, bei denen mal die
eine und mal die andere Gruppe ein paar
Jiihrchen bzw. Runden voraus ist. Aber das
betrachten wir als Vorteil, denn schlieBlich
ist nichts so spannend wie die Unge-
wiblhweit, was wann wo geschehen mag. ..
Und natiirlich gibt es auch in jeder Ausga-
be etwas zu gewinnen, denn unter allen
Einsendern verlosen wir diesmal:
Fields of Glory fiir den Amiga
Earthworm Jim (Win 95) fiir den PC

DIE BEIDEN GALAXIEN

In jedem der beiden Stemenhaufen hausen
(Euch eingeschlossen) sechs intelligente
Rassen, welche die je 24 Sterne unter sich
aufteilen miissen. Momentan zeigen wir
hier nur die Sonnen, die fiir Euch auch
errcichbar, also hiichstens sechs Lichijahre
von Sol oder einer Kolonie entfernt sind.
Die Farben der Sonnen lassen auf die Pla-
neten schliefen, denen man dort begegnen

AMIGA-GALA XIS

kinnte: Gelbe Steme bieten eine hohe
Chance auf erdiithnliche Welten, rote und
griine Sonnen liegen ebenfalls noch ganz
cut im Rennen. Blave, weibe oder violette
hingegen verfiigen iiber zwar eher lebens-
feindliche, dafiic aber hiufig rohstoffre-
che Himmelskdrper.

AMIGA-GALAXIS: Die Entfernung
von Sol zu den Sonnen A, B und C betriigt

drei Lichtjahre, D, E und F sind je fiinf
Lichtjahre entfernt, und G bringt es gar
auf deren sechs.

PC-GALAXIS: Stern A ist zwei Lichtjah-
re von Sol entfemt, zu B und C ist man
drei Lichtjahre unterwegs, D bringt es auf
vier, E auf fiinf und F auf sechs Lichtjah-
re. G hingegen ist sechs Lichtjahre von der
neven KOLONIE GURADAS enifernt.

PC-GALAXIS




A

o

LW
e

!
i i et e e,

0

2
;.

s,
e L
L,

=
Lt e Y
£y

NRERNE SR

T T B R Y, T T e T R S IR e e T



3
o
s
i
2
e
oL
S0
e
A
&
-
i
et
e
ke
N
b
L
e
i
e
i

.
'
-~
s
&
u
o

e e e

= :l"l.:ll.:l :il i

e

VC 1541: hieB in der guten al-
ten Zeit das Diskettenlaufwerk
des C64 mit einer Kapaziti
von satten 170 bzw. 340 KB.

VDE: ist die Abkiirzung fiir
den ,Verband der deutschen
Elektrotechniker”, wo man w.a
an allerlei Normungsverfahren
mitwirkL.

VDI: Noch ‘ne Abkiirzung,
diesmal fiir den ,Verein der
deutschen Ingemieure™.

Vektor: nennt man einen be-
lichig definierten Punkt im
Raum, und zwar ausgehend
von einem festgesetzten Null-
punkt. Der Vektor ist also emne
An Pfeil, der in Richtung und
Linge festgelegt 1sL.

Vektorgrafik: Durch besagte
.Vektoren™ lassen sich natiir-
lich ganz einfach (Verbin-
dungs-) Linien festlegen. Mit
solchen Linien wiederum kin-
nen Umrisse von Objekien be-
schricben werden, was zum
Zwecke der Heimunterhaltung
Anfang der 80er Jahre erstmals
Konsolen-Oldies wie das ,,.Vek-
trax” (nomen est omen) Laten.
Inzwischen ist freilich auch
ausgefiillte Vektorgrafik, also
solche mit farblich gefiillten
Flichen, lingst ein alter Hut.

Damit nun ¢in modemes Vek-

torobjekt am Screen wirklich
was hermacht, miissen sich die-
se¢ Raumschiffe oder Figuren
aus miglichst vielen Vektor-
Punkten bzw. den dadurch ent-
stehenden Polygonen zusam-
mensetzen. Und das erfordent
viel Rechenleistung, insbeson-
dere dann, wenn dieses Objekt
noch bewegt, gedreht, verklei-
nert oder vergriiert werden
soll. Ganz zu schweigen davon,

dall die dreidimensionalen Po-
sitionen zusiitzlich immer noch
auf die zweidimensionale Dar-
stellung des Monitors umge-
rechnet werden miissen. Das
dadurch entstandene Tempo-
problem ist z.B. der Haupt-
grund dafiir, daB die schon lan-
ge angekiindigte Amiga-Ver-
sion von ,First Encounters™
noch immer nicht erschienen
151,

Vektorrechner: sind nicht, wie
man nun glauben konnte, Com-
puter, die auf die Kalkulation
von Vektorgrafik spezialisiert
wiiren. Statt dessen handelt es
sich um Spezialgerite, in denen
eine griBere Menge parallel ge-
schalteter Prozessoren (der bis-
herige Rekord liegt bei 65.000
Stiick) am Werkeln ist. Natiir-
lich findet man so was nur 1n
hochkaritigen Forschungsin-
stituten und leider nicht auf Va-
tis Schreibtisch.

Verbunddiagramm: Norma-
lerweise withlt man bei der
Darstellung von Diagrammen
eine bestimmte Form wie Bal-
ken, Kurven Torten etc., doch
manchmal bieten sich Misch-
formen an, z.B. dann, wenn
man das Segment eines Tor-
tendiagramms noch einmal ex-

tra unter die Lupe nimmt und,

seine Zusammensetzung dann
am Balken darstellt.

Verbundnetz: Wenn man ver-
schiedene Einzelnetze zusam-
menschlieBt, dann erhilt man
ein YVerbundnetz. In der Praxis
findet das derzeit z.B. dann An-
wendung, wenn man etwa von
einem Online-Anbieter wie
CompuServe oder AOL aus
liber ein sogenanntes ,Gate-
way" in das Internet wechselt.

Verdrahtung: Weil Computer
frither mit Hilfe von Dampf-
maschinen, Wasserriidern und
verloteten Kabeln betneben
wurden, spricht man auch heu-
te noch bei allen hard-
waremiiBig fix eingebauten
Komponenten von ,.fest ver-
drahteten” Bestandieilen. Das
englische Gegenstiick wiire
hier iibrigens die schine For-
mulierung , hardwired™.

Verfiigharkeit: bezeichnet das
Verhiltnis von tatsiichlich ge-
nutzter Betriebs- und zu unniitz
vertaner Ausfallzeit enes Com-
putersystems. Angeblich soll
die Verfilgbarkeitsquote bei
heutzutage produzierten Rech-
nern um die 99 Prozent betra-
gen. Nicht, daB wir das nun di-
rekt anzweifeln wollen, aber.. .

Verify: lautet das englische
Wort fiir , liberpriifen”. Insbe-
sondere beim Kopieren bzw.
Femiibertragen von Daten fin-
den diverse (teilweise optio-
nale) Sicherheitschecks statt,
mit denen garantiert wird, dall
die kopierten Files auch
tatsiichlich mit den Onginalen
iibereinstimmen.

Versalien: GroBbuchstaben

Verschliisselung: ist eine tra-
ditionsreiche Methode zur 5i-
cherung von (militédrischen)
Daten, bei der die Zeichen des
jeweiligen Klarschrifttextes
nach bestimmten Richtlinien
durch andere Zeichen ersetzt
werden. Nur Personen, die
sich im Besitz dieser Richtli-
nien befinden, ktnnen den
Text dann wieder entschliis-
seln; jedenfalls theoretisch.
Praktisch ist leider kein Code
bisher vor unbefugter Dechifi-
rierung wirklich sicher ge-
wesen, denn letzten Endes 15t
die heutzutage nur noch eine
Frage der zur Verfiigung ste-
henden Rechenkapazitit.
Selbst die zeitweilig als prak-
tisch unknackbar geltenden,
extrem aufwendigen Schiiissel
auf der Basis von hohen Prim-
zahlen sind in der rauhen
Wirklichkeit eingeholt wor-
den.

Versionsnummer: Weil Pro-
gramme im Laufe ihrer akti-
ven Existenz zahlreiche Ver-
besserungen bzw. Debug-Ak-
tionen unterworfen sind, wird
ihnen vom Hersteller meist
eine Versionsnummer beige-
geben, wobei die erste Ver-
kaufsversion normalerweise
1.0 heilt. Triigt eine Software
z.B. die Bezeichnung 2.2,
dann hat sie erstens bereits
eine grundsitzliche Runder-
neuerung hinter sich (den
Sprung von Version 1 zu Ver-
sion 2) und wurde auch in der
neuen Fassung schon zweimal
modifiziert (von 2.0 iiber 2.1
zu 2.2). Hiufig darf man sol-
che Kennzeichnungen jedoch
nicht allzu wortlich nehmen,
da hier auch Fragen des Mar-
ketings eine Rolle spielen.
Das seinerzeit in Konkurrenz
zu MS-DOS 3.3 stehende Be-
triebssystem DR-DOS trug
z.B. in seiner ersten Ver-
kaufsversion bereits die Ver-
sionsnummer 3.4!

versteckte Dateien: Wer sich
den Inhalt seiner Disketten
bzw. der Festplatte anschaut,
bekommt normalerweise erst
mal alle Dateien und Ver-
zeichnisse angezeigt. Man
kann freilich wichtige Daten
auch ,,verstecken” und so vor
unbefugtem Zugriff bzw. ver-
sehentlichem Loschen schiit-
zen. Die fraglichen Files oder
Ordner werden dann micht
mehr aufgefiihrt, sind aber
nach wie vor vorhanden und
kinnen vom ,,Ortskundigen™
auch benutzt werden.

Verzeichnis: ist im Grunde
nichts weiter als das Inhalts-
verzeichnis von Disketten,
CDs oder Festplatten. Ver-
zeichnisse kinnen zu Unter-
verzeichnissen filhren, wenn
z.B. die Soundeffekie eines im
Verzeichnis ,. XYY" abgelegten
Programmes in einem Ver-
zeichnis ..SOUND* zusam-
mengefaBt sind. Die so ent-
stehenden Strukturen nennt
man iibrigens ,,Verzeichnis-
baum®, wihrend die Englin-
der iiberhaupt , Directory* sa-
gen.
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ER-FYITENS

"CO M FNT

Amiga 1200 Magic 698,-
Amiga 1200 Magic mit 850MB HD 1039,-
Amiga 1200 Magic mit 1,2GB HD 1149,-
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 999,-
Amiga 1200 Magic 170MB HD 893,-
Amiga 4000T/040 6MB, 1GB 3.898,-

Cybervisions4 2MB 549 -
Cybervision&4 4MB 649,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 198,-

Cyberstorm MK Il 060/50 1.339,-
Blizzard 1230 IV 50Mh2 339,
- Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
. DKB Cobra 68030/33Mhz 309,-
BBEB2 FPL 50Mhz PGA 189,-

P5/2 Simm 60ns 4MB
~ P5/2 Simm 60ns 8MB
PS/2 Simm 60ns 16MB
PS/2 Simm 60ns 12MB 594, -

1230 IV/1260 SCSI Kit

Toshiba 55228 ATAPI| 6x Superschnall  159,-
. NEC CDR 512 6x SCSI 499,
- gasy CD-ROM A1200, ex, » CO + Nezied  349,-
Philips COD 2000 Brenner 2/4fach int.  999,-

Amiga M1438 15-3Bkhz 14" 489,-
Amiga M1764 15-64khz 17" (43cm) 1489,
Amiga M1538 15-38khz 15" 549,
idek MF B617E 27-86khz 17" (43cm) 1448 -

-
L]

Buster Bev. -11
. Abdeckhaube A1200/4000 24,
GVP I/0-Extender 188,.-
" Muttiface Card IlI 139,-
VGEA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 29,-

| VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC)  29,-

Amingt 12 22,-
Aminet Set 3 54,-
Do It! workshop imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The LUFQ Phanomeanon 34, -
Fresh Fish 10 25,-
Personal Suite CD incl. Personal Paint  89,-
Spectrum Emulator 2 49 -
The Global Amiga Experience 19,90
Workbench Add-On Vol. 1 34,-
XiPaint 4.0 CD 89,
Wir brennen CD's ab 49,-

AsimCOF53.5 (CD-Filesystem) 19,-
. De Luxe Paint V 159,-
- Final Copy Il 74,-
Final Writer 5.0 229,
Liana + Envoy (Netzwerk f. 2 Amigas) g89,-
. MasterlSO (CD-Brenner-Software) 348,-
Scala MM400 438,
Turbo Print 4.1 129,-
“Wordworth 5.0 179,-

CompetitionPro Star (griin-transparant)
CompetitionPro Star Mini (+Diskbox)
CompetitionPro Transparent

Quickshot 1| Turbo

HoneyBee Amiga/CD32 Joypad
Joystickveridngerung 3m

Joystick Y-Adapter

Original AMIiGA Zubehdr

Amiga Maus 2 Tasten, schwarz
Amiga Mauspad

Quantum Trailbl. 850 MB E-IDE 14ms  339,-
Quantum Scirocco 1,7 GB E-IDE
Quantum Sciroceo 2,5 GB E-IDE
Quantum Atlas 1GB SCSI I
Quantum Capella 2GB SCSI Il

469,-
649,-

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi
in Farbe
Aufpreis fir TurboPrint Pro 4.1

Amiga 1200 Magic mit
Monitor M1438S
nur 1148,-

Aufpreis fir 2,5° Festplatte 170MB 139,-
Aufpreis fir 3,5" Festplatte 850MB 329,-
Aufpreis for 3,5° Festplatte 1,6GB 439,-
Aufpreis flr zusdtzliche 4MB Speicher 169,-
Aufpreis fir CD1200 &fach CD-ROM 338,-

Wir reparieren auch lhren Amiga
schnell, preiswert und zuverlassig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line1:07123/96 08 -10
Line2:07123/96 08 -20

FAX 07123/9608-55

AMTRADE
Computersystems
WilhelmstrafBe 25
72555 Metzingen

Besuchen Sie doch einfach unser gulsertieries
Ladengeschift, direkt an der Hauptatrafe In Metzingen
(Parkplitze direkt Gegeniber).

Dies sl Aur &in Avszug sus unserem Sortimenl Bitte
fragen Sie such nach den akfuelien Tagespreisen.

irrimad, Promindsrangen und Iwkchenverkaul vortehafes. Dle
Vresndprobes gelten suf ebsgiickillAKt In unssrem Ledengeochift
Dl Pretee verveben sh pundglich Vereandkaeten. Veriand fAud par
HWechrmhme Ex gelen urisadie digemelren i hafebedirgunger

Sie haben Probleme mit lhrem newesn A1200 und
vislen Spielen? Diese wollen nicht booten? Dann
haben wir die ideale Léaung fir Sie. The Real
Fleppy Fix. Kinderlgichier Einbau, ke Léilen
erfordaerlich, einfach in den A1200 stacken und dis
Epiele laufen... {z.B. Aladdin, Fears wusw.).
Leichtwerstandliche Einbauvanleilung enthallen,

Endlich gibl es wieder voll kompalible und intern
ginbaubare HO-Diskettenlaufwerke fbr den Amiga
mit 1,78MB. Mit integriertem REAL FLOPPY FIX!
A1200 und A3000 interne-Version in Vorberestung.

mit 15-38Bkhz Zeilenfrequenz und 50-30 Hz
Bildwiederholfrequenz. Mit  eingebauten
Stereclautsprechern und Flat-Screen,

Diese Turbokarie wverleiht |hrem Amiga 1200
FlGhhogel...Sie verflgt Ober kraftvolle S0Mhz, sinem

echlen BBO30 Prozessor mil MMU, einem
Speichersieckplatz flir Speichermodule, der MAP-
ROM-Funktion (noch mehr Geschwindigkeil] und ist
mit anem SCSI-Confrallér erweilerbar. Sie machi
als threm A1200 sine achia Workstation,

Dieser Amiga mil der grofBen Fesiplaite bildel die

Grundlage fir ein leistungsfahiges Computersystem,
welches Gie dberzeugen wird.

Lassen Sie sich diesen Nervenkiizel nicht entgehen,
Actiongeladenes 3D-Dungeon, welches auch auf
Grafikkarten laufi (z.B. Graffity, Cybergraphx).

Diies ist die glnstigste Losung um Jhren A1200 um
4MB Speicher zu arweitern und dadurch
Anwendungen und Spiele veminilig nuizen Zu
kannen. Sehr viele laufen nicht ohne mehr Speicher
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Eines der grofien
Themen des Fan-
tasy-SZenarios
~Earthdawn™ ist
bekannthich die
gerade liberwun-
dene Dimonen-
plage: Uber Jahrhunderte hinweg herrsch-
ten griiiliche Unwesen iiber eine priih-
storische Erde und zwangen Menschen,
Zwerge und Trolle in die absonderlichsten
Verstecke. Einen besonders onginellen
Weg wiihlten da die Einwohner von Par-

g/

7 L

)
ﬁl/ Gegensiitze
2 ’/ ziehen sich be-
kanntlich an,
und das gilt

nicht allein

beim Eheberater — auch unsere Tests fiir stromlose Zei-
ten befassen sich diesmal mit zwei sehr unterschiedlichen
Kandidaten: einem Rollenspielszenario aus ferner Ver-
cangenheit und einem Strategical in ferner Zukunft.

lainth, indem sie sicht samt ihren Metro-
polen kurzerhand in den Astralraum ab-
setzten. Leider zu spiit, denn die Diimonen
waren bereits unter ihnen. Als die Stadt
dann in spiiteren Zeitaltern wieder in das
normale Leben zurlickbeschworen wurde
(mehr iiber diesen Teil der Story findet
man in dem Roman ..Der magische Ring™
von C. Kubasik, Heyne Verlag), war nur
noch ein verwirrendes Labyrinth aus zer-
fallenden Ruinen, monsterhaltigen Dun-
geons und unfaBbharen Reichtiimem davon
librig — auf letztere haben es nun natiirlich
die Abenteurer abgesehen.
Dieses priichtige Umfeld schrie geradezu
danach, zu einer Supplement-Box verar-
beitet zu werden, welche wir nun in Hiin-
den halten. Als erstes fillt dem
Schatzsucher beim Offnen ein
bunt bemalter . Stadtplan™ ent-
gegen, der allerdings mehr ei-
nem Flickenteppich dhnelt. Kein
Wunder, denn die Ruinen von
Parlainth sind ja vorkiufig noch
weilgehend Terra incognita.
Was inzwischen bekannt 1st und
den Spielern auch zu gegebener
Zeit mitgeteilt werden sollte, fin-
det sich dagegen 1n einem 70se1-
tigen, hiibsch illustrierten Biichlein. Wei-
tere 80 Seiten sind ausschlieBlich fiir den
Spielleiter gedacht und verhandeln Hin-
tergriinde, Abenteuer-Ideen, Schiitze oder
auch parlainthische Unholde. Tja, und
dann gibt es noch msgesamt 23 schick ge-
druckte, bruchstiickhafte
Dokumente wie bzw.
Kartenteile, welche von
den Helden zwecks bes-
serer Yorbereitung gegen
cinen kriiftigen Obolus
beim nichstbesten Kri-
mer erstanden werden
kinnen.
Fazit: Ein liebevoll auf-
gemachter, inhaltsreicher
Titel, der seinen mnicht
eben leichtgewichtigen
Preis durchaus wert ist.

gy T T —

CITYTECH

Jetzt aber zu einem Ableger des allseits be-
kannten , BattleTech"-Strategicals, der lan-
ge in den Abgriinden von Raum und Zeit
verschollen war, mittlerweile jedoch wie-
der in einer vollstindig tiberarbeiteten
Ausgabe zu kaufen ist. Im Unterschied
zum Mutterszenario geht es hier nicht al-




5 lein um die schieren Auseinandersetzun-
. gen gigantischer Kampfmaschinen, son-
drm um die taktisch natiirlich besonders
schmnge:n Metzeleien in dicht bebautem
- Gelinde — einschlieBlich Bodenfahrzeu-
¢ gen, Flugis und Infanterie. Alle dazu not-
. wendigen Zusatzregeln, Tabellen und
. Mech-Beschreibungen werden in einem
§ . etwa 80 Seiten starken Heft erliiutert; das
gnmdsﬂmhclm «BattleTech"-Regularium
j' benitigt man freilich ebenfalls. Was hier
 lobenswerterweise aber wenigstens mal
 auf der Packung steht.

" Die Wabenspielpline bestehen zwar lei-
. der immer noch aus etwas stiirkerem, bunt
' bedrucktem Papier (die weiBe Riickseite
-"'ﬂ cann zur Konstruktion eigener Geléinde
" verwendet werden), doch dafiir liegen 16
i ;Etﬂlﬂlchﬂ Plastik-Mechs diverser Typen
- bei, die natiirlich noch bemalt werden kon-
~m=|:| 24 _Panzerdiagramme” fiir Battle-
" Mechs, Flieger und Fahrzeuge (wichtig fiir
' den stets erforderlichen aktuellen Scha-
de iiberblick) gibt's obendrein, dazu or-
" dentlich bedruckte Counter, mit denen Ge-
biiude, militirische Einheiten oder ex-
' plodierte Areale dargestellt werden.

Fﬂr die an Einzelheiten Interessierten sei

o
g
i

noch gesagt, daB CityTech in die Epoche §
der Clankriege einzuordnen ist, einem et- [
was spiiter angesiedelten Szenario, in dem
es die sattsam bekannten Hiuser der In- §
neren Sphiire mit den von auBlen herein-
brechenden Clans zu tun bekommen. Die-
se¢ Nachfahren einer 300 Jahre zuvor ge-
flohenen Flotte haben sich derweil zu
beiingstigenden  Super-Kriegern  ent-
wickelt, denen selbst die Eliteregimenter
der Mechs nur wenig entgegenzusetzen
haben...

DAMONEN UND
KAMPFROBOTER ZU
GEWINNEN!

Wie immer verlosen wir an dieser Stelle
wieder unsere Rezensionsexemplare unter
all jenen, die uns auf einer Postkarte zu-
mindest eine dieser beide Fragen beant-
worten kiénnen: Wie heiBen die meist un-
terirdischen Fluchtbauten, welche recht zu-
verlidssig vor den . Earthdawn”-Diimonen
schiitzten? Wie viele PC-Spiele aus dem §
originalen , BattleTech”-Szenario sind bis- |
lang erschienen? Letztes Mal war nach |
AD&D-Szenarien wie Dark Sun™, , Ra- |
venloft” oder auch , Forgotten Realms™ ge- |
fragt, und diesmal ist nur noch wichtig,
dab wir Euren Absender und der Brief- |
triiger unsere nachstehende Adresse ent- |
ziffern kbnnen. (jn)

gegen um ein SF-St "

harten Sorte: Mauigg

Einstelger zur HII.II""
len Fans erst zum Geni

{

Joker Verlag
~stromausfall”
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

mehr unter El:m:-.iqnl .
Geschmack ist es aber &
was zu wiirfellastig.

gilt. Man muﬂnatﬂﬂmh i
SFnﬁzﬂmnennﬁgﬂiﬂf
umfangreichen Regelw

schrecken.
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Sommer, Sonne und Moneten: Wer im Auslandsur-
laub einen Automaten findet, braucht zumeist weni-
ger Geld fiir ein flottes Spielchen als in heimatlichen
Gefilden — und oft noch nicht einmal volljéihrig zu sein.
Beste Voraussetzungen also fiir einen Blick auf die
heillesten Arcade-Neuheiten!

S .:-jSI?'ga'- fevert aus allen Rohren:  gelgeneration hauptsiichlich eine : RES——— !
- | Bei Virtua Fighter 3 wurde grafische Revolution. e T
b erstmals die Automatenplatine - Filr jiingere Semester wurde SR A T R
- | Model 3 eingesetzt, welche alle  Virtua Fighter Kids konzipiert, 2
bisherigen Polygonrecken wie  das sich inhaltlich eng an seine

Sinchméinnchen erscheinen BB
Besonders dentlich wird dies bes
| der Endgegnerin Dural, die dank

Eltern” hiilt, optisch jedoch aus
der Rethe schlidgt: Die Prilgel-
knaben und -mdidchen haben jetzt

| Metal-Shading-Verfahren mit
den tollsten Lichteffekien glinzt
{ — und das wortwortlich. Neben
spielerischen Detailverbesse-
rungen konnte man mit der Ai-
kido-Spezialistin Aoi auch ei-
nen neven Spielcharakier ver-
pflichten, dennoch bietet der

in bester Manga-Tradition ne-
sige Kople und kleine Korper!
Last but not least betritt auch Se-
oas Maskotichen in Sonic Figh-
ter die Polygon-Arena und ver-
kloppt Figuren aus seinen di-
versen Plattform-Abentevern.
Mal sehen, wann . Super Mano

Fighter” nachziehi. ..

eine neuartige Technik zur
Berechnung der digitali-
sierten Kimpferhaut die
Vielecke in einem realeren
Licht erscheinen. Trotz die-
ser Innovation wird die
grafische Klasse eines
. virtua Fighter 3" jedoch
nicht ganz erreicht, fiir ei-
nen gelungenen Einstand
ins 3D-Genre reicht’s aber
dicke.

ganze Arena schleudern
kiinnen. Das mortale Vor-
bild aus eigenem Hause
dicht vor Augen, sorgte
man natiirhich wieder fiir
ziinftige Finishing-Moves,
und auch visuell gelang der
Sprung in die dritte Di-
mension tadellos: Neben
den beeindruckenden Sze-
narien, die stiindig rotieren
und zoomen, LBt vor allem

Die Hintergrundgeschich-
te am zehn Menschen, die
ein Alien in superstarke
Kriegspotier verwandell
hat, interessiert vermutlich
nur die Programmierer von
Midway selbst. Viel be-
merkenswerter sind die La-
serstrahlen und sonstigen
Fernattacken, welche die
Kimpen dank spezieller
3D-Buttons  durch die

ko

...................

Stoppuhr aus dem Auge verlieren,
sonst heiBt es schnell ..Game

Nach Namcos genialer Ski-Sim
~»Alpine Racer” hiitte ein Marine

- Surfer wohl eher zur Jahreszeit go-  Over”. Ein waschechtes, frei be-
pabit, andererseits kann die eine.  wegliches Brett registriert dabei
oder andere kilhle Brise gerade in - jede FuBbewepgung und Ge-

siidlicheren Gefilden kaum scha-
den. Nachdem man zuvor auf zwel
Brettern durch die Polygon-Alpen
sauste, darf sich der Spieler nun
also auf dem Snowboard an den
abgefahirensten Mandvern versu-

wichtsverlagerung, was beinahe
VR-Feeling aufkommen 46t Die
Optik ist auch hier wieder iiber je-
den Zweifel erhaben und bietet ra-
send schnelle 3D-Grafik mit al-
lerfeinsten Texturen. Kurzum,

chen. Bei all den waghalsigen
Kunstspriingen, Extremschwiingen
und Rutschorgien sollte man jedoch
nie seinen Konkurrenten und die

dank dieses aufwendigen Auto-
maten brauchen Snowboarder
auch in Strandnihe nicht mehr auf
ihr Hobby zu verzichten.



NBH HANG TIME

“{ Hier hat Midway nicht nur das
| feine Gameplay des Vorgiin-
| gers ,NBA Jam” integriert,
‘sondern auch alle Spicler und
‘ Regeln der Saison 96/97. Des
‘weiteren  sind  samtliche
Double-Dunks, Alley-Oops
‘und Fade-Aways jetzt noch
 spektakulirer anzuschauen.
.Em echtes Highlight ist der
,,,Creme-ﬂ -Player Mode”, mit
‘dem man sich seinen eigenen
| Korbwerfer bei beliebig ein-
Estellbaren Eigenschaften wie
F Aussehen, Gewicht, Groge,
Schnelligkeit, Zweikampfstir-
tke und SchuBkraft maBschnei-
{dern kann. Gespielt wird nach

"1‘.

wie vor das klassische Zwei-
gegen-zwei, wobei freilich bei
vier Teilnehmern gleichzeitig
die gribite Gauodi autkommi.
Die Augen werden unterdes-
sen von witzig animierten Ak-
teuren und die Ohren mit coo-
lem Funk aus dem DCS-
Soundsystem verwohnt. Und
sogar ein Quiz mit Fragen zum
amerikanischen Profi-Basket-
ball wurde eingebaut! Ob da-
mit jedoch auch Européier an
der Verlosung realer NBA-
Eintrittskarien teilnehmen kon-
nen, darf ernsthaft bezweifelt
werden...

(Manuel Semino)

REATE PLAYER -

ADJUST ATTRIBUTES)

PP AN SHPCT
LETFRAT: BEIUET
EUTTOME: SRVF & ERIT

TOTAL POINTS:

i/ 50

& ne
SPrTo .
FOELE:
LD ¥
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Das Magazin, auf das eine
ganze Branche gewartet hat!

Endlich auch in Deutschland.
aus Deutschland und @ fir
Deutschland: Jeden Monat die
wichtigsten News und Infos von
Insidern fiir Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-
lefonnummern aller wichtigen
Ansprechparnner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstallern, das

Neusaste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankun-
digungen, Vorstellungen, Interviews, Featuras, Hintergrundberichte
und naturlich auch gin biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich (iber Branchen- |5
Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Part- |8
ner oder Mitarbeiler zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns iber Werbekonditionen (Tel. 04221/9345-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge- :

i
¥
]

h

werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an: -

Joker Verlag

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

M8 ABO-COUPON

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verangern sich bei Nichikindigung au-
tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den glechen Bedingungen. Der
Preiz betragt 30,- DM inklusive Porto und Versand (Ausiand: 38— DM)

Ja, ich machte insider abonnieren

und bezahle durch
Bankabbuchung:

O

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Eankieitzahl:

Hame [ Vormame

Strafe | Hausnummer

T e R PR

PLZ] thmrl

Datum [ 1. Unterschrift

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhall durch:

Uberweisung auf Postgirokonio:

Nr.: 444T14-806 BLZ 700 100 60

O
O

| ‘Dosse Vrsinbanong knn ich nnerfalb von ac I
| Togen bl insider, Joker Yerisy, Bretorisciar Ring 2, |
| BSE3) Grasbrunn widenufien.

| Zur ‘Wahrung der Frisi genigl die mchizsitige Aseen-

{ dung des Widermufs. lch bestatige die Kenninisnahme

§ des Widernterechis durch meine rwefe

{ Lievissrschiift:

e et

Deatum [ 2. Untnmchrﬂt
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Hier eine Liste anstehender -i'lhhmpmiﬂin
Titel, die fiir sich selbst sprechen.

ATROPHY (Space-Action)
CAPITAL PUNISHMENT (Nampfsport)
HATTRICK! (FuBball)
MEGA TYPHOON (Baller-Action)
= NEMAC IV €D (3D-Dungeon)
" TRAPPED (Rollenspiel)
WENDETTA (Space-Action)

.....

Na, endlich: DAS ACTION REPLAY FUR DEN AI200 ist da! Zumindest
soll es bis tar kommenden Ausgabe soweit sein — wo ein poren-
tiefer Test des neuen Mogel-Moduls wartet.
So richtig nett ist's derzeit bekanntlich nur im Internet — wes-
balb wir Euch INTERMET-BROWSER FUR DEN AMIGA worstellen
méchien. Natiirlich mit allen Vorziigen und Nachteilen.
Noum findet man das ,0-Drive” und seinen Konkurrenten .Easy
(D-ROM" in den Shops, schom will noch EIN MEUES (D-
= LAUFWERK fiir Furore sorgen. Na, mal sehen — jedenfalls |} Pedd B ' iz '

% Kurzum, wer am 17, September nicht om Kiosk ist, der

=\ kann seinen Compi auch gleich einmotten. Es sei denn,

| ¢ wiirde noch heute sein Abo ordern, denn dann liegt

die kommende Ausgabe sogor schon ein paar Tage eher

im Briefkasten — MITSAMT Preisvorteil und EINEM

VOLL SPIELBAREM LABYRINTH AUS DEM MEGA-HIT ) if . L0
.ALIEN BREED 3D Il: THE KILLING GROUNDS™ 7 T B ‘

| 41364 Kaans : ““"“‘" : 7
Tel:021ILSOT0 Bachler ; : o e . i
o e : 4 .
71254 Ditsingen 30 - Data House : 49 Schnellversand Figge o 35
 TelLOTIS&MSI21Z HP Computer i 25 Takels 13
- Stefan m R : Iﬂ.ﬂ"fﬂh 51 19,14, :‘. I!.!h ﬂ: | Vesalia s i3
. Schatzirube Joysolt : 75 Wial
%lf"nﬁﬂ?%ﬁ?'ﬁn | | TR0 pkperverls =
WE | i 0 WislVerand Maliander 29 .
Eﬂﬁﬂ.xﬂ?'m: G umﬂmm?" Meda Point 51 Poster: Capital Punishment
CTel-O2ZURMBEION  Tel: URI42S9640 i Multimedia Corner i3 Poster: Team 17
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Strategiespiele
[olle Amiga)

S0 Fulibalimanager

[niur AS00) f0r Fulba®ara B 50
s02 Xytronic
Waltraum-Hamdalssaiel 6.50
503 Imperium Bomanum
ﬂf'BfEH;'EEﬂiE'l 5,20
5405 Impseriwm

5'.|B'.E-; asplel um Macht g,z
513 Rigk
Aiskp-Comoutanmarsion .50
519 Moris
Fantasy-Graficabaniauer 8.50
5N Zgrg?

Famasy-Grafikabanbauer Nr. 2 6,50

525 Der Energiemanager
Enargiesparsplel .50
524 Batilelarcs

Kamal der Gigaman E.ED
534 Dag Erbe

das Umwalt- Abentsuarspiel E.BD
a1 Cas Erbe 2

Das schmulzige Erbal .50
541s L8gung zu "Erbe 142 E50
AT ARal 2.01

Echiife versenan B.5D
855 Kom 1.0

Mandalssemyiatbon & ks Kaisar 550
85T Bnttlal mnd
Panrarcamotopielsimulalion B.50
7 -F MHukes A'Us

Modama Pisko-Varianie! 5.0
s German Tru ﬂih‘lg
Managen Sie aine Liow-Fiotte 10,00
Foo1 Tom = Imbiss
Iimbissmaragar-Soig! B.50

Brett-, Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle Amign)

818 Backgammon

550
BT  Mensch Brgers ...
Brefisplelumsatzung 650
B30 Schach 8. 50
L2 Glicksrad 2.0
Bakanntes Cuirspaal 6,50
B4R Suparknifial
Spannendeag Wode'sniel 5.5
554 Mihle und Dame
& baliebie Bratispleis 6.50
313 iTad
bekannies Karienspal E.5D
559 Fokar
Computanemnsetzung des Spiets 6,50
B0 Shat
balkahtes Kartansnial .50
SE4 Krauzrwort Z.00
Amiga-Kreurwonritsel 8,50
FOE2 HAummy
ﬁﬁllgl-rff"l"r'&-'J"'lE-E'.EL:r: 8,50

TF Monopoli

bsliebies Brettspial 640
873 MahJonggl.5

Amiga-Version des Klassikers §.50

Geschicklichkeit

ST Flaschbiar

Dias ‘Warner-Game (Kck 1,35 88D
853 TelrizPra

Herabfalands Sipine ardren B &0
589 Lam I'I'lll'lE!l In Action

Suparspiel rend um Lemmings 10,00
552 StarFlipper
Der Fipperaubomat m Amiga® 6,80

Actiongamesializ Amigo)

o] AnilWars
Krlag mi bewalinatan Amaiten 10,00
FOEZ DinoGame

Action mi einem Rigsending 6,50

Foa0 Binstor
Ballarspall mit Alpha-72-Fighter 8,50

520 Deariy

Callappe raimulation 6.0
529 Biltard

Pool, Karpmitolpge, Dreband &850
544 Bossaln

Drstiressscha Matpnplsportant

Hedi 59 25, &nd HEHZ'H'JI_:IE

migiichs! wait ru weren 8,560
551 Autorennen

Mmistarm S den Pacsuis &, 50
TEH Eishockey

Actionraiches Sportspesl 6.2
575 SkmteTribe

Begahen Sk sich auf an Skate
sopnd und metslenn S dan

Pacours am Miami-Baach E.&0
=TT 18 Holag
Gol-Splel-Sknulatan (2 Digks) 10.00
578  Wresting

Epitrengralik/acsion [2 Disks] 10.00
580 Lustige Olympiade 10,00
Joyotick-Aubb2ein, was das Jaug hi
583 SkestShooting
Tontaubenschiafian

Eine neus Spislidas! .50
Sa4 Hypearball

TipKick-ahniiches Sporispeal 6.50
585 Oiympiade dar Lemmings

Spasreur, Skaleboard, Watsprung
Audam, Schwimmen. 100-Matar-Laul

(@ Disks, richy &1200) 100D
503 Cam s Game
Dan-Spist-Umsatisng B.5D

StarTrek (olle Amigo)

SES StarTrek-Action
Balarn She durghs Linversum
CAT AstraTrak H-E-LIF
Won gar Speslifias har ain eme:
faches Baberspiel, jeoooch in gener
genalen SarTek-UrEe1Tung

urd damit  @in Myl f0r jsdas Erer-
prige-Fan' 6,50

650

Spar-
Angebote:
Sparangebot 1:

25 Titel von dieser Saile
(egal wig teuer) zur frelen
Auswahl nur 150,000M
{= 6,00 DM je Programm)
Sparangebot 2:
50 Thtel von dieser Seile
(egal wie teuer) zur freien

Auswahl nur 250,00 DM
(= 5,00 DM je Programm)

-
Biiro (alle Amiga)
A Textverarboitung
WME-Texl, ine Kiginge Texfvarabanung
mi allen Funkignen fr den tlgli-

chien Bedarf b, 50
A Buchhalung 2.0

wiaal Fr dging Batriabs 8.50
ADE Girchtan 4.10

Kanbowe iwaisng .50
AD9 Haughaltsbuch

Haimlin BRI IpPOgramm E.50
AlD Datei

Univarzaldalei i fast alle Fweackss 50

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 9312 50 Fax (04777) 9312 52

Tel. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.%-1B.% u. Fr. - 15.% Uhr

AZS Briefkop! &Text-ED

Taxhnsrabeibung « Adness 15,000
&829 AnafyCalc
Tabebgnkabuilation m. Buch 18,00
A6 Kputmann 1

Rachreng und Kasssnbuch 6. 50

—oteuer
95/96

zur Berechnung der Ein-
kommeonsteusr 1995 und
der Lohnsteuer 1956. Die

newe Version von Steuar-
soft Eilers jetzt noch ginsti-

gart Nur 25,'

Heimanwendungen
(olle Amiga)——————————

Aid Musikdaiei (Hick 1.3)
verwalist LP. MG, CD E.50
a12 Digkinhal 4.0
Désatteniabel-Druchpeogiamm 6,60
A232 DiskKnt 2

[rskpHardal &nbant B.50
AZA ACCEES

DFU-Pregramm m. Buch 15.00
A3 Boad Route W55

Sareckanplarsas Al Daatschiang 6.50
B34 Das Gaburlstageblait

Ein tofies Druckprogramm Zum
Direckan won Gabutstagebiinaem die
Ses dann varschenken bhinmnen! 15,00
B41 CD-Pro

CO-Varsaltung (ab Kick 2.0) 6,50

Ad4 APrinlAgrasseanwaliung
ured Elloafandnich 6.50
A4R YideoPro

b gues Vissoversaiung 15,00
BadT Auto Aowbe

Cireckenplanung tabalansch umid
grafisch (ab Kick 2.0) £.50
A48 Amiga-Atias

Berachniung der schnalisten und k-

resien Srafenswacks mi gratschar

Auswertung (Kick 2.0 6,50
AZd PrimlStudie
Uit rg @] e il S8 A D AT B &0
Drucken (alle Amigas)
oot AmigaFox-0TF

"B 50

PD-Diruckprogramm
SWAD1 Mobby-Foni-Pack
Obar 100 Amiga-Scheifien mé go
druciiasm Libarschi s bt 10 D
D03 UmiPrint

Druckpragramm fur Sdrpccotiat en
Poatkanen, Pakelrans], u a Ve
sangigmmulare i
D04 Fosrrmg L mlimm g
Farmulare asasallan . drece
Das PrintACwrd

AddOrs 1r GruRkaran elc
(il ] AwanrdMaker 3
Lrounidandnickprog rarmm B.50
(i3 [i] Lebeipack deluzs
Etdcatiendruckprogramme

Utilities (alle Amigas)

HOH FixDizk

Biskattaningad 10,00
HIGa Anli-Virag ick F 0 + haher
Mit gednackiar Andeitung 15,00
HOSh  Antl-Virus Hick 1.3

Hid Megal
Cupar-Dirgsiory-Utlity. Einlaches Lim-
gang mit Shal/CLI (Anfanger] 15,00

18,00

!

H15 implo-dar

Frogrammpaciogr mil Buch 15,040
H1G LhA

Bakanmasiar Facagsma Buch 15,00
M2E BuperDark
Bidschinmschoner mit Bwech 10,00
HIT Me Errora

“warsiecki” Raad"Wrile Erfors 6.50
Emulatoren (ol Amige)

Ei4 Meassy SID2

Transfar rwischen Amiga+FC  6.50
E0S ASDOplus-Emulator

bringt WB 2% -Software auf

hitaran Amages mil Kick 1.21.3

Tum Laufan 550

E10 Kick-3, 0-Emulator

bl - Kahoslan - SeElacion S8 kinmnen

ravicohan 1.3 wnd 3.0 wihlen (keine
AGA-Emulation) 6.50
E1i1 VO =20-Pack | Erulator

e Programms 18 00
E18 MEDOE AmigaDOS
D5-Balshla auf gam Amigal  &.50

Das sollten Sie
wissen!

* Professioneller Service
gdurch elnen der flihran-
den Amiga-PD- und Prais-

wert-Software-Handler y

Schnellversand
mit Fachwverstand

* Sicherheit!

Alle Programme werden

auf Viren geprift

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
{je nach Packchengrofa)
Mehmen Sie lhreSendung
bequem zuhause entga-
gen oder holen Sia bai

lhrar Postiillale ab, falls

Sie nicht zuhause sind.

* Zusdtrliche Sicherheit
Ab 100,00 DM ist lhr

Paket autom. varsichar!

* Sicherheitsverpackung
urmweltfreundlich mit

RESY-Zeichen

Programmieren
{alle Amiga)

PO PCO-Pascal
Pascal-Comnprbas « Bursus
P2 C-Compilar
C-Coenpilas Kurs, Anlgitungsan 30,040
[k ] Basic-Pack

15.00

e .

Sie mir schnellstens folgende Artikel

. Bestellung serde:

" [Bestell-Nr. genugh!):

Basez-Compilar. Fubehir,
Beigpiale. Tips ATrcks
Hi1 Browses
Workbanch f0r Programmigrer 1804

Festplattentools

fir Fetaplattanbanutzer:
H2E Der Platzmacher

EFLU 1.4 ist gin F'l'l:ll;lrﬁ"'lr"l der
Extrakiassa, denn os prmaglchd che
".I'E'l"Jﬁl:ll.'-E'l.ll'IL" Inrer Festplatiankapg-
Al (moch Diskaten). Baim Schel
Dan gt gin mit EFL) instaligrias Lagt
wark wardan die Delen komprimiar
und befmsen aviomatech dekam
primigrt, ohne dafl as der Anwender
Bamekl 10,00

15.00

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ Anti-Virus-Programm

Emar:hangli? von eln einer
astallung!

H2H Reorg

organisien ung optimaart lhna
Fagtpalie 6,50
H3p  Disk Salvage

LETal] l;lE'EE-!""'!E' und gafakie
Crataign regari@nen

H31 Fowarlasha
beschleunigt den Zugril! aul lhne
Fasiplatie

H3Z HD Gamas Inalallar
Installiart folgande Programme au!
Fesiplatis: Alagdin  Abenbread 7
Assasin, Bodyblews, Bubble &
Squeak. EHmania. Goal, Ishars
.|L'1"'='||E'E'.l kg, Riss of Bpbols

Futf & Tenble, Stardus, Supediog

8,50

&.50

Zool 2 _ 6.50
H33  Security

Eichar Ihie Fesiplatte gegen
Fremdzugrife [z.8. Kinder] &.50

H34 Multiuges

Pafdwortschuaz fr Ihren Amiga 6.50
H35 HO-Gameas-instablar 3

Fas Spasl Sly Flash, Zenagl Sooner
Skigmakass £ und andens 850
HIE HO-Gamas-lnstallar 4

B Apache, Apocalypse, Arcate
Fool, Assasin, Body Blows £ AGA
Crash Tagl Dummiss, Cybarpunks,
Dezzy, KickoH 3 AGA_ Lotus 3. Man-
chisted Uinimed, Obsasson, Powes
Dz, Troks AGA, Liermata Pinbal
Zool AGA vnd andem o

Zahlungsmoglichkeiten:
Machrahme (Bar bairm Postbatan)
Yorkasse (Eurn®-Scheck, Bargeid)
Versandkaelen: Machnahme 10.-
{daesiand 22, -DM), Vorkasss 6 - (Auwg-
land 15.- M)
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Beware. . .Punishment 1s coming. Freitag, 13. September

"Capital Punishment ist ein Kampfspiel fiir das nichste Jahrtausend.”
Amiga Computing

"Es ist imposant. Schneller als alle Kampfspiele die ich gesehen habe.”
CUJ Amiga

Holen Sie sich IThr Capital Punishment T-shirt GRATIS!
Verfiighar nur wenn Sie jetzt die Vollversion zum Spezial-subscriptionspreis von 65 DEM bestellen.

' Pa . 1 at.. = P _ : IR, oy e e oy T
C.ad J}H{f.} Punishment ist das ultimative V ide OSPIE I, Imternational money orders” senden Sie an Mehr Information bei
Amiga Formmar Pxl computers [ chekRBOOM ; e

: 1270 Finch Avenue West [ unit 13 - praaed t-!.[:i"-,__u_pr!rﬂf(:l_l:l-;_k:

M3] 204 Toronto. CANADA hetp:/iwwwoo.orgl~clkboom/aemrga
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