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Es ist passiert!

WubBten Sie eigentlich, daB jeden Monat fir den Amiga sage und schreibe
50-80 neue Spiele erscheinen. Entscheiden Sie sich flr unser Spiele-Abo wie auch schon
viele tausend User zuvor . . . und auch Sie werden automatisch Monat far Monat mit den
neuesten und besten Spiele-Hits versorgt. Lesen Sie weiter und staunen Sie

Ab sofort gibt es 3 verschiedene Spisle-Abos. Somit kiinnen sich jetzi Spiele-Freaks mil jadem Geldbeutel unser ioles Sprele-Abo leisten.

Sie kdnnen zwischen den foigenden J Spisle-Abos wahlen ; 5 IE‘E O "TE-H.E
Speele-Abo: Anzahl Disketten: Anzahl neye Spiake Komplattpreds:  Ergibt Preis pro [isk: P

Spiale-Abo Kompakt 12 Disketien / Monat ca. 15-30 neue Spiele / Monat 33,90 DM 2,83 DM pro Disk

Spigle-Abo Grol 16 Disketten / Manal ¢a. 20-40 neus Speale [ Monat 42,90 DM 2,68 DM pro Disk

Spiele-Abo Maxi 20 Diskatten / Monat ca. 2550 nsue Splele / Monat 51,30 DM 2.60 DM pro Disk

Ausschneiden, ausfillen und einschicken...
Wenn Sie Ihre Amiga-Zeischrift nicht zerschneiden midchien, so kdnnen Sie auch kostenlos einen neuan Abo- Resendarungsschein anfordesn.)

Das 5piele-ﬂb§e Sensation
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Spislen Sie im Zirkus, hiplen
Sie in Wally-WWelen oder
erkunden Sie neue Planstan..

Disk Eag:p Sthreibe ur!:fm 2,60! Sie
werden immer die nEu@l erbegghction:.
i Denk-, Adventure- und Sportspiele
ce : Dmdam des Abos sind klar. Sie

-4 erhalten Spiele direkl nach _ihrer
. Fertigstellung und bekommen die Spiglé ca
2-4 Mo als sie in den

terzeitsch vargaestallt werden und

andel erhaltlich sind. Und Sie mhlen
i nic regularen Verkaut Yon ca. o |

e El:} 1] prﬂ Disketta. *w&r also & Er‘l“i‘
gvon ca. 2-4 M f

: hen Vorsprun
g und glmch z

L]
n
i
L]
]
1
1
1
]
i
¥
]
[]
[}
|
L]
[ |
[
i
i
|
1
I
I
I
i
i
(]
[ ]
[ ]
L]
L]
L]
1
i
i
i
1
1
I
i
i
i
[
i
L}
[ ]
[ ]
]
i
i
i
1
1
1
= !
i m der Regel :
Ur'ld |au”an| o if i Jelrt koslenios unseren
t nawen Amiga Hauplkalalog
: 19296 anfardern!
1 Liber 500 neue Spiele im
- Katalog!
i
i
1
1
1
1
I
i
[
[ ]
|
L]
L]
L}
[
i
i
1
1
1
1
I
L
L]
i
i
[}
n
n
1
|
1
i
i
[}
]
]
1
[ ]
L]
i
L]
1
i
1
1
1
i
i
L]
i
i

Einschicken an:

Mallander Computer
GmbH
Barendorfstr. 24

Lleferanschnft |

Name/Vormame: 46395 Bocholt

_ StraBe/Nr.:
PLZ/Ort:
" Telefon:

Tel: 02871 /18 51 1

Schein bitte nicht fax:

{Kann man schiecht lesen




EDITORIAL

Als Amiganer braucht man in diesem Sommer die Sonne im Herzen, denn die Zeiten sind wieder un-
sicherer geworden: Sicher, Amiga Technologies hat soeben den Prototyp der nichsten Rechnergene-
ration vorgestellt, das Surfer-Pack und ein neues Quadrospeed-CD-Laufwerk fiir die ,,Freundin™
herausgebracht. Gewifs, die Escom-Tochter hat uns clevere Werbeaktionen (etwa Plakate rund um
die Fastfood-Tempel von McDonald’s) in Aussicht gestellt. Nur erreichte uns kiirzlich eine Presse-
mitteilung, laut der Amiga Technologies an die amerikanische Firma Viscorp verkauft werden soll —
wo man die Technologie beim Aufbau des digitalen Fernsehens zum Einsaitz bringen will.

Was ist von dem Millionen-Deal zu halten? Offiziell gab es bei Redaktionsschlufi erst eine Absichis-
erkléiirung der beiden Parmer, doch scheint die Sache bereits unter Dach und Fach zu sein. Wird nun
also der bereits eingeschlagene (und erfolgversprechende) Weg fortgesetzt? Und vor allem: Wann
wird es die dringend benétigten neuen Amiga-Modelle geben? Oder werden die Amis bald digitale
TV-Decoder mit Amiga-Eingeweiden haben, wir jedoch keine (neue) , Freundin” mehr?! Bange
Fragen, auf die wir vorliufig leider noch keine definitiven Antworten haben. Fiir Spannung in den
kommenden Wochen diirfte damit aber jedenfalls gesorgt sein...

Dummerweise geselit sich zu all diesen Unwiigbarkeiten heuer auch noch ein besonders tiefes Som-
merloch am Softwaremarkt, weshalb ich leider wortbriichig werden mufite: Die fiir diese Ausgabe
versprochenen 16 Seiten zusiitzlich gibt es mangels Fiillstoff nun doch nicht. Das ist aber kein
Grund, den Kopf hiingen zu lassen, denn vorliegendes Heft hat auch so eine Menge zu bieten. Aufier-
dem liegt ab 28. Juni ONLINE KOMPAKT fiir nur 5,— DM am Kiosk, das neueste Kind der Joker-
Familie: Wer mit seinem Amiga am Netz héingt, findet hier zusditzlichen Lesestoff, der es in sich hat —
mehr dariiber im Betriebsgeheimnis.

Blicken wir also weiterhin optimistisch in die Zukunft, und lassen wir uns den Sommer nicht vom
Blues vermiesen. Denn Thr wifit ja: Nichts wird so heiff gegessen, wie es gekocht wird, doch die
i heifen Infos im Amiga Joker kann man wie immer so frisch genieflen, wie wir sie geschrieben haben.
Guten Appetit und schiine Tage wiinscht Euch in diesem Sinne,

= Michael




SCHON GESEHEN? Wir haben erste Bilder und
Infos zu den kommenden Amiga-Highlights fur
Euch: Zum Actionrolli TRAPPED - DAS RAD
VON TALMAR, dem Splitscreen-Spektakel
DOUBLE AGENT und den Mega-Rangeleien
aus FIGHTIN' SPIRIT gibt es ausfiihrliche Pre-
views, zur ECTS LONDON *96 eine
Messenachlese.

Seiten 12/13, 16, 17 und 56/57

EUROPEAN COM-
PUTER TRADE

SHOW ‘96 FIGHTIN® SPIRIT
ECTS

SCHON GESIEGT? Falls Deutschland die FuBball-EM in Eng-
land nicht gewinnen sollte, dann konnt Ihr das am Amiga kor-
rigieren: Mit TOTAL FOOTBALL, FUSSBALL TOTAL INDOORS
UND SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION stehen
dieser Tage gleich drei neue Digi-Kicker an! Was sie taugen,
steht auf den

Seiten 18/19/20 mIG

S5 96

TOTAL FODTBALL

= G - ! i
"~ FUSSBALL TOTAL INDOORS

i
)
2

mrere s o, SENSIBLE WORLD OF SOCCER EUROPEAN EDITION

SCHON GEHORT? Richtig, es gibt NEUE VIDEO-HARDWARE
FOR DEN AMIGA im Test, genau, wir haben ein interessantes
INTERVIEW MIT SILLTUNMNA gefiihrt. Wissenswertes und Se-

henswertes auf den PLAUSCH MIT PROGRAMMIEREN:
Seiten 62/63 und 78/79 SILLTUNNA

s

..........

NEUE VIDED- BARDWARE SILLTUNNA SOFTWARE

Editorial 3
|Betriebsgeheimnis 6
Mixer i 7
Branchengefiiister 8
Newsfiash:
ECTS London "96 12
Preview: :
Trapped: Das Rad von Talmar 16
17
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Primal Rage (ECS)
Spherical Worlds (ECS-CD)

Abenteuer

| |Evil's Doom (AGA) 34

; on Parrot Island (ECS) 76

:

1 {corona (AGA) 42

| Galerie (AGA) 42
Mindprobe (AGA) 42
enture (AGA) 43
imbabwe (AGA) 43

I {Simulaﬂnn
1 1Der Produzent (AGA)

§ {FuBball Total Indoors (AGA) 19
§ {Sensible World of Soccer Euro Ed.
| |(AGAVECS) 20
| {Total Football (ECS) 18
| {Tracksuit Manager 2 (ECS) 74
j Humans Il (AGA) 30
1 INothing but Tetris (ECS-CD) 59
| lVerschiedenes
e-Spiele a0
dio-CDs 60 l
|Bretls;|iﬂle 88 |
§ INComm 80
PD-Games 38
4

SCHON GESPIELT? Ja, wir haben das neue Rollenspiel

EVIL'S DOOM bereits angetestet und fiir gut befunden - jetzt
spielt nur noch Ihr eine Rolle! Welche
das ist, worum es geht und vieles mehr
erfahrt thr auf den
Seiten 34/35

EVIL'S DOOM

SCHON GETOFTELT? Die knobeligen Menschiein sind zuriick: HUMANS
Ill: EVOLUTION - LOST IN TIME bringt Actionstrategie vom Allerfein-
sten auf den Screen! Wir haben den passenden Test zu Papier
gebracht, und zwar auf den

T e i . =
et e b e L L LI

= g . e
...................
...................................
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SCHON GEDREHT? Wenn einer beim Film den Dreh raus hat,
dann DER PRODUZENT. Und das kidnnt nun Ihr sein, denn
gine brandneue Wirtschaftssim 1a6t Euch zum Hollywood-Ty-
coon aufsteigen! Movies und Moneten auf den

Seiten 72/73
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ONLINE

KOMPAKT | des V i
4 Summers bzw. der Dﬂppt!hﬂﬂgahen" Et {
Am 28. Juni ist es soweit, dann wird unser brondneves Surfer- 5_13ﬂh?! BEIIIIS!JE Iauter neue Mﬂgazme :
Mogazin die Kioske erobern: ONLINE KOMPAKT kostet nur 5-DM = : : 2
pro Ausgobe und bringt jeden Monat (zwilfmal im Jahr!) auf 84 Seiten it & ':..;--.:;5;__:__ S e
das Neveste aus Internet und Online-Diensten. Bei der Konzeption hatten \ :
wir micht weniger als den ultimativen Net-Guide im Auge — mit News, Repor-
tagen und Tests, aber vor ollem mit kritischen Vorstellungen der interessante-
sten Sites fiir jeden Geschmack. Dank logischer Heftstruktur und priignont ge-
stalteter Testhoxen werdet thr hier kompetent und umfossend ther neve
Adressen, Newsgroups, Downloads und Mailboxen informiert. Kurzum, so
viel Nutzwert fiir so wenig Geld hat die Welt noch nicht gesehen!

L WA Wy f
T

= 7 o B oeleDem 'mliﬂnmm:-llm
- H“ JJJL,,H fJ | Grounns ciokic 0 ’si TUTH; GLOOM DELUYE, EADIN

i m::**mm:: .'.ﬂ.mlgu Demus EHESTE.EHHIEHAHTU’EI.IEH DEMIH;MEHI

guliren PC JOKER fiir 7,~ DM und dem PC JOKER TOTAL mit | )\ Tamme: WEH&HUEHEHERMEEH

- nrndvoller Begleit-CD (Demos, Shareware, Paiches, Sreenshots, imxmf'g 'VIELE TOOLS UND EINE BIS AUF DEN SOUND VOL
" Savestiinde, Gog-Progis und vieles mehr) fir 14,80 DM gibt es | i mymﬂuu DES 64ER- mumnns,;mmc
- ob 21. Juni auch den PC JOKER PUR fiir sagenhaft gimstige 3,90 |
; .'H.IIIHII':I-HI--IHH_&&

" DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK
S Zum guten SchiuB wartet hier wie immer unsere Stafistik zu
den Bewertungen dieses Monats. Viel Spall beim Auswerten!

[}h]ﬂ‘ GoL f”T J j*J_;- I | g gswse oo

o o

i o

| l'l HLr J Jl Lol R T Total zum Vergessen (219%-30%) 5 4
| — J' L3 ::'. W ST R S Zum Vergessen {31%-30%) T+ 4
R : Mull nicht sein (#156-50%]) o %

Nix Besonderes [51%:-60%) 28

In Ordnung {61%-70%) 1 8

Schwer in Ordnung (F15-B0%) 3 "1

Erste Sahne (E1%-90%) 3

Megastark (91-100%) L |

Hit-Ausbeute 1

Megahits o &
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Wer hat am 6. Mai Emer-
gency Room auf Pro T gese-
hen? Na., wir zum Beispicl.
Und was mufiten wir in die-
ser Folge der Krankenhaus-
serie sehen? Wie ein junger
Assistenzarzt die Aggressio-
nen eines an Leukimie er-
krankten Kads it -Mortel
Kompott” am Game Gear ku-

- Hert! Im Femschen darf das beschlagnahmie

Game also anscheinend benannt, gezeigt und
sogar therapeutischen Zwecken herausge-
stellt (Originaltext: ,Wie ging

daf man dem Gegner den Kopf abreibt undihn  *
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dann anziindet™’) ; 1 :

schieren Erwithnung
i vom  Kiosk verbannt  Zu

2um konkurrenz ¢4
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INTER-NET

Die Productivity-Spezialisten von Hisoft (. Devpac”-Assembler) le-

i}l mandos. Vor allem soll

pen derzeit letzte Hand an die ,.JBrowse”-Software - den wohl kom-
fortabelsten Internet-Zugang fiir Freunde der ,.F reundin™!

Laut Hersteller offnet das Tool die Tir zum World Wide Web, be-
herrscht Diatencaching sowie Multifenster- and ?»-1u1ﬁncmm:rk—lﬂ¢l.rich,
versteht alle wichtigen HTML-Standards und auberdem Netscape-Kom-
e aber deutlich schneller und leichter zo hand-
haben sein als bishernge Amiga-Browser. Ein Tes! des 139~ DM teuren
Komplettpakets folgt im niichsten Heft, Vorabinfos gibt’s einstweilen
bei: Oberland Computer, Tel.: 06173/60 80




ONLINE-DIENSTE V5. MEDIENSTAATSVERTRAG

Europe ODnline
i__i]_ CompuServe
|- - -Online-

Seltens: des Gesetzgebers wurde mit VYorlage eines
Linderentwurfs flr einen Medienstaatevertrag jingst ein
neuer Yersuch unternommen, den wachsenden Netzwerk-
Markt zu kontrolllsren — zum Leldwesen der Online-Dienste.
So haben COMPUSERVE, AOL, T-ONLINE und EUROPE
ONLINE daraufhin eine gemeinsame Erklirung abgegeben,
in der vehement vor einer Uberreglementierung gewarnt
wird. Die sicherlich notwendige Kontrollfunktion werde in
Kiirze eine Freiwillige Selbstkontrolle {ibernehmen konnen,
im Zweifelsfalle sei aber auch die Verlagerung der Fir-

hung, die hoffentlich fruchtet, auch und gerade in Hinblick
auf den von der Politik so oft beschworenen Wirtschafts-
standort Deutschland.

mensitze ins Ausland denkbar. Eine kaum versteckte Dro- |

\

JOKER-GRAFIKER
MACHT KARRIERE

Der frithere Cheflayouter des Joker Verlags,
OLIVER WUNDERLICH, und der chemalige
Product Manager von Bavaria Interactive,
DANIEL RIEBESELL, haben zusammen in
Miinchen die MAGELLAN CONSULTING
NEUE MEDIEN GMBH gegriindet. Hier will
man interaktive Unterhaltungsprodukte produ-
zieren, eindeutschen und ventreiben; den Be-
ginn macht  die
hiesige Vermark-
tung der Multime-
dia-Versoftung
des Films ,Blown
Away'"', der in
Deutschland unter
dem Titel ..Explo-
siv'” lief. Wir wiin-

Die Dance- und Techno-Truppe SCOOTER verdf-
fentlicht Ihr neues Album Our Happy Hardcore”
im neuen CD-Extra-Format: Neben elf Musiktitsin
st da auch ein verspietter Datentrack zu finden.
Der Witz des neuen CD-Formats ist ja die nunmehr
technisch einwandfreie Verguickung verschieden-
ster Medien: Withrend ein CD-ROM-Laufwerk
also eine spezielle Mini-Version des Rennens ,,Ma-
nic Karts” von der multimedialen Scheibe in den
PC schaufelt, erwecken handelsiibliche CD-Player

| tbrn nur die Smlndtmr:ks zum Leben — allerdings ohne listige Stirgeriusche etc.

Dank der Zusammenarbeit mit VIRGIN, MANIC MEDIA und der Plattenfirma
EDEL COMPANY kiinnen die Fans nun also ein Kart-Rennen gegen die drei
Bandmitglieder austragen, withrend als Hintergrundmusik die SCOOTER-Single
-Back in the UK" laufi. Per Mauskhick kann man sich auch andere Tracks anhéiren,
Videos und das dazugehirige Making-Of ansehen, Privatfotos des Trios bestau-
nen, aktuelle Infos zur Gruppe abrufen und in einem interaktiven Gewinnspiel sein
Wissen iiber Studiotechnik oder Musikinstrumente testen. Alles recht und schin,
aber eben nur aus der DOSe zu genieBen - schade, daB die hiibsch griinen Extra-

schen viel Gliick!

A\

CDs nun mal grundséitzlich nicht Amiga-kompatibel sind.

" DALEY THOMPSON KAMPET FUR

BILL STEALEY

INTERACTIVE MAGIC, die
neue Firma des MicroProse-
Mitbegriinders und Branchenve-
teranen BILI. STEALEY, ver-
offentlich demnichst in Koope-

raion mit  ADIDAS  ein
8 schweibtreibendes Game na-
| mens ,Daley Thompson's

World Championship Decath-
1 lon™. Das Spiel unter der Flagge
des beriihmten Zehnkimpfers
soll hierzulande wvon PETER
HOFSCHROER, dem ehemali-
gen Verkaufsleiter von Micro-
§ | Prose Deutschland und jetzigem
¢ | Geschafisfithrer des hiesigen
- | Ablegers der Stealey-Company

saceliracd Sar L

an den Start gebracht werden.

ETAPPENSIEG FUR
TOPWARE

I"lII |l|[11|-"| are

Im schier unendlichen
Rechtsstreit zwischen
TOPWARE und DETE-
MEDIEN beziiglich ,.D-
Info™ hat vor dem Ham-
burger Landgericht
Jingst mal wieder TOP- |
WARE eine Schlacht
gewonnen: Der Tele- |
kom-Tochter DETEME- |
DIEN wurde untersagt,
thre CD-ROM . Telefon-
buch fiir Deutschland”
zum  Killerpreis von |
15- DM zu verkaufen.
Top fiir die Tops, aber
ein Flop fir preisbewuB-
te User...
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Im Friihjahr und im

Dennoch, selten war eine Friih-
jahrs-ECTS so schwach besucht
wie zwischen dem 14. und 16. April
1996. Auch an wirklich interessan-
ten Neuheiten herrschie eher Man-
gel in den Messeboxen und umlie-
genden Hotel-Suiten, zumal einige
der namhaftesten Hersteller wie
etwa Virgin, Electronic Arts oder
auch Amiga Technologies gar nicht
angereist waren — vermutlich will

Herbst ist London eine Reise wert, denn zweimal
pro Jahr wird dort in der Olympia Grand Hall Eu-
ropas dienstilteste Fachmesse fiir Digi-Entertain-
ment abgefeiert. Diesmal bekamen die knapp 10.000
Besucher rund 100 Aussteller sowie auch wieder ei-
nige Amiga-Highlights zu sehen.

man das Pulver erst zur amerikani-
schen Grolimesse E3 (Mitte Mai in
Los Angeles) verschiefen. ECTS-
Veranstalter Blenheim zieht aus
der schwachen Unterstiitzung aus
allen Lagern vom PC iiber die Kon-
solen bis hin zum Amiga denn auch
Konsequenzen: Ab kommendem
Jahr soll der traditionelle Doppel-
event auf eine Einzelveranstaltung
im Herbst eingedampft werden.

Emneut wurde hier das baldige Er-
scheinen des Basketball-Knallers
NBA JAM TOURNAMENT EDI-
TION im Amiga-Stadion beschworen,
auberdem kiindigte man die Vertniebs-
Ehe mit System 3 auf — wodurch das
eigentlich bereits fertige Hiipfical
PUTTY SQUAD (sieche Preview Al
4/96) weiter auf sich warten 1Bt

er Plattform-Flummi zieht sich noch:
Putty Squad

ALTERNATIVE

Die Alternativos hatten dreimal Ac-
tion im Gepiick: Die scrollenden Bal-

(1)

lereien RAGE und TRAITOR sollen
demniichst im Doppelpack erscheinen,
dariiber hinaus munkelte man von ei-
nem weiteren Geheimaktivisten, woll-
te aber vorldufig weder Name noch
Gameplay preisgeben.

ATARI

ATARI
INTERACTIVE

Withrend die (Pleite-) Geier bereits
liber der Jaguar-Hardware kreisen,
sucht der Konsolenpionier Rettung in
der Softwareproduktion und hat daher
von Mindscape nun das das humorige
Action-Strategical TINY TROOPS
libernommen.

A DOMARK

Die zwischenzeitlich mit Centre Gold
verbandelten Englinder beschworen
erneut Komg FubBball mit dem Liga-
Simulator CHAMPIONSHIP MANA-
GER 2, dazu passenden Datadisks und
dem Action-Kicker TOTAL FOOT-
BALL: Ab 1 MB RAM darf man sich
hier auf atemberaubende Spielerani-

mationen mit 1.7({ einzelnen Frames
auf dem Iso-Rasen freuen, wo 50 in-
ternationale Teams um den Sieg in
vier Turnieren kiimpfen. Beziehungs-
welse auf unseren Test in dieser Aus-
gabe.

FLAIR

Hier tritt demniichst der DOUBLE
AGENT seinen Dienst an — mehr zu
dieser witzigen Comic-Neuversoftung
fiir Splitscreen-Fallensteller ein paar
Seiten weiter im ausfiihrlichen Pre-
view.

MAD LBt gritben: Double Agent
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Einen tollen Uberraschungscoup lan-
dete man hier mit HUMANS 111, das
wir Euch in dieser Ausgabe bereits im
Test prisentieren kinnen.

| o

Knobheln ist menschlich: Humans TIT

GUILDHALL

Die mittlerweile zum reinen Entwick-
lungs-Team mutierte Company Krisa-
lis hat LEGENDS ja bereits seit Jah-
ren angekiindigt, nun soll der Ac-
tionrolli im Nippon-5til unter neuem
Label tatsiichlich Mitte Juni erschei-
nen. Dito Black Magics GLOOM DA-
TADISK mit erweiterten Herausfor-
derungen fiir 3D-Dungeonmetzger so-
wie 3D BOULDER DASH, eine mo-
dernisierte Neuauflage der
klassischen Action-Knobelei. AuBer-
dem hiilt hier Silltunna {,,X-Treme
Racing™) noch ein paar Uberraschun-
gen in petto, iiber die wir aber erst in
der niichsten Ausgabe niher benchten
konnen.

Ein Klassiker in der dritten Dimension:
3D Boulder Dash

Die englischen Newcomer haben
GroBes mit dem Amiga vor: Der
schullstarke AGA-Horizontalscroller
ATROPHY (Preview AJ 4/96) ist so
gut wie fertig; dasselbe gilt fiir VIR-

TUAL KARTING DELUXE, das mut
der leistungsschwachen Urversion
nur noch den Namen gemeinsam ha-
ben soll. Nach dem Tuning ver-
spricht der Hersteller nun eine super-
be 3D-Raserei mit stark verbesser-
tem Texture-Mapping und Rende-
ring, mehr Objekten am Strabenrand,
zusiitzlichen Kursen sowie einer
iiberarbeiteten Handhabung. Ab Au-
gust soll dann zusitzlich die topmo-
derne VIRTUAL RALLY am Amiga
allen Konsolen-Konkurrenten wie
z.B. .Sega Rally” das Benzin abgra-
ben. Zu dieser Zeit ist auberdem mut
der originellen Plattform-Knobelei
GNOMES sowie der Weltraum-Bal-
lerei STARFIGHTER zu rechnen,
welche das feine Gameplay von
watar Crusader” mit topaktueller 3D-
Textureoptik verkniipfen wird. Dar-
iiber hinaus angekiindigt, aber nicht
gezeigt wurden ein noch namenloser
Actionkicker im ,,FIFA"-Look so-
wie ein Strategical im Stil von
~Dune 2" und ,,Command & Con-
quer”. Kurzum, man darf gespannt
sein!

TEAM 17

Die Teamsters hatten kaum Uberra-
schungen im Gepiick: ALIEN BREED
3D II: KILLING GROUNDS findet
Ihr als Testversion bereits in dieser
Ausgabe, und WORMS REINFORCE-
MENTS kennt man ja schon aus dem
Joker-Preview im Heft 4/96.

Der frische Alienbraten ist angerichtet:
Killing Grounds

Hier wurde den Amigos VALHALLA
3 versprochen — also wohl ein weite-
res Action-Adventure mit wenig
iiberzeugender Optik, aber Sprach-

ausgabe und fesselnden Puzzles.

WARNER
INTERACTIVE

Unter den Fittichen der Filmmogule
werkelt Renegade weiterhin fleiBig an
CHAOS ENGINE 2 und Z; in Kiirze
soll es soweit sein — was so manche
Leseranfrage beantworten diirfte.

KURZ NOTIERT

Actiondungeon fiir Highend-Amigas:
Genetic Species

Im Umfeld der Messe fanden zudem
ein paar engagierte Kleinhersteller
ihre Nischen. Wer die Augen offen-
hielt, konnte etwa den Newcomer
Oxyron und seinen 3D-Rolli TRAP-
PED - DAS RAD VON TALMAR
(Preview in vorliegender Ausgabe)
entdecken, den brandneuen Ac-
tiondungeon GENETIC SPECIES
des deutschen Newcomer-Teams
Ambrosia, lkarions Ledermanager
HATTRICK, Ascons motorisierten
Kollegen auf der POLE POSITION
oder auch die bereits in diesem Heft
getesteten Neuheiten von Black Le- |
gend, also FUSSBALL TOTAL IN- N
DOORS und EVIL'S DOOM. Als i
Amiganer kann man daher mit dem
London-Trip letzten Endes auch
ganz zufrieden sein, oder? (Alan
Bunker/rl)

AD-Actionrolli aus dentschen Landen:

Trapped



e T e

e, L
oy sttt
R e
ey R et

BTy
e

R e

b

rrrrrrr

pas Rad von Talmar

Die Auftrags

flaute im Lager der Amiga-Abenteurer ist Geschichte: AGA-Rollen-

spieler diirfen sich derzeit ja an ,,Evil’s Doom” schadlos halten, und Oxyron Soft-
ware offnet bald neue Gewdlbe fiir (fast) alle Dungeonliiufer!

ChoOsg an advyvenhurcer

Wihrend bei Black Legend
Partytime in Unter- und Ober-
weltl angesagt 1s5t, wird der
Held hier beim Durchstreifen
der mit Monstern, Fallen und
Items reichlich gesegneten La-
byrinthe auf sich allein gestellt
sein: Man kann als Krieger,
Ritter, Zwerg, Barbar oder Ji-
gerin ins Abenteuer ziehen,
was mit Unterschieden bei
Stirke, Ausdauver, Tempo, Le-
benspunkten und den bevor-
zugien Waffen einhergeht.

Bleiben wir gleich mal bei den
Waffen. Das mit der Zeit auf-
gesammelte Arsenal erscheint
in Feldern am linken Bild-
schirmrand, per Tastatur akti-

viert man dann je nach Bedarf

Schwert, Axt oder Morgen-
stern. Am Screen finden sich
u.a noch Infos zum Gesund-
heitszustand, zum Level und
den Erfahrungspunkien, ein
Kompal sowie die Hausbar mit
vier Trinken — um Energie
nachtanken oder sich eine Ex-
iraportion Riistschutz und
Kraft reinziehen zu kiinnen. Zu
den miglichen Fundstilcken
zihlen auch Spruchrollen nebst
den bendtigten Zutaten, doch
sollie man sich von der Magie
hier nicht allzuviel erwarten.
Das gilt auch fiir die Komple-
xitit der Riitsel, denn letzten
Endes bekommt man es mit ei-
nem durch Rollenspielelemente
aufgewerteten Actiondungeon
Zu tun,

Wie bei ,,Gloom”™ & Co. spielt
also einmal mehr eine furiose
Grafikengine die Hauptrolle
bei der Entwicklung. Und das
Ergebnis wird sich auch nicht
vor der Konkurrenz zu ver-

stecken brauchen, denn jede
Menge Screenmodi sollen fiir
eine perfekte Anpassung an die
entsprechende Rechenleistung
sorgen; sogar die ,,Grafitti”-
Karte wird unterstiitzt. Wer
iber Turboschub per 68020er-
Karte verfiigt, kommt also
selbst als Altamigo in den Ge-
null der Feinheiten dieses Games:
In allen Auflésungen wippt der
Held wunderbar fliissig durch
3D-Katakomben, die aus (in
der Vertikalen) wvariablen
Blickwinkeln zu betrachten
sind. Als echles Genre-Novum
diirfen die Augen dabei sogar
sacht gen Boden oder an die
Decke schwenken. Ein weite-
res und wortwirtliches High-
light der Optik sind die tollen
.Lens Flare"-Effekte, welche
von diversen Lichtgquellen in
die Gewdlbe gezaubert werden,
Fiir den letzten Kick an Grusel-
summung sorgen dann die ge-
lungenen Sound-FX.

Keinerlei Grund zum Gruseln
bietet hingegen das bequeme
Aandling per Nager und Ta-
statur, denn so flott, wie man
sich an Speerfallen oder Feu-
erbiillen vorbeischlingelt,
werden auch Ubersichiskarte,
Inventory, Zauberbuch etc.
eingeblendet. Erwiihnenswert
wiiren schhieflich noch die
Speicheroption und die teils
kuriosen Statistiken, z.B. iliber
die Spieldauer oder die bis-
lang in den weilverzweigten
Gingen zuriickgelegte
Strecke. Fehlt nur noch ein
Termin: In spiitestens dre:
Monaten &ffnen sich die Dun-
geon-Tore fiir den endgiiltigen
Test. (st)
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Star den Kultcomic ,,Spy vs. Spy” fiir 8-Bit-Rechner versoftete — hocliste :
Flairs spritziges Remake am amiganisierten Splitscreems

An das Original werden sich
wohl nur noch vergreiste
Zocker-Veteranen wie unser
Papa Joe oder ganz einge-
fleischte MAD-Fans erinnern:
Wie in den hierzulande ,.Spion
& Spion” betitelten Strips des
kiirzlich eingestellten Comic-
magazins bekdmpften sich ein
weiBer und ein schwarzer
Agent am horizontal geteilten
Screen mit einfallsreichen Fal-
len. Dabei wird es auch in der
Neuauflage bleiben, wobei sich
auf scrollendem Geliinde
Mensch und Maschine oder
Mensch und Mensch gegen-
iiberstehen. Freut Euch auf Du-
elle mittels abartiger Konstruk-
tionen, die selbst den Ideen-
reichtum diabolischer Movie-
Kids wie Dennis oder Kevin
locker in den Schatten stel-
len!

Zudem darf man sich selbstre-
dend auf zeitgemiiBe Retuschen
im Kampf der Doppelagenten
freuen, wie sie zu Zeiten der
drei ursprilnglichen ., Spy vs.
Spy”-Games technisch noc
nicht miglich waren. 5o fin
das listenreiche Spektakel dém
nichst in grundverschi
Austragungsorten s
seinerzeit ein Schaupd

gen mubte: im trau
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eigentlichen und je nach Level
unterschiedlichen Hauptaufga-
be niher zu kommen - wie z.B.
der Rettung eines mit Passagie-
ren iiberfilllten Hochseedamp-
fers. Um derweil die diversen
Kleinpuzzles in den Griff zu
bekommen, liegen allerorten
Utensilien wie Schaufeln usw.
herum, die aufgeklaubt und zu-
sammen mit den Offensiv- und
Defensivwaffen bis zur Ver-

wendung im Marschgepicks

-
—m

zwischengelagert werden.

Besonders viel Wert legLdiess

Flair-Truppe dabei dara 1
bewiihrt witzige Gameplag it
einer entsprechendenJPrisen
tion zu unterstiitz&ns

unser Vorabmustér Uberzen
jedenfalls durchiButtes
Scrolling, lighs%o!

Kulissen :

mierte Cg

da ein Spi




ek T

r 4
R

Kaum sind Deutscher Me;ster und Pokalsieger gekiirt,
laufen zur EM drei neue Digi-Kicker im Amlga-Stadmn

:len GroBereignis e:geutlich nur den Termin gemein hat.

Rein optisch cﬁrt das Erdffnungs- %@um kuriosen Triple-
spiel unserer Mini-Meisterschaft an lick einigermafien in
das priichtige FIFA Int. EMEMH Griff zu bekom-
Electronic Arts. Allerdings ‘erg men. Ansonstén sor-
hier weder die ruckeligen Afiimatio- gen nette Gags wie die
nen noch die laue Steuerung oder die  davonhumpelnden Op- §
bescheidene CleverneB der CPU- fer riider Fouls oder §
Kicker die iiberragende Klasse des das Herunterreillen der §s
Konkurrenten. So kommt es z.B. viel Trikots nach einem F&§
zu hiufig vor, daB gegnerische Stiir- Treffer fiir Laune, spo- B
mer nach Erreichen des Strafraums  radische Grafikfehler §
dem satten TorschuB einen Ausflug und Systemabstiirze §
zur Eckfahne vorziehen, um von dort  dagegen fiir Arger auf
die Kollegen per Flanke zu bedie- der Tribline vor dem §
nen... Monitor. Da 1st es ein :
Da zudem die hineingritschenden Le- schwacher Trost, daB die Sound-FX
dertreter meist schneller zur Stelle recht ordentlich klingen, auch we
sind, als Kaiser Franz das Wort ,.Vize- das Stohnen der Protagonisien bess
meister” sagen kann, ist Kick-and- zu einem Priigelspiel passen wiirde.

Rush die erfolgversprechendste Tak- Zumal die Optionen und Features
tik — schone Ballstafetten und durch- meilenweit von der Weltspitze em—@

dachten Spielaufbau wird man bei To- fernt sind: Freundschafisspiele und
tal Football eher selten zu Gesicht  eine Liga mit mageren sieben Teams
bekommen. Dem mit reguliiren Sticks  (bei Turnier und Pokal sind es immer-
auf einen Feuerknopf beschriinkten hin jeweils 32) stehen fiir den Kampf

Handling (bei besseren Modellen oder gegen Kumpel oder Compi bereit und 4

Pads werden avch mehr Buttons un- 50 Nationalmannschaften zur Wah
terstiitzt) darf man das jedoch nur DaB diese unterschiedliche Trik
zum Teil in die Stollenschuhe schie- tragen, sieht man; daB ihr Leist
ben, denn nach einigen Trainingsein- gefiille nicht eben realistisc
heiten sind dann auch lange Pisse mit  merkt man - spiitestens dann 8
e _ Wieder ein

1,‘ Exot wie Ja
@3” Team Heip ction w- Pokalsieger Fgekiirt
wird. Ein Match darf
zwischen sechs und
neunzig Minuten dau-
ern, und es stehen
sechs Bodenverhilt-
nisse ebenso zur Dis-
position wie die Ent-
scheidung per Verlin-
gerung undfoder Elf-
| meterschieBen, das
Anhalten bzw. Weiter-
laufen der Uhr bei Un-
terbrechungen und der
Eifer des Schiedsrich-

ters. Dazu kommen acht Systeme und
ein paar klitzekleine Statistiken, aber
eben keine eigenen Aufstellungen,
keine Auswechslungen und keine
Save-Option.

Kurzum, ohne Kump{:} Maﬁﬂl hd]%‘

.'-:":: wegs launigen Duo- Mﬂﬂﬂﬁhﬂt Tiﬂll
" Football :ﬂhﬂl‘ wenig zu bieten Tedens

falls alienml grwenig, um Eﬁihb[ du!’
kleinen Amagaﬂ u[mn MgvIv)

MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

SPEMCHERBEDARF
DIESK S TWEMFLOPRY
HO-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




B-USSBAL

Der Zweite im sportlichen Bunde weiB schun bedeu-

tend besser zu gefallen: Black Legends ebenso witziger
wie spielbarer Klon von ,,Sensible Soccer” vermag
auch in der Hallenvariante zu begeistern!

Obwohl: DaB die Winzlinge dieses Fub-
ball-Flohzirkus nun nicht mehr unter
freiem Himmel kicken, ist mit freiem
Auge kaum auszumachen. Wie gehabt
wuseln die Mini-Sprites durch multidi-
rektional scrollende Draufsicht-Arenen
{mit sechs unterschiedlichen Boden-
beléigen), nur iiber das Wetter braucht
man sich naheliegenderweise keine Ge-
danken mehr zu machen. Dafiir aber um
s0 mehr iiber die Optionen, insbesonde-
re den indoorspezifischen Teil davon.
So wird das Feld wahlweise von Banden
oder Linien begrenzt, und die Teamstir-
ke betrigt zwischen drei und sechs Feld-
spielern, die gemiiB englischem bzw. in-
ternationalem Regelwerk dem Leder
nachjagen. Das hat dann z.B. EinfluB
auf die Zahl der méglichen Auswechs-
lungen, die GriBe der Torriume oder
darauf, ob dem Keeper Ausfliige aus
seinem Gehiiuse gestattet sind.

Den Schwierigkeitsgrad bestimmen die
jeweils drei Ballkontrollarten bzw. Ge-
schwindigkeiten sowie das Team der
Wahl. Denn alle 120 Vereins- und Na-
tionalmannschaften bestehen hier aus
einem runden Kickerdutzend mit indivi-
duellen Werten fiir Tempo, Ballkontrol-
le und Ausdaver. OptionsmiiBig ist aber
auch totale Chancengleichheit moghch,
und im Actionmodus spielt die Konditi-

Bitte recht freundlich! ra

g

On SOWIEs0 kﬁmﬁ*ﬁtﬁle Wer dariiber
hinaus seine eigéne. IJIIEEI.’JE‘I-'-le Zu-

......

Outfit seiner Schu&imge w:rgre'
Diese werden dann tm Tmm.;ﬂﬁ _'
Ecken, Straf- und Freistibe e
und/oder in einem Freund schafts
auf griBere Aufgaben ej mt.
kinnen Fﬂkalwmth&mﬂ er der Li-
gabetrieb sein, wo ¢ reing Emﬂellunga-
sache ist, wu:we.l:(: ___=::'. shmer wie oft ge-
geneinander an Tete
zwei oder d{gi Pﬁ’!ﬂe aufs Konto wan-
dern, die eidung per Verlinge-

rung enwﬂ.’@:&n wird und Auswirstore

in der Endabrechnung eine gewichtigere

Rolle spielen.

Die Rasenaction selbst macht nicht nur

dank des gewohnt lockeren Stickhand-

lings SpaB, denn gerade das Spiel mit

der Bande bietet willkommene Ab-

wechslung vom iiblichen Socceralltag -

vor allem wenn iibereifrige Kicker unter

einem satten ,,Klong™ allzu nahe Be-

kanntschaft mit ihr machen. Dazu kom-

men nette Details wie die Aufstellung

zum obligatorischen Fototermin vor

dem Anpfiff, emsige Balljungen oder

hin und wieder eine Ohrfeige fiir den

uneinsichtigen Schiri, ehe der Siinder

auf der Strafbank Platz nimmt. Auch die

feinen Sound-FX von

Fan-Fanfaren bis hin

zum lautstarken ,.Mag-

nificent Goal” sorgen

fiir Simmung.

Fazit: Weil Black Le-

gend last but not least

auch wieder an die tolle

Replay-Funktion mit

der Wiedereinstiegs-

moglichkeit gedacht

hat, werden Digi-FubB-

baller wohl nicht nur bei

schlechtem Wetter mit

Begeisterung auf diese

gelungene Indoor-Var-

ante zuriickgreifen. (st)

i’ ob bei ecinem. Sieg

aaaaa

ogoooonn

ogopoan

Letzte Einstellungen vor dem Anpfiff

SSBALL TOTAL INDOORS|
(BLACK LEGEND)

FUSSBALL-ACTION

+PFIFFIG™

HAH DHABUNG
DAUERSPASS

B WSS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY

{HD-INSTALLATION
|SPHCHERBAR
DEUTSCH




-k

reits anno 199 ' anvﬂﬁff’ﬂﬁﬂ:-
chung mit de
Champions™ versehen — damal®War
auch gerade Europameisté€rschaft.
Seitdem hat sich dieses FuBiballspiel
allerdings vom reinen Actiongame
zum Player Manager gewandelt.

So korrigierte man Ende 1992
zuniichst mit der ,,1992/1993 Season
Edition™ kleinere und gréBere Fehler
(endlich gab es z.B. gelbe bzw. rote
Karten), wieder ein Jahr spiter beka-
men die Besitzer eines CD* ihre Versi-
on, und piinktlich zur WM erschien
Mitte 1994 die , International Edition™
mil aktualisierten Daten und erstmals
einem auch am Screen sichtbaren

:f-f:-_: chiri. Der Quantensprung erfolgte
Taber erst, nachdem Sensible Software
SAnfang 1995 zu Wamner Interactive als
Untertitel | +Europeail ™"

ertrieb gewechselt war und ,,Sensible
World of Soccer” verbffentlichte, die
Grundlage des vorliegenden FuBiball-
fests.

Doch withrend damals die Welt im Ti-
tel mit zahlreichen Verbesserungen im
Game einherging, hat sich diesmal
kaum die Welt getan: Leds gInLh die p "
tentiellen Teams um:l 5
96 hat man eingEbaae
sich die PC-Kicker al:.r:- mrauaslcht—
lich auf mehr Management-Optione
einen spielentscheidenden Traimings
modus, verfeinerte Features fiir Aus
leihkicker sowie w.a. auch die Mogliche
keit, internationaler Prisident zu werg

Preis dieses Updates.
Denn knapp 40 Mirker
sind wahrlich nicht viel
fiir ein Programm, das

eine millionmal ve
kauft wurde und nili

wie erprobt ge
Gameplay aufy
kann.
Apropos edif#érbare
Daten: Da das Spiel

£en

EM-SOFTWARE

den, freuen diirfen
bleibt uns Amigos nus
die Freunde iiber den'$

allein in Europa rund &

5 PLAYER MANAGER

editierbaren Dategi§gs ™

ZU GEWINNEN!

Wir verlosen dreimal das hier getestete Spiel unter allen, die den kommenden Euro-
pameister erraten: Gebt Euren Tip einfach auf einer Postkarte ab, die Ihr bis zum 8.
Juni 1996 unter Ausschlufl des Rechtswegs an nachstehende Adresse schickt. Der
EinsendeschluB ist zwar zugegeben etwas knapp, aber da beginnt nun mal die EM —
wir wiinschen viel Gliick!

Joker Verlag / ,,EM-Tip” / Bretonischer Ring 2 / D-85630 Grasbrunn

B

schon vor der EM ausgeliefert wurde,
ist das vorab inkludierte Matenal natiir-
lich nicht ganz auf dem neusten Stand -
wie auch, wenn etwa die deutsche Na-
tionalmannschaft ihre Aufstellung noch
gar nicht bekanntgegeben hatte? Doch
egal, denn wer noch keine der anderen
Versionen dieses Games besitzt und
auch nicht unbedingt auf mondiines Iso-
3D a la ,.FIFA Int. Soccer” oder .. Total
Football™” besteht, sollte hier zuschla-
gen. Es war imlich zwar unveriin-
derte Nostalg@Optik, aber eben auch
prima Sound, Oftionen satt und vor al-
lem exzellente Spielbarkeit. Und unter
den Blinden war degEiniiugige halt
scho FR.Onig. ..

e Unterschied...
PR R,

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
EUROPEAN CHAMPIONS EDITION
(SENSIBLE WM]

82

GRAFIK /
MUSIK ?4%
SOUND-FX 79%
HANDHABUNG B86°%:
DAUERSPASS 86°%:
| VARIABEL

PREIS DM 39 -

SPECHERBEDARF
DUSES DWEITHLOPPT

HD-IMSTALLATIOM
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Embryo
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Was mir heute beim Stdbern
in den Videotext-Seiten vor
die Augen kam, liBit mich ein-
fach nicht mehr los: Da lese
ich doch nichtsahnend, daB

Escom die Amiga-Rechte
schon wieder verkaofen will!
Demnach hat also das Unter-
nehmen VIScorp aus Chicago
einen Vorvertrag iiber 40 Mil-
lionen Dollar unterzeichnet —
bitte klirt uns doch mal auf,
was an diesem Bernicht dran
ist! Und wenn’'s der Wahrheit
entspricht, dann wollen wir
doch wenigstens hoffen, daB
VIScorp den Amuga besser
vermarktet als Escom...
wiinscht sich Iwen Schmees
aus Leer.

Da sich Escom/AT hinsicht-
lich des Marketings in der
Tat nicht wunbedingt mit
Ruhm bekleckert hat, hoffen
wir frohen Mutes mit Dir -
zumal es ja eine Stellungnah-
me von ViScorp gibt, laut der
neben der bisherigen Pro-
duktpalette auch die an-
gekiindigten Neuentwicklun-
gen fortgefithrt werden sol-
len. Zudem sind dort derweil
einige Leute aus der alien
Commo-Riege untergekom-
men; auferdem wird man die
hierzulande inzwischen auf-
gebauten Vertriebskandle
wohl nicht brachliegen las-
sen. Ansonsten wissen wir
aber im Moment auch noch
nicht viel mehr als Du, wes-
halb buchstdblich bis zur
letzten Sekunde Plaiz auf der
Mixer-Seite
wird, um dort den alleraktu-

()

freigehalten'

ellsten Stand der Dinge ab-
drucken ru kfinnen.

W R A

Na, wie geht's Euch? Also, mir
geht's eher schlechter, daher
dieser Trauerbrief. Kommen wir
glewch zum ersten Punkt: Mit
dem Q-Drive wird es wohl we-
gen der CE-Zulassung noch ein
wenig davern, und zweitens soll
Amiga Technologies verkaufi
werden, weil Escom in Finanz-
niten ist. Angeblich existiert so-
gar schon ein Vertrag mit einer
Firma namens VIScorp — und
das gerade in dem Moment, wo
der Walker entwickelt wird!

travert Bjom Bemard aus Wup-

pertal.

Ob's tatsdchlich Grund zur
Trauer gibt, wollen wir erst mal
abwarten. Dafl das Q-Drive an-
dauernd von Termin zu Termin
verschoben wird, ist allerdings
filrwahr recht drgerlich: Der
Redaktionsschlufi steht bereits
wieder kurz bevor, und wie es
aussieht, kinnen wir das Qua-
drospeed-CD-Layfwerk von AT
schon wieder nicht auyf Herz und
Nieren priifen.

[ B o i S e e e L e R

1) Nun scheint es ja in der Tat
endlich wieder anfwiirts zu ge-
hen: 40 Millionen soll die neue
Firma fiir Ammga Technologies
gezahlt haben — offenbar aus
gutem Grund, denn wie ich die
Mitarbeiter von VIScorp ver-
standen habe, wollen sie den
Amiga jetzt zum verbreitetsten
Computer der Welt machen.
Hoffen wir, daB es ihnen ge-

lingt. Die Werbung macht's
eben miglich!

2) Spitze und super finde ich,
daB Thr in Zukunft den Joker
endlich mat CD herausgeben
wollt. Kriege ich dann im Abo
auch gleich die erste Ausgabe
dieser Scheibe?

3) Eine Bine an AT: Vergebs
doch einfach dieses seltsame
Staubsauger-Gehiiuse und spen-
diert dem Walker ein verniinfii-
ges Outfit & la A3000/4000,

4) [:Tbrigens wird ,Sound Fac-
tory” wohl die letzte CD sein,
die ich von Chns Hiilsbeck ge-
kauft habe. Ist mir entschieden
zuviel Techno und Rave drauf.
Man sagt zwar, dab sich dber
Geschmack nicht streiten 1Bt
aber als sich Chns dann in Eurer
Telefonakiion auch noch kn-
tisch zu Heavy Metal duberte...
verriit uns Metallo Hendnk Ei-
scheid aus Elsfleth.

[} Bei allem gebotenen Opti
mismues: Das mii dem |, verbrel-
tetsten  Computer der Welt'
hast Du vermutlich twischen
den Leilen wnd durch die rosa-
rote Brille gelesen, stimmit's?
Fum fetzigen Leilpunkt 151 nin:-
lich noch nicht einmal der Ver-
kel wnter Dachy wind Fach. ..

2) Auch hier war wieder Deine
gefirbte Sehhilfe im Spiel, denn
war gibi es nun eine AMIGA
JOKER-CD, doch ist sie (zu-
mindest vorlidufie) nicht an das
Heft gekoppelr
Jiir Abonnenten um Freis von
29— DM idiber den Joker Shop

erfictiiiie,

SO (e

3 Ob der Walker nininn bei Es-
com, AT oder VIScorp er
scheint, sein auf der CeBIT ge-
TEIETes Staubsauger-Gelddn

se” war (wie berichret) in je-

|'.'I| Tt |r -l-!ll.'l HLEF vori II-I..I.:: L.

4) Chris Hillsbeck ist ein der-
art vielseitiger Musikus, dafl er
demndichst sicher auch wieder
Deinen Geschmack treffen wird
— wie wire es in der Zwi-
schenzeit mit den drei tollen
newen Audio-CDs aus der Ami-
ga-Demo-Szene? Auch die
gibt's ab sofort exklustv im Jo-
ker-Shop!

Kurz vor Erscheinen der Mai-
Ausgabe Eures Magazins ver-
kaufte Escom ganz still und
heimlich Amiga Technologies.
Platt, was? Tja, war ich auch -
Amiga goes Amernica. War's
nun das Gejammer der Amiga-
User (zu denen ich auch gehd-
re), oder hatte man bei Escom
kein Vertrauen mehr in unsere
LJreundin™? Wie kann man nur
einen gerade wieder im Auf-
wind befindlichen Rechner
plitzlich abstoBen? Da liegt der
Gedanke natiirlich nahe, daB
Escom nur darauf aus war, bil-
lig einzukaufen und mit Ge-
winn wieder loszuschlagen.
MNun, das alles sind nur Mut-
mabBungen, denn genau kann
man das bei solchen Geschiften
ja nie sagen. Aber was meint
Ihr?

forscht Sven Tobisch-Haupt aus
Coburg.

Zundichst einmal meinen wir,
daf hier von einem kiamheimli-
chen Verkauf kaum die Rede
sein kann: Wie diese Seiten be-
weisen, weill erstens alle Welt
davon, und rwetiens ist der Deal
ja noch gar nicht endgilitig
tiber die Bithne gegangen. Auch
der oft gehirte Preis von 40
Millionen Dollar/Mark (Lire,
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Yen, Schokotaler?) ist bislang
iibrigens reine Spekulation.
Doch selbst wenn er realisiert
werden sollte, bleibt der Ge-
winn fiir Escom fraglich, da
man hier neben dem urspriing-
lichen Kaufpreis von zehn Mio.
ja auch die gewif nicht gerin-
gen Folgeinvestitionen in Rech-
nung stellen myf. Und ganz ab-
gesehen davon (sowie von Es-
coms wirtschaftlichen Proble-
men im vergangenen Ge-
schéftsjahr, die in der Tat fiir
einen Verkauf ausschlaggebend
sein mdgen) kann man die Sa-
che ja auch ganz anders Dbe-
trachten — néimlich so, dafB die
Amiga-Technologie ingwischen
nicht mehr bloff zehn, sondern
eben stolze 40 Millidnchen wert
ist. Na, wie hért sich das an?

e T L

Zuerst dachte ich bei den ersten
Berichten iiber den neuen
~Walker” ja, daB es sich hier
um verspitete  Aprilscherze
handele, aber dann entdeckte
ich in einer Werbebroschiire so-
gar bereits das Nachfolgemo-
dell: den ., Amiga Sprayer”. Auf
den beigelegien Bildem ist die-
sor neue Rechner zu sehen —
deutlich erkennt man die vor-
deren  Erweiterungsschiichte.
Auch das oben liegende Tasta-
urinterface fillt sofort ins Au-
ge, als technische Revolution
darf man jedoch wohl das inte-
grierte, im hinteren Teil vertikal
angebrachte CD-ROM bezeich-
nen. Fast ebenso erstaunlich ist
die véllig nevartige Gun-Mouse,
die es auf Wunsch auch mit
Schallddmpfer gibt. In puncto
Design bleibt Amiga Technolo-
gies damit der schon beim Wal-
ker realisierten unkonventionel-
len Linie treu. Angekiindigt ist
librigens bereits die Tower-Va-
riante des Sprayers, der ,Big
Sprayer”, von dem ich Euch
ebenfalls bereits ein Bild beige-
legt habe.

verbliifft uns Thomas Finck aus
Lingen.

Na, also: Damit wird auch end-
lich klar, dafi VIScorp hier fiir
40 Millionen ein echtes
Schndppchen macht. Denn eine

oFreundin”, mit der man
gleichzeirig computern (Ami-
ga), staubsaugen (Walker) und
dampfsprithen (Sprayer) kann,
ist doch alles Geld der Welt
wert!

Amiga Spraver

Big Sprayer

Als ich den Walker gesehen
hatte, glaubte ich zumnichst an
einen Eurer beriichtigien Scher-

ze: Da war eine kleine,
schwarze Kiste zu sehen, die
angeblich einen Amiga darstel-
len soll — kinnte aber auch
ebensogut ein Staubsauger sein.
Seid Thr sicher, daf Ever Foto-
graf auf der richtigen Messe
war? Na, vielleicht war er das,
denn bei nochmaligem Hin-
schauen lieBen sich tatsichlich
Laufwerke erkennen...

Also, wenn das die Fortsetzung
der Amiga-Reihe sein soll,
dann sehe ich wirklich schwarz.
Abgesehen von mehr RAM, ei-
ner Festplatte und einem CD-
Laufwerk hat sich die Hard-
ware-Ausstatiung kaum verbes-
sert, und mit diesem Design hat
man den Rechner ohnehin in al-
ler Offentlichkeit licherlich ge-
macht. Die einzigen Miglich-
keiten, noch etwas zu retien, be-
stehen nun erstens in den an-
gekiindigten PowerAmigas und
zweitens in der Software. Um
also grobe Hersteller wie etwa
Blue Byte davon zu liberzeu-

¥ W &';-'.--‘-ﬂl--" -I."II r
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: gen, daB es sich auch weiter-
ffffﬁ’tl.?i:h S = hin lohnt, Spiele fiir den Ami-
Gt P B 2 ol : ga zu produzieren, schlage ich
i P~ 2 . A folgendes vor: Jeder Amiga-
o e S : Fan schickt mir eine Postkarte Ich frage mich, fiir wie dumm
% mit der Bitte, weiterhin fiir die wir Amiga-Besitzer eigentlich
v +Freundin” zu produzieren — gehalten werden: Wieso haben
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sobald ausreichende Stiick-
zahlen zusammengekommen
sind, leite ich die Karten dann
an die Firmen weiter. Hier
meine Adresse: Patrick Hart-
fil, Salzachstr. 15, 47269
Duisburg.

Escom hin, VIScorp her,
mehr neue Spiele kinnen
kaum schaden. Genau wie
ein wenig Unterstlltzung fir
die ,, Freundin™. Also laft ei-
nen Macher wie Patrick nur
machen und nicht hdngen:
Her mit den kleinen Kdrt-
chen!

Nachdem ich ein Bild vom
Walker gesehen habe, hat der
Notarzt nicht mal zwei Minu-
ten gebraucht, um mich zu re-
animieren. Bleibende Hirn-
schiiden sind also nicht zu be-
flirchten — wenn man mal von
einem nervisen Zucken der
Mundwinkel absieht, das mich
seither immer beim Staubsau-
gen befillt...

Meues, aber dhnliches Thema:
Eure ach so leichte Frage aus
dem letzten Preisausschreiben
{Von wem ist AT die Tochter?)
gestaltet sich nun ja wohl uner-
wartet schwer. Welche Ani-
wort wollt Thr denn jetzt hiren
— Escom oder VIScorp?
stichelt Olaf Schlingensief aus
Ludwigsburg.

Zuniichst einmal kinnen wir
Dich beruhigen: Staubsaugen-
de Mdinner finden immer eine
Frau, im Zeitalter der Emanzi-
pation sind die Mundwinkel da
eher nebensdchlich. Und des
Preisrdsels Lisung war und ist
Escom — mumindest noch. Und
schlieBlich sei an dieser Stelle
noch angemerkt, daB wns die
durchgehende Ablehnung des
Walker-Designs doch ein we-
nig dberrascht hat, Oder ist die
Kiste tatsdchlich sooo hiBlich?

manche Softwarefirmen immer
noch micht kapiert, dab es fiir
diesen Rechner nicht nur Fest-
platten und anderes Zubehér
gibt, sondern daB solche Erwei-
terungen auch weit verbreitet
sind? Es ist eine Unverschimi-
heit, wenn nach wie vor Games
ohne Festplatteninstallation an-
geboten werden, von Turbokar-
ten- oder Fast-RAM-Unterstiit-
rung ganz zu schweigen!

Bei den PCs funktioniert das
doch auch, und den Pentium hiit-
te sich garantiert miemand be-
sorgt, wenn thn nicht viele Spic-
le von Anfang an einfach als
Standard vorausgesetzt hiten.
Aber am Amiga? Wer riistet
denn seine ,JFreundin® fiir viel
Geld auf, wenn praktisch kaum
ein Spiel so was auch ausniitzt?
Ich hoffe also, da moglichst
viele Hersteller diese Zeilen le-
sen und daB sich vor allem HD-
Installer bald als Standard eta-
bhieren.

gesteht Sven Nolte aus Bohl-Ig-
gelheim.

Wer Recht hat, zahlt die nichste
Runde — heute geht sie auf Svens
Rechnung: Jede Hardware ist
bekannitlich immer nur so gut
wie die Software, von der sie un-
terstiltzt wird. Und da liegt trotz
der beeindruckenden Ergebrisse
unserer jilngsten Ungrage zu
diesem Thema noch vieles im ar-
gen!

Ich finde Eure Bewerungen
meistens in  Ordnung, meine
aber, daB die ECS-Versionen
ganz allgemein zu gut wegkom-
men. Es ist zwar nichtig, dab e
technischen Moglichkeiten eines
300ers hier beriicksichtigt wer-
den miissen, aber werden die
Leute auf diese Weise nicht den-
ken, daB ein 1200er kaum besse-
re Grafik zu bieten hat?

Und warum macht Thr eigentlich
keine Joker-CD? Nach den Er-
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gebnissen Eurer Umfrage wol-
len immerhin fast genau die
Hiilfte aller Leser (sprich 49 Pro-
zent) so eine Scheibe haben! In
der Herstellung diirfie eine sol-
che CD schlieBlich kaum teurer
als eine Diskette sein, oder?
schiitzt A. Hickeloeer aus dem
AOL-Netz.

Was immer ,.die Lewse” denken
migen: Wie Du ganz richtig
sagst, milssen sich die Testnoten
nun mal an der Hardware orien-
fieren. Dafi man etwa ein NES
diesbeziiglich nicht mit einem
SNES vergleichen kamn, weif
doch auch jedes Kind — obwohl
beide Geriite von Nintendo kom-
men und dhmlich heiffen. So wie
jeder, der das aktuelle Betriebs-
geheimnis gelesen  hat, nun
welll, dafl es jetzr eine AMIGA
JOKER-CD gibt. Und wer sie
gesehen hat, wird auch wissen,

dafl die tolle Scheibe weder vom
finangiellen  Produktionsaf-

wand her noch sonstwie mit ei-
ner popeligen Disk mu verglei-
chen ist!

Euer Aprilscherz ,.Wing Com-
mander Gold™ wire micht nur als
solcher zu gebrauchen gewesen,
sondemn auch in Wirklichkeit ei-
ne echie Killer-Applikation fir
die neuen PowerAmigas — allein
dafiir wiirde man sich die Hard-
ware kaufen! Allerdings diirfie
AT wohl kaum das Geld fiir die
Entwicklung vorstrecken kin-
nen; noch nicht einmal ohne
namhafte Schauspieler. Von
Fernschwerbung ganz abgese-
hen. Aber auch Eure anderen
Aprilscherze  waren  nicht
schlecht; ich hoffe bloB, daB der
~Amiga-Boom™ im Branchenge-
fliister keiner war. Nachdem die
Preise fiir den A4000 Tower
jetzt némlich gefallen sind
(3.199- DM ohne HD), spiele
ich mit dem Gedanken, mir so
¢in Teil zuzulegen.

Ist Euch eigentlich schon mal
aufgefallen, daB sich der Amiga-
und der PC-Markt voneinander
getrennt haben? Friither wurden
die Spicle praktisch durch die
Bank auf das jeweils andere Sy-
stem konvertiert, heute nur noch

ganz selten. Auch scheint mir
Ever Werbeslogan (,.meistge-
kauftes Amiga-Magazin  der
Welt") keinesfalls positiv, weil
er doch in Wirklichkeit nur aus-
sagt: Schaut her, wir waren die
einzigen, die ihre Markiposition
halten konnten. ..

interpretiert  Achim  Grofihans
aus Bad Liebenzell.

Gute  Aprilscherze  milssen
glaubwiirdig sein, wir stimmen
begiglich ,Wing Commander
Gold™ also vollayfl mit Dir itber-
ein — vielleicht kann sich VIS-
corp ja demnichst namhafte
Schauspieler und schicke TV-
Spots fiir den Amiga leisten? Mit
einer 50 charmanten Dame wie
Judith Niimberg wilrden wir
hingegen nie Scherze treiben,
Deine Hoffrung begiglich des
wAmiga-Booms™ hat sich somit
erfiillt. Und die aktuell mangeln-
de Komvertierungsfreude der
Hersteller ist uns natirlich auf-
gefallen, wihrend wir Deine An-
sicht hinsichtlich unserer Mark-
pogition nicht recht nachvollzie-
hen kiinnen: Was bitte hat das
eine mit dem anderen zu tun?

e
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Eure Aprilscherze waren ja der
Hammer: CPU Turbomode -
Brake off! Ha, auf so was fillt
doch hichstens ein PC-Spezia-
list rein. . Wing Commander
Gold” ging dann aber unter die
Giirtellinie, denn mit so was
macht man keine Scherze! Und
dann noch die Freundin vom
Amt. Das Schirfste - Amigas
bei der Telekom...

Aber soll ich Euch jetzt mal sa-
gen, warum PC-Hiindler im Ge-
gensatz zu ihren Mac- oder
Amiga-Kollegen liberhaupt
noch was verdienen? Weil fast
jeder Kiufer nach ein paar Ta-
gen zuriickkommt — sein Gerit
hat den Geist aufgegeben oder er
kommt nicht damit zurecht. Al-
s0 hiingt an jedem verkauften
PC ein dickes Folgegeschift
Ein Amiga hingegen geht nicht
so schnell kaputt, zudem kennen
sich die Kiiufer meistens wenig-
stens ein bibchen aus und miis-
sen micht wegen jedem Sch...
zum Hindler rennen. Man
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. KENNENLERNEN:

Hier kommt DIE Gelegenheit, um
den Joker im PC-Spiel zu entdecken:
neben dem ,,PC Joker” fiir 7,- DM
und dem ,,PC Joker Total” mit
Begleit-CD fiir 14,80 DM gibt es ab
sofort auch den ,,PC Joker Pur” fur
nur 3,90 DM — mit allen
ORIGINAL-TESTS der

reguliiren Ausgabe!

' AB 21. JUNI

hllllllili‘lii-‘ll

NEU AM KiosK *

G 8 8 B8 000800800 BE S BB

braucht halt schon ein biBichen
mehr als nur eine bunte Werbe-
broschiire!

meint The Cat of L.AW. Limi-
ted aus Fragezeichen.

Unsere Enten hast Du durch-
schaur, den Computer-Markd

auch — was soll man einem Voll-
prafi wie Dir noch grofi er-

zilhlen?

Ich habe neulich in einer Wer-
beanzeige von einem sogenann-
ten ,,AGA GO-Kit" gelesen,
welches einen AS)  bzw.
A2000 mn emen vollwertigen
A1200 verwandeln soll. Ich be-
gitze nun einen Zweitausender
und wiirde ihn geme als AGA-
Rechner sehen — kinntet [hr al-

s0 vielleicht mal driiber berich-
ten?

klopft Martin Weinand aus
Boppard auf den Busch.

Ja, kiinnen wir, und zwar hof-
fentlich schon im ndchsten Heft
— wéihrend diese Zeilen entste-

hen, ist das Kit leider noch nichi
verfiighar.

1) Neulich hirte ich davon, dab
es bald eine SX*-Erweiterung
mit MPEG-Modul geben wird.
Was wibt Thr dariiber? Wird
z.B. das alte SX 32 dann auf-
rilsthar sein?

2) Lohnt es sich, einen CD-
Brenner zu kaufen? Oder ist das
nur ein iibertevertes Spielzeug?
Habt Ihr einen Brenner?

3) Ich habe auch von den neuen
Zip-Lautwerken gehirt, welche
Disketten, Festplatte und CD als
Datentriiger abldsen  sollen.
Glaubt Thr, die haben eine Zu-
kunft?

spekuliert Marthias Mette aus
Gostemitz.

1) Wie das AGA GO-Kir" ist
auch die SX*-Erweiterung (da
vom gleichen Hersteller) noch
nicht verfilgbar. Sobald sie’s isi,
wird natiirlich dariiber berich-
tet, ist doch kiar.

2) In der Tat verfiigen wir iiber

eginen CD-Brenner, doch sind
solche Gerdte filr den Privatge-
brauch schlicht zu teuer. £war
gibt es rwischenzeitlich auch
Low-Cost-Modelle um die 1.000
Mdrker, doch darf deren Qua-
litdt getrost angerweifelt wer-
der.

3) Zip-Laufwerke werden kawm
die bisherigen Speichermedien
ablisen, dafiir reicht ihre Kapa-
Zitdh mit etwa 100 ME einfach
nicht aus. Sie machen aber
Sinn, wenn man dfter grifere
Mengen von Daten wischen
verschiedenen Rechnern zu be-
wepgen hat, Interessanter wiiren
zumindest theoretisch die soge-
nannien Phase Drives, die je-
doch leider treibermifie fiir
den Amiga (noch?) nicht geeig-
net sind. Bliebe die gute alte
Kombination aus Festplatte und
Diskette als nach wie vor ilber-
zeugendste Lisung,

Ich bin der Meinung, man sollte
die schlechten Erfahrungen eini-
ger Leute mit Escom nicht tiber-
bewerten. Aufgrund der Leser-
briefe von Vincent Truppe und
Thomas Lutterodt in der Mail-
box 4/96 ban wch ndmlich mal
testweise in unsere Magdebur-
ger Fihale gegangen und habe
den Jungs dort auf den Zahn ge-
fiihlt. Gut, der erste Verkiufer
hate tberhaupt keine Ahnung,
holte aber einen anderen, der
mir alle Fragen zum Amiga
fachmiinnisch beantworten
konnte. Es gibt also auch Es-
com-Shops, in denen man gut
beraten ward!

Ubrigens habt Ihr ,Zeewolf 2"
viel zu medng bewertet: Solch
ein hammerméBiges Spiel hitte
wenigstens den Hit verdient;
schon allein das Demo war erste
Sahne!

urteilt Stefan Kresse aus Krop-
penstadt.

Bezilglich der Beratung in Es-
com-Shops bleibt nun natiirlich
abzuwarten, ob dort demndchst
iiberhaupt noch Amigas feilge-
boten werden. Beziglich , Zee-
wolf 27 muyfi hingegen gesagt
werden, dgf die Neuerungen
gegeniiber dem Vorginger nun
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mal keine hithere Note rechifer-
tigten als die doch beachilichen
77 Joker-Prozent, die der Bal-
ler-Hubo eingeflogen hat.
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1) In der Apnl -Mailbox schrieb
Matthias Ruefl, daB er in seinem
ersten Bref vom Magic-Paket
noch nichts wullte und deshalb
iiber den Preis gendrgelt habe.
Tja, dann entschuldige ich mich
einfach mal fiir meinen Kom-
mentar dazu - ich konnte ja nicht
ahnen, dab er noch nichts ahnen
konnte.  Eselsmiitzen  und
Schiim-Ecken diirfen also wieder
in die Kiste.

2) Ich habe nun schon hiiufig
gehirt, dall es mit Amiga-Infos
bei den Escom-Verkiufemn oft
nicht allzuweit her sei. Um so
wichtiger sind da die von man-
chen geschmihien Anzeigen im
Amiga-Joker, denn hier handelt
es sich zumeist um echie Fach-
hindler!

3) Machmal hért man auch im-
mer noch, dab Leute Angst vorm
1200er-Kauf hiimen, weil sie
nicht genau wissen, ob ihre alten
Games dann noch lanfen. Dazu
kann ich nur sagen: Von meinen
76 Onginalen hat nur éimnes wirk-
lich und unwiederbringlich den
Dienst verweigert

4) Ich habe gehir, daBb West-
wood an einer Datadisk fiir
~JDune 2" arbeitet. Ist da was dran?
hofft Frank Klafzinski aus Glad-
beck.

1) Im Namen von Matthias ak-
zeptieren wir jetzt einfach mal
Deine  Entschuldigung. Du
kannst die Eselsohren also wie-
der abnehmen — so sie nicht an-
gewachsen sind.

2) Ganz Deiner Meinung!

3) Na, dieses Thema sollte ingwi-
schen doch aber wirklich keines
rehr sein.

4) Eine wilste Datadisk war owar
mal geplant, ist aber derweil lei-
der gestorben.

Kiirzlich schaute ich mir die
Femnsehsendung , Neuves” an, in
der die Verbesserungen von

~Windows 95" gegeniiber ,,.Win-
dows 3.11" angepriesen wurden
- sehr witzig, auch wenn’s mit
uns nicht soviel zu tun hat. Nen
sei also: Es gebe nun einen Pa-
pierkorb auf der Oberfliche, alle
Dateien und Programme wilrden
nun ,Objekte” heilen, es seien
jezt lingere Dateinamen mig-
lich {(auBer unter DOS, das an-
geblich nur noch emuliert wer-
de), auf der Oberfliche helen
sich munmehr Verzeichnisse mit
Piktogrammen anlegen, die aber
nicht mehr Verzeichnisse, son-
dem Ordner hieben, und es se
jetzt eine Weltkarte mit den ver-
schiedenen Zeitzonen dabei. Ich
rief anschlieBend beim Sender an
und fragte, ob diese Sache mit
den Windows"-Meuerungen
vielleicht ein verspiteter Apnl-
scherz sein kinnte, doch man
versicherte mir glaubhaft, dab
der Bericht einen seritsen Hin-
tergrund gehabt habe.

Nebenbei bemerkt (und jetzt
ernsthaft) finde ich es klasse,
wenn es im Shop auch eine
Amiga-CD zu kaufen gibe.
AuBerdem hoffe ich, dab es den
Amiga Joker noch lange gibt,
wenn auch ncue Games immer
seltener werden. Ich habe also
nichts gegen lingere Tesis,
mehr Screenshots, neue The-
men oder andere Miglichkeiten,
um die Engpisse zu iiber-
briicken.

versichert uns Olaf Gaide aus
Buseck.

Was die: Manien vom  Fermnsze-
hen fiber Bill Gates’ Y3 nenue
Fensrer I'.'.'t_':..:n'{'.'.l.

stimtmal schom, 15t

o berichien
aber freilich
nur ein geringer Teil dessen,
wits fafsd@chlich an Neuwenngen
eingebaut wurde — und zwar
Just jener Teil, der bei ober-

fliichlichster Betrachtung auf-

el Was wenig iiber die (ua-

liiit ven Microsofts aktuellen

Betriehssvstem (interessiert hier
wie gesagt ohneliin kaum), aber

viel fther die der TV-Berichier-
stattung aussagt. Valliy unsirit-
lig is! dageeen die Qualitdr der
AMIGA JOKER-CD, mir der
wir Dir mnt Deinen lang gehep-
fen Wiunsch erfiillen
den Joker rrotz aller Engpisse
vg lanpe peben wird, wie s

Amigas giby
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| Amiga 500 2.0 MB incl. Uhr / Akku 178,-0M || 14.400 Baud exiem 189,-DM
|.l'|.rl1-l1;|nﬁm 1.0 MEB 29.-DM Tmm.sm[;s% g::.ﬁ
ELSA Microlink 28 . -
I
Turbokarien :
| Amiga 800 (MTEC) SGE14.45 14,400 Baud 1856.-DM
| 68020 [ 14 MHz / RAM Option bis aMB 198.-DM || 56 2834 20.600 Baud V34 299.-DM
| 68020/ 14 MHz Incl. 4ME-RAM 339DM || enobotics
| Amiga 600 (Apolio) Siportsier 336 V34+ 418, -DM
| BBO20 Z8MHz RAM Option bis SME 280,.DM || HST Courier 33.6 34+ B39.-OM
| 88020 2BMHZ incl, SME-RAM 519.0M || geanner
| Ston 1200 (IIFS ) D) MUSTEK Flachbettscanner DIN A4
GANED [ 2EMHz ncl AMEB-Lifr Rday 328.-DM || paragon 600 | 600D 25 -0k
| 68030 / 2BMHz [ RAM Option bis BMB  196.-DM || paragon B00SP / 800dpl  749.-DM
| GBO30 [ SOMHZ | FAAM Option bis 16MB 320D EPSON Flach DN A
Speichermodule GT 5000 Singla Pass 725,04
GT BS00 Pass 1239, -DM
zlpﬁn:ﬂuugm.lumara:g 12.%1! s
Sk Stancard 1 . Arisk Flachbetiscanner  DINAS
SIMM PSHT2pin  4MB 99D || ABODOC + 645, -DM
SN PSH T2pin  BMB 219,-0M || ScanQuixs Twadn Trelber
SN PS8 T2pin  16MB 459 DM || fdr Mustek Paragon Scannor 148, -DM
hir Epson GT Scanner 143,-DM
| Software
Amos the Creator Basic Ta-0M  Workbench 3.1 incl, Kickstartrom
| Personal Write Tadegrarbestung  50-DM  Amiga SO00vE000 178.-0M
i Final Cogy Il Textegrarbafiung 7O-DM  Amiga 600 175, D8
| Personal Paint 6.3 Grafix 69.-DM  Amiga 1200 18908 |
| Deluxe Paint ¥ Grafik 200.-0M  Amiga 4000 189,06 {i
AdPro Scanner Tredber fir Epson GT 240 08  Twrboprni 4.1 professional  119,-DM |
| Scala MMA0D Muttimedsia 450,08 !
| Scala MMADD Lipdats 199,08 CD Aminet Shang 11 28, -OM
Scala EE100 30000 CD Aminet Set 2 (4CD"s) 55,06 |
Adomge 2.5 21800 GO Saar Amok PD 25,-0M

CO RHS DTP Kollektion

en erwunscht
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Da schreibt doch ein Heini im
Computer-ABC, der Amga
sei ein Spielecomputer! Wo
doch genan dieses miese
Geriicht  grobenteils  daran
schuld war, daB der Amiga in
die Krise rutschte. Da ist Auf-
klirungsarbeit angesagt! Und
zwar sowohl Eurerseits, als
auch von Amiga Technolo-
gies. Denn vor kurzem hatte
ich beispielsweise Geburtstag
und lud einen ganzen Haufen
Kumpels ein (auch einige ein-
geDOSte), mit denen ich mich
vor meine Freundin™ setzte
und zockte. Und selbst die
Pentium-Besitzer waren von
den grafischen Leistungen so
beeindruckt, daB ich Miihe
hatte, sic am Abend wieder
loszuwerden! Tja. soviel zu
den ,.Grafikorgien” der PCs.
meint  Jirgen Schneeberger
aus Bechtsneth.

Umgekehrs wird ein Schuh
daraus: Wir wollten, bereits
Commodore hdite einst den
Amiga als Spielcomputer ver-
markter (staft mit dem Mac,
PC, Gott und der Welr konkur-
rieren i wollen), denn dann
wire es vielleicht wirklich
nicht zur Krise gekommen. Im-
merhin  hat unsere grofie
Hardware-Umjfrage doch erst
jilngst ergeben, daf 89 Pro-
zent der Leser ithren Amiga
vorwiegend zum Zocken nui-
zen — was Dein Spielabend mir
den PC-Kumpels ja nur unier-
mauert.

Ich nenne meinen Namen heber
nicht, weil ich ein Mensch bin,
der sich von fremden Onginal-
spielen Sicherheitskopien macht.
Also sucht gar nicht erst nach
meinem Rilckporto und schon
gar nicht nach Fingerabdriicken.
Ich hoffe, daB Ihr meine Frage
trotzdem beantwortet:

Vor einigen Wochen erbte ich
von meinem Bruder eine grobe
Joker-Sammlung. Also schnapp-
te ich mir ein paar alte Ausgaben
und las sie durch. Nun war ich
ziemlich schockiert, als ich enen
Bericht von Dr. Freak erwischte,
in dem es um eine gewisse Tanja
ging, welche versuchte, Raubko-
pierer ausfindig zu machen. Jetzt
habe ich niimlich auch eine sol-
che Anzeige aufgegeben, auf die
sich mehrere Leute meldeten. Es
war zwar keine Tanja dabei, aber
ich frage mich doch, ob es auch
heute noch solche Lockvigel
gibt? Vielleicht sogar unter ande-
rem Namen?

fiirchtet Mr. X aus Nimmerland.

Grundsdtzlich liegt es uns ja
fern, Schlimmyfingern wie Dir Le-
benshilfe zu bieten, auch wenn
wir die Tanja-Nummer damals
ehensowenig gutheifen konnten.
Aber sicherlich wird man als ge-
werbsmiBiger Raubkopierer im-
mer damii rechnen milssen, an
den Falschen {(oder die Falsche)
7 geraten. Anders gesagi: Wer
das Spiel spielt, mug sich mit den
Regeln abjinden! Wie wire es al-
so, wenn Du ins legale Lager
wechseln wilrdest — das kdnnte

Dir, den Rechusarmwiilten, diver-
sen Lockspitzeln wnd wuns eine
Menge Arbeir ersparen.

i R T e b e

Ich habe mir bei einem Computer-
Versand das Amiga Surfer Kit be-
stellt und auch bekommen — doch
mubte ich es wieder zuriickgeben,
weil ich keine Kreditkarte besitze.
Wubiet Thr, daf man eine solche
Karte bentiigt? Ich michte Euch
bitten, in Eurer niichsten Ausgabe
darauf hinzuweisen, schlieBlich ist
das schon beinahe jugendgefihr-
dend, denn junge Leute gehdiren
wohl zu den potentiellen Haupt-
kunden des Surfer Kits. Gerade bei
dieser Altersgruppe besteht aber
die groBe Gefahr, dab sie sich mi
Kreditkarien finanziell numeren.
Unter diesen Umstidnden sehe ich
schwarz fiir Amiga Technologies.

iirgert sich Frank Grebe aus Bie-
denkopf-Wallau.

Ob man sich dwrch das Swien
(awich auf Kreditharte ) ernsthaft fi-
nanziell ruinderen kann, sei mal
dahingestelli — via Rechrung oder
Einzugsermdichtigung  lber die
Datenaugobahn zu brawusen, birgt
da gewifl nichs mehr und nichs we-
niger Gefahren. Nichisdestotroiz
fanden wir die Kreditkarten-only-
Option eberfalls befremdlich und
haben daher auch bereils anno
Miirz im User-Club num Surfer
Kit darauf hingewiesen,

...gibt es auch in der nichsten
Ausgabe wieder aul diesen Sei-

ten. ‘Ob Thr Euch nun einfach
den Frust von der Seele schrei-
ben wollt, wichtige Fragen oder
noch wichtigere Anregungen
bzw. Anmerkungen zur aktuel-
len Emtwicklung der Amga-
Szene habt, hier seid [hr richtig.
Das Interessanteste aus unserem
Briefkasten wandert wie immer
zur iffentlichen Beantwortung
in die Mailbox, der Rest wird
von uns persinlich beantwortet
~ soferm RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte Interna-
tionale Antwortscheine) beiliegt
und der Absender zu eniziffern
Und falls Ihr mit dem
Schrich nicht auch gleichzeitig
¢ine Shop- oder Abo-Bestellung
aufgeben, an Preisausschreiben

dhnlichem teilnehmen

wollt, dann (und nur dann) kann
die Post geme auch iiber die Da-
tenautobahn abgehen. Die kor-
rekien Adressen fiir Schreiber
und Surfer folgen auf dem

JOKER VERLAG

~MAILBOX"

BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL AOL:
joker mags

E-MAIL COMPUSERVE:

100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compu

serve.com
oder

joker mags@aol.com
E-MAIL T-ONLINE:

089463700




AuBerirdisch schon: Wer den Amiga Joker g
jetzt abonniert, spart fortan nicht nur Zeit [&8
und Geld, sondern bekommt obendrein ei- (s
nen vollwertigen Level aus ALIEN BREED

3D II: THE KILLING GROUNDS, dem
neuen Knaller von Team 17!

o

. e e
Ganz recht, Abonnenten iiberlassen wir alle 10 Ausgaben eines Joker-
Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Aus-
land: 75,- DM). AuBerdem lassen wir weder sie noch ihre Hefte im Re- .
gen stehen, sondern garantieren die portofreie Postzustellung in wet- o
tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung. Der
Versand erfolgt dabei iibrigens unter Garantie bereits eine Woche vor
dem offziellen Verkaufsstart am Kiosk!

AN

Jetzt aber zum Hit fiir Nevabonnenten: Thr erhaltet EIN VOLL SPIEL-
BARES LABYRINTH AUS ALIEN BREED 3D II: THE KILLING
GROUNDS” MIT ALLEN FEATURES UND OPTIONEN wie re-

=l celbaren Grafikdetails, Automapping, Sound etc. — NOCH EHE DER
o NEUE HAMMER VON TEAM 17 OFFIZIELL ERHALTLICH IST!

Alles, was Thr dafiir braucht, ist ein AGA-Rechner ab 2 MB Fast-RAM S

gens bei jeder Verlingerung des Abos auf eine weitere Trevepriimie in
P | Topqualitiit freuen. Also ran an den Stift, denn dieses Superangebot gilt
3 nur im Juni und Juli! j : :
v “‘i:h,‘“_,

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: _ /
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG |
KONTOINHABER:
“StraBe / Hausnummer KONTO - NUMMER:
| . GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

| H.I ! :i'iulmuﬂ

i 2 ICH BEZAHLE PER VORKASSE
Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjdhrigen (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

hllh Unterschrift des Erzichungsherechtigten) e SATRER ) o o s .

— UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: |
Diese Vereinbarung kann ich innerholb ven acht NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 i
Tagen bel Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, : i
85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi- : s
derrufs. Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi- BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
derrufsrechts durch meine rweite Unterschrifhz SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

: Bitte einsenden an:
et JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
| sl Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

* WENNV R DA SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEDEN WOLT: KN FROBLEN: FOSTKARTE MT DEN ENTSPRECHENDEN DAIEHHHESW'MJG{*;




Gar Schriickliches hat sich zugetragen:
Aliens haben sieben historisch bedeu-
tende Personlichkeiten aus unterschied-
lichen Zeitepochen auf den Mond ent-
fiihrt und sie dort mit einer zerbroselten
Zeitmaschine zuriickgelassen. Der Spie-
ler s0ll nun also deren Einzelteile zu-
sammensuchen, wobei ihm pro Level
drei bis vier Knuddelminnchen zur Ver-
fiigung stehen.

Wie beim Ahnherrn der Serie besteht
die eigentliche Aufgabe darin, die zu
Beginn kreuz und quer fiber den scrol-
lenden Screen verteilten Sprites in
Richtung des Ausgangstors zu lot-
sen — selbstverstindlich unter Um-
gehung von am Weg installierten
Fallen und Gegnern. Anders als
bei den prinzipicll sehr dhnlichen,
aber indirekt iiber Icons komman-
dierten ,Lemmings” werden die
Humans dazu jedoch wie bei ei-
nem konventionellen Jump'n'Run
direkt iiber die Leitern und Platt-
formen gelenkt. Etwas Geschick-
lichkeit am Eingabegeriit kann
8 also nicht schaden, trotzdem Kom-
men hier vor allem die Gehimwin-
dungen ins Rotieren. Und das um

Knobeln ist men_sr,_hlich

k -;
e
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so mehr, als ein Trupp sich peverdings
nicht mehr nur aus identischen Nean-
dertalern zusammensetzt; statt dessen
sind sieben untersehiedlich befihigte
Rassen aus verschiedensten Epochen
mit von der Panie: In depersten der ins-
gesamt 65 Stages ist die Zusammensel-
zung der Gruppe noch fix vorgegeben,
spiiter stellen sich dann aber alle sieben
Figuren zur Wahl, und man darf sich die
vier am besten géeigneten herauspicken.
Je nach Ortlichkeit{SchloB, Wald, Pyra-
mide etc.) und akuter Problemstellung
mub diese Entscheidung anders ausfal-

len. So eignet sich z.B. der biirenstarke
Wikinger mit seinem Schild bestens als
Blockade gegen Roboter, Ritter und an-
dere Angreifér, wihrend der chinesische
Philosoph seing intellekmellen Stirken
beim Benutzen diverser Schalter aus-
spielt und der Agypter mit ginem Sand-
tanz absackende Plattformen fixieren
kann. Der Hohlenmensch wiederom
kann springen, eine Riuberleiter bilden
oder sich abseilen wie alle seine Kolle-
gen und verfiigt sonst iliber keine heraus-
ragenden Fihigkeiten. Von ganz ande-
rem Kaliber sind da Rebin Hood oder
der Ninja, die sich mit Pfeilen bzw. Shu-



lig falsch beschriebe-

rikens gezielt Zur Wehr setzen — falls sie
dergleichen im Gepéck haben. Der Ma-
gier ist auf solche Fundstiicke nicht an-
gewiesen, er verwandelt seine Kamera-
den statt dessen einfach voriibergehend
in gerade benbtigte Items; also etwa
Flughenzin filrs Jetpack, emn Gewehr
oder Kletterseil:

Der Schliissel zum Erfolg liegt somit im
Teamwork bzw. dem Hin-und Herschal-
ten zwischen den einzelnen Figuren.
Wegen des Zeithimits ist zudem Tempo
wichtig. Damit der Kampf gegen den
allgemein reght hohen Schwierigkeits-
grad nicht von vornherein zum Schei-
tern verurteilt ist, haben die Program-
mierer einige Sehwiichen im Gamede-
sign der Vorgidnger ausgemerzt; bei-
spielsweise den nervigen, weil
pixelgenau getimten Speer- bzw. Stab-
hochsprung. AuBérdem geniigt es ab so-
fort. pro Stage nur noch einen statt meh-
rerer Humanisten durch das Ausgangs-
tor zu geleiten. Gleichzeitig wurde die
Steverung iiberarbeitet und unterstiitzt
jetz1 insbesondere die sechs Butions ei-
nes CD*-Pads ganz hervorragend. Aber
auch das brandneue Maus-Handling 15t
50 gut gelungen, dall
der  urspriingliche
Kombibetrieb aus
Stick und Tastatur
bloB noch dritte Wahl
isL.

DaB die Pausentasie
am Pad zum soforti-
gen Spielabbruch
fithrt, ist allerdings e
ebenso drgerlich wie o
die unbequeme und B e
in der Anleitung vil-
ne HD-Installation ———
von Hand (siche dazu
unsere Tips in der
Extra-Box). Ein Bug

verhindert zudem das Abspeichern von
Highscores bei abgeschalteter Begleit-
musik, Systemabstiirze sind zwar ex-
trem selten, aber nicht ganz unmdghch,
und daf im Titelmenii die Option ., Ani-
mationen” stets deaktiviert bleibt, ist
unerklirlich — es sei denn, sie wiire als
reiner Platzhalter fiir Intro und Zwi-
schenmovies der geplanten CD-Version
gedacht. Doch all diese kleinen Macken
sind vergessen, sobald man sich auf das
feine Gameplay eingelassen hat: In
schick bunter, abwechslungsreicher und
liebevoll animierter Grafik entfaltet sich
eine vergleichsweise actionlastige Kno-
belei voller witziger Uberraschungen.
So kann man etwa einen Elvis-Imitator
treffen oder am integrierten Arcade-An-
tomaten eine Runde prihistorisches
~space Invaders” zocken. Alles beglei-
tet von gut hérbaren Musiktracks oder
passenden Sound-FX.

Kurzum, Humans 3 bieteét eine so ausge-
feilte Kombination aus Puzzles und
Plattformaction, daB der Hit trotz klei-
ner Technik-Schwiichen allemal ge-
rechtfertigt 1st! (rl)

i) ]
.......

HILFE BE1 HD-TROUBLE

Die HD-Installation klappt leider nicht
wie in der Anleitung beschrieben, son-
dern nur von Hand. Dazu werden die
Files aller vier Disketten in eine Schub-
thde beliebiger Bezeichnung kopiert, in
die anschlieBend folgendes (2.B. mit
dem Systemeditor ,.Ed” erstelltes)
Startskript im ANSI-Format abgelegt
wird:

assign Evol: ™

assign Evo2: "™

assign Evol: ™"

assign Evod: ™

assign libs: "libs add

evolintro_floppy.exe

evol:c'memclear flush
evol:Floppy_Evo.exe

Mit dem Shell-Kommando ,Execute
<MName des Startskripts>" it sich das
Spiel dann von Festplatte starten.

HUMANS 3
(IMAGITEC/GAMETEK)

PLATTFORM-KMNOBELEI

85%

~KMNIFFLIG™

SOUND-FX
HANDHABUNG

DAUERSPASS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEMCHEREBAR
DEUTSCH




Die zahllosen Zuschriften enttiiuschier
Amigos haben jedenfalls Friichte getra-
gen, woméglich sogar siiBere als erwar-
tet. Laut Hersteller kommen die schlag-
kriiftigen Urzeitmonster ndmlich erst ab
einem A 1200 in die Giinge — sollte sich
in der Packung also gar eine komplett
iiberarbeitete AGA-Umsetzung des po-
puldren Arcade-Spektakels verstecken?
Ein kritischer Blick auf die (unveran-
dert) farbarme Optik weckt an dieser
Hoffnung erste Zweifel, und ein Probe-
spiel auf einem 2000er mit 2 MB Spei-
cher 1iBt die Ahnung dann zur Ge-
wiBheit werden: Nicht iiberall, wo
1200er draufsteht, ist auch AGA drin.
Vielmehr wartet hier ziemlich genau
das gleiche Game, das bereits in unserer
letzten Dezemberausgabe nicht begei-
stern konnte.

Wie erwartet blieb die Vorgeschichte
um die postapokalyptischen Macht-
kimpfe wiederauferstandener Dinosau-
rier und Riesengorillas ebenso unange-
tastet wie die Kimpfer-
riege von insgesamt sie-
ben Giganten, die alle-
samt direkt einem japa-
nischen B-Movie ent-
sprungen sein kinnten.
Leider sehen die ge- PN
geniiber der Spielhallen- 8
benpracht und Anima-

Erst angekiindigt, dann verschoben,
schlieBlich abgesagt und jetzt doch verof-
fentlicht: Warner Interactives Priigeldi-
nos waren schon vor dem ersten Gong
fast stehend k.o. — kein Wunder, wenn sie

.......................
......................

sich manche der Ungetiime
doch gewaltig. Dazu gesel-
len sich eine aunffillig un-
auffiillige Begleitmusik und
abwechslungsarme,  aber
zumindest passende Bib-
und Schlaggeriiusche.

Doch mit der Prisentation ldBt es sich
alles in allem durchaus leben, allein mit
dem zihen Gameplay tt man sich da
schwer. Weil der zum Auslisen von
Special-Moves vorgesehene zweite But-
ton partout nicht reagieren will, ver-
kommen e¢twa die (in der Anleitung nur
ansatzweise dokumentierten) Feuerbiil-
le, Eissiulen und Krallenwirbel zur
schieren Gliickssache. Noch schwerer
wiegt, daB auch die reguldren Angriffe
nur jedes zweite oder dritte Mal der tri-
gen Joysticksteuerung gehorchen, wo-
durch sich bei den maximal zwei
menschlichen Teilnehmem schon bald
frustrierende Langeweile breitmacht.
Selbst nette Gags wie die auf- und ab-

"ml:\E- ong...

nun schwicheln...
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Chaos und Blizzard: zwei Fighter, ein Design

laufenden Menschlein, die bei Bedarf
auch als kleine Zwischenmahlzeit her-
halten, kinnen die spielenischen
Schwiichen somit nicht mehr wettma-
chen, lediglich die stolzen 16 Schwie-
rigkeitsgrade halien die FaimeB noch ei-
nigermafen aufrecht.

Die einzige echie Neuerung stellen die
verbesserten Laderoutinen dar, eine HD-
Option fehlt jedoch nach wie vor. Schade
also um das schicke Intro und das unge-
wohnliche Ambiente, doch gegen echre
AGA-Kloppereien wie ,,Body Blows Ga-
lactic” oder auch das kommende . Fightin’
Spirit” (siehe Preview im CD-Teil) sehen
diese Kampidinos im wahrsten Sinne des
Wortes priihistorisch alt aus. (mz)

PRIMAL RAGE
(WARNER INTERACTIVE
ENTERTAINMENT)

SAURIER-KLOPPEREI

HANDHABUNG

VARIABEL:16 STUFEN

" PREIS

| |SPEICHERBEDARF
: E |DISKS/ IWEITFLOPPY

HO-IMSTALLATION
SPEICHEREAR
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Da sage noch mal einer, es gebe keine guten Rollenspiele mehr fiir den Amiga: Hier
wartet ein ganz besonderes Fantasy-Abenteuer auf AGA-Recken - eines mit fei-

R e

DaB der Mensch einst wegen semner i

Naschsucht aus dem Paradies vertrie-
hen wurde, ist bekannt, und dal die

vier apokalyptischen Reiter seither §

tiber unsere Tugend wachen, diirfte bi-
belfesten Lesern ebenfalls nmicht neu
sein. DaB diese Pferdenarren aber
auch selbst Feinde haben kinnten,

steht weder im Alten noch 1im Neuen g

Testament. Um so ilberraschender
mub diese Erkenntnis fiir jenen wahn-
sinnigen Magier gewesen sein, der
einst bei seinen Experimenten auf ei-
ner einsamen Insel sieben Dimonen
heraufbeschwor. Die Hollenbrut dach-

§ te niimlich gar nicht daran, ihrem Mei-
ster wie vorgesehen zu dienen, son- |

dern will unter dem Kommando eines
gewissen Kraa viel lieber die Erde un-
terjochen bzw. den Menschen die See-
len rauben. Und interessanterweise
sind ihnen bei diesem Unterfangen
nun Hunger, Krankheit, Tod und
Krieg im Wege, weshalb die vier
Apokalyptischen kurzerhand ins Erd-
innere verfrachtet wurden. Von dort
soll sie nun der Barbar Vantan wieder
zuriickholen...

Die Suche nach Hunger, Krankheit,
Tod und Krieg (habt Thr bestimmt
schmerzlich vermibt, was?) beginnt
mit der Uberfahrt zur Insel Noya, wo
sich das SchloB der verlorenen Le-

gionen befindet — hier und nur hier |§

kann man laut . einem .Blitztele-
gramm’ von Gevatter Tod alles wie-
der ins Lot bringen. Doch bis dahin
ist’s freilich ein weiter Weg, fiir den

i sich unser Held erst mal in ein paar

kleineren Beuteziigen mit etwas
Kleingeld fiir die Reisekasse versor-
gen sollte. Auch Gesinnungsgenossen
diirfen nicht fehlen, weshalb der erste

Partybeitritt bereits anf dem Schiff |

iiber die Planken geht und Kollege
Nummer zwei (praktischerweise ein
Zauberkundiger) schon kurz nach der

Ankunft am Pier auftaucht. Dann fehlt
blofl noch eine knackige Schinheit,
und schon ist das Quartett komplett.
Recht so, denn bereits das erste Ge-
wiilbe, welches hier zur Erforschung
einlidt, ist stolze zehn Stockwerke tief

8 und von oben bis unten mit Monstern

verseucht. Fiir Friede im Dungeon

“-—‘ -
Eim schift wird kommen

nem Gameplay und einer iiberraschend komplexen Story!

- ;“‘-ﬁ.ﬂ
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sorgt dann v.a. die hohe Schule des
Runenzaubers, in die der Trupp von
einem willigen Priester eingefiihrt

 wurde: Welcher Feind kann schon

dauerhaft gegen feurige Feuerbiille,
blitzende Blitze oder gar ein diisteres
Voodooritual bestehen? Per Magie
wird hier auch fiir Licht gesorgt, dazu
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fiir eine Ubersichtskarte — heutzutage
nennt man diese Hexerei wohl Auto-
mapping.
Ist das erste Schlachifest beendet,
schickt Tod seine Getreven zu einem
kleinen Zwischenstopp auf die Insel
der Weisheit weiter. Wo die liegt,
wiirden wir auch gerne wissen; die
Party erfiihrt es jedenfalls durch klei-
ne Multiple-choice-Plaudereien mut
den Ortsansiissigen. Freilich riicken
die braven Leute ithr Wissen nicht im-
mer umsonst heraus, oft wollen sie im
Gegenzug zuerst ein paar Aufiriige er-
| ledigt sehen. Doch irgendwann sind
} auch all diese Miniquests absolviert,
und dann muf nur noch ein Drache
§ gefunden werden, der die Gefihrien
zum besagten Eiland fliegt. Dort heibt
es . Lindwurm Air dankt fiir [hr Ver-
trauen, buchen Sie uns wieder”, und
das Abenteuer kann fortgesetzt wer-
den.
Praktisch hat man sich besagtes Aben-

teuer als Marsch iiber eine 2D-Land-
karte vorzustellen, die nach und nach
um bedeutungsvolle Ortlichkeiten er-
weitert wird. Auf einen Mausklick hin

| steuert die Party diese Hot Spots

selbstindig an, damit jeweils auf einen
entsprechenden Meniiscreen umge-
schaltet werden kann. Dort sind sdmt-
liche Aktionen iiber Pop-Ups abzu-

 wickeln, wobei die Liste der Mig-

lichkeiten sich sinngemil nach den
gerade zu erledigenden Handlungen
erweitert. Im Gegensatz dazu werden

die (erst zu findenden) Dungeons im §

klassischen Stil von ,Dungeon Ma-
ster”
durchstébert, was natiirlich auch Ran-
geleien in Echtzeit mit sich bringt.

Unter der Erde mull man sich also mat
bildweise umschaltenden, aber durch-
aus sehenswerten 3D-Kerkern be-

8l gniigen, wilhrend ansonsten praktisch B8
il jede Location von einer wunderschin §
repriisentiert §

gezeichneten Grafik
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oder ,.Eve of the Beholder” §

wird. Der Kartenscreen ist dagegen
nur auf Mulusync-Monitoren ertrig-
lich, da er im HighRes-Interlaced-Mo-
dus iiber den Screen flimmert (was
mit einer Standard-Glotze wortwirt-
lich zu verstehen 1st), wihrend sich
der 3D-Part auch auf augenfreundli-
cheres und bildschirmfiillendes Low-
Res herunterschalten 1iBt. Dazu weil
die Musik zumindest im Intro sehr gut
zu gefallen, genau wie die atmo-
sphiirischen Soundeffekte. Wiederum
weniger toll - geglickt 1st  die
Maus/Menii-Steuerung, da man hier

§ ohne einige Einarbeitungszeit wohl

kaum sehr weit kommen diirfte.

Andererseits ist Evil's Doom jede in-
vestierte Minute wert: Die abwechs-
lungsreiche Story und auch die klas-
sisch-schine Prisentation lassen Kon-
kurrenten wir z.B. ,Jaktar - Der
Elfenstein” im direkten Vergleich
ziemlich alt aussehen. Man merkt dem

Y Programm formlich bei jedem Schritt

und Tritt an, dab die Entwickler mit
ganzem Herzen bei der Sache waren,
und so die inzwischen leider Giblichen
Patzer im Design erst gar nicht auf-
kommen konnten. Hitte man diese
Feinarbeit auch beim Handling walten
lassen, wiire ein Hit oder mehr fast un-
ausweichlich geworden, so jedoch
wurde der Sprung iiber die §0er-Mar-
ke von den gerade in der Anfangs-
phase sehr nervigen Klickmandtvern in
etlichen Menils vereitelt. Trotzdem
wartet hier ein schicker und motivie-
render Rolli auf AGA-Amigos — und
natiirlich einen Multisync-Monitor.
(mic)

EVIL'S DOOM
(CROTEAM/BLACK LEGEND)
SCHICKES ROLLENSPIEL

wSCHMUCK”

GRAFIK

ANIMATION 69%
MUSIK 7 3%
SOUND-FX 73%
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 82%
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SIM CITY 2000
BUNDESL. MAN. HATTR.
ALIEN BREED 3D

GLOOM

PINBALL ILLUSIONS

DER REEDER

OLDTIMER

BREATHLESS

STAR TREK

GLOOM DELUXE

NEMAC IV

BANSHEE

UFO - ENEMY UNKNOWN
DUNGEON MASTER 1I
SUPER STREET FIGHTER 1l
TURBO

REUNION

MAG!!!

SIMON THE SORCERER

—
1
L

A e, T gy
b ON
ES e e

—
e i —
L
e i e S Vel el T

— -—Il-—l-
H'hll

Im berithmt-beriichtigten Sommerloch ist auch
geniigend Platz fiir eine Umgestaltung unserer Hit-
listen, bei denen nun statt der Standard-Charts die
AGA-Konkurrenz 20 Notierungen bekommen hat:
Nicht murren, Ihr habt es ja schlieBlich so gewollt!

Denn damit haben wir eigentlich nur auf Eure Einsendungen reagiert, die sich
immer stirker in Richtung A 1200 orientieren. Ganz oben auf dem AGA-
Treppchen stehen nach wie vor die sexistischen Menschenmetzger aus dem
von reLine eingerichteten . Biing!"-Hospital. Unmittelbar dahinter verbrei-
tet neterdings Attic mit den Baller-Kerkern von ,,Fears” Angst und Schrecken
— dariiber diirften sich besonders die Maxis-Stiidteplaner drgem, weil ihr ,,.Sim
City 2000" deshalb nun mit dem unpopuliren dritten Bauplatz vorlieb neh-
men mub.

Die neuen Top Ten haben auch einen neuen Spitzenreiter: ,Worms™ von Team
17 ist klammheimlich auf den ersten Platz gekrochen und hat ,,.Die Siedler”
aus Miilheim wieder auf den gewohnten Thron des Vizeregenten verdrangt.
Den mubte Sid Meiers ,.Colonization™ freimachen, als Trostpflaster kriegen
die US-Kolonialisten aber wenigstens noch die Bronzemedaille verlichen.
Die britischen Kampfwiirmer halten auch an der Schillerfront {wieder) die vor-
derste Stellung, gleich hinterhergekugelt kommt 21st Centurys Flippersim
.Pinball Illusions”. Was dann in der ersten Dreierreihe noch iibrigbleibt, geht
an die _Erben der Erde” von New World Computing, denen iibrigens auch der
Lesertest dieser Ausgabe gewidmet ist. Bei den Top Sellern des Jahres liefert
Team 17 den dritten .. Worms"-Streich ab, withrend die Action-Bolzere: ,,Sen-
sible World of Soccer 95/96" von Sensible Software im Vormonat am hiiu-
figsten iiber den Ladentisch ging. Ebenfalls nicht schlecht verkauft haben sich
in letzter Zeit Gameteks Raumkampfsimulator . Star Crusader” und die digi-
tale Zeitschriftenredaktion .. Mag!!!” aus dem Hause Greenwood.

Ansonsten gibe es da noch die aktuellen Lieblinge der Redaktion und vor
allem ein paar ganz besonders interessante Spiele fiir Leute, die einen engen
Draht zu Fortuna haben:

1 x UFO Enemy Unknown
1 x Dragonstone (CD™)
1 x Paws of Fury (CD*)

Wenn Thr eins dieser Games gewinnen wollt (und dessen sind wir uns hier
ziemlich sicher...). dann miiBt Thr uns aber auch eine Postkarte schicken, auf
der sich die fein sduberlich nach Standard-. AGA- und CD-Versionen un-
terteilte Liste Eurer persinlichen Lieblingsspiele befindet — zum Dank dirft
Ilhr dazu Euren Wunschtitel notieren, der Euch im Falle eines Gliicksfalles
prompt ins Haus flattert. Fast noch wichtiger ist natiirlich ein leserlicher Ab-
sender, wie moglichst {iberhaupt alles auf dem Kiirtchen zu entziffern sein
sollte. Die Post besteht zusiitzlich auf einer korrekten Unterlage firden Stem-
pel (auch Briefmarke genannt), wir bestehen hingegen auf unserer Anschrift,
die da leider immer noch nicht ,,Hawaii. am schinsten Strand ganz hinten
links™, sondern nach wie vor so lautet:

Joker Verlag
HUp & Down"™
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WORMS

DIE SIEDLER
COLONIZATION
DUNE I

MAD NEWS

BIING!

PIZZA CONNECTION

DER REEDER

FLIGHT OF THE AMAZON
QUEEN

BUNDESL. MAN. HATTR.




10D =N § TOP SELLER TOP
(1)> B DES IAHRES @ SELLER

1.(1) WORMS 1.(2) WORMS 1.(1) SENSIBLE
' WORLD
OF SOCCER 95/96

N LA

(4) PINBALL ILLUSIONS

(2) ERBEN DER ERDE GLOOM

(5) PIRATES! GOLD [ SENSIBLE WORLD

(6) MICROCQSM OF SOCCER 95/96

() FEARS WING COMMANDER

(3) BANSHEE DUNGEON MASTER I

(9) GLOOM DER SEELENTURM

(7) ALIEN BREED 3D ALIEN BREED 3D GLOOM
{IGJWIHG GDMMAHDEH GLOOM DELUXE SUPER TENNIS
BUNDESL. MAN. CHAMPS
HATIR.

STAR CRUSADER
MAG!!

WORMS
GLOOM DELUXE
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OBSESSION
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FIFA INT. SOCCER
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in erwelterter PD- |

Vorrat soll Euch
die langen acht Wo-
chen bis zur Kommen-
den Ausgabe etwas
verkiirzen: Statt der
itblichen sechs diesmal
hier also sieben aktu-
elle Highlights aus den
Serien Nordlicht und
1200-Mix.,

Auf der Disk mit der Bezeich-
nung Nordlicht-Spiele 78/5
findet sich ein komplexes
Schmankerl fiir strategisch ver-
anlagte Staatsoberhiiupter: Bei
Breed “96 treibt man im Auf-
trag einer von vier konkurrie-

renden Alien-Parteien die Ent-
wicklung der Zivilisation vor-
an. In Echtzeit werden da
scrollende Liindereien er-
schlossen, bebaut und besie-
delt. Die Betreuung der Be-
vilkerung umfaldt neben dem

-

n Braten: Breed 9% :
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Aufbau einer funktionierenden
Infrastruktur auch den eines
schlagkriiftigen Militfirapparats,
um bei Handgreiflichkeiten mit
der computergesteuerten Kon-
kurrenz die Oberhand zu be-
halten. Das komplexe Game-
play geht dabei einher mit ei-
ner durchdachten Maus/
Icon-Steuerung, wird optisch
wie akustisch liberzeugend prii-
sentiert und ist in keiner Wei-
se eingeschriinki: Viel Spiel-
spab fiir wenig Geld ist garan-

weiter, um mit der Nordlicht-
Spiele 78/9 den kleinen Ac-
tionhunger zu stillen: Dragon-
fire ist eine klassische Verti-
kalballerei und hat als Zgling
des betagten . Shoot’Em Con-
struction Kits™ mit den iibli-
chen Technik-Handikaps zu
kiimpfen — das Scrolling ruckt,
und die Hintergrundkulisse
weist maximal 16 Farben auf.
Doch das durchdachte Game-

design macht diese Schwiichen
fast wieder vergessen, denn die
angreifenden Verbinde (Dra-
chen, Panzer, im Boden ver-
steckte Raketenwerfer eic.) sind
enorm vielfiiltig, und die Gra-
fik ist zwar schlicht, aber ab-
wechslungsreich. Wer mit dem
beinharten Schwierigkeitsgrad
leben kann, darf hier also ge-
trost mal den Drachen von der
Leine lassen.

Pazifisten machen statt dessen
halt bei der Nordlicht-Spiele
79/2, um Mr. Dig bei semnen
Grabungen durch das digitale
Erdreich zu unterstiitzen. Sei-
ne Aufgabe besteht darin, Obst
einzusammeln und umherir-
renden Bisewichtern auszu-
weichen, ganz wie beim klas-
sischen Arcade-Original ,Mr.
Do!”. Dabei lassen sich stiir-
zende Felsen gegen die An-
greifer einseizen, und in be-
sonders brenzligen Situationen
steht einmalig eine alleszer-
stirende Smartbomb zur Ver-
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fiigung. Gelegentlich huscht
auch mal punktesteigerndes
Bonusgut durchs Bild, welches
iibrigens weder scrollt noch
atemberaubend gut aussieht
oder sonderlich eindrucksvoll
vertont ist. Egal, denn fiir Kurz-
weil vermag dieses Game den-
noch zu sorgen.

L HEERS SRR
Super Combat Team 3 A &
B ist die zwei Disks umfas-
sende und vorerst finale Aus-
gabe einer Multiplayer-Serie
des englischen Programmie-
rers Brian Hambley. Hier tei-
len sich zwei Spieler ein S6ld-
nerteam am vertikal gesplitte-
ten Screen, um feindlichen
Soldaten mit der Uzi Saures
zu geben, Geiseln zu retten und
sonstige Heldentaten zu voll-
bringen. Dabei kommen gele-
gentlich Panzer als Dienst-
fahrzeuge zum Einsatz, fiir wei-
tere Motivation = sorgen
Extrawaffen, Sammelmunition
und sehr detailliert ausgear-
beitete Draufsicht-Schiachtfel-
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der, deren ausgefeilie 3D-Op-
tik fast schon strategische Ver-
steckspiele hinter Winden oder
Biumen erlaubt. Allerdings
bendtigt die Nordlicht-Spiele
79/3 einen Amiga mit minde-
stens OS5 2.0 und 1| MB Chip-
RAM; ein AS00/2000 in Stan-
dard-Ausfiihrung ist fir diesen
Krieg also nicht ausreichend.
B
Zuriick in ruhigere Gewiisser,
denn auf der Nordlicht-Spie-
le 79/8 wartet mit Coarse Ang-
ler ein waschechter Angelsi-
mulator. Das Programm bildet
einige Teiche und Timpel der
britischen Insel nach, JiBt das
strategische Hantieren mit ver-
schiedensten Ruten und Ko-
demn zu und verlangt beim Aus-
wurf der Leine nach einem ge-
schickten Hiindchen. Die
Bedienung geht wunderbar
locker von der Hand, die Op-
tik voll in Ordnung, und die
Akustik ist. .. nun, wilng. Wer
also als Petri-Jinger sein Heil
suchen will, der sollte sich die-

sen exotischen PD-Fisch an-
geln.

R TR TR
Wir wechseln zum Spezialstoff
fir AGA-Rechner, um zu-
niichst mit dem 1200-Mix 403
einem sehr anschnlichen
Schlagabtausch zwischen den
Mitgliedern des Metal’s Team
beizuwohnen, Wie 1m Genre
tiblich, priigeln hier je zwel
Kimpen so lange aufeinander
ein, bis emner mangels Kest-
energie klein beigeben mub.
Wiewohl das Game prinzipiell
zehn verschiedene Fighter zur
Disposition stellt, stehen sich
letzten Endes aber immer die-
selben Haudegen gegeniiber -
bei der Scheibe handelt es sich
offenbar nur um ein Demo, das
vom kommenden Gameplay
vorab kiinden will. Doch was
bereits da 1st, bt sich gut se-
hen und spielen: Die Hinter-
griinde sind hiibsch bunt, die
Animationen fliissig, und mit
der agilen Steverung sind vie-
le verschiedene Trtte und Hie-
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be sowie einige buchstiblich
feurige Moves moglich. War-
um also nicht zuschlagen?

gk e

Ebenfalls nur auf Rechnem der
Marken A1200/4000 toben am
vertikal geteilten Screen die
Multiplayer-Luftkimpfe von
Dogfight. Dabei bekiimpfen
sich zwei Doppeldecker mit
thren Maschinengewehren,
wiihrend gelegentlich Zeppeli-
ne den ohnehin knappen (Luft-)
Raum zum Manbvrieren ein-
schrinken, Flaks wild um sich
feuemn und U-Boote die Kon-
trahenten unter BeschubB neh-
men. An Reiz gewinnt die an
sich steinalte Spielidee durch
viele originelle (Grafik-) De-
tails, die feinfiihlige und fle-
xibel konfigurierbare Stevuerung
und die hiibsche Prisentation:
Das Scrolling der Landschaft
klappt ordentlich, zahlreiche
Animationen erfreuen das
Auge, und die wenigen Sound-
FX passen stets opumal zum
Geschehen, Kurzum, der 1200-

Mix 411 ist ein ganz heiber Tip
fiir gesellige Actionflieger.
B
Apropos heiBer Tip: Ausge-
wiihlte PD-Highlights hinden
sich auch auf der akwellen BE-
GLEIT-CD des MULTIME-
DIA JOKER sowie auf der
brandneuen AMIGA JOKER-
CD. Wer es dagegen direkt auf
unsere heutizgen Neuvorstel-
lungen abgesehen hat, der
wende sich an

Gabi und Udo Driilke
Alter Fischersplad 10
26506 Norden
Tel.: 04931/16 72 22

Bei Bestellung werden pro
Disk 4,— DM fillig. dazu kom-
men einmalig Portokosten in
Hishe weiterer vier Mark. Blie-
be auBerdem nachzutragen, daf
sich siimtliche Spiele bis aof
die genannten Ausnahmen mit
jedem Amiga ab | MB RAM
vertragen — und daB Euch die
gesamie Redaktion einen
heiBen Sommer wiinscht! (rl)
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SOFTWAREPIRAT
VERURTEILT

Eine Freiheitsstrafe von neun
Monaten aul Bewidihrung  hai
sich jungst der 1973 geborene
Peter M. emgehandelt. indem
er einen schwunghafien Han-
del mit Raubkopien beineh.
Die Kontakie zu seinen Kun-
den kniiplte er iber Kleinan-
seigen, [r die er zwar cmen
falschen Namen und  cine
Postlageradresse verwendele.
was ihm jedoch letzthich mchis
niitzte: Die Polizer nahm ihn
nach ciner flmreifen™ Ver-
folgungsjagd lest, als er gera-
de sein Postiach leeren wollie.
Vor Gericht behamie er dann
eisern daraul. immer nur mit
Demos  gehandelt #u haben,
doch das bei thm entdeckie

Material (Bestellungen, Leer-
disks,  Angebotslisien  ele.)

sprach  eine  deutlich  andere
Sprache. Die Quittung Hir den
bereits einschliigie vorbelasic-
ien Peter M. bestand  denn
auch in der hichsten Freiheits-
strafe,  die  ein deutscher
Jugendrichter bisher m emem
Fall von Soltwarepiratene ver-
hiingt ha.

RAUBKOPIERER-
PARADIES CHINA

Die Klemen hingt man. die
Groben kassieren ab: Obwohl
China 1995 mit den USA ein
Abkommen zur Eindiimmung

der Copyvrighi-Vergchen  be-
singlich Soltware abgeschlos-
sen hatte. um ein drohendes
Handelsembargo  su verlin-
dem. bliiht in der Volksrepu-
blik das Raubkopierergeschiilt
stiirker denn je zuvor. Und un-
seren wackeren  Staatsanwiil-
ten sind dic Hiinde gebunden.
weil StraftGiter dieses Kalibers
halt ein par Nummemn  zu
arob [iir sie sind. ..

POLIZEI IM
NETZ

Ein . Spesalkommando  der
Miinchener Polizer” hat einen
Medizinstudenten ans Gielen
aulgespiin, der iiber den Uni-
versitiitscomputer Pomohilder
ins Internet eingespeist haben
soll. Bei diesem Fahndungser-
folg handelt es sich allerdings
um die krasse Ausnahme von
ciner Regel. die da  lautet:
Allein  schon angesichis  der
inzwischen 200000 News-
groups im Inmemet. von denen
sich angeldich rund S0 mt
pomogzraphischen Themen
beschiifugen,  verlauten
kurzem  veranstaliclen
Netzpatrouillen™  regelmiibig
erechmislos.  Zudem  1st den
Pormojigem mittlerweile aul-
oefallen, dalh hier Leute aus
der sanzen Welt beteilign sind
i Zustiindigkensprobleme!).
die oft anonym aulireten und
ihre  Netzbeitriige zum Teil
Giglich akialisieren.  Daher
hat das Bayerische Landeskri-

die

sl

Kem [:Er!l:hl'ﬁﬂﬂ] und keine Maqche im grolien Datennetz ist vor den neugieri-
gen Augen unseres Dr. Freak sicher: Hier und heute prisentieren wir die neu-
esten Neuigkeiten von Polizei, Justiz und Internet!

minalamt jetzt eine Telefon-
nummer cincerichtet, an die
sich jeder HilfssherifT aus der
Bevilkerung  (selbstverstind-
lich auch anonym) wenden
kann, wenn  er  schlimme
Dinge im Internet beobachiet
hat; Tel. 08912 12 12 12,

WOLF IM
KERKER

Aul der in Dortmund veran-
stalielen Computermesse
.HobbyTronic™ hat die Polizer
bei vier Héndlem insgesanit
91 CD-ROMs beschlagnahmi.
Dabei ging es um das satisam
bekanme Castle
Fuchsschwein, das hierzulan-
de bereits 1994 verbolen
wurde — vom  Amtsgerichi
Miinchen tibrigens.

Ballerspicl

JAVA IST
GEFAHRLICH

Solltet lhr a) zum stindig
wachsenden Kreis der Inter-
nel-Benutzer  gehiren  und
daber b) e lokales Netzwerk
sowie ¢) die Java“-Software
von Sun verwenden, dann ist
hiichste Vorsicht geboten: Ein
Fehler im Sicherheitsprotokoll
ermiiglicht es niimhch bisen
Hackem, in Euver heiligeliebtes
lokales Netrwerk  einzudnn-
een. withrend Thr gerade in
den Web-Seiten stibent! An
der Livsung des Problems wird
dem Vernehmen nach heftig

gearbeitet, aber bis zum niich-

sten Java"-Update ist Vor-
sicht dic Mutier der Porzellan-

NEUES VIRUS
IN UMLAUF

Ein besonders schnelles, spei-
cherresidentes und mit Stealth-
technik arbeitendes Compaler-
viris  namens  SFI061 st
soeben aufl der digitalen Biihne
aufeetaucht. Bis dato belilly
das ekelhafic Teil angeblich
bloll PCs, aber vielleicht haba
Thr so was 7u Hause ja zuliilh-
gerweise als  Zwceilcomputer
herumsichen? In diesem Fall
kénnt Thr Euch cin von EPG n
Rekordzeit emwickelies Such-
und  Entfermungsprogramm
besorgen, das aul’ der (EPG
AntiViren CD” fGir 10~ DM
erhiiltlich 151 — und zwar bei:
Hilchner Daten und Medien,
Tel.; 02131734940

Soviel Tir heute, den niichsten
Schwunge von  Katastrophen-
meldungen aus der Welt der
Bits & Bytes gibt's erst wie-
der in #wer Monaten. Einen
sonmgen., ehrlichen und viren-
freien Sommer wiimscht Euch
bis dabim Euver
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Die doppelte Menge an schicken Demos kon-
nen wir Euch leider auch zur ersten Doppel-
ausgabe dieses Sommers nicht bieten, aber
doch gleich fiinf feine Optik-Highlights — ein

Die  BegriiBungsbotschatfi
von Embassy besteht aus
dem feurigen Titellogo und
dramatischen Gruselkliingen,
zu denen ein Finsterling auf
dem aufgewiihlten Polygon-
meer tanzi. Es folgt noch
mehr Flammenzauber, dann
steigert sich das musikalische

Tempo, und ein wohlgestal-
tetes Renderantlitz erscheint
am Screen. Die Optik ist aber
nicht unbedingt die gribte
Stiirke dieses Demos, obwohl
es anschliebend noch einige
weitere Effekte und daru em
hischst originelles Finale auf-
bietet — was hier wirklich be-
geistert, ist die phantastische
Trancemusik!

Auch beim Black Lotus-Demo
wird erst mal ausgiebig durch
ein Planetensystem geflogen,
dann taucht ein goldenes Ge-
sicht aus den Digi-Wellen auf.
Weiter geht's mit dem Besuch
eines glkinzenden Gouraud-Ge-
birges, der in einem kippenden
3D-Texturetunnel endet. Dort
nihert sich dem Betrachter
zuniéichst ein bunt tapezierter
Quader, hinterher purzeln ab-
schattierte 3D-Friichte in eine
Obstschale, und zwel Polygon-

Delphine gleiten durch ani-
mierte Texture-Fluten. Leider
nimmt die musikalisch recht
zuriickhaltend, aber doch ab-
wechslungsreich  begleitete
Reise kein schiines Ende: Den
finalen Flug durch ein blasses,
ruckelndes 3D-Gebirge hiitte
man sich sparen kinnen.
Trotzdem sollte man ruhig mal
einen Versuch mit Mindprobe
wagen, allein schon die dabes
verwendete Chunky/Planar-
Technik ist die Miihe wert.
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tragfihiger Kompromib, stimmt’s?

Die Stellar-Crew startet mit
einem feinen Flug tiber ein
beleuchtetes und durch Lens-
flare-Effekie aufgewertetes
Voxelgebirge, danach legen
verschlungene Metallringe
und ein Polygon-Bemstein
ein Tinzchen aufs Parkett
Der niichste Programmpunkt
besteht aus Leuchtkirpern,
die durch einen 3D-Tunnel
fliegen; sie werden abgelst
von hiibschen Wasserspielen
und dem Ausflug zur Tex-
ture-Skyline einer Grobistadt.
Im Anschlubl indert ein mor-

phendes Polygongebirge stiin-
dig seine Form, bevor die
ziemlich seltsam vertonte
Grafik-Galerie auf emnmal
panz abrupt zo Ende ist. Le-
diglich die Rechenleistung
wird nun noch (in Frames/Se-
cond) angegeben - sie lEBt
sich am Anfang durch die
Wahl von Soundmixing-Rate
und Chunky/Planar-Algo-
rithmus beeinflussen.




VENTURE

Das Debiit der Daydrea-
mers kann sich sehen las-
sen: Der Einstieg mit dem
leicht flackernden Gou-
raud-Wiirlel 1st 1hnen zwar
nicht voll gelungen, dafiir
gefillt der anschlieBende
Gouraud/Glenz- 1ext um
s0 besser, desgleichen der
flotte Flug iiber ein {grob)
gepixeltes Voxel-Land. In
der Folge wird das Grup-
penlogo am Chunky Cop-
per-Screen  durch die
Mangel gedreht, Ahnli-
ches passiert spiter dem
Abbild der Demo-Auto-
ren am Lores-Screen.

SchlieBlich kommt noch
der oblhigate Flug durch
den 3D-Tunnel, und zwei
kunterbunte Vielecke diir-
fen den letrten Grafikianz
auffithren. Und damit
auch die Ohren was zum
Staunen haben, erklingt
wiihrend der gesamten

Vorstellung  angenchm
frische Club-Musik.

Nomen esl omen, saglen
sich die Jungs von
Bizamme Arts und insze-
mierten em wildes Hard-
core-Spektakel: Von Be-
ginn an macht hier harter
Technosound Druck auf

die Gehirginge, ecmne

TICKETS FU

Lauffihig auf

Copper-Tapete dreht und
zoomt wie verriickt, Dots
lanzen ausgelassen lber
den Screen, und gouraud-
schattierte Polygonkdrper
winden sich im Takt. Zwi-
schendurch steigern Stro-
boskopbhitze und teunge
Plasmapixel das ohnehin
misrderische Tempo noch
mehr, selbst die Greetings
am SchluB leuchten 1m
Rhythmus auf. Alles in al-
lem eine ziemlich wiiste
Demo-Kiste, deren Mach-
art eindeutig von Musik-
Videoclips inspiriert wur-
de. (rl)
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rugsadresse bereit, hier sind agch die

ATZ00 & AS000
Fast-FAM ardordedich,
HD-install von Hand

3= DM & 4.~ Dl Pono
1 [xsk
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Da sich mittlerweile sicher schon die halbe Welt am Baggersee
‘oder sonstwie an der frischen Luft vergniigt und ein groBer Teil
'der anderen Hilfte sich nicht fiir Tips und Tricks interessiert,
schenke ich mir getrost ausfiihrliche Einfiihrungsworte und
'wiinsche dem kleinen Rest, der diese Zeilen liest, viel SpaB und
Erfolg mit dem Know How der ersten Sommer-Doppelausgabe.

HILFE!! FRAGEN?!

Der angehende Trekkie
Marcel Markula steht bei
Star Trek 25th Anniver-
sary vor einem Ritsel: In
der zweiten Llljssinn (,.Ent-
fithrt™) findet er den Auf-
'satz fiir den ,Runcinate-
‘Transmogrifier” nicht. oder
er kann den Trmﬂp-m'ter Zu-
'mindest nicht ieren.
Zu diesem Zweck hat er
|51c11 bereits nach einem
|‘|."ﬂllt‘-:l1 Phaser-Schneidbren-
'ner umgesehen, doch leider
|5ch-:1m:n auch  diese
Bemﬂhungen fruchtlos im
IEaude zu verlaufen. Wer
'kann dem einen
'Iip aus dﬂmm
geben, der ihm wieder auf
die Spriinge hilft?

‘Da das Gedichtnis von Jo-
ker-Redakteuren bekanni-
lich nicht das beste ist, setzt
Jan Scheel nun seine
ganzen Hoffnungen auf die
stets gut informierte Leser-
schar. Beim Ur-Oldie Deu-
: Bty ar

dariiber nach, wie denn nun
\der Gefiingnisrumpf funk-
tionieren kinnte. Auch die
‘Aufgabe und Arbeitsweise
des ,Blasers ist ihm ginz-
lich fremd, und den ,.Ther-
monuklearen Fusionslaser”
kennt er ebenfalls nur aus
der Anleitung, da sein Spit-
zenprofessor ihn nicht um
‘alles in der Welt erfinden

will. Ist das nur eine Frage
der Zeit, der Rohstoffe oder
mubll erst ein bestimmtes
Ereignis eintreten, um diese
Waffe zugiinglich zu ma-
chen?

An einem génzlich anderen
Problem knabbent derweil
Claudia Peschel, die es sich
zur Aufgabe gemacht hat,
den kleinen Cho durch die
Wiesen und Willder von
The Speris Legacy zu be
gleiten. Anhand unserer
Losung stellte es kein Pro-
blem fiir sie dar, in den
vierten Level nach ,.Cow
Tree Island” zu gelangen,
doch dort will und will es
ihr nicht gelingen, alle vier
Schalter in den Schalter-
hilusern zu betitigen. Nach
dem dritten Hebelchen ist
regelmiiBig SchluB, da sich
die Bodenplatte eines Hau-
ses am Strand nicht bewe-
gen ldBt. MuB man moglhi-
cherweise eine bestimmie
Reihenfolge einhalten?

Je oller, je doller, das mub-
ten auch Madeleine Papst
und thre Freundin erfahren,
die bei Indiana Jones 3 in
den Katakomben fest-
stecken und das Problem
haben, sechs Totenkopfen
die fiimf Noten aus dem
Gralstagebuch zuzuordnen.
Welcher musikalische Lei-

chenfledderer kann den |'.'hE:1-
den weiterhelfen? |

Wem diese Probleme be-|
kannt, aber nicht unlosbar |
vorkommen, der sollte
schleunigst auf seine innere |
Stimme héren, die ihn drin- |
gend ermahnt, die Antw m‘t.
auf eine/mehrere/alle Fr:a

gen auf einem nicht zu ver- |

gilbten Stiickchen Papier zu | |

notieren und unter dem
Kennwort: Fragen an un-
sere Adresse zu schicken.
Im Falle eines Abdrucks

seiner hiltreichen Zeillen| |
winkt dem Retter nicht nur| |

der Dank einer erleichterten
Spielerseele, sondern auch
ein kleines Honorar,
schlieBlich wollen ja auch
das Porto und der neue
Schreibblock bezahlt sein.
Fiir ganz dringende Fragen
steht wie bisher auch in Zu- |
kunft unser persinlicher
Hilfsdienst zur Verfiigung,
getarnt als

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN |

RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Evil’s Doom Teil 1

. Tips und Cheats zu:

Cedric

Cool Spot

Humans 3

Jaktar — Der Elfenstein
Oldumer

Slamtilt

Statix

Tilemove

UFO - Enemy Unknown
X-Treme Racing

Lafit Euch nicht hiin-

gen...

...und uns schon gar nicht,
denn ohne Eure Mithilfe
auf diesen Seiten sind wir

| letzthich verraten und ver-

kauft. Bevor es soweil
kommt, Eifit sich sogar
Michael dazu erweichen,
bis zu 300 blanke Mark-
stiicke fiir Eure Tips,
Tricks, Cheats, Lisungen,
Karten und alles, was
Euch und uns sonst noch
| niitzlich vorkommt, sprin-
gen zu lassen. Dafiir soll-
ten lingere Texte aber
nach Moglichkeit im AS-
Cll-Format und auf Dis-

| kette vorliegen, wiihrend

wir Karten nur verwenden
kinnen, wenn sie auf unli-
niertemn Papier oder in ei-
nem der gingigen Bildfor-

. mate daherkommen. Sind

die Losungshilfen dann
auch noch einigermaben
aktuell und nicht gerade
aus dem Handbuch abge-
schrieben, steht einer Ver-
tffentlichung  eigentlich
nichts mehr im Wege, es

| sei denn, Thr wiitet unsere

Adresse nicht mehr, die
wir deswegen sicherheits-
halber wiederholen:

. JOKER VERLAG
,,Knuw How"
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77




M iber  Wunder:
Kmhtﬂieh?ﬂnlﬂnm&-
pem Tﬂhdﬂnﬁﬂaﬂﬂm
 blicken lassen, schon erhalten
wirmﬂusﬂhrﬂﬁde-
taillierte Anweisungen, was
hMmtmhat,um

Recht und Ordnung wieder-
herzustellen und den Frieden

hdﬂ\?dtmmm
o e M Teil 1 der

Nai:hthﬁnhmﬁﬁ'rmngd.

mwmﬂﬁ*mmhght-'

tet, den man unterwegs ken-

atu@eh:mhﬂ.hugihtﬁmnm
mm@iah in die  bnliche

mﬂtﬁhm Schwiitz- -
dmhmduﬁhﬁmhﬂ Auf ei-

mﬂﬂmmwﬁiﬂ
ﬁdlmﬁchﬂlkzlmd 2ine

Frage nach dem . Castle of Lost.

Legions” hin zeigt er uns ¢ine
kieine Ruine in der Wiiste, de-

m&mmwdﬂm '

mmmhmﬂmmmm

jetzt auf die Wanderschaft be-

gﬁ:l,hnﬂﬁmdﬂmmc
Party noch ein wenig zu ver-
stirken. Der weise Mann ist auf

' der Suche nach einem Schwert
fiir seine Experimente? Nichts

mmﬂmmﬂugsmm-
‘ten das Langschwert in die
Hand gedriickt, schon ist man
ummnm (hﬁlnmtmnher
nmit zwmnmhgam Kiissen
durch Uamnn {igﬂt') in - ein
- schines - - Miidchen
{M}mmdelhmm
der Gruppe beizutreten. Jetzt
mmw&&,ﬁ&—
mam}i:enﬁugtemhsmm,,lﬂn
~den  Barbaren -

* nen prompt begleiten will. Mit

‘ﬂlﬂﬂﬂ‘kmplﬁtm&lg]ﬂftmp- s
;iamdﬁ man als nichstes die

ﬁwm;mﬂmm-

bringen. Dazu ziindet man ¢ine
Kﬂﬂtﬂﬂfﬂhﬂﬂtﬂ‘:ﬂ?ﬂ&

LOSUNG ren.
EVIL’S DOOM

su:rdmﬂedﬂuumgdafRunm
7u  erkliiren.  Vergewissent

_Emh.dﬂEEmEMag:eraI]c

wichtigen Spriiche wie Feuer-
ball, Heilung, Blitz. magisches
Licht usw. behemschen! Kehrt
nun zum Pier zuriick und unter-

‘berer, der zur Rettung seiner

Tochter einen ,Heilung +57-
ihm die Schriftrolle, und er
wird Euch mil einem magi-

'Edechwmhﬂlﬂmﬂn.dasm

der Lage ist. m:hhnmtnﬂ!lﬂ

'Gﬂﬂﬁmm

Hw&maehimmsm.mﬂdm

.WEﬁmﬂlhrmy und unterhiilt

sich dort mit der Torwache.
mmﬁﬁlmmﬂmg

_der Lost Legions, wo man den
alten Mann, den man don vor-

findet, in ein ausfithrliches Ge-
spriich verwickell. Hier kann es
nicht schaden, sich einige Noh-
zen rzu machen, da fasi alle
spictrelevanten  Faklen  ange-
sprochen werden. Fragt thn zu-
letzt nach einem Eingang in di¢
alten Verliese, und er wird
Euch den Weg in einige Fingst
vergessene  Katakomben wei-
sen, die natiirhch umgehend

‘heimgesacht werden.  Riistet

spiitestens jetzt auch die . Vo-
pal”-Klinge aus, da sich Euch
auch Geister in den Weg stel-
len werden. Fackeln oder ein
wenig magisches Licht kiinn-
ten auch nicht schaden, und die
Zaoberer sollten neben  dem
obligatorischen Heilungs-
spruch auch einige Voodoo-
Spells bereithalten, die zwar
mur eine geringe Reichweite
besitzen, dafiir aber auch bei

anzusprechen. - Geistern Wirkung hinterlassen.
Ewlu:hwﬂ'nrtmnlhngsmnalm:"
ﬂﬂumﬁﬁﬂaﬂmmﬁ
[ypmul‘mﬂ:mmlwﬂmcht_
mfn%ln, woraufhin er ei-

Marschient nach Norden durch
die offene Tir und wendet
Euch nach links. Sackt hier den

- Schliissel ein und begebt Euch

zum Portal ganz im Osten.
SchlieBt die siidliche Tir auf,

sammelt den Schiiissel dahinter
-auf und 6ffnet aoch das niichste

Tor. Im westlichen Teil des
Gefangnisses hiegt ein weilerer

‘Schltissel herum, den man um-

gehend verschwinden 13Bt, be-
vor man sich zum Zentralraum

mrmhhegfht Dort knackt man
dhe Gstliche Tir mit dem alten
Schiiissel, nimmt ithn an sich

und Offnet auch die Tiir nach

Stiden. Mit einem anderen der
sefundenen Schiiissel LBt sich
“nun avch die Tiir im Osten anf-
schlieBen, und man gelangt

“iiber eine Treppe in den zwei-

ten Level.

- Folgt dem Gang nach Westen

und biegt am niichsten Knoten-

- punkit nach Siiden ab. Auf dem

Altar im stidostlichen Saal fin-
det sich bereits der niichste
Schhiissel. mit dem man an der
Krevzung durch die Tir im
Westen weiterkommt. Hinter
der Tiir im Norden wartet ein
weiterer - SchioBknacker, mit
dem man sich wieder in das
Treppenhaus begibt, wo sich
nun die Tiir pach Norden zur

Mitarbent fiberreden 1B Im

dritten.  UntergeschoB  betritt
man dic Hauptgruft (am Ein-
gang befindet sich eme In-
schrift) und untersucht sie sorg-
filtig. Auf der Karte 1dBt sich
nun leicht dic Form eines
Krenzes erkennen, das durch
die Wiinde gebildet wird. Am
siidhchen Ende des besagien
Kreuzes diickt man nun den
kleinen Schalter und verlilit die
Gruft. Weiter im Siiden findet
man vor efner Tir eine Mittei-
lung und dahinter einige Miin-
zen und einen weiteren Schiiis-
sel. Wieder zuriick in der Grab-
kammer, Offnet man die Tiir
gen Westen und schlieBt die
siidliche Tiir anf. Bevor man
das nichste Treppenhaus be-
tritt, untersucht man den Raum
griindlich (Karte!) und entdeckt
einen kleinen Gehemmraum in
der Mitte des anderen, der sich
matiels eines kleinen Hebels in
der Sitdwand betreten Kbt

Im wierten Stockwerk sucht
man als erstes den Gang mt
dem Loch und drickt den
Schalter dort. Da sich momen-
tan michits weiter twt, begibt
muan sich in den Altarraum mit
dem  Schliissel und erschhebit

sich die Tiir nordlich des Trep-

penhauses. Mit dem gefunde-
nen  Schliebeisen ofinet man
das Tor in der Nihe der Passa-
ge mit dem Loch. Die Tiir wird
erst einmal ignoriert, stam des-
sen nimmit unsere Gruppe die
Stiegen nach unten, wo in €i-
nem dunklen Gang neben eini-
gen Minzen auch eine Hlusi-
onsmauer im westlichen Raum

waret, durch die man zu einer
weiteren Treppe und  somit
wieder in den vierten Level ge-
langt. Jetzt nimmt man den
Schiiissel vom Altar und driickt
den  Schalier. Dadurch ver-
schwindet in dem Gang zur
Linken das Loch, und man be-
tritt durch die Tiir Gstlich der
Treppen den dunklen Tunnel.
In der Nordwand gibt es zwel
Tiiren, hinter denen sich allerlei
Niitzlichkeiten befinden, am
Ende des Ganges findet man
hingegen einen Zombie-ver-
seuchten Friedhof. Im Siiden
tiffnet sich eine Passage, sobald
dig Schalter an der osthchen
und westlichen Wand gedriickl
wirden, und man gelangt in
den fiinften Level. Man sollte
mittlerweile sechs Miinzen sein
eigen nennen, mit denen die
Tiiren geoffnet werden (zwei in
die zweite, der Rest in die drit-
te). Durch einen dunklen Gang
marschient die Party daraufhin
weiter in das sechste Unterge-
schob.

Dort durchquent man den Tun-
nel nach Siiden, um hinter der
westlichen Tiir einen Schlissel
einzusammeln.  Nach  dem
Durchschreiten einer Hlusions-
wand findet man auf einem Al-
tar einen weiteren Schliissel,
mit dem man dem Tunnel wei-
ter in siidlicher Richmng folgt.
Uber ein Drehfeld hinweg ge-
langt man an eine Tir und ei-
nen Schalter, den man sogleich
umlegt, um weiter im Siiden ei-
nen weiteren Schiliissel zu fin-
den. Kehrt nun @ der Tiir
zuriick, greift Eoch den Schiliis-
sel dahinter und duerchquernt
zwel falsche Wiinde. Studient
sorgfiliig das gefundene Perga-
ment, und Thr werdet ein Poly-
gon entdecken, das sich vom
Rest der geometnischen Zeich-
nung ganz leicht abhebt. Merkt
Euch, wie dieses Viereck in der
Zeichnung liegt, und vor allem,
wao sich semne Ecken befinden.
Kehrt nun zu den Treppenstu-
fen zurick und setzt Euren
Weg nach Norden fort. In der
Ecke befindet sich ein Schalter,
den man driickt. Nun geht es
weiter nach Westen zu | Da-
gar's Wheel of Death”, w
man den Schiliissel in das
SchloB steckt, ohne allerdings
zuniichst irgendeine  Wirkung
#u erzielen.  Dreht man- sich
jetzt aber nach links und legt
den dortigen Hebel um, 6ifnet
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sich plotzlich auch die Tiir. Bei
einer ndheren Untersuchung
des Raumes dahinter stellt sich
leider heraus, dall m der dun-
klen Passage ein sich drehen-
des Rad mit vielen unschin
scharfen Klingen die Fon-
schritte der Party zu hemmen
rachtet. Konnt Thr Euch noch
an die Anordnung der Poly-
gonecken  erinnern?  Dann
betiitigt diejenigen der sechs
Schalter in diesem Saal, die in
der gleichen Weise plaziert
sind, wodurch sich das Rad erst
verlangsamt und schlieBlich in
Luft auflist. Wenn man hinter
der Tiir dem Gang nach We-
sten folgt und eine [usions-
wand passiert, it man
nochmals auf ein Risel der
gleichen Gattung, das man auf
demselben Weg lost. Nach kur-
zer Zeit erreicht man 50 einen
Raum, in dem einer der Helden
eine gencrvie Bemerkung zum
Thema Sackgassen abEibt. Hier
driickt man ganz einfach den
Schalter an der nordlichen
Wand und steigt durch den sich
bildenden Durchgang im Sii-
den hinunter in Level sieben.
Im Nordwesten des groblen
runden Raumes befindet sich
ein Teleponer, der die Helden-
truppe umgehend in eine Kam-
mer im Siidwesten des Stock-
werks befordert. Driickt haer
den Schalter im Norden und
durchquent die falsche Wand
nach Westen. Betatigt auch den
Hebel hier und wendet Euch
nach Westen, wo schon Berens
Helm auf Buch wartet. Durch
die Tiir im Westen gelangt man
wieder zurlick in den Haupt
saal. wo man sich von der
Treppe aus weiter in westlicher
Richtung hiilt. An der Wand
entlang marschiert man nun
weiter nach Stiden, bis diese zu
Ende ist, und findet so ein klei-
nes Zammer, das emnen weile-
ren Schliissel beherbergt. Inder
Niihe des Teleports kann man
nun die Schalter betitigen, die
den Transporier verschwinden
lassen, und die Tiir dahinter
Offnen. Der Schalter an der
Siidwand schlielit hier die Tiir
nach Osten auf, wodurch man
dort abermals einen Schliissel
von emnem Altar nehmen kann.
Im Durchgang nach Norden
gibt es noch einen Schalter zu
driicken, bevor man (von den
Treppen aus gesehen) nach
Westen und Siidwesten gehen

und die Tiiren dort aul-
schhieBen darf und sich auf den
Weg m das tefer gelegene
achte Stockwerk macht

Hier sollte man auf jeden Fall
zucrst die magische Karte be-
schwiiren. "r‘]LtnLl'uun danach
nach Norden und folgt der Pas-
sage, die nach Osten fiihrt, wo-
bei lhr die erste Tiir einfach 1g-
noriert. Offnet die Tiir am En-
de des Gangs und HALT! Vor

Euch liegt eine Halle voller |

Feuerballfallen, die lhr vor-
sichtig betretet, wobei Thr
Euch jedoch tunlichst an der
Wand halten solltet. Folgt ei-
ner Wand bis zu einer Falle,
wendet Euch in Richiung der
Feuerbiille und lauft i die
Raummitte, die stets durch ei-
ne Wand vor den Flammenku-
geln geschiitzt wird. Umrundet
diese Maver und bewegt Euch
wieder zur AuBenwand, wobel
Thr diesmal den Feverbiillen in
der umgekehrien Richtung
folgt. Auf diese Weise ist es
miglich, den ganzen Raum zu
erkunden, ohne
werden. Auf der Kane kann
man nun die Standorte der Fal-
len erraten, indem man die
Mauerstiicke betrachtet, die
die Flammen stoppen. Begebi
Euch jetzt zur Mitte der westli-
chen Wand, wo in einer Passa-
ge eine Notiz zu lesen und ein
Schalter zu driicken ist. YVom
Nordwesten der Hauptkammer
aus fithrt ein Gang zum nord-
westlichsten  (Altar-) Raum,
wo neben  einigen  Heil-
spriichen auch emn Schliissel
seines ehrlichen Finders harm.
Wieder zuriick in der Haupt

halle, findet sich einige Schnt-
te wenter sudlich emne weitere |

Tiir, die zu einer Kammer mit
vier Schaltemn fithrt. Driickt
den drtten von Norden und
kehrt in den groBen Raum
zuriick. Jetzt betntt man den
Raum in der Mitte der nirdli-
chen Mauer und erkundet ihn
{auch mit Hilfe der
Man findet insgesami acht
Schalter, von denen aber nur
zwei gedriickt werden sollten.
Der eine ist der ganz im Nord-
westen, der andere der zweite

von dem ganz im Osten aus. |

Nach vollbrachter Tat finden
sich im Zentrum der Haupthal-
le vier Schliissel, die nachein-
ander die vier Tiiren Offnen,
die von der Ostwand des Saa-
les weglithren.
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Cache CDFS

CD Audio Player
ISO%660/Rockridge Fltesystem
CD32 Emulation

PhotoCD kompatibel

Clever, keine Stromprobleme,

erprobte Software: Auspacken,
AnschlieBen,
ST EL R ELTE

Externes PCMCIA CD-ROM easy
Fir 2.4.6 und 8x ATAPI Drives
und CD-Wechsler
Zuverlassige, beliebte Softwars
Hotline
A 1200 Garantie bleibt erhalten

Eigene Stromversorgung — kei
Belastung des AMIGA®!
Inklusive Schaltnetzteil
fur 5V/12V Drives
Kompatibilitétsliste Laufwerke
wird standig erganzt!

Lieferumfang:
easy CD-ROM-KIT(Metallge-
hause mit Elektronik)
PCMCIA Interface und -Daten-
kabel, Audio Kabel, Wand-Netz
teil, Software Diskette, Anleitu

ELMEX

ENGINEERING GMBH
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Loel 6:NTRRCTV Lael 7, D0QUTILE
Lo BREDBARON Level & ANBMATION
Level 10: BLOCDMONEY Level 11: BATMAAN
el 12 ASSASSN  Level 12 VOVAGE
ol 14, SUNSTONE. Level 15 INTERSPACE
el 16: KABELIAD Lol 17:VODKA
Lowd 18:DANGER.  Level 19 CAITICAL
Lewl 20 BVBARGD Ll 21:VIRLS
leelZ2GRN5  Leel 23 UNREAL
'ie-dzd mwmamrm

Weilwn'gu:adeﬂﬂ E::hdnhe;m
Levelcoden sind, kommen uns
-%Mﬁmﬂrdﬂ
-:iﬂﬂ Labyrinthe von Tilemove
mmﬂﬂﬂmﬁm

“_lmef 1: 1?34?55& Low zw
Lewed 39972537568 Level 4: 2195187068
el 51727503216 el 6 099366369
ipvel 79913093071 Leved B 3856084301
Lot 3 4000846819 Level 10: 3871047233
Level 11: 3326502926 Lewed 12 0972637468
Level 13 2195267868 Laved 14: 1727960116
Level 15: 0993763559 evel 16: 9913093471
| Level 17 3856184201 Leved 18: 4000946719
- Lovel 10: 38711471331l 2k 1784855155
Lot 21: 0972737308 vl 22 2105387768
Lol 23 1727069016 evel 24 0993863459
Level 25: 9913193871 Level 26; 3856264101
Lovel 27: 4000046619 Level 28: 3871247033
Level 23 1784055055 o 30 2300500826
Level 31; 2105487668 Livel 32 1727160916
Level 3 0993063350 evel 34: 9912093771
Level 35 3866384001 Level 36: 4000146519
Lovel 37: 3871 347933 Lovel 36: 1784055065
Level 30: 32672726 e A0 0072837268

Leve 47: 1784155855 Leved 46 3306800626
Lievel 49: 0072967168 eved 501 2195567568
Level 51: 0993163158 Leve! 52: 9913403571
Lol 53: 3856584801 Level 54: 4000345319
Lyl 55: 3671547738 L eved 56: 1748055755
Level 57 326902526 Lovel 56: 9972037068
| ovel 50 2195687458 L ovel B0 1727360716
Lovel - 0913500471 Lovel 62 3856584701
Lovel 63 4000446210 vel 64: 3871647633

@ ANOW HOW AJ 6/7 9

CHERTS
E%DIE TRICKREICHEN

Lo 41: 1727269816 ovel 42 0930053250
L oved £3: 001300671 Loved 44: 3056484001
Ll 45: 40002464101 ved 46: 3871447833 Kampl)

9. Adresse: Gesundheit verbroucht

L eve 66 17BA355655 L evel 66: 3106002476
_i.E!HE? 0072137968 Level 68 2195767360
Level 69 1727460616 Level 71 (993263059
Level 71: 3856784601 Level 72 4000546119

Lo T3 871747533 v 74: 1784455585

Livel 75: 3306102306 Lol 76 0072237868
Level 77 2195887268 30l 78: 1727560516
Lol 79 (993363900 Level B 9913683371
Ll B1: &000546019L vl B2 J8T1B47433
Livel 8% 1784555455 el B 330620208
Ll 85 9072337768 vel B6: 2105067168
Ll 87 1727669416126l 88 0903463850
Ll 8 9913790271 Lved 30k 3866884501
Leved 91: 3871047333 Lovel 32 1784656055
Ll 93 3306300126 v O 0072437668
Ll 05 2106087058 ved O6: 1727763316
Lol 97: 093563750 eved 98 9913003171
Love 9 85684401 Leved 100: 400746919

Stephan Neufang beweist, daB

in der Liebe und im Krieg ge-
gen Aliens alles erlaubt ist, und

Hex-Editor ,AZap”  folgende
Hex-Adressen 1m Fle . save-
game.sav von UFO — Enemy
Unknown:

Geld: Adresse ASS4

Werte der Soldaten (der 1. Sol-
dat fingt bei Adresse 14B7 an):
1. Adresse:

Rang 1E einfocher Soldat
Rang 1F; Gefredter

Raong 25: Feldwebel

Rong 29: Houptmann

2. - 26. Adresse: Nome

7. Adresse: Ieiteinheiten momenton
78. Adresse: Gesundheit momendon

79. Adresse: Energie momentan

30. Adresse: Reckfion momertan

3. Adresse: Stirke momenan
32, Adresse: i
33, Adresse: igkeit momentan
34, Adresse: vermutlich unbenutzt

35. Adresse: psionische Stirke momenton

fon

momenhan

37, Adresse: Mut momentan: bei 01 it der

Wert bei 100

38, Adresse: Zeiteinheiten verbroudht (im

40. Adresse: Energie verbroudst

41. Adresse: Reakdion verbroucht

42 Adresse: Stdirke verbrouchi

43, Adresse: igked verbroudht
44, Adresse: verbroucht
45, - 4B. Adresse: peionisches Troining: bei
00 keines

Lnger in den Stafionen:

1. Station bei: 5710

1. - 38. Adresse: Norne, Bouzustand (Bou-

:unﬂdiﬂrm:&m‘ )

3. : Ingenieure

40. Adresse: Wissenschaftler

Ab jetzt immer zwei Adressen.

4. Adresse: Roketerwerfer

43. Adresse:

45, Adresse: Gesthiiiz

47. Adresse: Fusi

49, Adresse;

51. Adresse: Plasmastrahl

53. Adresse: Stingroy-Rakete

55. Adresse: Avolonce-Rakete

ﬂ.mﬁmmM" (x 500

50 »

61, Adresse: Panzer,/Geschitz

63. Adresse: Ponzer/Roketenwerfer

b5. Adresse: Panzer T

67. Adresse: /Plasmo
Merfer

&9, Adresse: Lufke

71. Adresse: Pistole

73. Adresse: Psiolen-Lodestredfen
75. Adresse: Gewehr

77. Adresse: Gewehr-Lodestreifen
79. Adresse: Schweres Geschiltz
B1. Adresse: SG-PB-Munition

83. Adresse; SG-HE-Munition

B5. Adresse: S6-B-Munition

87. Adresse: Automatisches Gesdhitz
B9, Adresse: AG-PB-Munition

91. Adresse: AG-HE-Munition

93. Adresse: AG-B-Munifion

95, Adresse: Raketerwerfer

97 Adresse: kdeine Rokete

99. Adresse: grofle Rokete

101, Adresse: Brondrokele

103. Adresse: Laserpistole

105. Adresse:

107. Adresse: schwerer Loser

109. Adresse: Granate

111. Adresse:

113, Adresse: Gronote mit Anndherungs-
Tinder

115. Adresse: Brisonz Sprengstoff
117. Adresse: Bewegungsscanner
119. Adresse: Sani-Tosche

121. Adresse: Psi-Versiirker

123, Adresse: Befg

125. Advesse: E

127 Adresse: Hirium 115

129. Adresse: Schweres Plsmo
131, Adresse: Lodestreifen mit schwerem
Plasmo

133, Adresse: Plosmogewehr
135, Adresse: Plasmogewehr-Lodestreifen
137. Adresse; :

139. Adresse:

141, Adresse: Bloster

143, Adresse: Bloster-Bombe

145, Adresse: kleine

147. Adresse: Beld

149, Adresse: auflerirdische Gronate
151, Adresse: Gedankensonde
153. Adresse: toter Selloid

155. Adresse: toter Tredher

157. Adresse: toter Cedotid

159. Adresse: toter Silakoid

161. hme:i!n'ﬂ'rmﬂ

163. Adresse: foter Schnitter

165. Adresse: foter

167. Adresse: fote

169. Adresse: UF0-Energiequell

171. Adresse: UFD-Navigation

173. Adresse: UFO-Konstrukdion

175. Adresse: auBerirdische Nahrung
179. Adresse: auBlerirdische Fortpflonzung
181. Adresse: ouflerirdische Unterhaltung
183. Adresse: ouBlerirdische (hirurgie
185. Adresse: Untersudhungsroum

187. Advesse: muBlerindische Legierung
189. Adresse: ouflerirdisches Habilat
191, Adresse: persbnlfiche Ristung

193. Adresse: Energieanzug

195. Adresse: Fuganzug

Brandaktuell flatterten uns Mar-
tin Krauses Levelcodes fiir die
neuesten evolutionfiren Hishen-
fliige von Humans 3 ins Haus,
die wir Euch natiirtich nicht vor-
enthalten mochten:

Level 1: EXPEDMTION

Level 2- FLOORS ON ARE
Level 3: CAMERA TOASTY
Level 4: JUMPING BEANS
Level 5: SPANNER EATER
Level 6: CHALK N CHEESE
Level 7: EYEBROW JUMPER
Level 8: MAD HEAD FRED
Level 9 SPACE CHOMPERS
Level 10: A BIG BEATING
Level 11: GOING TO MARS
Level 12 HUGE TURNIPS
Level 13: PINK PEA SOUP
Level 14: LUMPS OF MUD
Level 15: PILES OF SPUDS
Level 16: GLENZ VECTORS
Level 17: HUNKY DORY
Level 18: RASTER TUNNEL
Level 19: LICKERTY SPLIT
Level 20: PORK, CHOP CTY
Leved 71: CANNIBAL BOB
Level 22 BABOON (ASBS
Level 23: SHOTGUN DODGER
Level 24: DRAGON BALLS
Level 25: INTERFERENCE
Level 26: BEEEEEFEFFEFEF
Level 77: MUSHROOM SOUP
Level 28: THE SLAM DUNK
Level 29: IN TURKEY TOWN
Level 30: KING KEV HMMAWM
Level 31: MAN DINGA SHOP
Level 32: SPIT N POLISH
Level 33: PIE DOMINATION
Level 34: DANCING DINGO
Level 35: RED EGG TIMER
Level 36: DONUT DIMPLE
Level 37: BEASTRO FLAPS
Level 38: KOMBO LICKERS
Level 39%: BOMB BANGERS
Level 40: DONKEY WARRIOR
Level 41: BUNS ARE GOOD
Level 42: SNAKES IN TOWN
Level 43: KING PIN BEAST



Level 44: CRUSTY BOFFIN
Level 45: BLUETREETOPS
Level 46: PURPLE BULLET
Level 47: BACON SQUASHER
Level 48: HELL AND BACK
Level 49: TROUSER TRICKS
Level 50: MASTER JODEZ
Level 51: CONCRETE BREAD
Level 52 SLIMEY TEACUP
Level 53: TASTY BRICKS
Level 54: TICKLE FLICKER
Level 55: TABLE OF SKIDS
Leved 56: DREGS OF A CAT
Leved 57: HOPPING CABLES
Level 58: LIGHT HOODLES
Lovel 59: HOWLING GARAGE
Leved 60: ZOOMING TACTIC
Level 61: CARPET KICKERS =~
level 62 PLASMADRIVER
Level 63: Z0K OF ROCK :
Level 64: BEANS ALIVE
Level §5: TEACAKE BLISS

Viele sind berufen, doch nur ei-
ner ist auserwihlt, in unserem
Fall Thomas Prokop, der uns in
einer Blitzaktion die Cheats zu
Slamtilt durchfaxte, dicht ge-
folgt von etlichen Konkurren-
ten. Die Mogelworter werden
wie gewohnt zwischen den
Spielen eingegeben.

ARCADE ACTION startet den
Videomode des jeweiligen
Flippers und eignet sich somit
hervorragend zum Uben der
Scoreleistenspiele.
LONGPLAY beschert dem
Spieler fiinf Kugeln sttt drei.
RADIOACTIVE zaobert die
psychedelischsten Farbkombi-
nationen auf den Screen.
SMILE verwandelt das Bill-
chen in einen Smiley, der sei-
nen Gesichisausdruck seiner je-
weiligen Position anpaBt.
STONED sorgt fiir ein voll-
kommen chaotisches Ballver-
halten, wodurch gezieltes Spie-
len praktisch unmdglich wird.
WIPEOUT loscht die High-
scores des aktellen Tables.
Natiirlich warten auch wieder
etliche versteckte Meldungen,
bleistiftsweise BARRY,
CHEAT, COW, DANIEL,
IAIN, KLAUS, KOTTEN, LI-
QUID, STEWART und WHI-
PLASH.

Vorbei die Zeiten, als die Old-
timer Eurer Firma nur aus Se-
cond-Hand-Teilen und in ver-
fallenen Schuppen zusammen-
gebastelt werden mubten; dank
Andreas Steinkasser. So man
namlich auf dem Fabrikgelin-
de gleichzeitig die Shift-Taste

und die unterhalb der Esc-Ta-
ste driickt und gedriickt hilt,
wird man Zeuge einer wunder-
baren Geldvermehrung, die fi-
nanzielle Note bald der Ver-
gangenheit angehren LEb.

Unsere Level-Umbenennungs-
Aktion bei X-Treme Racing
im letzten Heft war zwar geni-
al, noch etwas einfacher geht es
laut Beate Bender jedoch durch
diesen netten Cheat: Emfach
im Auswahlmeniiscreen das
hilbsche (7) Worichen IDKFA
eingeben, schon sollte der Bild-
schirm aufblitzen und der exakt
gleiche Effekt erzielt sein.

Kleine Betriigereien scheinen
in Rollenspielen ja langsam
zum guten Ton zu gehdren,
und so verwundert es micht,
daB uns Marcel Diring bereits
einen Cheat zu Jaktar — Der
Elfenstein verraten konnte.
Wer im Spiel folgende Tasten-
kombinationen  ausprobiert,
findet sich in einem Cheat-
Bildschirm wieder, in dem man
seine Charaktere stiirken, bea-
men, heilen uwsw. kann:
ShiftHelp, AlvHelp, Shift/
Alt/Help.

Mit einer ganzen Reihe niitzhi-
cher Cheats versorgte uns Se-
verin Schoura, den Anfang ma-
chen zwei Hilfen fiir die grii-
bellastige Hiipforgie Cedric.
Wer wihrend des Spels PA-
PASHNUXLA eintppt, wird
mit unendlich vielen Leben be-
lohnt, das dhnlich leicht anszu-
sprechende Wort GLUNZN-
STRUDL katapultiert einen gar

ohne weitere Umschweife ans

Ende des Spiels.

Fiir Fans der kultigen Hiipferei
Cool Spot hat Holger Dotzau-
er einen ganzen Sack voller
Erleichterungen. Schreibt man
im Pausenmodus mit dem Joy-
stick das Wort ,,COOL" (links,
runter, rechis, Feuer = C, links,
runter, rechts, hoch, Feuer =0,
runter, rechts, Feuer = L) und
beendet die Sequenz durch
hoch, mnter, links, rechts, Feu-
er, sollte man nach Verlassen
des Pausenmodus direkt in ei-
nen Bonuslevel kommen. Dar-
fiber hinaus fungieren die Ta-
sten 1 bis 0 als Leveldirektan-
wahl und F10 als Levelskip
(F9 bringt Euch in den ersten
Level).

IV

Hardware, Software,
Reparaturen und Versand

Presents

Pinball Prelude
Pinball Obsession

HENAC

Handlaranfragan arwinschi

Minchingerstrabe 30
71254 Ditzingen
Tel /Fax 07 156/951212

GAMES

und Zubehdr flr den Amiga:
AR20 Airbus 2 DV 69,90
Caribbean Disaster OV 58,80
Colonizabon O &880
Der Seslemburm A1200 OV 4880
Embryo [Jagdfieger) DA 16,80

Evolution - Hemars 3 A1200 DA 2880
Gloom Deluxe A1200 EV 4580

Fullball Total ASDO/AT200 DOV 1590
Hattrick! (auf Anfrage] DV 5880
MAG NI ASDOD f A1200 DV 68,80

NEMAC IV 2MB+HD) AT200 DA 4580
Primal Rage A1200 DA 5850
ran Treiner (Manages) A1200 DV 28,80

Sans Workd of Soccer 5588 DA 5880
SLAM TILT (Flipper) A1200 DA 4090
Super Tennis Champs DA 38 60
Worms - YWirmerschiacht D 58,80
Xtreme Racing A1200 Dk 48 B0
Zewwoll 2 (Hubschrauber) D& 59,80

- COrs, CDAZ, Zubehbr =

CO  Aminet T.8.9,10,11 . e 18,00
CD Mmiga Tools 4 25,00
CO32 Bump'n Bum 10,00

CO32 Sensible Soccer intem. 15,00

COA2 Thomas the Tank Pinball 35 50

ZUB  Amiga-Maus (Tecno Plus) 25,00

ZUB Amigs-Joypad (Tecno Pl) 18,00
= Yersandkesten (infand) -

bed Vorkasse 5. [ per Machnahme 10,-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Fordemn Sie kostenlos
@ und unverbindlich unsere
AMIGA-INFOS an.

DATA HOUSE

Ink. Kai-Liwm Dittrich
34130 Kassel

HarlashSusar Str. 67 -

INOW HOW J6/7 96 Q

[ Gebrauchte Amigas

148,
ﬂ.-II
mmmnwﬁnlﬂ!mﬁ 4,
Aumiga, 500 plus mat | ME Chip Ram 95
Amiga 500 phas ml TMEB Clop Ram 0.
Amniga 600 ot 1MB Chip RAM 796 -
Ao 600 HD 40 ¥ -
Aurmige 1000 mat Speschererwetenmg 195
Arngs | 200t IME Chap Bam AR
Amign 2000, TMB 198
Amigs W0, 1MB wmd 2 Lanfverken A
Asmigs 3000 HD mit 330 B-Festplatte S -

CIITY mit Pembadicrung T48,-
CDTV mit PR, Tastator, Mawss, LW 3R -
D X2 mit 5 CDs 249,
gebrauchtes Zubehor
BAM-Karte STIEH A -
RLAM-Karie 2.0 ME ASDO 158
RAM-Faste IMB ASH plus 64,
FAM-Eate 1ME A =
RAM-Karte IMB A2000 148,-
RAM-Eagte AMB ADD0 4R -

TWB Fipp-RAM (f Ale-Contr wsw) 148
Laufwerk int. / ext. ASDOVG002000 59,/ 60-
Festplasie 42MB mil Cont. [ ASDV2000 148.-
Pestplatte BSMB mat Contr. T ASOOI000 798 -
Festpiabie 105 MB m. Contr. £ 5002000 329.-

Frstplatien mi. L AGOIZ00  wi9-bis I96-
SCE]-Controller LA2000 19,
CO-ROM A 5T fln Ammige 500 198,
TV-Madukstoren fir A 54 .-
Kickstartamschaliplatine fr ASOO000 15«
etziale fir ASDOCGO0] 200 5908 T
hfonitore [0RL/IDELI0EAS 195 TR -F46 -

Torbodorte AS00, 1 48Hz, 4MB 8 Cobro 299 -
Turbe ALI200, JEMHr, 4MB, MMUFPU 299
Divncier 98 /24N Ciobor 8-, 10, -
Motherbeard AT000, kompl. bestihckt 248,
Anstarschperiic Aumign 59 15k,

Tauschaktion Amiga 1200

Amiga 1200, HD, Magic
Amigga 1200, HIY 260

Amig 1200, HD 1.1GH

Amiga 1200, HD 260 MB, Surfes
Amiga 1200, Tarho 28MHz, 6260MEB
Asriga 1200 Tower

P

ST T

Aurigrn 000 Toweer

Moniler Antosgan, Amgs | L85
CD ROM Q-Dnive Qustre-Spesd
A 1200 Motherbosrd mt Kk 3§
Festplatiendontr. £ 4500 mit FAM-Opt lH'!I
Festplatienconty. £ A2000 mat FLAM-Opd. 148

Festplaite 1. 108 [ A0 m, Controfler 498,
Fam-Karie A2000 ABME 248,
SCSHControlles GV, Rem-Opt. A0 196,
Noflink- 1 awoer mahi 240 Wb shriell 8-
Farbeinacker Star LC 100 colour 798 -
Pesbednacker Star L 240 oclour i
Amign-Mes =
Soart-Anschhuliabel fir Amigs an TV 1%
Backstart-ROM 1 320531 35 8 55 -
Fackstarhimschalplatine filr ASDOM00  29.-
Anssiellungrstiscike u. Vorfhrgerioe mit
Proismachial sul Anfrage
A1200 - Aufriistung
Surfease
Sarfekit Amigs-Modem o Sorfrare
HID 60N . Moo o Sarfesrs

LB
28,
459,
Feviplatie 2,5~ 60ME 119-
Pestplatte 2.5, 1TSMB 14E,
Festplams 1 5, 160 MB T
Festplasie 3,57, 1100 MEB m. Einbwusaty 443
Turbokeits TRMEZ MM, FPLU 154, -
Turbokarte £20Hz MU, FPU il
Tower &1700 md. Tasbair L
CD ROM Jisch mit FCICLA-Comtr 208,
O ROM &fich met PCICLA-Conir. o
Eickstait-Roms 3.1 By A 1200 B
Umschaltplatine m. Kick 1.3 fiir A1200 94,

Spiele und Programme

Wi fihren mile Amsga-Spmcke imd Progtatime
Aﬂrﬂtﬁhﬂhmﬂf&:ﬁanlﬁ{

Biihler-Electronic
Tel: 026247844, Fax: 2873

Ladenlokal in:

56203 Hihr-Crenrhouven, Rethawesstr 1 15
Versand per Nachmahme (+15.-)
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At (D 3
Kladdin 12/
dbon B D AGA, 1195

Alier Breed 30 AGA-D 12/55
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N Wk of mesngs 254
MiTernfacng 4%
Al Terngin Racing CD 5,95

reitris Workd Cup Beifen 9,794
Apocshypse 554
Approoch [roiner M
Agoode Pocl (T 1T
Frpa Vo (T
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Boruhee A1 200 7
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Bazenn Tant AGA 15
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Berliner Spisletie (D 295
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Coribbeon Disaster 3/
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bhor 3 1054

| Pord 30 Strbach e A0 5/
Jome Foed 1 O S I 3/

Jetgiris (T 188
Jenghe Sirite 145
Jongle Sirike CD  1/95
K240 904
Kt Of3 1054
Kick OF 3 A1 200 9%
Kid Cheot 1154
K Chaem (0 1/%5
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Wer die konsolidierte .. CD-
Freundin” mangels Her-
stellersupport bereils abge-
schrieben hatte, mub jetzt
umdenken: Die Speziali-
sten filr Towergehduse bei
Eagle Computer haben
eine Lizenz zum Nachbau
erworben und bringen das
technisch dem A 1200 ver-
gleichbare Geriit demniichst
n etwas umgestalteter Hiil-
te mklusive Digital Video-
Modul zum Preis von rond
550,— DM (wieder) in den
Handel! AuBerdem fertigt
man lizenzierte A4000T-
Rechner mit vanabler Be-
stiickung bei: Eagle Com-
puter, Tel.: 07191/5 37 73

O

Den fiir diese Ausgabe vor-
gesehenen  Kompleticheck
des neuen CD-ROMers von
Amiga Technologies mufiten
wir leider verschieben: Laut
Hersteller hat das .,Q-Drive”
noch Miingel, die einen end-
giiltigen Test unmdglich ma-
chen.

So wiirde die Laufwerks-
Schublade beim Reset nicht

A EL AT

AMINET

Weil’s diesmal bis zur niich-
sten Ausgabe noch acht Wo-
chen sind, hier schon mal ein
Ausblick auf bis dahin ver-
fiighare CD-Schmankerl:

Spaceballs Scene Storm wird
eme Szeneproduknon  mat
haufenweise Demos, Sound-
modulen,  Diashows und
Sourcecodes. Speziell an Be-
sitzer eines A1200/4000 wen-

korrekt einfahren, und ein bei-
liegendes Tool enthalte noch
einen klemen Bug - Gollogott.
Dall man wegen solcher Kin-
kerlitzchen ein Vorab-Presse-
lestmuster  verweigerl, sl
doch lacherlich: Will man bei
AT etwa nur noch sich selbst,
aber keine Geriite mehr ver-
kaofen? Sieht fast so aus,
denn zwischenzeitlich hat der

In den leizien Wochen gab es
wieder einige Neverscheinun-
gen der nur am Amiga mit
CD-Laufwerk (also nicht so
ohne weiteres auch am CD*)
lauffiihigen Art - hier eine
Auswahl der interessantesten:
Die Unlimited Tools: Blanker
Collection ist eine CD-5amm-
lung von PD-5Screenblankem,
kommerziellen Blanker-Demos
sowie dazu passenden Tools
und fir 25, DM kein schlech-
ies Angebol.
NetNews Offline beinhaltet Tex-
e versciuedenster Intermet-Foren;
wer mal in die Welt der Datennet-
ze reinschnup-
pemn, an Interes-
saptemn aus der
Amiga-Histone
oder an Geriich-
ten teithaben wall,
kann das hier fiir
19,830 DM tun.

det sich die AGA Experience
mit Spielen. -Demos, Tools,
Anims und Bildern fiir 32-Bit-
Rechner. Und allen Amigos
ab OS 2.0 will der bzw. die
Magic Workbench Enhan-
cer mit zahlreichen Niitzlich-
keiten (Magic WB-Icons,
Blanker etc.) mehr Freude an
der Benutzeroberfliche brin-
gen.

Fremdhersteller Telmex sein
ncues Easy CD-ROM am
Markt. Hier erhilt der Ami-
ganer zum Preis von 299,
DM jetzt und sofort ein soli-
des Quadrospeed-Komplett-
system inklusive CD*-Emu-
lation! Na, vielleicht kann ja
in der niichsten Ausgabe ein
Verzleichstest die Fronten
kliren?

Bei der Aminet 11 erhiilt man
fur 25~ DM wie gehabt die
aktuellsten PD-Spiele, Demos,
Tools und Niitzlichkeiten fiir
den Amiga. Also ein MuBkauf
fiir eigentlich jeden, zumal
diesmal die Vollversion des
Malprogis  XiPaint 3.2 ent-
halten ist.

Wer's aktueller liebt, tauschi
99 — DM pegen XiPaint 4.0:
Die Software arbeitet mit 24-
Bit-Farben und beinhaltet alle
erdenklichen Werkzeuge sowie
neuerdings auch einen Mini-
Raytracer und  Ammah-
onstools. Richtig Spal macht
die Malerei trotz vorgeferigter
Bilder, Fonts und Textures
aber erst mit Grafikkarte oder
AGA-Amiga, 4 MB RAM und
HD.

Das alles und noch mehr gibt’s
in: Stefan Ossowskis Schatz-
ruhe, Tel.;: 0201/78 87 78
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Ui I JOKER SHOP!

Bestelladresse: Joker Shop ® Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw.10,~ DM fiir Auslandsbestellungen dazurechnen.




Lwar sind die entwackelnden Gester hun- gerade letzte Hand an das vermuthich
er Fightun® Spirit dieselben, die bereits schickste und spiclbarsie Beat ‘em up.
dic wenig iiberzengende  3D-Raserc das s je aul den Amiga verschlagen hat
-Black Viper™ ins Leben gerufen haben, - .Street Fighter”™ & Co. diirlen schon
doch sollie man deshalb den Stab nichi mal in Deckung gehen!

u [riih tiber diesem Game brechen. Gane In die Arena berufen werden erst mal alle

im Gegenteil. denn momentan sieht es AGA-Rechner mit und ohne Schiller-
verdiichtig danach aus, als legien dic  scheiben-Unterstiitzung, doch auch die
Mannen von Lightshock Software lier - Freunde dilierer  Freundimnen™ mut nur |

In Kiirze will Neo Software
die kKampfeeister der Anugos
mit einem CD- und Floppy-
tauglichen  Schlagabtausch
wecken, der in Sachen Prii-
sentation und Gameplay so
manches Arcade-Pendant aul
die Matte schicken soll — wir
haben uns fiir Each schon mal
vorahb ein blaues Auge eeholt.

MB RAM unter dem Sommerklend hat
mian ber Neo nicht vergessen: Kaum zu
elauben, aber tsiichlich stammen dic be-
cindruckenden Bilder auf diesen Sciten
von einem ASM0-Demio. welches uns der
Hersieller freundlicherweise vorab zur
Verfiigung stellte. Ein Kimchen Wahr-
heit schemnt also durchaus in jener Pres-
senitteilung zu stecken, laut der die Neo-
logen einen versteckien . Com-Op
Muode” in der Amiga-Hardware ausge-
macht haben wollen. ..

Doch der einleitenden Worte sind nun
senug gewechselt. kommen wir zu den
schlagkriiltigen Argumenten. Wie im
Genre alleemein tiblich, werden sich hier
jeweils #wer Kimpler (eimer davon aul
Wunsch umer CPU-Kontrolle) gegen-
tibersichen  und zwar so lange, bis ent-
weder cinem Teilnehmer das letzie
Quentchen Lebensenergie aus dem Leib
gepritgell wurde oder das stufenweise re-
oelbhare Zeitlimit den letzten Gong
schliigl. Erfahrene Fighter werden dar-
iiber hinaws 1im Deathmatch-Modus eine
An Tauzichen um diec Restenerzie be-
stremten konnen. In dieser Vanante hat
daon jeder Treffer beim Geschlagenen ei-

A ey i




nen Kraftverlust zur Folee, der dem Po-
wer-Konto des Schliizers hinzugerechnet
wird. Gesellige Rautbolde reffen sich
dageeen 2u Team-Matches, wo aundichst
#wet Gruppen aus den zehn zur Verfi-
gung stehenden [Digi-Fightem gebildet
und diese anschhebond nach dem Koo.-
Svstem aufeinander losgekssen werden.
Ihme Krinung liir Solisten st aber der
Storv-Modus, wo cin computereclenkier
Charakier nach dem anderen auszu-
knocken s, wiihrend jeder Kontrahent
vor dem Gong in kurzen Movie-Se-
quenzen markige Spriche vom Stapel
Ll

Das klingt doch alles schon mal rechi
vielversprechend. sumal versieckie Ywi-
schen- und Endgcener sowie je nach
Spielvertaul  unterschicdliche  Endse-
quenzen die Motvation daverhafl unter
Dampl halien sollen. Zugleich sichen dic
cinstellbare Zahl von Continues und
Runden pro Fight sowic der mehrstulig
regelbare Schwierigheitserad daltir ge-
rade, dali Novizen nicht Trusiriert den
Stick in die Ecke feuem, wihrend Profis
dennoch eine echie Herwstorderung er-
wariel. Wetterhin werden das Spicliem-
po und dic Qualitit der Soundkulisse
konligurierbar sein. Auberdem bleibt es
jedermanns personlichem Geschmack
iiberlassen, ob Special-Moves erlaubt
sind, nach einem Treffer etwas Blu Miclyt
(in der Manier von Shadow Fighter™)
oder umegechavene Geener Hir kuree Zen
am Boden bleiben,

Dbl die Programmierer ihr aufwendiges
Pritgelprojekt mit schr viel Liche zum
Detanl angehen. soll man aber nicht nur
daran merken, dald alles und jedes ein-
stellbar 15t — ach die Handhabung soll so
locker von der Hand gehen. wie man das
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sonst nur von den besten Konsolen-High-
hights kennt: e Steuerung unterstits
stiimitliche Eingabegerite vom einfachen
Stick s hin zum CD-Pad, auch ward
sich das Game 2anz beguem aul der Fest-
platie parken lassen. Und dennoch lud
bereits das Floppydemo am Amiga hxer
nach als beispiclsweise Fatal Fury 37
aul SNKs exklusiver Edelkonsole Neo
Geo CT)! Dall wir ansgerechnet dese
exotische Plantfonm »um Vergleich her-
anziehen, geschicht natiirdich nicht ohne
Crrund, denn just von hier hat Laightshock
Software die witzigen und abwechs-
lungsreichen Minililmehen  iibernom-
men. welche withrend des Nachlide-
vorgangs iiber den Screen limamem. Vor
allem aber galt das vielfach auch in Spicl-
hallen vertretene Neo Geo bislang ja lan-
ee als Nonplusultra i Sachen 2D-Prii-
eelspicle - ein Status, der dank Fightin®
Spint demndichst vicllewcht aul den Ani-
wi tibergehen kimnie!

Iest sichit jedenfalls, dabh eine vergleich-
hare Mega-Optik hier bislung nicht fiir
mivelich gehalien wurde. Dabei #eigen
die Fotos wie gesagt nur die halbe Wahr-
heit, weil die Versionen fir A $T200/4000
und das CD™ mit noch grisberen und
noch feiner animienen Kimplerspriles

=
ey

e

ausgestatiet wenden, als es ber der Fas-
sung [tir Standard-Amigas ohnehin der
Fall is1. Auch die knallbunmen Himer-
erundkulissen werden sich micht so sla-
isch geben wie bei dhnlichen Spiclen
somst oft tibhch, statt dessen wird man
unter Padmen oder m den Tempelnbkieen
viel Bewegung sowie jede Menge Gira-
hk-Efckic i Fever, Rauch cc.) vordimden,
Kurz und sehr gut. mit Faghtin® Spanit
plant man den AGA-Chipsatz endhich
mal s sum letzien Quentchen auseu-
rezzen., Und wel ke Gerangel perdiusch-
lovs worr sich geht, wird es passende Prii-
wel-FX aul die Olren geben. dazu viel
Sprachausgabe, einen rockigen Tuelwack
sowice rund 30 weitere Musikstiicke. die
dann ber der CD-Verswomn drekt von der
Silberscheibe winen.

Fazit: Holt schon mal den Verbandska-
sten vom Spewcher und werll die Bo-
wershorts in die Waschmaschine. denn in
wemeen Wochen heildt es Ring frer sum
Amiga-Fight des Jahres. Wir treffen
natiirlich ebenfalls bereits alle Viorbee-
reitungen, um Euch schon inder kom-
mienden Ausgabe anhand eines Tesis
austithrlich iiber dieses spekiakulire
Stiick Soltware benchien »u kiimnen.
irl)
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¥ wenigen Wochen von der Floppy auf die CD geschafft
e — kein Wunder, dab es die Coder da nicht geschafft ha-
ben, Yerhessemngen ins schwa::he Spiel Zu hrin;.,en.

Da die (Konvertierungs-) Zeit noch nicht §

ginmal gereicht hat, um einen Bootstarter
einzubaven, bleiben die Spirenwelten den

1 Besitrern emer nackten CD*-Konsole ver- |F

schiossen. Das Spiel kann ausschlielhch an
emem Rechner mat Schallerschleuder be-

tricben werden. wobel es sich immer auch

o 11.5MBRAM zufniedengibt. Andererseits

3 braucht das wegen des veralteten Game-

F . plays und der antiquierten Prissentation im
S#L 01 Stil des Oldies .Rock’n’Roll”
/% { manden zu verwundem oder zu griimen.

: _ Nicht minder altbacken ist die Story um Ji§

auch nie-

| eine feme Zukunft und bose Aliens, die
mitiels eines bewafneten Robbis bekimpfi

werden sollen. Dazu lotst man den kugel- '

mn{len Blechkameraden durch die
S'EEI:IW.-'EILE {Levels) des auBenimdischen In-

15

ﬂ.‘!‘rtl:ll'l.'i'l'ﬂ‘r.lﬂ‘ll.‘f:-. zerston dort Generatoren :

ﬂdﬁr Fabriken und entﬂ.w..kr.lt Strategien

Das Tor i

151 7,

mt:hta geht mehr

i Die insgesamt micht sonderdich abwechs-
lungsreichen Aufgaben sind in der Drauf-
sicht zu erledigen, so wie man das seit den
ersten Folgen der Reihe | Alien Breed” von

b F| Team 17 kennt. BloB dab die Spielfigur

hier arg klein geraten ist und gegen spir-

Aufbau aus Grahk-Klbtzchen deutlich an-

ausehen, detailherte Bauten scrollen hischst
1 selten ins Bild.

An grafischen Anreizen herrscht also ein

eklatanter Mangel, Gefahren gibt es dafiir [

genug: Mal drohen fehlende Seitenbe-
¥ grenzungen mit dem Absturz der Kugel,

mal miissen die drei Bildschirmleben ge-
E gen ein so flott herannahendes Feind- Dlu-

§ noch reagieren kann. Bei der Bewiilugung

derart unfairer Situationen hilft dann meist "i

nur ein gutes Gedidchmis — man suche hin-
i ter einer Wand Deckung und priige sich
jene Positionen ein, an denen sich die Waf-
§ fensysteme optimal einsetzen lassen. Die-

1 § s per Funktionstaste umschaltbaren MGs,

zend verteidigt werden, daf man kaum f

ge 18 157 g1y ; L T
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gegen turboschnelle Kamikaze-Angreifer.

J 8 ei*.-.tuie:mhdmmh Freilich nur sm:--'rt:-n Ba-
o Pl
i res, l:l.:l&y:imuu.le Energiepacks in den Irr- B

o

¥ und Bonusgut zu entdecken sind, bleibt’s

}5 doch ein unspektakulires Actiongame mit

') wenigen und zudem gut versteckien Retzen,

,J Daran vermiigen letztlich weder das nette

"4 Intro noch die hiibsch gerenderten Zwi- [§
; schenbilder oder die ordentliche Sound-

) | kulisse aus Titelmusik und passenden FX

W etwas zu findem. Nein, diese Kugel mub i
man sich nicht unbedingt geben. (rl)
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SPHERICAL WORLDS
(NEO/4-MATTED)

i LABYRINTH-ACTION *

LJUBERHOLT”

GRAFIK
ANIMATION
'IMUSIK
SOUND-FX
|HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR GEUBTE
DM 69,

50%
36%
57%
60% |
68%
e
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Eine neue CD mit 74 alten Tetris-Varianten aus der Share-
ware-Szene; ist das nun ein Gliicksfall fiir Tiiftler oder der
Siindenfall eines einfallslosen Herstellers? Zum Preis von 39

§ Fiir alle, die es noch mcht wissen bew.

schon wieder vergessen haben: Anno
1 1987 schufen die beiden Russen Alexej

18
]
1
o
1
]
I
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Pajimow und Vadim Gerassimov das
Spiel , Tewns”. Es wurde zu einem der
gribten Erfolge der Softwaregeschichte
und zog ungezihlte Nachahmer nach sich.
Ahnlich dem zugrundeliegenden Holz-
Puzzle , Pentacder™ fallen in nahezu jeder
Variante des Steinschlagsimulators ver-

schieden geformie Klttzchen vom Screen- §

himmel in einen Schacht, wo sie zu
liickenlosen Reihen gestapelt wenden mils-
sen, die dann verschwinden — andemnfalls
ist der Kanal bald voll und die Partie ver-
loren. Das genial einfache und damit ein-

Cleich Minfmal dabei: ProTris

Steinen tendiert man eher zu let

zterem...
s

fach geniale Konzept schlug die Spieler
auf der ganzen Welt in seinen Bann, Um-
setrungen auf nahezu alle Systeme konn-

riationen vom Schlage eines ,.Coloris”

{Farben statt Formen), ,.Wordtns™ (Scrab-

ble im freien Fall) oder , Welltris™ (3D-Va- 8
riante). Auch Kombinationen mit Spiel- |8

hallenhelden wie PacMan oder Mano ka-
men auf den Markt und wurden bald
begeistert von der Shareware-Szene auf-

i geg[iﬁ'en_ Was man hier nun exakt Tdmal

tiberpriifen kann:
Da gibt es etwa .,Gameboy Tetnis” im Out-

e
fit. aber ohne die Klasse der berithmiten [

Handheldversion, . Pac Attack™ und ,.Dr.

Doy e pees als e T RS R

Schiine Griibe von Nintendo:
Gamehoy Telris

e

Unil jetzt in Farbe: Colors

Steinschlag der dritten Dimension: Welltrix

das im kargen Workbench-Look gehalte-
ne ,.ProTns” — leteeres gleich n fiinf Fas-
sungen, die sich lediglich durch die abge-
spiclien Sound-Samples unterscheiden.
Tolle Prisentation darf man sich freilich
nirgendwo erwarten, und der Unterhal-
tungswert ist... na, sagen wir mal: be-

| scheiden, da das einst so starke Konzept
heute kanm noch einen Hund hinter dem s

Ofen hervorzulocken vermag. Aber im-

merhin kinnen alle Games direkt von der f
CD gezockt werden, lediglich wer auf ab-
gespeicherte Highscores Went legt, kommt §

um das Umkopieren auf Festplatte oder
Disk nicht herum. Und bis auf die Duo-Va-

. LR RN
nante .. Tetris Duell AGA™ Eiuft auch alles |8
auf allen Rechnem, wobei AGA-Amigos |

im Zweifelsfall eben auf das originale
Chipset zuriickschalten.
Dennoch, Nothing but Tetris riecht nach
Abzocke, da das Angebot den Preis kaum
rechtfertigen kann: Wer das Genre liebt,
der kennt die Spiele wohl iiberwiegend
-hon, und alle iibngen werden sie kaum
in dieser geballten Form kennenlemnen
wollen. Also wortwirtlich eine Steinzeit-

Compilation mit dem Nutzwert eines §
Farbfernsehers im Blindenheim, die al-

lenfalls Kuriosititensammler begeistern
diirfte. Denn auf welcher anderen Ami-
ga-CD finden sich sonst noch sogar ein
paar knobelige Steinhagel fiir den Be-
trieb unter DOS und .. Windows™7 (mic)

NOTHING BUT TETRIS
(EPIC MARKETING)

9%

wSTEINALT™

GRAFIK 7-22%
ANIMATION 4-19%
MUSIK 9-29%
|ISOUND-FX 16-38%
HANDHABUNG 30-74%
DAUERSPASS 22-58%
FUR NOSTALGIKER
PREIS DM 39,-

TEILWEISE
| TEILWEISE |

SPEICHERBAR
DEUTSCH

KNOBEL-COMPILATION
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Wer die Expnnate unserer Demo-Galerie ke

nnt weil, dal diese Anuga-Kunststljtke

nicht nur fiirs Auge viel zu bieten haben — — jetzt gibt es die besten Soundorgien neu
abgemischt als Audio-CDs auf die Ohren!

In der Tat kiinnte man die schicken Sze-
ne-Demos ja durchaus als digitale Mu-
sikvideoclips bezeichnen, die statt auf
MTV oder VIV A eben am Amiga-Moni-
tor laufen. Der Gedanke, einige heraus-
ragende Tracks mittels professionellen
Studioequipments neu aufzunehmen und

CYBERLOGIK

Zum 1995 produzierten Debiit des TRSI

. Recordz-Labels haben sieben Digi-DJs aus

- ganz Europa insgesamt 14 Stiicke beige-
Stﬂ.lﬂ‘l.dlﬂ ihre Amiga-Herkunft nicht ver-

B lu.lgnﬁn Die typischen Drumsamples und

Effekte kennt man genau so und micht an-

& ders aus den verschiedensten Demos. Da

aber astrein aufgenommen und dabei jeg-
 liches Rauschen eliminiert wurde, 15t die
l{langquahﬁl hier weitaus besser als von
einem direkt an die Hi-Fi-Anlage ange-
klemmten Rechner.

Geboten werden also 60 Minuten
. nahezu pure, von fast jeglichem
| Gesang befreite Technorhyth-
_ men von harter bis extrahar-
A\ ter und groBtenteils sehr ori-
§ © gineller Machart — nur gele-
i gentlich wird das Tempo
' zugunsten leichter Trance-
= Einflechtungen und Dance-
¥ floor-Passagen etwas ge-

" drosselt. M,

3 o |

1"]frpﬂu.r_-|'

auf CD zu pressen, liegt somit nicht fern.
Die in Szenekreisen weithin bekannte
TRSI-Crew hat sich deshalb im vergan-
genen Jahr mit den Demotrupps von Fair-
light und CNCD zusammengetan und ein
eigenes Label gegriindet: TRSI Recordz.
Hier wurden bisher drei Scheiben verdf-

CYBERLOGIK 2.00 |

Wer seine Ohren ausschlieBlich mit soften
Klassikkliingen umschmeicheln michte,
sollte die brandneue Nachfolge-CD min-
destens genauso meiden: Wiederum haben
Amiga-Musikanten aus aller Herren Lin-
der abwechslungsreiche Hardcore-Akustk
zusammengetragen; diesmal von rund 75

Minuten Gesamispieldaver. Auber Tech-

no der weichen und hirteren Gangart war-
ten hier auch rhythmisch etwas anders ge-
lagerte Stiicke — Einfliisse aus dem dem
Triphop (,.Komento™) verschmelzen da

mit Acidlastigem (,.Helifun™) aus alten Ta-

gen.

Da der Sound im Studio komplett neu ein- |
gespielt und abgemischt wurde, klingt das |

Ergebnis noch mal einen Tick volumind-
ser als beim Cyber-Erstling. Ubrigens:
Wer sich im einzelnen iiber die Macher in-
formieren oder erfahren michte, welches
Song-Original denn in welchem Demo

verwendet wurde, kann all dies im CD-In-

lay na!:hsclﬂagen,_

fentlicht, und wer sich von deren iiberra-
gender Qualitit mit eigenen Ohren liber-
zeugen will, der kann das nun exklusiv
tiber den Joker Shop tun — zum Stiickpreis
von 29~ DM oder im giinstigen Dreier-
Komplettset fiir pur 75, DM. Hier schon
mal ein kleiner Vorgeschmack:

CECD

In jeder Hinsicht aus der Art schligt zum " &

guten SchluB diese Swdioproduktion,
welche ansnahmsweise in Finnland statt
der TRSI-Homebase Osterreich einge-
spielt wurde. Die enthaltenen (wiederum §g
rein instrumentalen)- Stiicke sind dabei ¥
vielfiltig wie sonst hischstens auf Hitpa- 8
raden-Samplern: Etwa 60 Minuten lang
gibt's von Techno und Ambient tber
Dancefloor bis hin zu funkiger und sou-
liger Musik so ziemlich alle modemen
Stilrichtungen, und ganz zum SchluB (mit
~Sotkamontie 1:04)

AM™) schlieBlich noch

ein reichlich abgefah-%

renes  Soundexperi-

. t. Insgesamt also

cine gu.'l Tiirbare Mi-

' schung, dmmshﬂmde-




AMTRADE

Computersystems

'EBE.‘
1039.-

Amiga 1200 Magic
Amiga 1200 Magic mit B50MB HD

Amiga 1200 Magic mit 1.2GB HD 1149,
Amiga 1200 Netsurfer 260MB 1089,-
Amiga 1200 Magic 1770MB HD 893,-
Amiga 4000T/040 6ME, 1GB 3.898,-
Cybervisions4 2MB 599,-
Cybervision54 4MB 779,-
Cybervision 2MB > 4MB Upgrade 199,-

Cyberstorm MK I 0E0/S0 1.339,-
Blizzard 1230 IV 50Mhz 339,.-
Blizzard 1260 68060 50Mhz 1.219,-
DKB Cobra 68030/33Mhz 309, -
68882 FPL 50Mhz PGA 189,-
PS/2 Simm 70ns 4MB a89,.-
PS/2 Simm 70ns SMB 189,-
PS/2 Simm 60ns 16MB 349.-
PS/2 Simm 80ns 32MB 799.-

1230 V1280 SCSI Kit

Toshiba 55228 ATAPI 6x Superschnell
NEC CDR 512 6x SCS|, Caddy

Sanyo CRD2548 4x SCSI 219,
Amiga A1241 Q-Drive 4x axt.

Amiga M1438 15-3Bkhz 14" . 489.-
Amiga M1764 15-64khz 17" (43cm)  1488,-
Amiga M1538 15-38khz 15° 649,-
ldek MF B617E 27-86khz 17" (43cm)  1448,-

Buster Rev. -11 49 -

Abdeckhaube A1200/4000 24,-
Diskettenlautwerk ext. HD 1,76MB 149,-
Multifaca Card Il 139.-
VGA-Adapter (VGA-Monitor > Amiga) 29,
VGA-Adapter (Amiga Monitor > PC) 29,-

Aminat 11

Aminet Set 2 54
Do It Wirkshop Imagine, Morph Plus, DPaint V 34,-
Encounters-The UFO Phanomeanon 34.-
Fresh Fish 10 25,-
Personal Svite CD incl. Personal Paint  89,-
Spectrum Emulator 2 49 -
The Global Amiga Experience 19,90
Workbench Add-On Vol, 1 34, -
XiPaint 4.0 CD 89,-
Wir brennen CD's ab 49 -

AsimCDFS3.5 (CD-Filesystam) 19,-
Final Copy I 79,-
Final Writer 4.0 229,-
Liana + Envoy (Netzwerk 1. 2 Amigas) 89.-
MasterISO (CD-Brenner-Software) 348,
Scala MM400 498,
Wordwaorth 5.0 179,-

guen

CompetitionPro Star (grdn-transparent)  39,-
CompetitionPro Star Mini (+Diskbox) ag,-
CompetitionPro Transparent
Quickshot Il Turbo 29,-
HoneyBee Amiga/CD32 Joypad
Joystickverldngerung 3m
Joystick Y-Adapter

Origlal AMIGA Zubehdr

Amiga Maus 2 Tasten, schwarz
Amiga Mauspad

Conner CFS 850 A E-IDE, 14ms 339,-
Conner CFS 1275 A E-IDE, 14ms 419,-
Conner CFS 1621A E-IDE, 14ms 489, -
Quantum Trailblazer BS0MB SCS1 11 334, -

Canon BJC-610 echte 720x720 dpi 789,-
in Farba
Aufprais fr TurboPrint Pro 4.1 115,-

Amiga 1200 Magic mit
Monitor M1438S5

nur 11 4&,‘
Aufpreis fir 2,5° Festplatie 170MBE 139.-
Autpreis fir 3,5" Festplatte B50MB 329, -
Aufpreis fir 3,5° Festplatte 1,2GB 409,-
Aufpreis fOr zusatzliche 4MB Speicher 189,-
Autpreis fir CD1200 6fach CD-ROM 368,-

Wir reparieren auch Ihren Amiga
schnell, preiswert und zuverlassig

Unsere Bestell- und
Servicehotline:

Line1: 07123/96 08 -10
Line2:07123/96 08 -20

FAX 07123/9608-55

AMTRADE
Computersystems
WilhelmstraBe 25

72555 Metzingen

Besuchen Sie deoch einfach unser guisortieries
Ladengeschift, direkt an der HouptstraBe in Metzingen
(Parkplitze gleich Gegenliber).

Dies ist nur eln Auszug aus unserem Sortiment Bitle
tragen She such nach den aktuellen Tages préken.

bridmer, Prelchindsrungan wnd Iwhichenvel il vorbehatben. Die

Hschnahse, Es gelwn unsere sligemeinen Geechifts bedirgungen.
Amigs It win slmgetregemnes Warsnoei hen der ESE0M AG,
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AMIGA-HIGHLIGHTS

Sie haben Probleme mil hrem neuen A1200 und
vielen Splelen? Diese wollen nicht booten? Dann
haben wir die ideale L&sung fOr Sie. The Real
Floppy Fix. Kinderleichler Einbau, kein L&len
erfordedich, einfach in den A1200 stecken und die
Spiele laufen... (z.B. Aladdin, Fears usw.).
Leichtverstindliche Einbauanleliung enthalten.

Endiich gibt es wieder voll kompatible und intern
ginbaubare HD-Disketlenlaulwerke fir den Amiga
mit 1, 78MB. Dig sxterna Version verfigt Ober sinen
Ein-fAusschalter und einen durchgefihrien Bus.
Wallen Sia warklich auch weiterhin auf den Komfort
einas HD-Diskettenlaufwerks wverzichtan? Mit
integriertem REAL FLOPPY FIX!

Externas CD-ROM-Laufwerk fir ASQO0/ATZ00,
AnschiuB 0Ober PCMCIA-Port. 8-fach Speed
(200KB/sec.). Inol. FileSystem, Fholo CD Viewer,
Audio CD Player und CD 32 Emulation. Komplett

Diese Turbokarte wereiht Ihrem Amiga 1200
FiDG00gel.. Sie verflgt Ober kraftvolle 50Mhz, sinem

schien B8030 Prozessor mit MMU, sinem
Speichersteckplatz fiir Speichermoduls, der MAP-
ROM-Funktion (moch mehr Geschwindigkeit) und ist
mit sinem SCSI-Controller erweiterbar. Sie machi
aus lhrem A1200 eine esohte Worketation.

Disser Amiga mit der groBen Festplatte bildet die

Grundlage fir sin leistungsfahiges Compuiersystem,
walches Sie sicher berzeugen wird.

Lassen Sie sich diesen Mervenkitzel nichl enigehen,
Actiongeladenes 3D-Dungeon welches auch auf
Grafikkarten luft (z.B. Graffity).

Dies ist die glnstigste Lésung um lhren A1200 um
4MB Speicher zu erweitern und dadurch
Anwendungen und Spiele vemndnflig nulzen zu
kérnan. Sehr viele laufen nicht ohne mehr Spaicher!
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Mit dem nicht ganz unumstrittenen , X-
Treme Racing” hat sich das englische
Team im Spitzenfeld der aktuellen Ami-
ga-Bewegung plaziert, doch wie geht's
nun weiter? Wir haben uns bei den
Newcomern personlich informiert.
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XL Amsel
doch von Studenten in der
Freizeit produziert - oder im
Ostblock, wo das damit ver-
diente Geld fiir die viel billi-
gere Lebenshaliung aus-
reicht. Man kann es sich ja
leicht ausrechnen: Wir haben

n .X-Treme Racing” ein
Jahr gearbeitet, verkaufen
davon jetzt vielleicht 5.000
Stiick und verdienen damit
etwa 60.000 DM. Davon
bleiben fiir jede Silltunna-
Nase 20.000 DM, was einem

Amiga-Software ist. GroBes
Pech hatten wir dann noch
bei der vorerst gescheiterten
Produktion der eigentlich
fixfertigen CD-Umsetzung
Mit dem traurigen Ergebnis,
dabBl sich die memner Ansicht
nach recht maBige Konkur-
renzraserei ,,Virtual Karting™
in der Heimat des Jokers
zehnmal hiufiger als unser
Game verkaufl hat.

2z Ja, die Welt ist manchmal

“elhst wenn die drer .]un;_h von Silltunna seit der Veraf-
fentlichung thres 3AD-Rennens in aller Munde sind, so hatte
doch davor noch kaum ¢in Amigo von ithnen gehirt -
tatsachlich hatten auch weder Richard Whitall (zustindie
lir Gralik. Rendering und Leveldesign) noch der Gele-
aenheitscoder und Sound-Wizard Mark Fitl oder Alex
Amsel, seines Zeichens Projektleiter, Gamedesigner und
Entwickler der JD-Engine von . X-Treme Racing™, vor
dieser Raserei irgendwelche Erfahrungen mit dhnlichen
Projekien gesammelt. Hier nun Silltunna-Sprachrohr Alex
iiber kundenkritik. kommende Highlights, die Zukunfi

des Amiza und andere Visionen,

?: Alex, euer Ersilingswerk
wurde hierzulande ja sehr
zwiespdltig aufgenommen -
wiihrend einige Leser eine zu
niedrige Note monierten,
hielten andere da selbst 66
Prozent noch fiir iibertrie-
ben. Habi ihr dhnliche Er-
fahrungen gemacht?

AA: Durchauns, insbesondere
die gewidhnungsbediirftige
Steuerung wurde vielfach
bemingelt. Und das nicht zu
Unrecht, denn man braucht
in der Tat sehr lange, um mit
dem Fahrzeug-Handling
klarzukommen. Weil nicht
jeder Spieler soviel Geduld
aufbningt, haben wir dieses
Manko aber bei der Datadisk
bereinigt und mehr auf In-
stant-Spielbarkeit geachiet. ..
71 ...was unsere Note zusam-

men mit den fibrigen Verbes-

serungen ja auch prompit auf

stolze 82 Prozent in der Ge-
samtwertung hochschnellen
liefl. Es macht sich also be-
zahlt, wenn man sich kon-
struktive Kritik zu Herzen
nimmi.

AA: Unbedingt! Nicht um-

sonst gehen fast alle Verbes-
serungen, egal, ob das nun
die beschleunigte 3D-Optik
am Standard- 12(Wer oder der
Editor ist, auf Kundenwiin-
sche zuriick. Per E-Mail ha-
ben wir auBerdem erfahren,
daB das Spiel in eurem Land
praktisch nicht zu erhalten
sel; da hat unser Vertnebhs-
partner wohl gepennt. Und
das ist natiirlich um so frger-
licher, als Deutschland mit
der wichtigste Markt fiir

ganz schin ungerechr. Spen-
det denn das Gehaltskonto
wenigstens etwas Trost?

AA: Kaum, denn man
braucht momentan schon
eine gehdrige Portion an
ldealismus, um ein Spiel ex-
klusiv fiir die _ Freundin” zu
entwickeln. Die meiste Soft-
ware wird da heutzutage

Monatseinkommen von rund
1.700 DM entspricht. Die
Miir vom emporgekommenen
Programmier-Schnésel

summit also bestenfalls fiir

einige wenige amerikanische
PC-Entwickler wie Chris
Roberts. Hier im eher klei-
nen Europa haben dagegen
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selbst bekannte und erfolg-
reiche Teams wie Grafigold,
die Bitmap Brothers oder
Factor 5 nie richtig im Geld
gebadet. Im Gegenteil, jeder
Nebenjob wird besser be-
zahit!
?: Das Bare ist also zumin-
dest noch nicht so das Wahre
der Amiga aber trotzdem,
oder?
AA: Fraglos, es zihlt eben
nicht allein die Kohle. Die
Amiganer sind besonders be-
geisterungstihige und opli-
mistische Menschen, die sehr
am ganz besonderen Flair ih-
res Rechners hiingen. Ich
selbst mag die Handware und
das Amiga-0S ebenfalls sehr
gerne, nur hiitten die Rechen-
leistung und das Grafiksy-
stem halt schon vor Jahren
modernisient werden miissen.
Jetzt eine ,Freundin™ mit
68040-CPU, Chunky Pixel-
Modus und einem beschleu-
nigten Chip-RAM zum Preis
von unter 1.000 DM, das
wiire sicher ein Renner. Aber
was immer auch passiert:
Der Amiga mufl seine Iden-
titdt bewahren! Wenn

TR IEET

tatséichlich, wie von AT ange-
dacht, nur das Betriebssy-
stem auf den Power PC-Pro-
zessor portiert wird und so
eine Maschine entsteht, die
weder die Customchips noch
sonstigen Amiga-Eigenhei-
ten mehr beinhaltet — ja, da
hiitte ich mir schon vor zwei
Jahren einen Mac nach Hau-
se holen kiinnen! AuBerdem
geniigt es micht, daB Amiga
Technologies stindig nur
Produkte ankiindigt. Man
mub Produkte wie den Wal-
ker auch in den Handel brin-
gen und dafiir Marketing be-
treiben. Hier in England bei-
spielsweise ist Werbung fiir
den Amiga praktisch nicht
existent!

72 Da geht es uns in Deutsch-
land leider kaum besser.
Aber was verspricht sich ein
Amiga-Idealist wie du in dem
Zusammenhang denn vom
VIScorp-Deal?

AA: Nun, ich surfe ja sehr
viel iiber die Daten-Auto-
bahn, und selbst dort waren
bisher fast nur Geriichte zu
vernehmen. Als es anfing-

lich hieB, VIScorp wolle die
Amiga-Technik ausschlach-
ten und bloB 1in eine Settop-
Box integrieren, war ich
schockiert. Doch inzwischen
scheint es, als wolle man dort
die Rechnerfamilie zu kon-
kurrenzfidhigen Produkten
ausbaven. Das wiire natiirlich
zu hoffen, schon damit mig-
lichst viele Amiganer was
von unseren kommenden
Spielen haben.

7: Wenn das mal kein Stich-
wort fiir einen Themenwech-
sel war?

AA: Tja, blob 1st da noch
nicht viel vorzeigbar. Wirk-
lich etwas sagen kann ich
derzeit nur zu . Boulder Dash
3D", einer modernisierten
Variante der klassischen Ac-
tiontiiftelei. Man wird sich
hier bei flotter 3D-Texture-
optik durch das Erdreich
buddeln kinhen, und zwar
auf dem vertikal und hori-
zontal geteilten Bildschirm
sogar zu viert — was minde-
stens so viel Spab machen
sollte wie .. Bomberman™ im
3D-Laybrinth. Ubrigens wird
die Grafikengine momentan

e

noch heftig aufgebohrt. Sie
basiert zur Zeit nimlich noch
auf Copper-Routinen, daher
ist die 3D-Optik zwar rasend
schnell, aber extrem pixelig.
Letzteres wollen wir indern.

?: Tja, dann sind wir mal
gespannt und verbleiben
mir bestem Dank fiir dieses
informarive Gesprich — al-
lerdings nicht, ohne zum
guten Schluff noch wissen
zu wollen, was euer ausge-
fallener Name eigentlich
bedeuter.

AA: Nun, der Name Silltun-
na stammt noch aus der Zeat,
als ich gemeinsam mit einem
Schweden am PD-Ac-
tiondungeon . Dentaku™ ge-
bastelt habe. Wir haben da-
mals ein wenig rumgeblidelt
und sind irgendwie auf Fisch
zu sprechen gekommen. Der
langen Rede kurzer und zu-
gegeben merkwiirdiger Simn:
Silltunna ist schwedisch und
bedeutet . Eine Tonne voller
Thunfisch”.

?: Denn mal Petri Heil und
eine Tonne voller Erfolg fiir
die Zukunft!{rl)

-




Recyclingkiinstler Boris . Marmot™ Mattler aus Carls-
berg hat diese Augenweide von einem Schrotiplatz in
Handarbeit mit Aquarellfarben und Buntstiften zn-
sammengetragen — und dann in seinen A5M einge-

i'r'l."'ll'll'l.l

Einen Schufi Romantik brachte Thomas Vier-
eckl aus Sulzberg mit ,.Shaded Romance™ ins
psychedelische (Farben-) Spiel - aufl ¢inem
A 12(H) mit ,.,Snapshot Pro™ und ,,Deluxe Pair
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Von Essen aus dr.‘nn;z I-uaplt.m "'-l:lrl- us Kuh-
nen an Bord der ..Starblazer” mit seiner
Crew (A1200, ,.Reflections™, ,.,DPaint™ und
At Department Professional™) in neue Di-
mensionen der Kreativitiit vor.
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Im Gegensatz zur tn:'l'lm:hul Malerin hat Olafl Bathke aus
Tinning ,,nur” einen A1200 mit ,,DPaint 4.5” in seinem
Atelier. Sein Kiitzchen pixelt allerdings ein Galeriebild vom
April 94 nach, gehiirt also zur Rasse der Plagiatoren!
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Im heifien Som-
mer sorgl ,Dad!?” 5 Diesmal schickten uns

von Daniel Hart- UGS TP T R, L T s PR
bt sk st doch tatsiichlich zwei |

fiir gepflegtes Fri- | Bl Schlaumeier dasselbe Bei-

str:l.u.’.lnd_aul"dem '.: SpiElhild Einf'-ﬁ h"[ﬂipl‘ﬂ-
.r‘.l.:{".; I!'I'IIT ...hl-ﬂ' - L .
xon Cinema 4D [N gramms, bestitigten per

bleibt dem Schnee- NSl Autogramm, dafl es von
mann aus Bad SRl ihnen sei, und einer knall- |
ocklet wohl auch =
weiterhin das | te gar noch sein EﬂPF'
Schmelzen erspart. right darunter — so nicht,
meine Herrschaften, denn |

auch im Sommer gilt:

EHRLICH
WAHRT AM
LANGSTEN!

Weil kein Mensch alle Bilder dieser |
Welt kennen kann, sind wir schhieli-

lich auch auf Ehrlichkeit Eurerseits |
angewiesen, damit hier auch weiter- |
hin NUR SELBSTERPACHTE UND |

Dieser grimmig-griine
Krieger von Andreas
»Dicky” Kiilhne aus
Firitz hat meist alle
Hiande voll zu tun =
also wurde sein Schip-
fer handgreiflich, griff
zu Pinsel und Yasser-
farbe und spendierte
ihm gleich vier davon.

Mit Hard- und
Software im VWert
eines Kleinwagens
lassen sich wahre
Wunderwerke zau-
bern: Newteks Vi-
deotoaster brachte
Tino Nettling aus
Bernburg auf die-
se witzige Idee, fir
deren Umsetzung
per ..Lightwave"
ein A4 mit sat-

ten 40 MB RAM, b

Turbho- nnd Gra-

fikkarte sorgte. [%
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SELBSTGEMACHTE WERKE der
staunenden Offentlichkeit priisentiert
werden. Entstanden konnen sie am
Screen oder Zeichentisch, auf der
Staffelei oder sonstwo sein, Haupt-
sache, Ihr liefert sie bald, auf Disk
oder unliniertem Papier sowie milt-
samt Riickporto, Angaben zu Eurer
Person und dem verwendeten Hand-
werkszeug. Auch ein signiertes Echt-
heitszertifikat darf nicht fehlen, da
Plagiatoren im Falle eines Falles
durchaus mit Konsequenzen rechnen
miissen. Wer hingegen ein Schwein |
sein will, braucht nur etwas Schwein, |
weil diesmal unter allen Einsendun- |
gen Ikarions politisch (un-) korrekte
Insel-Intrige CARRIBEAN DISA-
STEFE verlost wird — also ab mut der
(Flaschen-) Post an den:

Joker Verlag
--Joker Galerie™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Freispiele satt!

STOREMOREL

Die Competition

Die Firma Software-Store
aus Ditzingen nennt sich
nicht umsonst ,JJhr Partner
in Sachen Amiga™: Dort gibt
es Soft- und Hardware
{auch im Versand), dort
macht man Reparaturen
und versendet piinktlich
Pressetestmuster - sowie
bald die Gewinne dieses
Preisausschreibens!

AnlaB des Wetthewerbs ist
eine weitere Erweiterung der
Titigkeiten des riihrigen Un-
temehmens, da man nun
auch Amiga-Spiele offiziell
vertreibt - w.a. den feinen
Digi-Flipper ,.Pinball Obses-
sion” und den beinharten
Action-Dungeon  , Nemac
IV”. Ehrensache, daB Thr
diese Titel hier gewinnen

konnt, ganz wie es Euch ge-
fallt. ..

IHR HABT DIE WAHL :
10x , PINBALL OBSESSION"

UND 10 x NEMAC IV" ZU
GEWINNEN!

Das Beste: hr braucht nicht
einmal eine dumme Frage zu
beantworten, denn um bei
der Verlosung dabeizusein,
genligt es, uns bis zum 1. Juh
1996 (EinsendeschluB) ein
Postkirtchen it dem Titel
Eures Wunschgewinns zu-
kommen zu lassen. Der
Rechtsweg ist dabei natiir-
lich ebenso ausgeschlossen,
wie es die Mitarbeiter von
Software-Store bzw. des Jo-
ker Verlags sind. Die Ziel-
adresse lautet:

e

Joker Verlag
atore & More™
Bretonischer Ring 2
D-85630) Grasbrunn

Ubrigens: Wer sich nicht auf
Fortuna, sondemn lieber auf die
engagierten Freunde der
~Freundin™ im Software-Store
verlassen will, kann die
(ames natiirlich auch dort be-
stellen und bezahlen — hier die
komplette Anschrift:

Software-Store
Miinchinger Str. 30
D-71254 Ditzingen
Tel.: 07156/95 12 12

o il

Grewnt-nnanhwus
gratis!

‘nsider

Bl _
0 7 PHILIPS SRR Ll R

ATF EFra o
Em:tlruh auch in: Deutsch- 4
land, aus Deutschland und |
fir Deutschland: Jeden
Monat die wichtigsten
MNews und Infos von Insi-
dern fir Insider! Im Heft
finden Sie internationale
Charts, die aktuellen BPS-,
USK- und IVW-Listen, die
MNamen und Telefonnum-
- mermn aller wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrie-
ben und Herstellern, das Neueste aus den Fachverlagen

Das Abo git fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtklindigung auto-
malisch um 2in wederes halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der
Preis betragl 30— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38 - DM)

Ja, ich méchte Insider abonnieren
und bezahie durch Bankabbuchung(D)

S

und Softwarekonzernen, Ankiindigungen, Vorstellungen, ¢
 Interviews, Features, Hintergrundberichte und natrlich Konto-hir.: StraBe / Hausnummer 3
. auch ein biBchen Branchen-Klatsch. 3
- Damit ist insider das optimale Medium, um sich Gber Geldinstitut: PLZ/ Wohnort !
' Branchen-Interna zu informieren und sich selhrst ZU prasen- 2 .
. tieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewinnen. Bankieitzahi:  Datum/ 1. Unterschrift
ks st fann ich incartlt ven acht
E_Epnem.}uem Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel. per Vorauskasse: mu'ﬂ"' o
- 04221/93 45-0, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterla- Scheck oder Bargeld liegt bei: enigt che rachEssiion Abeen-
. gen sowie — gegen Gaﬁarhanachweiﬁ - Ihr Gratis-Abon- S “hmﬂm“m:““_“ﬁ*:

nement an: nach Rechnungserhaltdurch: O

Joker Oberweisung aut Postgirokonto:
Bretonischer Ring 2 Nr.. 444T14-806 BLZ 700 100 80 Datum | 2. Unterschrift

85630 Grasbrunn
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Der 15jihrige

aus Frankenberg findet die
abenteuerliche Viecherei der ,,Might & Magic’-Macher ein-
fach fabelhaft — und hat der tierischen Detektei am CD* des-
halb auch eine wahre Traumnote vererbt!
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Als Lucas Aris dem Amiga
vor einiger Zeit ade sagte,
sind gute Adventures hier
schon fast eine Seltenheit ge-
worden. Doch New World
Computing hat das wohl be-
liebteste Genre der Amiga-
ner neu belebt:

Aus dem schin mit Hohlen-
malereien bebilderten Intro ist
in einwandfreier deutscher
Sprachausgabe zu erfahren,
dall dic Menschen den Tieren
vor vielen Jahren die Geheim-
msse des sprechenden Mun-
des, des filhlenden Herzens,
des denkenden Geistes und der
greifenden Hand beigebracht
haben. Und weil auch jede
Spielfigur thre eigene Stimme
besitzt, wird nach dem Vor-
spann klar, dal man gerade

dem Finale des Denkspieltur-
mers auf dem Jahrmarki der
Tiere beiwohnt, Nachdem un-
ser Held, der Fuchs Rif, hier
leider nur den zweiten Platz
belegt, erreicht alle Besucher
die schreckliche Nachricht,
dab die Sturmkugel gestohlen
wurde — wie sollen die Tiere
nun das Wetter vorhersagen
kifnnen?

Da Fiichse als diebisch gelten,
scheimt Rif als Titer bereits

festzustechen, als der Haupt-
mann des Waldkonigs und der
des Keilerkinigs eintreffen,
und bald wollen die Keiler un-
serem Freund an den Kragen.
Doch dieser reagiert klug und
gibt den Schlammliebhabern
zu verstehen, dal pur ein
Fuchs schlau genug sei, um
das Riitsel zu lisen. Man gehi
schlieBlich zwar auf dieses An-
gebot ein, stellt Rif aber den
Elch Eah und den Keilerkrie-
ger Ook als Reisebegleiter zur
Seite — und behiilt seine Freun-
din Rhena als Faustptand e,
Im weiteren Verlauf ist es herr-
lich zu beobachten, wie sich
troiz anfiinglicher Skepsis eine
Freundschaft zwischen den
drex Tieren entwickelt, die im-
mer mehr vertieft wird. ..

Neben der guten Story stellt
die erwiihnte Sprachausgabe
einen Hohepunkt des Spiels
dar. Dazu kommen sanfte Mu-
sik und Grafik in wunderschi-

R PSR |
s5 2 PSR v Bemean = | R
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matonen und das etwas rucke-
lige Scrolling lassen technisch
zu wiinschen iibng, aber trotz-
dem: Wegen des gemiiligten
Schwierigkeitsgrades kann
man Erben der Erde bedenken-

los als Familienadventure
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1 DIE AKTION GEHT WEITER!
I

| Michael hat also gefunden, was

I er sucht, wir fahnden indessen
I weiter — nach talentierten Gast-
| autoren, die uns ihre Meinung zu

einem maximal zwdélf Monate al-

ten Amigaspiel aof etwa einer

Schreibmaschinenseite kundtun.
{ Wer sich demnéichst auf dieser
| Seite verwirklichen will, darf
| dariiber hinaus die Noten fiir das
| Objekt seiner Testbegierde, ein
| PaBbild nebst Altersangabe von
| sich sowie nachfolgende Adresse
von uns nicht vergessen. Verges-
sen kinnt Ihr nur den Rechts-
weg, denn der ist wieder einmal
ansgeschlossen.

Joker Yerlag
wAktion Lesertest”™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

e ————

empfehlen, was natiirlich nichi
bedeutet, dall erfahrene Spieler
keinen Spall daran hitten. Wer
also auf der Suche nach einem
Abentener voller Witz und At-
mosphiire ist, der findet es
her! (Michael Miinch)

GRAFIK 81%
ANIMATION 72%

%
88%
7%

SOUND-FX 88%
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 83%
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50 ganz neu sind die Berliner aber nicht
im Geschiift, hat sich thr Chef Carsten
Strehse doch bereits als Konvertierer
von Ikarions ,Caribbean Disaster” ei-

nen Namen unter den Amigos gemacht.
Filr dieses ginzhch unter seiner Leitung
entstandene Projekt scharte der ausge-
wiesene Cineast nun ein Jahr lang rund
30 Leute um sich, was man dem Ergeb-
nis auch anmerkt: Simitliche Zahlen und
Daten entsprechen in weitem Umfang
der Realitiit im Filmgeschiift.

Inhaltlich dreht sich alles um das Bestre-
ben von bis zu fiinf Jungproduzenten (fiir
fehlende Nachwuchs-Spielbergs springt
der Rechner ein), innerhalb von maximal
20 Jahren eine runde Milliarde Mark auf
dem Konto anzuhiufen. Der Weg zum
Zellulond-Tycoon beginnt friihestens
19835, fihrt iiber Monatsetappen, sprich
Runden und endet spiitestens anno 2005.
Wer ihn erfolgreich gehen will, mub
beim Publikum populédre Streifen produ-
zieren und gewinnbringend vermarkien,
wobei jede getiitigte Aktion eine be-
siimmie Menge an Zeit verschhingt.
Nachdem man sich also fiir eines von
sechs Konterfeis nebst Firmenlogo ent-
schieden hat, geht's in das Biiro bzw.
Hauptmenii, wo die Maus wahlweise an
einer frel verschuebbaren Iconleiste oder
dem Mobiliar nagen darf. So oder so
mub zunfichst ein Drehbuch erworben
werden. Der Preis hiingt dabei stark von
der Qualitiit ab; offenent werden Skripts
aus 15 Bereichen von der Komiidie iiber
den Krimi bis hin zu Science-fiction
und Horror. Ehe man sich hier fiir sei-
nen personlichen Geschmack entschei-
det, sollte man aber eine Marktanalyse
tiber die derzeit angesagten Filmgattun-
gen einholen — 15t 50 was momentan
nicht im Angebot, kann niimlich auch
eine Auftragsarbeit an einen von 30
Drehbuchautoren  vergeben werden.
Weitere Bezichungen erwirbt man
durch Anklicksatz-Telefonate mit mehr

oder weniger berilhmten
Regisseuren und Schau-
spiclern; schon weil sich
das eitle Pack v.U. weigert,
unter einem Nobody zu ar-
beiten. Woraus sich ganz
zwanglos ergibt, dab fiir
die ersten Produktionen
nur preiswertes, aber kaum
professionelles Personal zur
Verfligung steht.

Stehen Autor, Regisseur und Akteure
dann auf der Gehaltsliste, miissen noch
je eines der sechs Studios und vier Ton-
studios angemietet werden. In letzteren
finden sich iiber 40 anwithlbare Ange-
stellte, um fiir den guten Ton (von
Tekkno iiber Soul bis hin zur Klassik)
zu sorgen. Je nach dem gewiihlten Gen-
re sind nun noch zwischen sechs und
zehn Qualititspunkte auf sechs Katego-
nen wie Kulissen, Kostiime, Maske und
Spezialeffekte zu verteilen, eher der
Streifen binnen eciniger Runden selb-
stindig vollendet wird — immer voraus-
gesetzt, dab kein Zufallsereignis wie ein
Kulissenbrand oder die Eskapaden eines
Stars zu Verzogerungen fithren. In sol-
chen Fillen mag es auch erfor-
derlich werden, selbst ans Set zu
kommen, um in Anklicksiitzen
Streitereien zu schlichten oder
das Portemonnaie fiir zusidtzlich
entstandene Kosten zu ziicken.
[st der Film im Kasten, geht's
an die Vermarktung. Dazu kann
man wihrend einer Testvor-
fiihrung die Meinung namhafter
Kritiker einholen (, . Nur Schmie-
rendarsteller...™), was erste
Aufschliisse iiber den zu erwar-
tenden Erfolg bringt. Der hiingt
v.a. auch von der Altersfreigabe
ab, da Mehrfachvermarktungen
und der Verkauf von TV-Rech-
ten meist nur bel familien-
freundlichen Movies miglich

Exakt ein Jahr nach ,Hollywood Pic-
tures” aus den Starbyte-Studios legt nun
Games 4 Europe eine weitere Wirtschafts- .
sim fiir werdende Filmogule vor — deren
Qualitiiten es schier unglaubhaft machen,
dab es sich dabei um die allererste Eigen-
produktion des Labels Silver Style Enter-
tainment handelt!
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sind. Anderntalls bleibt eventuell nur
die Videothek als weniger lukrativer
Absatzmarkt, oder es droht schlimm-
stenfalls der Notverkauf an einen Raub-
kopierer. StraBenfeger werden dagegen
mit Trophiien, Eintragungen in die ewi-
ge Top-Ten-Liste sowie imagefordem-
den TV-Interviews belohnt. Und wer
wiirde nicht germne mal versuchen, sich
in der Glotze mut diplomat-

che und dem Publikum gleichermaben
beliebt (und micht licherlich) zu ma-
chen?

Am Ende jeder Runde wartet eine von
200 zumeist recht ulkigen Entscheidun-
gen: Werden etwa sexistische AuBerun-
gen der Angestellten toleriert, untalen-
tierte Yerwandte eingestellt oder Spen-
denaufrufe befolgt? Die Antworten auf

schen Antworten beil der Bran- |
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solche Fragen entscheiden iiber das
(prozentual bewertete) Image ber der
Konkurrenz, der Belegschaft und in der
Offentlichkeit, was sich wiederum dar-
auf auswirkt, ob demniichst echte Pro-
mis fiir die Produktionen zu ergattern
sind. Irgendwann wird man freilich
nicht mehr darum herumkommen, siind-
teure Mitstreiter zu verpflichten und
kriiftig die Werbetrommel zu riihren,
denn die Konkurrenz schlift schlieBlich
nicht. Wihrend der Rubel 1n den ersten
Jahren also noch wie geschmiert rollt,
sieht man sich gegen Spielende oft mit
einer Kostenexplosion konfrontiert, die
den Kreditrahmen der Hausbank sprengt
und den schweren Weg zum siindteuren
Kredithai erforderlich macht.

Eine schine Wintschaftssimulation also,
wenn auch keine allzu schin priisentier-
te: Das mit 120 namenthich verballhom-
ten VIPs und zahlreichen Statishken auf-
wartende Geschehen flimmert in einem
knappen Dutzend unanimierter Bilder
iiber den Screen; auch die rockig-orche-
strale Soundkulisse 15t etwas abwechs-
lungsarm - aber bis auf das dort vorhan-
dene Intro gilt das ja ebenso fiir die PC-
Version. Weitaus wichtiger ist ohnehin,
dab Der Produzent aufgrund semner The-
mahtk, seiner Komplexitit, dem gut ab-
gestimmien Gameplay und nicht zuletzt
der komfortablen Bedienbarkeit auch
langfrisng zu motivieren vermag. Da
hisrt man es gerne, dab diese gelungene
Simulation demnéchst auch im ECS-Ki-
no zur Auffihrung kommt! (md)
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TRACKSUIT
MANAGER

Nachdem wir in der letzten Ausgabe AGA-Manager eindringlich davor gewarnt haben,
einen Vertrag bei Alternative Software zu unterzeichnen, werden die Chefsessel engli-

scher FuBballklubs nun Normal-Amigos angeboten.

Was auf A1200/4000 schon nicht recht
war, ist jetzt erst so richtig billig; bei-
spielsweise sind die Soundeinstellungen
in der Kabine gebhieben — wo der hiesi-
ge Musik- und Effekt-Krach ebenfalls
hingehdrt. S0 kommt man aber wenig-
stens nur noch zu Beginn in den zwei-
felhaften Genub des Titeltracks, und im
Fall der Fille bewahrt der Lautstirke-
regler vor Gehorschiden: Es warten
Klickgeriiusche sowie bei Begegnungen
nur mehr sporadischer Torjubel; und
auch das bloB, falls mehr als 512 KB
Chip-RAM 1m Compi schlummem.

Viel schlimmer ist, daB die netten Hin-
tergrundbildchen (anno AGA der einzi-
ge optische Silberstreif an diesem tril-
ben Horizont) wihrend der Konvertie-
rung deutlich Farben eingebiibt haben
und sich nun vollends in dieses grafi-
sche Traverspiel einfligen. Aber egal,
schlieBlich werden sie die meiste Zeit ja
eh von bonbonbunten Tabellen und Sta-
tistiken verdeckt. Der Weg per Nager
durch das knallige Chaos ist immer
noch ein Fall fiir wahre Orientierungs-
kiinstler, in Sachen Bedienungskomfort
rutschte man sogar noch ein
Stiickchen weiter in. Richiung
Abstiegszone ab. Denn wie ge-
habt gibt's wieder die nervige
Codeabirage iiber die Hierogly-
phen auf dem Etikett der zweiten
Diskette, und Manager ohne
Zweitldufer diirfen fleiBig mit
den drei Datentriigern jonglieren
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— wobei der zum Speichemn eines
Spielstandes sogar noch selbst bei-
gesteuert werden mub. Dazu Egl
kommt, daf die Aufbereitung der
diversen Daten vor dem ersten Ar-
beitstag und die sonstigen Lade-
zeiten nun nochmals linger dau-
erm.

Wer jetzt immer noch motviert
1st, den wird es freven zu erfahren,
dab rein inhaltlich bei den Fea-
tures keinerlei umsetzungsbeding-
te Ausfille zu vermelden sind. So diir-
ten ein oder zwel Spieler thren Wunsch-
verein aus den vier hichsten Spielklas-
sen der Insel wihlen. Mit allen finanzi-
ellen und sporthchen Mitteln glt es
dann, den Club in Liga sowie nationalen
und intemationalen Pokalwettbewerben
von Sieg zu Sieg zu fithren, um sich mit
Erfolgen aoch fiir interessantere Brot-
chengeber zu empfehlen. All die Optio-
nen vom Transfermarkt iiber unter-
schiedlich qualifizierte Mitarbeiter bis
hin zu den vielen taktischen Miglich-
keiten kratzen allerdings nicht im ent-
femntesten an der Komplexitit von Kon-
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kurrenten wie dem ,.Bundesliga Mana-
ger Hattnick™. Und die ebenso diinne
Anleitung ist genau wie simitliche
Screentexte und letztlich eben auch das
Gameplay ,.very bntish™.

Dieser konsequent durchgezogene Ang-
lizismus ist denn aber auch die einzige
Chance fiir den Hersteller, von diesem
Spel merzulande wemgstens ein paar
Exemplare absetzen zu kinnen: Wer
wiirde schon allen Ernstes ein Game mit
dem schinen Namen . Trainingsanzug
Manager” kaufen? Noch dazu, wenn er
sich damit nur ein leeres Hemd einhan-
delt... (st)
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- CD-ROM amcarcac 60— DM

—— Externer SCSI-Festplatte  rcmac 90~ DM
—- SyQuest-Medien (max. 3)* pcmac 130,-DM

PR SR -

Abschnitt aussch neidén
und einsenden an;

Prolit Studio GmbH

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel: 089/4606106
Fax: 089/4603215

-DAT-Band* rcmac 100,-DM

Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentrager enthaltenen Daten O Ext. SC5I-Hard-
disk O Sy(Quest-Wechsel-HD* O DAT-Band®* OCD-ROM O anderes Medium™:
auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daB ich rechtméBiger Nutzer/Eigentiimer der ein-
gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszweckan verwenden werde.

Die Ricksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebiihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM

Mama:
StraBe:
PLZ und Ort:

Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewahr fir die 100% Kompatibilitat aller angelieferten Datentrager mit un-
serem Duplikationssystem dbernehmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

“in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Ricksprache
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Um die Reise zur Papageieninsel (anf
der ilbrigens kein einziger Papagei her-
umflattert) antreten zu kénnen, braucht
man einen Amiga it | MB RAM und
Festplatte, aut der sich die beiden Disks
ausbreiten kinnen. AnschlieBend infor-
miert ein kurzes Intro aus vier spirlich
animierten Bildern den Spieler iiber das
traurige Schicksal des schiffbriichigen
Helden: Verstindlich, daBl der Digi-Ro-
binson nur noch heim will — zumal er
sich hier (wie auf den Fotos zu sehen)
offenbar noch eine Gelbsucht eingefan-
gen hat. ..

Um dem Gedanken Taten folgen zu las-
sen, nimmt der mausgesteverte Insulaner
wider Willen zundichst den Strand des
Eilands genau unter die Lupe. Und das
ist wortwortlich zu verstehen, denn man-
che der Sammelobjekte entdeckt man
erst nach griindlichem Erforschen des
kompletten Bildschirminhalts. Im weite-
ren Verlauf lemt man auch noch zwei
Ureinwohner kennen, die sich gemne fiir
automatisch ablaufende Gespriiche und
kleine Tauschgeschiifte zur Verfligung
stellen. Leider ist deren (wahlweise
deutscher oder englischer) Wortschatz
ebenso beschriinkt wie die Liste der
vorritigen Items: Rund zehn Objekie
diirfen mit acht verschiedenen Aktions-
mbglichkeiten kombiniert werden. Das
wiederum funktionient aber nur, falls es

das Programm an dieser Stelle
auch vorsieht, ansonsten wird
jeder Versuch zum Benutzen S
eines Gegenstands schon im el
Ansatz unterbunden. Und als =

ob diese riumlich/gegen-
stindliche Beschriinkung micht schlimm
genug wiire, trickst sich das Game un-
freiwillig sogar selbst aus, indem es
(bzw. der darin enthaltene Bug) dem
Spieler gelegentlich erlaubt, einen der
beiden Inselbewohner hinters Licht zu
fithren. Mit der Folge, daB die normaler-
weise etwa 30miniitige Spielzeit auf die
Hiilfte zusammenschrumpft.

Kurzum, die pnmitiv zusammengeflick-
te Handlung stellt selbst fiir Neulinge im
Abenteurergenre eine glatte Unterforde-
rung dar. Dazu paBt die farbarme Grafik
mit thren wemgen, licherlichen Anima-
tionen — klar, daB auch die Locations
immer nur screenweise umgeschaltet
werden. Wihrend der Programmierer
und der Grafiker also offensichtlich von
allen guten Geistern verlassen waren,
hat sich der Komponist der stimmungs-
vollen Begleitmusik erstaunlich viel

Ein Abenteuerurlaub in der Ka-
ribik zum erholsamen Superson-
derpreis von 20 deutschen Ko-
kosniissen — das ist doch einfach
zu schon, um wahr zu sein?!
Stimmt leider ganz genau.
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Lauter Gilblinge: Modefarbe oder
Malaria?

Miihe gegeben: Egal, ob man am Strand,
im Urwald oder in der ebenfalls vorhan-
denen Héhle herumtappt, stets wird man
von den passenden Kliingen begleitet.
Die in der Tat vollstiindig fehlenden
Sound-FX werden somit kaum vermibt.
Ob dieses nette Hirerlebnis mit restlos
liberflilssigem Begleitspiel einen Zwan-
ziger wert 15t, mub jeder selbst entschei-
den. Fiir die Sammler exotischer Soft
haben wir die Bezugsadresse hier jeden-
falls mal angegeben. (mz)

Bezug:
Frank Otto
Grelckstr. 27
22529 Hamburg
LOST ON PARROT ISLAND

(FRANK OTTO)

ANIMATION
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Mit seinem Vorgiinger hat das
Strategical aus den Westwood
Studios nur das Szenario der
Romanreihe gemeinsam, an-
sonsten fand anno 1993 auf Ar-
rakis ein komplett neues Spiel
statt. Die planetare Wiiste mut

Dune wurde zum Austragungsort wort-
wirthch wilister Schlachten um das Ge-
wiirz Melange — der von riesigen Sand-
wiirmemn produzierte Rohstoff 15t niam-
lich Grundlage fiir die gesamte Raum-
fahrt im Universum. Als Chefstratege ei-
nes der drel beteiliglen Adelshiuser (die
fnedfertigen Atreiden, dic geméBigien
Ordos und die riicksichtslosen Harkon-
nen) zieht der Spieler m einen vom Impe-
rator angezettelten (Wett-) Kampf, in den
sich das galaktische Oberhaupt gegen
Ende sogar persinlbich einmengt
Wodurch der Schwierigkeitsgrad
iiber die jeweils neun Missionen
langsam, aber stetig ansteigt. ..

Tatsdchlich muB zu Beginn des
Spiels nur eine besummie Men-
ge Gewlirz geerntet werden, im
weiteren  Verlauf vanieren die [

sionen doch nach demselben Schema ab:
Zuniichst werden die Gewilrzfelder mit gi-
gantischen Emtemaschinen gepliindert,
danach mit den solchermaBen erwirtschaf-
teten Finanzmitteln schlagkriiftige Trup-
pen auf die Beine gestellt und zuletzt die
Gegner Einheit fiir Einheit aufgenieben.
Dabei ist stets auf umherwandemnde Sand-

wiirmer zu achten, die ganze Fahrzeuge
verschlingen kinnen.

Der Reiz der Geschichte liegt also weniger
im Einfallsreichtum der Missionen als
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lerdings eher geringfiigig, denn \
letztlich laufen die meisten Mis- i
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vielmehr im fortlaufenden Handlungs-
strang. S0 darf nach jedem erfolgreichen
Einsatz das niichste Zielgebiet ausgewihlt
werden, ein persinlicher Berater gibt zu al-
lem und jedem seinen (wenig hilireichen)
Senf dazu, und das Waffenarsenal wird
kontinwierlich erweitert. Zudem wunter-
scheiden sich die verfiigharen Einheiten
der einzelnen Hiuser doch recht deutlich
voneinander: Wihrend die Harkonnen
schon bald schwere Geschiitze wie Battle
Tanks auffahren und zuletzt mit alles ver-
nichtenden Devastatoren und Mittel-
streckenraketen drohen, verfiigen die
Atreiden lange Zeit nur tiber relativ leichte
Gefithrte. In ihren Diensten muf man
wiihrend des Spielverlaufs eben ganz eige-
ne Spezialwaffen wie etwa die gefiirchte-
ten Sonic Tanks oder fliegende Omithop-
ter entwickeln.

Optisch  priisentieren sich  die - Wii-
stenkiimpfe selbst eher unspektakuliir, bes-
ser gefallen da schon die zahlreichen Ab-
bildungen der Gebéiude und Einheiten so-
wie das sehr schicke Intro. Die deutsche
Sprachausgabe khingt zwar, als hiitte sie
cin Exil-Hollinder ins Mikrophon genu-
schelt, triigt aber dennoch nicht unerheb-
lich zum Charme des Spiels bei. Auch die
zuverlissige Manssteverung bietet keinen
Anlall zur Klage, und da der Wiistenkneg
auch und gerade auf hochgeriisteten AGA-
Maschinen mit Festplatte klaglos seinen
Dienst vemrichtet, hat er bis heute nur un-
merklich Staub bzw. Sand angesetzt. (mz)

ZEITSPIEGEL
GESTERN HEUTE
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AKTUELLE VIDEOD-
HARDWARE

i Streicheleinheiten fur die Augen
{ Wer seine Augen liebt, der mutet ihnen besser nur qualita-

tiv hochwertige Hardware zu. Als Fachmagazin fiir gute Op-
tik haben wir einen kritischen Testerblick auf drei neue Seh-
hilfen der digitalen Art geworfen: einen TV-Tuner, einen
\ VGA-Adapter und einen Multimedia-Monitor.
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DER FERNSEH-
MACHER

Der italienische Hersteller Sa-
vage hat scheinbar einen ak-
zeptablen KompromiB zwi-
schen Preis und Leistung ge-
funden: Sein rund 200 Mark
teurer TV-Tuner 518 B besteht
aus einem Monitorschwenk-
full mit eingebautern Fernseh-
Empfangsteil, der unter jeder
herkiimmlichen Videoglotze
(Philips, Commodore 1084
etc.) Platz findet und diese
zum Allroundgeriit macht.

S0 weit die Theorie, in der
Praxis klappt indessen blob die
Einprogrammierung der bis zu
40 Sender in den nicht kabel-
taughchen Tuner, wie sie soll.
In Sachen Komfort, Bild- und
Verarbeitungsqualitiit herrschit
dagegen das reine Graven:
Das Bild ist verrauscht, kon-
trastarm und wird am Rand
zum Teil von ,,Grafikfehlem™
entstellt. Die labbrigen Tasten

FLIL A e T T

sind im Nu ausgeleiert, die
Verbindung zwischen Sockel
und Monitor erfolgt iiber
schief sitzende Cinchbuchsen
als Mono-Aupdio und Video-
Composite. Und die Suche
nach dem Audio-Ausgang
zum AnschluB der Stereoan-
lage verliuft ebenso erfolglos
wie die nach mitgelieferten
Battenien fiir die Fernbedie-
nung. SchlieBlich ist die deut-
sche Kurzanleimng auch nur
fiir erfahrene TV-Installateure
verstiindlich. Da wundert man
sich nicht, daB kein GS- oder
CE-Priifsiegel vorhanden ist
und der Netztrafo bald #rger-
lich zu brummen beginnt. ..

Monitor-Stellfull mit inte-
griertem TV-Tuner zum
Anschlub an den Videomo-
nitor.

Preis: 199~ DM
Hersteller: Savage

Bezug: Fa. Omega,

Tel.: 0441/8 22 57

DER GRAFIK-
HKONVERTER

Ebenfalls aus Italien stammt die-
ser externe Scandoubler fiir
Al1200 und A4000: Der Super
VGAmi von Cabletronic erlaubt
die Benutzung der spieletypi-
schen Grafikmodi wie LoRes
und HiRes an einem dafiir ei-
gentlich nicht gedachten VGA-
Monitor. Und er erledigt diesen
Job auch recht ordentlich; die In-
stallation der kleinen Box zwi-
schen dem RGB-Videoport am
Amiga und dem Monitor berei-
tet ebenfalls keinerlei Probleme.
Kurz zu den technischen Details:
Das Bild wird in der Box zwi-
schengespeichert, aufbereitet
und mit der doppelten Vertikal-
frequenz (31,5 kHz) weiterge-
leitet — ohne dieses Tuning wiir-
de der VGA-Monitor lediglich
wiist flackern. Allerdings wer-
den dabei nur 32.768 Farbténe

beriicksichtigt, wodurch gele-
gentlich winzige Farbfehler auf-
treten. Auch das NTSC-Format
und einige hochauflisende Gra-
fikmodi erscheinen oft nicht kor-
rekt am Screen; dagegen funk-
tionieren die fiir Anwendungen
wichtigen Productivity-Modi
Multiscan72 und Euro72 astrein.
Angesichis des hohen Preises
von 269,— DM rentiert sich die
Sache aber nur bei einem oh-
nehin vorhandenen VGA-Mo-
nitor, sonst i1st man mit einem
universell einsetzbaren Geriit
wie dem M1438S von AT bes-
ser bedient.

Externer Scandoubler fiir
A1200/4000), der die Benut-
zung der giingigen Amiga-Vi-
deomodi an einem einfachen
VGA-Monitor ermiglicht.
Preis: 269,- DM

Hersteller: Cabletronic
Bezug: Fa. Omega,

Tel.: 0441/8 22 57
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DER MULTI-
MONITOR

Der AM 1792 STV von
VOB basiert auf einem
Nokia-Gerdt und kombi-
niert den 177-Monitor
gleich mit einem Fernseh-

Empfangsteill.  Mittels
RGB-Stecker und Anten-
nenbuchse ist der An-
schluB an Amiga und
Hausantenne binnen Se-
kunden erledigt, doch lei-
der fehlt ein Scari-Ein-
gang fiir die technisch op-
timale Verbindung zum
Videorecorder oder Satel-
liten-Receiver. Aber das
15t praktisch auch schon
das groBte Manko in die-
sem Fall.

Die Elektromk beherrscht
die wichtigsten Amiga-
Grafikmodi (HiRes, Lo-
Res, Productivity etc.),
und dabei stdren auch
kaum blanke Stellen an
den Screenriindern; weni-
ger gebriuchliche Modi
wie z.B. Double PAL

werden jedoch nicht un-
terstiitzt. Der kabeltaugli-
che TV-Tuner hat Video-
text eingebaut, 1dBt sich
per Fernbedienung und
Onscreen-Menii  leicht
programmieren,  bietet
ausreichend Kanal-Spei-
cherplitze und liefert ein
exzellentes Bild. BloB
dem Stereoton fehlt ir-
gendwie die Wucht, und
Cinch-Buchsen zum An-
schluB an die Stereoanla-
ge mbt's auch nicht. Alles
in allem aber ein solides
Angebot mit vertretbaren
Mingeln — zum allerdings
ziemlich stolzen Preis von
etwa 1.B00 Mirkem. (rl)

. Fiir jeden Amiga geeig-

neter Multiscan-Monitor
mit hochwertigem TV-
Tuner, der alle wichtigen
AGA-Grafikmodi unter-
stiltzt.

Preis: 1.799- DM
Hersteller: VOB

Bezug: VOB,

Tel.: 0231/961 02 80

VOLL INFORMATIV,
VOLL UBERSICHTLICH,
VOLL OR

NEU

DER ULTIMATIVE
NETGUIDE FUR
SURFER

ol O e - L TR

Aktuelles avus Internet und Dnline-Diensten ?,{96

B0 Seiten Online-Guide - —
aut einen Blick r :

b m_’fmmimmm NETZ

REPORTAGEN + NEWS + TESTS
UND VOR ALLEM JEDE MENGE

SITES FUR JEDEN GESCHMACK
MONATLICH AUF 84 SEITEN

AB 28. JUNI FUR

NUR 9,™ DM
AM KIOSK!




Surfen im Secichten

auch kleine

= (Das die elektronische Post am Amiga nicht nur per Turh[?"
o und ,,Term’ abgeht, beweist dieses Programm, mit dem sich
wFreundinnen’

im groflen Datenmeer

TERMINALPROGRAMME
'UNTER DER LUPE:

\ freischwimmen konnen - ein Modem vorausgesetzt. 4

Wie das in der letzten Ausgabe vorge-
stellte ,,Term™ ist auch NComm kein

kommerzielles Produkt, sondern Gift-
ware. Es geniigt also, den Machern ein
kleines Prisent zukommen zu lassen, um
den regelmiiBigen Gebrauch des Progis

Konfigurieren per Palldown-Meniis

zu legalisieren. Wer es sucht, wird als
Besitzer eines Modem-Komplettpakets
der Firma TKR auf dem mitgelieferten
Silberling fiindig, ansonsten mull man
eben im PD-Pool angeln.

In puncio Hardware gibt sich NComm
anspruchslos, denn via internes Flop-
py-Laufwerk ist es bereits auf einem
AS500 mit 512 KB RAM startfihig — mt
Blick auf die Telefongebiihren und zu-
gunsten von mehr Komfort seien eine
Festplatte und eine Extraportion Spei-
cher jedoch dringend empfohlen. Im
Gegensatz zu ,,Term” liegen hier so-
wohl das Programm als auch die diver-
sen Dokumentationsfiles komplett in
Englisch vor, was Gelegenheitssurfer
angesichts der aul das Notwendigste be-
schriinkten Konfigurationsmbglichkei-
ten liber Pulldown-Meniis aber sicher
verschmerzen kinnen. Hat man die
Baudrate, 8-Farben-ANSI-Emulation,
den Zeichensatz sowie die Plade tir

Down- bzw. Uploads festgelegt, fehlt
noch die Einstellung fiir den soge-
nannten Handshake, wie das Abstim-
men der beiden Modems nach Verhin-
dungsaufbau genannt wird. Ist die Da-
tenschleuder dazu in der Lage, sollte
man RTS/CTS aktivie-
ren, denn erst dieses Ver-
fahren erméglicht ver-
lustfreien Datenaustausch
bei hohen Ubertragungs-
geschwindigkeiten.

Neben diversen anderen
Transferprotokollen be-
herrscht NComm natiir-
lich auch das schnelle
JIZModem™  inklosive
Auto-Download- und
-Upload-Opuon. Im digi-
talen Telefonbuch kin-
nen zusitzlich Abwei-
chungen von der Grund-
einstellung eingetragen
werden, um z.B. je nach
angewiihltem Ziel IBM- oder Amiga-
Font fiir stets korrekte Umlaute parat zu

Yas dizitale Telefonbuch

haben. Ubrigens stehen 46 der Eintriige
per Pulldown-Menil und zehn via Hot-
keys direkt zur Verfiigung. Oft verwen-
dete Eingaben finden als Makros auf den
doppelt belegbaren Funktionstasten
Platz, und auch an eine Scrollback-Funk-
tion wurde gedacht: Alles, was wihrend
einer Surfsession am Screen erscheint,
146t sich abspeichern und jederzeit
nochmals sichten, damit keine der teils
rasant vorbeiflitzenden Informationen
verlorengeht. Ein besonderes Schman-
kerl 15t die integrierte Scriptsprache; auf
ihr basiert auch das enthaltene .. NComm
Host System™. Damit wird der User zum
Sysop seiner eigenen kleinen Mailbox,
die u.a. Bereiche fiir private und 6ffent-
liche Mitteilungen, eine Chat-Funktion,
die Mdglichkeit zuom Up- bzw. Down-
load via withlbares Protokoll und vieles
mehr bietet.

Kurzum, NComm ist die Alternative fiir
Amigos ohne Turbomotor unter der Hau-
be: Auch mit diesem ,Kleinwagen”
kommt man iiber die Datenautobahn ans
Ziel. (st)

Sao kann die eleene Maillaox

aussehen
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BMIG A JOKER erscheint monatfich, zum jeweils
ren Freitag des Vormonats, Dumr,lu.uphm
f und &9

i

Ti- bitte Uiber dic Verlzgsan-
'5- fi. Das Abonnement gilt mindessens fibr cin
ghr. Ex verlingent sich automatisch um ein weite-
2 Jahr, falls es nicht pekOndigt wird (jederzeit
pum Ende des Berugsjahres moghich). Eamzak-
LTI

I Postgiroamt  Minchen,
4714-206, BLZ 70010080

A
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Jerweitiz mur Vertiffenthichung angEboten worden

i mmuﬂdﬁmgt:gr:hm werden. Mt der Ein-
i i bt der Verfasser dic Zustimamung tum
"“ﬂbhlzl in den Publikationen des Joker Verlags.
* ar nach Vereinharumg. Filr unverlangt eirfze-
tsandic Manuskripie wird keine Haftung iibemom-
men. Der Verlag behaile sich das Recht vor, Emsen-
Penpen m Fafle einer Vertffenilichung ohne An-
ben von Grilndén 7o kiirzen oder nach eigenem
Guidinken zu versindem,

WAll: in AMIGA JOKER erschienenen Beirdige
geind urheberrechilich geschiitzt. Alle Rechie, auch
Ubersetrungen, vorbehalien, Reproduktion jeder
Ari (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in Da-
fenverarbeitungsanlagen  wsw.)  bedirfen  der
sichnfilichen Crenechmigung des Verags.

Yerlag und Redaktion

okier Verlag

mh. Michael Labiner

Lo 'R_in:_g 2

30 Grasbmunn

L Werlag: (8463700

el. Redaktion: D80/463823 oder 46058272
fotling jeden Mittwoch von 146-19 Uhr
Ebefax: 089/ 3604977

is (10 Ausgaben): DM 63, | Awmlind:
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=
= Manager DV
[=]
] Cannon Fodder 2 DA 57,95
= Caribbean Disaster DV 69,95
ﬁ Cedric DV 62,95
Chaos Engine 2 DA 69,95
N Civilization DV 39,35
E Crash Dummies DA 24,95
Colonization DV 74,95
Combat Air Patrol DA 39,85
. Der Boss DV 39,95
Der Produzent DV 74,35
Der Reeder (1.5 MB) DV 46,95
g Desert Strike EV 29,95
Dune 2 EV 28,95
[ Erben der Erde DV 52,95
= F-117A Nighthawk DA 39,95
= Fields of Glory DV 39,95
B Flight of the Amazon Queen DA 67,95
Formula 1 Grand Prix DA 39,95
E Formula 1 World
E Champ. Editlon (1.5 MB]) DA 56,95
Gloom Deluxe DA V.mb.
2000 DA 39,85
n Hanse - Die Expedition DV 41,98
Hattrick DV 69,85
=z Hillsea Lida DV V.mid.
- Jaktar - Dar Efenstein DV 45,95
Kampf um die Krona DV 74,85
. Lollypop 39,95
Lothar Matthius DA 19,95
Lothar Matthius Soccer DV 24,95
s Mad News (1.5 MB + Festplatte) DV 48,95
g Mad Mews Extrablatt DV *34,95
MAGH! DV T4,95
= Megaris Hockey DV 36,95
- Memac IV (2 MB) DY 44,95
Odyssey EV 29,95
.E PGA Tour Golf Plus EV 29,95
on the High Seas EV 29,95
= Pole Position - F1 Teamche! DV 82,95
» Red Baron DA 28,95
Road Rash DA 28,85
= Samba Partie DV 77,95
Sensible World of Soccer 95/96 DA 44,95
Shadow Fighter DA 46,95
. Sim Classics
[Sém Ant; Gity & Earth) DV 71,95
{Anstoss, FIFA Soccer, Kick Of 3) DV 59,95
i Spherical Worlds DV 82,95
E— Super Skidmarks EV 53,95
% Super Tennis Champs DA V.mé.
Syndicate EV 28,95
= UFO DV 39,95
= Whale's Voyage 2 DV 65,35
= Wheelspin DA 57,95
] Worms DA 58,95
E Worms Reinforcements DA V.mé&.
Teawoll 2 DA V.md,
E Zeppelin DV 29,95
]
= T MB-Erweitervng

fur Amiga 500
£ MB-Erweilerung
fur Amiga 500
2. Lawfwerk 3.5"

Amiga Control Pad
Amiga Joystick
Amiga Maus

39,
178,

02871/ 86 31
18 30 88
180637 » 1854 43
FAX02871/8631 |

Alien Breed 3D DA 5605
Alen Bread 3D I -
Biing! (3 MB + Fi mmd:j g":" <
* 82,95
¢ Hotirick DV 7498
Chaos Engine 2 DA 869,95
Coala DA 49,85
Der DV 74,95
Der Reeder (2 MB) DV 45,95
Der DY 3285
Dungeon Master 2 (2 MB] DV 75,595
Erben der Erde DV 37,95
Fears DA 69,95
Hanse - Dis Expedition (2 MB] DV 41,85
Kampf um die Krone DV 74,95
MAGH! DV T4,85
Pinball lllusions DA 59,95
Pinball Prelude D4 V.mdé.
Primal Rage DA 56,95
Roadkill EV 49,95
Sim City 2000 DV 71,95
Speris I.li:'cﬂi e e
DA 85
Super Stroat Fighter 2 Tlll'h; DA ﬁ.ﬂ
N
flien Breed 30 DA 56,95
Erben der Erde DV 49,95
Fears DA 69,95
Speris Legacy DA 56,595
Worms DA 56,95
7

Hardware
& Zubehdr

kdnnt lhr gleich bestallen:

Einfach bei uns anrufen und Eure EesrﬂI-J'rgm
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme

D[';J"?f n, oder sine Postkarte/Brief mif Euren Wilnschen an ung schicken
H

. ] &fl [0 der per Vorkasse (+ 4,
wir grundsdziich porfofrel, Ausian [i&‘.iruﬂﬁ-*"r hesteilen bitte nur schriftiich gegen Vorkasse

(). Ab 150 — DM Besteliwert liafern

Postfach 1113

46361 Bocholt

Blicherstr. 24

46397 Bocholt




DAf JOKER-IMPERILIM

DER GALAKTISCHE POSTSPIEL-KAMPEFS
AMIGA V§. PC

Kicker-Cup und PC-Parlament sind tot, lang lebe das Joker-Imperium! Oder anders gesagt:
Wir priisentieren allen Amigos und DOSisten ein brandneues Postspiel um interga-
laktischen Handel und Wandel, Aliens und mehr. :
Uber Jahre hinweg erfreuten sich die Postspiele der Magazine PC Joker (,,PC-Parlament™) und Amiga Joker
(,,Kicker-Cup™) grofler Beliebtheit, doch nun war die Zeit reif fiir etwas Neues: In einem strategischen
Papierkrieg der kosmisch-komplexen Art sollen die Leser der beiden Hefte fortan quasi gegeneinander
antreten, weshalb diese Seiten auch hier wie dort zu finden sind — mégen die Besseren gewinnen!
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PC-GALAXIS

AMIGA-GALAXIS |

DIE FRAGEN

Nun also zu den Fragen, wobei Amiga-
ner ein deutliches , AMIGA™ auf ihre
Antwort-Postkarte malen, wihrend
DOSisten ..PC” driiberschreiben:

1) Wie miichtet Ihr Eure Gelder pro-
zentual auf die Bereiche SCHIFF-
BAU, VERTEIDIGUNG, INDU-
STRIE, OKOLOGIE und FOR-
SCHUNG verteilen?

2} Falls Thr Schiffbaugelder bewilligt
habt, sollen sie fiir den Bau eines
ERKUNDERS, eines JAGERS, eines

ZERSTORERS, eines BOMBERS
oder eines KOLONIESCHIFFES ver-
wendet werden?

3} Falls Ihr Forschungsgelder bewil-
ligt habt, wie sollen sie prozentual auf
die Gebiete COMPUTER, BAUWE-
SEN, SCHUTZSCHIRME, PLANE-
TOLOGIE, ANTRIEBE und WAF-
FEN verteilt werden?

4) Zu welchem Stern wollt Thr Eure
Schiffe schicken? Bitte einzeln auf-
fiihren: ERKUNDER 1 zum Stern X,

ERKUNDER 2 zum Stern Y, usw.!

Die Karte schickt thr bitte mit Briefmar-
ke und Absender versehen an unser
galaktisches Verwaltungszentrum. unler
der Adresse:

Joker Verlag
~Joker-Imperium™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

WAS IST WASE

RaumschilThau

Momentan kinnen gebaut werden:

1) Unbewaffnete ERKUNDER, die zehn
Mrd. Credits kosten, jedoch iiber ‘die
doppelte Reichweite anderer Schiffe ver-
fiigen (ndmlich sechs LJ) und drei Hit-
points veriragen ;

2) Mit einem Laser bewafinete JAGER
(15 Mrd. Credits: drei HP)'

3) Mit emem atomaren Raketenwerfer
und drei Lasern bewaffnete ZERSTO-
RER {66 Mrd. Credits: 18 HP)

4) Mit zwei atomaren Planetenbomben-
Lafetten und zwei Lasern bewaffnete
BOMBER (86 Mrd. Credits: 18 HP)

5) Unbewaffnete KOLONISTEN-
SCHIFFE (591 Mrd. Credits; 100 HP)
Die Baukosten sind kumulativ zu verste-
hen, wer also pro Jahr bzw. Zug 3 Mrd.
Credits in einen JAGER investiert, wird

ihn nach fiinf Jahren in Dienst stellen
konnen. Ein kleiner Tip fiir den guten
Anfang: Momentan sind neue Kolonien
am wichtigsien — wer also gleich ein
weiteres KOLONISTENSCHIFF baut
{auch wenn’s tever ist und lange dauert),
der liegt schon mal nicht schlecht im
Rennen!

Verteidigungsforts

Dhe Forts sind bei feindlichen Angriffen
sehr hilfreich, diirfen aber im Augen-
blick noch getrost zuriickgestellt werden.
Industrie ;

Investitionen in die Zukunft sind immer
wichtig, also keine Sparpolitik in diesem
Punkt!

Okologie

Hort sich unwichtig an, darf aber nicht
vernachlissigt werden, weil die Welten
sonst durch industriellen Abfall unbe-

wohnbar werden. Im Moment wiiren
genau 36 Prozent der verfiigbaren Mitiel
erforderlich, um jeghichen Miill zuver-
ldssig zu entsorgen.

Forschung

Kann in den allerersten Jahren an die
kurze « Leine  gelegt  werden. - Der
Bereich COMPUTER  dient - hier
hauptsiichlich gezielteren Angriffen,
dic SCHUTZSCHIRME halten natiir-
bhich Schaden ab, das BAUWESEN ist
wichtig fiir konstruktive Verbesserun-
gen in Industrie und Schiffbau, PLA-
NETOLOGIE sorgt fiir hihere Maxi-
mal-Bevilkerungen sowie fiir Techno-
logien, um zuniichst unbewohnbare
Welten zu besiedeln, ANTRIEBS-
TECHNIK verbessert Reichweiten
(wichtig!) sowie Geschwindigkeit, und

WAFFEN sind halt Waffen.




Typenraddrucker: Wie bei der
Typenradschreibmaschine be-
steht das entscheidende Bauteil
dieser Drucker aus einem rotie-
renden Rad, auf dem die ein-
#elnen Lettern sternftrmig an-
geordnet sind. Solche Modelle
zeichnen sich durch ein gutes
Schriftbild aus, sind dafiir aber
verhdltmsmiilig langsam und
kapitulieren vor jeder Grahk.

Typographie: die Lehre von
den verschiedenen Buchstaben-
bzw. Schrifttypen und ihrer
(schinen) Gestaltung.

UART: Abkiirzung fiir ,.Uni-
versal Asynchronous Recei-
ver/ Transmutter” — ein Chap, der
in seriellen Schnittstellen fiir
den Datentransport zustindig
151

Uberlauf: Wenn man auf ei-
nem Taschenrechner, der nur
7zehn Stellen anzeipen kann,
eine Million mit einer Million
multipliziert, passiert (bildlich
gesprochen) dasselbe wie beim
Fiillen einer Badewanne mit zu-
viel Wasser — auch Computer
sind gegen solche Uberra-
schungen nicht gefeil.

Ubertragungsprotokoll: ein
Begriff aus der Welt der DFU,
dort besser bekannt unter
der englischen Bezeichnung
..L ransfer Protocol™. Das Uber-
tragungsprotokoll legt die ge-
meinsame Sprache fest, wenn
zwei Modems mateinander
kommunizieren, und kormigiert
nitigenfalls die dabei auftau-
chenden Ubertragungsfehler. In
der Praxis weitgehend durch-
gesetzt hat sich heute das lei-
stungsfihige und sehr fehlero-
lerante ,ZModem"; daneben
begegnet man aber auch noch
filteren Verfahren wie ,,.YMo-
dem” oder , Kermit™.

Ubertragungsrate: Wenn Da-
ten zwischen zwei Rechnem
oder zwischen den verschiede-
nen Komponenten eines Rech-
ners (z.B. CD-ROM und Ar-
beitsspeicher) flieBen, tun sie
das mit einer besimmien Ge-
schwindigkeit — und die be-
zeichnet man eben als Ubertra-
cungsrate. Bei Modems wird
diese in bps (bits per second)
oder Baud angegeben, anson-
sten benutzt man meist die Ein-
heit KByte/s.

Ubertragungssicherheit: Vor
allem das Telefonnetz ist wegen
seiner langen und storanfilligen
Leitungen ein traditioneller
Feind der emnwandireien Da-
teniibermittiung. Zur Erhithung
der  Ubertragungssicherheit
beniitigt man daher spezielle
Priif- und Korektursoftware,
etwa das oben erwiihnte . ZMo-
dem”.

UMA: eine Abkiirzung fiir
Upper Memory Area”. Es han-
delt sich dabei um den zwischen
640 KB und 1 MB hegenden
Bereich des Arbeitsspeichers bei
einem MS-DOS-PC, in dem
sich vor allem die Geriitetreiber
tummeln.

Umbruch: die Stelle im Text,
an der eine Zeile, eine Spalie
oder eine Seite endet. Aber auch
die Titgkeit des Druckvorla-
genhersl:ellen:, der einer Seite
mit allen Bildern, nchug pla-
ziertem Text etc. das endgiiltige,
druckreife Gesicht gibt, be-
zeichnet man als Umbruch.

Umgekehrte Polnische Nota-
tion: Der polmsche Logker Jan
Lukasiewicz ( |8T8 = 1956) hat
sich anno 1929 ausgedacht, dal}
man statt (2 + 1) x Sauch 21 +
3 X schreiben kann. Tatséchhich
benutzen aber blob emnige Ta-

schenrechner und Program-
miersprachen wie ,Forth™ die
von thm erfundene Schreibwei-
se —weil sich nicht mal Mathe-
matiker an so etwas gewdhnen
wollen...

Umkippendes Bit: Mit ciesem
malenschen Ausdruck bezeich-
net man Bits, die (durch Fehler
beim Kopieren, Laden etc.)
plétzlich nicht mehr so sind, wie
sie eigentlich sein sollten. Die
Auswirkungen kinnen fatal sein
und bis zum Absturz des ganzen
Programms reichen.

Undelete: ein DOS-Befehl, der
das Lischen von Files nick-
giingig macht. Das funktioniert
natiirlich nur so lange, bis die
Daten auf der Disk, Festplatte
etc. von anderen iiberschrieben
werden.

Undo: das Riickgiingigmachen
der letzten Aktion. Eine z.B. in
Mal- und Textverarbeitungs-
programmen recht populire
Funktion.

Unformat: DOS-Befehl, der
{versehentlich) formatierte Fest-
platien wieder in den vorherigen
Zustand zuriickversetzi.

Unicos: Abkiirzung fiir ., Unix
Cray Operating System”, das
Betriehssystem der beriihmten
Cray-Computer — die ja soeben
von unseren Biironachbam Si-
licon Graphics aufgekauoft wur-
den.

Unisys: ein amerikanisches Un-
ternchmen, das hauptsiichlich
Computer produziert.

Univac: der erste in Sene her-
gestellte Computer. Das Teil er-
blickte 1951 bei Sperry (heute
Unisys) das Licht der Welt, ko-
stete eine Million DoHar und
wurde immerhin 40mal ver-
kauft!

Unix: in ,C" geschnebenes,
multitaskingfihiges Betriebs-
system fir 16- und 32-Bit-Pro-
zessoren, das insbesondere auf
Grofirechnern und Workstations
eingesetzt wird, in verschiede-
nen Vananten aber auch auf
Personal Computern Lliuft. Ent-
wickelt wurde es Anfang der
siebziger Jahre 1in den Bell La-
boratones.

Untermenii: Wenn man nach
der Auswahl eines (Haupt-)
Meniipunkies ein weiteres
Menii auf den Bildschirm be-
kommit, ist das ein Untermenii.
Anders sieht’s in der Gastro-
nomie aus, wo Ublicherweise
zwischen Chef-, Tages- und -
Abendmenitt  unterschieden
wird...

Unterverzeichnis: sagt man,
wenn einem partout der engli-
sche Ausdruck ,Sub-Direc-
tory™ nicht mehr einfallen will.

Update: das Aktualisieren von
Programmen, oft auch ,Up-
grade” genannt.

Upload: das Draufladen von
Daten, z.B. vom eigenen Com-

puter in eine Mailbox. Gegen-
teil: Download.

Urlader: ein Winz-Programm,
das den Boot-Vorgang beim
Starten eines Computers auslost
und das Betriebssystem in den
Arbeitsspeicher lidt.

User: englisch fiir Benutzer,
Anwender.

User Interface: die legendiire
Benutzerschnitistelle, also der
Punkt, an dem sich Mensch
und Maschine begegnen. Ein
konkretes Beispiel dafiir wiire
etwa der Joystckport.

Utility: der englische Ausdruck
fiir ein Hilfs- oder Dienstpro-
gramm, des Ofteren auch
~Tool” (englisch: Werkzeug)
genannt.

¥.24: Die in Europa iibliche
Bezeichnung fiir die Standard-
vorgaben an emne senelle
Schnittstelle, in Amerika heibit
sie ,,R5232C".

Variable: veriinderliche GrisBe,
Platzhalter (,.x™).

Vax: 32-Bit-Computerfamilie
von Digital Equipment.

Y 20: der 1981 eingefiihrte
Vorliiufer des beriihmiten C64
mit unglaublichen 5 KB Ar-
beitsspeicher, von dem Com-
modore seinerzeit rund 1,3 Mil-
lionen Stiick verkauft hat. Das
Kiirzel VC steht angeblich fiir
+ Yolks-Computer”.




Im . BimBamBino™-Special
Computer & Technik am 3.
Juni um 10.00 Uhr auf Kabel
1 stellt Bino ein Computerspiel
vor, mit dem Kinder lemen
kilnnen, wie man sich im
StraBenverkehr richtig verhiilt.
Im Mittelpunkt des Programms
steht tibrigens der bekannte Ja-
nosch-Tiger.

Am 5. Juni um 9.35 Uhr heilit
es ebenfalls auf Kabel 1 . Jetzt
kommt Bogus!™. Um an einem
Spielchen teilnehmen zu kin-
nen, schliipft der Titelheld 1n
einen Compuier, der den
Storenfried wieder loswerden
will — und ihm deshalb meh-
rere Aufgaben stellt. ..

Kabel 1 zum dritten: In dem
spannenden  SF-Spektakel
«Lime Cop” darf Jean Claude
van Damme endlich unter Be-
weis stellen, daB er nicht bloB
ein paar Kilo Muskelmasse
spazierenfithren kann. Am 7.
Juni geht ¢s um 20.00 Uhr auf
eine bizamre Zeitreise.

'STANDIGE
.~ FERNSEH-
" SERIEN

Am L Juni um 14.00 Uhr wird
auf 3 Sat in _Neues, .. der An-
wenderkurs” die Arbeit mut
mehreren Mappen, Verweis-
funktion und Zellschutz erdiu-
tert. Eine Woche spiiter geht es
auf dem gleichen Sendeplatz
um die Verkniipfung iiber
mehrere Blitter, Namen und
Makros. Ab dem 15. Juni star-
tet dann eine neue Staffel, de-
ren Folgen zur gewohnten Zeit
zu sehen sein werden, und

zwar am 22, und 29. Juni so-
wie am 6. 13., 20. und 27.
Juli, :

+TM = das Technikmagazin”
des Baverischen Fernsehens,
meldet sich in seiner neuesten
Ausgabe am 2. Juni um 13.45
Uhr.

Ebenfalls am 2. Juni gibt es
wieder die . Ratgeber™-5en-
dung zum Thema Technik., al-
lerdings um 17.00 Uhr und in
der ARD.

Am 5., 12, und 19. Juni je-
weils um 8.30 Uhr lanfen im
Bayerischen Fernsehen , Te-
lekolleg"-Sendungen zum The-
ma Digi-Technologie.

Am 9. Juni um 12.45 Uhr
geht es im Jugend- und Tech-
nikmagazin des Bayerischen
Fernsehens wieder .Clip &
Claro™ zu.

Die Experten des ,,Compuier-
Treff” im Bayerischen Fern-
sehen besprechen in threr Sen-
dung am 10. Juni um 15.15
Uhr einige besonders empfeh-
lenswerte Grafik-Programme.

Ebenfalls am 10. Juni steht der
Rechenknecht um 21.30 Uhr
auf 3 Sat im Mittelpunkt, und
zwar in , MNeues.,. das Com-

putermagazin’,

Wer . Technik als Hobby'" hat,

" sollte die gleichlautenden Sen-

dungen - des = Bayerischen
Fernsehens am 17. und 24,
Juni jeweils um 15.30 Uhr
nicht verpassen.

Um Technik geht e< auch in
der - Magarzinsendung , HI-
TECH” um 21.30 Uhr auf 3
Sat, und zwar ebenfalls am 17.
Juni.

Mveues. . die Computershow™
ist am 24, Juni um 21.30 Uhr
auf 3 Sat zu sehen.

Lrorscher = Faklen = Visio-
nen” werden im  Wissen-
schafismagazin des Bayeri-
schen Fernsehens dem mnter-
essierten Laien am 26. Juni
um 20.15 Uhr nihergebracht.

2
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Visitenkarten selbst gestalten
ist das Thema von Andreas
Vohwinkels  Computer Cor-
per” am 1. Junium 10.15 Uhr
auf der Ruhrwelle:

Am 3. Jumi berichtet Radio
Diisselwelle um 17.00 Uhr
.Bit fiir Bit"” tiber neueste Ent-
wicklungen in der Computer-
welt. Die nichste Sendung
folgt dann am 1. Juli

Am 17, Juni um 11.35 Uhlr
dreht sich das aktuelle Magazin
~Podium” von Deutsche Wel-
le-Radio um die Computer-
SZENE.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
offnet ,.Der kleine Computer”
von Radio fn die Trickkiste
fiir Anwender.

Ebenfalls , Chipsfrisch” kom-
men immer montags um 17.00
Uhr von Radio Hamburg die
Bytes (iber den Ather,

Bei Radio Mainwelle treffen
sich gleichfalls jeden Montag
um 1740 Uhr Rechnerfreunde
in der . Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin . Fatal Digital”
auf Bayern 2 1m Jugendpro-
gramm  Zlindfunk™ newen
Ziindstoff fiir Computerfreaks.

Einige kurze Info-Tapes zum
Thema werden jeden Mitt-
woch ab 15.40 Uhr unter der
Rubrik , High Tech” von Info-
Radio (Gememschafispro-
gramm SFB und ORB) iiber
den Ather gejagt.

Die neven-  Spiele-Hits des
Nordens” werden am 26. Juni
und am 31, Jali um 19.00 Uhr
in der wichentlichen Sende-
reihe ,.Club on-line” aiuf NDR
2 vorgestellt.

Der . Pointi-Computerspiel-
Tip” geht jeden Donnerstag
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr
an die Hérer von SDR 3.

Guter Rat muB nicht tever sein
— jedenfalls mcht samstaps auf
WDR 5§ von 10.45 bis 11.00
Uhr im , Ratgeber; Computer”.

Die Sendereihe , Forschung ak-
well” im  Deutschlandfunk
bringt jeden Samstag von 1630
s 17.00 Uhr ein Computer-
Special. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZIDF | Tafeln 580 - 585

Computer & Technik

N3 | Tafeln 667 - 672

Eﬁnpuimws

B3 Tafel 382
WDR Tafeln ob 630
Tafel 631
Tafel 632

Tafel 395

Tafeln 550 - 557

ORB/MDR
Jsal

Tafeln 511 - 513
Taleln 500 - 503

Tofeln 510 - 513

Tafeln 190,/191

PR LR
et

Computertreff
Computer & Kommunikation
Infos

L. Sy
Computercub
Computer & Wissenschatt
Computer
Computerinformationen
Gomes

Computernews
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DEEP SPACE 2025
VERGISS DIE STERNE

Den Anfang des Reigens macht dieses
Quellenbuch zu Cyberpunk 2020, und
zwar deshalb, weil es sich hier um eine
Premiere handelt: Wihrend die verschie-
denen Dark Future-Szenanen bislang stets
einén groben Bogen um den Weltraum
machten, kann man nun auch zwischen
den Planeten in der Matrix reiten.
Uberblickskapitel zum Sonnensystem wer-
den hier ebenso geboten, wie Fragen zu in-
terplanetaren Transporten, Bewaffnung

FE

s/ / 4

wieder einige Erginzungshiinde fiir verschiedene Rol-
lenspiel-Systeme erschienen, die wir hier vorstellen |
mochten = schlieBlich schreit ja gerade der freizeit-
trachtige Sommer nach immer neuen Vergniigungen!

/i

Wiihrend der letz-
ten Monate sind

schendimon”™, eine Kenntnis dieser Biinde
15t aber nicht erforderich. Erfreulich fanden
wir die sorgfiltige Bearbeitung aller Even-
malititen dieser Geschichte, wie sie etwa in
den , Keine Panik”- Abschnitten zum Aus-
druck kommt. Hier werden niéimhlich Hin-
welse gegeben, was man tun kinnte, wenn
die Party partout nicht so will, wie sie soll.

und Kimpfen oder kiinstlichen
Habitaten geklidrt werden. Ab-
schlieBend befindet sich im Lie-
terumfang gleich noch em detal-
liert ausgearbeitetes Abentever fiir
mindestens vier Cyberspace-
Hacker, bei dem es um die Ent-

fihrung eines wichtigen Konzer- e
ners geht. Oder zumundest zu ge- :
hen scheint... s
A
ey AN _—
AT e ! i, o
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DRACHENJAGD

Wir verweilen noch einen Augenblick im
Cyberpunk-Universum, um dieses Aben-
tevermodul fiir Shadowrun-Spieler vor-
zustellen. e Handlung 15t dabea durch den
Titel ausreichend beschrieben: Es geht dar-
um, der Spur eines Drachens zu folgen,
um. .. am SchiuB eine grofle Uberraschung
zu erleben. Es gibt lockere Verbindungen
zu den dlteren Titeln , Mercurial™ und , Fla-

DAS VERMACHTNIS VON
ALDERAAN

Science-fiction zum dritten, allerdings in
einem Szenario, wo richtige Helden noch
richtige Helden und Prinzessinnen noch

unberiihrte Jungfern sind: Dieses Aben-
tever zum Star Wars-Rollenspiel fiihrt die
Party in ein mysteritises Asteroidenfeld,
bei dem es sich um die Uberreste des Pla-
neten Alderaan handelt. Cineasten wissen,
daBl diese friedliche Welt einst vom Im-
perium einfach mal so vemichtet wurde,
und jetzt machen Geriichte von geheim-
nisvollen Anefakien und selisamen Ge-
schehnissen die Runde. Wer ihnen also auf
den Grund gehen mochte. ..

DIE VOLKER
EARTHDAWNS, BAND 2

Nun noch ein Happen fiir die Freunde ge-
diegener Fantasy. Nach dem schon linger
erhiiltlichen ersten Teil der Earthdawner
Viilkerkunde folgt nun Band zwo oot
mit ausfilhrlichen Beschrei- . o
bungen zu emnigen beson-
ders exotischen Rassen. Das™ §
wiren vor allem die soge- §
nannten . Obsidianer”, die
beim ersten Hinschaven aus
purem Stein zu bestehen .
scheinen. Doch auch Orks, ¥
Trolle und Zwerge sind hier = :
abgehandelt, und zwar in
einer Art und Weise, die B
weit iiber iibliche Rassen- B8
beschreibungen bei Fanta- W
sy-Rollis hinausgeht. Le- [
bensart, Kultur und Mythen,/
Sprache, das Verhiltmis zu
anderen Earthdawn-Be- [
wohnern und vieles mehr fin- & BAY
det sich hier, genau wie ein ¥ 8%
paar Erwelterungsregeln.

ﬁfl.‘. o
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HOLLISCH GUT

¢ Zum bdsen Schlub sei diese Ergiinzung
| zum satirischen Doppel-Rolli In Nomine
. Satanis/Magna Veritas nicht ver-
¢ schwiegen. Enthalten sind ein Sichtschirm
¢ fiir den Spielleiter, zwei Mini-Abenteuer
¢ sowie je 16 Charakterbgen zu ,In No-
mine..." bzw. Magna Veritas”. Ja, Hol-
' le auch!

DIE VERLOSUNG

¢ Wie iiblich verlosen wir wieder unsere Re-
zensionsexemplare — diesmal unter allen
' Einsendern, die uns auf einer Postkarte
: mitteilen, welchen Ergiinzungsband sie
¢ gerne hiitten und warum ihnen das dazu-

gehorige Rollenspiel besonders gut gefiille.
Die Antworten, die uns besonders gut ge-
fallen, erkliren wir zum Sieger, aber natiir-
lich nur, wenn ein leserlicher Absender
vorhanden ist. Wer letztes Mal was ge-
wonnen hat, kliirt ein Blick 1in die Ge-
winner-Rubrik, wihrend wir Euch hier
und heute abschlieBend noch iiber die kor-

rekte Teilnahmeanschrift aufkliren — und |

einen verregnet. .. ih, verspielten Sommer
wiinschen! (jn)

Joker Verlag
~Stromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

- abzugewinnen. Nicht _fa:lﬁ'mﬁﬂ *ﬁ

, Preis: 24
DM, Bezug: siche ,Deepﬁpam :
Die Vilker Earthdﬂw!q: 1245E1nger ;
Softcoverband, farbiger Titel und teils
auch farbige llus, Preis: 49,80 DM, Be-
zug: siche , Drachenjagd” :

Héllisch gut: Eingeschweiite Supple-
ments verschiedenen Formats, Preis:
22.- DM, Bezug: Mario Truant ‘-’aﬂag,
Kmm—W:lhelmengE 35118 M : -r

JOE ME!HT

Shaduwrun wiederum Smr.‘l
tasy-Elemente integriest, l:liiﬁ _
staunlich gut in die Hanﬂhmg
aber trotzdem Puristen absch
gen. Star Wars sollte Wﬂm

: .-'|..| -
T,
?

{ﬁm;-
Begriff sein — dasdﬂzugehﬂnﬂe- """ 2n-
spiel 14Bt sich vurha]mmmﬁﬂig zic] '1=;' -
den Griff bekommen, was wenige:
:ndngehderl(nmplentatnlsm' lli“

wunsch an die Autoren! E -.ﬁ
ein atmosphirisch ﬂlﬂhlﬂs 2 _' : .'. :
nano mit Horror- E‘.Iemm:lmi.

bedingt ganz einfach, vnraIIq icl

den Kimpfen, die man o5,
?Iﬂﬂrg'lﬂ'ﬂﬂ ausficht. III. {1} |||'_ [
‘“ﬂgnﬂ Yeritas kann hir '1-'- .5?
normalen MaBistiiben ssen 'ff
denn man iibernimmt hmr ﬂen“  des
Himmels oder der Holle uud

@31"' :

sein, dem Thema satirische Dis r--- 0

aber bissig und ungme&

Hr H!rl'

"'\"I"b-ll l.!l-l-"'""l‘ He=y]
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Ein Kessel Buntes fiir den Sommer: Neben knallhar-
ten Spielhallentests gibt’s diesmal auch wieder fun- und
actiongetrinkte Tips zum Thema ,,Zocken unter frem-
den Sternen” — etwa fiir einen saurierstarken USA-Trip.

& Dic Zusammenarbeit der Vi-

. : deospielegiganten Nintendo und
8 Midway trug erneut Frilchte,

" By und zwar in Form der Fortset-

zung cines vielbeachteten Prii-
gel-Hits. Da dieses Spektakel
zudem in einer 1:1-Version den
Verkauf von Nintendos kom-

¢ mender 64-Bit-Konsole anhei-
& zen soll, legten sich Grafiker

=14 und Gamedesigner anch méch-

o Piinkilich zur EM im Land des
| Render..., ih, Rinderwahnsinns
N priisentiert uns Taito dieses
nepe Arcade-Soccer. Und tm
Gegensaty zu den meislen an-
deren Spielhallenkickern gibt

¢ 23 bet diesem Gerdit neben dem

Gebolre auch jede Menge tak-
tische Feinheiten: Zum einen
& kann man sich fiir offensives
B oder defensives Spiel ent-

! scheiden. zum anderen darfl

| dem Team ein ..Ace Player”
| zugewicsen werden — diese
§ Ballartisten sind in acht Sor-
l ten mit individeellen Stiirken
E vorrdtig. Nachdem man sich

CUBER

COMMANDO

* tig ins Zeug: Die frisch reno-

fiir eine von zahllosen Natio-
nalmannschaften entschieden
hat, kbnnen die einzelnen Po-
lygon-Kicker noch individuell
in Haut- und Haarfarbe vari-
wert werden, Auf dem Rasen
geht es dann dreidimensional
und superfliissig zur Sache,
wobet sich tolle Schwenks und
schnittige Zooms ergeben. Und
am Ball BBt sich mit der Drei-
pultonsteverung schhiebhich so
gut wie alles bewerkstelligen;
neben Dribblings, Schiissen
und Fouls sind sogar Schwal-
ben drin. Kurzum, hier wartet
das Arcade-Tor des Monats!

cufAm

vierten Hintergrundbilder gliin-
Zen non miut tollen Panorama-
Effekien. und die realistischen
Animationen der um irre Lichi-
effekie bereicherten Kimpfer
wurden mit Hilfe eines auf-
wendigen Renderverfahrens
perfektioniert. Auch spieliech-
nisch lieben sich die Herstel-
ler einiges einfallen, etwa ncue
Charaktere wie z.B. den Wer-
wolf oder auch herumliegende

UPER FO

* Im Sinne einer breiten Ange-

botspalette sorgt Namco nun
noch mit dieser futuristischen
Verfolgungsjagd vom Aller-

feinsten fiir das Wohl der Bal-

lerfreaks. Mit seinem Vehikel
tliegt man hier durch ein tranm-
haft gerendertes und voll tex-
wriertes SF-Ambiente, um per
Laser oder Rakete die Schali-
kreise feindlicher Roboter zu
zerbriseln. Auf dem Radar
kann man sich dabei stets einen
Uberblick iiber die Aktivititen
des Bodenpersonals verschaf-

Objekte, welche eingesammelt
und als Walfe verwendet wer-
den kinnen. In mancherlei
Hinsicht setzt diese Keilerei
also neue MabBstibe und zeigt,
was sich aus 64 Bit ond einem
3D-Chip so alles herauskitzeln
ldft. Bleibt nur zu hoffen, daB
unsere RISCante , Freundin”
bei Erscheinen mif emem dhn-
lichen Renommiergame ver-
withnt wird.

fen, wiihrend die Steuerung

iiber zwei Joysticks (einer da-
von fiir den Schub) gar priich-
tig von der Hand geht. Vor al-
lem den  spektakuliren
Mandvemn in Schluchten merkt
man deutlich an, dafl das ganze
Know How und die Grafik-Po-
wer aus renommierten Auto-
rennen wie . Ridge Racer” in
diesen Baller-Flugi gesteckt
wurde: Wer sich freiwillig fiir
das Himmelfahrtiskommando
meldet, wird (micht nur) mit su-
perber Priisentation belohnt.

T O R, i M R SO
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- KURIOS R VIRTUOS

Mit Strikes’n Spares hat
Gotilieb eine originelle Mi-
schung aus Bowling und Pin-
ball in die Spielhalle ge-
steltt: Mit iberdimen-
sionalen Flipperkugeln
sind hier miglichst vie-
le Kegel abzuriiumen,
wobei in einem Tur-
miermodus auch meh-
rere Teilnehmer gleich-
zeitig um Punkte Kul-
lern diirfen.

Nicht minder ausgefal-
len ist VR Home Run
Derby. ein Baseball-51-

el e

mulator fiir die Fans des ame-
rikanischen Kultsports. Dabet
nimmi pian einen speziellen
Schliger zur Hand, der
Schwung und Geschwindig-
keit in Bits und Bytes um-
wandelt — das Ergebmis der |
sportlichen Miihen ist dann am |
Bildschirm ganz traditionell

Zu sehen, also 'mil animuerten |
Sprites und aus wechselnden |
Kameraperspektiven. Dieses
interessante Konzept soll dem-
nichst iibrigens auch fir Gol-
fer und sogar Fulballer um-

it R ————

geselzl werden

mmmmm

SOMMER, SONNE & DINOSHURIER

. Wer nicht warten will, bis Ju-

rassic Park 27 niichstes Jahr in
die hiesigen Kinos Kommt, der
sollte sich einen Abstecher
iiber den groBen Teich nach
Hollywood gonnen. Wir be-
richteten ja schon vor einiger
Zeit tiber den _echten” Juo-
rassic Park, der dort bei den
Universal Studios gebaut wird.
Inzwischen hat das Giganto-
Projekt konkrete Formen an-
genommen und soll diesen
Sommer seine Pforten dffnen:
Die Besucher werden in Boo-
ten durch eine aufwendig ge-
staltete Urzeitlandschaft ge-
schleust und ktnnen sich mit
lebensgroBen, voll bewegh-
chen Riesenechsen vergniigen.
Man beobachtet also friedli-
che Brontos beim Weiden,
sturzt Wasserfille hinab und
genielt die Ginsehaut, wenn
der T-Rex sein Gastspiel gibt.
Ein  weiteres  Vergnii-
gungscenter zum Film erdfi-
net nun (natiirlich ebenfalls in
Hollywood) Disney mit dem
Toy Story Funhouse. Auf
280 Quadratmetern werden
hier die haarstraubenden
Abenteuer von Buzz Light-

'_ljfél:.lr und Cowboy Woody,
~den Helden des ersten kom-

- nostreifens der Welt, nach-

piett computeranimierten ki-

gestellt — in realistischen und
bewegten Nachbauten des
Kinderzimmers, bei Biih-
nenshows, in Woodys We-
sternbar, reichlich Videospie-
len und Simulatio- ..

nen rund um  die
filmreife Spielzeug-
welt.

Last not least macht
aber auch Deutsch-
lands grisbter Ver-
gniigungspark, die
Warner Brothers
Movie World, deut-
liche Fortschnitte,
wie man anhand des
brandaktuellen
Schnappschusses er-
kennen kann. Es
mub also gar nicht
immer Amenka sein,
denn ab 30. Juni kann
man sich auch in Bottro-
Kirchhellen von bdsen
Gremlins naBspritzen |
oder von Bugs Bunny die
Ohren langziechen las-
. (Manuel Semino) f ‘
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UL AM KIDSK

Kaum zu glauben, was die Ausgabe fiir August/September wieder alles zu bieten hat: die neuesten News und heiBesten Pre-
views, die kompetentesten Tests und Specials, gepriifte Losungshilfen, hinterfragte Interviews und und und!

VEUE GAMES

Hier eine Liste anstehender und vielverspre-

chender Titel, die fiir sich selbst sprechen.

CHAOS ENGINE 2 (Actionstrategic) . :

DOUBLE AGENT (Splitscreen-Spektakel) : wonss —

FIGHTIN' SPIRIT (Kampfsport) : o :

LEGENDS (Actionroili)

POLE POSITION (Sportmanager)

STAR FIGHTER (Space-Action)
g VIRTUAL RALLY (Rennsport)
WORMS REINFORCEMENTS (Actionstrategie)

an -

LA RTE 1"'".""l'1-ul. ¥

VEUE SPECIALS

Driickt die Daumen: Mit etwas Gliick kiinnen wir Euch in der kommenden
Ausgabe bereits einen ersten Blick auf den AMIGA WALRKER INDER MW P
ENDVERSION priisentieren! | | Rt
Auf alle Fille werden wir in einem Messebericht live von der E3 IN LOS d
ANGELES iiber simtliche Amiga-Neuheiten be-
richten.

Das beliebteste Musik-Tool der Demo-Szene im _ i e : T i
Test: S.AM. - DER SAMPLE SYNTHESIZER. T -
- Alles iiber den TV-Kult: Ein Blick hinter die Ku- : PR i TR
lissen von BABYLON 5: SCIENCE-FICTION
AUS DEM AMIGA.

NEUES HEF T

Kurzum, wer am 26. Juli nicht am Kiosk ist, der ver-
paBt das Beste dieses Sommers! Es sei denn, er
wiirde noch heute sein Abo ordern, denn dann liegt die kommende Doppelausgabe
sogar schon ein paar Tage eher im Briefkasten — MITSAMT Preisvorteil und El-
NEM VOLL SPIELBAREN LABYRINTH AUS ,ALIEN BREED 3D II: THE
KILLING GROUNDS™!

BEZUGSQUELLEN

 Bachler Computersofiware  Rushware Amiga Soft- & Hardware 14,15  Prolit Studio 75
Posiach 1113 e  Amtrade 61  Schatztruhe 13
%}H’Fﬁhﬁt : ; - Tel: D2131%6070 “Bachler : 8l Software-Store Ditzingen 49

< O2BT/RRI088 ; : Biihler 49 Telmex Engeneering 41

‘Bomica i e o eeere-Shae Txingem Diata House : 49 Vesalia 65

' Minchingerstradie 30 . :

'Eﬂ&ﬂlamn:h Dl e nae oL Ik g - Eagle Computer 51 Wial 23

Tel.: 06107/76060 O Telr OTISRMSILE - - HK Computer 71

: o HP Computer 27
SRS S e Joker Verlag  24,26,29,55,68.79  Poster:  Time Warner
G140 Cheruraed -~ O THL: 0201/TRRTTS Joysoft 41 Posierr  NEO

- Tel: 061T1/B5934 il e : Mallander 2910, 11 -
Joysaft : ersand Media Point el | Der Schweizer Auflage liegt ein Prospekl
Aherr Se. W04 < SRR Pawlowski 95,96 der Firma Frizz, der Abo-Auflage ein Pro-
Tel: 02TLO4B6100 O Tel: DBISVS9640 Quicksoft 25 spekt des Interest Verlags bei.

@)



Amiga-

Strategiespiele

[alle Amiga)

S01 Fulibalimanager

(e ASDD] POr Fufba®ang 8,50
S0 Eytronic
Weliraum-Handelsspig B.50
E03 Imparium Romanum
Stratagiespeal 8,50
sS05 lpparium

Sxrategiespie! um Macht 5.0
813 RAisk
Risko-Comgulensasion &.50
518  Moria
Farasy-Grafikabenteysar G.50
L g Zergl
Farasy-Grafikabenteusr Hr. 2 650
B525 Der Energiomanager
Engrglesparapaal 550
528  Battleforce

Kampl der Giganien 6,50
2] Dasz Erbe

das Lirmwell- Abanteuarapial &.50
241 Cas Erbe 2

Das schmutrige E et B.50
B41a Lésung zu *Erbe 12 £.50
547 Ahoi 2.01

Sehifla vamsanken 5,50
855 Kom 1.0

Handelsstmulation ala Kaser 850
85T Battloland
Panzefampispiaisimulahon 8.0
862 Hukes A'Us

Modarme Risko-Vearianta! &0
b= F] Tomcat

T Diskatien umiassendar Flugsimuia-
for. 2408 vnd Fesiplate erforderch
Diskwersion aus dem Aming] 35,00

PDADIS

Strategiespiele
Das Pakat enthalt

6 Programme:

Feldherr, Kaiser
Imperium, Hansa 2, Bull
Run (US-Blrgarkri {Iggﬂ

Korn (Handalssimul
im KaiserstilDM 25,-

531 German Trucking

Maonagen She eine Lios-Fiotta 1002
FB01 Tem simbiss
Imbissmanager- Sk B, 50

Brett-,Gesellschafts-,
Kartenspiele (alle miga)

18 Backgammon 5.50
B2 Mangch rgorg ..
Brettopiaiyumest Fung 5.0
£30  Schach 8,50
534 Gilcksrad 2.0

Bakadintid OulEsphe &.50
S48 Supet nifiel

Spannentdeds Worstapie 850
554 iihbe und Dama

? bnlabia Braitspendl (T
556 17 & d

bk pnntes Farerienl .50
&858 Poker

Compadanamseliung des Spesis 6, B0
SED Shat

belablas Kasteanapes it
64 Ereuzwort 200
Amiga-Kreursonratsal LK.
§72  Maonopoli

Dpeligbies Brettspiael &, 50
873  MahJtonggl.s

Amiga-Vemsion des Klasskars 650

Klassiker/ Daver-
brenner (alle Amigo)

%08  Misshe Command
Stadimvarisidigung & B
BT Fleschbier

Das Wemar-Game (Kick 1.3) 6,60
553  PowerTelrs

Herablahends Siming ardien 6.50

85  Lemminge In Action
Syperspiel rund v Lemminge 10,00
L sharFlipper

Dar Flipparautomald Im Amigal &6.50

' -
Actiongamesiallz Amige)
s90 AntWars
rieg m.bewaltnetan Ameisan 10,00
FOE3 DinoGeme
fction mil einem Figsanding 6,50

Sportspiele (alle Amigo)

S0  Derby
Gialoppersmulation®

528 Billanrd

Pool, Kerambolage, Draiband
44 Bogsaln

O=tirisischa Matonasporar
Higr gilt &8, aing Hodzkugal
mibglichsl walt zu warlarn

LY | Aulorennen

Maisbarn She gen Pacours

558  Elshockey
Actionreiciea Eponispiall

BT5 SkateTribe

Bapeban Sl sich aul ain Skale-
board wud mesiem She den
Pacours am kami-Beach

BT 18 Heles
Goif-Splal-Smulation {2 Desks] 10,00
578 Wrestling
Spitzengrafiefiction (2 Disks) 10 00
S80 Lustiga Olympiade 100
Joyshck-Aubbeln, was das Zeug hah

6.50

SE3 SkeatShooting
Tontauberschialan.

Eirx meus Spielideal G50
584 Hypartal
TipKick-Ahnichas Sporisple &.50

385 Olymplade dor Lammings
Epearwurl, Skaleboard, YweRsprung
Audem, Schwammaean, 100-Meler-Laul
12 Diskes, nicht A1200) 10,00

StarTrek (as00,/2000)

A4 VideoPro
sehr guie Vidaowanyafung

A Textverarbeiung

5. Taxl, cine kleine Textvarabammng 15,00

Power-Schnellversand

Spezialanwendungen
(alle Amigas)

HD6  FluDisk
Diskafenretier

10,00

milt afian Funktonen Bir dan 18g0- AAT Aufo Route

chen Bedar 850 Streckanplanung labefarizch und
AD4 Buchhaliung 2.0 grafisch {ab Kick 2.0} E.50
ideal 10r klaina Betriabea B, 50

AOE GiroMan 4.10 - l
Konioversalbung f,50 Endll Ch da 1
a0g Haushaltsbuch

HalmBnanrprograsmm 6,50

A1D atal
Unreersalidalel 1 fast ale Swacka, B0

—oSteuer

A25  Briefkopl &Text-ED

Texbverabeiung + Adress 15,00 95,96

] AnalyCalc

Tabelenkalkulation m. Buch 15,00 k
A36  Waufmann 1 zur Berechnung der Ein-
Rachaung und Kassenboch 650 | kommensteuer 1995 und
D, . EEy r 1996. Die
Suomommgucn 1500 | 00 SO IR e
naz  Super-Textset soft Eilars jetzt noch gin-

Textvararbeung und ca, 300 Mugier-
briste f0r alle Galegenhetenls,00

Heimanwendungen
{olle Amiga)

stigert Nur 255-

A48

Amiga-Atlas
Berachnung dar schnefsien wid ki

HE Ant-Virus

mit Q-E-:I-‘Lll.'ﬂ'!':Bf Anigiung
HI1Z DOS-Utiliies

4 Superools mit Bush 1500
H13 leon Tools

lcon Designer wnd Zubshds 1500

15,00

H14 MegaD
Sunar-Direciory-LHility, Emfachar Um-
gang mil SheWCLI (Antangerl) 15,00

Hi15 Implodar
Erogrammpacker mi Buch 15,00
H18 Lk

Bakannizster PackermitBuch 15,00
HZ5 SuparDiark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00

Emulatoren (olle Amiga)

Ed1 PC-Emulalar-Pack
PC-Ernulation u. Komearder und
Tauals 1500
E02 MED05-Pack

Laultahige Programmae fir den PC-
Emulaiomack (B DEks) 0,00

Ald  Musikdate] (Kick 1.3) o Festan Stralenstrecke mA grafischar
warwalbat LP, MG, CD 8.50 Auswertung (Kick 2.0] 8,50
A2 Digklatal 4.0 -
Deskatieniabal-Druckprogramm €50 :
A2z DiskKai2 Das sollten Sie
Diskabendatanbank 6,50 .

AZE  Access wissen!

OFU-Proegramm m. Buch. 15,00

* Professioneller Service
durch einen der fdhren-
den Amiga-PD- und Preis-
werl-Software-Handler

* Schnellversand
mit Fachversiand

* Sicherheit!

Alla Programme werden

A3 Road Roule V5.5
Sireckenplansar fir Deutschiang 8,50
A3d4  Das Geburtstagsbiati

Ein tolles Diuckprogramm aum
Drucken von Gaburistagsblitem. dia
Sia dann varschenken kinnen! 15,00
A43 CD-Pro

CO-Verwaliung (ab Hick 201 850
Adq APrintAdnessvensaliung
urd Etikgiiendnick 8,50

Star-Trek-Pack
bestehend aus 512,65 66
= 7 Disketten DM 30,00

512 StarTrok :E:I Entermrige-
Spial [T. Richier) 2 Disks 10,00
BES  StarTrek (2) 2 Disks
woitnmas Soied [J. Barbar)
566  SterTrek (3) 3 Disks
dito fvon E, Gustalson)

10.00
15,00

StarTrek (alle Aliguv]ﬂ

bl ]
||_-|,|.|. (5]
SA7

Wi s

SlarTrek-Action

G durchs Linkegrsum
AatroTiok  M-E-U
Lopemlicee i S a840-

lnch N nar

8,50

larhies Malbispie
i s bt w1 ek -Limsairung
e Ml 107 joeden Ertsr-

6 50

priss-Far

Biiro (olle Amigo)

auf Viren geprift

* Versand per Postdienst
oder Post-Frachtdienst
{je nach PackchengribBe)
Nehmen Sia IhreSendung
bequem zuhause anige-
gen oder holen Sie bel
Ihrar Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhause sind.

* Zusdtzliche Sicherheit
Ab 100,00 DM ist thr
Paket autom. versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit

Schulpaket

Das umfangneiche Lernpakel
nicht mur fr Schiller. Chamis:
Elemente das Pedodensysiem;
Mohlekihladatenbank mi gral-
schar Damshelung: Physik:
ABACUS in umfangreiches Elak-
tronikdambuch; Eprachen: Yoka-
beitrainer iir Englisch, Franzi-
sisch, Latain; Erclonds: Draw-
map Walkaris mit versch, Funktio-
peh, LEndermaten Erdoundagulr;
Mathematk: FLoM umiangred.
ehes Mathaprograsmm, MatheAS
Rechanirainar Idr Jung und Al
Afs sufcatihren Lempiogrammsa

erhaten Sie zum Fakeipreis von RESY-Feichen
(A8 PoiDy  nur 39,00
narCopy/Crack/ | sso Spiele-Pack3

21 Spiele aul 2 randvolien

Repair-Set Disketten mit Buch

Das ultimative Paket
far alle Amiga-Fans!
Fower- Kopierpro-
gramme una Tools zum Erstallen
von Sicherheliskoplen bekannter
Spiele! Darberhinaus finden Sie
hier eing Vielzahl vonTools zum
Checken und Reparieran von
Diskeatieten und Festplatian!

20,' DM |

.%sfo-ﬂumpﬁc&

Hier bitte ankreuzen, falls gewinscht

Absender

mm- /

E14 SIDZ + MultiDD:

Transler patschen Amiga+Pe 650
esa C=64-Pack V3.0
Mauaste Version unseres Emulator-
packs 190 5% alar Programemeg kin-
nen jelzl geladen warden. Wohl
ginmalg &) C=84-Frogramme 38

haren zum  Liefenemfang! Fir
alle Amigas 20,00
Eaa ASDOplus-Emulator

beingt WB 2.X -Sobtware aul
Bfleran Amagas mit Kick 1.211.3
Tum Loufen

E1D Kick-3 0-Emulator
M- Eickstan-Salpeionr Sia kinnan
wpatschen 1.3 und 3.0 wahlen (kaine
AGA-Emdation) 6,50
Edi VC=20-Pack | Emulabas
und Fogrameme 15,00

Programmieren
{alle Amiga)

PO PCO-Pascal
Pascal-Compiar + Kurtus
POz C-Compilar
C-Compiler, Kurs, Anlaitungen 30,00
P03 Basic-Pack
Basic-Campiler. Fubahbr,
Bai=picie. Tips ATricks
Hii Brawser
Workbanch for Programmisrer 15,00

550

1500

15,00

—

Kompletit 20,- DM

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 8312 50 Fax (04777) 9312 52
Tal. Bestellzeiten: Mo- Do. 9.99-18.50 u, Fr. - 15." Lt
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