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Zwar haben sich die Freunde der ,, Freundin” schon an die-
sen seltsamen Schwebezustand zwischen Bangen und Hoffen
gewdhnt, doch mufs 1996 endgiiltig die Entscheidung fallen: i
Die kommenden Monate werden zweifelsfrei zeigen, ob der Amiga sich eine
Markinische zuriickerobern kann oder ob das Entertainment-Feld in Zukunﬁ ﬂf-
lein von PCs und CD-Konsolen beackert wird. Letzteres wdre eine traurige Vor-
stellung, die ich mir persinlich auch gar nicht vorstellen kann — zu vieles spricht
fiir diesen Rechner, als daf3 er nicht bald wieder von vielen Herstellern mit neuer
Hard- und Software unterstiitzt wiirde!
So besteht neben den im Nutzwert naturgemdyfs stark eingeschréinkten Konsolen
und der teuren, schnellebigen und oft genug arg komplizierten DOSen-Techno-
logie ja starker Bedarf an einem einsteigerfreundlichen und preiswerten Voll-
Computer. Das hat sich jiingst auch wieder auf der Computer ‘95 in Kdin ge-
zeigt, wo die Besucher mehr neue 1200er als Taschen unter dem Arm spazieren
trugen! Was die Messe sonst noch an guten Amiga-Neuigkeiten (VR-Brille, Qua-
drospeed CD-ROM, Internet-Zugang eic.) zu bieten hatte, erfahrt lhr in weni-
gen Seiten, genau wie diese Ausgabe erfrischend viele Tests von Spieleneuer-
scheinungen zu bieten hat — darunter sogar viel Amiga-Exklusives.
Auch die von Amiga Technologies fiir dieses Jahr angekiindigten

Innovationen werden die Nachfrage beleben, selbst wenn das
Marketing der jungen Escom-Tochter bislang nicht recht
. iiberzeugte: Werbung sucht man zumeist ebenso vergebens

wie Amigas in deutschen Escom-Filialen, und die Kon-
Arpﬁfge zu Industrie und Presse Iﬂﬁr auch zu wiinschen
Gibrig — sonst wdre ein Mifigeschick wie das mit den zu dil-
terer Software teilweise mkompﬂnbfen A1200-Modellen
waﬁu’ nie passiert. Doch ist aller Anfang schwer; und es
2ibt ja noch uns bzw. Euch. Macht also bitte alle bei
der grofen Umfrage in dieser Ausgabe mit; wir in-
k. fﬂrrmemn dann die Hersteller iiber die unter
Am.!gm derzeit tatsdchlich iiblichen Hard-
wﬂrekﬂnﬁgumnﬂnen. Doch fest steht, dafs
-:mch die ., Freundin” in Zukunft schicke CD-
¢ Klamotten braucht!
’! amit wiinsche ich Euch viel Spafi mit dem
Neu jahrs-Joker, einen guten Ruisch und kei-
- ne P.:Imk das Jahr der Entscheidung kann
:'-.f-_ eigentlich nur mit einer Entscheidung fiir
.Y den Amiga enden!

@\ .- Michael
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Immer wieder erreichen uns Briefe mit der Bitte um Fotos aller Joker-Mitarbeiter; oft sogar als Poster — wie schmei-
chelhaft! Weil Widerstand auf Daver wohl zwecklos ist, gibt es diesmal ein vergriberties Betriebseeheimnis mit der
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Christine Rothmeier, 30 Jahre,
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26 Julvee, Bonow o

Waltrand Schmidi (ws),

44 Jahre, Korrekior
: :

4 Michacl Schnelle tmie ), 31 Jalire,

Fedakiiom

kompletten Heimmannschaflt und der Kompletten Teststatistik.

— o
Manfred Doy (md), 34 Jahre,
Leitende Bildredaktion

WA

r Produktionsleitung
- - — v

) g

Max Magenaver (mm}, 26 Jahre,
Redaktion
e E - g -_

3 1%;* h
i R
Y et e

Daovothen v, Pronay, 29 Jahre,
Anetigenverwaltung

T ‘x;"

Wartin Schnelle (msh, 25 Tahre,
Ih'«i!iliiﬂull

Mlarkus Fiegher ime), 22 Jahre,
Hedakiion

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
HKatastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Mull nicht sein

Nix Besonderes

In Ordrung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbewte
Megahits

[ O0%0- 9024
(11%-20%)
[Z1%6-30%:)
(31%6-40%)
[31%-50%)
[5196-60%:)
[61%%-70%)
[71%6-80%)
[B81%-90%)
(100 G)
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Fm ZEICHEN
"DER ZEIT

'Em Amiga, frische Snﬂware
~und den nenesten Joker —
~ was braucht der Computer-
 freak mehr zum Gliick?
- Nun, laut AKTEO fehlt dann
';_,:"nur noch die passende Uhr
'pm Handgelenk - tmtuﬂil:h::';.'.

. Der g;mﬂfmmahg: Terminator bietet zwolf mlla Spie
4 Anworks (2B, von  Pizza Eurmmhml”"nder ,Els-hnckcy'
. Manager”) in Kunstdruckqualitit, alle deutschen Feiertage.
« und kein biBchen Wmhun& Und das Beste: Wir konnten

; \n lu.-‘:l h_ﬁ*’*'{"
Reality

F:'"'tﬂ.'"r' MESSER“MMEL Hratnmsnher ing 2-.
SUTEHREON \\/interzeit ist Messezeit: Nur wenige onis o s D-BEEE‘I} Grashrunn

Wochen nach den Events in Kdln und
Miinchen (siehe Newsflash) folgt Stutt- ;
gart mit der zweiten Virtual Reality TUSSE s : P &
World ‘96 — einer Show mit bzw, iiber b e | SR | -
Cyberspace, Datenhighway und allem, S SSSEEEE S s READ ME
was dazugehort. Interessenten treffen 58 BN i'i hd
sich vom 13. bis 15, Februar in der Stuttgarter Liederhalle "SR REERCE . || _
bei Eintrittspreisen zwischen 20,~ DM und 35— DM. w o - ; Ein kurzes Wort za zwel
e umfangreichen  Biichemn,
die soeben fiir je 69~ DM
im Verlag Gabnele Lech-
ner veriffentlicht wurden:
Frank Herrmanns 3D Spe-
zialeffekte mit Maxon Cinema 4D (ca. 280 5ei-
ten, Begleitdisk) erliutert ausfithrlich den Einstieg
in die leistungsfihige Rendersoftware, withrend
Peter Simons auf rund 290 Seiten schildernt, wie
Der Einstieg in den Informa- |
tion Highway am Amiga klappt, | R EE51413
Interessenten wenden sich an den | MIT g
Buchhandel oder direkt an den | SUEREIINIIUEREDH 8
Verlag  Gabriele Lechner, L #
Tel.: (898340591 :

':g&éﬂhch‘werdﬂn Z&Mm l.md Tabellen sind hier n:lti.lﬂm
neuesten Stand, mit einem Prus von nur 99,~ DM ist schnn-' 3;**
lem::bemtermnmwh und alles weitere weill man in: i

r T&L ﬂiﬂmﬂﬂﬂﬂ :
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NEUE SOFTWARE QUELLE ERSCHLOE‘:SEN

Den Hardwaredistributor POWER COMPUTING kennen die Leser des englischen Magazins THE
ONE aus zahlreichen Versandanzeigen, neverdings hﬁngﬂn die Briten aber auch eigene Amiga-Soft
auf den Markt. Thr Einstandswerk heifit ,.Breathless”, ist eine 3D-Dungeonballerei allererster Kajlite

A —und bereits in dieser Ausgabe mit einem Test vertreten!

Job...

Glilckwunsch!

LIEBE UNTER DEM REGENBOGEN

Der neus Marketingleiter von RAINBOW ARTS/SOFTGOLD let MI-
CHAEL NURNBERG, vor kurzem war er noch in gleicher Funktion bel |
INFOGEAMES titig. Zuvor erledigte Jahrelang KRISTIN DODT dissen |

...bis TOTT TEMPLEMAN von THE LOGIC FACTORY ihr Herz |

eroberte, dessen leider nur fiir den PC erhiiltliches SF-Strategical ,,As-
cendancy” sie letztes Jahr noch in Deutschland vermarktet hat. Jetzt
wird nicht mehr geworben, sondern bloB noch geheiratet: Herzlichen

#

immerhin noch 61 Test-Frozente abstau-
ben — trotzdem will der Hersteller seine
Kampfechsen in den Abstellkafig schicken!
Die Begriindung mulB man sich auf der Zunge
zergehen lassen: Bei WARNER ist man pliitz-
lich der Auffassung, daB fiir ein Spiel, das
mindestens 2 MB RAM bendtigt, nicht genii-
gend Nachfrage da ist, weil einfach zu wenige

Wahrheit entfernt sind, wird sich ja schwarz

| serer groBen Hardware-Umfrage vorliegen. .,
.. L

Amiganer ihren Rechner derurt hochgeriistet JZ
hiitten! Wie weit die Jungs damit von der [ 4

auf weil erweisen, sobald die Ergebnisse un-

HASTE MAL 1 MB FUR MICH?

Im letzten Heft konnte , Primal Rage”, die Saurier-Kiopperel von TIME WARNER INTERACTIVE,

VERLEIHNIX

Auf der letzten Sitzung des
YERBANDS DER UNTER-
HALTUNGSSOFTWARE
DEUTSCHLAND (YUD) Im
Hfenbacher Arabella-Hotel
wurde dem Splelevarielh In
Shope und Yideotheken elne
sinatimmige Absage ertellt.
Damit diirfte nicht nur diesen
Etablissements eine lukrative
Nebeneinnahme entzogen
worden sein, denn auch der
gem gewihlte Umweg iber
Vereine, die stait Leihge-
biithren eben Mitgliedsbeitrfige
verlangen, wird von den Ge-
richten meist gleich wieder
versperrt. Ist das pun Recht
oder link?

FRAGEN SIE FRAU
EDITH

Das  Aachener Softwarehaus [KARION
(..Zeppelin”, Mad News™) wird sich wahr-
scheinlich bald vor Anfragen kaum noch ret-
ten kénnen! Dort arbeitet néimlich jetzt die

charmante EDITH VAN DE LAAR (23) als

Pressespre-
cherin.  Ich
hiitte da auch
schon  eine
Frage: Wo
bleiben die
Amigaver-
s10neén - von
«artbbean
Pl Disaster”™
g |und Hat
trick!”, liebe
Edith?

B

MAC GOES
AMIGA

| Auf der COMPUTER *95 in
1 Kiln war's noch ein Ge-

sam offizielle Formen an:
shifter”, mit dem man (bei

Aufwand) Mac-Program-
me aof der Freundin"
emulieren Kann, soll dem-
niichst ganz offinell von
APPLE vertnieben werden.
Bis dato wollte sich zwar

dazu HuBemn, aber gespannt
sein - darf man  trotzdem
1 schon mal.

SPIEL, ZEIT-
SCHRIFT, VERLUST

LOTHAR SCHMITT, seines Zei-
chens Designer von ,Great Courts”
und Mitbegriinder von BLUE BYTE,
wurde mit seinem Magazin MACIN-
TOSH LIVE nach wenigen Ausgaben
vom (Markt-) Platz gestellt. Kiinftig
will er unter dem Namen PRISMA
MARKETING die PR-Arbeit fiir Fir-
men aus dem Reich der J!!.PPL-E—E}F[EE
ibernehmen.

o

1 riicht, jetzt nimmt es lang-

erheblichem  Hardware- |

noch kein Apfelminnchen

Das Arigaool Shage- || |
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Tasche geldpreis
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Sommerspiele Brandneu YT Commodore-Amiga The Game
Ofympische Sommerspigle il & MRt Retten Sie den Amiga vor
Tu ngen, SportschieBen IIFLLL sginem endglitigen Un!%a%ang.
im Ubungsraum, Sprinten und & b e WET Kampfen Sia gﬂégaﬂ den Atar,
¢ Fahradfahren. Ein wirklich - B Wi wollen alle, dafl die Amiga-

lungenes neues Sporisplel Produktion = noch . weiler
e P8 P 200 | e BN el Ne, 217
Titanic Bereiten Sie die | 1,50 g Gy ) World Adress Die wohl beste
Bergung des Schiffs vor. & 15 und komfortabelste Adress-
i Betraten Sie durch das Loch = Verwaltung f0r den Amiga,

an der Seite das Schiff. Feine & Uber 42 P;E—Doﬁn-m und
AD-Echizaitgrafik. Erkunden & lconsteuerung. Deutsche
Online-Hille "und Bilder-
Nr. 201

Sie alle Decks und Schalze. & Rz am ()
Ein Top-Adventure.  Nr. 218 RSPt et L Finbau-Funkdion,
: R e
,00 Mov'em Ein Roboter rumi

R T

Balder's Grove Ein interess- | 5
anter Bouider Dash Clone, der &
viel Abentever und Gefahran
gt n, Hexen und ©
Grabsteine bilden base Ge-
PRl fahren. 40 tolle Lavel. Mit !
8 Leveladitor. Ab 0520 Nr, 219 ©

e
90 m Pioneers Erleben Sie das
- Leben in femer Zukunft. 1-4
Spieler regieran, planen,
handein und kimpfen. Sehr
viela traumhafte Grafiken, tolle
Soundetfekte. Ein unglaub-
liches Spiel. 3 Disks

und Knobelspa lich

riga Waltraum HIE‘h_ Tech
8. Wirk

[.Im_-*-ma Grafik, Mit Lavel-Editor.

op-Preis. Mr. 220

=,

e T

| Dle Schlagzells Ein villig 9

hl_bdslnnrg;‘as EJJIEI. Da haben
dia Redakieure doch elwas
8l durcheinander gaworfen.
) Jeden Tag neue Schiagzeila.
- Ein humorvolles Spiel ab 6

Nr. 221

Jahre peelgnet.

Star Trek Set Verschiedene
Spiela,  Steuern  Sia
Raumschifi Enterprise durch
die Weiten des Universums.
Tolle TV-Grafik und echte
e ideodilm-Ausschnitte.

L G Dishstten-Set Nr. 342

Monaco Sie ind liva baim Start
in Monaco dabei. Eines der
sean schnallsten Autorennen. Nommal
el |Arcade-Game-Modus. Sia
3 missen auch auf Unfalle achien

5.- DM - wenn nicht anders angegeben -

underbares Spiel direkd aus den USA eingeflogen. ns mikssan dieses Spiel haben.
ampfspied filr 2 Spieler, Erobern Sie ale ische Planetan. Der wahre Preis: 1,50

9 Schilfe und U-Boote. Gute grafischa Darstellung. Vemintige Compulerumsetzung.

nden, abhauen, und durch die gesprengte Maver durch, Exiras sammein ... und weiter ...
sucht Vermittier, der thn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommd,., 1,50

Soitarkarienspiel, bel dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Redhandolge gestapelt werden.

vermooen. Ein abgewandalter M zwischen Tetris und 4 Gewinnl.

_ . .. und bos geht’s. Sagenhafies Actionspiel mit Real-Effakt  5.50

 Riese : n Spielkarien auf dem Bildschirm. Incl. Spielhdlle Pro.
“Racer En Ballergame mit einer Grafix, die von der her achien Spielhallen-Games sehr nahe kommt.

60 5 Prina Tetris-Spial. Die tolle 256-Farb-Grafik st so perfekt, daf das Spiel nur mit AGA-Chips und 053.0 lauft.

(910 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher femdstiicher Musik, tollen Kampfschrelen und Haifischen. 8,80

%32 Blinden Simulator Es gibt schon veriickie Spielideen. Bel diesem Spiel brauchen Sie eher hr Gehdr als e Augen,

233 Amiga Mihle Alsbekanntas Spiel fir den Amiga als lolle Computerumsatzung.

34 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortritsel mit well iber 4000 venschiedenen Fragen.

245 Verzweifelter Kampf Jagen Sia [hren latzten Gleiler durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf,

311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschisdersn Wellmumiandschafien gegeneinander antretan. 2 Disks 9,90

312 Batman Er ist wiader da. Batman kAmpét sich flegend Ober die Stadt und wird von allen Seiten angagriffen. 9,90

236 Poing lll Es kommen sehr, sehr viela neue Levels aut Sié zu, Tolles Break-Out. Schidger, Ball, Mauer und Geschick.

237 Space Tris Ne, ne, kein Telris-Spiel. KI Jgus Ancrdnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalien!

238 t+ Intaressantes Panzerspeel mit Sandwilien, versieckien Mauern und Graben.

i 313 Godzllla Angriffa von allen Seiten mufl Godzilla aushaltan., 8,90
= 343 Finde den Marder Klaran Sie dieses Verbrechen aul. 3 Disketten mil vielen Folos. 18,00

=1 220 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Plitze fr e Atome. Wenn 3 Alome, dann Peng und Nachbar weg.

1240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befraian Sie lhre Gelieble aus dem dunkien Verlies des dlsteran Gemausrs.

214 Commando Raid Hubschrauberlug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90

241 Meister Sehach 95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lemmadus, versch. maddi und vielen Sonderfunkiionan.

1315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hollentempa durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 8,90

344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers der-Spislepack: Baller-Action, Knobetspall, Schaltkreise regein... 13,00

242 Cave Runner Il Graben Sie e Schitze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstirzends Felsen und Ungezeler,

= 1243 Puzzler 10 wirklich wunderschine Bilder werdan villig zerhackt. Puzzein Sie die Bilder wieder zusammen.

{316 King HﬂI'IE Der Rinse kAmpét sich leidvoll durch dia ieinen StraBan der Menschielt, Tolle Grafik & echte Sounds. 9,30

244 Fang hn Lustiges Spiel in ginem Labyrinth, dais man direkt durch Drehitiren Rir den Verfolger andern kann.

- | 245 Mini Gréber Graben Sie mit méglichst kurzem Weg afe Edelsteine aus, chne auf die eldigen Spinnen zu tralen,

= 246 Amiga Scrabble '35 Wit gesprochener Kommentiening, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Inr Wort-Kombinations-Vermagen.

~ 1317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Uto und seltsame Krifte. 3D-Echigralik-Adventure 3,20

= 1318 Gliickspuzzle M%@M!w "q’mm%-bqpunh besonders 10r Kinder gesignet. 2 Disks 9,90

& | 247 Backgammon Deluxe Auflarst luxuridses Spiel fir hohe Anspriche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.

21319 Teddy Fischi Plattiormspiel unter und Ober Wasser mit Fisehen und Teddys als Feinde. Lustiq for Kinder abd. 0.50

320 Der Wandelmann Bausn Sie aus verschisdenen Kirpertellen vorgegebs E_.sﬁ;[»eFigLren nach. Spaf-Garantie fir Kinder, 9,90

21 Space Battle 30-Ballarorgie flr 1-2 Spieler. Schnelle 2D-Grafik im Wedtall mil tollen Scundeffekten. Lohnenswerl! 9,30

248 Reflection 2 Spieler miissen durch Thre Schiger den Ball immeér im super 30-Spielleld halten. Reaktionsspiel.

248 Dschungel Live Uberlebenskampt im Unvald. UbergroBe Gorllas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei,

322 Der Razenmiher Mann Die absolul brutale Ga g Lustig; gne lustige Kommentare... 9,80

250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeil Spiel. Aus 15 verschie Bilen eine Wasserleitung bauen, Mit Editor.

251 Il Ein futuristisches Ballspi iout ind Flipper, Lustige Gerdusche und Anims.

262 Big Willi Allerlus Wsl'mitﬁ;ﬁf-_ arteng Lustige Tiere als Feinde.
| Nana Fly Microtz it Oull Nanotechnalogie s | @ Wird in ein System zum Zersioren

:
o b N - ;
el Disketen

Biach Sie kinnen sich versiecken,

P R e e

auf. Doch so einfach isl das
ar nicht. Ein Spial mit einer =

aschleust, Allerle ks Waribomben abgewehrt werden, 9,90
gschatne grof, weiches Scrolling... 9,90 i

& @ & .
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Mallander Computer GmiH | | * Hochste Akhualti

* Milas Valversionen
Bérendorfstr. 24 B
46395 Bocholt |

Tel: 02671/186727 | | o K e
Fax: 02871/1866260| | o llocaezon |

gl

| Spiele-Abo Mogich Nachnahene: 10,- DM
| Handlerantragen wilko Ausland HUR Vorcasse

Jedes Spiel nur 5,- DM
210 Frﬁhllngzspiile Mal etwas ganz neues: Olympische Spala im
Friihling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und Bogenschigden.
211 The Aliens are coming at 11.11.1985 Sie kommen von Oben &
. und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser halt. i
| 212 Cluedo Endlich gibt es das bekannbe Spial als Computarumselzung.
213 Cybernetix "95 Cas absoluta BaBergame im Bpace, Sauberes
Lerolling, Felsens ren%ung. feindliche Raumschiffe. Ein Balerhitl B
214 Gelahr Boulder Ein art Boubder Dash, in dem man schnelier
& ist, als man es sich je erhoffen wilrde. Kniffig & Schnall,
215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiate.
Baliem Sie ?anze Raumschif-Flotien ab und sammaln Sie Extras.
216 Operation Meteor Sie bawagen sich villig frei in einer 30-Well.
Warum liegt mitten im Garten eine Laserpisiole? Warum befindet
sich im Keller der Zugang zu einer newen Walt?

- Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten [hrer
2u sichem. HD-Disks & Datenkomprassion.
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es is! so weil. MfBonen
Usar haben Mid Relokick 1.3 kinnen Sle softwaremafig
einen ABOO, A1200, A4000 in einen ASDD umwandeln. So Huft fast
alle diters Software auf threm Computer, Incl. Degrader, Fake
Mom, Kick 1.4 tir weitara Moglichkaitan. 15.00 DM
301 Bildschirmschoner Dia besten Schaner wie Super Dark
(ber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Allasknner. 5.80 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textvararbeiiung ma Gber
A0 Pull-Down-Mends plus 300 ferige Musiarbriele. 0,90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiadane Emulatoren und
Konverer machen den Amiga zum PCI 2 Disketten! Top! 2,90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesan Paket von PC-Programmen
fiar den PC-Emulator-Pack. Spiale & Anwender aller An, DM
304 Speedup Set Sie arhaflen 2in breiles Feld an Programmen,
die Thre Festplatte | Laufwerk um ein Vielfaches beschiewnigen.
Baachtan Sia bei Fasiplatlanbeschlauniger folgendes: Ers! Praise
vergleichen, dann kaulen... AbKick 2.0 J Disketen 2.90 O B
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fir die Workbench:
Magic WB, Magic Mentl, Tool Manager, W Action, kcons, Browser || §
und zahireiche weltere Programme. Die Workbench-Fenster werden B
ab sofon villig neu aussehen und Sie kannen 2.8. Dateien per |8
Mausklick kopieran und bearbeiten. Sle erhalten sagenhafie B
randvolle Disketten filr nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhilinis ! Der Kompletiprais: 20,00 DM
141 Astronomie Set Die Riesensammiung rund ums Waltall,
Planeten und Raumfahrt. Baispielprogramme: Das Solarsysiam,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Mcon Tool, Planetarium, Orbi,
Planetan des Universums, Weltenbaver und zahireiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, dall alla
Menschen interassieren sollte 5 Disketien.. 18,00 O
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lem- und
Vokabelpregramme eremean kinnen als auch englischa Worter,
Satze und Texte in die deutsch Sprache (bersalzen konnen.
Baispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
En Genie, Worerbuch, und so weiter.., 3 Disketten .90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie [hr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File Systam.
Dann kinnen Programme bis zu 20 mal schnelier galaden werdan.
Auch werden sémtliche Diskettenzugrilfe wesentlich beschiewnsl.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schiagerpreis von 5,00 (M
306 Das Platzwunder Digses Programm erlaubl ging ganz
nevartige Formatierung von Datentrigem. Ab sofort kinnen Sie aut
normale DD-Disketien Gber 100 KB mehr Daten und aul HO-Disketten
dber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 84K und aus
1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 8.500M
223 Assembler Kurs Ein auBerst ausflhdicher Kurs, der sauber
fin verschiedene Kurse eingeteilt ist. Wearden Sie innerhalb ven 3
Monaten 2u dessionallen Programmieser, 2
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Auch in der jiingsten Auflage zog die Traditions-

Messe wieder tiber 60.000 Besucher :
waren es Amiganer — und sie £
bekamen weitaus mehr zu sehen als nur deu v u:l-

stadt, mehrheitlich »

zitierten Silberstreif am Horizont!

Zwar waren zwischen dem 10. und 12.
November einige namhafte Firmen wie
2B, VIRGIN, RUSHWARE, JOY-
SOFT, NEO oder MAX DESIGN nicht
mit eigenem Stand in den Hallen 10
und 11 des Kilner Messegeliindes ver-
doch tat das der prichtigen
Stummung keinen Abbruch, Sie gipfel-
te am Samstagabend in der schweren
Entscheidung zwischen BULLFROGs
Ritteressen, einer Szenefete und der be-
liebten Party von SOFTWARE 2000.
Davor hatten auch wir zur guten Laune
beitgetragen, etwa mit dem Arcade-Ra-
cer ,,F-1 Super Lap"” am JOKER-Stand,
wo sich jeweils zwei Besucher gleich-
zeitig um feine Preise duellierten. Pro-
mis wie WIGALD BONING, RON
WILLIAMS, die BITMAP BRO-
THERS oder PETER MOLINEUX ta-
ten ein dbriges, und gleich am ersten
Messetag hatte der namhafte Anwalt
GUNTER FREIHERR VON GRA-
VENREUTH semmen grofien Auftritt:
Ein Aussteller wollte Raubkopien und
indizierte Software verhiikern, was mit
StandschlieBung und Messeverweis ge-
ahndet wurde. Mehr dazu von Dr.
Freak, wie gehen jetzt erst mal. ..

BACK FOR THE
FUTURE
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Unter diesem Motto priisentierte sich

GA TECHNOLO- |
GIES, wo es we!
Interessantes  zu |
sehen gab — etwa
die I-GLASSES! |
oder das CD-Lauf- §
werk  Q-DRIVE, |
auf die wir spiiter |
im Heft noch
niher  eingehen.
Dariiber hinaus wurden die ersten
RISC-AMIGAS fiir den kommenden
Jahreswechsel angekiindigt, und wer
nicht so lange warten will, darf sich
noch 1996 auf die POWERPC-
BOARDS der Firma PHASE V freu-
en, die auch eine Turbokarte fiir den
A1200 mit 68060-Prozessor vorfiihr-
te. Das gute Stiick soll ebenso wie die
APOLLO mit 68040-Prozessor im
Frithjahr erhiltlich sein, dann werden
wir die Teile selbstredend genau unter
die Lupe nehmen.

NEUE GAMES

LB N N B N N R R E R E N NESNNESEERSRHSENHN.]

Spielerisch sah die Lage in Kiln leider
etwas mau aus, denn viele Aussteller
hatten sich verkalkuliert und nur Soft-
ware fiir den PC eingepackt. Doch die
grofle Fangemeinde der ., Freundin"
zeigle Eigeninitiative, wodurch uw.a
kleinere Programmierteams demniichst
fir groflen Spal am Amiga sorgen
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APC/TCP
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So hat Deutschlands gridfter Amiga-
Club momentan mit JAKTAR - DER
ELFENSTEIN einen komplexen Rolli
in der Mache — fiir dessen Grafik der
chemalige Joker-Redakteur REIN-
HARD FISCHER  verantwortlich
zeichnet! Einen ausfiihrlichen Test die-
ser Mischung aus ,Ultima”, ,Eye of
the Beholder” oder ,,Dungeon Master™
findet Ihr in der niichsten Ausgabe.,
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Im ersten Quartal 96 verlift POLE
POSITION: FORMEL-1-TEAM-
CHEF die Amiga-Box. Obwohl diese
PC-Konverticrung eigentlich das letzte
Amiga-Produkt der Wirtschaftsexper-
ten aus Giitersloh sein sollte, war Pro-
dukimanager KLAUS STARKE doch
sichtlich beeindruckt von den bereits in
den ersten Mmshmdcn unr.é‘ihhgen
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Anfragen softwarehungriger Amigos —
und will der ,Freundin™ bei entspre-
chenden Hardwarevoraussetzungen
auch weiterhin die Stange halten. Auf-
rilstung lautet also das erste Gebot der
Stunde, das zweite besteht daher in der
Resonanz auf unsere aktuelle Umfrage.
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BLACK LEGEND
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Wie ja bereits das Preview in der Aus-
gabe 11/95 erahnen ldBt, diirfen sich
Abenteurer auf einen besonderen
Leckerbissen freuen, sobald hier das
furiose Adventure EINMAL HOLLE
UND ZURUCK erscheint. Tolle Optik
und jede Menge schwarzer Humor von
LMonster Mike" SCHONEN-
BROCHER versprechen da priichtige
Unterhaltung.
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Aus Aachen kommt ebenfalls feines
Futter fiir die ,Freundin”. Da wire
zuniichst das schriige Politstrategical
CARIBREAN DISASTER, wo Mit-
te Januar der Regierungssessel eines
Karibik-Eilands frei wird. Und dann
betritt hoffentlich noch rechitzeitig

5 i'Li.ﬁ

zum Start der Bundesligariickrunde
mit HATTRICK ein lange angekiin-
digter FuBballmanager den Digi-Ra-
sen.
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IMAGINE ARTS
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Die Demoversion des AGA-Plattfor-
mers THE GAME MACHINE sieht
bereits jetzt hammermiBig aus: Far-
benpriichtige Grafik, wunderbar wei-
ches Parallaxscrolling, liebevolle Ani-
mationen und ein wahres Feuerwerk an
neuen Ideen und netten Gags lassen auf
ein echtes Action-Highlight hoffen.

MAGIC BYTES
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Hier arbeitet man unter Hochdruck
und strengster Geheimhaltung am
.Biing!"-Nachfolger, der, wie sollte es
anders sein, BOONG! heiflen und mit
Krankenhiinsern rein gar nichts mehr
zu tun haben wird. Auch iiber zwei
weitere Projekte hiillte man sich noch
in tiefstes Schweigen, spitestens ab
Herbst 96 wissen wir mehr. Bereits im
Januar gibt’'s allerdings fiir notorische
Pleitegeier ein BIING! HINTBOOK,
das finanziellen Engpiissen bei der

kranken Wirtschaftssim auch iiber mit-
gelieferte Spielstinde an den Kragen
geht.
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NEW GENERATION
SOFTWARE
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Wenn alles klappt, bescheren uns
die Jungs demniichst einen phanta-
stischen Actionkracher im 5Stil von
LRuff’ n’Tumble”. Mit haufenweise
Extrawaffen, astreinen Grafiken von
Meister CARSTEN WIELAND und
witzigen Gimmicks (wie dem rotie-
renden Bildschirm, wenn das Hel-
densprite von Giftpfeilen getroffen
wurde) will das vorliiufig noch na-
menlose Spiel neue MabBstibe set-
Zen.

DAS MESSE-FAZIT
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Qualitiit statt Quantitiit lautete diesmal
in Kiln also die Devise. Und wenn
man an die vielen seelig schauenden
Besucher denkt, die teilweise gar mit

zwei ,Magic Packs” unter dem Arm |

gen Ausgang strebten, braucht es ei-
nem auch um die Zukunft des Amigas
nicht bang zu sein... (st)

 Spab an der Game Machine

B i it i *

............




.‘*: AB“Y bits&fun 95

Die ,,Systems” ist eher ein Fall fiir den Emstfa]l, aber seit Ietztem November hat
auch die bayerische Landeshaup!stadt eine eigene Messe ﬂir vergnﬁgungssuchtl-

ge Computerfreaks — falls sie nicht reine Zocker sind..,

]

FUR ALLE

SR esBsBIERBERRBOTRES
Obwohl kein Spielehersteller zu den
Ausstellern gehorte, wurde den rund
32.000 Besuchem zwischen dem 24,
und 26. November viel Unterhaltsa-
mes und Intormatives geboten. Zu den
Hihepunkten gehirte die , show bits"-
Bihne, auf der tiglich acht Stunden
lang wechselnde Veranstaltungen he-
ten — etwa emne Liveproduktion von
HUGO, der Computerspielshow aunf
KABEL 1, oder ein beeindruckender
Blick hinter die Kulissen von GEORGE
LUCAS' Firma INDUSTRIAL LIGHT
& MAGIC. Dabei wurde nicht nur die
Entstehungsweise der Special Effects
fir Kinohits wie Jurassic Park™ und
WIhe Maske” erkliirt, als Deutschland-
premiere flimmerten auch erste Film-
bilder von ,Jumanji” mit ROBIN
WILLIAMS iiber die Monitorwand.

Eine Diskussion iiber die Vor- und
Nachtelle der diversen Online-Dienste
durfte ebenfalls nicht fehlen, denn Da-
tennetze waren ein Schwerpunktthema
dieser Messe.

rUR AMIGANER
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Am gegeniiber der COMPUTER *95
etwas geschrumpften Stand von AMI-
GA TECHNOLOGIES testete AN-
GELA SCHMIDT (,DisKey™) ihre
neue  Meeting Pearls”-CD am noch
nicht ganz serienreifen Laufwerk ,.()-
Drive 1241", Der Ex-JOKER-Redak-
teur DIRK TAGGESELL fithrte fiir
den GABRIELE LECHNER VER-
LAG einen Intemet-Browser auf dem
A1200 vor, und auch um die Monitore
mit . Pinball [lusions” und einem
3D-Flugi-Demo mit angeschlossenen
w-glasses!” driingte sich das Publikum.
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FUR SPORIILER
TesSOPRERORRRERORERS
Halle 4 war von APPFLE zum ,Fun
Park™ erklirt und umgebaut worden.
Dort zeigten die Kids, daB sie nicht nur
mit dem Joystick umgehen kinnen:
Mit Skate- und Snakeboards oder den
lethweise zur Verfilgung gestellien In-
line-Skatern legten sie  halsbrecheri-
sche Kunststiicke in der Halfpipe und
beim Sprung iiber die Rampe hin. Free-
climber kamen ebenfalls auf ihre Ko-
sten, und 1m ,,Gyroskop” konnte man
am eigenen Leib erproben, was Astro-
nauten wiihrend ihrer Ausbildung so
alles durchmachen. Begleitet wurde
das alles von coolem Sound sowie
Hip-Hop- bzw. Dance-Performances.
sSeeBEeROORRRERRODREE
FOR SPARSAME
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Wie es sich fiir eine ordentliche Ver-
kaufsmesse gehdrt, war in Miinchen
auch manches Schnippchen zu ent-
decken, u.a. wurden iiltere 2400er-
Modems fiir schlappe zehn Miirker
verhikert, und auch das eine oder an-
dere Buch trennte sich von seiner
Preisbindung. Last not least konnten
sich die Zocker iiber den Mangel an
spielerischen Neuheiten an etlichen
Arcadeautomaten, VR-Geriiten und
Konsolen hinwegtristen. Alles in al-
lem war das Debiit der Bits & Fun je-
denfalls durchaus gelungen, so dal der
Veranstalter fiir 1996 schon eine Er-
welterung von Ausstellungsfliiche und
Angebotsspektrum angekiindigt hat.
[rl."mmf:«t}
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Wiihrend im P( -‘stddmu und ﬂuf
dem Konsolen-Rasen meist sport-
lich schicker Realismus im Bild ist,
Kickt der FC Amiga grafisch oft
genug eine Klasse tiefer — das will
Domark jetzt endlich mal éindern!

WYHE utﬂﬁmu Fﬁnrﬂnu

Anders gesagt: In den nichsten Wo-
chen sollen wir in den Genub packen-
der Fullball-Action aus verschiedenen
- Kameraperspektiven kommen. Im Stil
von L JFIFA Int. Soccer” werden hier
toll animierte Akteure das Leder Giber
den schmucken Iso-Rasen treiben,
und das nicht nur per simple Plisse
und Schiisse - pein, die Totalitiren
aus England versprechen auch schnel-
le Spurts, feine Flanken, tiickische
Tacklings, knallharte Kopfhiille, volle
Volleys oder gar phantastische Fall-
riickzieher. Ja, selbst die unterschied-
lichen Jubelszenen nach einem Tref-
fer wird der Spieler nach eigenem
Gusto inszenieren diirfen.

Da rollt also eine wahre Flut von Op-
tionen, Features und Bewegungsab-
liiufen auf unsere ,Freundin™ zu, fiir
die die Wasserballer von der Insel e1-
ne Stick- bew. Padsteuerung auf ad-
dquatem Pegelstand priisentieren wol-
len. Der Sound befindet sich momen-
tan zwar ebenfalls noch in der
Kabine, soll aber piinktlich zum An-
stoll mut fetziger Musik, typischen Ef-
fekten und einer frenetischen Fanku-
lisse fiir die richtige Stadionatmo-
sphiire sorgen. Noch mehr Shimmung

Kinnten die

Wahlmoglichkei-

ten verbreiten: Da

geht es5 pegen

Kumpel oder ;

Compi in Freund-
schaftsspiclen, ei- ™

ner Liga mit 16 bzw. dem Pokalwett-
bewerb mit 32 Teams oder wihrend
der WM auf Torejagd. Die Teilnehmer
aus einem Pool von 50 Nationalmann-

schaften konnen dabel samt und son-

ders von Mitspielern betrent werden,
die ihre Equipe zudem in acht Forma-

tionen aufs Feld schicken diirfen. Um:l_ :

wer seinen Schiitzlingen keinen ge-
pflegten englischen Rasen giinnen
mag, der tobt sich eben auf trockenem,
nassem, schlammigem oder Kunststoff-
untergrund aus - je nach Kondition
iiber eine einstellbare Spieldaver von
drei, fiinf, zehn, zwanzig oder vollen
45 Minuten pro Halbzeit.

Sollte dann nach Ablauf der reguliiren
Spielzeit noch kein Sieger feststehen,

fillt die Entscheidung auf Wunsch in

Verlingerung oder Elfmeterschiefen.
Ganz nach Wunsch wird
auch der Schiri die Kno-

chentreter auf seinen gel-

(den SpielfluB) IﬂUfﬂlﬂaﬂs&m ’wﬁ]:.mnd
Treffer dank einer Repla}rfmkuuu apn
tional auch in der Wiederholung zu ge-
nieBen sind. Die ml]sl‘r.n Tore sollen
sich'da. Ii]mgens genau wie Spuelstﬂnﬂﬂ i
und Highscores komfortabel ﬂhﬂpﬂin i
chern und somit fiir die F;hch- und .
‘Nachwelt erhaltan Iass’eu Ist esda
noch notig, dafl wmgtm die mlfﬁl
tig angadac]ﬁmﬂmmkmﬂwmm? :
Keine Ahnung, ein reguliirer Test kann
aber keinesfalls schaden — wmim’.lb smq
bermts in der k-:nmmeudan ﬁ'usgﬂhe
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: | Ballerdungeons, neuester Stand: Die aktuelle Gemein- |

schaftsprnﬂuktmn englischer und italienischer Kerker-Ar-
- chitekten bringt texturierte 3D-Gemiiuer auf den Amiga- |

b:.reen, bei deren Anhl:cl\ tatsachiu.h der Atem qtnckt'

stehen, und was in diesem Genre |

ja, die Zeit bleibt halt auch filr
{f i bzw. in Scroll-Labyrinthen nicht \ schlechten Bildqualitit, Die dabei im

© am Amiga gestern noch top war, ist
.' § heute schon fast ein Fall fiir den Soft- |

B ware Friedhof. Am Ende stellen wir |

= Euch daher zum Vergleich noch mal
- kurz alle einschliigigen Metzeleien fiir |

“Eure . Freundin” vor, Zuniichst sollen ﬂ"*

 aber die Schopfer der aktuellen Gemiiu-
¢ er pewlirdigt werden, schon weil die

- beiden Nationalteams hierzulande na-

hezu unbekannt sind: Fields of Vision |

. kannte man bisher allenfalls in medi-

- men von Power Computing beschiif-

© Verbreitung von Amiga-Hardware auf
o der britischen Insel. Gemeinsam waren
- sie stark - stark genug, um so fliissig

Kerker voller Monstrosititen auf den
" Amiga-Screen zu hieven, dab beim An-
~ blick von Breathless selbst den alten

wegbleiben diirfte!
Der Grund dafiir liegt erstaunlicher-

R - weise im Verzicht, niimlich dem Ver- 8 g
' - lich das alte Lied vom guten Stldner, " §¥

. zicht auf Programmierkniffe aus der

* terranen PD-Zirkeln, und die Gentle- |

Hasen im Gewerbe erst mal die Luft |

N

scrollende, zoomende und rotierende |

‘=| Die optische Minirevolution #éndert &

* @ Demo-5zene, wie sie sonst gerne in |

: schnelle 3D-Optik, aber erkauft

| diesem Genre angewandt werden. So |
- sorgt etwa der Chunky Copper-Screen |
bei . Fears” oder ,Gloom” flr eine

- Grafikdetail werden dagegen 256 x 200 |
- Bildpunkte in 256 Farben berechnet —

~ daille besteht natiirlich in der zwangs- |

- AGA-Amiga ist hier ohnehin Pflicht,
- dazu gehort aber auch Fast-RAM, bes-
tigten sich friiher ausschlieBlich mit der | ser noch eine Turbokarte, sollen die |

~* Prachtdungeons nicht bloB triige vor

Monstern singt: Als Cyborg schleicht S8

e
I-'I'\- 2 ’ T
= . -

. man durr:h ein vcmchachte]tes Lahy— o
rinth, in dem Gegner aller Gewichts- 8
. klassen und Rassen auf die blaue Boh- = "
- ne mit ihrem Namen warten. Die vier |
# jeweils fiinffach unterteilten Kohlen-
keller sieht man dabei aus der ge-
wohnten Egoperspektive, nur die sonst @ &8
" liblicherweise im Bildvordergrund - :
agierende Waffenhand fehlt - aber zum ;
. Zielen geniigt ein Fadenkreuz schlief-
lich auch. Die oft beklagten Blutbider | ™
sind ebenfalls nicht zu befiirchten, weil | 3
die feindlichen Terminator-Exoskelet- == &
te, Fantasy-Aliens und Techno-Walker ¢
- nun mal rein mechanische Eingeweide © =
- haben. Der Sammler im Jiger kommt @
selbstverstindlich auch zum Zuge; die Q{r i
- aufgeklaubten Munipacks, Energierie- |
sich hin ruckeln. Eine vertretbare Al- | gel oder Goldmiinzen tauscht er an den §
ternative fiir die Besitzer eines Stan- = iiberall verteilten Shop-Terminals pe- . -
dard-1200ers besteht im Verkleinern f gen | P{}WET Ups ?Lhiﬂ%ﬂl Flammen— g
des Sichtfensters, das dann dhnlich wie T R
bei ,,Alien Breed 3D von Zahnréddern
und anderem grafischen Zierat um- @
rahmt wird. S

wird sie eben mit einer verhﬂluusmﬂﬂlg

glinstigsten Fall erzielbare Aufldsung
von rund 130 x 120 Pixeln stellt bei
Breathless gerade mal das untere Ende
der Fahnenstange dar; bei maximalem

damit sind dann frei Auge (und bei

gleicher Auflosung) tatsdchlich keine |
Unterschiede mehr zur PC-Konkurrenz |
zu erkennen. Die Kehrseite der Me-

liufig erforderlichen Rechenpower: Ein

frethich nichts daran, daB auch “
Breathless beim Gameplay grundsiitz- ;J Ak

seinen vielen Waffen und den bisen #

AR

R mw
E III R{li'u}hr im 'l'nd{ wh‘lmpl"

W e




wcrfer ?!asma-ﬂliﬁjtktittu oder ailn:s.;

zerstbrende Smartbombs ein.

¢ Die sechs verfiigharen Waffengattun- = J

‘gen lassen sich jederzeit per Tasten- |
druck wechseln;, was in der Praxis |
* auch sehr wichtig ist, weil die diversen |
© Vernichterli fiir den Kampf gegen die
* verschiedenen Biester unterschiedlich §§

¢ lerdings keine der Wummen, und das
* hat sich auch bis zur Gegenseite her-
umgesprochen: Besonders beim An- |

"-.'
it
l.J.

gut gecignet sind. Von selbst zielt al- ™8 .-'

visieren von Feinden, die auf eineran- @ [

deren Ebene herumspazieren als der |

Held, verstreichen wertvolle Sekun- '

. denbruchteile, die das angepeilte Ob-

: ¢ ekt gnadenlos zom Angriff ausniitzt.

+ Zudem 1st der Munitionsvorrat be- &
. grenzt, so daB durchaus ein paar tak- |
tische Uberlegungen fillig werden, be-

‘vor man hier enge Korridore betritt, |

b

& weite Sdle durchsucht oder sich in |

& uniibersichtlichen Treppenaufgingen

LN

‘bzw. Aufzugschichten verbirgt. Um so

fen-) Ausstattung gleich mit H.h."ipﬂi-

uns nun auf ein paar kritische An-
merkungen zur Grafik beschriinken,

So hitte das mit dem Raytracing-Tool | ©
«imagine’” gerenderte Kanonenfutter 5
ruhig ein biBchen vielfiltiger sein |
§ und zudem etwas mehr Abwechslung |

in seine Angriffsformationen bringen
diirfen. An Originalitdt mangelt es |
auch den einzelnen Schauplitzen, du,
viele Teleporter, versteckte Riume
und noch mehr reizvolle Grafikef- |

fekte (z.B. Nebelbiinke, vom MIJn- B

dHHLEfEuﬂT HIhE[HE F].HIE huhach

-_._..‘_.._._:.H.-..g.
% w

T

D Wist bald Fewer und Flamme!

g e

ranimierte Lavabecken etc.) be-

herbergen = doch gesehen hat man

‘das alles eben irgendwie und ir-

gendwo schon mal.
Der  Unterhaltungswert  von
Breathless stimmt trotzdem, und

i “Idas keineswegs nur aufgrund von [
~mehr freut sich der Weidmann da tiber Q
idie Unterstiitzung durch das Auto- |
mapping, die drei Continues und dic
g Levelcodes, welche die aktuelle (Waf- |
 chem,
. Nachdem wir die Optik vorhin schon
3 _én lauthals gelobt haben, kinnen wir &

AuBerlichkeiten. Thren Beitrag

= dazu liefern auch die dramatische
~ Begleitmusik und die mit der 5i-
‘tuation wechselnden Sound-EX.

‘Und die flexibel an die

Bedirfnisse des Spielers

anpabBbare Tastatur-
- steverung kennt alle im

'Kellerkampf  {iblichen

Aktionen vom Seiten-
schleicher bis zur Be-
schleunigung mitten 1m

‘Lauf. Ein angeschlosse-
‘nes CD*2-Pad macht hier
. allerdings keine ganz so
: . gute Figur, dafiir geht

“idie restliche Handha- [
hung wieder voll in Ord- |
" nung: Die HD-Installati-
.on klappt schnell und

‘einfach, beim Spielen

ok RET g
g Sooco f
i i

T




BREATHLESS
(Fields of Vision/Power Computing)
3D-DUNGEONACTION

eine ';pmlhare Demnwrsmn fmdet
E:urzum, hmr hahm Wwir spanm:nda

~(RIEVOLUTION"

GRAFIK

f : . [ANIMATION
HE‘I aller te-:hms::'hert inm:w 3 MUSIK

| tion darf man eben die EiEEm' '_ i
| stiindigkeit des Epltlknmcph o SOUND-FX
W8 nicht ganz so striflich ver- | HANDHABUNG
s | nachldssigen! (rl} " IDAUERSPASS
- AT R i B __: L TIETE
- |PREIS DM 79—

SPEICHERBEDARF | Y. N
DESKS/IWETFLOPPY  IEETEE T W
HO-NSTALLATION T N

SPEICHERBAR LEVELCODES
DEUTSCH

Death Mask

stimmiige AGA-Dungeons aus der LR T Die ebenfalls auf allen Amigas
Schmiede von Team 17; - spannend, e, HSedt amoklanfende 3D-Action von Al-

'a-r..h.t'h‘:ﬂ umi h{:rtﬁb\l.rﬂﬁ.. aber leider
auch etwis gmbpnchg in Szene pe-

setet, Trotzdem ein Klassiker! Ge-'_

sapiwertung im AJ 11/95: 806

Behind the Iron Gate

_tuI-:rr ﬁb&r ﬁ:m au:geﬁihmr ﬂ.ﬂmn
aﬂhm_,__eher_ 2 ubr:t'zrugen = umI

ternative enitnw.htn. durch m:klagu{
Umschalt-Optik. Trotz ordentlic hen.
Spt-:imgu I.r.uti:la: daher die Gﬁmmp-é

wertung im Al 4/95: 65%

| B G ﬂuhﬂhur gefd!tm am h-::~.T.::n a.hg
'Impnm denn der deutanh::n !-ag.»ﬂnhi

fehlen etliche der ohnehin ﬂ:chi:
harmtm-m Fantasy- I'niamler Ge-
samiwenung im AJ 9/95: 88%

Gloom

Bei diesem  populiren 1
von Black Magic trieft das Bluté
lc‘.ll‘m]la.h aus der Fa{'i.ungt weshalb:
wit s beim Test fm AJ L5 trotz
dﬂ'  guten Technik nicht zu einer He-
wertung durchringen konnten.




Erst mal miichte ich Euch zu

Eurem tollen Messeaufiritt bei
der Computer 95 in Kiln be-
gliickwiinschen. Thr seid wirk-
lich eine prima Crew; super hat
mir gefallen, wie Ihr mit den
Lesemn umgegangen seid: nett,
informativ und aufgeschlossen —
s0 stelle ich mur eine ordent-
liche Redaktion wvor. Macht
blob weiter so!

Es wurde ja vorab mit 70.000
Besuchern gerechnet, und ich
hatte teilweise das Gefiihl, bei
denen allen steht zu Hause eimn
Amiga. So manches Mal traute
ich buchstiiblich meinen Augen
nicht, wenn ich die Leute mit
den Amiga Magic-Paketen unter
dem Arm sah — es milssen wirk-
lich Tausende gewesen sein!
Ich wollte es genaver wissen
und befragte einen Vertreter von
Amiga Technologies. Seine Ant-
wort: ,Mit einer so enormen
Nachfrage konnte nicht gerechnet
werden, wir haben im Moment
ein Produktionsproblem, um alle
Kiinferwiinsche zu befnedigen!™
Auch der neue Monitor fand
reifenden Absatz, und die Turbo-
karten-Hersteller machten ein
tolles Geschiift. , Ahen Breed 307
war an zahllosen Stinden aus-
verkauft, und als ich mur ersatz-
weise ,,Virtual Karting” zulegen
wollte, war das auch schon weg.
Bei Magic Bytes zeigte man sich
hocherfreut tiber die hohen Ver-
kaufszahlen von ,Biing!” und
plant ein weiteres spektakuliines
AGA-Game fiir Sommer 97,
Tja, das war das erste Mal seit
langem, dali man sich als Amiga-
User auf einer Messe so richtig
ins Fiustchen lachen konnte!

0

resiimiert Andreas Textores aus
Velbert.

Die Nachricht schlug bei mir ein
wie ¢in Bhtz: Blhitz wie schnell,
Blitz wie RISC, Blitz wie Ami-
ga. MNach all den Monaten des
Zitterns und Bibbermns konnte ich
meinen Augen kaum fraven -
Amiga goes PowerPC!

Also echie RISC-Prozessoren in
echten Amigas, und das schon in
einem guten Jahr. Na, was sagt
[hr dazu, all Thr Escom-Ubernah-
me-Skeptiker da drauBen im
Lande, die Thr den liebreizenden
Worten der Joker-Redaktion kei-
nen Glaoben schenken wolltet?
Merkt Euch kiinfug eins: Der Jo-
ker hat immer recht {(auBer wenn
er mal ausnahmsweise nicht
recht hat), und Amiga Technolo-
gies ist puuut, schneeelll und
preisweeeert!

Und noch eme Frage zum
Schlub — wo bleibt eigentlich der
Amiga Joker, der regelmiilig mit
Beilag-CD erscheint? Und ver-
weist mich bitte nicht auf Ever
Multimedia-Heft, das habe ich
niimbich ohnehin. ..

jubelt Michael W. Rider aus
Kaiserslautemn,

Hier blitzschnell noch ein paar in-
teressante Infos zur neuen Amiga-

Technologie: Der Prototyp einer
PowerPC-Karte wurde ja bereits
in Kiiln vorgefiihre, bis Minte des
Jahres soll das Teil zumindest fiir
AGA-Systeme zu Preisen ab 1.000
Mark im Handel sein. Gegen Jah-
resende plant Amiga Technolo-
gies dann wter der Bezeichrung
~Power Amiga” fidfertige RISC-
Rechner ausaiefern, die lma der
Escom-Tochter den jetzigen Penti-
um-PCs in jeder Beziehung iiber-
legen sein sollen!

Und natiirlich hat der Joker im-
mer rechi, vor allem damit (wie in
dieser Ausgabe geschehen), eine
reprilseruative  Hardware-Unifra-
ge zu starten — von deren Ergeb-
nissenn hingt es nédmlich ab, ob
wir uns demnéichst vielleicht wirk-
heften. Also: Mitmachen, Leute!

1) Was st egentlich aus
JOemZ” geworden? Ich warte
nun schon seit ewigen Zeiten
auf dieses Spiel — soll ich die
Hoffnung aufgeben?

2) Hat eine an den 1200er an-
geschlossene Turbokarte Auswir-
kungen auf das CD*, wenn man
5 via Communicator wiederum
an den 1200er hingt?

3) Warum druckt Thr eigentlich
nie die Bilder ab, die ich Euch
ruschicke?

beschwent sich Andreas Lob aus
Dimbach.

1) Tia, ,.GemZ" ist wohl im Nebel
der Softwaregeschichte ver-
schwunden, ohne je verdffenticht
zu werden — nicht zu verwechseln
it dern aktuellen PD-Garne glei-
chen Namens, das auf dem Kaiko-
Vorglinger ,,GemX" fufSt!

2) No, Sir.

3) Okay, Deinem Bogey-Mike
J:tmﬂmwmciﬂwm

Ist es nmicht unverschimt von
Amiga Technologies, jetzt noch
den 1200er unters Volk zu
bringen (bestenfalls mit dem
neven Betriebssystem OS 3.1
nachgeriistet), der gerade mal
vor zwel Jahren einigermallen
aktuell war? Kdnnte man nicht
mit dem gleichen Recht einen
286er mit ,,Windows 95" und
VGA-Karte ausstatten? Viel-
leicht noch eine billige 8-Bit-
Soundkarte rein, und schon hiit-
ten wir unseren hervorragenden
Amiga-Verschnitt im Sortiment!
Na, wenn der sich nicht wie
von selbst verkaufen wiirde. ..

unkt UlIf Mattick aus SaBnitz.

fach, weil uns diese Arbeit der
kommende Leserbrief abnimmd,
Heifien Dank an dessen Autor und
eine kalte Dusche fiir Noirgler wie
Dich!

Wie bitte? In der Mailbox




11/95 schreibt Matthias RueB,
dab er den Preis von 700,-
DM pro nacktem™ 1200er fiir
zu hoch hiilt? Die Jungs von
Escom haben in wenigen Mo-
naten Unglaubliches peschafft,
niimhich erstens iiberhaupt diesen
Millionen-Deal iiber die Biihne
gebracht und dann schon Mitte
September die ersten 1200er auf
den Markt geworfen! Der Preis
scheint mir daher villig ange-
messen — die wollen ihre Rech-
ner ja schlieBlich verkaufen und
nicht verschenken. Anstatt dank-
bar zu sein, dafl Amigas wieder
fu haben sind (und weiterent-
wickelt werden), wird laufend
tiber Escom gemeckert, Laft die
Lewte doch einfach mal in Ruhe
weiterarbeiten!

Apropos: Vor einem halben Jahr
habe ich mir ‘nen 1200er gekauft
und muB sagen, daB ich meine
alte . Freundin” iiberhaupt nicht
vermisse. Es war wirklich eine
schijne Zeit mit thr, aber inzwi-
schen gehiirt sie halt in die Glas-
vitrine. Dort  solltet IThr als
filhrendes Amiga-Magazin auch
Eure Doppelausgaben verstauen,
denn jetzt brechen bald die be-
sten Zeiten an: Schon steigen die
ersten Konsolenkiiufer auf den
Amiga um! Last not least
JOloom” ohne Wertung? Seid
Ihr vorsichtig geworden” Konnte
ich verstehen. ..

tréstet  Frank Klafzinski
Gladbeck.

dlis

Vorsiche ist ja belkanntlich die
Mutter der Glasvitrine und muf
derzeit gegeniiber den Sitterowéich-
tern ebenso walten wie begiglich
der sommerlichen Doppelaisga-
ben — sobald der erwartete Aug
schwung da ist, kiinnen wir iber
alles reden! Und jetgt beherzige
Deinen eigenen Rat und laff uns in
Ruhe weiterarbeiten. ..

LB R e O e e E e e

Ich habe mir meinen alten 500er
damals nur als Spielecomputer
gekauft, wofiir er auch bestens
geeignet war. Wenn man trotz-
dem zur Abwechslung mal mit
Grafik oder Texten arbeiten
wollte, so war auch das miglich.
Aber die technische Entwicklung

ging weiter, und gerade als ich
darilber nachdachte, mir den
LLwilfer” zuzulegen, kam das
grofle Aus fiir Commodore, Seit-
dem beocbachte ich die Lage,
denn ich habe keinen Bock, mir
nur zum Spielen einen Wahn-
sinns-PC  zuzulegen. Und die
zwel oder drei Anwendungen,
che ich wirkhich benutzen wiirde,
rechtfertigen einen DOSen-Kauf
erst recht nicht!

Leider sieht die Softwarelage am
Amiga nach wie vor mau aus,
denn daB z.B. ,Die Siedler” seit
Jahr und Tag ganz vome in den
Charts stehen, liegt ja nicht nur
an der unbestrittenen Qualitiit
des Programms. Zodem sind die
neveren Lichtblicke (z.B. | Flight
of the Amazon Queen™) fast aus-
schlieBlich nur im Versandhan-
del zu haben = wie ich erschiittert
feststellen mubte, als ich mit ei-
nem Kumpel mal *nen ganzen
Tag lang durch die Kaufhiiuser
zog. Tja, jedenfalls meine ich,
dafi Escom auf jeden Fall das
CD-ROM baldmiiglichst zum
Standard erheben und vielleicht
auch noch ein biBchen an der
Preispolitik feilen sollte.

schreibt Marmot Unbekannt aus
Rams. .., sowell war der Post-
stempel zu entziffern.

Zum Thema CD-ROM verweisen
wir etnmal mehr anf die Wichni
keit der Hardware-Umf
varliegendem  Flefi,
mis Preispolitik awf den vor-
meenen  Brief Wahr s
ifich auch, dal die Vermark-
ming von Hard- und Software fiir
den Amiga derzeit noch im argen
J'f4"_i;:.f, aber lasver uns .fr.-'.g,!',-f}'i.' — (i
in  dieser Ausgabe
neuen Amiga-Only-Produktionen

geben damu doch Anlafl genug!

eelesielen

Aws pegebenem Anlafl hier Gibri-
geny noch das hithsche Selbstpor-

freir von Marmor: Wenn wir schew

seine fdentitdt nicht kennen, kiin-
FiE 1l'f." LY A0 'I-'.'[-'.'lfF_f'|'|'|!'J[.'.' |'_"|;|','
besseres Bild von seinem Aus-

Sehen mechen.,

1

Jeizt zugreifen: Monatlich -

[ FoT

Er hatte kein ¢
Spiele-Abo

Aber Sie werden
bald gliicklicher werden.

neueste Spiele. Nie
wieder Spiele einzeln
und teuer kaufen.

e Qualititsgarantie
Testen Sie das Abo JETZT ! Alle Spisle echie Original-Quakta

Mallander Computer GmbH, Barendorfstr. 24, 46395 Bocholt

@ Ja, ich mochte alle 1-2 Monate 13 Amiga-Disketten mit den
neuesten Spielen haben. Jeder 13er Pack kostet nur 35,- DM

leh wilnsche folgenda Varsandart:

@ Nachnahme; 35,- DM pius

@ Bankeinzug: 35,- DM plus
10~ DM Versandoasion

---------
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e JE'[ZT GELD SF’AHEN ALLE DFIEI

CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- [
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG *
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR ™
40,— DM!!!

Bestelladresse:
Joleer Verlag - .. JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

[Hothnahmesendung ol nwr im Inkand moglxh, bel Vorkatie (Geld oder Schech legl
bei} bitte 6,50 M Postgebuhren im Inland bow, 10.- DM e Aosbondsbesieliungen
dapusthlagen

Erstens: NMNatiirlich lassen wir
uns vom Gesetzgeber und sei-
nen Behirden vorschreiben,
welche Spiele wir testen — da-
zu hat er etwa im Fall von in-
dizierter oder gar beschlag-
nahmter Software nun mal das
Recht, und wir filhlen uns
nicht zum Anarchismus beru-
fen. Zweitens: Altersempfeh-
lungen (und zwar vorldufig
noch wunverbindliche) vergibi
die USK, nicht die BPS — ein-
mal abgesehen vom Instru-
ment der Indizierung, das u.a.
den Verkauf an Minderjihrige
untersagt. Drittens: Was Du
da als ,Mahnung eines emp-
findlichen Staatsanwalis” be-
zeichnest, waren ausgewachse-
ne Beschlagnahmungen, die
uns viel von urnserem Futen
Ruf und fast die Existenz geko-
stet hdrten! Viertens: Selbsi-
ver-stindlich wird auch wund
gerade im Fernsehen zensiert
bzw. geschnitten, udem diirfen
bestimmite Programme nur zu
bestimmten Zeiten ausge-
strahlt werden. Lerztens: All
Deinen schon oft gehérten
und gewiff teilweise auch
ganz berechrigten Argumenten
zum Troiz finden auch wir,
dafi in letzter Zeit zu viele
Programmierer (ibertriebene
Hdrte mit Spielspafi ver-
wechseln,

Auch wenn der Trend anschei-

nend in Richtung 3D-Ballerdun-
geons geht, kann ich Euren ho-
hen Bewertungen dieser Games
nicht zustimmen: Speziell bei der
Grafik liegt Ihr viel zu hoch, so
habt Thr etwa die potthiifilichen
Klitze von ,/Gloom™ bzw. | Ali-
en Breed 3D mit 76 und 84 Pro-
zent bewertet. Dabei sind diese
Dungeons live auf dem Monitor
noch  scheuBlicher, als die
Screenshots  erkennen lassen!
Und wenn derlei Krampf schon
50 eine gute Note bekommt, war-
um kriegt dann eine wirklich gut
gezeichnete Optik wie die von
JSperis Legacy™ nur vergleichs-
weise magere 70 Prozent?

[ch meine also, anstatt sich auf
ein einziges Genre zu versteifen
und nur noch fiir AGA-Maschi-

nen zu entwickeln, sollten sich
die Hersteller besser darauf
besinnen, worauf es wirklich
ankommt: gute Ideen und moti-
vierendes Gameplay! DabB das
auch auf ECS-Amigas mig-
lich ist, beweisen ja Titel wie
Die Siedler”, , Syndicate”, , Eis-
hockey Manager” und andere. . .
kritisiert Uwe Zemke aus
Meldorf.

Dem zweiten Absatz Deines
Briefes kiinnen wir voll zustim-
men, dem ersten dagegen
selbst niichtern nur partiell:
Sanft scrollende und noch
dazu voll texturierte 3D-Dun-
geons magst Du persinlich
Jja nun hdBlich finden, am
Amiga sind sie dennoch ein
technisches Novum, das ent-
sprechend zu wilrdigen isi.
Die Draufsicht-Grafik  von
woperis Legacy” hingegen
hat man in dhnlicher Form
schon vor Jahren auf 8-Bit-
Konsolen wie dem NES gese-
hen. Aber vielleicht solltest
Du das alles mal mit Deinem
Kollegen Hendrik (demVer-
fasser des Vor-Briefes) aus-
diskutieren?

Jetzt, da es mit der ,Freundin™
wieder aufwiirtsgeht, der ausge-
rocknete Spieleflul wieder zu
flieBen beginnt und die abtriinni-
gen Softwarehiiuser vor ihr im
Staube knechen, um um Verge-
bung zu winseln — wiire es da
Jetzt micht miglich, daB endlich
die Lingst iberfiillige Umsetzung
von ,Eye of the Beholder 3"
(weswegen ich schon lange nei-
disch auf das DOrSalgefiiy
schiele) in Angriff genommen
wird? Das wiinscht sich mein ge-
schundenes Rolliherz so sehr. ..
leidet Niklas Naumann aus Wet-
zikon 1n der Schweiz.

Dein Herzenswunsch lge ja auch
wns am Herzen — nur die Entschei-
dungsgewalt liegt leider anders-
wo. Ndmiich bei 551 im fernen
Amerika, wo Staubkriechen wnd
un Vergebung winseln mangels
Amigas noch nicht so recht in
Mode ist. Dabei wire es in
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diesem Fall doch wirldich
ik & "

Ich bin ein grofer Fan des Mo-
torsports und spiele daher geme
Autorennen wie z.B. ,.F1 Grand
Pnx” - auch ,Pole Position”
diirfie  sicherlich  interessant
werden. Nichtsdestotrotz habe
ich eine Bitte an die Soft-
ware-Hersteller: Es gibt viele
Formel-1-Games, aber kein
einziges zur Deutschen Touren-
wagen-Meisterschaft. Warum?
Die DTM ist die weltweit
grifite und bekannteste Touren-
Mesterschaft, deren Populantit
Jjetzt schon hiher ist als die der
Formel-1! Also, macht doch
endlich mal ein gutes DTM-
spiel mit den Originalfahr-
zeugen und -kursen sowie mit
verschiedenen  Optionen  wie
Spoiler-Einstellung, wiihlbarer
Getriebe-Ubersetzung,  Fahr-
werkseinstellungen und der-
gleichen mehr. Danke!!!

bedankt sich schon mal vorab
Jiirgen Schwiirzel aus Wiesbaden.

Ja, nun macht doch mal!

Seit langer Zeit kiimpfen Amiga-
und PC-User schon gegeneinan-
der, was sich ja auch in Euren
Leserbriefen deutlich widerspie-
gelt. Ich kenne wirklich Leute,
die iiber andere herziehen, weil
dicse ihrer Meinung nach das
Jalsche” System benutzen. Geht
es micht anders? Doch! Mein
Freund Holger und ich gestalten
zB. fiir die Schule unsere Map-
pen fiir diverse Ficher zusam-
men — er benutzi seine DOSe,
ich meinen Amiga. Benitigte
Daten werden einfach unterein-
ander ausgetauscht. Diese Zu-
sammenarbeit triigt regelmifig
2 guten Noten bei, weil wir
eben wissen, daB die , Freundin™
das eine besser kann und der PC

- das andere. So, und wenn ich fiir

dicsen Brief schon nicht den
Friedensnobelpreis erhalte, dann
druckt ihn doch wenigstens ab!

agitiert Oliver Tacke aus Wol-
fenbiittel.

Wie hdtten wir einen derart auf-
riittelnden Appell mu digitalem
Pazifismus NICHT abdrucken
kiinnen? Laft Blumen sprechen
und Tauben steigen, Friede auf
Erden und allen Menschen ein
Wohlgefallen — amen.

S0 langsam blickt man ja bei

Eurem Personalkarussell echt
nicht mehr durch. Wie wiire es
deshalb, wenn Thr mal aufdeckt,
wer denn nun zur Zeit seit wann
fiir Euch schuftet, wer was war-
um macht und dberhaupt? Am
allerbesten garniert Thr das noch
mit einem aktuellen Gruppenfoto,
denn die meisten Joker-Mitar-
beiter bekommt man ja nie zu
sehen. Es mub ja nicht gleich ein
Poster sein — obwohl das auch
nicht schlecht wiire.

schligt Claus Fischer aus Bir-

Wang vor.

Gesdigt, tun, getan: Licht aus und
Spat an filr unser Redaktions-Parn-
heimnis! Warien die Lewte da ma-
chen, was sie machen, verraten
wir Dir jetzt auch noch — Michael
it Geld.

Wer hat Euch eigentlich erlaubt,
mein Geschreibsel in der letzten
Malbox abrudrucken? Und da-
zu noch so verfilscht! Nein, im
Emst: IThr solltet Leserbriefe so
abdrucken, wie sie Euch ge-
schickt werden und mchts dran
veriindern. Gut, andererseits war
mein Schneb ja auch nicht gera-
de der geistreichste. Trotzdem
noch ein dickes Lob fiir Eure
Idee, das beste Demo des Jahres
zu withlen.

schliet David Griinbeck aus
Mannheim.

Tja, wer es wagtl, wis i schrei-
ben, der riskiert damit halt einen
Abdruck — sowie in gewissemn Um-
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unvermeidliche
stilistische

fang auch
Kiirzungen oder
Gldttungen. Dennoch bemiihen
wir uns nach bestem Wissen
und Gewissen (okay, sooo gut
steht es bei uns mir beidem
picht...) um eine inhaltlich

unverfdlschte  Wiedergabe.
Und falls Du auf das ver-
dffentlichie Grinbeck stant des
korrekten Griinbeck anspielst,
das waren nicht wir, sondern
das bise, bdse Druckfehler-
feufelchen.

Wenn.es schon emen Vollbild-
modus in ,Alien Breed 3D* gibi,
der nach Eurer Aussage per Ta-
stendruck aktivierbar 1st, warum
sagt [hr dann nicht dazu, mit
welcher Taste das funktioniert?
wundert sich Jorg Dahmen aus
Aachen,

Sagten wir das nicht? Weia,
sagen wir's eben jetzt: Es ist
die Meine" Enter-Taste rechts
unten im Ziffernblock.

P i s e R At T T e

Mit diesem Piickchen schicke
ich Euch ein paar kleine Weih-
nachisgeschenke:

1) Viele herrlich unniitze Lem-
mings-Kaugummis.

2) Ein kleiner ragbarer Spieged fiir
Brngitta. 5o kann sie ihre Frisur

immer und liberall begutachten!
3) Ein paar Hundeknochen fiir
Daisy.

4) Ein Scheck fiir Michael {iber
0,01 DM - ob er den wohl ein-
list?

5) Eine Postkarte der Duisbur-
ger City: Jugendgefihrdende
Stellen wurden von der Staats-
anwaltschaft Duisburg vorsorg-
lich geweift, denn schwarze
Farbe ist uns hier seit Monaten
ausgepangen — weil der gesam-
te Bestand zur Zeit in die Regi-
on Minchen geliefert wird. ..
6) Eine Flasche Alkoholfreies fiir
Ole!

begliickt uns Patrick Hartfil aus
Duisburg.

Seht Thr, so milssen Leserbriefe
aussehen! Damit Thr Euch eine
bessere Vorstellung machen
kinnt, folet gleich noch ein
Foto des erwdhnten Plckchens
— diese Mailbox ist irgendwie
Jast schon ein echies Multime-
dia-Magazin flir sich, was?

—_—— e
“ [' B oo TS T gl P _ "

Ich hoffe, dab Eure im Dezems-
ber beiliegende Diskette dem-

nichst zum Standard wird. Al-
lerdings wiirden mich nicht,
wie Jorg Niedrich in der No-
vember-Mailbox, Demos in-
teressieren, sondern Anwen-
der-Programme oder PD-Games.
Matiirlich diirft Ihr auch jeden
Monat eine Vollversion beile-
gen...

Und noch ein kleines Lob zum
SchiuB: Da man ja nie genug
erfahren kann, lese ich alle
deutschsprachigen Amiga-Ma-
gazine, aber Ihr wiirdet wirk-
lich Bestnoten bekommen -
niemand ist unterhaltsamer,
informativer und witziger!
erfreut uns Christian Schreiber
aus Bochum.

Danke fiir das Fleifbildchen,
danke auch fiir die nochmalige
Gelegenheir, auf die aktuelle
Leserbefragung  hinzuweisen:
Bei entsprechend hoher Betei-
ligung und entsprechenden Er-
gebnissen werden wir entspre-
chend reagieren — sei es mit
weiteren Cover-Disks, sei es
gar mif einer Begleit-CD,

L L e TR e e R

Noch einer fiir Eure
Spriichesammlung. Und
keine Sorge, wir kompostie-
ren hier einfach alles: Joes
Bananenschalen werden
ebenso umweligerecht ent-

sorgt wie Oskars Toupets,
Maxens Hirnschrittmacher,
Michaels Gehaltsschecks
oder Eure Zuschriften voller
Lob, Kritik, Fragen, An-,
Auf- und Abregungen — nur
daB wir letztere zuvor sogar
lesen. Damit nicht genug,
sie werden auch beantwortet,
und zwar (in Fillen von
offentlichem Interesse) auf
diesen Seiten oder (in Fiillen,
wo RUCKPORTO beiliegt;
Auslinder verwenden bitte
Internationale Antwort-
scheine) sogar hichstper-
sonlich. Es empfiehlt sich
daher, stets einen leserli-
chen Absender anzugeben,
auch was die E-Mail (bitte
auf diesem Weg KEINE
Abo- oder Shop-Bestellun-
gen und Antworten zu
Preisausschreiben schicken,
da die Verwaltung noch
nicht soweit ist) angeht.
Hier kommen alle erforder-
lichen Adressen:

JOKER VERLAG
~MAILBOX™

E-MAIL COMPUSERVE:
100338,322
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Lalk im neuen Jahr die Joker-Lieferungen von unserem Abo-Service managen und bekommt Eure Hefie ab sofort preisgtinstiger
und schneller - sowie DIE VOLLVERSION DES SUPER-HITS
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Allerdings s tut Eile not, denn DIESES SUPERANGE-
OT GILT AUSSCHLIESSLICH IM JANUAR! Also

.
2
i'

2
il

g

-
e 2

mmﬁ (m Ihrseht} darmtm

%M%;wmwr%ﬁ' Jw
A T

s

.'_Hnull?mm-

M- 7 Hausnummer

'm 7 Wohnort

Datum / 1. Unterse Minde gen
y I!H'Il Unterschrift des lnhhnngih.fﬂlﬂl]llnl

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bel Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grashrunn, widerrvfen. Zur Wohrung der
Frist geniigt die rechixeltige des Wi-

- | derrufs. kch bestitige die Kenninisnahme des Wi-
| derrufsrechts durch meine rweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift
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ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |
KONTOINHABER:
KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

I |
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ICH BEZAHLE PER VORKASSE
{SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: ]
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

CH AUCH 0




}

Der Spatzi Tn der™®

Wunder dauern etwas liinger: Bereits vor weit iiber
einem Jahr kiindete Max Design erstmals von diesen
Plattformabenteuern — zwischenzeitlich haben die
osterreichischen Landsleute von Neo iibernommen
und dem exklusiven Amiga-Aktionisten den finalen

Feinschliff spendiert.

v edric fiillt auf wunderbare Weise
eine weit und auch schon lange
klaffende Marktliicke aus, denn

wirklich anspruchsvolle Plattform-Ac-
tion hat der Amiga seit den seligen Ta-
gen von Beast III" und , Arabian
Nights" nicht mehr gesehen. D-as ist auch
den hier fiir Gamedesign
und Coding verantwortli-
chen Demologen und ,,Old-
timer”-Programmierem von
Alcatraz nicht entgangen,
also machten sie sich Mitte
1994 an die Arbeit...

Im groflen Buch der Digi-
Mirchen bzw, der entspre-
chend aufgemachten An-  §
leitung ist die Sage um Ce-
dric in mittelalterlichen |
Fantasy-Lettern niederge-
schrieben: Es steht die |
Rilckholung eines gestoh-
lenen Konigszepters an, die
den Helden mit vielen
Monstern und  teilweise
sehr harten Riitselniissen
konfrontieren wird - sein
Lenker sollte also eine Ex-
traportion Geschick, aus-
reichend Durchsetzungs-

densten Unteraufgaben der Erledigung
harren. Die Expedition startet im lichten
Forst, wo fleischifressende Pilanzen, an-
griffslustige Insekten, reiBende Wasser-
fille und scheinbar uniiberwindbare
Schluchten das Lésen des ersten Haupt-
problems erschweren. Was das sein mag,

Tolle Aussicht von hiér oben!
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Die spinnt, die Spinne!

melt und Feuerstellen in Brand gesetzt,
man nutzt in Fissemn verborgenen Teer
als Dichtmittel und montiert verrottete
Tragseil-Mechanismen.

Im weiteren Spielverlauf sind noch vie-
le vergleichbare Aufgaben zu absolyie-
ren, wobei ein Schwiitzchen mit Ein-
heimischen oft fiir manchen Losungstip
gut ist, Praktisch setzt sich das Abenteuer
jedenfalls im Dickicht der GroBstadt fort,
wo fallende Ziegel, Ratten und ver-
schlossene Tore die weitere Reise in den
Gruselwald erschweren. In dessen Asten
warten wiederum begehbare Pendel und
Morgensteme darauf, bei fatalem Kon-
takt am begrenzien Energievorrat unse-
res Helden zu knabbemn. Es folgen kri-
tische Hiipfabschnitte auf
schwimmenden Holzbohlen
und Grasinseln, bei denen es
verschidrft auf das exakte Ti-
ming ankommt, dann Aus-
fliige ins Polarland mit sei-
nen bésartigen Schneemiin-
nem. Noch spiiter reitet
Cedric auf dem Riicken ei-
nes Adlers durch autoscrol-
8 lende Wolkenfelder oder
begeht lavadurchflutete
Kerkergemiiuer voller
aggressiver  Fledermiuse
und tonnenschwerer Stein-
tore, die laufend polternd zu
Boden krachen - und den
unvorsichtigen Wanderer
bei Nichtbeachtung  des
¢ Mindestabstands gnadenlos
plitten.

Dazu hilt das Gameplay
noch ein raffiniertes Puzzle

vermigen sowie geniigend Knobelin-
stinkt mit auf die Plattformen bringen.
Letztere verteilen sich auf elf umfang-
reiche Schauplitze, wo die verschie-

3

weill der Spieler zuniichst freilich nicht,
erst nach und nach stellt sich heraus, daB
ein leckes Ruderboot seetiichtig zu ma-
chen ist. Dazu werden Planken gesam-

bereit, bei dem innerhalb eines riesigen
Labyrinths zunfichst mehrere Spiegel zu
finden und aufzunehmen sind. In der
Folge miissen die Reflektoren dann so




. ausgekliigelt positioniert werden, daB ein

- am Start installierter Laserstrahl die ver-

- schlossene Tilr zum niichsten Abschnitt
aufsprengt. Anders pesagt: Hier wird
- Abwechslung ganz grofl geschrieben! Es
g glht wahrlich viel zu tun und zu erleben,
bis irgendwann nur noch die finale Kon-

= frontation mit dem Zepterdieb Edi Le
¥ : Mac ein gliickliches Happy-End ver-

L Seiner mannigfaltigen Angreifer ent-
. ledigt sich Cedric allenthalben durch ge-
"E konnte Kopfsprilnge und gezielte
> Fausﬂnehf auberdem erhilt er von Zeit
~ zu Zeit Messer oder andere Wurf- bzw.
Stichwerkmugt DaB unser Mann im
_ Fantasy-Reich trotzdem chronisch un-
'5_I_exh¢waft'm=:t ist, liegt daran, daB hier
Uberraschende, also nicht vorhersehba-

- re Feind-Attacken die Regel und unfai-
= e, also unausweichliche Angriffe durch-
- aus keine Seltenheit sind. Und als ob das
- ohnehin knapp bemessene Energiepol-

Eine Seefahrt, die ist lustig...

schen, Sammeldiamanten, Goldmiinzen
und Extraleben wird erschwert.

Kurzum, der Schwierigkeitsgrad ist ganz
allgemein nicht von Pappe, doch wer da-
mit leben kann, wird mit einem Game-
play auf hohem Niveau entschiidigt.
Dazu gehdren auch die vielen Riick-
setzpunkte fiir den Todesfall und das vil-
lige Fehlen von Sackgassen. Bricht bei-
spielsweise an einer Stelle mal eine Hiin-
gebriicke spektakuliir auseinander, so
steht sie bei einer eventuellen Rilckkehr
bestummt wieder funktionstiichtig am al-
ten Platz, um so das
Fortkommen zu ga-
rantieren. Sehr
schiin fanden wir
auch, daB beim Er-
reichen wichtiger
Stellen oder Ge-
genstiinde stets ein
Symbol auf deren
Bedeutung  hin-
weist und damit das

- =% ~ ster dadurch nicht bereits geniigend in

= Mitleidepschaft gezogen wiirde, nagen  sterbenslangweili-

& Stirze aus groBer Hohe zusiitzlich am

Uberlebenswillen des Spielersprites;

- hiiufig genug fithren sie sogar zum Ver-
* lust eines der anfinglich fiinf Bild-

schirmleben. Um so begriiBenswerter
wiire daher eine Option gewesen, mit der

- man den Screenausschnitt im Pausen-

mndus einen Tick in verschiedene Rich-
mngen verschieben hiitte konnen. So
~aber bleibt der Einblick in verborgene
Rﬂgmn:n der Plattform-Landschaft ver-
wehrt, Spriinge ins Ungewisse sind an
~ der Tagesordnung, und die Entdeckung
-~ der Geheimkammern voller Energiefla-

ge Absuchen jedes
Quadratmillimeters
Boden weitgehend
entfillt.

Noch motivierter wilrde man freilich zu
Werke gehen, wenn die Optik mehr An-
reize dazu bite. Nur leider ist der ge-
samten Prisentation (inklusive der we-
nigen Intro-Bilder) die iberlange Ent-
wicklungszeit recht deutlich anzusehen:
Die nur mifig bunte Grafik wirkt griiB-
tenteils ziemlich flach und altbacken, le-
diglich der Detailreichtum vermag
streckenweise wirklich zu liberzeugen.
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Insgesamt darf man sich aber von einem
sechs Disketten umfassenden Spiel wohl
etwas mehr erwarten, zumal viele der
teils kiirglich animierten Figuren eher
kindisch aussehen und somit nicht zum
abenteuerlichen Charakter des Games
passen wollen, Immerhin gibt das Paral-
laxscrolling keinen Anlab zu Klagen, es
klappt auf AGA-Amigas sogar noch ein
wenig sanfter als auf &lteren ,.Freun-
dinnen” wie dem AS00. Noch mehr
Trost beziiglich der verbesserungswiir-
digen Gesamtansicht versprechen hiib-
sche Grafik-FX., von denen hier stell-
vertretend blof einige wenige genannt
seien: Zu bewundern gibt es u.a. nett
inszenierte Sturzbiche, Schneewehen
sowie realistische Kriuseleffekte bei
jeglicher Landschaft, die unterhalb einer
Wasserfliche liegt.

In jeder Hinsicht gelungen ist last but
not least die vor allem in spiiteren
Abschnitten sehr siimmungsvolle und
abwechslungsreiche Begleitmusik im
Clubstil — daB damit die eigentlich eben-
falls durchaus horenswerten Sound-
Effekte fast schon zur Nebensache
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nimmt man da gerne
billigend in Kauf.
SchlieBlich und
schlubendlich noch ein Satz zur Hand-
habung: Besonders gut gehen die Ac-
tionabenteuer natiirlich von der Fest-
platte und mit einem Zwei-Button-Pad
von der Hand, doch auch im Floppy-
und Stick-Betrieb braucht man sich
nicht zu beklagen. So sind keine iiber-
miiligen Diskwechseleien zu befiirch-
ten, bloB sollte ein ungestorter Zugniff
auf die Space-Taste zwecks Inbetrieb-
nahme des am unteren Bildrand instal-
lierten Aktionsmeniis gewdhrleistet
sein.

Unter dem Strich ist also nur die grafische
Prisentation zu bemiingeln, und dies-
beziiglich besteht ja zumindest noch
Hoffnung fiir die kommende CD-Umset-
zung. In Sachen Spielbarkeit sind Cedric
indessen nahezu keine Vorwiirfe zu
machen, denn so abwechslungsreiche
Herausforderungen fiir gewiefte Aktio-
nisten hat man schon Jahre nicht mehr
am Amiga gesehen! (rl)

 4f 2o [ 16 Ehx 027
Kein Entrinnen aus dem Sump(?

CEDRIC
(NEO SOFTWARE)

PLATTFORM-ADVENTURE

8%

ABWECHSLUNGSREICH

GRAFIK 70%
ANIMATION 73%
MUSIK 83%
SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 82%
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Michael Schumacher gelangte iiber

die hier beteiligten Seifenkisten ja
in die automobile Konigsklasse, fiir
das OTM-Team diirfte es dagegen
kaum zu einem Platz in der Disk-
Garage reichen. Dabei haben sie
erstmals am Amiga eine Rennbahn
entworfen, die komplett mit allen
Strafien, Wiesen etc. aus einer ein-
zigen, turboflott scrollenden 3D-Textur
von riesigen AusmaBen besteht - so was
kannte man bis jetzt nur von den Ankiin-
digungen zu UBI Softs ,Street Racer”
oder auf Konsolen; etwa beim SNES-Hit
wouper Mario Kart™!

In der Praxis zerplaizen bei Virtual Kar-
ting jedoch alle spielerischen und grafi-
schen Bliitentriume schon nach wenigen
Sekunden, was nicht zuletzt am techni-
schen Kniff liegt, mit dem die Coder hier
Tempo machen wollten: Beim Berechnen
der 3D-Optik wird nur jeder zweite Bild-
punkt beriicksichtigt, die dazwischenlie-
genden Pixel bleiben einfach schwarz.
Das Ergebnis sieht am Monitor sehr
grobkdrnig aus, an einem Fernseher wirkt
das Bild dann giinzlich unscharf und ver-
waschen. Auch die eigentlich schinen Ju-
stiermoglichkeiten fiir die Beobachterka-
mera werden damit sinnlos, denn aus der

Bei OTM Software hat man die Zeichen der Zeit

erkannt und flugs eine AGA-Flitzerei mit flinken

MR

i ST

Beginner ced

dchécine
© Selechytrack

Fahrerperspektive ist der Stralienverlanf
kaum zu erkennen, wihrend der Pilot
beim Blick direkt von oben auf den (dann
um den Kart rotierenden) Beton jedes
Gefiihl fiir die Geschwindigkeit verliert.

Auf der Verliererstralle ist man meist
auch gegen die fiinf Computergegner,
weil sie schon beim geringsten Rempler
und nach dem wverzeihlichsten Abstreifer
in die Pampa geschlossen in weite Fermne
enteilen — und an eine Aufholjagd ist bei
emem bestenfalls zweiminiitigen Renn-
verlauf (fiinf Runden zu ca. 20 Sekunden)
natiirlich kaum zu denken. Da sich zudem
nur drei kurze und optisch sehr fhnliche
Strecken auf den zwei Disketten befin-
den, ist es auch um die Davermotivation

Doch dann lief leider alles

Go-Karts und flotten Ideen an den Start geschoben.

falsch!

denkbar schlecht bestellt. Am unterhalt-
samsten fanden wir daher noch das Kau-
derwelsch der Anleitung: Mit Bonmots
wie ,Dieses Spiel hat auch ruckwerdes
zug von wind. Wird Ihren kant aerodyna-
misch, sie konnen besser vorbei gehen'”
werden da z.B. die Vorteile des Fahrens
im Windschatten umschrieben. ..

Tja, schade um die Wahlmiiglichkeit zwi-
schen 100c- und 125cc-Karts sowie die
Unterstiitzung von  Analog-Sticks und
Maus; der extrem ungliicklich geltiste
Pad-Betricb mit dem Steuerkreuz als
Lenkrad und Gashebel/Bremse sei bloB
der Vollstindigkeit halber erwiihnt. Da
aber genreiibliche Bonbons wie Duo- und
WM-Modi oder Pistenkarten fehlen, sind
derlei Features ohnehin nur Kosmetik.
Doch soviel Schminke hat keine Avon-
Beraterin, dall damit auch noch der nervi-
ge Kopierschutz, die unvollstindige HD-
Installationsroutine und die Abstiirze auf
getunter AGA-Hardware iibertiincht wer-
den kinnten! (rl)

VIRTUAL KARTING
(OTM™)

3D-RASEREI

wFEHLSTART™

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK /

SOUND-FX 63%
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Koalas sind vegetarische Beuteltiere, die am liebsten
entspannt in den Biumen ihrer australischen Heimat
herumhiingen -~ dennoch geben sie ideale Titelhelden

fur diesen Action-Heli von Empire ab! Ei. wie das?

Nun, spannend war ja in diesem Zusam-
menhang vor allem die urspriingliche
Ankiindigung des Herstellers, das Game
blof fiir den A1200 bzw. A4 zu pro-
duzieren. So konnte man sich immerhin
Hoffnungen auf einen wiirdigen Erben
solcher Genreklassiker wie , Thunder-
hawk” oder .Retaliator” machen: Der
AGA-Chipsatz hiitte hier vielleicht den
Quantensprung in die Welt der 256 Far-
ben und aufwendigen Texturen ermig-
licht. Jetzt sind wir um einen Traum dr-
mer und um zwei Coala-Versionen (in ei-
ner Packung) reicher, wobei sich die
sichtbaren Unterschiede in engen Gren-
zen halten — in der EC5-Fassung sind die
Zwischenbilder und der Horizont halt
nicht ganz so bunt, doch das fillt nur im
dirckten Vergleich auf.

Die ansonsten identische 3D-Vektorgra-
fik 186t sich zumindest individuell an die
Jeweils vorhandene Hardware anpassen.
So ist die Detailzeichnung der Landschai-
ten, Gebiude und Flugzeuge in zehn Stu-
fen justierbar, auBerdem kann man einen
entsprechenden Schattenwurf zuschalten.
Des weiteren darf man festlegen, ob man
den Horizont monochrom oder schattiert
haben will und ab welcher Entfernung
herannahende Objekte auf dem Screen
erscheinen sollen. Wenn man spafieshal-
ber mal das bejahrte ,.Gunship 2000 da-
nebenhiilt, enttinscht die Polygonoptik
aber selbst bel maximaler Detailfiille - al-
lein schon deshalb, weil sie auf nicht ei-
gens aufgeriisteten Amigas nur miide da-
hinruckelt. Ein A1200 muB somit wenig-
stens liber schnelles Fast-RAM oder bes-

ser noch einen beschleunigten Prozessor
verfiigen, wenn die stets von dicken
schwarzen Balken eingerahmte Land-
schaft geschmeidig am Auoge des Be-
trachters  vorbeiflieBen  soll;  am
AS0072000 ist ein Turbokiirtchen mit
mindestens einer 68020-CPU  sogar
Grundvoraussetzung, sonst tut sich wenig
Erbauliches auf dem Bildschirm.

Ein Gutteil der Rechenleistung geht dabei
fir das virtuelle Cockpit drauf, wo das
Auge mit Unterstiitzung der Maus nahezu
uneingeschriinkt umherschweifen kann.
Die freie Sicht in (fast) alle Richtungen
funktioniert in der Praxis auch ganz gut
und erweist sich vor allem bei der Zieler-
fassung als hilfreich. Der fehlende Aus-
blick nach hinten und unten wird wettge-
macht durch die iiblichen AuBenansich-
ten, denn diverse Verfolgerkameras,
Enemy- und Missile-View flicgen in die-
sem Genre ja immer mit. Das farblich va-
riable Head-Up-Display hilt dazu eine
Vielzahl aktueller Flugdaten (Tempo,
Hihe, Richtung etc.) parat; weitere Infos




Doch was niitzt die schiinste Instrumen-
tierung, wenn das Gameplay nur zweite
Wahl ist? Egal, ob komplett vorgefertig-
te, vom Rechner zufillig zusammenge-
wilrfelte, selbstgestrickte, offensive oder
defensive Missionen, praktisch unter-
scheiden sie sich in erster Linie durch die
Art und Anzahl der Flugzeuge,
T —— | Panzer und sonstigen, meist
- myo | planlos umherirrenden Vehikel.
® Sie mul man mal mit, mal ohne
¢ Unterstiitzung durch befreundete
' Truppen abschieBen - an-
spruchsvollere  Aufgaben (Be-
| gleitschutz, U-Boot-Jagden etc.)
und die damit einhergehenden
| Kamrerechancen fehlen vollkom-
i men.
" Es ist auch nahezu gleichgiiltig,
' ob man im Apache-Helikopter
filr den Westen Partel ergreift
oder einen der Hind- bzw. Ha-
voc-Helis aus dem Osten zum
Rotieren bringt, denn nicht nur in
puncto Flugverhalten sind sich
hier alle ziemlich einig: Die drei
Standard-Bewaffnungen mil
Bord-MG und einem jeweils un-
terschiedlichen Sortiment an
Luft/Boden- und Luft/Luft-Ra-
! keten passen immer. Zu allem
“% UberfluB sind die Unterschiede
_ zwischen den vier Kriegsschau-
| plitzen Europa, Siidamenka,
_____ | Antarktis und Mittlerer Osten
M vorwiegend farblicher Natur,
I dasselbe gilt fiir den vor dem
Start festlegbaren Tag- oder
| Nachtbetrieb. Berge, Tiler, dich-
{ te Wilder oder enge Strallen-
1 schluchten sucht man ebenfalls
| vergeblich, wodurch klassische
§ Helikopter-Stiirken wie die be-
d sondere Wendigkeit und Tief-
¢ flugtauglichkeit auch kaum zur
Geltung kommen. :
Obwohl nach den hochgespann-
ten Erwartungen zundichst ein-
mal die Enttiuschung iiberwiegt,
ist das Spiel deswegen nicht
wirklich schlecht. Wer auf Rea-
¢ lismus notfalls verzichten kann,
' kommit nimlich schon auf seine
| Kosten, zumal man die auf weni-
& ge Tasten und die Maus oder den
| Stick beschriinkte Steuerung bei-

- enthilt ein per Tastendruck jederzeit er-

- reichbarer Extrascreen, der den Piloten

~ zB. iiber den Schlachtverlauf oder die

- Restbewaffnung  aufklin.  AuBerdem

L pibt's dort eine vemniinftige Ausfithrung

& desim Cockpit nur zart angedeuteten Ra-
: ~ darschirms,

nahe im Handumdrehen in den Griff be-
kommt. Und die Luoftduelle sind an-
spruchsvoll genug, um den Spieler eine
ganze Weile bei der Stange zu halten. Zur
Belohnung diirfen besonders erfolgreiche
Piloten zudem den fiktiven Coala-Heli
besteigen und dessen iiberraggnde Fiihig-
keiten z.B. fiir spektakuliire Rollen und
Loopings nutzen. Ein gewisser Unterhal-
tungswert 1Bt sich auch den beigelegten
Extra-Tools (ein Objekt-Betrachter und
ein lenkbares Flugdemo) nicht abspre-
chen. Und schlieBilich haben sich Floppy-
Handling und Festplatten-Installation ein
Lob verdient, denn beides klappt unauf-
fiillig, schnell und problemlos.

Wenn man Coala mangels Feinschliff al-
s0 auch kaum als Uberflieger bezeichnen
kann, so bietet das Spiel doch ganz unter-
haltsame Heli-Action — auf Daver mag
das Gameplay wenig aufregend sein, aber
in der Not fribt auch das Titeltier mal was
anderes als immer nur feinsten Eukalyp-
ts... (rh)

COALA
(EMPIRE)

' ACTION-SIMULATION

~GEHT 50"
7 1% GRAFIK = - 73%
68% ANIMATION 68%
72% MUSIK 72%
70% SOUND-FX 70%
76% HANDHABUNG 76%
67% DAUERSPASS 67%
~-- - VARIABEL E
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Auch im neuen Jahr sind die Spitzenreiter Eu-
rer Charts noch ganz iiberwiegend die alten
— mul das sein? Nicht, wenn wir vielleicht

ab sofort nur noch jede zweite Stimme aus-
Zzithlen oder das Zusammenrechnen zukiinf-
tig vielleicht Brork iiberlassen...

Wie, dann wiiren die Bestenlisten kaum noch repriisentativ? Auch wieder
wahr, auberdem wiirde unser Biirobote vermutlich eh bloB seinerseits einen
Untergebenen vorschieben — und womdglich wiire das gar Daisy oder schlim-
mer noch Oberchaot Max! Nein, soweit wollen wir es keinesfalls kommen
lassen, weshalb wir jetzt lieber ohne weitere Umschweife zur Verkiindung
der aktuellen Ergebnisse kommen:
Vom besten Bauplatz in den Top Twenty sind Blue Bytes . Siedler” nach wie
vor nicht wegzudenken, doch mit Bullfrogs , Syndicate” sind ihnen die Sold-
' ner der Baumafia bereits strategisch-dicht auf den Fersen. Es folgt Konig
FuBball unter dem von Software 2000 ausgegebenen Pseudonym ,,Bundes-
liga Manager Hattrick™; und dieses erbauliche Spiel fiihrt auch nach wie
vor die Top-Seller des Jahres an. Kein Wunder also, wenn der jiingste im
Bundi-Bunde auch auf dem ersten Tabellenplatz der diesmal sehr sportli-
chen Special-Charts zu finden ist. Im ersten Bett der AGA-Highlights fin-
det man mit der Hospitaler-Sim ,,Biing!” von reLine nun aber endlich mal
einen ganz neuen Patienten! Ja, und das Zimmer zweiter Klasse belegen so-
gar Einsteiger: Hier kurieren alle 1200 Alienjiiger von MicroProse ihre
vom ,,UFO" geschlagenen Wunden aus. Oder sollten sie sich gar im ,Micro-
cosm” angesteckt haben? Die actionreichen Psygnosis-Bazillen scheinen zu-
mindest Euren CD-Geschmack néimlich unheilbar gepriigt zu haben, und in
sehr ungesunder Nihe halten sich hier ja auch die goldigen MicroProse-Frei-
beuter aus ,,Pirates! Gold" auf. ..
Drunter und driiber ging es dagegen wieder einmal an der Ladentheke,
denn es gelang der Ikarion-Journaille mit ., Mad News" aus dem Stand, die '
/ OP [ l ] e I f -"/ legendiiren Abenteurer aus Black Legends ,Seelenturm” auf den zweiten i g
_/- j ﬂ _’ f Platz zu verdriingen. An dritter Stelle kommt Renegades Amazonas-Kani- j
gin angeschwirrt, withrend wir Euch last but not least noch zeigen, welche »
Spiele s0 im Kopf unseres Neuzugangs Markus herumschwirren. Fiir schwir- !
. (1) DIE SIEDLER rende Kopfe migen aber auch
1 x Pinball Mania
1 x Fears
1 x Whale’s Voyage I1
sorgen, zumal es diese Games fiir Glilckspilze ganz umsonst gibt: Schickt
uns einfach emn Kiirtchen mit NeujahrsgriiBen und Euren akuten Spielefa-
voriten, schin artig nach ECS-, AGA- und CD-Versionen getrennt — schon
seid Thr bei der Verlosung dabei! Die Anzahl der Nennungen ist uns auch
ganz egal, und Ihr diirft sogar noch Euren Wunschgewinn mitbenennen, Dann
fehlen blofl noch ein gut benenn. .. Quatsch, erkennbarer Absender und natiir-
lich eine nicht minder gut lesbare Adresse. Und wer die jetzt findet, den fin-
den wir richtig gut. Genau wie unseren Nachbarn. Und wenn der jetzt gleich :?'
kommt und den hier iiblichen Verhau sieht, wird er sich noch zu dieser un-
sympathischen Werbetussi nebst ihren dreckigen Gliisern zuriickwiinschen!
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| 3. PGA EUROPEAN TOUR (CD*) 85%
f 4. ROADKILL (CD*) 85%
5. ALL TERRAIN RACING 82%

6. TOP GEAR 2 (AGA) 78%

_ ' 7. LEADING LAP (AGA) 73%

A ] 8. SPEEDBALL 2 (CD™) 72%

" 9. WILD CUP SOCCER (CD™) 67%

10. WHEELSPIN (AGA) 66%
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interzeit
Spielzeit:
Schnappt Euch die ku-
schelige Schmusedecke
und Eure ..Freundin®,
schon... wiren wir
beinahe wieder beim
Staatsanwalt  ange-
eckt! Thr solit Euch
miamlich nicht beim
heilben Sex, sondern
fitr sichen coole PD-
Games der Nordlicht-
Serie erwirmen!

Wir wissen nicht, was der freund-
liche Apotheker empfiehlt, wir
empfehlen bei Winter-Triibsal
zuniichst einmal die Disk mit
der Bezeichnung Nordlicht-
Spiele 66/2. Auf den nicht
scrollenden, per Leiter mitein-
ander verbundenen Action-
Plattformen von Duck Dod-
gers begegnet man nimlich
vielerlei knuddeligen Nikolau-
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sen, Springfedern, Schlangen
und anderen Angreifern, die
zuerst mit dem Betiubungs-
gewehr ins Koma und dann
mit einem gezielten Fubtritt in
einen der iiberall bereitstehen-
den Entsorgungscontainer zu
schicken sind. Punktejiiger ver-
greifen sich zudem an inflatio-
niir verteilten Sammelfriichten,
bloB weitere Extras sucht man
hier vergebens — fiir Abwechs-
lung sind vielmehr stindig
wechselnde Levelaufbauten
und Grafikdesigns in kunter-
bunten Farben zustiindig.
L S R T R
Wer , Flashback™ nachtrauert
und bislang vergeblich aul {ihn-
lich genial animierte Action-
Plattformen gewartet hat, fin-
det sein Trostpflaster auf der
Nordlicht-Spiele 66/4. Hier
schleicht, hiipft und lduft ein
Held im Trenchcoat durch se-
henswerte Futuro-Bauten, legt
gekonnte Bodenrollen hin und
nimmt seine Robot-Widersa-
cher aus der Hiifte oder Hocke
unter Beschull. Per Schalter

... LT
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werden Energiesperren deakti-
viert und Aufziige in Gang ge-
setzt, bei Gefahr stellt sich ein
Schutzschild als Kugelfang zur
Verfligung. Dabei geniigen
Grafik, Animation, Zwischen-
Movies, Sound und Steuerung
auch professionellen Ansprii-
chen, allein das Gamedesign
kinnte etwas fairer sein —und
wird es vielleicht auch noch,
da von Dark Angel bereits
eine Shareware-Vollversion
angekiindigt ist.

B s
Durch Spiele wie den Baller-
Knaller ,,Apidya” und das di-
gitale Reisebiiro , Flamingo
Tours™ hat sich Kaiko einen Na-
men unter den Amigos gemacht,
die Steinereien der deutschen
Jungs mit dem japanophilen
Touch sind dagegen weniger
bekannt. Die Scheibe Nord-
licht-Spiele 66/7 will das nun
unter dem Titel Gem'Z findem:
Wie beim Vollpreis-Yorginger
+Gem' X findet der Spieler die-
ses PD-Ablegers am vertikal
geteilten Splitscreen zwei acht
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mal neun Felder groBe und mit
Edelsteinen gefiillte Boxen vor,
Aufgabe ist es nun, das Aus-
sechen des linken Screens dem
rechten anzugleichen, wozu
man die Klunker anklickt, auf
daB sie (und thre direkten
Nachbamn) in festgelegter Rei-
henfolge die Formation wech-
seln oder gleich ganz vom
Schirm verschwinden. Clevere
Leveldesigns in hiibscher
Aufmachung, eine komforta-
ble Zugriicknahme-Funktion
sowie speicherbare Highscores
sorgen fiir Laune, zudem 1st das
Begleitgedudel jederzeit gegen
beliebige Musik im MOD-
Format auszutauschen.
s R

Weiter zur Nordlicht-Spiele
68/10 und einem weiteren
LArkanoid”-Klon. Hiergeblie-
ben, denn Starbuster ist mehr
als nur der jiingste Aufgul des
alten Breakout-Konzepts: Zwar
bewegt der Spieler einmal mehr
am unteren Bildrand ein Paddle
in horizontaler Richtung, um
s0 mit einem Ball von Level zu
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Level wechselnde Steinmauermn
abzutragen, doch fliegen ihm
die aus zerbrisseltem Gemiu-
er entflichenden Sammelextras
{Laserwaften, Klebstoff, Ball-
vervielfiiltiger, Beschleuni-
gungs-Umkehr) hier in bisher
nicht gekannten Massen entge-
gen. Und das in einem Tempo,
daB selbst den geiibtesten

Zockern mitten im Winter der

SchweiB von der Stirn perlt!
Reaktionsschnelle Aktionisten
mit emnem Faible fiir kKlassische
Spielideen werden jedenfalls
begeistert sein...

e e R
Wer's geruhsamer mag und
daber langinstg unterhalten sein
will, sollte die beiden Disketten
mit der Bezeichnung Nord-
licht-Spiele 69/5 A & B in das
Lanfwerk oder auf die Festplat-
te holem. Damit handelt man
gich nimlich ein feines Rol-
lefispiel um die Fantasy-Welt
Gallows Keye ein, wo der fiese
Mordelius Darklord mit seinen
finsteren Regimentern herrscht.
Nur eine kleine Stadt konnte

sich die Freitheit bewahren, und
50 soll's auch bleiben — bzw. mibg-
lichst noch beser werden. Yom
netten Intro angefangen, {iber

die hiibsche Iso-Oberwelt und
flott animierte 3D-Dungeons
bis hin zur gelungenen Sound-
kulisse ist Riamel - Black
Prophecy ein demonstrativer
Leckerbissen, der Appetit macht
auf die Shareware-Vollversion:
Die Riitsel sind herausfordemd,
die Echtzeitkimpfe nicht iiber-
miiBig schwer, und die Stick-
Steverung klappt astrein. Letzte-
res gilt allerdings nicht fiir Pads
vom CD%, wo seltsamerweise
die Button-Abfrage streikt.
SR R
Wir schreiten fiinf Ausgaben
weiter zur Nordlicht-Spiele
69/10 und finden dort die
aberwitzige Echtzeit-Knobelei
Jelly Othelly vor. Ahnlich wie
beim Klassiker ,,Vier gewinnt”
firben dabei zwei Spieler (auf
Wunsch auch der Rechner) am
zehn mal neun Felder umfassen-
den Areal zuniichst farblose
Felder jeweils rot bzw. griin

SCORE: 881 Z8

Platman hat die Pille abgesetzt... Lo

e -\..'.
] 8

¢in und versuchen, vom Gegner
bereits kolorierte Felder zwi-
schen eigenen einzukeilen -
gelingt dies, werden die ent-
sprechenden vertikalen, horizon-
talen oder diagonalen Reihen
komplett mit der eigenen Farbe
versehen, Sieger ist, wer am
schlieBlich kunterbunten Areal
die meisten Felder in seiner
Tonung vorzuweisen hat. Ein
unterhaltsames Spielprinzip
also, das zudem gut und witzig
umgesetzt wurde.
]
Fiir noch mehr, wenn auch et-
was nostalgischeres Vergniigen
15t Platman auf der Nordlicht-
Spiele 70/3 gut. Wer ihn auf
seinen Rechner einliidt, trifft
einen YVerwandten des guten
alten ,.,PacMan”, den es aus den
klassischen Pillen-Labyrinthen
hinaus in eine (allerdings nicht
scrollende) Plattform-Welt
verschlagen hat. Dort mub er
allerlei knuddelbunte Angreifer
{iberhiipfen und Bonusfriichte
bzw. Schliissel zu versperrten
Toren sammeln. Und das macht

wegen des abwechslungsreichen
Leveldesigns auch eine ganze
Weile Spad! AGA-Amiganer
finden auf der Disk ilbrigens
eine Spezialversion mit etwas
farbenfroherer Optik und mehr
Sound fiir ihren Chipsatz vor;
Steverung und Musik sind aber
bereits in der Standard-Vari-
ante priichtiz gelungen.

Fehlt nur noch das Lokal, in
das Thr Eure , . Freundin” fiir nur
vier Mark pro Gang auf die
heute vorgestellten Leckereien
einladen kinnt:

Gabi und Udoe Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Die PD-Gerichte von Nordsee,
Quatsch, Nordlicht gibt’s frei-
lich nur im Heimservice, wofiir
weitere vier Mark Portokosten
bzw. die entsprechenden Ge-
biihren bei Nachnahmebestel-
lungen fillig werden. Dafiir
wiinschen wir dann aber auch
allen Amiga-Modellen guten
Appetit! (rl)
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Dald aul” Messen geklau wird,
st beileibe nichts Neves; Be-
reits aul der . Amiga "89" (ei-
ner Vorlivlerveranstaliung #ur
heutigen | Computer “957 in
Kilny schhichen die Handlan-
e ie Cidin-
ge. Als Gegenmalbinahme wur-
den swar die Laulwerksschli-
re mil lsolierband  sugekich
und Wachen neben den Rech-
nem posherd, doch Vorabyver-
sionen  oder Demos  kamen
trotzdem abhanden. Die Tiiter
waren sogar noch stolz auf der-
lei . Heldentaten™ und  wiesen
dann mm Intro des Tolzenden
Schwarzmarki-Releases eigens
auf  ihre  exklusive  Sofi-
wirequelle hin: Stolen at,,.™,
Besonders belicht war in dieser
Hinsicht seit jeher die Londo-
ner ECTS — wohl auch ein
Cirund, warum der Veranstalier

Minderjihrigen  dort  keinen
Jutntt  gewiihn,  Mittlerweile

haben die meisten  Aussteller
susiitzhich zu den menschhichen
Aulpassern Alarmanlagen ge-
mietet, um thren Stand vor
Langfingem #u schiitzen. Die-
ser Aubwand ist verstiindlich,
denn erstens werden aul Digi-
Shows oft unersetzliche Eingel-
stiicke  priisentiert, und zwei-
tens kinnte es im Zeitalier der
ldentfiilschungen leicht passie-
ren, dali die 1:1-Kopie der Vor-
abversion dann schon vor dem
Original herauskommi,

Auf  der . Compuler ‘95"
gehirie der Basewicht, der das
meiste Aufschen erregte, dage-
oen micht v den Besuchern,
sondem #u den Standbesitzem
selbst. Ex war ein branchenhe-
kannter mederliindischer Hiind-
ler., der zuvor schon auf der

~Hobbytronic™ sein Unwesen
trich und in Kiln nur mit etli-
chen Tricks und unter Ein-
schaltung  von  holliindischen
und englischen Strohmiinnern
cinen Stand ergattern konnte,
Dort wollie er ganz Irech indi-
Aerte und  beschlagnahmie
Spicle  verkaufen, ja
Identliilschungen von bekann-
ten PC-Titeln wie ,Rebel As-

= —

SOMTar

SBits & Fun” bewiesen. dage-
gen einige Minchener Geset-
zeshiiter . ihre . mangelnde
Kenninis . der - einschiigigen
Vorschriften: Schon am Eriiff-

nungstag schaute dic Knpo e

Zivil beim Playcom-Stand vor-

ber und wollie dort alle aushie-

genden Exemplare von

Acclaims  allerncuester  Digi-
Klopperei

beschlagnahmen.

Live-Action aul der Computer *95: Der Stand des
Kaubkopienhiindlers wird dichigemacht

sault”™ sollten e schlappe 20
Mirker dber den Ladentisch
windem. Zu seinem Pech be-

Fand sich auch Raubkopierer)ii-

ver Freiherr von Gravenreuth
unter «den Besuchem, so dall
der uchlose Stand bereits am
ersten  Messetag  geschlossen

und wie e Werlhnachtspaket -
verschniint wurde,
Wenige Wochen spiiter aul der

. Der Playcom- hlnnd stand aufl
der Bits & Foan im Mittel-
Cpunkt vieler Interessen...

Damit sticlien die selbstherrlich
auvluetenden  Herrschalten xu-
recht aul . wenig: Verstiindnis,
weil: Teil drei - des widlichen
Kamplsports  (anders  als  die
Yorginger) zu o diesem  Zeil-
punkt noch gar nicht indiziert
und der Verkauf somit vidllig
legal war,
und  Her emigte  man - sich
schhielblich  daraul, daly  die
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MNach Lkngem: Hin

Spicle bleiben wo sie sind, also
weder verkauft noch beschlag-
nahmt werden, .
Von ihrer groliziigigsten Seie
priiscntierien sich die Beamten
daatiir kurz darauf an einem an-
deren Stand. wo wirklich indi-
zierte Games in Hillle und Fiil-
le auslagen. Die Polizisten sa-
hen in ihrer Liste nach, fanden
don keinen der Titel und mach-

- ten... nichts. Da kommt Stim-

mung auf, das stirkt das Ver-
raven des  Blirgers in  seine
wohlmeinenden Beschiitzer!
Ich kann Stefan: Anders, den”
Geschiifisfihrer von Playcom,
daher gut versichen, wenn er
Wbessere rechtliche Grundlagen
ohne <« Wischiwaschi-Paragra-"
phen™ fordent und von', staatli-
cher Zensur™ spricht. Und weil
ein  Ungliick  selten  allein
kommit, wurde: der-Playcom-

" Stand einen Tag spiiter auch

noch von Einbrechern heimge-
sucht, die Hard- und Sofiware
im Wert von 8,000 Mark mit-
achen lieen — otz all ‘der
staatlichen und privaten Nachi-
wiichter. .. :
Tia. und was haben wir darauss ¢
nun gelermt? Falls Thr selbst je-
mals an einer Messe teilneh- -
men wollt, zieht miglichst die
iltesten Klamotien an, verstin-
digt Euren Rechtsanwalt. und
studiert vorher: ein © Survival-
Handbuch! Das emplichlt  je-
denfalls

Euer:




Die Austro-Softler lassen also nicht nur
den genialen ,,Cedric™ springen, sondern
den passenden Rechner gleich dazu. Und
weil der neue Plattform-Held in dieser
Ausgabe bereits liber volle drei Test-

‘seiten hiipft (wo jede nur erdenkliche

Info zu seiner Herkunft, seiner Person
und seinen Zielen nachzulesen ist), kon-
nen wir hier den verfiigbaren Platz nut-
zen, um Euch den Mund auf die Preise
des Wetthewerbs wiisserig zu machen:
Der Gliickspilz Numero uno bekommt
niimlich eine brandneue , Freundin™ mit
32 Bit unter dem kleidsamen AGA-
Rock, dazu eine interne Festplatte mit
170 MB Kapazitit sowie jede Menge
magischer Software wie ein Multime-
dia-Progi, Tools, Spiele etc, — das ,,Ma-
gic Pack” eben. Diesbeziiglich ist es frei-
lich wie beim Highlander: Es kann nur
einen geben! Weil es aber erfahrungs-
gemil noch mehr gibt, stellen die spen-
dablen NEOlogen dazu noch allerlei
schicke Sweater und T-Shirts in Aus-
sicht, Fiir Trost auf den nicht ganz vor-
deren Pliteen 1st also gesorgt, Thr braucht
Euch nur noch um die Beantwortung der
Preisfrage zu sorgen...

o

MAGIC CEDRIU

Bei NEO Software hat man das Kunststiick zuwege ge-
bracht, nach Jahren mal wieder einen wirklich an-
spruchsvollen Amiga-Hiipfer aus dem Hut zu zaubern
| — weshalb im dazugehirigen Preisausschreiben auch ein
zauberhafter A1200 im ,,Magic Pack” als Hauptgewinn
L wartet!

PREISFRAGE: DIE REISEN
EINES MEERESSAUGERS
MACHTEN NEO
SOFTWARE:DESIGN AN
AMIGA BERUHMT — WIE
HEISST DAS-SPIEL-UM
DEN .. STAHLFISCH"?
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Wer die Antwort weily, schreibt sie auf
eine Postkarte und schickt diese bis spi-
testens zum 10, Januar 1996 (Einsende-
schluBl) an unsere nachstehende Adres-
se. Der Rechtsweg ist und bleibt dabei
ausgeschlossen, und die Amigos bei
NEO und beim Joker Verlag haben auch
schon alle einen 1200er - und sind da-
mit von der Teilnahme ebenfalls ausge-
schlossen. Wer jetzt noch eingeschlos-
sen ist, dem wiinschen wir den richtigen
Schliissel sowie alles Gliick der Welt bei
der Auslosung!

Joker Verlag
.Magic Gedric”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Der Start ins neue Demo-Jahr ist segliickt,
denn wieder laden fiinf originelle Digi-

shows zum Abheben ein: Bitte

und das Rauchen

zZuhoren und genielien!

anschnallen

Dmhlcllun zuschen,
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Nur kurz erwiihnt se1 ein be-
sonders hiirenswertes Schimuck-
stiick aus der Delon-Schatul-
le: Zwar sind hier die opti-
schen Effekte (ein Copper
Chunky-Zoomer, ein paar
Vektor-Spielereien und weni-
ge Standbilder) kaum der
Rede wert, doch die groBartig

groovige Funky-Musik muB
man seinen Lavschern einfach
mal gegdnnt haben. AuBer-
dem macht der ironische Un-
terton des Gesamtwerkes Lust
auf mehr - und genau das fin-
det man auf der Disk auch,
nimlich etliche Goodies wie
z.B. ein kurzes Intro etc.

q
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Die Demo-Gotter bei Gods
starten ithren himmlischen Rei-
gen mit einem schicken Stand-
bild vom Anflug auf den Mond,
dann plakatieren sie ein Vieleck
mit anscheinend streBgeplagten
Augen und lassen das Gesami-
gebilde wilst zoomen und dre-
hen. AnschlieBend rotieren Po-
lygon-Roboter und -Dreiriider
um so fleiBiger iiber den Screen,
Je mehr Rechenpower unter der

Haube des Rechners steckt,
wihrend sich die bereits be-
kannten Auglein in stilisierter
Form an Boden, Decke und
Wiinden zweier nachfolgender
3D-Labyrinthe wiederfinden.
Zum guten Schlull vollfiihrt ein
Texturewilirfel am Chunky-
screen noch einen wiisten Der-
wischtanz, dann endet die hin-
reifende Show etwas plijtz-
lich,

Eol.n FINGER |

Die polnische Crew von Beton
Dezign stellt sich zu sanften
Tranceklingen vor und zieht
dann die Schraube miichtig an:
Bei feinen Technorhythmen
fhiegt man durch bunte 3D-
Tunnel, sicht wirbelnde Tex-
turewiirfel und gouraudschat-
tierte Namenslettern und ver-
folgt fasziniert die Drehungen
farbiger Vielecke bzw. das
Schweben eines blaven Knet-
rings. Was nun folgt, nennen
cdie Betomiker ,quantisierter

Kubus" — das Musiktempo hat
seinen Hihepunkt erreicht und
wird optisch von einem pul-
sierenden Wiirfel dargestelit.
Weiter geht’s mit einem gou-
raudschattierten und in Echi-
Zeit animierten Dino, zwei ra-
santen Flilgen durch parallax
scrollende und teils voll tape-
zierte 3D-Schiichte, ehe dann
ein Marsch durch eine textu-
rierte Wolkenkratzer-Skyline
im Finale mit den Greetings
miindet.
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Seinen aktuellen Beitrag zur
Assembly-Party in Helsinki
startet das Fanatic-Team mit
zahlreichen Standbildern und
wenig innovativem Techno-
sound, zu dem eine bunte Ta-
pele scheinbar durchs Wasser
gezogen wird. Dann schwebt
tas Auge des Betrachters tiber
giner rasenden 3D-Ebene,
dazu wirbeln texturierte Ster-
ne mit. Bemerkenswert am
nachfolgenden  Tunnelflug
sind die vielen Schwenks der

Kamera, withrend das spiter
auftauchende Kinderportriit
insgesamt nichts Besonderes
ist. Doch eimn sehenswerter
Tanz zweier Ringe entschii-
digt daflir genauso wie die
noch ausstehende Achter-
bahnfahrt durch Hunderte von
Fravenportriits. Den Krinen-
den AbschluB bildet eine er-
staunlich detailliert gearbeite-
te Gouraudkuh, durch die sich
ein marmorierter Quader
schiebt.

NEUES JAHR,

Den Hiéhepunkt der aktuellen
Demo-Auswahl verdanken wir
der Scoopex-Truppe, die
zuniichst zu diisteren Kliingen
einen toll animierten Render-
Robbi auf den Betrachter zu-
marschieren lE6L Im Anschluls
wandern gemusterte Chunky-
Kugeln und Lores-Vielecke
liber den Screen, das Bild einer
+Hatzenlady™ plumpst herab,
und Dame wie Tier finden sich
als Textur auf einem Wilrfel
wieder. Bald darauf explodiert
der Quader und gibt den Blick
auf einen fein schattierten Gou-
raudkdrper frei. Jetzt dreht sich

ein texturierter Rohdiamant vor
einem Spiegel, 27 tapezierte
Wiirfel tanzen in Formation,
und das Bild eines Drachen
wird am Chunkyscreen ge-
zoomt bzw, durch die Mangel
gedreht, Residents-Fans ken-
nen zwar die nachfolgende
Animation eines Lebkuchen-
Minnchens bereits, das knall-
bunte Bildplasma aber wohl
ebensowenig wie die finale
Nacktlady, welche mit dem
beriichtigten ,Effe" den (von
Clubmusik begleiteten) Ab-
spann dieses ausgefeilten Op-
tikwunders herbeiruft.

Wer sich unsere heutigen Vorstellungen auf
den Screen holen will, der lese die Infos be-

glle Amiga-Demos zu finden sind! Ubrigens:
| fichsten Amiga Joker werfen wir einen
Blick auf brandncue Megademos, die sich
fiber drei und mehr Disketten erstrecken. (rl)

mzmauuuu
HD wird untersiitzt

A1200 & A4000 . =DM + 4.~ DM Porto
Micht HD-installiarbar Disk

A1200 & A4000
Fast-RAM edorderlich,
HD wird unterstiitzt

A1200 & A4000
Fast-AAM edorderlich,
HD wird unterstiitzl

6,— DM + 4,- DM Porio

g;ﬂnﬂgﬂ!mﬂuf}mlmt
noht HD instalieibar

~DM 4 -DM Porlo
Disk ;

Nordlicht PD-Service
Alter Fischersplad 10

26506 Norden
Tel: 048311672 22
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Bei den Preisen 2 bis 15, je cinmal  Andreas Hartning, Springe ’
Leading Lap, hat sich Fortuna ent-  Andreas Graf, Oberkotzan
schieden filr Hellwiund Finn, Flensburg
Marthias Jacobi, Herbom Marc Liskowski, Hildesheim
Sven Kdppler, Spever Marthias Barthel, Wutha
Olaf Hoffimann, Hamburg Thomas Wacker, Meskwirz
Bernhard Popp, Seeshaupt - Stefan Kresse, Kroppenstedt
Bernhard Englinder, Hambu rg Mike Musold, Holthisen
. Tobias Wabnirz, Heide . Eemu‘ﬂfwr:fnmi_'# Steinheim
Thomas Wﬂg. r Tam& . Manhias Gronen, WE.I':.E?WH _
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‘spiit als nie, dachte sich Bir-
Laser und klagt Euch hier ihr
Leid mit Eye of the Beholder 11
{Im vierten Kellergescholl, wo Mar-
goylen und Gallerwiirfel ihe Un-
mmbmﬂeh::ﬁngumﬂlrgit
mitsamt Threr

J;am'weﬂ der gefordente Tirffner,
lseines Zeichens Darkmoon-Key,

T s s e mmen e -.ﬁ.lh
=

. sondem hinter der zu Gffnen-
Pfﬂrte befindet. Ih-:[:talﬂmm

‘Pmm}mugpamdm gell? Tia,
wenn die liche Birgit wiilie, ob —
hrﬂwem:hnnwnmmthmn
ntitzliches SchlieBwerkzeng zu fin-
MMWMMmMHdnm

Kontrastprogramm mal was ganz
Aktuelles: Wer weill, wie man in
Worms dic , Stubs” dazu bewegt,

rer. schubsenden Titigkeit nach-
igehen? Sachdienliche Hinweise
T Jbierjukeruﬂnsﬂ-:astm ent-

’Iitﬂ’f‘ipﬁm:tmnmmmschmeﬂ
Gunia so um den 755ten Dune-Tag
immer noch an mangelnder Ge-
"wﬂr.qmdulrumﬂwsmuu seine
t&mhedamw!mhen dab es ihr

viele 'f‘age yorher im Ort Oxtyn-
thr nicht konnte, Chani

ssen Urnstand - pausenlos  (wir
]‘ﬁ.kili:hauch ). Wer weil, wo,
wie und wann man die gute Chani
ﬁd‘tgﬁwmmnkmn oder ob es

aiﬂ eigentllch Jeman{l von Euch wann der Jahreswechsel in die
Echsel,]ahre kommt? Oder warum es einen Jahresausklang,
EI' kem&n Jahre&einklang gibt — ganz zu schweigen von einem
piklang?! Da wir jedoch keine Riitsel aufgeben wollen, sondern
t‘.he zu lisen gedenken, lassen wir jetzt das Jahr Jahr sein und
schen Euch lieber viel Spall mit der Jahreswechsel-ein-aus-
clar gs-Ausgahe des Know How - ach ja, und Happy New Year!

HILFEN FRAGEN!

Tiir, Und dasaum'

ﬁﬂlﬁﬁd&mdﬂm threm Inven-

iiberhaupt Sinn macht, sich mit
dieser Tante zu beschiiftigen?

Im Stdosten des zweiten Levels
der CD*-Version von Litil Divil

scheint ein endloser Gang zu exi-

stieren — rumindest ist Karsten

- Hartwig nach halbstiindiger Wan-
derung in diesem kahlen, abzwei-

gungslosen Dungeonschacht da-
von dberzeugt. Zudem sucht er filr
den etwas weiter nirdlich gefun-
denen Schliissel die passende Tiir
und dachte eigentlich, er wiirde in
diesem Teil des Labyrinths fiindig
werden ~ aber das war ja wohl mx!
Sollte irgendein pfiffiger Satans-
braten da dravBen wissen, was es
mit dem Gang oder dem Verwen-

zweck des Schliissels auf
gich hat, dann her damit!

Der 28, Level von Benefactor
stellt Alexander vor ein scheinbar
unkiisbares Problem: Nachdem er
den’ ersten Muntermann  befreit,
zur - Regenbogenmaschine  pe-
brachi, das Gewicht auf die Falliir
gelegt und den Schalter fiir die
Falitiir gedriickt hatte, lieB er mit-
tels Schalter oben die schwere Ei-
senkugel auf die linke Seite des
Flaschenzugs fallen. Dadurch war
es  miglich, den nun farbigen
Muntermann sum Teleporter #u
bringen. Durch diese Aktion liegt
die Eisenkugel jetzt leider auf der
linken Seite, und der Flaschenzug
15t quasi auber Betrieh, Der zweite
in der . .Grube™ emngesperrie Mun-
termann  Kann o somit nur noch
durch einen beherzten Sprung in
ebendiese ,,Grube™ emeicht wer-
den — und da sitzen beide noch

Habt Thr schon emnen guten Vor-
satz fiir das neue Jahr gefalt?
Nein? Wie wiire es dann damt;
Hch will jeden Monat die neve
Ausgabe des Amiga Jokers kau-
fen, will brav alle Fragen meiner
Mitzocker studieren und mich
bemiihen, durch eine kluge Ant-
wort zur Lisung ihrer Probleme
beizutragen. Meine Ausfithrungen
werde ich in schriftlicher Form
niederlegen, sie in einen Umschlag
stecken, diesen an den Joker Ver-
lag adressieren, das Kennwort:
Fragen dranfpinseln und noch am
selben Tag abschicken.” MNa, wiir
das nix? Und damit das Einhalten
dieses Vorsatzes nicht gar so
schwer fillt, lassen wir fiir jeden,
dessen Antwort wir  vertiffentli-
chen, ein paar Rubel aus Michaels
Cieldspeicher anrollen!

Matiirlich dulden wir auch keines-
falls, dafi spieletechmsche Un-
zuliinglichkeiten unseren Lesern
das schime Jahr versaven! Seid
darum aufgerufen, so Thr das eine
oder andere Problem mit einem
Came habt, uns zu schretben, oder,
wenn's denn schnell gehen soll,
bei uns .mal durchzuklingeln -
denn schliefilich haben wir ja auch
UNSEre. ..

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

(zeliist:

Giloom

Karten u:

Deer Clone!

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 3D

Behind the Iron Gate

Der Clou!

Dreamweb

Fears

Hexuma

Ruffian

Sensible World of Soccer
Super Stardust CD

Super Street Fighter Turbo
Worms

Zeppelin

Klassische Cheats zu:

Cabal

Nimja Spinl

Shadow of the Beast 11
The Plague

Turrican

Und wenn im Winter die
Steinpilze blithen. ..

...uns ist schnurz, was das neue
Jahr s0 alles bringen mag, wir
bleiben dabei: Fiir jeden Beitrag,
den wir von Euch verOffenthi-
chen, seht Thr Bares, und zwar
bis zu 3 druckfrische Deut-
sche Miirker!!! Wen Thr dafiir
umbringen miift? Ja, das ist ja
gerade das Tolle dabei: niemand!
Alles, was wir dafiir haben wol-
len, ist Euer Wissen zum Thema
Know How. Rafft also Eure
Tips, Tricks, Lésungen, Karten,
Cheats und den ganzen anderen
Know How-fihigen Kram zu-
sammen, stopft alles in einen
Umschlag, legt, wenn miiglich,
lingere Texte im ASCI-Format
— computergezeichnete Karen in
irgendeinem ghingigen Crrafikfor-
mat — auf Diskette bei und
schickt das Ganze an untensie-
hende Adresse. Nach sorgfiiln-
ger Priifung Eurer Machwerke
auf Aktnalitit, Ongnalitéit (ab-
schreiben kiinnen wir selbst!)
und nicht zuletzt auch aufl Funk-
tionstiichtigkeit werden wir ent-
scheiden, ob Euver Stufl wilrdig
genug ist, aul diesen erlesenen
Seiten verdffentlicht zu werden —
denn nur dann rollt der Rubel fiir
Euch. Ach ja, und denkt bitte
daran: Wer zuerst kommt, malt
zuerst! Also ran ans Schreib-
gerdt, und ab dafiir!

JOKER VERLAG
Know How™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 08%/460 49 77
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Nachdem wir Euch i in der letz-
lr::r: ﬂusg&be schon einen klei-
.gloominarischen”  Gau-

.nwﬂutzel kredenzen konnten,
gibt’s heute ordentlich was vor

den Latz geknallt: Hier ist der
erste Teil der Lostng von Maa:-
kus Fedorcauk: :

Einpanrﬂurﬁﬂhg-v'l'jﬁ. .

Yorweg

_HHJEEt Euch beim Erforschen
der Dungeons nach Méglich-
~ keit in der Nihe einer Wand
cauf, denn ohne Wand  kein
Schutz

Schutz,  und  ohne
schnell futsch! Niednge Geh-
geschwindigkeit 15t vor allem
in unbekannten Gebieten ange-
sagt. Rambos, die den leichten
Weg wiihlen und einfach
drauflosballern,  werden sich
schnell fm.gcn. wao ihre  drei

~ Anfangsleben geblieben sind,
denn der Feind lavert hinter je-
der Ecke und kennt besonders
bei Helden keine Gnade! Enge
Gassau ‘gewiihren oft Schutz.
gegen ein zu grobes Feindauf- -

kommen — Thr habt hier die
Mdgllchkmt, Euch jeden ein-

zelnen vorzuknopfen, statt im
offenen Terrain die Feverkraft

~auf mehrere Ziele konzentrie-

ren zu miissen. Dies gilt vor al-
lem fiir die sicben Levels der
Gothic Tomb und der Hell-
Ebene. Die Plasmakanone soll-

e stets, bei Verfilgbarkeit der
amspmchmdm - Weapon-
-Pn*m:mpﬁ,

voll  aufgeladen
sein. Das Aufsamnmin der Po-

werups des gleichen Genres er-
hiht die Fevemate erheblich.
So kinnt Thr die Gegner, vor

allem auf  kurzer Distanz,

‘schneller erdedigen. Die Kano-

ne ist mit maximal fiinf solcher

Patronen aufladbar. Bei einer
 sechsien erhaliet Thr fiir einen

kurzen Moment die doppelte
Schubkraft
Mega-Weapon-Boost).

Apropos Plasmawalfen: Einige

der Enemies verfiigen im Ver-
gleich zu Euch iiber das gleiche
‘baw. sogar hoheres Feuerpo-
 tential. Als Beispiel sei hier der
- terranische Construction Droid

GLOOM

{der sogenannte

TEIL

; angﬂﬂihlt. Vier- bis fiinfmal

von seinem Plasmagescholl ge-
troffen, und Thr werdet sicher
das Zeitliche segnen. Hier gilt
es, schoell aus der Schulilinie
zu weichen und eine Nische
oder einen Wandvorsprung als

wSchutzschild” zu  benutzen.

Positioniert man sich dabei ge-
schickt, wird das gegnerische

 Feuer von der’ Wand pge-

schluckt”, Eure Geschosse
dringen hingegen ungehindernt
bis zum Feind durch. Auf den
Kormidoren der einzelnen Le-
vels findet Thr nicht nur Muniti-
on fitr Eure Plasma-Gun, son-
demn unter anderem auch einige
Lebensenergieflischchen.  Mit
diesen sollte sehr behutsam
umgegangen werden! Ein sol-
cher Drink versorgt Euch dibri-

gens mit fiinf Lebenspunkten.

Nun zu etwas Erfreulichem:
Um Euch das hhemﬂuﬁ'dasem

mvtrsliﬁgn haben sich die

etwasmes

dmlgmﬂen Ehf:llﬂl.'l haben sie
die sogenannten Underkill-Au-
tomaten angebracht, an denen
sich ein Extraleben ergattemn
Lilt, voraus , man ge-
winnt das Spiel im Spiel! Hier-
zu jedoch in den einzelnen Le-
velbeschreibungen ‘mehr. Den
Ciothic Tomb 7o erreichen, oh-
ne ein bis zwei Leben einge-
biifit zu haben, ist nahezu un-
miglich. Die potischen Dun-

geons mit den heribergerette-

ten Leben zu bestehen, ist jedoch

“wegen an dieser Stelle ein hel-

fender Trick: Nachdem Ihr die

- ersten sieben Levels geschafft

habt, wird die neue Ebene gela-
den, in diesem Fall die Gothic
Tomb. Gleichzeitig wird der
nene Spielsmnd gesichert. Geht
nun zuriick in das Startmenil,

ladet den gesicherten Gothic

Tomb-5pielstand, und siche da,
Ihr kiinnt das Spiel wieder mit

drei frischen Leben beginnen!

Einziges Manko der Prozedur:
Alle mihselig gesammelten
Waffen sind futsch - die zu

- Anfang verfilgbare Plasmaka-

none sollte Euch jedoch die
wenigsten - Probleme berei-

R

~ Die Feinde im Uberblick
Cudtist Warrior: Schneller Sol-
dat, mittelmiiBige Bewaffnung,
mit ein paar gut gezielien
Schiissen leicht zu besiegen

Terran  Construction . Droid:

Langsame  Blechbiichse, star-
ker Panzer, sehr gute Bewalf-
nung, schwer zu zerstiren

Undead Senvant of Gloom:

Schnell, gute Bewaffnung, mit

einem Schubl zu besiegen. Der
Mangel an Matene  erlaubt
ihm, durch Wiinde zu fliegen
Metaphisix: Hane Nub, schnel-
le Bewegungen, sendet Gravi-
tationswellen aus, die ihn zu ei-
nem gefihrlichen Gegner ma-
chen ;

Diéimon: Mittelschneller Feind,-

gute Bewaffnung, leicht zu be-
siegen

Troll: Sehr schneller Jiger,
schwache Bewaffoung, schwer
Zu vernichten

Eidechse: Sehr schnelles Rep-
til, schwache Bewaffoung,
nach fiinf Geschossen kapitu-
hiert das Ding

Grofler rosa Didmon: Gefihri-
cher Angreifer, sehr gute Be-

; - waffnung, mittelstarker Panzer,
 einfallen lnssen In _}eﬂur der _jadmh niedrige Gﬁﬂhﬁflﬂﬂlg—'

keit

Skinhead fFuﬂkJ Miﬂﬂh‘ﬂﬁﬂi—
ger Gegner, schwache Bewaff-
nung, leichte Panzerung, mit
Hilfe der Plasmakanone leicht
verletzbar

Aber nun zu den Levels:

Spacehulk
Level 1: Am Anfang ist es
noch ganz einfach: Ladet die
Plasma-Gun mit den zwei Po-
werups auf, sie befinden sich
links und rechts von Euch.
MNach einem kurzen Moment
der Ruhe werdet Thr gleich in
emnen Kampf verwickelt. Die
Soldaten, die auf Euch ., auto-
matisch™ zustiirmen, sind leicht
zu terminieren. Geht Thr an den
beiden Schleusen vorbel, wer-
den sie sich sofort Gffnen. Es
empfichlt sich, ein paar Schritte
nach hinten zu treten, um die
herauslaufenden |, Giste™  mit
einem  schinen  Plasmafeuer-
werk zu begrilBen.  Konzen-
triert Eure Geschosse auf einen
Punkt zwischen diesen beiden
Schleusen. In einem der Riiu-
me befindet sich ein Geheim-

eingang, dort findet Thr neben
zwei  Energieflischchen auch
einige Powerups in verbesser-
ter Version. Der Teleporter am
Ende des Korridors verschafft
Euch Zugang zu Level 2.

Level 2: Hier vollfithrt [hr
gleich nach der Landung ecine
Drehung um 180 Grad. Begebt
Euch zuerst nach Norden. Den
Warriors, die sich zwischen
den Wiinden verstecken, bratet
Ihr eins tiber den Kopf, die Po-
werups nehmt Thr mit. Akti-
viert den Schalter, der Euch
den Weg in die stidlicheren Ge-
filde 6ffnet. Latscht den glei-
chen Weg zuriick, plitiet einige
Gegner und durchschreitet die
Tore, die Buch vorher den
Wr:m:nw:g blockienen. Da sich
vorher einige Gegner vor Eu-
ren Sensoren versteckt haben,
ist nun ein kleiner Rundgang
um den Ausgangspunkt ange-
sagl. Betretet erst danach den
neven Raum. Hier gilt es, wie
am Anfang zu handeln. Die
Soldiers werden  gekillt, Fla-
schen und Munition eingesam-
melt. Das Tor am Ende des
Komidors dffnet Ihr durch ein-
fache = Beriihmmg und  trabt
schnell einige Schrtte zuriick,
um geniigend Distanz fiir einen
Fight mit den kampfbereiten
Skinheads  zu ' pewinnen.

 Gehiiren die der Geschichte an,

iffnet Thr die nichste Tiir, ver-
sorgt Euch mit den Flischchen
und betretet zu guter Letzt den

Teleponter.

Level 3: Er ist besonders
tilckisch, weil thr Euch hier
nicht so gut hinter einer Wand-
formation  vor  dem  Feind
schitzen kinnt. So kommt's
auch, dal, wihrend Ihr Eure
Startposition  verlaBt, Ihr von
allen Seiten angegriffen wer-
det. Dank Eurer Plasma-Gun
habt Thr jedoch ein recht leich-
tes Spielchen, die Gegner iiber
den Jordan zu schicken. Nach
den Kimpfen heilt Thr Eure
Wunden mit den ,Energie-
drinks" — die Ups sollten einge-
sammelt werden, Der nichste
Auftrag  lautet, die  groBe
Schlense zu inspizieren. [hr
millit Euch hier sehr vorsichtig
verhalten. Niihent Euch der Tiir
gerade  soweit, dall sie sich
nicht Gffnet. Eine leichte Kor-
perdrehung nach links und
rechts kliint Euch auf. Trotz
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gﬁhﬂh&m Termination haben
einipe der Gegner (iiberlebt
' Ih@hdm sind wie die anderen
leicht zu besiegen. Nach geta-
’ﬁermhm dffnet Thr das Hin-
,{‘5"' mis. Drei Skinheads '.r:rsu—
;hen Euch aufzuhalten ~
Chance! Etwas weiter u:jrdh-:h
}w:rd es heiB zugehen. In den
griinen Bereichen warten eini-
ge Cultist Warriors auf Beute.
_ ﬁlﬂllt Euch ungefihr in die
"'-' vor den Komidor und
:ﬂ.'&,g[ Euch nur ein Stiickchen
J;mn. um gleich eine Kehrt-
~ wende zu machen, Die Gegner
sﬂlrmm heraus und werden
Bpftr Eun:r Plasmakanone.

;lmhlhrmnmﬁnlwmmngang
111:1&:1 einer griinen Fassade,

- Lev
~ none feverbereit halten, da Ihr
- nach der Materialisierung in
~ Sekundenschnelle angegriffen
- werdet. Konzentrient das Feuer
- auf die Skins, die direkt auf
Euch rulaufen. In den sechs
= Bereichen in nirdlicher Rich-
*  tung erwartet Euch ein Besuch
; von den Soldiers. Verhaltet
~ Euch hier wie im dritten Level:
_:-:" fem Stiickchen hineingehen und
= sofort eine Kehrtwende ma-
- chen. Eure Opfer laufen Euch
- zur BegriiBung entgegen und
*  machen Bekanntschaft mit Eu-
= rer Kanone. Links und rechts
ffﬁndcl Thr  Munition  und
 Heildrinks. Aktiviert nach dem
H,ﬁ,ght den Schalter. In westli-

cher Richtung, innerhalb des

;;-fli-'mlks entpuppen sich als lah-
-me Gegner, Das auf dem Bo-
= den liegende Zeug beachtet Thr
= im Moment nicht und betretet
'-.. den Teleporter, der sich hinter
“einer Wand vor Euren Senso-
-;_ ren zu verstecken versucht. Auf
"f': der anderen Seite entdeckt Thr

-.ﬁenlhnmg u-nrd er eingeschal-
jet. drei Leben unterstiitzen
- Euch in diesem Spiel im Spiel.
_ ':’Beuegt das Shlp am_besten

davernd betiitigt werden, damit
Ihr nicht Opfer der fliegenden
Aliens werdet. Ist die Mission
erfolgreich bestanden, seid Ihr
gliicklicher Besitzer eines zu-
siitzlichen Lebens.

Verlafit mit demselben Beamer
diese Ebene — Thr gelangt in
den altbekannten Raum. Dank
der Unsichtbarkeit habt Thr
leichtes Spiel mit den niichsten
Gegnern. Weiter nirdlich akti-
viert Thr den niichsten Schalter,
pliintet die niichsten Feinde,
macht einen  kleinen Rund-
gang, betitigt den Druckknopf
und springt in den Teleporter —
dabei den Energiedrink micht
vergessen! Thr erreicht ein Ge-
biet wvoll wild gewordener
Skins, die Thr mit Leichtigkeit
zur Hille schicken kinnt. Das
gleiche gilt auch fiir die Solda-
ten, die sich weiter nordlich be-
finden. Jetzt ist Vorsicht ange-
sagt, da sich emn Construction
Droid  hinter der grollen
Schleuse befindet. Um den
Robbi schnellstens in  seine
Einzelbestandteile zu zerlegen
und dabei selbst die genngsten
Schiiden zu erleiden, benutzt
Thr am besten den Trick mit der
Wand.

Level 5: lhr Gffnet den Ein-
gang, indem Ihr den Schalter
betitigt. Die heranstiirmenden
Skins und Soldiers sind kein
allzugroBes Hindemis. An der
Abzweigung geht Ihr in den
linken Komdor hinein. Dem
niichsten feindlichen Ansturm
kénnt Thr mt Lechtigkent
standhalten. Mittels Korperfit-
neb Gffnet Thr die niichste Plor-
te. Bewegt Euch schnell auf die
andere Seite, um dem Robbi
keine Chance zu geben, Euch
ins Visier zu nehmen. Mit ein
paar guten Schiissen gelingt es
Euch, auch diese Blechkiste ins
Nirwana zu schicken. Danach
betretet Thr den Teleporter. Auf
der anderen Seite aktiviert Thr
den Druckknopf am Ende des
Komidors und dreht  Euch
schnellstens um 180 Grad. Die
Gegner werden wie immer in
den Boden gestampft. Sucht
danach den Geheimraum auf,
in dem Ihr eine Menge Zusatz-
Equipment fiir Euver Wohlbe-
finden erhaschen kinnt. Der-
selbe Beamer bringt Euch wie-
der zuriick. Stattet im Anschlub
daran dem rechten Komdor ei-
nen Besuch ab. Die Angreifer

werden  gekill,  Schalter
betiitigt, der Droide ausgeschal-
tet, die niichste Beam-Maschi-
ne ausprobiert. Nach sieben
Schleusen, einigen Soldaten
und einer weiteren Blechkiste
erreicht Ihr nach miihsamer Ar-
beit den End-Teleporter. Erst
jetzt kinnt Thr den vorher ver-
schlossenen Gang in der Nithe
der Kreuzung betreten und den
letzten Droiden dieses Levels
ausschalten.

Level 6: Verhaltet Euch wie im
fiinften Level. Offnet die Tiir,
indem lhr den Schalter driickt.
Im Raum mit dem sich bewe-
genden Wandmassiv - milssen
die ersten Widersacher dran
glauben. Den niichsten Druck-
knopf betiitigt Thr auf dieselbe
Art und Weise, die entgegen-
kommenden Skins sind leicht
zu besiegen. Der Blechkiste,
die Euch am Ende des Gangs
den Weg versperrt, konnt lhr
mit schnellen und gut gezielten
Schilssen ein Ende bereiten.
Mach einem weiteren Druck-
knopf trabt [hr in den rechten
Gang. In ihm miichten Euch
die Kahlkipfe am Weiterkom-
men hindern - kein Problem
fir Eure Bazooka. Am Ende
des langen Tunnels werden die
Warriors  ausgeschaltet, die
Wunden mit dem Energiednink
einigermalen versorgt und die
Kanone mit den Powerups neu
aufgeladen. Der linke Weg
filhrt Euch zu einem weiteren
Teleporter, der sich hinter einer
Wand befindet. Vor dem Ein-
treten das | Eingabemedium™
fenerbereit halten, Der Beamer
materialisiert Euch im bekann-
ten Gebiet, wo Thr Euch schnell
zur Seite bewegen miibt, um
nicht Opfer des Construction
Droids zu werden. Apropos
Droide: Der benitigt nach dem
Feuern eine Regenerationspau-
se, withrend der die Moglich-
keit besteht, die schiitzende
Wand zu verlassen, um den
Kasten schnell unter Feuer zu
nehmen, den Plasmageschos-
sen des Robbis auszuweichen
und nochmals anzugreifen.
Dieser Trick ist besonders fir
die schnellen Terminatoren un-
ter Euch geeignet, die nicht
warten wollen, bis sie dem
Gegner mit dem Wand-Trick
beikommen kinnen.

Nach dem Fight mit der Blech-
biichse gelangt Thr in emen

weiteren Raum, in dem Thr die
restlichen  Soldaten  erledigt,
Die niichste Tiir ist ochne Pro-
bleme #u dffnen. Dahinter
gibt's zwei Thermo-Brillen
und drei Powerups. Pliittet emi-
ge Gegner und durchschreitet
den Kommidor, der Euch in ein
neues Gebiet fiihrt. Links und
rechts  befinden sich zwei
Grippchen von Cultist Warri-
ors. Wenn Thr in den Raum
hineingeht, verlassen sie ihr
Versteck. Trabt also kurz hin-
ein und zieht Euch kurzerhand
in den engen, sicheren Kormidor
zuriick. Die restliche Arbeit
kiinnt Thr Eurer Bazooka iiber-
lassen. Der Ausgang fiihrt n
den niichsten Level, Jedoch
Vorsicht, hinter der scheinbar
sicheren Fassade befinden sich
noch einige Skinheads, die Thr
jedoch mit links erledigen
kiinnt.

Level 7: Der Teleporter beamt
Euch in einen grofen Raum.
Als erstes sucht Thr den Aus-
gang auf, dort wartet [hr
gemiitlich auf Eure Opfer. So-
bald es keine Gegner mehr zu
sechen gibt, verlaBit Thr den
Raum und latscht den Tunnel

GAMES

T T e T
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“entlang, bis Ihr einen Schalter
erreichl. Diesen aktiviert Thr
‘und ladet die Kanone mit den
Powerups auf — die Soldiers
: siﬂlie':r'keil':_l Problem mehr dar.
Durch einen weiteren Knopf-
druck affnet Thr die Euch bis-
."l:mg versperrtenn  Giiinge.
.-Ndlmt den rechten Gang und
marschient so lange, bis [hr den
niichsten  Offungsmechanis-
mus emeicht. Diesen setzt Thr
in Bewegung und durchschrei-
et den engen Korridor. Die
:Wukmaﬂhﬁmhtﬂvwm m-
~mer platt. Thr erreicht einen
Raum voller Soldaten und
Skms, die jﬂmh leicht zu be-
siegen sind. Offnet die Tiir,
trinkt einige ’Enﬁ:rgmdnnks l-
det Eure Bazooka mit maxima-
ler Feuerkraft auf und verwen-
det zu puter Legzt noch den
-;Unsiqlﬂbarkmlsmuhat 5o
ausgeriistet, betretet Thr den
Beam-o-mat  am Ende des

-Raum der Euch in ein Ter-

Tain mﬂershns und Terran

Construction  Droids beamt!

Trotz der Unsichtbarkeit sind
die Schiden, die Ihr hier erlei-

w_: .\'u T

L,

if"

.-schhnnnst:n FaH vemm Thr

‘ein ganzes Leben. Weicht des-

‘halb gepebenenfalls den Ge-

schossen und  den Gegnern
aus, withrend Thr Euch auf die
‘Suche nach einem Ausgang

aus  diesem  Inferno macht

‘Mein Tip: Dreht Euch um 180
-Grad nach links. In der Tiefe
- des Raumes entdeckt Thr einen
Schalter, diesen miiBt Ihr so
- schnell wie miglich emeichen.
Nach einfacher Beriihrung 6ff-
-net Slﬂh dlﬂ w:-llfh‘.i,. und Thr
kiinnt den rettenden Teleporter
'.hﬂ!ﬂ.‘lm dt‘:t"El}:h in den lin-
_ken Gang am Anfang des Le-
vels E]E{Jﬂl‘tlﬂﬁ. Nun bleibt

“Euch nichts anderes iibrig, als
ein paar Schritte geradeaus zu
lam:henmlﬂdnnﬂm-n-mt,

e = ?‘g a

der Euch den Zugang zu den
Gothic Tombs freigibt, zu be-
nutren.

Gothic Tomb
Level 1: In der ,gotischen™
Ebene haben wir es hauptsiich-
lich mit sehr schnellen Ei-
dechsen und fliegenden Geistern
#u twn. Wir schenken unsere
Aufmerksamkeit vor allem den
Eidechsen, da diese sich
schnell bewegen — wenn wir
nicht schnell reagieren, kinnen
wir einc Menge Lebensenergie
durch diese Biester verlieren!
Nach der Landung sammeln
wir sofort die zwei griinen Po-
werips auf, darauthin Gffnen
sich mehrere Plorten. Wir zie-
hen uns zur Sicherheit fiir ei-

nen !-mm:n M&
ment in den noch
verschlossenen
Gang rechts von
uns zunick. Auf
die  ersten Al-

- tacken milssen wir
nicht lange warten, Nach
-{i'_i‘:l‘l'i Angriff (vier Eidechsen)
gehen wir Richtung  Siiden.

Dot laden wir unsere Kanone

mit zwei weiteren Powerups

auf, die Kérperschiiden kiinnen

wir mit den Energiedrinks be-
seitigen. Vion hier aus laufen
wir i nirdlicher Richtung,
biegen nach rechts ab und ge-
hen weiter geradeaus. Nach
dem schnellen Kampf mit den
Untoten aktivieren wir den er-
sten Schalter. Dieser tffnet uns
das Tor zum zweiten Knopf.
Wir erreichen das neve Gebiet,
indem  wir ein  Stiickchen
zurlickgehen und uns dann
nach rechts begeben. Wenn
wir dem Gang folgen, fliegen
durch die dicken Siunlen die
Untoten. Um wenig Lebens-

energie zu verschwenden, feu-
em wir im Vorbeilatschen am
besten in die Mitte der Siule,
bis kein Geist mehr erscheint.
Das mul mindestens dreimal
in diesem Teilabschnitt prakti-
ziert werden, bevor der zweile
Schalter betiitigt werden kann.
Jener Gffnet den Gang in den
dstlichen Korridor, hinter dem
sich einige Echsen befinden,
die wir withrend unserer Erfor-
schung erledigen milssen.

In besagtem Gang finden wir
in einer Ecke Powerups und
zwei Energieflischchen. Un-
ser nichster Schntt fiihrt uns
in einen Gang mit ,.Fenstern”,
hinter denen sich einige griine
Wesen bewegen, Em Druck
auf den Schalter, und jene

Fenster Gffnen sich automa-
tisch. Wir drehen uns deshalb
schnellstens um und fevern so
lange, s die Tasten glithen.
Durch einfache Berlihrung
Gffnen wir die nichste Plorte.
Nachdem wir emnen weiteren
Feind vernichtet haben, laden
wir unsere Kanone mit mehre-
ren Powerups auf, die Wunden
heilen wir mit den zwei Ener-
giedrinks. Danach betreten wir
den seltsamen Teleporter, der
uns in die Nihe des Ausgangs-
punkts beamt. Wir drehen uns
sehr schnell nach links um, da
uns urplétzlich ein paar Ei-
dechsen einen Besuch abstat-
ten, Nach dem siegreichen Fight
betreten wir den letzten, vor-
her verschlossenen  Gang.
Dem Korridor folgend, ent-
decken wir ein Drachenwesen,
das uns kaum Probleme berei-
ten sollte. Nach  ein  paar
Schritten erreichen wir endlich
den gesuchten Schalter, der
uns in den zweiten Level tele-
portiert.

Level 2: Hier kénnen wir zwi-
schen zwei Moglichkeiten
wiihlen. Entweder warten wir
gemiitlich auf den Feind, der da
kKommen mag, oder wir stellen
uns tapfer der Gefahr, indem
wir uns schnellen Schrittes in
nirdlicher Richtung bewegen.
Am Wegkreuz nehmen wir die
dsthiche Abzweigung. Die Un-
toten schicken wir ins Reich
des Hades - die Eidechsen et-
wias  weller weg Konnen uns
Gott sei Dank keine Probleme
bereiten. Am Ende des Kormi-
dors aktivieren wir den seltsa-
men Schalter, der die Plore in
das westliche Terrain des Le-
vels Offnet. Bevor wir uns je-
doch dorthin begeben, suchen
wir hinter dem Schalter einen
Geheimgang auf, der uns mit
Extraenergie versorgt. Zuriick
an der Abzweigung, werden
wir wieder von ein paar Schup-
penwesen attackiert. Hinter der
ruhigen Fassade des grobien
Raums erwarten uns einige
Undead -~ Servants, die  wir,
wenn wir gut zielen, leicht be-
siegen konnen. In ndrdlicher
Richtung gehend, sammeln wir
den Multi-Feuer-Powerup auf,
die beste Wafle in diesem Ga-
me. lhr Effekt hilt bis ans Le-
velende undfoder bis wir unse-
ren ,,Geist” aufgeben. Im néich-
sten Raum, am  Ende des
Ganges, haben die Eidechsen
dank der neuen Superwaffe
noch weniger Chancen. Nach
dem Fight betreten vir den Te-
leporter. Withrend wir andau-
emd fevemn, laufen wir schnell
geradeaus, bis es micht mehr
geht, drehen uns sofort um 180
Girad nach rechts und zerstiren
somit die erste Angriffswelle
der Eidechsen vollends. Weiter
in siidlicher Richiung gehend,
dffnen wir drei Tore, hinter de-
nen sich mehrere Gegner ver-
bergen. Hinter der vierten Plor-
te versteckt sich die niichste
Angniffswelle, bestehend aus
Eidechsen und den Untoten.
Notfalls miissen wir ein paar
Meter nach hinten zuriickwei-
chen. Im Gebiet mit dem sich
bewegenden Wandmassiv lau-
fen wir geradeaus, Offnen die
niichste Pforte und gehen in
den Teleponter, hinter dem sich
noch emige Feinde vor uns zu
verstecken versuchen. ..

Tja, und damit lassen wir es fiir
dieses Mal bewenden, der Rest
vom Metzel-Fest folgt m der
niichsten Ausgabe!
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~ Killertiere zum Sieg fiihren,
-~ bedarf es neben einer ordent-
- lichen Portion Strategie eines
J—éﬂnnnﬂn Waffenpotentials,

- Leider steht gerade zu Be-
- ginn der groflen Wiirmer-
= schlacht eher selten eine gut

i

= ; gefilllie Waffenkammer zur
-~ Verfllgung — ein Umstand,

- den Wotan Sodani zu been-

* weill: Tippt im Titelscreen
= einfach TOTAL WOR-
- MAGE ein (alles in Klein-

o

~ Kriechtierchen

7 - buchstaben, mit Leerzeichen

= ‘zwischen den beiden Wior-
e tern), und IThr werdet Euren

bereits  von

- Anfang an so schreckliche

i
b
.':'.-i'

~ Mordinstrumente wie ,Mini-
~Gun’, ,.Bananenbombe™ oder
~qexplodierendes  Schaf”  zu
- Seite stellen kbnnen. Im tibn-

. gen sei. hier noch erwihnt,

- daB die verheerende Wirkung

~ einer Bananenbombe die zer-

ACHEATS

:
:
- D'E

DIE TRICKREICHEN

& Will man in Weorms scine

stirerische Kraft eines explo-
dierenden Schafes bei wei-
tem ibertrifft! So, und jetzt
ab an die Front mit dem Ge-
wiirm!

Wer in Behind the
iron ©Gafte auch ohne
grofe  Anstrengung einen
Blick hinter den eisemen
Vorhang werfen will, ser
hiermit herzlichst von Mat-
thias Womers dazu eingela-
den:

Level 2: E113333FAS
Level 3: GEZ4444ET)
Level 4: HZ24444E10
Level 5: GELZZ22CLL
Level 6: TOOPPPPWEE
Level T: 43CCCCC2TE
Level B: NADTTTTEM1
Level B AYINNNNUKE
Level 10: RUOBBEBY23
Lewvel 11: GREVWVVMIW
Level 12; SZ4MMMMVLI
Level 13: AAEVVWVMWE
Level 14: KLPS555HAT
Lewvel 15: IK066EEGL3
Lewel 16: FGCTTTTK2G
Lewel 17: H2E0000X3B
Lewel 18: ZERRRARID3

- KLASSISCHEN

M”‘Ilﬂ Spirit:

E Diicle B9 um in: den Pausen.
- modus zu gelangen. Wenn Thr

= ’f jetzt die linke SHIFT-Taste so-

wie die CAPS LOCK-Taste

5’3 niederhaltet, wird nicht nur das

- Zeitlimit auBer Kraft gesetzt,
- sondemn auch die Kollisionsab-

 frage!
---:._.:The Plague:

Im Loading-Screen die linke

- Maustaste  gedriickt  halten,
~ dann den Feuerknopf am Joy-
- stick driicken, und schon ver-
fugt man iiber unendlich viele

‘I"u rrican:

- Gibt man in den Highscores

BLUESMOBIL ein, so erhiilt
man 99 Leben und je 500
Stiick aller Extrawaffen.

Cabal:

Wer irgendwann im Spiel
SCHLIKA eingibt, kann sich
mittels der Taste F2 in den
niichsten Level beamen lassen.

Shadow of the
Beast II:

Man spaziert zu Begmn nach
rechts, bis man den ersien
Briickenwiirter erreicht. Dort
driickt man die Taste ,,A” wie
LAsk” und tippt TEN PINTS
ein. Mit einem niemals enden-
den Energievorrat wird dieses
bockschwere Game zum Spa-
ziergang!

Level 19: KUOBBBBYEC
Lewvel 20: OPLT111000C
Lewal #21: UMIZZZIASW
Leval 22: D16PPPPWHC
Lewvel 23: CYINNHNNUAG
Level 24: GAZINIREN
Level 25: KSTLLLLSGE

Wollt Thr es Euch wihrend
des Gemetzels ein  wenig
gemiitlicher machen, miibt
Ihr lediglich an beliebiger
Stelle im Spiel MARCHE-
TIC FIELDS einhacken.
Wird’s Euch hingegen mal zu
langweilig in einem Level,
sOrgt NIECHCEMYAL-
CHEMY fiir Abwechslung.
Wer seine ,Lebensgeister”
wieder etwas auf Trab brin-
gen machte, sollte es mal mit
PROTESTUJITESTU] pro-
bieren — ansonsten laBt’s kra-
chen, Jungs!

Henning Lindhoff blieb nicht
die Spucke weg, denn sonst
hiitte er ja mit seinem Digi-
Riipel Ruffian kaum alle
Kobolde befreien kinnen -
was wiederum seine Level-
codes beweisen...

Level 2: MUSHROOM
Level 3: CORNWALL
Level 4: AEROFOIL
Level 5: CHARCOAL
Level B: INJECTOR
Level 7: LOOPHOLE
Level B: WEIGHTED

Level 9: HATSTAND
Level 10: ALMIGHTY
Level 11; STUMBLED
Level 12: UNDERLAY
Level 13: ASTATINE
Level 14: DISKTEST
Level 15: HEADLAND
Level 16: PRUDENCE
Level 17: SHOESHOP
Lewel 18: LOTHARIO

Wer hat Angst vor Fears?
Niemand! Wenn es aber
kommt? Nein, dann laufen
wir nicht davon, sondern be-
dienen uns Holger Dotzauers
Levelcodes, denn die garan-
tieren uns neun Leben, alle
Waffen und jede Menge Mu-
nition dazu!

Laval 1: GDTFRCOF
Level 2: GDFBECOF
Level 3: 6CTTBCOF
Level 4: GCFIBCOF
Level 5: GFEFBCOF

Da die von uns verdffentlich-
ten Levelcodes zu Super
Stardust €D Jirgen
Schneeherger nicht ausrei-
chend erschienen, besorgte er
sich bei den Jungs von Team
17 absolut idiotensichere”
Codes:

Mizsion 1: LETSPLAYSSD
Mizsion 2;: BCROAARACBD
Mizsion 3: HARDASNAILS
Miszion 4: DFRUVYATGEW
Mission 5: ECRTVXQATGEE

Fears
69.-

AS

Alien Breed 3D

J9.-

..und alles weitere 1n
unserer kostenlosen
Gesamtpreisliste !

Einfach kostenlos anfordern unter Fon & Fax 0421/831682
ASK Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

Veriandkosten: 14.- Nachnahme oder T.- Vorkaiis (E-Seheck). Lieferung sodange der vorrat eiichi |

HNOW HOW AJ1°95 @




......

ﬁ.nze, Eachn n:ut dv:m Markl:-.l-feﬂ
- FuBballprofis  in

diverser :

-sﬂhfﬂrle Wﬁ,rld of

'Eﬁuﬂr (Amgabe 9!95}_
nmendhx:h

de liegende ang st hierbei,
imﬁmsybﬂﬂ

Markitvert halien will, lber efs.
nen langen Zeitraum  minde-
75%  seiner

stens 70 bis
mergﬂnnm Ist ja auch

mlt &bﬁndm von Eﬂlt ZU Eﬂt
neues  Spielermaterial  einzu-

kaufen. Ein lohnender Kauf ist

librigens Nm‘lmger von den
Bayem, einer der gcpmllsrm

. Kickertiberhaupt!
Warum sich _}Et;ioﬁh die Abli-
f-  sesummen, wie ehenfalls in AJ

905 berichtet, beim Verkauf

wieder m:mahmeaﬁl, bleibt

wnhl auf ew:g ein Gﬂhmmms

;:M-achhﬂi':ﬂ sttﬂtl Dis zugmn
 des alten Hawthorne-Hauses
aus wenig Chan-
"ﬂﬂrvﬂe Tore erzielen zu las-
sen ~ ist doch ganz einfach,
__ﬂﬂa" Ili df:r mels muB‘ al!aﬁn :

Dem ..Patlick in der Grube

von H#.-xumn kann Wolf-

.EBHEMHmwmlmmIfﬂn

- Man bricht in der Grube den
: .anba] ab und ersetzt ihn durch
 den Griff (das Fnde des Bil-
 lardqueues),
- Monster bereits die Treppe hin-
 absteigt — soweit hoffentlich
bekannt. Nun jeﬂtld1 nicht, wie
lu;gisﬁh,,— *ﬂﬂﬂ_ ﬂg

withrend  das

fiilschlicher Weise in unserer

 Komplettlosung (AJ 1/93) be-

s e hﬂ.u;:rtet wurde, dcn Hebel nach

al. oben drilcken. Dadurch Klappt
Ste nﬁmﬂchmeFalltlI:llherunsﬂl,'

n sich da-  und das bose Untier mub leider

drauben bleiben, Jetst tioch
schnell den Hebel nach unten

'driiﬂkm,umdmiugangzu

‘l.i'ﬂl'lﬂgl:]n, und schon kann es
abgehen in die erste Zeitzo-
ne...

Martins traumatisches Erlebnis
auf dem Dach des Fahrstuhls
von Dreamweb weib
Daniel Schiiffner zu beseitigen:
Bei dem Gegenstand, den der
Leibwiichter in den Pool wirdt,
handelt es sich lediglich um ei-
ne Getriinkedose, einen Be-
cher, eine Zeitung oder viel-

'l:mhtauchumndﬂwmardc

res. Jedoch ist dieses | etwas”
fiir den weiteren Spielverlauf
vidllig unwichtig und kann des-
halb auch nicht aus dem kiihlen
NaB gefischt werden,

Um den Blondschopf auszu-
schalten, geht man wie folgt
vor: Sobald man Handlungs-
freiheit besitzt, schnappt man
sich seine Axt und attackiert
damit den zweiten Leibwiich-
ter, der am Pool sitzend die
FiBle ms Wasser baumeln LiBt.
Dadurch  weicht man dem
Schub  des blonden Body-
guards aus und hat nun,
withrend dieser nachlids, seiner-
seils gentigend Zeit, von der eige-
:mWaﬂ:ﬂehmﬂzmnmﬂm,

ﬁnhmﬂmnerﬂkmh&

schreibt Lars BeiBert die opti-
male . Bruch-Technik” fiir das
€l o w!-Dings bei Suterby’s:

Lm beide Wiichter auszuschal-
ten, bedarf es eines kampfbe-
gabten Diebs, der auch in punc-
o Schlosser iiber Qualitiiten
verfiigt. Mit diesem Burschen
in unserem Team verlassen wir
das Auto (01 und offnen nach
genau 01,41 Mimuten die Stahl-
tiir im Eingangsbereich (1) mit
einer Bohrwinde, Sobald wir
den  Eingang passiert haben,
schlicBen wir die Stahltir wie-
der. Dann gilt es, dic Holztiir
oben rechts im Flur (2) mittels
Dietrich zu &ffnen und links
neben der zweiten rechten Tiir
(3} zu warten, bis wir nach ge-
nau 05.15 Minuten den Wiich-
ter 2 bei Position (4) durch eine
ordentliche  Portion  Chloro-

form unschiidlich  machen.

AnschlieBend begeben wir uns
zur Position (5) und  schlifern
dort, genau nach 07.17 Minu-
ten” Einbruchszeit, Wachmann
numero | bei Position (6),
ebenfalls mittels Chloroform
ein. Erst jetzt lassen wir unsere
Komplizen ihr |, Nachtwerk™
vermichten. Unter unseren Leu-
ten sollte sich iibrigens neben
Matt noch ein Elektroniker be-
finden, der ebenfalls mit
_ Schitssern  umzugehen  ver-
steht. .. :

| | A |

P ) I

FL |

j A

!nlL_._E._I| |

SUTERBY * 5

1,2 HEGPFUHKTE

a: alarmges icherte Geaenstinde
A: Alarmnanlage

lmg mgt d:':l'i Emstma, WwO's

 wieder raus geht — also aufge-
er- Die Waffen sind so ziemlich

das Wichtigste in diesem Game
—und um’s gleich vorwegzu-
nehmen: Mit dem Puls-Laser
werdet Thr nicht weit kommen!
Die  beste Wumme ist  die
Schrotflinte, die Thr sogar
schon im ersten Level ergattern
kinnt. Sprintet einfach vom
Start aus nach Norden, die Stu-
fen, die zu einer Tiir fithren, zur
Hiilfte hoch und dann auf den

rechten Absatz. Quetscht Euch
hinter die Siule, um einen
Schalter zu driicken — und sie-
he da, eine Geheimtiir (links
von Euch) dffnet sich. Rennt in
den rotbeleuchteten Gang und
reiBt Euch die Flinte untemn
Nagel! Die nichstbeste Knarre
15t der Plasma-Laser. Zwar ist
er etwas langsam, trifft aber um

50 besser! Wenn gleich mehre-
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'L-Schmtﬂmhemten

" W‘E aﬂch immer, der Piasmu—

B der Rakﬂt:nwcrﬁ:r ist in die-
; sem Level zu finden: Vom
- Plasma-Laser aus trabt Thr die
ii’ﬂeppe hoch und spurttt in den

- tenwerfer sei noch bemerkt,
dab Thr ihn nicht benutzen soll-
- tet, solange [hr zu nahe an einer
‘Wand steht — Ever Energiever-
lust ist dabei enorm! Kleiner
- Cheat am Rande: Gebt bei den
Levelcodes als letztes JI1J ein,
denn dann wird sowohl  Eure
‘Munitionsleiste fiir den Plas-
ma-Laser als auch die fiir den
Raketenwerfer erhitht! Das
funktioniert logischerweise nur
- dann, wenn sich diese zwei
E ~ Wummen in Eurem Besitz be-
~ finden. Und verfallt nicht dem
- Imum, Thr wiirdet dadurch un-
f_" “endlich viel Muni haben — der
* Balken wurde nur etwas ,,iiber-
. laden™! Tja, und dann gibt s da
~ noch den Granatwerfer. Zu ge-
- brauchen ist er, so Thr auf einer
~ hoheren Ebene steht und einen
ﬂafﬂgniegﬁmn Raum siubern
- wollt. Aber auch um Giinge zu
~ bombardieren, ist das Ding ge-
' nial! Soviel zu den Waffen — es
f-:.‘:lgt die kleine Monsterkunde:
~ Rote Killerkiiter: Sie werden
Eu::h in (fast) jedem Level be-
gegnen Achtet auf ihre Zick-
-Angriffe; kommen  sie
7 Euch zu schnell entgegen, be-
E nm:tdlnsci'lrﬂlbmhs&an&rn
= -~ falls den Puls-Laser, nie jedoch
- die Plasma-Knarre, denn bis
= das GeschoB den Gepner ge-
troffen hat, konnte er schon
lingst an Eurem Beinchen
= knabbemn! :
-~ Roboter: Auch diese sind in
,;::-'jaclam Levelchen zu finden.
: f&nfangﬁ sind sie noch recht
- harmlos, weil nur mit Puls-La-
.f sem  bewaffnet, spiiter rlistet
3 xﬁmlhreﬁnmm_}ﬂ&ochmm-
_ nem Plasma-Laser auf (im Ge-
gmsar: 1 Euch fevemn sie grii-
= :m Kug&'hlltze ab). = Erstere

kinnen  mit einer Ladung
Schrot Uber den Jordan pe-
schickt werden.

Fliegende Kugeln: Diese Vie-
cher sollten nur im #HuBersten
Notfall mit dem Puls-Laser be-
seitigt werden. Ob Thr hingegen
Plasma- oder Schrotgewehr be-
vorzugt, ist letztendlich egal.
Erkennen kiinnt Thr die Bill-
chen am richelnden Atmen.
Im sechsten Level wird Euch
eine neue Monstergattung be-
gegnen. Sie 1st mit Plasma-La-
sern  bewaftnet, die anschei-
nend eine Daverfeverfunktion
besitzen — hiichste Vorsicht ist
geboten! Um sie zu besiegen,
ist das Seitwirtsgehen von
grobiem Nutzen.
Granatwerfende  Roboter:
Die sind verdammt mies! Im
achten Level werdet Thr zum
ersten Mal auf sie stofen, und
zwar in dem Moment, in dem
lhr eine rote Tir getffnet und
einen gelben Schliissel einge-
sammelt habt. Da heilit's dann
sofort die Flucht ergreifen (ren-
nen, nicht gehen, sonst holt
Euch dieses Mistding ein, denn
leider sind die Robos verflixt
schnell!).

Feuerwolken: Ab und an wer-
det Thr auf Feuverwolken
stoen, die ihre Energie aus an
der Wand angebrachten grauen
Lichem bezehen. Die Kugeln,
die aus letzteren herausge-
schossen kommen, sind — wie

Seid nach dem Offnen einer je-
den Tiir auf Feinde pefafit!
Apropos Tiir: Nicht iiberall, wo
Exit dransteht, ist auch wirklich
Exit dnn! Vielleicht befindet
sich hinter der Tiir ja nur ein
schlichter Teleporter. Sicher-
lich werdet Thr mal mit wenig
Energie in den niichsten Level
gelangen, doch  verzweifelt
nicht: Am Anfang eines jeden
Levels warten einige Goodies
(Energie oder Mumtion) auf
Euch.

Im dritten Level wird's ziem-
lich mies: Thr miifit an einer
Stelle  durch  emnen  {iber-
schwemmten Raum robben,
doch noch bevor Thr nach links
abbiegt, solltet Thr den Rake-
tenwerler ziicken. Krabbelt um
die Ecke und ballert aus allen
Rohren, um die fliegenden Ku-
geln in dem vor Euch liegen-
den Raum zu killen. Sind alle
Viecher weg wvom Fenster,
miissen nur noch cie Schalter
betiingt werden, um die Exit-
Door zu éffnen.

In Level sechs ist wieder Ge-
duld das Gebot der Stunde:
Nachdem der rote Key einge-
sammelt wurde, mub logi-
scherweise die rote Tiir gedff-
net werden. Flitzt dann den
Komidor entlang (Granaten!),
offnet die Tiir, hastet zuriick
und nach links, so daB Thr vor-
erst in Sicherheit seid. Fiir die
Jetzige Aktion ist die Seitwiirts-

ledigen, mull der Plasma-Laser
benutzt werden. Ist der Raum
frei von jedweder biisen Ge-
stalt, miissen lediglich noch die
Schalter benutzt werden, um
durch die wirkliche Exit-Door
schrenten zu konnen. Sollten
diese Tips fiir Euch zu spit
kommen: In so gut wie jedem
Level Eibt sich mindestens einge
der fiinf verschiedenen Waffen
finden — vor allem im letzten
wimmelt's nur so  davon:
Gileich zu Beginn lachen Euch
ein Raketen- und ein Granat-
werfer samt Munition an (von
der Schrotfhinte ganz v
schweigen, denn ohne sie ist es
ein regelrechtes Wunder, bis
hierhin gekommen zu sein!).
Auch empfiehlt sich — nicht
nur, aber vor allem - 1m letzten
Level, in jeder noch so kleinen
Ecke herumzuschniiffeln, denn
hier und dort liegen ganz
brauchbare Raketen etc. um-
her! Also viel Gliick, Hals- und
Beinbruch, alles Gute — ach ja,
michtet Thr mit oder ohne Mu-
sik beerdigt werden?

Will man in Zeppelin ei-
ne maximale Auslasiung seiner
Luftschiffe gewiihrleisten, be-
darf es eines attraktiven
Preis/Leistungs-Verhiltnisses
mit exakt kalkulierten Ticket-
preisen. In Gunnar Grimms Ta-
belle findet Thr zu jeder Reise-
route den ,optimalen’ Preis:

ZEPPELIN | | Athen | Bagdad| Berin | Calro [London | Madnid [Mexdco [Moskau [Neu  [Wew  |Mew |Pars  |San” |1.-.1m
| | EIh' Dedhi | Orleans | York Franclsco |

l'l-l"".'['l . | PR T : SELT\ ;I_IJ_. F]"—U_“ -;I_l 420 50 1770 3530 J1T0 TED | 4£00 ..-. 500
Bagdad EL | 1470 | 500 | 1700 | 1550 | 4840 | 1190 | 1000 | 4240 | 3890 | 1530 | s190 | 1130
-!:I-I:I'|II'| 820 1470 __-.: IJ-}L'; '1-il.'l Bdl) £ 4180 T | 2380 i.]-‘ill_'l_ _2'3.15 --+I1IEI 3 _III;E_:P LECH]
_{__'i.'lm ¥y i E.EI:'I E ﬂ'-:":" | 1AM ! I_E;UEH 1150 | 4340 1370 | 1470 ATED .Tt.‘il.'l Il'.'-'-!'l .1 a0 .| II,:-_'II,-:I 3
London 1070 | 1790 | 440 1590 [SHEIES 660 | 3770 1190 | 2760 | 2960 ( 2500 | 300 IR0 | s&D
Madrid 800 | 1550 | 840 | 1190 | 660 3450 | 1470 | 2580 | 2740 | 23e0 | %00 3870 ° | T
MexicoClry | | 4200 | 4840 | 4180 | 4340 | 3770 | 3450 [ 0| 4880 | s810 | 860 | 1410 | 3730 | w090 | 4220
Meskaw 60 1190 | 740 | 1370 | 1020 | 1470 | 4880 1 1870 | 4140 | 2890 | 1150 49840 &7
Keu Dethl 1770 1000 2380 14 ?E:l 2760 1;&?? 5810 1E7D : 5Z30 L5 Y] | 2940 5200 I.I-I:;i}
Mew Orleans 3530 | 4240 | 3390 | 3750 | 2960 | 2740 | 84D | 4140 | 5230 540 _Eq-;u .- Q80 M0
New York 3170 ﬂ?ﬁ'f 2940 | 3450 | 2500 | 2360 | 1410 | 3690 | 4%00 | 540 | 2540 | 1310 [ 1050
Pasis 780 | 1530 | 440 [ 1290 | 300 | 400 | 3730 | 1150 2540 | 2980 | 2540 ||| smso | se0
| San | Frnn{mwl 4480 | 5190 | 4240 | 4720 | 3810 | 3670 | 1030 | 4980 | 5200 | 80 1310 ' .13-.:;1 4360
Ween |' 500 | 1130 | 340 | 1030 | 660 | 7e0 | 4220 | om0 [ 2100 | 3470 | 30s0 | soo | asen [HEE

auch die Wolken selbst - zu
umgehen. Die Feverbiille ha-
ben einen bestimmiten Rhyth-
mus, sie werden nicht ununter-
brochen abgefeuert.

Es ist im iibrigen empfehlens-
wert, vor jedem Raum auf
Gegner zu warten — manchmal
miibt Thr mit einem Schuld auf
Euch aufmerksam machen.

gehen-Funktion schier unver-
zichtbar! Thr miibt nun nach-
einander die in dem Raum her-
umlungemden Monster (Ku-
geln usw.) vemichten. Ab und
7u wirkt das Werfen einer Gra-
nate oder das Abfeuern einer
Rakete da schon Wunder! Um
die feverrotzenden fliegenden
Kugeln moglichst rasch zu er-

Kaum getestet, flatterten uns
auch schon Juli Schwarz® Rat-
schlige z0 Super Streef
Fighter Turbo ins
Haus - komplett mit Aufli-
stung der versteckten Special-
Moves. Na, denn Hals- und
Beinbruch!

Zuerst eimge Hinweise zu den
benutzten Abkirzungen: V =

HNOW HOW HJT




vorne, H = hinten, O = oben, U
= unten, * = Joypad in entspre-
chende Richtung gedriickt hal-
ten, P = Punch, K = Kick.

Allgemeine Taktiken: Alles
mogliche LBt sich |, buffem”,
also vorher laden. Withrend
man beispielsweise einen Flash
Kick (Guile) auvsfiihrt, kann
man bereits durch  Driicken

' nach unten den niichsten aufla-

den; das funktionient iibrigens

auch withrend eines  Sprungs

und - sogar eines  Schlags!
AuBerdem nach  Moglichkeit
immer nach hinten unten, wo-

durch man bei Gelegenheit

| statt eines vertikalen einen ho-
. fzontalen Special-Move (z.B.

T ETEEEEE

=T

Sonic Boom) abzichen kann.
Versucht zu Beginn einer Run-
de, einfach auf den Gegner zu-

~2ugehen und ihn zu werfen.

Klappt in 80% aller Fiille!
Wenn ein Gegner am Boden
liegt und der eigene Charakier
die Fahigkeit dazu hat: Werft
einen Feuerball! Oft erwischt

" er den Widersacher beim Auf-

stehen. Die neve Fihigkeit, ei-

nen Wurf  abzumildemn,  hat

auch Nachieile, da man von
manchen Gegnem  (speziell
Vega) direkt nach dem Wurf
angegriffen werden kann und
noch nicht in der Lage ist, zu
blocken. -

Ryu: Es ist ung]aubllch wie
gut sein Hurricane Kick st
Nicht nur, daB er {iber kleinere
Feuerbiille {Sonic Boom, Max
Out, Yoga Fire und niedrige
Tiger Shots) und Beinfeger

- hinweggeht, er hat eine ungr:.r

heure Reichweite und Iiide das

Supermeter rasend schnell auf,
Probiert auch mal, einen seiner
neuen Rushing Punches (V +
F) in einen Dragon Punch {iber-
gehen zu lassen. Und dann
gibt's da noch seine Feuverbiil-
le... Apropos, sein Superspe-
cial (Vacuum Fireball) zerstiirt
auf seinem Weg alle gegneri-

l-l.uﬂii
; -*’.i.-" it
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Aufladen (5.0.).

schen Projektile und trifft selbst
sprngende Gegner bis zu flinf-
mal.

Ken: Sein Hurricane Kick ist
deutlich schlechter, und bis er
sich von einem geworfenen
Feuerball erholt, kann man fast
schon ein Nickerchen machen,
aber seine Flaming Dragon
Punches sind immer noch eine
Klasse fir sich, auBerdem hat
er nenerdings einen Air Throw.
Was auch gut kommt, sind sei-
ne neuen Kicks (U, VU, V +
K) direkt nach einem kleinen
Dragon Punch. Da lacht das
Supermeter! Auch sein Vio-
lent-Dragonpunch-Superspe-
cial ist nicht 2zu verachten, tref-
fen die zwei Shoryuken doch
bis zu finfmal und umgehen
dabei feindliche Feuerbiille mit

Leichtigkeit.

Honda: Der Sumo kann sich
jetzt beim Hundred Hand Slap
nicht mehr bewegen, vielmehr
besummt = die  Hine des
Schiags, wie weit er nach vorne
springt. Bei seinen Specials gilt
besonders die Regel mit dem
Bei seinem
neuen Ohicho Throw (V, VU,
U, HU, H + P) bleibt kein Au-
ge mocken, und seine Super-
combo (Killer Head Ram, bis
zu fiinf Treffer) kann nur zu

‘Beginn durch Feuverbiille ge-

stoppt werden.

Chun Li: Thre Stiirke liegt wei-
terhin in Spmngangnffen und
einer aggressiven Spielweise.
Thre Specials machen optisch
Zwar einiges her, sind aber im
hektischen  Kampfgeschehen
wenig effektiv, auch ihr neuver
Spinkick (U*, O + K) macht da
keine Ausnahme. Dafiir hat sie
mit ihrem Thousand Burst
Kick ein sehr effektives Super-
special, mit dem sie bis zu
sechs Hits landen kann, das
aber auch sehr anfilllig Fever-
biillen gegeniiber ist.
Blanka: Sehr puter Charakier

mit einer Vielzahl puter An-
griffe. Probiert ruhig mal die
neuen Hops (VH + alle Kicks)
und seine neue Backstep Roll
(H*, V + K) aus und vergelBit
das Aufladen seiner Specials
nicht. Besonders vemichtend
15t seine Ground Shave Roll,
die unter kleineren Feuerbiillen
glatt durchgeht und maximal
viermal trifft.

Zangief: Ein sehr schwierig zu
spielender Charakter. Seine
ganzen Spezialwiirfe machen
Zwar schweren Schaden (und
frustrieren den Gegner), sind
aber in der Ausfiihrung alle-
samt nicht gerade einfach (ein-
zige Ausnahme ist der Electric
Punch: V, V/U, U + P). Seine
Stiirke liegt onginellerweise in
seiner Reichweite bei Sprung-
tritten und Beinfegem, zumin-
dest bis man die Piledriverbe-
wegung beherrscht. Dann ste-
hen einem auch Moves wie die
Power Bomb (Piledriver mit
Kick, griflere Entfernung) oder
der German Suplex (dasselbe,
nur im Nahkampf) zur Verfii-
gung. Seinen Final Atomic Bu-
ster startet man am besten, in-
dem man withrend eines
sprunges die zwei Kreisbewe-
gungen macht und am Boden
dann das arme Opfer schnappt.
Guile: Spielt ihn defensiv und
bleibt in der Abwehrhocke. Je
nach Bedarf liBt sich dann
schnell ein Sonic Boom fiir den
Fermkampl oder ein vemich-
tender Flash Kick als Luftab-
wehrwaffe  einsetzen.  Sein
ziemlich schwieriger Double
Somersault Kick trifft im Ideal-
fall sechsmal und ist ziemlich
unempfindlich Feuerbiillen ge-
geniiber.

Dhalsim: Vergelbit das Telepor-
tieren; der, der es im Kampf
sinnvoll einsetzen kann, muB
wohl erst noch geboren wer-
den. Viel besser sind da schon
seine Reichweite (bis zu 3/4

des Screens!) und sein vertika-
ler Yoga Blast (H, HU, U,
ViU, V + K), um anspringende
Gegner abzuwehren, auferdem
Liidt er sehr schnell sein Super-
meter auf. Das optisch recht
unspektakulire Yoga Inferno
fiigt dem Gegner maximal Ver-
brennungen filinften Grades zu
und stoppt logischerweise alle
herannahenden Feuerbiille.

T. Hawk: Sein Uppercut-Er-
satz ist zu langsam, und sein
Condor Dive entringt vielen
Computergegnemn nur ein mii-
des Licheln. Seine Stirke liegt
in ebendieser, also rein in den
Nahkampf! Was seinen Super-
move angeht, siche Zangief.
Cammy: Sie kann ihre Gegner
durch  wiederholte  Thrust
Kicks ganz schin nerven, ihr
Cannon Drill eignet sich aber
eher fiir Masochisten: Zu oft
wird man anschlicBend durch
einen Gegenangriff von den
Beinen geholt. Auch der Spin-
ning Knuckle ist in der An-
fangsphase nicht mehr unver-
wundbar, thre neue Hooligan
Combo hingegen ist erste Sah-
ne: Wihrend des Sprungs
(H/U, U, V/U, V, VIO + P)
kann man wihlen, ob man die
Bewegung mit einem Wurf
{am Gegner einen harten
Schlag oder Kick driicken)
oder einem Slide (nichts tun)
abschlieBt. Ihr Spin Dive
Smasher ist fiir bis zu fiinf
Tretfer gut, wird allerdings von
Feuerbiillen relativ leicht ge-
stoppt.

Fei Long: Dieser Bruce-Lee-
Verschnitt ist voll und ganz auf
Offensive ausgelegt, da seine
Rekka Kens den Gegner relaty
weit zuriickstofien, so dall man
vor Konterattacken etwas si-
cherer ist, In die gleiche Kerbe
schlagen seine Hop Kicks
(V+K) und der Triple Axe

Jump (H/U, U, V/U, V, VIO + &)

K). Dafiir ist sein Rising Dra-




= pon Kick nicht so das Wahre,
.~ da er wirklich nur nach oben
geht und keine sonderlich hohe
-~ Priontiit vor normalen Schiii-
.~ gen hat. Seine Superattacke be-
steht aus fiinf Rekka Ken und
trifft logischerweise ebenso oft,
allerdings sollte man dabei kei-
E: nem geiibten Feoerballwerfer
i gegeniiberstehen...
= = Dee Jay: Gar nicht so schlecht,
= der Mann, seit er fiir die Luft-
% abwehr das Jack Knive Maxi-
- mum (U*, O + K) bekommen
b hat. Andererseits liegen seine
1 Stirken ohnehin eher im Nah-
& kampf, so dab seine alten Spe-
8 cials nur beim panikartigen
& Riickzug vor einem {ibermiich-
tigen Gegner verwendet wer-
% den sollten. Sein Camnival
2 Hook Kick besteht aus zwei
1 Double Dread Kicks und bringt
" folglich bis zu vier Treffer,
b | miiglichst gegen Nicht-Feuer-
S baller.
% Balrog: Hat einen sehr guten
i Supermove, der bis zu flinfmal
i tnfft und nebenbei noch im-
& mun gegen Feuerbiille ist, und
© mit seinem Fierce Punch aus
: der Hocke auch einen la-Luft-
abwehrschlag. Als Spieler soll-
te man die Offensivqualititen
des Boxers konsequent ausniit-
\ zen, da er mit seinen Tumpun-
T ches (alle Kicks oder Punches
e halten, je linger, desto hiirter
der Schlag) und dem neuen
% niedrigen Dash Punch (H/U*,
e VU + P) immer fiir eine Uber-
raschung gut ist.

i
LT

4 Vega: Der Spanier ist ein wi-
& derlicher Gegner und ein aus-
gezeichneter Spielercharakter.
- Seine Reichweite und seine un-

1 glawbliche  Geschwindigkeit

machen ihn zu einem schr ef-
fektiven Kiimpfer, und sein Su-
perspecial sieht einfach herrlich
gemein aus, auberdem hat er
jetzt auch einen offensiven Flip
Kick (HU*, V + K). Anderer-
seits sollte man den Ryu-Bro-

thers gegeniiber etwas vorsich-
tig sein, da sie mit Feuerball
und Dragon Punch fiir (fast) al-
les die nichtige Antwort haben.
Sagat: Das alte Powerhouse
wurde in seinen Moglichkeiten
etwas beschnitten. Sein Tiger
Uppercut tnfft jetzt zwar bis zu
funfmal, raubt dem Gegner
groteskerweise aber eher weni-
ger Energie als frither. Auch
seine Kicks sind etwas kiirzer,
doch seine Tiger Shots sind
schnell wie eh und je, und die
mit Hilfe einiger Uppercuts
rasch aufgeladene Supercombo
ist auch recht schmerzhaft.
Auch sein Tiger Genocide
kann sich sehen lassen, trifft er
doch bis zu fiinfmal und ist
praktisch unverwundbar durch
Feuerbiille.

M. Bison: Er hat seine bekann-
ten Vorziige bis jetzt verteidigt:
Er ist schnell, recht stark und
hat eine gute Reichweite,
auberdem verfiigt er mit dem
Psycho Crusher und den Scis-
sor Kicks (H*, V + K) iiber
schrecklich gute Special-Mo-
ves. Doch auch seine Psycho
Fist und Head Stomps sind
nicht zu verachten, und ein
Shide Kick hier und da hat noch
keinem geschadet (auler dem
Gegner), zudem ist sein Knee
Press Nightmare (bis zu vier
Treffer) wvollkommen immun
gegen Feuerbiille. Da er spezi-
ell als Computergegner wirk-
lich Eistig sein kann, hier noch
ein paar Tips: Im ersten Teil ei-
ner Kampfrunde stindig senk-
recht nach oben springen und
Bison mit harten Kicks auf Di-
stanz halten. Irgendwann fingt
er meistens an, cinen Psy-
chocrusher nach dem anderen
zu fliegen, da helfen wie auch
immer geartete Projektile, not-
falls tut’s auch ein gut gezielter
Faustschlag, Ansonsten Head
Stomps blocken und sofort
nachtreten.

Die JOKER-TELEFOMNKARTE
mit Einheiten im Wert von
6~ DM und einem Jugend-
stil-Motiv unseres Maskott-
chens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage
von 2.000 Stiick und repri-
sentiert einen Katalog-Wert
von ca. 80— DM. Unseren
Lesern kénnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten,
und zwar fiir
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Hicr warten also AGA-Zylinder der no
toriseh motorischen A, und werl bea

den Avsceimandersetzangen aol vier B
desn anch der Spals mehn co kore ko
tei sl Tl dins o= mt den
Newcotern von Sl Solbware enl
wivkelte Progekt cin klares Yorlald: das
A ES-Modal | Super Mano kan™, wel
ches paunbestrenthar zu den Binnigsten
Ciruppen-Rasercien gehirt, die je in ir-
gendeinem digitalen Motodrom veran-
stalter wurden, Um Vergléewchbares aim
Az o bden, muals mem schon 2o
Klassikern wie JSkadmarks™ onder Lo
s wvrnckechen

ol lec by ookl dler Sclwerpunk hier sine

sl dder Peamtaeehehken hegen, anch
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dem Programm!

Was fiir optische Zauberkunststiickchen man
AGA-Zylinder ziehen kann, hat Black Magic gerade
erst im 3D-Kerker von ,,Gloom™ vorgefiihrt — als niich-
stes steht sportliche Magie auf der Rennstrecke auf

: - L o g L e
& K. —r . SO b g b R “hall

i B

' '..;h
aus dem

wenn Solisten durchaos sugelassen wer-
den und sogar den kompleten Bild-
sehirm ires D™ oder A 120004000 fiir
sich allein haben. Bis 2o vier Piloten diir-
fen dagegen vor cinem ivertikal) hal-
merten, gedritelten oder geviertelien
Splitserecin Platy nelimen. Koot iiber
el soervielles koibel b, Maowdem moch
e werlere Jlreandin® s Spacl sind
aklive
Renntednelhmer min
der Pantie. Als Lenkrider

sile st ein Joypad dabei

LN [T THEA T A RIS [T

WVilh

dic erstc Wahl daher
wird die Verkaulsversion
auch die gingigen Multi-
plaver-Adapter unterstiit-
zen, withrend die

mer

bei unserem Vorah-
muster  zum  Teil
noch auf die nicht
oanz so bequeme Ta-
ﬁ1illlli'?~1l."l.lﬂrlllll_l illls=
weichen muliten,
Wie die Program-
micrer das Problem

it der fehlenden Anschlubbmdéalichken
am Parallelport des CD in den Grifl be-
kommen, mull sich allerdings erst noch
Zeigen,

Dxoch selbst wenn oo™ e oties Oloar-
et und e Rechoer ancden Stan gehen,
st gentigend  amerhalisame  Betiin-
vungsmiehehkenten vorgeschen: Man
Rar v die Ehre wmd hiktive Pokale
hamplen, cioe W-Saison hinter sich
brmgen oder aul cinem menschenlecren
Cieasterhurs cin paar Ubingsrunden die-
hen, Kichog nett kdnnte auch der an
eckimdigie Battle-Modus werden, bei
dem mindestens zwel Kontrahenten ver-
suchen, sich im Sal eines Stock-Car-
Rennens bis zum bitteren Koo, gegen-
seitig aus der Arena zu rempeln. Unab-
hingig  vom  gewlihlien
Spiclmodus werden dabei
Speicherstiinde. Zeit- und
Punkicrekorde im Backup-
KAM. aul
Fesiplattie: #u verewipen

senn. Cwenanso hat man im-

[Miskette odder

er die frewe Wahl, ob und
wie vicle Computerpegner
mitfahren dirfen und wice
clever sie sich dabei be-
nehmen.

Damit avch wirklich Stim-
mung autkommit, kriegen
die Teilnehmer an dieser Veranstaliung
hichst unterschiedliche Fahreeuge ee-
stellt — das kann 2.B. ein aufgemotzier
VW Kiiler sein, aber auch schnucklige
Fertars und wuchtige Polizeischlitien
sind im Angebot. Sie lassen sich zudem
mit besseren Bremsen, gnilfigen Renn-
shicks oder mehr Hubraum aufristen,

i



verfiighare Rechenpower anpassen Libt,
e untere Grenee markicren dann ver-
hiilmismiibig grobe, aber fotte Pixel i la
LoHoom”, withrend das Moximum ersi
bei 256 Farben, allen Gradikdetails und
200 x 200 Baldpunkten erreicht 1st — was
cine entsprechend gehobene Hardware-
Ausstaltung (SX°, Fast-RAM, Turbo-
kKarte ete.) voraussetzl.

- - Noch nicht restlos ausgeknobelt haben
woben das nitge Kleingeld fiie dicse Ex-  die schwarzen Magier, ob sie den stu-
s buchstiblich aul” der Seralie licget,
Dort entdeckt man im Vorbeifaliren
auch Minen, komplete Waltensysteme

lfenlos variierbaren
Blickwinke! der Vorah-
version auch i dic end-
ned sogar kaller-Schale, dic man sucrst
anfklauben und dann der Konkurrens
vor dic: Windschutzscheibe klatschen
kann,

Aber  bekanntlich
kommi beim Benzin-
verbrennen erst dann
richtig  Freude auf,
wenn es in reizvoller
Umgebung und auf’
£l ausgehauten
Stralien  zelehrier
wird,  Daher haben
hier auch die Land-
schaftsgiirtner  an-
stiindig aul die Tube
vedrickt: Einen Kurs
verlegten sie kurzer-
hand ins Weltall, ein
anderer ist in einer Wasserwell ange-
siedelt. und selbst fir holprige Holepi-
sten und nervenaufreibende Rampen ha-
ben sie eine Baugenchmigung erhalten.
Siimtliche Stwrecken, Seitenbegrensun-
gen, Griinflichen eic. bestehen dabet
komplett aus knallbunten, bis ins klein-
ste Detanl ausgearbeiteten 3D-Texturen;
die dort avfeestelhen Hinser, Biume
usw, zoomen supersofl heran, Die in
Echtzeit berechnete Grafik kinnie frei-
lich aul’ Standard-Amigas schnell ins
Stottern geraten, weshalb sie sich an die

witliige Verkaulsbissung
retten kimnen, Aber aul
able Fille wird es eme
ganse Reihe fester In-

nen- und Aullenansichien geben; dazu
¢ine mobile Kamera, die man irgendwo
an der Piste oder am Bug bew. Heck ei-
nes behichigen Fahreengs installieren
darf. Auf all diese Perspektiven hat man
dann auch im Replay-Betrieh Zugrilt,
der aul Wunsch den gesamten Renn-
verlaul nochmals wiedergibi.

Zwei Uberraschungen haben wir uns
aber wieder mal bis zum Schiull aufge-
hoben: Wenn das Black Magic-Team in
niichster Zeit ein paar MNachtschichten
einschiebt, zilcken wir die Stanflagee tiir
unser grofles Testrennen nimbich viel-
lewcht schon i der kommenden Ausga-
be. Uind wer es noch eiliger hat, kann
sich auch die akwelle Ausgabe des
MULTIMEDRIA JOKERS besorgen. um
bereits vorab ein hitichen Benzingeruch
zu schnuppern — auf der Beilagscheibe
befindet sich v.a. ein fiir Amiga-Piloten
spiclbares Demao von XTreme Racing!
(rl}
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R o C e

Die Arcade-Dynastie der schlaglertigen
Strabenfeger st mittlerweile bei der
vierten Generation angelangt — und
prisentiert nun einen Sproby am Amiga,

der wieder gutmacht, was sein turbo-

loser  und

SN

allgemein  etwas

schwiichelnder Vorginger verpatzt hat!

AM ANFANG

...zab es nur die Stralle. Dann stiirmte der
erste  Street Fighter” die Spielhallen und
sorgte vornehmlich mit seinen iiberdi-
mensionalen Gummikniipfen zum Drawf-
dreschen fiir Aufsehen. Trotz dieser le-
bensnahen Steuerung war das Game nicht
unbedingt eine Sensation — sie gelang erst
1991 mit dem legendiiren Teil zwei, dem
eigentlichen Ahnherm aller folgenden
Computer-Konvertierungen, Die Griinde
fiir den bald erreichten Kultstatus sind
schnell aufgezihlt: ungewihnlich grofe,
fein animierte Kiimpfer, versteckte Spe-
cial-Moves und nicht zuletzt die superbe
Spielbarkeit machten , Street Fighter IT” zum
wohl populiirsten Beat “em up iiberhaupt.
Die oniginale Amiga-Umsetzung erschien
Anfang 93, und siehe da, das ruhmreiche
Gameplay des Automaten ging auch bei
emer Steverung per Joystick und Tastatur
nicht verloren. Im Prinzip dasselbe libt
sich zwar iiber die erst kiirzlich verdf-
fenthchte Amigaversion von , Super Street
Fighter II" behaupten, allerdings driickt
dabei die bescheidene Prisentation doch
gewaltig auf die Motivation. Bei der Um-
setzung der aktuellen Turbovariante hat-
te Gametek also eimiges gutzumachen,
was U.S. Gold verbockt hatte.

DAS SPIELPRINZIP

...1s5t immer noch unveriindert: Zwei der
insgesamt 16 Priigelknaben und -miidchen
stehen sich in horizontal scrollenden
Arenen gegeniiber und knabbern unter
Zeitdruck am Energiebalken des Gegners.
Dazu stehen ithnen neben den giingigen
schligen und Tritten auch etliche Spezi-
alattacken zur Verfligung, die von Fighter
zu Fighter verschieden sind und iiber
meist recht komplizierte Steuerkreuzbe-
wegungen ausgelist werden. Loben mul
man daber, dal alle sechs Buttons des CDF-
Pads genutzt werden, weniger toll ist, dab
man ihre Belegung nicht {wie bel anderen
Konsolenumsetzungen) umkonfigurieren
kann. Auch die Continues werden kei-
neswegs schrankenlos verteilt, statt dessen
darf man im Solo-Modus selbst withlen,
ob man drei, fiinf oder sieben Chancen fiir
ein Leben nach dem K.o. haben miéchte.
Wir empfehlen das Maximum, vor allem,
wenn man zugleich eine hohere der acht
Schwierigkeitsstufen wihli: Schlieblich
wollen alle 15 Kollegen und dazu das ei-
gene Spiegelbild besiegt semn, wenn man
die neuen Abspinne der Turboversion
kennenlernen will. Im Duell-Betrieb diir-
fen sich die beiden menschlichen Rauf-
bolde nach Belieben vor einem der 16
Hintergrundbilder balgen. Dabei fehlt
dann aber nicht bloB das statistische Zwi-
schenspiel nach jedem March, sondern
auch die Maglichkeit, mit unterschiedli-
chen Handikaps in die Schlacht zu zichen.

DIE NEUERUNGEN

...gegeniiber dem Vorgiinger bestehen im
Kern aus ein paar veriinderten Spezi-
alattacken und den noch vernichtenderen,
aber hillisch schwierig auszufithrenden
souper-Moves”. Sie mull man sich erst
verdienen, indem das ,,.Supermeter’” durch
unbarmherziges Maltriitieren des Kontra-
henten mit Energie gefiillt wird. Der Lohn
der Miihe besteht aus kombimerten Spe-
cial-Moves, deren gebiindelte Wirkung so
tiirchterlich 1st, dall dann sogar die
Sprites vor innerer Ergriffenheit bliiulich |
zu leuchten beginnen. Damit wiiren wir |
unversehens auch schon beim gribiten
Trumpf dieser Version angelangt, nimlich
der Priisentation.

e Fighiter aul cinen Blick



DIE GRAFIK

...5chliéigt tatsichlich so ziemlich alles aus
dem Feld, was jemals auf dem Monitor
eines Amigas oder CD® aufgetaucht ist —
einmal wegen der hichst detaillierten
Zeichnung der Kimpfer, zum anderen
durch deren schlichte GriBe. Ja, diese
Fleischberge verdecken im Doppelpack
fast den gesamten Hintergrund! Vorbei
sind daher die Zeiten, wo man sich zwi-
schendurch aus dem Nahkampf zuriick-
ziehen und den Gegner aus sicherer Di-
stanz beharken konnte, denn einige Cha-
raktere iiberbriicken die volle Screenbreite
mit einem einzigen Sprung. Ein Personal
im Kingsize-Format hat in der Praxis aber
leider noch mehr Nachteile: Den Back-
grounds fehlen nun die zerstérbaren Ge-
genstinde und Mini-Animationen, welche
doch viel zum Flair des Originals beige-
tragen haben. Die ansonsten tadellos kon-
vertierten Schauplitze (Tempel, Flugha-
fen, Badehaus etc.) ruckelten zudem bei
unserem Testmuster recht heftig, auch die
Animation der Fighter kann mit ihrer
Griibe nicht Schritt halten. Und damit
werden beispielsweise ,.im Flug” aus-
geliste Fubkicks manchmal zur Gliicks-
sache.
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DIE SOUNDKULISSE

...bietet ein dhnlich durchwachsenes Hir-
bild: Irgendwelche Kampf-, Schmerzens-
oder Jubelschreie waren in unserem Pres-
setestmuster noch nicht eingebaut, wes-
halb wir auf eine Bewertung dieses Punk-
tes verzichtet haben. Die von Stage zu Stage
unterschiedliche, sehr ansprechende Mu-
sik wird direkt von der CD geladen und
nach ungefihr einer Minute wieder aus-
geblendet, um einem schnelleren { Show-
down-) Thema Platz zu machen. Dariiber
diirfen sich jedoch nur Konsoleros freuen,
denn am 1200er mit CD-ROMer bleibt
das Orchester stumm. Fiir kampferfahre-

g ne Streithiihne ist das jedoch ohnehin al-
les eher nebensiichlich, sie interessieren

sich in erster Linie fiir das Gameplay.,

Fnallich veschialTl..,.
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DIE SPIELBARKEIT

...15t denn auch bis auf einige Kleinig-
keiten iiber alle Zweifel erhaben. Fans des
Automatenvorbilds erkennen sofort die
vertrauten Verhaltensweisen ihrer Lieb-
linge wieder: Beispielsweise verbringt die
zierliche Chun Li die Hilfte der Zeit in der
Luft und vertreibt sich die andere Hiilfte
mit dem Werfen von Feuerbiillen. Dage-
gen marschiert der massive Zangief nach
alter Gewohnheit direkt auf sein Ge-
geniiber zu und versucht dann, seine ge-
fiirchteten Wurftechniken anzubringen.
Auch das ,,Combosystem” wurde unmit-
telbar aus der Spielhalle Gibernommen und
erlaubt den flieBenden Ubergang von nor-
malen Angriffen zu einem Special-Move.
Dasselbe in Griin gilt fiir das , throw sof-
tening”: Wer selbst noch (erfolglos) zu ei-
nem Wurf ansetzt, wihrend ihn der Geg-
ner bereits durch die Luft schleudert, er-
lebt zur Belohnung wenigstens eine
weichere Landung als weniger einsatz-
freudige Kollegen. Die allseits bekannte
Schwammigkeit der Steuerscheibe auf
dem serienméBigen CD*-Pad fiihrt zwar
dazu, dall die diversen Superspecials re-
lativ schwierig auszuldsen sind, aber das
kann man ja kaum dem Spiel anlasten.
Stérker stiren die bis dato noch enthalten
Bugs wie gelegentliche Grafikfehler, aber
Gametek hat uns hoch und heilig ver-
sprochen, all diese Mingel auszumerzen,
bevor das Game dieser Tage in den Han-

del gelangt.



DAS ERGEBNIS

-..15t damit eine durchweg souveriine und
auf dem Grafiksektor sogar dberwiilti-
gende Digi-Priigelei. Lediglich die kleinen
Schinheitsfehler verhindern den sonst un-
vermeidlichen Hit, nicht jedoch, dall Su-
per Street Fighter I Turbo das zwi-
schenzeitlich leicht angeknackste Image
der Serie wieder kriifug aufpoliert. Jetzt
richtet sich die Aufmerksamkeit natiirlich
auf den Nachfolger ,Street Fighter Al-
pha”, der derzeit in der Spielhalle Furore
macht — doch bis man hier an eine Um-
setzung denken darf, haben die
Straflenkiimpfer am Amiga erst mal alle
Hiinde voll zu tun. Quasi turbomiiBig...

Immer gibt's
Priigel...

DER 17. STREET FIGHTER

viele halten diese m.'__'x'llliil|'~'.1'i1..':h' Caestadl, dee manmchogd ARk wind doann
wieder LJGoukn™ gemanni wird, fiir eine reine Legende. Aber der Bruder von Mei-
st Gouken tdem Aushilder von Ken und By existien tatsiichlich, nur st s sehr.
cehr sehwierie, thim auch mal persiinlich zu comein, In de spicihalle mub man
alle Kimpie bestehen. ohne auch nur e einziees Contimue zu verbrauchen, dann
crscheint er plitzlich als eine Art Uberobermoty, Es sind auch Geriichie im Um
Ll denen 2ufolee man thn mit cinem bestimniten Cheat aus der Reserve locken
kann, Dartiber hinaus il der eelweimmisvaolle | insterling auch im Capeom-Au-
tomaten WA-Men, Children of the Atom™ aul., Und schhielilich hatte er soear cine

winzige Gastrolle in dem japanischen Zewhemnickiilm L Street Figl I'he Ani-

mited Movie™, der iersulinde nur als Video er-

liildich ist. Apropos: Den ebenfalls bereils aul
I

fen . Strvet, Bighier
Jean-Claude Van Damne i

und dem leider viel 20

Video erhiiltlichen Action-Strei “"il"l_l
=g

[rith verstorbenen Baouwl
lulic

Himia :
o L | L F LT R T | ]

SUPER STREET FIGHTER Il
TURBO
(GAMETEK)
STRASSEN-PRUGELE

2%

AHNACKIG™

ANIMATION
MUSIK

HANDHABUNG

DAUERSPASS

SPEICHERBAR

DEUTSCH
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Unsere Hochachtung fiir diesen
Kundenservice, unsere Verach-
tung dagegen fiir den Autor der
Anleitung. Oder zumindest
doch einen kleinen Riiffel,
denn im deutschen Teil des
Manuals findet sich kein Hin-
weis darauf, dall man die Spiel-
CD nach dem Erscheinen des
Start-Logos und dem Endnen
der Fanfare in das CD* einle-
gen mub, damit der Start ohne
Probleme vonstatten geht!

Keinerlei Sorgen brauchen sich
diesbeziiglich  jene  Wurm-
dompteure zu machen, die eine

SX*.Erweiterung an  ihrer
Konsole oder einen 1200er mit

angeschlossener  Silbermine
haben, denn bei diesen Hard-
ware-Kombis liuft der Kreg
der Kriecher immer problemlos
an. BloB: Dafiir weigert sich
der A1200, die jetzt vorhande-
nen Musikstiicke wiederzuge-
ben — was aber kein Hard- oder
Softwarefehler, sondem leider
s0 vorgesehen ist.  Schade,
denn die Stiicke klingen ausge-

(1)

CD-

LN T
o “l* -ui'-'

i s

B e ""‘*‘-.:M‘a_ﬁ"“"?

sprochen angenehm, und falls  lenker in ].'l]E Zu vier Te-mns&ta;i‘. Di&ﬁ'iﬂhﬁgﬁtﬂ-Waffe ist. i
sic jemandem eines Tages konnen sich englisch, franzi- jedoch dus eigene Him, denn
doch zum Hals raushingen, sisch oder deutsch sprechende  das  Schlachtfeld steckt voll
kann er alternativ sogar cigene  Wilrmer aussuchen und diese il Attickischer Fallen (Shureseen, e
Audio-CDs an sein CD™ ver- mdervum?.ufalisgm:mm: ﬂr-_-;=-ﬁbgrlln:i.-*‘. Tretmm::n 5 um:l i
fiittern. Die von der PC-Versi- - die. L 4
on iibernommenen Render-Vi-  hetzen.
deos sind ebenfalls witzig ge-  Spielmodi
macht, wobei man sich an der- :

allem darauf, wie die Umset— T
zung der Maus- und Tastatur- e
steuerung der erst letzien Mo-  na
nat ausfiihrlich getesteten Disk-
Fassung auf das Joypad ausfal-  ne
len wiirde, Und man lese und
staune: Nach einer gar nicht
mal so langen Eingewohnungs-
zeit liuft es wie geschmiert, zu-
dem kinnen die Mausbesitzer
unter den Konsoleros auch
wahlweise auf das alte System
zuriickgreifen. Auch sonst ha-
ben die Programmierer alle

FIITIES T
UL L e

Eventualitiiten bedacht. So darf T

das gesamie Statistikmaterial i R i PR
(Teams, Ligalisten etc.)} je nach T G e VUMY G
vorhandener  Konfiguration E"” "-ﬁ-'-*"- . . 1

entweder auf Disk oder im
NV-RAM gespeichert werden; e e ki : iz AL
lediglich die  selbstgemalten : i Vot B o thin e
Levels und die Hitliste mit den : ’- : %
besten Wurmkriegern verlan-
gen unbedingt nach einer Flop-
py. SchlieBlich ist selbst der
praktische Sleep-Modus immer
noch vorhanden, der es erlaubt,
das Game wihrend lingerer : y
Spielpausen platzsparend auf e L SRR
der Workbench zu parken, i i e
Der Rest vom Fest blieb wie
gehabt: Maximal 16 Kleintier-

e MEENELF
T

AN TEIEEE VLAY L



lllerwarmer

* der  verriickten Ge-
* riuschkulisse und den
ﬂSE]'II'I]]J]]ISChE:II Kom-
- mentaren der Kriegs-
£ helden hat sich auch =%
& nichts gelindert, daher 8
i bleibt uns nur noch §
& der abschlieBende
= Rat: Kauft Euch die-
- ses Game, solange es
- noch Computer gibt,
" denn eine unterhaltsa-
¢ mere  Herausforde-
- mung an die kleinen
¢ grauen Zellen werdet
¢ Ihr wohl erst wieder
¢ finden, wenn ,,Worms
- 27 erscheint! (mm)

(TEAM17/OCEAN)
ACTION-STRATEGIE

AT il GRAFIK ;:;,
‘-.J.'il?ifi'-"f AT r, :' ANIMATION
e " : MUSIK ’:‘E
et o SOUND-FX 81%
| [ﬁ'i. T . HANDHABUNG 84%
ki * I B [DAUERSPASS 93%
VARIABEL
PREIS DM 69—

TTES  f S

o

b T {55 [ B8
= PR T
et
RS LT PR AG

'Double
KurfllrstenstraBe 51 a * 46399 Elmhult L Tel+Far ﬂiﬂ?iﬂﬂﬁi

Software - Haus Bmholl
Ginstig - Hammerhart |

| R Rkt e
Biing 75.85 | Senaible Socces 3485
Bundesliga M. Hattrik 74.95 | Shadow Fighter 4985
Bundeshga M. Supporter ~ 47.85 | Skeleton Crew 54.85
Colonization 68.85 | Soccer Superslars 3595,
Dawn Patrol 64.95 | Super Skidmarks 5195
Death Mask 49.05 | Super Stardust 49 85
Der Meistar 47.05 | Top Gear2 49.95
Der Reader B495 | UFO. 57.85
Dragonatone £9.85 | Wheelspin 54,95
Erben der Erde 55.95 :
Extle 38,05
F1 World Championchip 54 05 ; .
FIFA Int.Soccer 48.95 | Aminat 7 2295
Hollywood Pictures B7.95 | Aminet& 2298
Kingpin 2785 | Aminets 2235 -
Kolumbus 7485 | Aminet Set 2 52.95
Loliypop 74.85 | Amiga Tooks Set 142 50.05
Oweriord 69.95 | Arktis Edition 185
Paws of Fury 4995 | C 64 Sensations 28,95
Pizza Conneclion 7895 | DaCapo 2695
Rally Championchip 39.95 | Deutsche Edition 1 21,85
Ran Trainer 8295 | Deutsche Edition 2 25.85
Rise of the Robots 79.85 | DirOpus 5 119.95
Sensible Golf 60.85 | Fresh Fish 8 (2 CD's) 49.95
Shadow Fighter 84.85 | Gamars Delight 49,85
Simon the Sorcarer 2 T4.85 | Glga PD3.00(3 CD¥s) 24.85
Super Skidmarks 52,95 | Gold Fish 3 34.95
Super Streatfighter 2 54.95 | Meeting Pearls 3 13.85
Super Tennis Champs 47,95 | Personal Paint 6.4 79.95
:ninhu Trax ﬁ'ﬁ . SaarfAmok CD 1l 37.95
rocop : Slegfried Copy V 1.8 £9.95
Whales Voyage 2 £9.95
: ACash Professional B4.05
Aladdin 5595 | Adress Manager 38.85
Alien Breed 3D 5485 = Ami-FileSafe Pro 139.85
Biing 78595 CDBoot1.0 89.85
Bundeshiga M. Hattrik 7495 | Disk Expandar 5985
Der Meister 4785 | Disk Salv 3 B4.95
Der Reeder 84,85 | Formular Prof, Ba. G5
Dar Seslanturm 64.95 | [nnenarchileki 76,85
Erben der Erde 57.85 | Muslk-Manager 39.95 :
Exila 4995 | Pocobase 3.0 74,95
FEARS 64,85 | Schreibmaschine 2.0 39,95 i
Flight of the Amazon Queen 64,95 | Streckenplaner SE85 i
Heimdall 2 74,95 | Tirbo Calc 24 18.85
Lemmings 3 54.95 | Turbo Calc 3.5 178,95
Lion King 57.95 | Video-Manager 30.95
Finball lllusions 53.85 I
Finball Mania G455
Risa of the Robots T2.95
Rosdkiil 54.85 | Wir flihren dis kompletie Paletis
Sim City 2000 BE.95 | der Oase und Ossowski-Seris
Shag Fu 48,95 | zu dulerst ginstigen Preisen.
Skedaton Crew 50 .85
Super Stardust SRS So bestellt lhr:
Super Streetfighter 2 5455
Wi 49.95 | Anrufen oder schriftich die
Virtual Karting 42956 | Winsche durchgeben.
Whales Voyage 2 69.95 | Der Versand erfolgl per Vorkasse
(+4 DM} oder Nachnahme
CD 32 (+8 DM). Aus dem Ausland nur
Vorkasse + 15 DM Versand.
Base Jumpers 37.895 | Annahmevenveigernzngen werdean
Death Mask 4995 | mit 20 DM Aufwandsgebiihren
Emerald Mines 4,05 | in Rechnung gestedt.
Fialds of Glory d48.85
Fire & oo 38,95 | Biftte fordern Sie unsere akisels
Honeybes CD32 Joypad 38,85 | wnd ausfihdiche Preisliste an.
Joypad Amiga (alle) 2485 @ Irrium wnd Presdndenengean
James Pond 3 19.95 | vorbehalen.
Litsl Diwil 48,85 |
Pinball Hiusions 4595 | =
L sos: | Handleranfragen
£ Shat erwinscht !
Bestellannahme: Mo-Fr 12.30-18.30 Uhr - Sa 10-14 Uhr
Double Touch * KurfirstenstralRe 51 a * 46399 Bocholt
Tel. + Fax : 02871122 21 356




Ein dickes Lob an Team 17: Die Jungs haben
sich unserer Testkritik beziiglich mangelnder
Musikalitdt der CD*2-Umsetzung von Alien

- el

. Derzeit sind ja keine (neuen) MPEG-Module fiir

_ das CD¥ erhilltlich, doch wenn es auch ein paar

¢ Mark mehr sein diirfen: Calicos autarker CD-Vi-

. ‘deoplayer ,,VJ-D28" schluckt Audio-Scheiben
. ebenso wie Silber-Movies fiir das CD-i.

‘Gerade im Philips-Format hiilt der Handel derzeit ja

B rund 900 Titel bereit, darunter akruelle Highlights wie

. Forrest Gump, Star Trek — Treffen der Genera-
_ tionen oder Das Allerbeste aus Schmidteinander,

- Zum Bﬂtt‘ai:hlﬂ'l‘idﬂr ]ewmls ‘zwischen 39~ DM und
49 DM teuren Filme braucht man dann nur noch ei-

. nen ganz normalen Fernseher, wobei das VJ-D28
zwecks vollem SoundgenuB auch Dolby Surround-
. Dekoder unterstiltzt. Zu haben ist der Player ab 599,~
‘DM im (Fach-} Handel, weitere Informationen erteilt
' der Importeur; Multipnrt, Tel:: 0991/29 01 70

. Ein lang gehegter Traum vieler Be-

d nur leider etwas kurze

Breed 3D angeschlos-

Nachricht: Nach monatelanger Verzbgernung ig &
die famose CD-Version des Fantasy-Abenteuers|
Erben der Erde (New World Computing) nu i
endlich in den Handel gelangt. Zur FI'ITHIEI'UH :

sen und nachtriiglich ei- ~ hier die Ge- e

nige sehr hirenswerte,

Audio-Tracks 1m Syn-
thi-Stil mit auf die
Schillerscheibe gepackt.
Und noch eine gute zent.

Zwei neue Sertennummern eta-
blierter Silberlinge suchen derzeit
den Weg in die Amiga-Schiller-
schiichte, eine fiir Gambler und
eine fiir Anwender - aber keine
fiir ein unaufgeriistetes CD*2,

Die Rede ist einmal von Gamers’
Delight 2, einer spielstarken Schei-
be, die jedoch nicht ochne weiteres

am CD*< booten will. Man bendtigt

also entweder ein zusitzliches SX32
oder statt dessen einen CD-taugli-
chen Rechner, um im Austausch ge-
gen 39~ DM in den GenuB von rund
1.070 mehr oder weniger guten PI-
Crames wie Galaga '94" oder
SJumpMan" zu kommen.

Eher an den engagierten Anwender
gerichtet und schon von daher eben-
falls nicht CD*2-fihig ist Meeting
Pearls 1III, eine umfangreiche
Sammlung von Tools und Utilities
fiir DFU, Netzwerker, Musiker oder

RICHTFESTIM

saminote :
dem Amiga Jo- S8
ker 9/95, es wa- _
ren vielverspre- BE
chende 82 Pro-

dllk

Maler. Die Bedienung klappt ﬂbtr 2
das ausgefeilte Suchsystem kinder-
leicht, und der Preis von nur 14,955
DM ist sicher sehr korrekt. Wer also =
entsprechend geriistet ist, wendet
sich in beiden Fiillen an; Stefan |
Ossowskis Schatztruhe, Tel. ﬂ}!ﬂlf |

BRI T R

weitaus groBten Teil existierender CD2-Games abspielen kiin: Ir;

% sitzer eines A1200 geht dieser Tage
% in Erfilllung: Amiga Technolo-
% gies veriiffentlicht den dazu-
“ pehirigen CD-ROMer!
- Grundsétzlich ist das Q-Drive
1241 vom etablierten Over-
drive-Laufwerk abgeleitet, hat
| aber einige Software-Updates
erfahren und soll nun den

nen. Der Produktion neuer Amiga-CDs steht also bald nichis 2
mehr im Wege, zumal sich der Quadrospeeder mit einer Ubers®
tragungsrate von 600 KB/s fiir rund 450 Mark flott verbreiléi-
sollte, multisessionfihig und uneingeschriinkt Audio- baw, Pho- =
to-CD-tauglich ist; ja, auch Daten von PC- und Mac—Si]herIin—'?:%
gen kann er verarbeiten. Klar, daB ein ausfithrlicher Test im =
niichsten Heft folgt, ebenso klar, dab sich Euer Interesse an dﬂr?
Silberschleuder schon bei der aktuellen Hardware-Umfrage nie- =

derschlagen sollte! : 5
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Mein, nicht Star war’s = sondern es war Timo
Stiitzer aus Heyerode, der diese tollen Tie-In-
terceptor auf den Screen gejagt hat. Gestar-
tet sind sie auf einem aufgeriisteten A120 mit
<Maxon Cinema 4D, ,,PPaint” und ,,DPaini"
im Hangar.

S

At
T
G i

=l

-

A T
-
i

5t

Schnell wie diese Falken ist anch der A1200 |
Turbo von Luis Espinosa aus Ratingen. Die §
schnittigen Dilsenjiger vor der schicken §
Landschaft entstanden mit ,,DPaint I'V" und

| dem ,,.Scenery Animator 4.0" — und wiirden
jedem Kommerz-Flugi Ehre machen!

:'I."". = %

e T IR

e THE AT

Auch wenn Ralf Rosseln-
hruch aus Tiihingen diesem
Boliden quasi nur eine neue
Digi-Lackicrung verpalit hat,
ist das Ergebnis doch beein-
druckend, was? Wir wiin-
schen auch weiterhin gute
Fahri!

Einem alten Bekannten
verdanken wir dicses |
Stimmungshild  aus §

| dem dunklen Konti-
nent: Den starken |
Afrolook hat wieder
cinmal (zerrit Jaensch-
ke aus Schenefeld kKre-
jiert, und zwar mit
wDPaint IV anf sei-
nem AGIH),

o e




Ein neues Jahr, eine |
neue Joker Galerie mit
(iiberwiegend) neuen

{ Von Bad Liebenzell in
die unendlichen YWeiten

" ddes Weltalls zog es ..: Kiinstlern — und was
B fiir eine bzw. was fiir
welche: Diesen Januar
haben wir wohl die
| spektakulirsten Aus-
stellungsstiicke seit Mo-
| naten im Angebot!

8 Achim Grofthans — sein :

nema 407,

Yavoz Narin aus Burg- ; =

kirchen ist e¢in wahrhaft " j.':. Fa e b e L o |

e ialer Kiination .; _. . ...::nlllen dt:r.mmgarmmrlun W u:_[t

R e auf diesen Seiten aber auch den tri-

Hindwerk diokt nir s sten Februar versiiBen, weshalb so-

Compi — wie diese wohl gar unser sparsamer Chef was

auf traditionelle Weise pe- _ springen liBt: Unter allen Einsen-

horenen und dann einge- o dungen wird das geniale WORMS

scannten Fantasy-Biester . : L} i | verlost! Dazu kommen bei Abdruck

beweisen. : i natlirlich Ruhm und Ehre, was aber
in jedem Fall voraussetzt, dab Eure
Werke SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT sind — bat-

| te bestiitipt uns das doch in einem
kleinen Begleitschreiben persin- |
lich. Im Umschlag sind auch In-
fos zum verwendeten Handwerks-
zeug und Riickporto zwecks Riick-
sendung willkommen, wiihrend
unsere Jury Digi-Bilder (bitte auf
Disk!) und Papier-Pictures (bitte
auf unlinierten Blittern!) mit dem

| zleichen Interesse begegnet. Also

| greift am besten noch heute zu
Maus, Stift und Briefmarke, wir |
warten schnsiichtig unter der be-
kannten Adresse:

-

=8 B PO r oker Verla
e S, N JORCE, Yetlng
TR T R L TR L -_,,-,,-,,-,,-_,-“...-._...f-. ‘!Jﬂker L‘l’ﬂlﬂrlﬂ' .

Aus Yavuz' Atelier (ein 1200er mit ,,DPaint”) entfleuchte auch B.rElUﬂ]bl.hE[" R]I]g 2
dieser bissige Lindwurm. Gefiillt uns prima, den Vorschlag D-85630 Grasbrunn
seines Herrchens, auch mal ein Cover oder Poster fiirs Hefl —

zu machen, werden wir daher gerne in Erwiigung zichen.
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aus Bremerforde zur

Feder greift, haben die 3D-Monster nichts mehr zu lachen: Er hat
die Digi-Metzelei von Alternative Software nach allen Regeln der

Kunst zerlegt!

«Beil 1D Software hat man
mit einem 3D-Dungeon am
PC abgeriiumt, das kriegen
wir auch am Amiga hin!"™,
dachten sich wohl die Leute
von Alternative Software
und entwickelten Death
Mask — das nur mal wieder
dazu beitriigt, unsere
whreundin™ alt aussehen zu
lassen.

Kaum Waffen, graven- | .
hafte Animationen,

ruckeliges
blockige Grafik: eine M
Demiitigung fiir jeden P¥
Amiga-Stldner. So er- '
weist sich der Titel- 4

Scrolling,

zwel grobpixelige Rohre -
spiter fand ich heraus, dall es
sich dabeli um meine Feuer-
walfe handelt. Und der Dun-
geon im Hintergrund wurde
dem Anschein nach aus Lego-
steinen gezimmert. . .

MabBlos enttiiuscht bewegte ich
dennoch den Joystick, und die
Wiinde ruckelten niiher. Dann
ging's durch eine Schiebetiir,
die sich wundersamerweise
flieBend zur Seite bewegte,
und ich traf schlieBlich auch
endhich mal einen Feind. Und

Messer herumfuchtelt, fGillt er
trotzdem um. Ich riitselte auch
noch, ob Schrotkugeln wirk-
lich so langsam sind und ob
man tatsiichlich um die Ecke
schieBen kann!

screen als Hohepunkt l?“
des gesamten Spiels, 5"

" . 1 i . o
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da hier wenigstens

noch die Begleitmusik passa-
bel ist. Driickt man den Feuer-
knopf, gelangt man in ein
ordentliches  Optionsmenii,
wo z.B. Spielgeschwindigkeit,
Spieleranzahl, Grafikdetail
und Musik bestimmbar sind.
Betiitigt man nach der eventu-
cllen PaBworeingabe jedoch
die Option ,,5tart Game”, ent-
wickelt sich die Sache lang-
sam zur Tortur! Beispelswel-
se bleibt im Solo-Modus die
rechte Bildschirmhiilfte fast
vollkommen grau; keine Ah-
nung, warum man da nicht
den gesamien Screen genutzl
hat. Beim Blick auf die linke
Seite sah ich im Vordergrund

76

obwohl das Biest s
ersichtlich unbe- &
waffnet war, scholl

es auf mich! Der-

lei Monster gibt FIGESES
es in vier Sorten, :
nidmlich ruckeln-

de Miinner, sprin-

DIE AKTION GEHT WEITER I

|ﬂh Lobeshymne, Verrifs od
Fsachlich-kiihler Test, diese R
I'brik stent Hobby-Redakteurs
Ifﬁr Rezensionen jeder Art fre
Sie sollten etwa eine Schreibms
| schinenseite umfassen (die Reze
| sionen, nicht die Redakter L
| und einem Amigaspiel gelten, d
| maximal ein Jahr alt ist. De
| Rechtsweg schlielien wir aus, sts
| dessen hiitten wir gern noch En
| Alter und Eure Bewertung e
| ren. Zusammen mit cinem F

:hﬂdgehtdiel"nst dann ab an det

Joker Verlag

nAktion Lesertest* |

i
i
I Bretonischer Ring 2
L D-85630 Grasbrunn

S — ———— |

gende

Roboter, 1 ml

t ~[_jt

blockige Roboter. . .

sorry, es sind doch nur drei.
Ahnlich ,gewaltig” ist das
Waffenarsenal mit drei Wum-
men und einem erbirmlich
gezeichneten Messer. Die
Kollisionsabfrage ist ebenso
mies, denn man kann ruhig
weiter vom Feind entfernt
sein — wenn man mit dem

Hoffentlich zieht also die BPS
dieses auch mut dilettanti-
schen Bluteffekten ausgestat-
tete Game bald aus dem Ver-
kehr. Vom Kauf ist jedenfalls
abzuraten, es sei denn, man
will sich vor den PC-Usem
liicherlich machen. (Christian
Burfeind)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

40% _ GRAFIK _ 73%
40%  ANIMATION 70%

45% HANDHABUNG 66%
30% DAUERSPASS 62%




Wenn da mal kein Stern im Osten auf-
gegangen ist: Endlich erhellt wieder
¢in neuer Action-Kreuzzug a la ,,Wing
Commander™ das Amiga-All! Nur in
Sachen Grafik sieht die Gametek-
Zukunft leider etwas duster aus.

o .
Wer den Test von Empires 3D-Helikopter
.Coala™ im Heft gelesen hat, ist ja schon

vorgewarnt: Auch happige Anspriiche an A
die Hardware sind kein Garant fiir eine S
ehenso anspruchsvolle Optik. Bei diesem =

Spaceflugi ist die anfingliche Enttiu-
schung da um so bitterer, als der Herstel-
ler die Erwartungen zuvor enorm hoch-
eeschraubt hatte.  All die  Messevor-

fiihrungen. Presseinfos und via Inmernet .
bzw. Mailbox verbreiteten Vorab-5creen- s

shots versprachen (auch) eine 3D-Opuk
aul dem nevesten Stand der Technik = al-
lein. die Realitit sieht anders aus. ..

Sobald man die erforderlichen 15 MB auf

der Festplatte freigeschaulelt und es sich
im AGA-Cockpit bequem gemacht ha, &
bekommi man niimlich weder Gouraud-

Schattierungen noch tolles Texture-Map-  braten wurden. Unglaublich, dali dieses

ping aufl den Raumschiften oder gar spek-
takuliire Spezialeffekte beim Durchiliegen
der Sternennebel und Asteroidenfelder zu
sehen. Nein, all diese Versprechungen

gralische Armutszeugnis am A1200 im-
mer noch  hoffoungslos vor sich hin
ruckelt, sofern das Geriit nicht mit Fast-
RAM oder besser einer Turbokarte be-
stiickt ist, Wenn man aber andererseits aul
diese Weise kriftiz nachhillt, entwickelt
sich das hiiBliche Entlein doch noch zur
verfithrerischen Weltraum-Prinzessin!

JTerzt aber zur Story: Weil draulen im All,

& oenauer cesagt im Ascalon Rift, ist ein er-
£ el

.......

Eine Verfolgungsjagd unter Sternen

blicben unerfiill, stait dessen erblickt man %

Polygone im Stil des 3D-Opas LElite Plus”™
— wohbei bestenfalls drei Dutzend der grob
geditherten und farbarmen, aber immerhin
gefiillten Vielecke pro Raumschill ver-

bitterter Krieg um den begrenzten Sied-
lungsraum entbrannt. In der Rolle von Ro-
man Alexandria streitet der Spicler [ir die
Sache der Gorenen und hilft diesen erst
mal bei ihrer gerade begonnenen Invasion,
Doch im weiteren Verlauf macht die
Handlung einige tiberraschende Kehren -

und so kann es ohne weileres passieren.

dall Roman mit der aggressiven Aulien-
politik seines eigenen Volkes nicht mehr
einverstanden ist, zum Feind tberliuit und
fortan dessen Verteidigungsreihen stirkl,
Bevor man in derartige Gewissenskon-
flikie geriit, dart aber erst mal ausgiehig

Viele bunte Renderbilder machen noch kein schiines Spiel

.. -

geiibt werden. So kann man im emge-
bauten Simulator gegen iiber 40 ver-
schicdene Feindraumer antreten und sich
dabei bis hin zor volligen Unverwund-
barkeit durch zugeschaltete Schilde schiit-
zen. AnschlieBend macht man sich am
Terminal mit den Eigenheiten, Fihrem
und der technischen Ausstattung der be-
eiligten Volker vertraut oder informiert
sich am Kartenscreen iiber den aktuellen
Stand der Invasion. Beim Brieling erliu-
tert dann ein englisch sprechender Offizier
jede einzelne der rund 100 Missionen. Kei-
nen Einflul hat man zundichst darauf, mit
welchem Stemenjiiger, AufkEirer oder fie-
gerischen Alleskinner es in die Schlacht
geht. Ebenfalls fest vorgegeben sind die
Flilgelleute und das mitgeschleilte Wal-
fensystem, von denen insgesamt zehn ver-
schiedene an Bord mstalliert sein kiimnen.
Erst wer die hitheren Offiziersweihen er-
halten hat, darl seine eigene Crew zu-
sammenstellen und sie im Fall des Falles
auch mit der Erledigung von Sonderaut-
trivgen bzw. Untermissionen betrauen.

Ny : e o Y
S A ﬁw“h.ﬁ
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Die Schaltzentrale ist der Aus-
gangspunkt fiir samtliche
Einsatze, von hier aus sind

DER STERNENKE

DER SIMULATOR

DER KARTENRAUM
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Hier lernt man den Umgang =

alle nachgeschalteten Screens
bzw. Abteilungen erreichbar.

mit den drei volkseigenen
Raumfahrzeugen sowie die Ei-
genschaften von rund 40 Ali-
en-Sternenkreuzern kennen.

Hier ist sehr Ubersichtlich ver- Im Info-Ce
zeichnet, welches der in den vargeferti
Sternenkrieg verstrickten Val- schen Ob
ker welches Gebiet unter sei- Staffel erld

ner Fuchtel hat.

Mission wi
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- Ein Frachter in Niten ist
ein leichtes Opler

Per Sternenkrieg von aulien
hictrachtet

AngrilT aul die Feindhasis

Das cigentliche Geschehen wird dhnlich
wie bet . Wing Commander” oder Epic”
iberwiegend aus der gewohnten Cockpit-
Perspektive gezcigt. Schnell mal zur Sei-
te oder nach hinten gucken ist nicht drin,
und die Handvoll Aubenperspekiiven
(Hinterbord-Ansicht, Wallenkamera, Zicl-
betrachiung etc.) erweisen sich in der Pra-
xis als unniitees Beiwerk, Nichisdestotrote
st es ungemein spannend, hier fremde Sa-
elliten  auszuspionicren,  gegnerische
Frachter zu plimdern. als Raumerbegleit-
schutz aufzureten oder Alien-Attacken
abzuwehren. Das gilt vor allem fir die
heroischen Zweikiimple mit den CPU-
Feinden, deren Kinnen man nie unter-
schiitzen sollte, auch wenn es einstellbar
1st. Dal der Jovstick nicht untersititzt wird,
fillt dabei dank der feinen Kombisteue-

Feturm fT0 CasH

-

rung aus Maos und Kevboard Kaoum ins
Gewicht, Zudem gibt es praxisnahe Ziel-
 hilfen und sinnvolle Arbeitserleichterun- |
gen, so kunn man 2.8, das Tempo des ei-
genen Raumers durch einen simplen Ta-
stendruck an die Geschwindighkeit des
angepeilten Opfers angleichen,
Gameplay und Handhabung befinden sich
also durchaus aul gehobenem SF-Niveau,
bloli die eingangs bereits gescholiene Op-
tik holt den Gesamteindruck schnell wie-
der auf den Boden der historischen Tat-
sachen zurtick: Die bliteenden Schutz-
schilde, brennenden  Trichwerke und
herumfblicgenden Eineclieile von abge-
schossenen Fliegern sind sicher net ge-
meint, aber die grafische Umsetzung hat
der gute ale .Starglider 117 schon 1988
arm ASC bunter und Miissiger hingekricgt.

Der Unterschied awischen den beiden D
1 tadlstafen st dabei ewar beachtlich. doch
beun Tempao halft eben nur Hardware-Tn-
ming. Aber sumindest sind die gerenderien
Zwischenbilder schr ordentlich, und ge-
legentlich wird die Story auch von Kure-

s o

| Uzz l] ‘; l}l l) ]E l’l‘llll‘llIl DIE EMPFANGSHALLE
2 , : DAS COCKPIT \

HING DER COMPUTERRAUM — \ _f__
£ e 4 \ |
i }; - e R b :

» . ' Mach jeder Mission werden

hier alle Fehler angeprangert
und die Heldentaten belohnt;

i) : - :
' wird anhand Am Terminal ist Wissenswertes Platz, um I‘-'rn:hmn:u Begleit- etwa mit dem ,Lionheart”-Or-
Didoge zwi- zu Alien-Rassen und Raum- schutz 2u geben, Aliens weg- den fiir besondere Tapferkeit.
trmnde e schiff-Typen abrufbar, Karrie- zulasern oder Satelliten zu

wikhe Astro- risten rekrutieren hier thre Fli- scannen = und damit die Pi-
Luavieren ist. gelleute und Geschwader. lotenkarriers voranzutreiben.




linen mit dppeer englischer Sprachaus
eathe (e mon anno PO panoch als sepa
rates SSpeech-Pack” dazukaulen mulhie)
wellergesponnen, as schablt Atmosphi
e i sieht endhich mal eot aons. Aoch die
Sound-FX  konnen sich hiren  lassen,
wiilrend der Ovpemmal-Soundirack von der
DOSEe e leider ginzlich el Man dard
sespannl sem, ob die versprochene £
Uisetzung da musikalisches iU il et
der=chen Verswn st brenhely auch clia gl
s rechnen
Wi bicibe, st cine Weltranm-Rose min
Downen, Star Crosader verspricht aulre
eende Space-Action mit Tieteane - alles
dings nur solchen Raumpiloten, die
bet der Ciranhik ein bis zwer Augen zu
dritcken kinnen and Giber die nbtige
Flardware verlieen. (el

s { J Jiv-tivanik in der hdbchisien
Detmilsinlv

Indilklich:

ilapssiellag N lastin mait

Lavranlien

abzesclmlleten Detalls = s iaiisns
i

- i

LAMTRO-VERTIERT'

GRAFIK

ANIMATION 56%
MUSIK -
SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 77%

VARIABEL: 5 STUFEN |

PREIS DM 59,-

SPEICHERBEDARF PN Y| S
DISKS/ ZWEITFLOPPY EREEEE LD
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR ~ SPIELSTANDE |
DEUTSCH | ANLEITUNG |

0O

 Super Skidmarks
Turbo Tracks *

| Dragen Stone

4 Battie Chess
Tower Assaoh / Allen Breed 2

| Darkseed

Neuheiten & andere Tilel aul Antrage!

FEFES

y "= Tm

Super Street Fighter Il
Exile

£

] Extreme Racing ?
Universe / Helmdall 2 ) 28,

Fears [4
Fire & Ice 18-

3 Emerald Mines

Guardian

Pinball Hiuslen
Jungle Strike
James Pond e 2 3
All Terrain Racing
Elfte Il - Frontier
Lith Divll

Clockwiser

PEA European Goll
Impossible Mission 2028
Jetstrike + saomp n'Bumn

Erhen der Erde &8~
Zool i1 a2 8-
Arcade Pool/XingPin e 28.-

Flelds of Glory
Paws of Fury
Brian the Lion

Lemmings

Skeleton Krew
Shadow Fighter
Soccer Superstars
Lotus Classic Trilogy
Syndicate « An. Chicken
Roadiitl

Soccer Kid

Worms

Top Gear 2
Bubba n’ Stix

Super Stardust
The Lost Vikings
Sensihie Soccer
Whales Yoyage 2 *
Flink

Rise of Robots 38.-
Benefactor 28.-

BEPPEPRRSE RREEEPErRT R

33

Fresh Fomls #1 und 22
Muttimedia Toolki
Deutsche Edition 2
EMC Phase #1 end #2
AMIGA STORY
Assassing n md i2

Demomania 1
Cinema Studie/De il

N Lechner Collection

Personal Sulte

'Y The Beauty of Chaos

DctaMED
Aminel m, #7, #2 end 19

LA Aminet Set #1 wd &2
.} FreshFish Vol. 10 2 cos

Speccy 2 Emulator
SCI-F1 Sensation 2 cos

Ultimedia | + I
R-H-§ DTP Kollektion

EE] #-H-s Color Kallektion
3 Amiga Raytracing 2 cos

Amiga Magazinezma  jo 18.-
MeetingPearls 2 11 o 14.-

FI8 Textures .-

Megahits » ma 9z 18-
Megahits w. s ond pn o 84.-

I Network CD 2 34.-

Top 100 Games a1ze 34.-

'Y Amiga FD Inside! 22-

Saar / Amok N 34.-

N Gold Fish 3 .-

Global Amiga Experience 34.-

N PhotoCD vsamasmzisie  jo 18.-
2 magic nusions 15.

Amiga Tools szwnd e je 38, §

38.-

Terbocalc 2.1 18.-

Weird Sience ciparvFont: J4.-
Weird Sience Somdnstms §4.-

B CINEMA 40 protisssic o 58.-

Da Capo .-
Eric Schwartz Archive  34.-

W Star-e-opiX inki 30-8ime 28,
| terra Sound Library  38.-

Gamer's Dellght vi ez o 34.-
Animania | 22.-
AGA-Experience 38.-
Artworx 22~
Power Games 1h-
Light ROM 3 2c0s 78.-
Imagine 3.0 estamcerco  B68.-
Lightwave Eskancer CO 8-

Weuheiten & andere Tilel aul Anfrage!
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| Dieses Schwe

41 stallation ist nicht |
vorgesehen, aber S8
eigentlich auch S8
unnitig, weil nur 9%
i ; o sehr selten nach-20
e T L O - L g_clﬂd:n wird. So- & *
kniffligen Riitseln. In vielen Fiillen . mit ist bis auf wenige Handhabungsde- -
helfen dabei vier Waffen weiter, die £ tails letztlich alles wie schon in der Sil- ;. 8

BN allerdings erst gefunden werden ¥ bermine gehabt: [Ein ausgetiifieltes

i miissen und zudem nur begrenzt mu- - Gameplay der anspruchsvollen Art in ei- §
#1 nitioniert sind. Auch die merb:wi]r-%n-:r grafischen und akustischen Ver-*

{ digsten Gegenstinde (Fernsteue- packung, die zwar Wiinsche offenlifit, |
rungen, radioaktives Material etc.) © aber auch keine ausgepriigten Mingel :
kann man entdecken, zum Teil aber  aufweist. Gut, mit dem schwerelosen

1 auch durch reguliren Tauschhandel . Spielprinzip im allgemeinen und der!

! ; erwerben. Klar, schlieBlich gibt's auf  Steuerung im besonderen mufl man sich |

E HE oy T i AR RS Phoebus nicht nur bisse Wespen, Robbis &8 natiirlich erst anfreunden, doch es hat ja S8
. In wenigen Wochen kann man natiirlich * und Techno-Walker. " auch niemand behauptet, dab Exile ein =%

%0 keine groBartigen Verbesserungen bei der | Erleichtert wird das Astronautenleben zu- " leichtes Spiel wiire — wir sagen bloB, dal

! Priisentation vornehmen. Die detaillierten 'f:_‘f dem durch die iiblichen Schutzschilde, * es nach wie vor ein sehr, sehr gutes ist!

" Hintergriinde mit ihrem fliissigen Par- & Energieriegel, Schliissel und dhnliche ~(mz) '

® | allaxscrolling samt den nett gezeichneten @ Sammeleien. AuBerdem beamt sich der &

| Gegnern blieben uns daher genauso er-- Held bei den ersten Anzeichen eines dro- i
halten wie die hilfsbereiten Sound-FX, ™ henden Lebensverlusts vollautomatisch

welch herannahende Feinde ankiindigen & in die Kommandozentrale seines Raum- g

(AUDIOGENIC)

£ tolle Graf!b;eﬂ‘::lklc_, Animntinnswundur sr.:h_i_t‘fs zuriick, 1ill'll'1 dort neue Kriifte zu ‘_: SCHWERKRAFT-ACTION
.. oder Begleitmusik im Spiel selbst darf  schijpfen. Erstaunlich oft, zumindest nach &5

. man sich dagegen nicht erwarten. Aber  ActionmaBstiben, mul man hier aber mit s o g
 dafiir eine hervorragend gelste Steue-  den Waffen des Geistes kiimpfen: Auch = i ¢ .
| rung: Gelaufen und geschossen wird per | die feurigste Plasmakanone beifit sich ir- b o \ 4.

:  Stick oder Pad, seltener benbtigte Ak- 8 gendwann die Zithne an einem scheinbar SRRy TG il
. tionen lost man tber die Tastatur aus. % unzerstirbaren Roboter aus... i
" Auchdie Aufgabenstellung blieb unver- * Spielstéinde lassen sich jederzeit auf Disk &
4 #:'indc:rt. Immer noch soll man einen Jet- = oder im RAM spe |

% pack-Astronauten durch das rie- 3 Bt
" sige, nicht unterteilte Hihlen-
. system des Planeten Phoebus
' lenken, ohne sich dabei vom

e g

| gy

e

#»Eﬁ,% einsetzenden Schwerkraft an
. manchen Stellen, noch von ir-
% pendwelchen Wachrobotern,
w“i” . . verschlossenen Tiiren, Telepor- B
LR tern oder den durchweg recht

Ly BeFE

- -|n|”:.1f.:ir_‘|'—'!_“_'f.

|
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Statt einer Einleitung gibt's eine Bezugsadresse:

Fiir je 22, DM plus Versandkosten (Vorkasse: 4,— DM, Nachnahme: 8,— DM) bekommt man die Platt-
former bei Lionheart Software Creations, Postfach 1508, 34246 Vellmar.
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Ui, ein Endgegner!

Hier beweisen die Livwenherzen thr Herz
fiir andere Wildtiere: Stellt Euch vor, Lhr
bewacht Eure Nashornherde, und plitelich
werden drei der Viecher entlithrt! Dhe so-
fort eingeleitete Rickholaktion ist ver-
stiindlich, warum dabei aber in driei Tiir-
men zu jeweils zehn Stockwerken allerler

Current location

Los geht's!

Auch der zweite Streich aws der englischen
Ein-Mann-Fabrik wartet mit einer ergen-
willigen Vorgeschichte auf: Um die per-
fekie Handlung fiir ¢in Plattformgame zu
erfahren, mull Held Bazza in 47 Levels
alle Zielscheiben sprengen, was vielfilu-
ge Gegner zu verhindern trachien, Freund
Runt hingegen it nur bei einem Duell fir
swel Sprengmeister in AKtion,

In der (Wettkampt-) Praxis hiipft man mit
seinem Minisprite durch kunterbunte. je-
wiils einen Bildschinm grotie Abschnitte,

Knuddel-Monster um die Ecke zu bringen
sind, bleibt das Geheimnis des | Tjihrigen
Paul Clarke. Doch hat der englische Jung-
programmierer immerhin daran gedachi,
dali u.U. auch zwei Spicler an der in
AMOS gestrickien Nashornjagd teilneh-
men wollen.

Ohb allein oder mit Kollege, zuniichst diirf-
ten die ganz niedliche Grafik im Stil von
LJRainbow Islands™ und die originellen
Soundeffekte (., Waste ‘im!”) in Auge und
Ohr stechen. Zweck der Ubung ist es, je-
des Monster zuerst in ciner Falle zu fan-
een, che man es mit gezielten Schilssen
aus der autriistbaren Zimmertlak in punk-
tespendende Bonusgegenstiinde verwan-
delt. Zu Beginn der Jagd verfiigt man al-
lerdings bloB iiber eine ziemlich mickri-
ge Knarre und auch nur iiber eine der
wiederverwertbaren  Fallen.  Apropos:

schnappt gierig nach Unmengen von Bo-
nusgegenstiinden und wiinscht, man hit-
te sich im Optionsmenii gegen die Knatl-
kirper immunisiert — in der Hitze des Ge-
fechts wird man nicht selten Opler seiner
cigenen Bomben! Finden sich unterwegs
die passenden Symbaole, wird nach Level-
ende eines von mehreren Bonusspielchen
geladen, wo es nochmals Punkte 2u schel-
feln gilt. Die Steuerung ist dhnlich gut ge-
lungen wie bei , Trap’em!”, die Kaum ani-
mierte Grafik wirkt allerdings deutlich be-
scheidener.

Fazit: Auch und gerade hier hat's trotz der
Thematik nicht zum Knaller gereicht, eher
schon zum Knalllrosch... (mz)

Chaotische Pixel-Sprengungen

Manche der spiteren Gegner legen viel
Geschick beim Umgehen der Spiclerfal-
len an den Tag, und cinige legen gar ei-
oene Fangeisen aus! Nur gut, dablh das
Game mit Sammelextras wie Schute-
schilden und Zusatzencraie nicht geizt und
die anflinglich vier Bildschinmleben in ei-
nem Bonusspielchen & la Space Inva-
ders” oder im nach jedem (per Code an-
wiihlbaren) Level auftauchenden Shop
aufgeirischt werden kinnen,

Ein Haummer ist die Hatz freilich trotzdem
nicht, aber fiir den Kleinen Preis wird hier
doch relativ viel Unterhaliung geboten,

B T

Im Future-Tower

(LIONHEART SOFTWARE CREATIONS)
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65% HANDHABUNG 63%

DAUERSPASS
FUR FUR

FORTGESCH. GEUBTE

PREIS jeweils DM 22—
SPEICHERBEDARF Y )
DISKS/ZTWETFLOPPY INETE ECTT
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR — TIIGHSCORES |
DEUTSCH | ANLEITUNG




1]

)
]
B
't
i [
|

I

Was sie bis dato gesehen hatte, das wa-
ren lediglich ,,Pinball Wizard™ (ein So-
lo-Tisch vom damaligen Budget-Label
Kingsoft) sowie das vor allem grafisch
recht ansprechende ,Pinball Magic”
des franzdsischen Labels Infogrames —
alle iibrigen Amiga-Varianten zum
Thema mubite man nun wahrlich nicht
gesehen haben. Was man hingegen bei
den unter den Fittichen von 21st Cen-
tury Entertainment verdffentlichten
Flippertriumen aus Schweden zu se-
hen bekam, das waren erstmals rund-
um schicke Tische, liber die rundum
realistisch animierte Rundlinge rollten.
Seit damals sind , KugelstoBen"” am
Computer und in der Wirklichkeit kei-
ne grundverschiedenen Disziplinen
mehr. ..

Anders gesagt: Ein hervorragendes Le-
veldesign, realistisch wirkende Grafi-
ken und nicht zuletzt die makellose
(Tastatur-) Steverung verhalfen dem
Game der Nordlinder quasi iiber Nacht
zu Kultstatus. Und weil das Spiel anch
noch digitalisierte Soundeffekte und
gleich vier vollkommen unterschiedli-
che Tableaus auf die Waage brachte,
konnten selbst die krntischen Joker-
Wizards die Hit-Plakette kaum in der
Schublade lassen. Zumal Pinball Dreams
als vielleicht spektakulirste Innovation
erstmals das bis dato im Genre noch
giinzlich uniibliche Scrolling einfithrte
— mittlerweile ist dieses Feature ja

lingst nicht mehr revolu-
tioniir, sondern unabdingba-
re Voraussetzung fiir alle
derzeit so populiiren Flipper

mit Bildschirm-UbergriBe.
Die Kehrseite der Medaille war, dal der
kleine Bildausschnitt einen Multiball-
Modus und damit einen der stiirksten
Anreize beim Flippern bereits im An-
satz vereitelte. Davon abgesehen boten
die Tische ,Steel Wheel”, ,Beat-Box"”
und ,Nightmare” jedoch nahezu alles,
was das Genre auch heute noch aus-
zeichnet; einzig ,Jlgnition” war etwas
simpler gestrickt, damit sich auch Neu-
linge mit Steverung und Scrolling ver-
traut machen konnten. Mit dem eben-
falls legendiiren ,Pinball Fantasies”
schoben die [llusionisten kaum ein Jahr
darauf ein verbessertes ,Update” mit
vier neuen Rolloberfliichen, zusiitzli-
chen Paddles, Superjackpots und dem
MilliardenschuB nach. Wirklich neuvar-
tig war aber erst das Ende 1994 vorge-
stellte | Pinball Illusions™: Da nun aus-
schlieBlich fiir AGA-Maschinen pro-
grammiert wurde, konnte endlich das
langersehnte Multiballspiel verwirklicht
werden, fiir das der Screenmode extra
auf den (ebenfalls neuven) Hires-Modus
umschaltet.

Wie beliebt dieser bislang jlingste SproB
der schwedischen ,Pinball-Saga™ unter
den Amigos ist, zeigt nicht zuletzt auch
der Lesertest in der letzten Ausgabe -
wie gut selbst der Ahn-

herr noch heute ist, zeigt
hingegen der direkte
(Wertungs-)  Vergleich.
Zumal unser aktueller
Klassiker  insbesondere
fir AGA-lose Pinballer
“nach wie vor eine loh-

preisglinstige
Edition” gibt! (mz)

FLEHYERE,
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‘nende Anschaffung dar-
stellt, schon weil es ihn |1
zusammen mit seinem ||
direkten Nachfolger als

i

'89%  HANDHABUNG _807%|
87% _ DAUERSPASS  74%)
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Wer ileml Anblick unseres Frugehugens Ieu:h weiterblittert, erweist seiner ,Freundin” einen Biirendienst: Nur gesicherte
Informationen kannen den weiteren Software-Nachschub garantieren — und wer konnte die liefern, wenn nicht tie Leser |
des weltweit meisige auften Amigo-Magazins?! ]
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8. Insgesamt komme ich bei meinen Amigo-
Originalen auf. ..

bis zu 3

bis zu 10

bis zu 20

fiber 30 Spiele

ouf onderen Systemen sind
& noch mal nand. .

9. Um meine Softwaresommlung zu erweitern,
investiere ich im Monat etwa. .

bis 2u 50 DM
50 bis 100 DM
100 bis 150 DM
libes 150 DM

10, Besagte Software besorge ich mir
ublicherweise. . .

im Kouthous

im Computeraden

Bber den Versond

ouf Messen

ouf dem Gebeouchtmarkt

ks Raubkopie

17, Gerne lese ich. ..

Mit Begeisterung

11. Meine Koutentscheidung wird
beeinflufit von. . .

Anzeigen

Mundpropogandn

Testhesichten in Joker-Mogozinen
Testherichten der Kankumenz

T¥-Spots

Werbeokfionen im Hondel

Am ehesfen von. . .
A

12. Bei Anzeigen im Joker interessieren mich
besonders . ..

e e

13. Eure Testergebnisse. ..

weichen oft von meinen Eindriicken ob

8 decken schoft mit meinen Efohrungen

Bei Gelegenheit

sind fiw mich der Weisheit betzter Schiuf

(beshaugt richt

14, Ich koufe den Amiga Joker vornehmlich. . .

am Kiosk

im Bahnhofshondel

im Supermarkf

im Computershop

par nicht, da ich Abonnent bin

gar nicht, da ich ihn von Bekonnten ousleibe
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15. Von den zehn Amigo Joker-Ausgaben, die Ihr pro Johr

fabriziert. koufe ich. ..
bits zur drei

bis Zu sechs

bis zu acht

his zu zehn

bin Aborinent

16. Ich bin auch bereit, mehr fir den Amiga Joker 2u bezahlen, wenn

eine Coverdisk mit Demas, PO etc. bediagt
eine Coverdisk mit Vollspiel beifiege

| cine CoverCD mif Demas, PO etc. bedbiegt

eing CoverCD mit Vollspiel bediegt
eine Cower-CD mit interokfivem Mogoziete beiliegt

g der Umfong exhaht wird
1 dos Heft 1 2mal im Johr erscheint

endlich mal. . .
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Die Escom-Tochter

Virtual

Products

bringt demniichst auch eine amigataug-
liche Version ihres Virtual Reality-Visiers
heraus — wir haben den nicht ganz billi-
gen Spalh schon mal vorab fiir Euch un-

ter die Lupe genommen.

— HARDWARE.

Rund 1.700 Miirker wird man zum Digi-
Optiker tragen milssen, um dafiir so eine
 Art iiberdimensionale Sonnenbrille mit
Kopthiirern zu erhalten. Darin sind zwei
Miniaturbildschirme (einer pro Auge) ver-
borgen, bei denen es sich technisch gese-
hen um Aktivmatrix-LCDs handelt. Der
3D-Effekt entsteht dann durch die ge-
rechte und perspektivisch leicht versetz-
te Aufteilung der ca. 360.000 Pixel pro
Bild auf die beiden Mini-Monitore. Das
Blickfeld umfalit einen Winkel von 30
Grad, was nach professionellen Malisti-
ben nicht gerade umwérfend ist (dort sind
bis zu 150 Grad iiblich), aber schlieilich
sollten die i-glasses! halbwegs bezahlbar
bleiben. :

Aufgrund der halbdurchliissigen Kon-
struktion des Displays behilt man auch die
nichtvirtuelle Realitit noch einigermaBen
im Auge. damit dort niemand blind nach
Joystick, Tastatur ete. tasten muB. Im Ide-
alfall wird allerdings der eingebaute
..Hethrac:ker“ zum Steuern benutzi, der
(bei Spielen, dle ihn unterstiitzen) alle
Kopfbewegungen des Triigers in Steuer-
kommandos umsetzt. Andererseits gehiirt
auch eine aufsteckbare Sichtblende zum
Lieferumfang, mit der sich ungefiihr zwei
Drittel des Blickfeldes abschotten lassen.
Die etwa 380 Gramm wiegende VR-Seh-
hilfe kann dank der einstellbaren Halte-
rung relativ leicht.dex individuellen Kopf-

~ form angepaBt werden — zudem findet dar-
- unter auch :m&nnmmie Brille noch Platz.

Ein Luutst:irl-:ereglﬁt 1ist ebenfalls vor-
handen und der Anschiufl am Amiga ohne
irgendwelche Adapter ader sonstige Hard-
wareteile moghch.

L I L L
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Ein erstes Bild der namenlosen VR-Heli-Sim

m’;

Amiga das Zeug zum Verkaufsschlager =
hat oder bloB ein teuer bezahlter Gimmick

Grundsiitzlich kann man jede beliebige
Amiga-Soft zusammen mit den i-glasses!
zocken, die dann den gewohnten Monitor
ersetzen. Ein riumlicher Effekt entsteht je-

; _dt}ch pur bei extra dafiir gestrickien Pro-
:grammm weil diese eben von jedem Mo-

tiv zwei leicht versetzte Bilder zur Ver-
I’i.iguﬁg stellen  miissen.  Konkret
angekiindigt sind bereits VR-Versionen
der Dungeon-Metzelei Gloom Deluxe
von Black Magic sowie der Polygon-Ra-
serei Leading Lap aus dem Hause Kelli-
on/Black Legend. Dazu war auf der
~LComputer ‘93"
Heli-Simulation zu sehen, die auf der
.Freundin™

am Stand von Amiga "
Technologies eine bis dato namenlose

ses! gehiren — welche es sind, ‘-:fand zu' 1
Redaktionsschlull aber leider nuch nicht
fest, :

.im .Inker—hlhﬂr wird dum hgtfiﬂ!ﬂﬁﬂ; :

Dald die endgiiltige Verkaufsversion l}ébﬁi'f R
entsprechender Software \'DI‘IIEE}&E{. J .

dann 14Bt sich nﬁmllﬂ?ﬂ ﬂﬁnﬁﬁ:_ i B
ob diese VR-Brille aus dem PC-EhJi am

ist. Thr kiinnt ja vorsichtshalber schon mal
ansparen. (mash)

ehenfalls durch die virtuelle 8 F &

Brille starten will. Ein paar Spiele werdaa g




Die Nr.1 fur unbegrenzten

Amiga - Spaf3

- Aus gutem Grund
- das meistgelesene
. Amiga Magazin:

- = Aktuelle
= Informationen
. = Ausfihrliche
- Workshops
- =»Knallharte Tests
. = Hilfreiche
Tips & Tricks
- = Kompetente
Kaufberatung
i = Sofort
. verstandliche
Grundlagen
- =» Professionelle
Tips zur Pro-
grammierung
. = Coole
. Spieletests

' MAGNA

M E b I A MagnaMedia Verlag - AMIGA-Magazin - Hans-Pinsel-Str. 2 - 85540 Haar b. Miinchen




Ob man nun Probleme mit dem neuen Game hat- nder hluﬂ einen Cheat dazu
haben will: Fiir Modembesitzer ist Hilfe nur einen Telefonanruf weit entfernt. er
haben das Serﬂteangehﬂt der Hersteller genauer unter die Lupe genommen!

o ist, werden wir darin genauso her-

ASCON
(05241/68 80 60)

Neben Infos sowie Tips und Tricks zu
allen hauseigenen Produkien gibt’s hier
derzeit z.B. Patches #u , Hanse — Die
Expedition’ oder neve Editaren fiir die
AGA- und ECS-Versionen von ,.An-
stobh — World Cup Edition™,

ATTic

(07431/543 26}

Die Junga um Guido Henkel hﬂbﬂn-

zwar. nicht allzuviel fiir l:hE ,F:emdm

parat, aber ‘wer das: Fears"-Demo
sucht, wird hier fiindig.
BOMICO
(06107/93 02 22) T

i

Der Kelsterbacher Distribitor ist u.a. fiir
die Soft von Core Design, Empire, In-
terplay. Sierra, Maxis und Ocean zu-

stiindig, Wir haben tiber 300mal () dort

angerufen - und sind kein cinziges Mal
durchgekommen..

KINGSOFT
(02408/94 16 60)

R::gmmr:rlc Uiser diirfen pro Tag eine

Stunde in dem HuBerst umfangreichen -
Angebot wiihlen und 4 MB an Daten
auf ihren Rechner downloaden - wirk-
lich béeindruckend, welche Mengen an

Previews, Komplettldsungen zu Ad-
ventures und Rollis, Patches, Trainem

 und Cheai:s hier auf Abruf bereitstehrm!

ummwmun |

HOWBWWHHRK

(0524194 6484)

Zugogeben. dic Elrﬂﬂgpmadur istrecht

milhsam, aber dafiir ;bt’s z.B. Tips zu
aubwar 2050 vom Gamedesigner per-
stnlich, eine ,.Bloodnet’ ~Lisung. ,.Ci-
vilization"’-Updates — und fiir Nﬂﬁlﬂlgiker

- sogar den Charaktereditor zu ,,Pirates'

~(0561/579 90 20)

SIEGFRIED SOFT

" Neben Updates von . Siegfned Copy®
- bzw. | Siegfried Antivirus” hilt diese
‘Box alles bereit, was des. Amiganers

Herz begehrt: Spicledemos, die |, Fish'-
Disks sowie ein enormes Angebot an
PD fiir alle Anwendungsbereiche von
Grafik tiber Sound bis DFU.

SOFTWARE 2000

(05241/98 60 23)

Demas von ,,Bundi Hattrick™, .. Ko-
lumbus” oder Pizza Connection™

: _hat man hier ebenso auf Lager wie
- Kompleitlgsungen zu den nicht
- ganz cinfachen Adventures der
Weltenschmmd& Dariiber hinaus
- gibtes Tips, Tricks, Cheats zu

“Klassikern und aktuellen Games der

Eutiner; und wer mag, kann hier

—-auch verhcs-serungsvurschlﬁgﬁ los-

werden
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Wie Weihnachten: das Angebot von Sieg-

fried Soft

ANSCHLUSS GESUCHT?

Auch Ikarion und die deutsche Ver-

tretung Von Virgin wollen bald ihre
eigenen Mailboxen an dén virtuellen
Zaunpfahl hiingen, Sobald es soweit

umwiihlen ‘wie in den Homepages
von Neo, Electronic Arts und viclen

weileren Softwarefirmen, die nur via
- -Joker-Hotline Ratschlag bei FuB: je-
“den Mittwoch von 16.00 bhis 19.00

Internet erreichbar sind. Zuvor wer-
den wir Euch in einer der niichsten
Ausgaben aber erst mal den Amiga-

Zugang zu diesem weltumspannenden.

Datennetz haarklein erkliren. Bis da-
hin steht fiir akute spielerische Not-

fille ja immer noch unsere beliebte

Uhr untér der Telefonnummer

089/463823. sty fl



Konnte der Gegner des letzten Heimspiels
im Grasbrunner Schorsch-Gedlichtnis-
Stadion (der Bau heiBt so, weil er so win-
zig ist!) unserem Ansturm wiihrend der
ersten Halbzeit noch Paroli bieten, so
fand das endgiiltige Ergebnis dann kaum
noch Platz auf der Anzeigetafel — 6:2 fiir
unsere glorreiche Mannschaft! 9.000 Zu-
schauer bejubelten die Torschiitzen Oskar,
Joe, Max, Celal und (gleich zweimal)
Magic Gitti: den Gilb erwischten hingegen
Freckmann sowie Ponikwar und Miixchen.
Letzterer hat jedoch eine Entschuldigung,
er schritt niimlich bloBb getreu seiner Le-
bensmaxime ,,Wenn ich schon was leiste,
kann ich auch was ruinieren!™ zur Tat.
Allerdings kam er ohne Brille auf den
Platz und verwechselte daher ruinieren mit
urinieren. Eine klitzekleine Fehlleistung,
fiir die der Schiri unverstindlicherweise
keinerlei Verstiindnis zeigte. ..

[hr habt da weitaus mehr Fachverstand
bewiesen, indem Ihr uns 75prozentigen
Einsatz verordnet, 13 DM Eintritt einge-
fordert und auBerdem eine Kreditriickzah-
lung veranlaBt habt. Daher ziehen wir
auch das erste Mal seit anno Schnee
schuldenfrei ins neve Jahr — darauf einen
Dujardin! Am besten gleich einen doppel-
ten, denn auf dem Konto sammelien sich
nichtsdestotrotz 113.000 Mirker an. Wei-
ter so: Schreitet bitte mit dem gewohnten
Elan zur Beantwortung unserer gewohn-
ten sicben Fragen, auf daB das anstehende
Auswiirtstreffen mit den Battle Kumpans
dhnlich iiberzeugende Ergebnisse zeitigen
midge.

1) Mit wieviel Einsatz sollen wir den
Battlern auf den Pelz riicken (0%, 25%,
50%, 75%, 1009%:)?

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Transferpool is’ leider alle!

Alles aussesoffen! Hicks!

4) Michtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

3) Miichtest Du ins Trainingslager?

Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Eintriti interessiert uns diesmal nicht
— den kassiert eh blofi der Feind!

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hdchstens 500.000 DM)?

Nun, was immer Ihr wollt, wir tun's {nur
Maoam haben wir dummerweise nicht, hat
alles Daisy gefressen...), indem wir alle
Kiirtchen ausziihlen, die Thr uns schickt —
Ihr wiit schon, diese Postkarten, auf denen
Ihr vorher die Antworten auf alle unsere
Fragen notiert habt. Dann tippseln wir die
E

»Steter Tropfen dréhnt im Bein” pflegt
Bauchtrainer Burgmeier Zu sagen — und was
immer er damit meinen mag, er hat recht:
Nach der Pause tripfelte ein Treffer nach dem
anderen ins Tor der Austerscherze!

Manager, veriffentlichen im nlichsten
Heft alle Resultate des niichsten Spieltages
und verlosen alle folgenden Appetizer un-
ter allen Einsendungen:

1 x Fears
3 x Joker-Jogger
3 x Mousepad

Alles klar? Ein paar Voraussetzungen gilt
es freilich noch zu erfilllen, nimlich
zunidichst den beliebten leserlichen Absen-
der, zweitens die ebenso leserliche An-
schrift unseres Clubs (steht etwas weiter
unten eingekerbt) und last not least die
Briefmarke, ohne die kein Postbote zur
Arbeit dnbbelt. Tja, und wer wissen will,
ob er vielleicht letzten Monat zu den
Gliickskindern ziihlte, der soll halt mal in
der Ruhmeshalle nachschauen. ..

Joker Verlag
»hicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Ergebnisse: 9. Spieltag

FC JOKER = Austerwitz 6:2
SK = Hammertool 2:1

& Matschig - Opalun 2:2

C est = Bummico 2l
Bodo Tiltners = Berlin Eost/West  2:1
Roschmehr — Blue Beill EAE
Un. Hofftschwer = Softhir 2000 3:0
1. FC Blahbein ~ Maniot Menschen 3:0

Worm. Wolfschreck = Battle K 3:0
ll:“i;:lm- -svs‘mﬁ%ﬁ

bnisse alle, alle in unseren FuBball. B :

Mannschaftsauvfstellung
Nr. Spieler Art |letzte | Sttirke| Wert{DM)
Pos,
1) Brork Tor | 28 | 38 | 200.000
Tor | - 21 | 150.000
Schlimmed Abw| 24 | 51 | 390.000
_4) Joker Abw| - | & | 190,000
_5) Nettelbeck | Abw| 22 | 29 | 190.000
6) Freckmonn | Abw | 19 7 60.000
7) Stockbisler | Mit | - | g | 250.000
B) Ponikwar | Mit | 12 | 9 | 260.000
9) Regnet Mt | 18 | 39 | 270.000
10)Celol  ["mir | 11| 25 | 280,000
11) Mogesover | Mit | 15 | 37 | 250,000
12) M. Labiner | Mt | 13 | 56 | 550.000
13) Drierzynski | Ang | 9 | 30 | 220.000
14) Stein Ang | - | g | 160,000
15) B. Labimer Ang | 3 | 39 | 240.000
Paarungen: 10. Spieltag
Baitle Kumpans -~ FC JOKER
Softhdir 2000 SC Pleasurestoff
Berlin East/'West  — Wurm.Wolfschreck
Austerwitz — Amiga James
Opafun — Raschmehr
Playpower — Un, Hofftschwer
Bummico - 1. FC Blihbein

Maniac Menschen -~ Might & Matschig

Blue Beifs — Langohrer SK
Hammerfoot — Bodo Tiltners

Das Spielfeld

Gegner

FC Joker




| FERNSEHEN

Die Eule mag nicht mehr als
Verkaufsmaskotichen fiir Son-
nenbnllen dienen und verbiin-
det sich mit anderen Leidens-
genossen: , Aufstand der Tiere”
am 1. Januar um
auf 3Sat ist ein aufwendig pro-
duzierter Zeichentrickfilm, bei
dem via Computer Realszenen
4 la Roger Rabbit integriert
wurden.

Am 7. Januar um 13 Ubr schil-
dert eine Dokumentation im
Bayerischen Fernsehen am
Beispiel der Firma Grundig die
Entwicklung ,.Vom Heinzel-
mann zur High-Tech-Schmie-
de”.

Die Leistungsfihigkeit moder-
ner Informationssysteme kinn-
te durch sogenannte optische
Computer enorm  gesteigert
werden. ,.Geht dem Computer
ein Licht auf?” fragt daher das
Wissenschaftsmagazin -, For-
scher — Fakten — Visionen™ am
10. Januvar um 20.15 Uhr im
Bayerischen Fernsehen.

Das Bundeskriminalamt will
Schwachstellen in seinem Com-
puternetz aufdecken, Kommis-
sar Klaus Hithnel hilft dabei und
ist auch schon mittendrin im
JKriminaltango™: am 10, Ja-
nuar um 21 Uhr auf Sat 1.

Am 16. Januar um 15.30 Uhr
berichten im Bayerischen
Fernschen |, Botschafter aus
vergangenen Welten”, wo Kno-
chen lebendig werden und Sau-
rier wieder fliegen kiinnen — der
Computer macht’s moglich!

Im Jahr 2019 reist der Paliio-

botaniker Galen 66 Milhonen
Jahre in die Vergangenheit, um

O

18.30 Uhr e

eine Pflanze zu suchen, die die
Menschheit vor einem todli-
chen Virus schiitzen kinnte:
sAusgestorben” liuft am 16.
Januar um’® 22.35 Uhr im
Baverischen Fernsehen.

|
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Die  Zukunft bzw. der Auf-
bruch ins 21, Jahrhundert ist
am 6. Januar um 6 Uhr The-
ma der ARD-Reihe Es war
einmal... Entdecker und Er-
finder veriindern die Welt™.

Nepeste Informationen aus der
Rechner-Welt  hillt Eckhard
Hubers ,.Computer-Treff”’ im
Bayerischen Fernsehen am 8.
Januar um 15.15 Uhr parat.

Mit der Sendung ,.Neues. .. das
Computermagazin” beginnt am
8. Januar um 21.30 Uhr das
Digi-Jahr auf 3Sat.

Uber Akwelles aus Forschung
und Technik berichtet ,.Glo-
bus” am 9. Januar um 21.35
Uhr in der ARD,

Am 14. Januar informiert
IM = das Technikmagazin”
um 12.30 Uhr im Bayerischen
Fernsehen iiber neue Erfin-
dungen und Entwicklungen
auf dem High-Tech-Markt.

Ebenfalls um , Hitec” geht es
am 15. und 29, Januar jeweils
um 21,30 Uhr im Technikma-
gazin von 3Sat.

Am 20, Januar um 14 Uhr be-
ginnen die Wochenend-Com-
puterkurse auf 3Sat, zuniichst
mit  Wiederholungen  von
Neues. .. Computer fiir Kids”.
Die Folgen | und 2 (27. Ja-
nuar) behandeln Hardware
und Betriebssysteme.

: 'ﬂ"_hrn

Am 21, Januar ist um 10.15
im WDR der ,.Computerclub™
mit Wolfgang Back zu sehen,

Bares Geld sind die Tips vom
LRatgeber: Technik” am 21.
Januar um 17.00 Uhr bei der
ARD wert.

Beitriige zur Comdex gibt’s in
MNeues. .. die Computershow™
am 22. Januar um 21.30 Uhr
auf 35at.

Den aktuellen Computertip
von Giinther Alt bringt das
ZDF am 25, Januar um 21
Uhr im Winschaftsmagazin
JWISO", wo auch die neue
WISO-Monatsdiskette vorge-
stellt wird.

Am 6. Januar um 10,15 Uhr
hat Andreas Vohwinkel in der
~ComputerCorner” auf Ruhr-
welle Visionen zur Software
JVisio 4.0.7

Am 8, Januar gibt's bei Ra-
dio Euro um 17 Uhr .. Bit fiir
Bit"” neueste Infos.

Am 15, Januar um 11.35 Uhr
geht es im Magazin , Podium”
von Deutsche Welle Radio
um die Computer-Welt.

Montags um 14.40 Uhr packt

~Der kleine Computer” von
Radio fin die Trickkiste aus.

Chipsfrisch”™ it ebenfalls
montags um 17 Uhr Radio
Hamburg die Bites los.

Wiederum montags trifft man
sich bei Radio Mainwelle um
17.40 Uhr in der ,Computer-
Ecke”.

Und noch mal montags, aber
zweimal monatlich, verabreicht
ab 16.30 Uhr das Computer-
magazin . Fatal Digital” auof
Bayern 2 im Jugendprogramm
SZindfunk™ neven Zindstoff
fiir Freaks.

R
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Info-Tapes zum Thema Com- .
puter gibt's mittwochs ab 1540 =

Uhr unter der Rubrik ,High-

Tech” von Info-Radio, einem
Gemeinschaftsprogramm von 2

SFB und ORB.

Dhe , Spiele-Hits des Nordens™

stellt NDR 2 am letzten Mitt-
waoch des Monats um 19 Uhr im :

Club on-line” vor.

Den , Point-Computerspiel-Tip™
gibt es donnerstags ab 18 Uhr
von SDR 3.

Guter Rat kommit samstags ab
1045 Uhr im . Ratgeber Com-
puter” auf WDR 5.

m

~Forschung  aktuell™

Deutschlandfunk sendet sams-

tags ab 16.30 Uhr ein Compu-
ter-Special. (Barbara Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZDF | Tofeln 580 - 585
E | Tafeln 667 - 672
B3

Tafeln 382
WDR

Tafel 631
Tofl 632
Taofel 395

ORE/MDR
35nl

Sat 1

Tafeln 6]5
; Tofeln 511 - 513 _
Tafeln 500 - 51]3

Tofeln 510-513

Pro7 Tofeln 190/191

Tofelnab 630

Tofeln 550 - 557

_Computer & Technik
_Enmpulerrlews T
Computertretf
Computer & Kommunikation

Computerdub

| Computer & Wissenschaft
Computercorner
Computer Elmli b L
Computerinformationen
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Streamer: Magnetbanddaten-
trfiger, die aufgrund ihrer hohen
Speicherkapazitit gern fiir die
Erstellung von Sicherungskopicn
des Festplatteninhalts verwen-
det werden. Fiir den tiiglichen
Gebrauch sind die Geriite wegen
ihrer, indiskutablen Zugriffs-
zeiten aber ungeeignet — schon
weil man an einzelne Daten
auf den Bindern bzw. Kasset-
ten nur durch langwieriges
Umspulen herankommt.

Strg: vomehmlich auf PC- und
Mac-Tastaturen zu findende
Abkiirzung fiir die Steverungs-
taste. Amiga-Keyboards bevor-
zugen die englische Bezeich-
nung Ctrl. bzw. Control; von
der Funktion her besteht aber
kein Unterschied - zusammen
mit anderen Tasten gedriickt,
lassen sich damit je nach Soft-
ware unterschiedliche (Kurz-)
Befehle auslisen.

Strichcode: auch Streifen- oder
Balkencode genannt, was nur
unterschiedliche Ubersetzun-
gen des englischen Begriffs
LBarcode™ sind. Diese Minatur-
zebrastreifen findet man auf
unserem Heft genauso wie auf
Milchtiiten oder Aspinnpackun-
gen; via Lesegeriit teilen sie der
Registrierkasse im Supermarkt
nidmlich genauestens mit, wel-
ches Produkt da gerade den
Besitzer wechselt.

String: wiire auf Altdeutsch
einfach eine . Zeichenkette”,
wobei sowohl die Art der Zei-
chen (numerische und alpha-
numerische) als auch ihre
Reihenfolge beliebig ist.

Stromansfall: Den einzig wah-
ren findet man in diesem Heft —

alle anderen fiihren blofd dazu,
daB man sich wieder mal fest
vornimmdt, in Zukunft wirklich
regelmiibig alle Daten 7u sichem. ..

Struktogramm: Falls Oma
Probleme damit hat, Euer
selbstgeschriebenes Progi auf
Anhieb zu kapieren, dann pro-
biert es doch mal mit einer
Skizze, bei der die einzelnen
Bestandteile in iibersichtlichen
Kiisten zusammengefabt sind.
Genau das taten anno 1973
zwei Herren, nach denen derlei
Zeicheniibungen heute auch
JMNassi-Shneiderman-Diagramm’™
genannt werden — iiber néihere
Einzelheiten informiert die
DIN-Norm 66.261.

Subdirectory: heibt zu deutsch
Unterverzeichnis. So was isi
ein echter Kniiller, wenn man
Ordnung im Wust der Dateien
schaffen will.

Suchpfad: Beim Aufruf einer
bestimmiten Datei fahndet der
Rechner erst im aktuellen
Verzeichnis; falls er dort nicht
fiindig wird, sucht er in jenen
Verzeichnissen weiler, die man
thm 1m Suchpfad angegeben
hat. Das ist auch unter DOS
und O5/2 so, wo der Suchpfad
in der Regel ganz amerikanisch
~Path” genannt wird.

Sun: 1982 gegriindete Firma,
die vornehmlich Workstations
und die dazugehiinigen Betriebs-
systeme herstellt. Im Miinche-
ner Raum findet man sie libri-
gens in nur zwel Hinsern neben
unserem Grasbrunner Verlags-
Palazzo!

Superrechner: wiire emne etwas
altmodische Bezeichnung fiir

die jeweils leistungsfihigsten
Computer ihrer Zeit.

Super Mario: Der hiipfende
Konsolen-Klempner stammt
urspriinglich aus dem Arcade-
Oheim ,Donkey Kong"™ und 1st
das Maskottchen des japanischen
Videospielgiganten Nintendo,
der seinen Liebling auch eifer-
siichtig bewacht - so mulite etwa
vor einigen Jahren der Amiga-
Klon ,,Great Giana Sisters™ auf
Nintendos Betreiben wieder vom
Markt genommen werden!

Support: Ja, ja, die Branche
steht auf englisch, und , Kunden-
dienst™ héirt sich nun mal bei
weitem nicht so weltmiinmsch
an wie das angelsichsische
Wort fiir ,,Unterstiitzung"”.

Supraleitfiihigkeit: Kiilte 15t an
sich ja eher ein unangenchmes
Phiinomen, hat aber interessan-
te Nebenwirkungen. Denn wenn
sich die Temperaturen dem ab-
soluten Nullpunkt (minus 273
Grad Celsius) niihern, verlieren
bestimmte Metalle ihren elek-
trischen Widerstand fast ganz
— sie werden supraleitfihig.

Swapper: Bevor die Raubko-
pierer auf den Modem- und
Mailbox-Betrieb umgestiegen
sind, war der ,,Austauscher” ein
wichtiger Mann in der Szene,
denn er organisierte fiir sie den
Postvertrieb der frischen Cracks.

Symbol: wiire z.B. eine akzep-
table Ubersetzung fiir . Icon” —
und nicht etwa lkone, denn die
15t in der russisch-orthodoxen
Kirche viel besser aufgehoben.

Syntax: Die Lehre vom Satzbau
gilt sowohl fiir natiirliche als
auch fiir kiinstliche Sprachen
und édrgert daher auch Program-
mierer, die sich bei der Formulie-
nmg ihrer Befehle ebenfalls an die
Regeln der nchoigen , Zusammen-
stellung” (griechisch , . Syntaxis™)
halten miissen.

Syntax Error: Gerade eben
haben wir Euch gewamt! Wer
schon einmal in , Amiga Basic™
programmiert hat und dabei

noch nie mit dieser Fehlermel-
dung konfrontiert wurde, der werfe
den ersten Stein. ..

Sys: Unter DOS werden die Na-
men von Systemdateien mit die-
ser Erweiterung (, Extension™)
gekennzeichnet, das liest sich
dann etwa s0: CONFIG.SYS.

Sysop: Der SY StemOPerator be-
treut meist eine Mailbox, gele-
gentlich werden auch die , System-
bediener” von anderen Kommmum-
kationsnetzen auf Computerbasis
50 genannt — oder Sysoma, falls
sie sich zwischendurch die Fin-
gerniigel lackieren miissen. ..

Systemabsturz: Wer erst mal
soweit gekommen ist, hat nichts
mehr zu erwarten — auber einer
+Gurn Meditation”, die 1thm am
Amiga einen sorgfiltig verschliis-
selten Tip gibt, an welcher Stelle
der Programmierer vermutlich
etwas schlampig gearbeitet hat.

Systemdiskette: Darauf befin-
den sich in unserem Fall vor al-
lem die Workbench; dazu alle
weiteren Programme, die der
Compi fiir sein Digi-Leben un-
bedingt braucht.

T: Abkiirzung fiir Tera, worun-
ter Mathematiker den Faktor 2%
bzw. 10" verstehen. Mit eins
multipliziert, ergibt das eine Zahl
mit zwilf Nullen oder kurz eine
Billion.

Tah: Durch das Driicken der
Tabulator-Taste schickt man den
Cursor zur niichsten Tabulator-
spalte (,,Tab-Stop”), was vor allem
bei Tabellen und Listen eine
echte Arbeitserleichterung dar-
stellt. Dieses Verfahren ist {ibni-
gens keineswegs neu, sondem
einfach von jener originalen
mechanischen Variante iiber-
nommen, die jede Schreibma-
schine besitzt.

Tabellenkalkulation: Wenn
als Benutzeroberfliiche plitzlich
eine Art Rechenblatt mit allerle:
Zeilen und Spalten auf dem Screen
erscheint, dann hat man hachst-
wahmscheinlich eine Tabellenkal-
kulation geladen.
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Welche guten Vorsiitze
habt Ihr fiir das neoe
Jahr gefalit? Wir ha-

hen uns vorgenommen,

Euch mal wieder ein
paar knackige Rollen-
spicl-Ergiinzungen  zu

prisentieren: Hicr

kommen drei brandak-
tuelle Supplements zu
zwei populiiren Spicel-
systemen!

Der Titel i:lmses ,Earl:hdamm Queilenhu-:

ches LBt die Serienabsicht bereits erken- |
nen; hier und heute werden aber erst mal

vier der acht groBen Volker des voratlan- |

tischen Fantasy-Szenarios verhandelt: El-
fen, Menschen, T'skrang und Windlinge. Das
geschieht auf rund 100 mit Kohlezeichnun-
gen verzierten Seiten, woran sich noch ein (re-
gel-) technisch orientierter Anhang und lo-
benswerterweise anch ein Index anschlieBen.
Im zusiitzlich mit hitbschen Farbtafeln auf-
gepeppten Hauptteil wird die Geschichte der
einzelnen Vilker ausfiihrlich erzihlt, wodurch
man z.B. Niiheres iiber die Spaltung des El-
fenvolkes wihrend der groflen und immer
noch nicht restlos ausgestandenen Diimo-
nenplage erfihrt.
Aber auch die anderen Slppen haben ihre
ganz speziellen Kulturen, Sorgen und Nite
man denke nur an die echsenhafien T skrang,
die groiBeenteils entweder als fahrende Stinger

- durch die Lande ziehen oder in der Nithe des

St,_.hl.angenﬂussﬁ ll_._':bcrl_ um sich ihre Briit-
chen als Schiffer zu verdienen. Oder die win-
zigen, geflilgelten Windlinge, die mit threr
beinahe menschlichen Gestalt ein billichen an

Feen erinnern und iiber ein magisch ge-

schiirftes Sehvermiigen verfiigen. Und nicht
auletzt besiedeln die unterschiedlichsten Men-
schenstiimme das Earthdawn-Reich. Ubrigens
sehr zur Freude des Dungeon Masters, dem
diese multikulturelle Gesellschaft Stoff fir
viele spannende Geschichten liefert. ;




Spielmaterial:

Spielregeln:

Spielreiz: ;
Schwierigkeit: Fiir Kéinner
Besonderes: Der zweite Band der

. Volkergeschichte soll schon bald
'aufdeuts-:h ermhcmﬂn_ G

SH AD QWTEQ !/
HARLEKIN

Spielmaterial: 75%
Spielregeln: 82%
Spielreiz: 84%
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
‘Besonderes: Nix, denn beide Biin-
de tmspmchen einfach dem ﬁhhu:

| . chen ‘Suppleml:m*Standard

._-';Preis: 39 BO DM bzw, 36 —
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Die erste Spielhallen-

Rubrik des neuen Jahres bietet

fiir jeden das Richtige: Zuniichst wird ganz klassisch

renladen 6ffnet erst mal die
konventionellen Regale, wo
sich eine 3D-Fadenkreuzbal-
lerei der altehrwiirdigen Art
om spanischen Hersteller Ga-
elco findet: Feuerstarke Ska-
ter sollen das All vor allerlei
biswilligem Getier retten, mal

! vom Raumschiff, mal vom

Rollbrett aus. Doch egal, wel-
che Art von Abschnitt gerade
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Erdverhaftete (Silber-) Kugeln
der besonders originellen Art
priisentiert dagegen Williams
mit dieser Mischung aus klas-
sischem Flipper und Kasino-
Spielen. Zuniichst jagt man
den Ball also durch bewiihrte
SchuBibahnen, Skill-Shots und
Rampen, doch rolit er dann in
die Spielbank, geht der Spall
erst richtig los: Auf dem Dis-
play kann nach Belieben ge-
wiirfelt, gepokert, Keno und

Unser Arcade-Gemischiwa-

geballert und geflippert, dann folgen Insider-Infos aus

dem Cyberspace und ein abenteuerlicher Abstecher
nach Hollywood.

ansteht, stets wimmelt der
Screen nur 50 von metallenen
Unholden (Roboter, Walker,
Panzer etc.) und fiesen End-
gegnern, die mittels aufriist-
barer Waffen zu plitten sind.
Trotz launiger Extras 15t das
Konzept somit alles andere als
neu, was irgendwie auch fiir
die Comic-Grafik samt der
martialischen Soundunterma-
lung gilt. Doch sobald sich

am Einarmigen Bandit gespielt
werden. Dazu passend gibt's
das Risiko-Game ,Doppelt
oder Nichts” und ein Mogel-
Feature, mil dem man sein
Punkiekonto kriftig aufbessern
kann. Das kunterbunte Tableau
wird dabei akustisch stindig
von einer lustigen und dank
des DCS-Soundsystems glas-
klar verstindlichen Roboter-
stimme unterstiitzt, hier flip-

pern Zocker also goldrichtig.
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zwei Spieler gleichzeitig vor
der Maschine einfinden, macht
die gut steuerbare Action den-
noch SpaB — digital-destruk-
tiver Agressionsabbau fiir Bii-
gelbrett-Artisten halt.

In der Silber-Abteilung haben
wir diesmal Segas spacige
Verflipperung des Filmhits
mit Tom Hanks entdeckt:
Simtliche Stufen des Apollo-
flugs wurden auf dem Spiel-
feld stilecht nachempfunden;
das gilt fiirs Laden der Kugeln
in der aufsteigenden Saturn-
Rakete genauso wie filr die
Schwerkraft des Mondes, die
dem Spieler einen innovati-
ven 13-Kugel-Multiball be-
schert. Und bei all den Hoch-
geschwindigkeitsrampen mil

o
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Loopings und Mondumkrgi-

- sungen sollte man tatsiichlich
~am besten ein Astronauien- §

training absolviert haben!
Schwindelfreie werden hin-
gegen von der Qualitiit der
Gimmicks und dem origina-
len Filmsoundtrack (inkl. Bo-
nustitel . Spirit in the Sky™)
begeistert sein. Kurzum, kei-
ne Katastrophe, sondern ein
Flipper zum Abheben, der
mindestens ebenso liehevoll
gestaltet wurde wie seine Vor-
lage.




= | Jetzt zu den versprochenen
* | Ausgeh-Tips: Nachdem das
- | . Mirtuality Cafe” in der Le-
wishamstr. 1 in Berlin ja schon
fiir Furore sorgt, gibt es nun
nidmlich auch in Frankfur/Main
¢inen echten Cybertreff — das
WCyber's” in der Zeilgalerie
i (Ebene 7). Das Lokal besteht
| zum emnen aus dem Internet-
Bereich, wo Besucher fiir 8 bis
10 Mark pro halbe Stunde
durch das WWW surfen kin-
nen; die eigentliche Attraktion
sind jedoch wohl acht Virtual
Reality-Maschinen, in denen
84 man an 30 3D-Spielen seine
| Geschicklichkeit unter Be-

o
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URASIC PARK |
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Machdem schon |
Capcoms ,.Street

Fighter” mit Jean- '
Claude van Dam- o

me erfolgreich verfilmt wur-
de, hat man jetzt auch
Acclaims indizierte Referenz-
klopper auf Zelluloid gebannt.
Und daB die mérteligen Kom-
battanten auf Anhieb Platz eins
der amerikanischen Kino-
Charts erobern konnten, ist
kaum verwunderlich, wenn
man die Spezialeffekte des
Streifens gesehen hat: Perfekt
choreographierte Martial Arts-
Szenen wechseln sich da mit
spektakuliren Computerani-
mationen und furchterregen-
den Monsterfratzen ab. Wie in
der digitalen Vorlage geht's
auch hier um den biisen Zan-
berer Shang-Tsung, der als
Herrscher von Outworld die
drei besten irdischen Schlage-
tods herausfordert, Fiir die Rol-
le des Lord Rayden konnte
man , Highlander” Christopher

¥ DIE VIRTUELLE KNEIPE

weis stellen darf. Wert
wird dabei auof
moglichst  ge-
waltfreie Soft-
ware gelegt,
so dall hier
auch Freaks
unter 18 Len-
zen im Cyber-
space  will-
kommen sind.
Und um den Be-
such fiir alle Main-
hattan-Touris wvoll-
ends zum Mull zu machen,
wurde das innovative Cafe
stilecht und hichst futuri-
stisch mibliert.
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Lambert gewinnen, wiihrend
Ex-Maodel Talisa Soto in die
Haut der hiibschen Prinzessin
Kitana geschliipft ist und der
Kimpfer Liu Kang von
Kampfsport-As Robin Shou
verkdrpert wird. Gut, einen
Oscar wird das Movie trotz al-
lem kaum einheimsen kinnen,
doch fiir Fans des Action-Hits
und fiir alle Liebhaber gur ge-
muchter Schliigereien ist es be-
stimmt ein gefundenes Fres-
sen — das dieser Tage auch in
deutschen Kinos serviert wer-
den soll. Falls der Staatsanwalt
nicht wieder zubeilit...

Von der Leinwand in die Rea-
litiit wird es indessen dem-
néichst mit Jurassic Park — The
Ride gehen, einer Erlebnisat-
traktion der Superlative rund
um die Saurier von Michael
Crichton bzw. Steven Spiel-

" DER HOLLYW

berg. Fiir stolze 80 Millionen
Dollar wird das Spektakel zur
Zeit auf dem Geliinde der Uni-
versal Studios in Los Ange-
les errichtet, noch diesen Som-
mer betreten die Besucher
dann durch das originale Film-
tor eine 7.000 Quadratmeter
grobe FluB- und Dschungel-
landschaft. Hier treibt man auf
emnem Flob einen nebligen
FluB hinunter und bestaunt
wiithrend der abenteuerlichen
Fahrt Unmengen von compu-
tergesteuerten Riesenechsen,
Nichts fiir Schreckhafte, denn
neben fiberraschend auftau-
chenden  Pflanzen- und
Fleischfressern wartet eine

00D-R
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Schubifahrt iiber einen 24 Me-
ter hohen Wasserfall! Wer also
zufillig in der Gegend ist...
(Manuel Semino)




- Mal ehrlich: Welcher Punkt kéinnte schon hoher sein als der Gipfel des Ami-
 ga-Entertainments, auf den Euch die kommende Ausgabe entfilhren wird?
Am Kiosk werden dann hiimlich wieder massig Previews, Preisausschreiben,
Specials und natiirlich neue Spieletests auf G;pfelsti.lnm:r warten — darunter
solche Leckerbissen wie das elitire (7 CU N 158 (AGEA AT LI RLES das
_nﬁbnmﬂeﬂiﬁ;he' A (L (R oder das knalthart luxuritse (5420
AL Aber auch die LA wollen bereits im Februar zuschla-
gen, genau wie das schon hiufig angedrohte CLYERALT LUEL ISTER
nun endlich und wahrhaftig {iber Bananenrepublikaner mit Sinn filr strategi-
schen Polit-Humor hereinbrechen soll. Sportler betitigen sich indessen als §
WILLI LEMKES EUNBALIMANAGER V. o8 ((ESTREETRACER
| iiber die CD-Fiste, wiihrend Neugierige ihren Wissensdurst bei einem
INTERVIEM Sl DEN/PROGRAMMIERERN VON BREATHLESS . |
len diirfen. hpmpm Meugier: Im Februar-Joker prilsentieren wir auch das
T S (S BIELEUNDED EMORDESEIAH RESE
 Um sicherzugehen, dab Thr den ersten Hohepunkt 96 also ja nicht vemaﬁt,
‘empfehlen wir, am 26. Januar schon frithzeitig am Kiosk zu sein — oder noch
heute den Abo- Cc-upun einzuschicken, denn dann und nur dann Kriegt Ihr
alle Eure Hefte schon ein paar Tage eher, ein paar Mark preiswerter und jetzt
sogar mit der ‘M’nllversmn -:ln H:t-ﬂames ,.,E'Jﬂhucke:}r Manager’ als Treue-

priimie!
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g 26, 28, 31, 59, 69, 73, 77, B3

PFoster

INSERENTENVERZEICHNIS
JELoC o e
Amign Hord + Software 42,43 Joysall
ASK £5 Magna Media
Bachler 13 Mallander 2,9, 10,11, 25
Cross B0, 01 Media Mokt
Drata Housc 53 Pawlowski 111, 112
" Donan Safi 13 Duicksoli
¥ Double Towch 71 Schatzirohe
Fischer Hard 4+ Software A5 Vesalia B, 85
Hi), 81 Wial
HEK Compuler 15
2 HF Compuler 7 Poster Empire

Power Computing Limited
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