DM7,- / sk,
hfl 9,50 / DR 1200,-
skr 55,

Nr. 1 JANUAR "95

b L l
i | 14907005

. II.-:P: 1

B ALTUELLE TEST-VORFURRUNGIN
MPCAEUROPEA
ISUPFERSTARD




T v P

g = &
——— A e
gl | | [ AL
T 1 D . co 6 N O

B So cin Jahreswechsel mufi ja fast schon traditionell fiir weluniitige Riick- bz hoff- |
BRI runesvolle Aushlicke gentitzt werden, dem kann iclomich natiirtich niche verschlieffen. |l (B %
B Cnd Wehnna kann einen schon iiberkommen. wenn man sich all die Plaiformspicl- |Blh'Y 4
Bl /ion in den Hindlerregalen ansieht - selten waren neue Spielideen so rar und do- | VY
Wl i vwertvoll wie heate! Woran es liegt? Kann ich Euch sagen: Wiltrend der Marki lbes B
BRI /ange Jalire von Vollblut-Programmicrern mit eigenen Einfctlen behervesehr warde, JERR
Bl sind inzwischen die Marketing-Profis am Ruder: Kein Wunder, wenn zundclist die | e
'] Konsolen und lanegsam auch dev Amiga mir Games aus der Retorte Zugeschiitien wer- ]
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Bl Jo. milerweile lernen wir die Schartenseiten des Professionalisimns hennen. H;'mf i
Bl vo in den Anfangstagen des Jokers noch Innovationen zdhlien, da zihlen hewte oft | R
WY 11 noch die Markiforscher thre Zielgrappen. Dy deren Rechnungen (im Sul von: | ERES
W Sauner sined i, Priiceleames auch — lalbt wns sofort eine Klopperer nit Dinos nia- 1 | A
e chen!) aber aucl nicly immer aufeehen. soret derzeit fiir herbe Unisaizriick ::e'fj{::c' R e Bl
Rl der Konsolenfront, So finden die 8-Bit-Maschinen von Seea und Nintendo fos il

.

; iiherhaupt keine Abneluner mehr, den Game Boy wvird man auch mit noch so vielen i R
i TV-Spots nicht melnr in Mode hn'_ng.:rn L‘:’inu_-:'n, tnted Mega Hf_‘r'n' .":-:'_L.u'_ SNES fieeen b
HE wogen des fiberwiceend t‘f”.ﬁ:'J"Ifr'f,l"ur'f'{hh'h' _‘&'rqf.nL':.'.l.‘a':m.::m"nff v wie Bler in den Reealen. =---:.5:-
%E Uiel Qe darvin ”E’}{J’ die _!:J':gﬁrlt' Chance fiir Gerdte wie "

i den Amica oder das CDA-!
=

Weil ndmlich auch die ndchste Konsolen-Generation Start-
1 probieme hat (Sonvs Plavsiation (Gt zumindest in Ero-
%%E pa chenso anf sicl warten n'f'a’. ."r'r,u;_r_x Satnrn und Ninten-
?ﬁ?f oy E-'e’ﬂ'ul O, CD-i tnd 30 sined m:_'}':.r eerade J’:';*.ﬂ.t‘x'."fr:;
il .lr{u!..ﬁ'lmw.a .f:;g,{mu' e’m_nu M mll'm-:*frm Vergessen), .'.u_c."frx
W C1= absedur Sreve of the Art. Und da siclh kemplexe Spie-
wap le nur selvwer anf eine Padsteuerang dibertragen lassen,
cab und wibt ex — wngeachiet der vielen Plattfermumset-
auneen — die besten Games ehen inuner noch fiir Conpi-
ey der wie den Amiga, sei es nun auf CD oder Disketie. Soviel
sy o den trons der Connno-Kreise hoffnangsfrohien Zukunfis-
perspektiven, jerzr zane newen Hefr Viel Spald desnit und cin
micichtie schanes 1995 wiinselit Encl ganz sirategisch,

Eter /H/J"/ \Lirq.:/lili.l{
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Action

Marvin’s Marvellous Adv.
(AGA-Version)

Super Stardust auf CD
Tower Assault

Geschicklichkeit

Kid Chaos auf CD

Bubble & Squeak 88
(Standard- und AGA-Version

Simulation

Jetstrike auf CD 76
Jungle Strike 20
Zeewolf 34

Sport
Center Court Tennis 36
Crosscheck 36

Mortal Kombat Il y L% TITELSTORY

PGA European Tour auf CD
Premier Manager 3 38
Top Gear 2 88
(Standard-Version)

Str e

Cannonfodder 2

Der Clou! — Die Profi-Diskette 92
Lords of the Realm 89

Verschiedenes
Arcade-Spiele
Brettspiele
Budget-Spiele
PD-Games

S
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Auch unter fremden Namen super:
Lothar Matthiius Super Soccer

Hente macht die Bubeik ihrom
MNamen mal wieder alle Ehre
und liiltet ein innerbetrichliches
Crehelmnis: Warnm stand im
letzten Helt, dalf ,.Lothar Mat-
thifus Super Soccer” die origi-
malen Namen aus der deutschen
Bundesliga enthalte — wenn's
doch gar nicht wahr ist?!

sein, wir haben weder gelogen
noch geschlampt oder sar fabu

1
Iy hatten wir miimbich

wunderbare

L, cimluch  keme
scehuled.

ersl dhieses

LLEES

lestmu

ster von Bomico und dann die Be-
scherung: Emmige Tage mach dem
Druck der Ausgabe 12094 eilie
uns der Distributor mit, dald die
Criginalnomen (bis aul den des
Tielhelden namiclichy fur de Ver-
kaulsversion nun doch wieder ab-
oeiindert wiirden,  es stiinden
Schwiengkeiten zu befiirchten.. .

Woovor flirchier man sich in Kel-
sterbach?!
Bomicdo

[Disk

im Spiel neben perstnlichen St

Laut  Auskunit  von
vie diem dorne der anl

verewiglen Profis, welche

ken  Ireilich  awoch
schwiichen haben, Und wie leicht
kilnnte sich etwsa ein Grobverdie-
ner wie Bavems Papin aul den

Schhips getreten {tihlen, wenn er

nicht mur aul dem echien, sondern
auch noch auf dem Digi-Rasen
ambuernd. verletzr ist? Womiig-
heh stehen da gar Klagen ins
Haus! Man entsandie jedentalls
cinen Boten gen England, um bei
Krisulis cilends noch Anderungen
vomehmen #u lasssen, Nun sind
ehben nur noch die Riickennume:
mern der kiacker L wertoriginal™,
wiahre Experten diirfen halt den
richtigen Namen dazuraten.

Unsere  Wenung
AN

um - Spiel

chimit  matdclich  micln

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
2um Vergeszzen

MulR nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

individuelle

mehr aul den Punkt genau, aber

i Bomico ¢inen Namenseditor
ist die Sache

nachhiefern  will,
wohl halb o wild, Trotzdem ha-
ben wir so unsere eigenen Theo

nen Uber den Fall, SchlieBlich
hat ja Software 2000 flir den
LBundi” dem DEB exklusiv und
auf Jahee hingus e Lizens [Tir
siimtliche Ligadaten abgekault:
ob der Wind (und mit ithm die

Sorge, verklagt zu werden) nicht

eher uus dieser Richtung weht?

Sei’s drum. nun wilit The jeden-

fulls Bescheid, Und die Were

Teststatistik
sind aul alle Fille origimal und
richtig. da sind keine Kligen zu
beliirchien!

unserer  akiaellen

(005%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
{31%-40%)
{419%-50%)
{51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
{(B1%6-90%)
{Ore-100%:)
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Commodore:

A 2091 SCSI-A2/4000 99,-
A 3640 6B040 A3/4000  1298,-
A 4091 SCSI-2 Host 629,-
... fur AS00:

Kickstart 3.0 ROMs 79, -
512 kB RAM-Karte + Uhr 49,
1 MB RAM-Karte AS00+ 89 -
2/4 MB RAM-Karte + Uhr 249 -

Festplatte 270 MB extern  598,-

« flir AGOO:

2 MB RAM-Karte PCMCIA 273,-

CDROM extern 2speed  439,-
... flir A1200:
RAM-Karte 2/8 MB + Uhr  249,-

Turbo 1220/28 MHz 2 MB  349,-
Turbo 122028 MHz 4 MB  499,-
Aufpreis fir CoProz. 68882 75,-

DKB Cobra 030-28 MHz = 299,-
DKB 1240 / 030-40 MHz  399,-
Fesiplatte 2.5 120 MB 349,-
Festplatte 2.5" 240 MB 4498,-
CODROM extern PCMCIA  448,-

Alls Prolsa in DM. ‘Vamsard zxgl Vorpackung und FrachSosten ragl. Frachbvarskcharung sul Womnsche  Presafindenagen (akhssle Tagedprelsa arfragan) und Iridmer vorbatuBon,

- flr A2000:
Kickstart 3.0 ROMs

- inkl. Umschaltplatine
Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39,-

79,-

AMIGA Zubehdr:
WarpEngine 40 MHz 2288, -
Ficcolo 2 MB 598, -
Piccolo SDE4 4 MB 898,-
Picasso 2 MB 749,-
400 dpi Handy Scanner 249,-

Stereo Sound Sampler a9,-

Vidoo Digitizer siw 149,
RGB Splitter farba 129,
SIMM 4 MB A4000 299, -
RAMs 4 MB A3000 359,-
CoProzessor MC 68882 8g,-
Festplatten:

WasternDigi. 270 MB AT  339,-
WasternDigi. 420 MB AT 448,-
WasternDigi. 739 MB AT  629,-
WesternDigi. 1.0 GB AT  999,-

Conner 540 MB SCSI-2 498,-
Quantum 540 MB SCSI-2  539,-
Conner 1,0 GB  SCS1-2 1045,-

OMEGA Datentechnik GmbH

JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg
Tel : 0441 82257 « FAX : 0441 885408

Fachhandel fiir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice

Wechselfestplatten:
SyQuest 105 MB AT 399,
SyQuest 105 MB SCS5I 439,-
SyQuest 270 MB AT 629,-
SyQuest 270 MB SCSI 649,-
CDROM:

Mitsumi FX 001D, AT, 2x 289,-
Phillips 215 SCSI-2 199,-
MEC 3xI SCSI-2 379,-
Toshiba 3501 4x SCSI-2 699,-
Drucker:

Citizen ABC-Printar 24N 333,-
Citizen ABC-Printer color  389,-
EPSON Syllus color TIN - 1198,-
Canon BJ-200 TIN 4949,-

Canon BJC-4000 TIN color B39, -

Monitore:

Microvitec 1438M (AKF52) 549,-
Microvitec 1438V (AKF50) 699,-
Yakumo PS 1564 15° 598,-
Yakumo PS 1764 17" 1099,-
Yakumo TR 1764 Trinitron 1399, -
IDEK MF B&17 17 1508, -

"“‘"“"'E‘L%
BEMI
COMPUTER
PARTNER

neu neu neu

Ab dem 1. Dez. 1994
haben wir unser neuen
Erweiterungsbau erdffnet.
Ausstellungsfache ca. 30
gm Fachwerkstatt 25 gm.

Vorfiihrbereite Produkte:
AMIGA

PC's

ACORN RiscPC

IDEK Monitore,

Philips CD-i

CD's

sowie Zubehor

Wir freuen uns auf lhren
Besuch in unseren neuen
Haumen.

Offnungszeiten:

Mo - Fr 9 -18 Uhr

v
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Die populire Programmier-
sprache Blitz Basic 2 wurde
ebenfalls iiberarbeitet: In der
Version 1.9 kann der flotie
Basic-Compiler nun v.a. auch
mit Zoom-Funktionen und
dem  komfortablen  Einbau
spektakulirer Bildblenden
(Deres, Fadein) aufwarten, da-
7u gibt's eine Packer-Library,
Befehle zum Abspiclen von
Animationen sowie allerlei
Gadget- und Window-Tools.
Das Update holt man sich bei:
EDV  Consulting, Tel.:
0221777 1092 2

A1200
Peetrum

ETTTEREY




Die  dsterreichische  Spiele-
schmiede NEO SOFTWARE
wird ihr neuestes Projekt ., Whale's
Voyage II" auf alle Fille auch
am  Amiga veroffentlichen, da
die Verkaufszahlen fiir Spicle
hier nach wie vor zufriedensiel-
lend sind. Na, also! Und Ge-
schiftsfilhrer HANNES SEIF-
FERT mul es ja wissen, schliel-
lich leistete sich seine Firma ge-
rade erst den Umzug aus den be-
scheidenen Riumlichkeiten ei-
nes Privathauses in ein schickes

Der bekannte  Spielevertrich
SOFTGOLD hat seinen Kun-
den neverdings einen prima
Service zu bieten: Unter der
Nummer 02131/96 52 22
kiinnt Thr Euch in die hausei-
gene Mailbox einklinken und
News iiber aktuelle Produkte
und Spicletips abfragen -~
auierdem stehen gratis De-

DIE SOFTGOLD-MAILBOX

mos, Slideshows und Updates
bereit!

SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

A

~

DIE DEUTSCHE KOMPART-FILIALE

PETER BEE, bislang Ver-
kaufsleiter des Miilheimer
Herstellers BLUE BYTE,
hat sich von seinem ehemali-
gen Arbeitpeber abgenabelt,
um in eigener Verantwor-
tung eine hiesige Vertretung
fiir den englischen Publisher
KOMPART anfrubaven.

Ein Job mit Zukunft, denn mitt-
lerwelle schwitzen bereits mehr

kﬂl&ﬂ]ﬁ'ﬂglmiﬂﬁ'ﬁirﬁbm

Label BLACK LEGEND, so
daB mn absehbarer Zeit sage und
schreibe 16 neve Games erschei-
nen werden! Eine Entwicklungs-
abteilung ist fiir die deutsche

Tochter aber nicht geplant, statt
dessen will man mit fretberufli-
wer noch ein starkies Stilck in der

L Wiener Innenstadibiiro! y

 DIE SONNEN-
BLUMEN-BLUTE

Die zum Kelsterbacher Distribu-
tor BOMICO gehirende Com-
pany SUNFLOWERS (, Auf-
schwung Ost”) verstiirkt ihre Ak-
tivitiiten enorm: Der Mitarbeiter-
| stab soll von 20 auf 40 Leute ver-
doppelt werden, und zwar unter
der Leitung eines chemaligen
Kollegen von uns — MICHAEL
HENGST, dem Ex-Chefredakteur
der in ein reimes PC-Magazin um-

geformien POWERPLAY,

(-Ton Guybrush
Threepwood: Bernd
Heuckendorf

DIE FUNSOFT—F’ARTY

Was dem Weihnachtsmann
der Heiligabend, das ist dem
Branchen-Insider die Weih-
nachtsfeier des Distributors
FUNSOFT - ein Pllichiter-
min. Auch diesmal traf sich
da wieder alles, was in der
Branche Rang und Namen
hat...

Gefejert wurde am 9.12.94 in
der Krefelder ,Kulisse™, wo
man etwa mit Rechisanwalt
FREIHEER VOMN GRA-
VENREUTH an der Theke
einen heben oder mat THO-
MAS DLUGAICYK, dem
Leiter der USK, tiber die Al-
tersfreigaben  fiir Computer-
spiele diskutieren konnte. Mit

KONAMIS = Vernebsleiter
KUSCHKE waren philoso-
phische Gespriiche iiber den
Niedergang der Konsolen
maoglich, mit den Machemn
von ART DEPARTMENT
bew. GREENWOOD (FRANK
ZIEMLINSKI und MARKUS
SCHEER) konnte man {iber
Fragen der Qualitit und mit
KRISTIN DODT, der Marke-
tingleiterin von SOFTGOLD,
iiber die Probleme mit Fremd-
herstellern plaudem. Ebenfalls
nicht zu iiberhfiren war die
Stimme von BERND
HEUCKENDORF, stand er
doch schon zweimal fiir LU-
CAS ARTS vor dem Mikro:
bei der CD-Version von
+Monkey Island” als Guy-
brush und kiirzlich fiir das
neve Adventure , Full Throtle™,
Zu sehen gab es indessen
allerlel kiinstlerische Darbie-
tungen, etwa die mitterndicht-
liche  Showeinlage einer
Transvestitentruppe.

,\_—:’

DIE COMMO-
ENTE

Bis zum Redaktionsschiub
ungeklint war nach wie vor
die Lage von COMMODO-
RE - wie man hirt, nehmen
die Konkursverwalter nur un-
gemn den Daumen vom Fir-
menvermigen. Bei voreiligen
Rettungsmeldungen, wie man
sie kiirzlich in etner Niimber-
ger  Amiga-Zeitschrift lesen
konnie, handelt es sich daher
eben leider blof s

um haltlose i, Il

Gerlichte.

......




Das englische Softwarehaus gilt weltweit als eine der er-

sten Adressen fiir Amiga-Games,

was etwa die Schlach-

ten von ,,Alien Breed"” oder ,,Super Stardust” eindrucks-
voll belegen. Wir haben neues Beweismaterial entdeckt!

S RTiis
e
=

R IR T AT T

ier wartet die Antithese zu

~Lemmings”, denn kleine Wu-
selsprites miissen nicht gerettet, son-
dern gekillt werden. Das erinnert
nicht von ungefihr an ein gewisses
wKanonenfutter”, worauf auch der
auf den Fotos immer noch prisente
Arbeitstitel ,,Total Wormage” hin-
deutet: Im Wurmland herrscht
Kriegszustand! Der Spieler wird so-
mit schwer bewaffnete Kriecher be-
fehligen, die entweder mit Bazoo-
kas, Flammenwerfern, Handgrana-
ten und zielsuchenden Raketen

ie der Titel vermuten l&Bt, 1st
Wuim: Micze {namens Boris) der
Held dieser Plattform-Veranstaltung,
dessen Gegenspieler Evil Eric alle
Kiitzchen der Erde durch satanische
Heavy Metal-Musik versklavt hat.
Bis sie wieder frei sind, wird der Kater
durch vier umfangreiche Welten
schnurren, die allesamt in die ver-
schiedensten Missionen unterteilt
sind. Unterwegs gerettete Mauzis be-
danken sich, indem sie sonst uner-
reichbare Mechanismen in Bewe-
gung setzen. Ist das erledigt, mull
Boris sie zum Levelausgang beglei-
ten, nebenbei sollte er aber auch

hantieren oder sich im Nahkampf als
Karatekas versuchen. Netterweise
wird man seine Wurlis sogar mit Na-
men versehen diirfen, ehe man sie
zwecks Bombardement zur Luftwaffe
abstellt, als Heckenschiitzen auf Biu-
men postiert oder ithnen den Befehl
zum Einbuddeln erteilt. Die Viecher
werden Hunderte von Spriichen (auf
CD mehr, auf Disk weniger und
dafiir selbst kreierbar) zum besten ge-
ben und an diversen Fronten wie
Wald-, Schnee- oder SF-Gebieten an-
treten. Und weil schlielilich bis zu 16
Action-Strategen mitmischen kén-

nen, sind alle (Biicher-) Wiirmer der DX,

PUSSIES GALORE

Schliissel und Power-Ups aufsam-
meln sowie Geheimriiume ausfindig i
machen. An strategischen Elementen
wird es also nicht fehlen, wenn man

durch eine Grafik mit 154 Farben um:l
Parallax-Scrolling in
30 Bildern pro Se-
kunde streunt. Ob- §
wohl das bereits auf
den ersten Fotos
recht ansprechend
aussieht, soll die Op-
tik bis zum Release
im Friihjahr aber
noch weiter iiberar-
beitet werden.

ir die Abenteuer im He-

xenwald dienten unver-
kennbar Nintendos beriihmte
Action-Rollis der .. Zelda”-Sa-
ga als Vorbild - was aber
nicht nur fiir die Draufsicht-
Grafik (gegeniiber dem Kon-
solen-Original soll sie mit
groBeren, schimeren, perfekt
scrollenden und natiirlich be-

auch fiir das auxgefaﬁte'
gilt. zahlre:che; Gcsp' =h

gen Juhfeswnﬂde W ssef, dmm

1)
AT
-_'\.'.




Bald lidt Magic Bytes zur Lachkur in das di-
gitale Gegenstiick der Schwarzwaldklinik:
Auf Wirtschaftssimulanten warten schriiger
Humor, eine Prisentation vom Feinsten — und
die drallsten Schwestern seit Dolly Dollar!

e _' elimm:ﬂnm mit dem Spiel
n hat? Nm,. aherﬂaﬂlﬂj&gamde

: mmtug verpnckL

ﬂhefarat h:fmﬂ man'spﬁiéf niim-

Warte- umi Bﬂhﬂndlungmumn be-
stiickt, dazu kommen noch ein paar
hmnﬁe Stationen und natiirlich eine
FDIIE_ﬂ-I.ﬂ]’II.NE—[‘ fiir die hoffnungslosen
Fille. Und weil die Oberiirzte schliel-
lich einen Golfraum brauchen, wird
mll::st aus: Emmfefﬂem noch Geld gﬂ-

Eclﬂagenp Brgam*pmden sind ja im-

Da_s P!:mmal w:rd su'eng n&ch Quah=
i:iﬁﬂﬁm#mgestel]t bei den Medizin-
miinnemn zihlt also das Golfhandicap,

o und I{fhnkmschﬁmﬂn sollten ihrer

lmg; t’:in ﬂussagakrﬁmgﬁ

der, wenn man den Gottern in Weib
da erst mal jeden Handgriff perstnlich
mit der Maus einbleven mull, doch
nach einigen Lehrgingen diirften sie
genug Erfahrungspunkie beisammen
haben, um das Metzgerhandwerk
selbstiindig auszafiihren. Der Chef or-
ganisiert derweil das Handwerkszeug
und Mobiliar, schliigt Behandlungs-
methoden vor und stellt den bedau-
emswerten Opfern gesalzene Rech-
nungen. Denn letzten Endes dreht

- sich natiirlich alles um die Kohle, mer

Limmel genannt. Und damit der
Limmel litmmelt, diirfen auch Schli-

gertrupps angehevert werden, welche

ahnungslosen Passanten die richtige
Krankenhausreife beibringen — oder
man beschafft sich Unfallopfer in dra-
matischen Rennen pegen konkurne-
rende Sankas.

Weil all das in einer Fiille von teils
pezeichneten, teils digitalisierten Hi-
res-Girafiken priisentiert wird, bleibt
flachbriistigen  , Freundinnen™
Spall versagt: 2 MB RAM und 15
MB auf der Festplatte sind ein Mub,
Turbokarte, zusiitzliches Fast-RAM
und ein Flickerfixer werden dringend
empfohlen - und das auf Standard-
Amigas, denn die nur als Upgrade er-
hiiltliche AGA-Version will gleich 3
MB unter der (Schwestern-) Haube

~und stolze 30 MB auf der Festplatte
sehen! Ob der Aufwand letzten Endes S,

lohnt und welchen Effekt der Sound
auf das Trommelfell haben wird, soll

_ein endgiiltiger Befund im niichsten | |
Heft zeigen. Wir wiinschen schon BB
-mal gute Besserung. (st)

der B




War ,,Rise of the Robots” bereits die Mutter aller
Digi-Schlachten? Maoglich, aber nicht, wenn es nach
U.S. Gold bzw, Ocean geht: Die beiden grolien eng-

lischen Companies wollen demniichst wieder in

den Amiga-Ring steigen!

SHAQ-FU

Zuniichst zieht Ocean dem weltbekannten Basketballer
(1) Shaquille O’ Neal die Boxhandschuhe an und LBt ihn
dieser Tage in einer Konsolen-Konvertierung gegen die
elf Schergen des Gangsters Scatt (und im Finale natiir-
lich auch gegen den Unterweltler perstnlich) antreten.
Es werden drei Kampf-Modi zur Verfiigung stehen, wo-
bei sich im Turnier bis zu acht Teilnehmer einen Recken
aussuchen diirfen, um dann jeweils paarweise aufeinan-
der loszugehen. Bei reinen Duellen kann aus Griinden
der Fairnef auch zweimal derselbe Fighter eingesetzt
werden, withrend 1m Story-Modus der Sohist den groien
Korbwerfer personlich stevert und nacheinander alle
dann computergelenkten Finsterlinge auf die Matte legt.
Fiir die fliissige Bewegung der Recken ist dabei das
Team von Delphine Software zustindig, das ja spiite-
stens seit dem Animationsklassiker , Flashback™ als Spe-
mialist fiir solche Fille gmli. Dank Ocean wird man das
auf allen Amigas nachpriifen kinnen; bei Bedarf auch
von der CD.

SUPER STﬁEEf FIGHTE#I T

Nur wenige Wochen spiiter (Ende Januar) schiebt U.S.

Gold die aufgepeppte Super-Variante der bald zwei Jahre
alten ,.Street Fighter II"-Umsetzung fiir den Amiga nach.
Die zwolf bereits vom Capcom-Automatenoriginal bekann-

ten Fighter werden dann mit teils aktvalisierten Tritten und

Schligen aufwarten kisnnen, ansonsten darf man sich auf

vier brandneue Charaktere freuen: den Kung Fu-Star Fei

Long, die britische Geheimagentin Cammy, die Rothaut
Thunder Hawk und den jamaikanischen Kickboxer Dee
Jay. Auch hier wird es einen Turniermodus fiir bis zu acht =~ =
Streithansel geben, dazu die Score-Challenge, wo mbg- =

lichst komplexe Schlngkﬂmbmmmncn 2u ahsulvmre:n sind.

In der Time Challenge ist dagegen Eile geboten, wenn man e

den vom Rechner oder einem Mitspieler gelenkten Kontra-

henten in der kiirzestméglichen Zeit zu Boden schickt. Mo- 3

mentan wird gerade die Hintergrund-Optik iiberarbeitet

und an die erweiterte Farbpalette des A1200/4000 ange- ._

paBt, schlieBlich ist eine spezielle Version fiir AGA-Ami-
gas in Planung. S

DIE SIEG-PROGNOSE e

Ob nun Ocean oder U.S. Gold den Kampf um Marktanteile gewinnt, bleibt natiirlich abzuwarten — es kinnte jedn-dh
einen lachenden Dritten geben: Nach den erfolgreichen Versionen fiir Mega Drive und Super Nintendo will Acclaim

dieser Tage eine Amiga-Variante von Midways Brutalo-Metzelei ,Mortal Kombat 11" nachschjehtm Obwohl dm':_ o .

Konsolen-Karatekas in Deutschland bereits von der BPS ausgezihit wurden... (rl)
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‘kam die Konvertierung des Arcade-Bestsellers doch
ohne das sonst iibliche Werbegetrommel angeschli-
chen — mit gutem Grund...

Weil der Vorgiinger bereits auf dem In-
dex steht, wollte man bei der BPS wohl
keine schlafenden Hunde wecken — oder
sumindest einen Vorsprung an der Ver-
Kaufsiront haben, ¢he auch der mortale
Nachfolger aus dem Verkehr gezogen
wird. Und das kann leicht passicren. (lielh
hier das Blut doch giinzlich ungeniert,
wiithrend der Vorkiimpler den roten Le-
benssaft bei vielen Versionen noch in
cinem geheimen .Blood-Mode™ ver-
steckte. Die hier so offen zur Schau ge-
stellte Brutalitit bleibt denn auch Ge-
schmackssache, das Gameplay ist jedoch

mindestens so gut, wie die Vorgeschich-
e ungewohnlich 1si:
Auf einer fernen Parallelwelt. der soge-

Wir priigeln vosere angeketteten humpel frei

nannten ,Outworld™, schwingt der nie-
dertriichtige Shao Khan das Zepter, Und
weil ein Widerling auch widerliche Freun-
de hat, zihlen mit Reptile und Shang
Tsung die beiden Endgegner des Vor-
odngers zu seinen Kumpanen. lhnen zu
Ehren wird nun e Turnier abgehalten,
an dem sich noch zehn weitere Kampf-
hithne betetligen; sie alle warten am Op-
tionsscreen aul menschliche Solokimpen
oder Duellanten. Der Schlagabtausch geln
dann wie gewohnt iiber maximal drei
Runden. wobei der Zufall iiber den Aus-
tragungsort entscheidet — die Fighter ge-
hen sich in Wolkenschlissern, Walfen-
aielercien, Dimensionstoren. Kerkern und
Gruselwiildern an die Gureel. Der Hihe-

+ o o— a -
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punkt der Veranstal-
tung sind dann die
Kimple gegen den
viclarmigen Kintaro
tein Verwandter des
pensionierten Goro)
und natiirlich Shao

Khan hichstpersion-

lich. 2
Altgediente  Amiga- y R H
Haudrauls finden eine aus- »
gewogene Mixtur aus bereits >

bekannten und brandnenen Spar-
ringspartnern, denn von den sieben

Recken des Originals haben es fiinf auf
die Outworld geschafft — eigentlich so-
gar alle, bloli harren Kano und Sonya in
Ketten aul thre Befreiung am Spiclende.
Wem das nicht Ansporn genug ist, dem
sei gesagl. dali auch die importierten
Schlagetots allesamt mit nevem Ourli
und ciner Kollektion frischer Special-
Moves ausgeriistet in den Ring kletern.
S0 zeigt Liv Kiang nun einen spekta-
kukiren Bicycle-Kick, Johnny Cage it
sein Gegeniiber mit Vorlicbe in die
Weichteile, und Sub Zero vermag den
Boden zu gefrieren, aul dall ihm sein Geg-
ner direkt in die wirbelnden Fiuste rutsche.
Klar wie Blutsuppe. dubs die fiinf neu da-
sugekommenen Kimpler mit vergleich-
baren Spezalitiiten aufwarten: Die bei-
den Teutelswerber Kitana und Mileena
setzen sich mit einem Fiicher bew. Sai-
oleh 2ur Wehr, der Wrestler Jax ist nie
ohne Kampfsichel ansuireffen. Kung Lao
milibraucht seinen Hut als messerschar-
fes Frisbee, und der Mutant Baraka ver-
wandelt die Kampfarena dank Armklin-
gen in eine Schlachtbank. Und das im
wahrsten Sinne des Wortes, denn schon
bei stinknormalen Rundumkicks oder Tur-
bo-Tritten spritzt hier das Blut, und nach
Anwendung der althbekannten Fatality-
Maoves (welche durch relativ komplexe
Joysnick-Akrobatik ausgelist werden) ver-

L
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liert der Feind schon

mal ein paar Glied-

malien, wird aufge-
spielit oder 1im Siu-
retiimpel  verkocht.

Das genave Gegentenl

passien bei den brand-
newen Friendship- und
Babality-Moves: hier
kriegt der Unterlegene
zum Trost Torten und Blu-
men oder wird gar n emn

Baby verwandelt.

Nattrlich bericht das Spiel seinen Reiz
perade aus dieser taszinierenden Vielzahl
von verschiedenen Schlag- und Trttkom-
binationen. die anfangs gar nicht eintach
herauszuknobeln und noch viel schwerer
zu beherrschen sind. Der Konner wird
also bis zum Letzten motiviert, der Jung-
priigler hingegen fast schon ein wenig
tiberfordert: Dank des turboschnellen

v Boame wpmdd sein reteender |

plality - Moo

Gameplays sind simtliche Computer-
gegner selbst im cinfachsten Schwierig-
keitsgrad nur mit Miihe zu liberwinden.
Andererseits ist die schlichtweg genial
geltste Steverung stets von grofier Hil-
fe. und wenn alle Arme reilien. gibt’s ja
noch bis zu 30 Continues. Ebentalls sehr
motivationssteigernd wirken sich die vie-
len Gimmicks aus, denn wenn Zuscher
aus der Kulisse blinzeln, man einen der
Gieheimcharaktere oder gar das Komplet-
te Geheimszenario entdeckt, bleibt Kaum
ein Kiimplerauge trocken.

Feuchte Augen garantieren aber bereits
cdie stilvoll ditsteren Hintergrund-Sezena-
rien, vor denen sich die zuniichst gefilm-

ten und dann digitalisierten Aktcure hier

anfallen. Deren Animation ist zwar ge-
wild sehenswert, erreicht jedoch. genau
wie das generelle Handhing, nicht gane
die Klasse der aktwellen Blechkumpel aus
Rise of the Robots™, Die drer Disketien

T LR VT

et b i Drodechinde? ag

Wer b=

von Mortal kombat 1T miissen niimbich
selbst mit cinem Zweitlautwerk des 6f-
teren gewechselt werden, und eine HD-
Installation hat Acclaim bzw. das Pro-
erammierteam von Probe leider gar nicht
erst vorgeschen — was angesichts der meht
ehen kurzen Ladeseiten schon drgerlich
st Beim Sound (viel Muosik. viele El-
fekte und nicht weniger Sprachausgabe)
kinnen sich die beiden Programme n-
dessen wenig anhaben, der 15t hier wie
dort ganz ausgereichnet.

Mag Mortal Kombart 1 also auch nicht
ganz so schick aussehen wie Mirages Ro-
boteraufstand, so macht ¢s diesen Nuach-
tetl mat durchschlagender Spielbarkeit doch
locker wieder wett. Das Fazit kann daher
ear nicht anders lauten als: Zuschlagen.
bevor die BPS es wit! Auch wenn dieser
Spruch zugegebenermabien schon cinen
Bart von hier bis Asien hat... (rl)

MORTAL KOMBAT I
(ACCLAIM)

~BLUTAL™

GRAFIK 83%
ANIMATION 86%
IMUSIK 82%
SOUND-FX 84% |
[HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 94%
VARIABEL: 5 STUFEN
PREIS DM 79—

SPEICHERBEDARF

SPEICHERBAR |7 e
DEUTSCH
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IHcker Laser, was? (Al:A)

MNach dem ersten Alienbraten, tjer Spécial Edition und der
Lweitauflage hat Team 17 nun eine vierte Draufsicht-

Schlacht im Ofen: Diesmal darf der Action-Koch die auber- .

irdische Brut auf dem Planeten Azarin rnsten.

L R R L R e TR T

ie einst beim bald drei

Jahre alten Onginal

rennt man auch hier
wieder allein bzw. als Team iiber eine Ober-
welt und durch | Gauntlet”-Dungeons im
Techno- oder Organolook. Der geziickie
Laser brutzelt dabei Aliens aller Rassen und
Klassen, stirkere Waffen wie z.B. einen
Flammenwerfer gibt's an Terminals, und
herumliegende Niitzlichkeiten wie Schliis-
sel, Munition oder Energierationen werden
natiirlich eingesackt. Dabei sind diverse
Auftriige zu absolvieren, also etwa Geiseln
Zu befreien, alles Leben in einem Stockwerk
#u vemichten oder auch mal unter Zeitdruck
explodierende Korridore zu durchhetzen.
Dald nun wieder deutlich mehr Spielspall
als im vergleichsweise etwas lauen , Alien
Breed IT” aufkommt, hiegt im Detail: Wer
1.5 MB unter der Haube hat, darf das
Schlachtfest auf die Festplatte nageln und
dabei zwischen Standard- und AGA-Ver-
sion wilhlen — beide Fassungen finden sich
auf ein und denselben Disketten, so dal
man beim Aufstieg zum A 1200 sofort in
den Genull von leicht verbesserter Prii-
sentation kommt. Besitzer eines CD*2-Pads
schalten zudem ohne Zuhilfenahme der Ta-
statur zwischen den Waffen um bzw. den
WRetreat”-Mode ein, welcher den Helden
beim Rilckzug das Ballern nach hinten er-
miglicht. Auch der seinerzeit iibertrichen
hohe Schwierigkeitsgrad wurde entschiirfi,
wodurch nun selbst Solostldner eine reel-
le Chance haben, irgendwann der finalen
Alienkonigin den Garaus zu machen.
Schnickschnack wie Zwischenbildchen
oder Screens zur Charakterauswahl findet
sich zwar kaum noch bzw. gar nicht mehr,
emn abwechslungsreiches Gameplay aber

\ e .
r? l-":{.l. :ilp":l. " al"a"" f L

'q.Llrmthh: rof. jetzt tut ILlI!n not! (. AGA)

F o I S AT AR P e k|

sehr wohl; Die rund 50 durch Tunnel oder

Aufziige miteinander vemetzten Abschnitie
unterscheiden sich in Design, Aufgaben-
stellung und Spieltempo stark voneinander,
Im ActiondreB versteckt sich hier also fast
schon ein kleines Adventure, denn die aus-
gedehnien Giinge und weiten Hallen, die
Geheimriiome und verborgenen Tiiren
wecken in der Tat den Forscherinstinkt!
Diabei schiitzt das feine Automapping vor
[mrwegen, ein haltbarer Schutzschild vor zu
friihem Verlust enes der drer Anfangs-Le-
ben und die iiberarbeitete Grafik vor op-
tischer Langeweile. Sicher, die in alle Him-
melsrichtungen scrollenden Szenarien
dhneln denen der Vorgiinger, wurden aber
mit mehr , Riumlichkeit”, neuen Monstem
sowie zusiitzlichen Hintergrundanimatio-
nen ausgestattet, Musik entont allerdings
nach wie vor bloB im Titelbild, doch die
hervorragend in den Spielverlauf inte-
grierten Sound-FX und Sprachfetzen sor-
gen schon fiir die richtige Atmosphiire,
Klares Fazit: Die vierte Alienjagd ist be-
stimmit nicht die onginellste, aber doch ganz
klar die ausgereifteste — und mit 49 Miirkemn
auch emn preiswertes Vergniigen! (rl)
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ALIEN-ACTION

ﬂj 10%/76%

-

Auch am ASH mundet der Alienbraten!

~HEISS"
STAMDARD f AGA
| GRAFIK 72%/7 3%
ZIANIMATION  70%/71%
Y MUSIK 68% / 70%
SOUND-FX 72%/75%

HANDHABUNG 78%/ 78%

 |IDAUERSPASS 77%/77%

VARIABEL: 2 STUFEN

PREIS

DM 49,—

SPEICHERBEDARF e M et

DISKS/ZWEFLOPPY T N |
HE-INSTALLATION __ -

SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Der Kammerjiager im kampl gegen die Landreatien

ie schon der Wiistenschla
wurde auch der neue

Dschungelflieger vom Mega |

Drive importiert, was einem Lizenzdeal
zwischen den Elektrokiinstlern und

Ocean zu verdanken ist. Diese Koope- §

ration wird dem Amiga demnéchst iibri-
gens noch weitere Konsolenkonvertie-
rungen bescheren, etwa die Promi-Pril-
gelei ,,Shaq Fu” oder die rabiaten
JD-Skater aus , Skitchin”. Dies nur am
Rande, denn hier gibt’s viel zu tun:

Der Sohn des im ,,Desert Strike” gefal-
lenen Diktators Kilbaba ist nidmlich nicht
nur in Papis FuBllstapfen getreten, er ist
sogar noch grobenwahnsinmger als des-
sen Idol Saddam Hussein = wo sich er
und Senior bloB einen kleinen Wiisten-
staat unter den Nagel reiben wollten, da
plant Junior Terror auf globaler Ebene!

* Dader Plan auch einen Atomschlag ge-
' gen die

: Schlimmfinger nun an acht Fronten (dar-

USA beinhaliet, muB der

unter nicht nur das titelgebende Dickicht)

| bekiimpft werden. Die Einséitze umfas-

sen fliegenden Begleitschutz fiir den in
Washington D.C. beheimateten Priisi-
denten, die Zerstdrung von atomaren U-
Hooten aut hoher See, das Plitten von
terronistischen Ausbildungszentren in der
Wilste, die niichtliche Befreiung von in-
ternierten Kriegsgefangenen, das Bom-
bardement idyllisch gelegener Mohn-

Kulturen und das Aufstobern im Schnee
verborgener Raketendepots. Das Finale
findet dann in den Bergen statt, wo der
Oberschurke in einer aus Drogengeldern
finanzierten Villa haust.

Doch ehe man im Apache-Helikopter
(gelegentlich ist auch das Umsteigen auf
Stealth Fighter, Motorriider oder Hoo-
vercrafts samt individueller Bewaffnung
angesagt, etwa, um vom Luftkissenboot
aus Wasserminen zu legen) iiber schicke
[so-Schlachtfelder diist, mul} im Opti-
onsmeni ein wenig Einstellarbeit gelei-
stet werden. So sind hier die Zwi-
schenanimationen an- bzw. abstellbar,
und die Wahl des Copiloten bestimmt
dariiber, wie akkurat spiiter gezielt und
gefevert wird. Das Control-Menii [t zu-
dem ein Justieren der Hubschrauber-Triig-
heit zu, denn echte Top Guns werden das
wNachrutschen™ bei Bremsmandvern ja
nicht missen wollen, withrend Einsteiger
es abstellen und so den hohen Schwie-
rigkeitsgrad entschiirfen diirfen.

Im Unterschied zu , Desert Strike"” darf
nun leider nicht mehr per Tastatur oder
Maus gelenkt werden, entgegen der An-
leitung wird auBerdem ein . zweiter
Feuerknopf nicht unterstiitzt — und das
Umschalten zwischen MG, den flinken
Hydra-Missiles und den (nomen est
omen!) Hellfire-Zielsuchraketen per
Space-Taste kann im Eifer des Gefechts
zu prekiiren Situationen fiihren. Auch an
anderer Stelle 1Bt der Dschungelkrieg et-
was Liebe zum Detail vermissen: So se-
hen die in der Amiga-Version von ,,De-

Wer findet den Unterschied: die
Prisidentensuite any ASIM), .,
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sert Strike” noch wirklich hitbschen Ex-
plosionen mit ihren transparenten Rauch-
fahnen jetzt genauso wie am Mega
Drnive und damit recht firmlich aus; auch
der Schattenwurf der diversen Objekte
hat an Qualitiit verloren. Und eine HD-

AEH -h'i-:

ALLRRL LAY Y

keeine Goade fir Schneemanner

Installation hitten wir angesichts der
zwar nicht hiiufigen, aber doch recht ner-
vigen Nachladerei ebenfalls gerne ge-
sehen, zumal das Game auf DOS-for-
matierten Disketten vorliegt und die
Festplatten-Tauglichkeit damit eigentlich
gegeben ist.

Aber wer mag sich schon iiber solche
Minidomen aufregen, wenn das Game-
play so fesselnd bliiht wie hier? Jeder
Level setzt sich aus Briefing sowie span-
nenden und abwechslungsreichen Un-
termissionen zusammen, deren Erledi-
gung durchaus nicht an die vorgeschla-
gene Reihenfolge gebunden ist. Wirklich
wichtig ist das Ausnutzen Grtlicher Ge-
gebenheiten (etwa beim Anpirschen),
das Mitbringen flotter Reaktionen und

Sannt gy

aeer in Sicht
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das Leisten strategischer Vor-
arbeit, denn wer nur sinnlos
durch die Gegend ballert, hat
im Nu seine Munition verpul-

vert und setzt den sehr begrenzt
haltbaren Heli-Schutzpanzer

einer Ubermacht von Tanks,

Flaks, Raketenwerfern,
Schnellbooten und Feindhub-
schraubern aus. Ein jederzeit
aufrufbarer Infoscreen weill

dabei iiber den momentanen

Stand der Dinge Bescheid und

verriit anhand einer iibersicht-

lichen Karte, wo sich Geiseln,
Kraftwerke oder sonstige Zie-

le verbergen - allein die Auf-

gabe, dringend notwendige Zu-
satzvorriite fiir Treibstoff und
Munition zu finden und dann

per Greifthaken an Bord zu hie-

ven, bleibt ganz allein dem Pi-

loten tiberlassen.

Konzentration ist also erste
Heldenpflicht und fillt angesichts der
starken Realo-Atmosphire mit den zahl-
reichen Zwischenanimationen und der
hiichst dramatischen Begleitmusik auch
nicht weiter schwer. Zugegeben, die Op-
tik des eigentlichen Spiels ist strecken-
welse elwas eintdnig, aber stets sehr ak-
kurat und ins Detail gehend gestaltet so-
wie zumeist fein animiert. Dabei sieht die
spezielle AGA-Fassung iibrigens nur
eine Winzigkeit besser aus als die Stan-
dard-Version; das Scrolling klappt hier
wie dort einen Tick softer als anno ,,De-
sert Strike” und geht auch bei hohem
Spriteaufkommen nicht in die Knie. Die
Soundkulisse aus FX und Sprachausga-
be liberzeugt ebenfalls rundum, ledighch
die Todesschreie getroffener Soldaten
diirften wohl nicht jedermanns Ge-
schmack treffen...

Aber iiber Geschmack 148t sich ja oh-

Yein ultkissenty oot ist soller Aale!

w

Munition am Haken

nehin nicht streiten und iiber die Qualitit
dieses Spiels letztlich auch nicht: Jungle
Strike ist die derzeit beste Action-5i-
mulation am Amiga, da beiBt auch ein

~Zeewoll” keinen Faden ab! (rl)

JUNGLE STRIKE
(OCEAN/ELECTRONIC ARTS)

ACTION-SIMULATION

50/0 ‘f@‘

+PACKEND" 9
STAMDARD / AGA
77% J/ 79%
80% / 80%
MUSIK 81% / 81%
SOUND-FX 79% / 79%
HANDHABUNG 77% / 77 %
DAUERSPASS 88% / 88%

GRAFIK
ANIMATION

FUR GEUBTE
PREIS DM 89.-
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HOJNSTALLATION L
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Denn viel mehr als eine Datadisk ist es
nun mal nicht, wias Sensible Soltware hier
den Fans der sclvwvarzhumonigen Straego-
Ballerer ofterien, Die Awel hinter dem Ti-
el macht rechtlich swar ein
neues Verdfahren der BPS er-
forderlich. rechifertigt aber
nicht unbedingt den Preis:
s wenige, wis hier ab-
seiinden wurde, isL ol genug
cine Verschlhmmbesserung.,
Sooschockt bereils dis Tiel-
baldd chie Vereranen ot Ji-
lettamnischer Grahik, und die
Musik  hat  nicht  mehr
anniihernd die Klasse des oo-
nialen
Auch die Jingles im Spacl
selbst kenne man gane dber-
wiegend schon, un-.l chalh aul
dem Soldatentricdhol (des-

Voreiinger-Tracks. -

T T
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e
sen Bild chentalls cin Ab- mx_x-«-L
klatsch der bekannten Grahk IRLORY
. : - P
1s)  Kemne  Beerdigungen | ameo

mehr stattfinden, st ja auch

nicht unbedingt cine Ver-
besserung, Gameplay  umd
Steverung  sind  hingegen
gans wie gehabt: Das linke
Mausohr sorgt i
sung unter den Wuselspriles,

HL‘ Wik-

mil dem rechien wird gebal- | *7
lert, bewde susammen be-

pilastern das 1so-"Terrain mit

Cirnaten oder Raketen, Und | Fssst

natiirlich kann man sein Re- L1

|
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aiment immer noch in Teams
aufteilen und die Kane stu-
dieren.

In den ersten Levels watet
man durch getitele Araber,
Jagt Hiltten oder Zelte in die
Luft und weicht versteckien
Sprengfallen aus. New sind
Schalier, die zur Betitigung
einfaden. und patiiclich der |
Transport per UFO 2o aubler- ———
irdischen  Schluchtfeldern.
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Aber auch Aliens haben rotes Blut, und
wenn 2w ischenrein (aguast als Test fiir den
sroben mierplanctaren Endkamply mad un
Mittelalter emetzell wird, wundert man
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sich iiber  zar nichts  melh:
Wiihrend hier Rammbiicke die
Jeeps ersetzen, warten die Wal-
ten der Burgherren mit einer er-
staunlichen Ahnlichkeil mit mo-
dernen Kugeln und Raketen aul,
Interessant auch, dab die Ramm-
bicke thren Geriiuschen und Abgasen
nach wohl mit Diesel betrieben werden!
Iminsertun st dann bei der Schlacht um die
Hochhausschluchten um Chiucago der Ster
Tahre das Seenano wieder stimmig.

Wer sich also dasselbe Feuerwerk an
ldeen erwartel. wie es der Vorgiinger ge-
2indet hat, sicht sich enttiiuscht - 2umal
die neven kamplgebiete nicht mehr o lie-
bovoll desigm worden und mit ithren Mis-
sen an Gegznern den Schwiernigkensgrad in
Hivhen schruhen, die nach cigener Aus-
kuntt selbst dem LObersensiblen™ Jon
Hire suspekt simd. e Prisentation hat
mseesint cher nacheelissen, und dald kei-
e Misswmen e Nullmodem-Kreger
cingehaut wurden, st ein weileres Ar-
cers. Unter dem Stech st Cannontod-
dk'l 2 it cin Fall fir Fans, die bereit
sl ach miad etwas mehr Gield in eine Hir
sich alleine spiclbare Datadisk zu inve-
HBeschiilli-
Jugend-

nd nmatdrhich einme
sungstherapic
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Da fihrt man nun extra zur Mes-
s¢ nach Kiln, zahlt mehr als’n
Hunni fiir Zug und Eintritt, um
mal persénlich mit Michacl zu
reden, und dann liegt der arme
Kerl krank im Bette! Auch Joe
war, weil duberst gestrebr, kaum
zu packen, und man hatte nicht
mal den Hauch einer Chance, an
dem schinen Automaten zu
spielen, ohne Ewigkeilen zu
warten — gemein! Und als mir
dann auch noch Erik Simon
eriftnete, dall von | Albion™ kei-
ne Amiga-Versionen erscheinen
werden, ging's nimmer schlim-
mer. Oder doch? Ab ca. 11 Uhr
konnte man sich jedenfalls kaum
noch bewegen, so voll war es.
Von den kilometerlangen Warte-
schlangen an manchen Stinden
ganz zu schweigen...

Davon abgesehen: Was treibt
Oskar (mein persidnlicher Lieb-
lingsredakteur) denn jetzt so?
Will er nicht lieber wiederkom-
men? Er wird uns fehlen, mir
fehlt er sogar schon!

pestehe Rall Peterek aus Rheine.

Wie merkwiirdig: Unter den auf
der Computer 94 anwesenden
Joker-Mitarbeitern herrschi
Einigkeit wie selten darilber,
daf gerade Michaels Abwesen-
heit die an sich schon schine
Messe noch schiner gemachs
hat. Er selbst wire allerdings
sehr gerne gekommen und
mdichte sich auf diesem Wege
bei Dir und allen anderen, die er
verpaft hat, entschuldigen. Und
Oskar? Nun, der geht uns allen
ein bifchen ab — aber ob auch
wir thm abgehen?

Langsam nervt’s, wenn die Leu-
te immer bloB herumjammern,
wis nun aus dem Amiga werden
soll. Es Liegt doch an jedem
selbst, was er aus dem Compi
macht: Das Hardware- Angebot
erschliigt einen fast, und auch
die Software-Hersteller gehen
jetzt echt umfangreiche Projekte
an - man denke nur an Magic
Bytes . Biing!". Ich kann auch
nicht verstehen, warum Thomas
Albers in der letzten Mailhox
meinte, der CD-Joker gehire
nicht ins Heft. Gerade das Medi-
urn CD st doch revolutioniir!
stellt Falk Kuhndt aus Kutenholz
klar.

Dem haben wir nichts hinzuzufii-
gen. Oder doch: Lang lebe die
Amiga-Revolution!

Der Hauptgrund meines Schrei-
bens ist die seit Monaten auf
Euren Leserbriefseiten tobende
Diskussion tiber Hardwarefiihig-
keiten des Amigas und Konver-
ticrungen von PCs. Tja, und Thr
tut dabei so, als ob es gang
natiirlich sei, dalf Umsetzungen
schlechter sind als ihre DOSen-
YVorbilder und dall sich daran
auch nichis dndern kann, weil
ein  Amiga nun mal kein PC”
ist. Sicher, die Standard-
Wreundinnen” bringen nattirlich
keine Games, die aufl “nem 486
DX2 gerade mal so laufen, aber
bei AGA-Amigas mit einem

6R030-Prozessor  und
Fastram sollte das durchaus mig-
hech sem. Leder erfreaen sich sol-
che Kisten nur einer ziemlich
geringen Verbreitung, weshalb
sich kein Hersteller die Miihe
macht, spezielle Versioneén zu
entwickeln. Und da hegt der
Hund begraben: Wihrend sich die
PCler quasi jedes Jahr einen neu-
en Rechner kaufen, hiingen viele
Amiganer (z.B. Thomas Albers
aus der Dezember-Mailbox)
immer noch an alten Standards.
Moch ein Aprilscherz am Rande:
In der 4/93 hattet [hr einen fin-
gierten Testbericht zu ., The Sol-
ver', einem automatischen
Adventureliser. Damals freatet
Ihr Euch diebisch, daB sogar ein
Versandhiindler drauf reingefal-
len war und ., The Solver™ mit
ins Angebot aufnahm, Wibt Thr
eigentlich, dalb Euch da noch
jemand auf den Leim gekrochen
it und seinen Irrtum bis heute
nicht bemerkt hat? Mein? Dann
schaut mal in den Joker-Index...
lift Helmut Sauter aus Langen-
argen seine Bombe platzen.

chwis

Deine Meinung beziglich der
Machbarkeit von 1:1-Koenvertie

rungen vom PC bei enisprechen-
der Hardware-Aufristung wol-
fen wir mal weitgehend unkam-
mentiert stehen lassen: dazu nur
soviel; e Karze beifit sich
schon insofern in den Schwane,
als das Hauprargument fiir den
Amiga ja gerade sein ginshiges
Preis/Leistungsverhdlimis war
prnd ixt, Wir Edinnten uny nun
natdrlich weeen der Ente im
Index ganz woanders hinheifien,
fun ex aber nicht, Statt dessen
Elopfen wir uns auf die Schulter,
denm wer sonst kdnnde 3o geitio-
fe Aprilscherze aushecken, daff

er selbst darauf hineinfdillt — und
das anderthalb Jahre lang 7/

Wir berichten hewte vom Tnter-
nationalen Joker-Film-Festival

in Grashrunn, das alle 73 Jahre
veranstaltet wird — Regisseure
aus 8 Millionen Lindern stellen
diesmal ihre Werke zur Diskus-
sion:

Michael Labiner prisentiert sei-
nen neuen Streifen ,,Der Patrizi-
er”, wo er selbst fir Regie, Pro-
duktion, Kamera und siimtliche
Rollen verantwortlich zeichnet.
Der Film erzihlt die Geschichte
eines jungen, aufstrebenden Zei-
tungsmagnaten, der am Ende
einem tragischen Herzanfall
erliegt, als thm ein Groschen in
den Gully rollt. Absolut kultver-
diichtig!

Auch von Brork gibt es Neuig-
keiten, denn der Regisseur der
legendiiren . Beast”-Trilogie
meldet sich in einem ganz ande-
ren Genre zuriick, Oskar” ist
eine perfekie Neuverfilmung
von ., Das Phantom: Der Opa”,
und wer kiinnte besser fiir die
Hauptrolle gecignet sein als
Oskar Dzierzynski? Na, dafiir ist
aber nun wirklich ein Oscar Fal-
ha...

Ein anonymer Underground-
Film sorgt abseits der groben
Leinwiinde fiir Furore, Joe and
Max — The Caveman Journa-
lists™ handelt von 2wei arbeiislo-
sen Spieletestern, die in die
Klauen des Bisen geraten. Ein
unsichtbares Wesen namens
~Der Joker” zwingt die beiden,
gegen 1hren Willen villig
schwachsinnige Testberichte zu
schreiben und dann auch noch




Geld dafiir zu verlangen!
Gerlichte, denen zufolge Rick
Dangerous Lbwenstein das
Drehbuch verfallt haben soll.
wurden entschieden dementien.
Auch die Weiblichkeit kommi
nicht zu kurz: Mit . Plague — Ein
Film fiber Miinner” zeigt Brngitta
«Medusa” Labiner, dab Fraven
ebenfalls gute Stories erzihlen
kiinnen — es aber viel zu sellen
tun! Denn die Handlung versan-
det nach emmem eh schon schwi-
chen Beginn in der unglaubwiir-
digen Geschichte eines Ehepaa-
res, das gemeinsam ein Compau-
ter-Magazin herausgibt. Licher-
lich!

Last but not least berichten wir
tber ,,History Line 1914-1918",
dem neuen Werk von Almmeister
Papa Joe. Der bekannte Regis-
seur von L, 18697 erziihlt hier
eine weitere Episode aus seinem
ereignisreichen Leben. Obwohl
das Movie noch nicht ganz
ahgedreht ist, beginnt schon der
Kleinkrieg unter den Kinos:
Jeder michte die Vorfihrungs-
rechte seinen Konkurrenten
ruschieben. ..

behaupter Cineast Roland Spind-
ler aus Pasching in Osterreich,

fnzwischen steht der wenig
erfreuliche Ausgang des vielver-
sprechenden Festivals leider
fest: Michael sparte am Material
und wurde daher nur filr den
kirzesten Kurgfilm (12 Sekunden
incl. zwei Werbepausen} prd-
mifert, Oskar und Oscar flichre-
ten im Ost-Car, ,,Joe & Max"
landeten wegen Meckerns auf
dem Index, Brigitta wurde von
Alice Schwarzer mit einem
Emma-Magazin halb tot geschla-
gen, und Joachim fand aufgrund
fortgeschrittener Senilitdt die
Filmrollen nicht mehr. Aber
nédchstes Jahr soll Grasbrunn
dann Cannex endgiiltig den Rang
als Filmmetropole ablaufen!

Eigentlich war ich ja auf Entzie-
hungskur (wegen Geldmangels
und Gefahr von Uberdosis), aber
vor ¢in paar Tagen bin ich dann
doch riicktillig geworden. Ganz
ohne bisen Willen schlenderte

ich rein zufillig durch die tiefen

Labyrinthe cines Zeitschriftenla-
dens, als ich wiederum zufillig
das blaue ,,A” aus einem der
Regale hervorblitzen sah. Mir
war sofort klar, dalk es sich hier
nur um den gittlichen ersten
Buchstaben des géulichen Titels
Eures gittlichen Hefts handeln
konnie! Hekiisch schaute ich
mach wim, kalter Schweill stand
mir auf der Stirn, und dann war
es da, das Geftihl in mir: Ich
MUSS ihn haben! Blitzschnell
griff ich zu, rannte aus dem
Laden (hatte ich eigentlich iiber-
haupt bezahlt?) und nahm die
erste grobe AJ-Dosis seit mehre
ren Monaten. Wie allerdings zu
befiirchten gewesen war, bekam
ich nach einigen Tagen massive
Entzugserscheinungen, so dab
ich mir auch noch den PC Joker
unter den Nagel rifi. Den habe
ich freilich mittlerweile
schon durch, und es ist ¢in wah-

auch

res Wunder, dal ich digsen Brel

iiberhaupt aufs Papier bekom-
me! Trotz meines Leidens hitte
ich aber gerne noch Antwort auf
ein paar Fragen:

1) Wo zum Teufel sind Brigittas
Seitenhiebe gebliehen™ Habt [hr
sie withrend meiner Abwesen-
heit eintach rausgeschmissen’!
2) Stimmt es, dall Michacl
geheime Pline schmiedet, die
Weltherrschaft zu iibernchmen?
33 Ich finde Euren Kicker-Cup
ein wenig blali, Thr kiinntet doch
mal ein  Preisausschreiben
machen, bei dem die Leser
Emblem und Trikots fiir den FC
Joker entwerfen sollen?

4) Im Joker Shop sollte es mehr
originelle Dinge zu kaufen geben,
#.B. ein Hefl, in dem alle bisher
erschienenen Joker Comics
rusammengefabit sind. Zudem
wiire an Joker Spielgeld-Dollars,
ein Joker Brenspiel, die Schorsch-
Solo-Rollenspiele, ein Buch iiber
Michaels geheime Machenschaf-
ten, ein Special-Magazin iiber
moderne  Folterungsmethoden
oder gar an Brorks Keulensorti-
ment zu denken.

53y Kann man
Pliischtier kaufen?”
hotfft Robin Strothmann aus
Gilitersloh.

Michael als

11 Brigitta erholt sick derzeit
von der heimuickischen Emme-
Attacke {siehe varheriger Brief)
und hat daher, von pelegenili-
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chen Rickfidllen abgesehen, die
Nase von Hieben aller Art erst
mal vall.

2) Wieso geheim? Hey, uns
erzdhit Mike darernd, dafi wir
nicht aus dem Verlag kifnnen, weil
vor seiner weisen und gerechten
Herrschaft ein grofler Krieg das
Umland verseuchs hdite!

3) Gure Idee, warum hast Du
noch keine Entwilrfe beigelegt?
4) Eirn Vorschlag zur Giite: Du
kaufst uns das derzeitige Sorti-
ment im Joker Shop komplett ab,
und wir garantieren filr gaganz
originellen Nachschub.

5) Nein, aber auf dem Qltober-
fest gab es Glibbertierchen mirt
einer verblilffenden Ahnlichkeit!

Meulich war ich aul Schnipp-
chenjagd und blitterte einen
Werbeprospekt durch. Dabei fiel
mir dann folgendes Inserat in die
Finger: ., Frisches Hihnchen mit
4 Beinen...”. Weia, das ist dann
ja wohl der Durchbruch in der
Genforschung! Damit Thr mir die
Sache auch glaubt, habe ich die
Anzeige gleich mitgeschickt. ..
freut sich Markus Schiml aus
Maxhiite.

Frisches Nohnchen
it 4 Badeen
1450-1550 g

stlemar

S

Har hier zwar eigentlich nix zu
suchen, der mutierte Gummiad-
fer, aber wir driscken's troizdem.
Schon weil Michael bei Anzei
gen aller Art eigentlich nie
widerstehen kann, ..

[y Da The in der Movembernum-

mer nur zwer halbwegs schlech-

te Spiele getester habt, Kommi
bed mir die Furche aufl, daB Thr
jetzt denselhen Fehler macht wie
in Eurer Anfangsphase — niim-
lich jedes Spiel gut zu finden.
Da ich Ever Magazin aber nur
sehr unregelmiBig lese, bleibi ja
zu hoffen, daB es sich um einen
Einzelfall handelt. Trotzdem
schade, denn die Flop-Artikel
lesen sich immer besonders nett.
2) Besprecht Ihr eigentlich auch
Spiele, die von Privatpersonen
cingeschickt werden? Sollte dics
niimlich der Fall sein, dann. ..

3) Was haltet Ihr davon, auch
mal eine Art Trash-Klassiker zu
verhackstiicken? Ich denke d:
7.B. an das absolute Kultspiel
HLuxor” (Amiga, Ende [988).
Einfach klasse, denn was Plan
9 from Cuter Space”™ fir die
Frilmsweedt isr, das st Luxor” Fir
den Amiga!

schwetirmt Alesander Direws ans
Sangensted.

1) Das ist auch mal was Neues:
ein Zocker, der hoffi, dafl ein
Meonat voller guter Spiele nur
ein Einzelfall ist!

2) Dann was? Dann fédilt Weih-
nachten wieder auf den 24,
Dezember? Dann sind alle Kai-
zen grau? Dann wilrdest Du uns
Deine gesammelten Werke
schicken? Warum nicht? Wenn
sie was taugen, nur immer her
damit — wire ja nicht das erste
Mal, dap wir Privat-Saft vorstel-
len.

3) Mmmhh, Trash-Klassiker?
Hiirt sich ganz originell an, war
meinen die anderen Leser?

Sega und Nintendo sind doch
das Letzie! Nicht nur, dalB sie
viele tolle Spiele (z.B. . Maniac
Mansion”) durch ibre verdreck-
ten Kassettenlanfwerke zichen,
nein, sie miissen jetzt, da das
CD* verdffentlicht ist, auch
noch mit irgendwelchen Ultra
fd-Dingern daherkommen! Und
ich kapiere nicht, wie die Leute
130 Mark blechen fir ‘nen
Klempner mit Rohrbruch oder
einen Igel, der anssieht, als wiir-
de er mit seinem Kopf das Klo
putzen. Ich meine, die CDs fiir
das CD¥* kosten doch hischstens
69 Steine, und das Geriin selber

et
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kann man prima aufriisten, Lea-
der bin ich in dicsem Fall pessi-
mistisch und denke, dab die
Japaner irgendwann Deutsch-
land tiberrennen werden und der
Amiga sturbt. Das wiire dann die
Apokalypse!

prophezeit Andreas Grebe aus
Friedrichsdorf.

Dein Enthusiasmus in allen
Ekren, aber wenn Du so weitert-
obst, wird Dich bald ein apoka-
lyptischer Herzkasperl Uberren-
nen. Nicht umsonst sagr Konfu-
sius:, Ein klegines Schlilckchen
Baldlian wilkt wahle Wundel —
ehllich! "

Dab Thr den Amiga otfensichi-
lich nur miihraucht, um Eure
Leitschrilt zu verkaufen, geht ja
aus einigen eindeutigen Aube-
rungen in der Mailbox hervor,
die wohl geziclt gegen den Ami-
ga sprechen — was von ciner
selbsternannten Amiga-Zeitung
ziemlich unverschimt ist. Wenn
der Amiga so schlecht ist, wic
lIhr thn darstellt., warum ver-
schwendet lhr dann Papier
daftir? Wir schen es als erwiesen
an, dalk Ihr PC-User seid und
mittels Eurer Zeitschrilt gegen
den Amaga wilde Behauptungen
aufstellt! Thr haltet wohl die
Amiga-User fiir zuriickgeblie-
ben, weil sie sich hieber einen
Amiga als emnen veralieten MS-
DOS-Rechner zugelegt haben?
Als wir gelesen hatten, der Ami-
ga wiire veraltet und kénne kei-
ne gute 3D-Grafik darstellen,
war unsere Toleranzschwelle
jedenfalls liberschritten! Wenn
der Amiga mit seinen zehn Jah-
ren veraltet 151, was ist dann der
PC mit seiner Steinzeit-Techno-
logie? Es ist wohl eindeutig
eine Tatsache, dall der Amiga
in Fernsehanstalten, Multime-
diz-Studios, ja selbst in Hol-
lywood und bei der NASA sei-
nen Platz hat, nicht aber die
MS5-DOS-Rechner! Was lhr
macht, ist ein gezieltes Yorge-
hen gegen den Amiga, und
wenn ¢s in Zukunfl eine neue
Lweigstelle von Commoedore
geben wird, werden wir rechtli-
che Schritte gegen Evch unter-
nehmen!

Es wiire besser, Ihr wiirdet Euch
um Euer MS-DOS kimmern
und nur BEure PC-Zeitung erstel-
len, nicht aber ein drittklassiges
Amiga-Blatt, das voller Hetz-
kampagnen steckt! Wir verste-
hen leider auch die Amiga-User
nicht, warum sie diese Auberun-
aen durch den Kauof des Amiga
Jokers unterstiitzen. Das Recht
auf Presse- und Meinungsfrei-
heit behalten auch wir uns vor
und werden mit diesem Briel
und den von Euch gedruckten
geschiiflsschiidigenden Kom-
mentaren an die Offentlichkeit
eehen!

teilt uns der Amiga Computer
Cluby Kol rmit.

Tja, und nun ist Euer Brief ja
ratsdchlich in der Offentlichkeir
gelander. Ehrlich gesagt haben
wir den Siuf aber eigenilich nur
deshalb verdffentlicht, weil uns
eine Frage unter den Ndgeln
brenni: Besteht Eure Clubuni-
Jorm zufdllig aus weiBen Bettla-
ken mit Kapuzen, und stellt Ihr
des ndchiens gerne mal das eine
oder andere brennende Kreuz
vor die Tilr eines PC-Users?

Ich lese oft und gern Eure Mail-
box — iiber einige Briele mub ich
schmunzeln, bei anderen Tallo
mir's jedoch schwer. Ich hatte
auch nie das Geliihl, meinen
senf dazugeben zu milssen, aber
der Brief von Patrick Eser und
Alex Brunner im Dezember-
Heft ist einfach irgendwie das
Letzte. Seine Meinung mag ja
jeder sagen kinnen, aber die
CGeschichte mit der . geldgeilen
Kapitalistensau™ geht nun wirk-
lich weit darliber hinaus - derar-
tige Beschimpfungen Fallen nur
auf diec Urheber zuriick! Noch
dazu ist ziemlich uniibersehbar,
dab Thr Euch vor den Amiga
stellt, wo lhr nur kiinnt. So, und
falls die Urheber des ganzen
Argers diesen Brief lesen {vor-
ausgesctzt, or wird gedruckr).
dann miichte ich ihnen sagen,
dal sic sich besser ber Michael
entschuldigen sollien!

findet Martin Magoltz aus Kein-
ahsender-Unleserlicherposisiem-
pel.
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Bist'n anstdndiger Kerl, Martin!
Da Dein Absender nichr zu ent-
riffern war, hoffen wir nur, daf
Du nicht gerade aus dem Kdilner
Raum stammst — der Amiga
braucht ndmlich vernunfibegab-
te Leute wie Dich, und dort kann
man leicht an den falschen Club
geraten...

Als ich kiirzlich Eure Jubi

liumsausgabe las, interessierte
mich besonders der Klassiker.
Dazu folgende Rechnung: Thr
verkauft jeden Monat ungefiihre
95,000 Exemplare, und es darf
angenommen werden, dal ein
GroBieil davon bei Stammle-
sern landet, die den AJ sam-
meln und germne vollstindig hiin-
ten — inshesondere samt Erst-
ausgabe. Von der existieren
jedoch maximal noch 15.001)
Stiick, 50 daB die meisten
Stammleser ohne Joker Mum-
mer eins dastehen. Wie wiire es
nun, wenn [hr einmal auf das
Poster verzichtet und statt des-
sen die Erstausgabe auf Mini-
format bringt und dort
abdruckt? Und falls der Platz
trotzdem nicht reicht, LBt sich
das ja auf zwei oder mehr Hefte
verteilen; dann hiittet Thr auch
aleich ‘nen Fortsetzungsroman.

schligt Stefan Uhlmann aus
Frankfurt vor.

Eine nette Idee, die wir gerne
zur Diskussion stellen. Aller-
dings mufist Du Dir darilber im
klaren sein, daff es mit der Les-
barkeit in diesem Format nicht
weil her sein diirfte.

|} Es geht ja alles eines Tages
kapuft — kann es da sein, daB
durch daverndes Speichern und
Léschen die Festplatte durch
schleifspuren etc. ruiniert wer-
den kdnnte?

2} Wird die neue Amiga-Gene-
ration siimtliche Farbvariationen
ica. 16,7 MilliGnchen) wiederge-
ben kéinnen oder wird es bei 256
Farben bleiben?

i) Ich finde es unzumutbar, daB
man beim A400KI0 zwar das

Fastmem auf 16 MB erweitern
kann, das Chipmem mit 2 MB
aber aul der Strecke hleiht,

4) Wie grob ist eigentlich das
Speichervolumen der gribien
Harddisk?

fragt uns Karsten Skerath aus
Wuppertal.

1) Keine Sorge, in der Praxis
soliten selbst bei Dauerbetrieb
keine Abnutzungsschidden an
Festplatten entstehen kdnnen -
es sei denn, man schleift das Teil
durch die Badewanne oder
behandelt es mir Fufrritten.

2) Wenn es denn (wie wir alle

schwer haffen) eine neue Gene-
ration gibt, wird sie sicher den
millionenfarbigen Truecolour-
Modus darstellen kinnen.
3) Mag sein, aber wofilr braucht
der Mensch mehr als 2 MB
Chip-RAM?
4) Ein bis zwei Gigabyte sind
unter Freaks durchaus nicht
ungewdhnlich, spezielle Einzel-
srilcke packen auch mehr.

1y Ich bin ein unheimlicher
~Mirtel Kombat”-Fan, und als
ich seinerzeit den Test in Eurer
Zeitschrift las, habe ich mir das
Game auch gleich gekauft. Im
Vergleich zum Automaten fand
ich es zwar nmicht besonders
gut, aber 50 ein Automat kann
cben mehr. Nachdem das Pro-
gramm nun aber indiziert ist;
Darf ich es eigentlich behalten,
oder mache ich mich strafbar -
bin mittlerweille 187 Warum 151
s nicht iiberhaupt méglich,
solche Spiele gegen Alters-
nachweis zu verkawfen? In der
Videothek geht so was doch
auch!

2) Kann man eigentlich jedes
CD-Laufwerk an den Amiga
1200 anschhieBen? Oder mubl ich
unbedingt das Overdrive-Teil
kaufen?

3) Auch dberlege ich, ob ich mir
nicht ein CD-i kaufen soll: Da
sind PC-User ja besser dran,
denn bei denen gibt es schon
Karten, die dieses MPEG-For-
mat bearbeiten kiinnen. Warum
bringt kein Hardware-Entwick-
ler so etwas filr den Amiga her-
aus?



ruft Axel Niesen aus Bielefeld
um Hilfe.

I) Selbst wenn Du noch nicht
volljdhrig wdrst, dilrfrest Du
das Game behalten, schliefilich
ist so eine Indizierung kein
Besitzverbot — verboten sind nur
die Abgabe an Jugendliche
sowie eine dffentliche Bewer-
bung. Womit auch Deine zweirte
Frage beanrworter wiire: Indi-
zierte Spiele diirfen sehr wohl
(allerdings auch nur) gegen
Altersnachwels verkauft wer-
den.

2) Uber eine SCSI-Schnitistelle
lassen sich durchaus auch ande-
re CD-ROMs am [200er betrei-
ben, doch ist das eine verhdlr-
nismdfig teure Lisung, die
gegenilber den im leizten Amiga
CD-Joker vorgestellten Lauf-
werken keine wesentlichen Vor-
teile bringt.

3) Fir das CD%? gibt es ja
ldngst ein MPEG-Modul, nur
wird der Rechner dadurch nicht
zum CD-i kompatibel — lediglich
nach diesem Standard kompri-
mierte CD-Videos und Anima-
tionen sind damir lauffdhig.
Auch am PC kann man via
MPEG-Karte nicht mit einem

CD-i-Programm (inter)akriv
werden, entsprechende Erweite-
rungen sind erst in Vorberei-

tung.

I} Vor einiger Zeit habt [hr
geschrieben, dal  Mirtel Kom-
bat™ fiir das CD umgesetzt
werden soll - jetzt erscheint
bald der Nachfolger, was ist
also los?

2) Warum sind Eure Bewertun-
gen immer so gerecht?

3) Euer JKrieger'-Zeichner 151
ein Maturtalent! Macht er noch
andere Comics?

4) Wie konntet Thr , Rise of the
Robots™ so frith testen, wiihrend
die anderen Magazine noch nix
im Heft hatten? Ist Michael
denn sooo miichtig?

vermutet Nils Bubfb aus Hen-
stedt-Uleburyg.

I) Wiahrend die ersten Todes-
kiimpfer am Amiga fiir Virgin
antraten, kommen die zweiten
nun direkr von Acclaim (die

Konvertierung hat beide Male
Probe besorgt), webei sich auch
die Lizenzen filr Computer- brw.
Konsolenversionen unter den
beiden Vertrieben aufteilen.
Doch konnten sich die Firmen
bislang nicht darauf einigen, ob
das CD¥? nun ein Computer
oder eine Konsole ist! Tja, so
spielt manchmal das Leben. ..

2) Gegenfrage: Warum trigt der
Papst ein Kdppchen? Manchen
ist es eben von der Natur gege-
ben! (Macht mal einer das Fen-
ster auf, hier stinkt's furchitbar
nach Eigenlob...)

3) Der natlrlich talentierte Wer-
ner Regner zeichnet noch den
Joker-Comic sowie die Strips
. Ghost in the Machine” im PC
Joker — ein Grund mehr, sich
auch unsere Schwestergeitschrift
zu besorgen!

4) Gegenfrage: Warum tridgt
der... (reiff mal einer die Auflen-
wand ein, der Gestank ist nicht
mehr auszuhalten!)

lch bin jetzt schon seit Wochen
aul der Suche nach dem MPEG-
Modul fiir mein CDY, aber kein
Versand hat das Ding mehr -
wilit Thr Rat? Was 1st mn ,.,Mega
Race” und ,.Cyberwar”? Dar-
itber habt Ihr im Dezember-Heft
kein Wort verloren! Und wo
bleibt ,,Movastorm'™?

ritselt Daniel Gebawer aus
Woltsburg.

Dafi fiir Commo-Hardware
momentan Engpdsse herrschen,
diirfte ja bekannt sein — ver-
such's doch mal mit einer
Kleinanzeige. Der Starttermin
filr \Mega Race"” wurde ein
wenig verschoben, zum Trost
findest Du im aktuellen Amiga
CD-Joker ein schickes Preview
zu dieser Raserei. Und ,,Cyber-
war" bzw. . Novastorm” sind
nach wie vor angekiindigt...

Vor einigen Tagen habe ich aus
Langeweile alten
Drucker an den A 1200 gestdp-
selt, doch rotz intensiven Hand-

meinen

buchstudiums Fand ich keinen
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Geld sparen mit Quicksoft:
!3 Superspiele(Burntime, Dynatech,
» Zum Preis von einem: Die Box
: Das Erfolgsspiel:Die Siedler 3
IDar Dauerbrenner: Eye of t. Beholder 2

¥gibt 's sonst so viele Spiele unter 50,- DM?I

45,17 MICRO MACHIMES Ma 4617
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DA DA 4817
[TT-% MA 3457
DA OA a2a7 '
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RAA (]t 46,17
oV MA 2637
(1% EV 187 @
MAA MY 52,14
LURE OF THE TEMPTRESS OV MA 48,17 l
|M.l.|-|u.c: MANSION oV DV 3287
| Aktuelles Angebot |
1869 oV ) | 58,57
A-TRAIN + CONSTR. SET oV &2 72,57 l
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tel:0771/64440 it
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Druckertreiber auf der Exira-
Diskette. Habe ich wvielleicht
etwas dbersehen?

wundert sich Andy Menz aus
Miinnerstadt.

Ja, hast Du. Fiir Dich und alle
anderen, die unter Druck ste-
hen: Die Treiber finden sich
neuerdings auf der Storage-Disk
im Verzeichnizs DEVS\PRIN-
TERS.

1) Eigentlich fiihle ich mich
schon ein wenig zo alt, um
Leserbriefe an ein Computerma-
gazin zu schreiben, aber nach
vierjdhriger Treue zum Al haben
sich ein paar Punktle angesam-
melt, die ich mal loswerden
machte. Das grobte Manko
Eurer Zeitschrift besteht schon
seit eh und je, nimlich das
waommerloch™. Warum notigt
lhr Eure Leser, im Sommer auf
dic minderwertige Konkurrenz
umzusteigen? Auch finde ich
auffillig, dal lhr in den letzten
Jahren sehr knauserig mit Wer-
tungen iiber 91 Prozent seid.
Meines Wissens war ,,Ultima
V1" das letzte Spiel, das diese
Barriere (irgendwann anno 91 )
durchbrach — habt doch mal wie-
der den Mut, hervorragenden
Games auch die entsprechenden
Moten zuzugestehen!

21 Mit Freuden erstand ich neu-
lich den . Insider” aus Eurem
Haus fiir drer Marker. Ich hitte

e "
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o

DER,

mich wahrscheinlich auch schon
Liingst zu einem Abo durchge-
rungen, stilnde in der Anzeige
nicht der hiiBliche Zusatz ,,...2u
den dann giltigen Bedingun-
gen”. Heilt das nun, daB der
Preis wieder hochgeht?

3y Zum Leserbrief von Christian
Schenk aus der jiingsten Mail-
box miichte ich auch noch etwas
loswerden: Den 1200er kann

man wohl kaum als . Flop™
bezeichnen, hat er sich in
Dewtschland  doch  bereits

200.000mal verkauft! In Eng-
land diirflte die Zahl mehr als
doppelt so hoch hiegen, und auch
bei uns wiiren's jetzt schon
mehr, wenn man das Ding im
letzten halben Jahr irgendwo
hiitte kriegen kinnen. Ubrigens
solltet Thr rubig Gfter mal die
Verkaulzszahlen einzelner Gerdile
vertffenthichen, wie es die engli-
schen Mags gelegentlich tun.
Das wilrde sicher viele Unent-
schlossene davon liberzeugen,
sich auch so ein Ding zuzulegen.
meint Thomas Steiding  aws
Tiibingen.

1) Die Doppelausgaben im Som-
weer singd der Redakefon heilip —
macirt géinet sieh brw, wns o xonst
aichis! Und Mepgaliits gab ex in
den {efzten Jahren ja gotilob
durchauy einige, ab 91 Prozent
Gesamtwertung ditefre es auf ein
pder =wel Prozenichen melr
efgentlich nicht mehr so ankermn-
mien, oder?

2) Freul uns, daff Lir unser
Branchenmeagazin gefiill; srehen
Ja awch wirklich hochinteressan-

te Insider-Infos drin! Ob der
Preis wieder hochgeht oder das
verginstigte Angebot (zu Beginn
waren 10,— DM pro Ausgabe zu
berappen) zum Standard wird,
entscheidet sich ndchsten
Monat, Dann solite ein Blick auf
die Anzeige im Amiga Joker
geniigen, und wir haben hoffent-
lich wieder einen ,Insider”-
Abonnenten mehr.

3) Mehr Verkaufszahlen?
Kannst Du haben: Der Amiga
Joker geht derzeit exakt 94.222
mal dber den Ladentisch und st
damir das meisigekaufie Maga-
zin seiner Art. So, hoffentlich
Uberzeugt das nun noch ein paar
Unentschlossene, sich auch so
ein Ding zuzulegen...
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Einen netten Nikolaus erhielien
wir von Sven Koesling aus Ber-

lin zugesandt. Und sollte sich
bei dem einen oder anderen die
Bescherung etwas verzdgert
haben, dann wilt Thr nun auch,
warum; Santa konnte sich von
den JSiedlern”™ nicht losreiBen. ..

Eigentlich gehdrt ja der Leser-

brief-Redakteur zum Mond
geschossen, denn 50 eine Einlei-
tung wie diesmal darf einfach
micht seim = schlieblich brauchen
wir auch nidchsten Monat wieder
bergeweise Briefe voller Lob,
Kritik, Anregungen und Fragen
von Euch, um das Heft immer
besser und dicse Seiten immer
voll zu machen! Nehmt also blob
keine Riicksicht auf das {vermut-
lich im Silvester-Suff geschriebe-
n¢. ich hab' da schlicht *nen
Blackout) Intro-Geschwafel,
dann kiissen wir Euch auch die
Fitie in Form eines Abdrucks,
Wahlweise erfolgt der Kull via
Antwortbrief, wozu Thr allerdings
UNBEDINGT RUCKPORTO
{Auslinder verwenden bitte In-
fermationale Antwortscheine) bei-
legen mibtet, Hinten verzaert Thr
den Umschlag dann noch mit
einem leserlichen Absender und
vorne, direkt unter der Briefmar-
ke, mit folgenden Zeilen:

JOKER VERLAG
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D@S SILVESTER-ABO
2 SPIELE IN VOLLVERSIONEN GRATIS!!!

Wer das neue Jahr mit einem neuen Abo feiert, bekommt seine Hefte schneller und preisgiinstiger — sowie die VOLLVERSIONEN
der Spiele ,.DIE SUCHE NACH DEN VERLORENEN SEITEN" und ,,TONY & FRIENDS IN KELLOGGSLANID” noch obendrein!

Auch 1995 ist der Amiga Joker wieder erste Wahl, wenn es um Entertainment geht, ganz klar. Noch Klarer wird das im Abo, wo man alle

100 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur noch 63—

DM (Ausland: 75— DM) kriegt. Auberdem seid Thr so in Zukunft noch

schneller informiert, denn wir versenden die Hefte exakt eine Woche vor dem Kioskstart, natiirlich umweltschonend und dennoch wetterfest
verpackt. Dazu kommen nur jetzt, hier und heute folgende Geschenkpriimien:

1) TONY & FRIENDS IN KELLOGGSLAND
der ultraheille Plattform-Hipfer von den . Turrican™-Machern
bei Factor 5: Als Tony der Tiger oder Smack der Frosch diirt Thr
durch megabunte und supersoft scrollende Szenarien turnen und
Euch an einem Knusprigen Gameplay voller Optionen und Ge-
heimlevels erfreoen!
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2) DIE SUCHE NACH DEN YERSCHOLLENEN SEITEN

fiilhrt Euch bzw. den Nestlé-Hasen Quicky ebenfalls durch ein
Jump & Run der Sonderklasse: E.swnrtmpuuigeﬁprﬂﬂ,weid:

AL Y

Jumpt also noch heute mit dem ausgefiillten Conpon zum Brictkasten, denn die be Hh 1 "|.u|! i-.lnlt'hulhl es nur zum Jahreswechse
\Htllllll'“- "lhl. s l.Lml'l lul iuln "le-"l. (B !I Ingernng eine neue 'I op-Priimic!

Name & Vorname

||||||

“Strafie / Hausnummer

:_.5 PLZ / Wohnort

~  Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjihrigen
= bitte Unterschrift des Erzishungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
- Tagen bhei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
= 85630 Grashrunn, widerrvien. Zur Wahrung der

Frist genigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. ich beshitige die Kenninisnahme des Wi-
derrvisrechis durch meine zweite Unterschrifi:

i
wLEETHY
1y Lk

Datum / 2. Unterschrift

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

KONTOINHABER:

i
a S
KONTO - NUMMER: s

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE |
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
BERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: [ 7

NR.: 444 74 - B06 BLZ 70010080

BITTE SIE ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwall IIFI:L
Bretonischer F-’Tﬂq 2 * 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBIEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH
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Grafisch haben die Frischlinge von Binary Asy- | |
lum bei dieser actionreichen Heli-Sim nicht ge-
rade den Wolf von der Leine gelassen — aber
in Sachen Gameplay ist ihr Erstlingswerk
tatsiichlich ein Uberflieger!

£ 37,200 i

Carmon  9F

Kein Wunder, denn wenn diese Crew
nichts von hochkaringem Gambling ver-

. steht, wer dann? SchlieBlich waren Andy
. Wilton, Bob Wade und Andy Smith lan-

pge bei dem in England einst sehr po-
- puliiren Spielemagazin ACE als Tester
- beschiiftigt! Jetzt hat unser Kollegen-

' halb begriiBenswert ist, weil ,, Virus”,
' die erste Konvertierung des 88er Kult-
games von ,Elite”-Vater David Bra-
ben, wegen ihrer extrem schweren

Steuerung nur wenig Freunde fand. §8
Zeewolf sind solche Probleme fremd, §

8 denn hier diirfen Einsteiger ihren Heli

sehr bequem per Stick iiber die Mi-
& schung aus Iso- und 3D-Vektorgrafik

steuern, withrend geiibte Piloten mit der

& cewohnungsbedirftigen Maus zuséitzli-

che Mantiver wie z.B. den Flug im
Rilckwiintsgang in Angriff nehmen kon-
nen. So oder so warten 32 abwechs-
lungsreiche Missionen, wo Geiseln bzw.
Bruchpiloten einzusammeln und Pan-
zer, Flug- oder Bodenziele auszuschal-
ten sind. Und ehe man dann irgendwann
dem gegnenschen Kommandeur hischst-
persiinlich an die Karre fliegt, mull noch

=N Elia s Falalal Hookoet: Ko

Aar Suppark

Cuide Friempdly aiz
vunit Eo eneny bease .

Taktik-Screen

TEETTIST R E A R e

des Gfteren am Greifhaken hiingendes

- Militirgut durch die Luft kutschiert wer- ©
~den, was wegen der realistisch verin-
derten Trigheit nicht eben einfach ist. &

Der Hubschrauber steckt dank seines
Schutzpanzers einige Feindtreffer weg

: und ist fiir alle heiklen Aufgaben be-
- Trio also das Lager gewechselt und am
- Amiga den Archimedes-Klassiker
' Zarch" wiederbelebt — was schon des-

stens geriistet: Die bordeigenen MGs,
Raketen und Zielsuchprojektile holen

o sich das niichst(f)liegende Opfer auto-

matisch ins Visier, Zwischen den Waf-

fensystemen kann jederzeit umgeschal- @&
tet werden, Nachschub an Munition und £
Treibstoff holt man sich gegen Bares 8

{Erfolge werden hinanziell versiibt) aut

§ cinem Seefrachier ab. Guter Uberblick

15t dank des stets eingeblendeten Nah-
bereichs-Scanners kostenlos, und wer
das gesamie Einsatzgebiet einsehen will,
greift zum Taktikscreen, wo auch jeder
Missionsabschnitt nochmals erliutert
wird, withrend man in einem verklei-
nerten Spielfenster weiterkiimpft.

Das Gameplay ist also hochmodemn, die
Prisentation dagegen absolut veraltet:
Auf Standard-Amigas ruckeln detailar-
me, ewig gleiche 3D-Landschaften trii-
ge vor sich hin; auf Zwischenbilder wur-
de kompleut verzichtet. Echtes Flugfee-
ling kommt erst am A 1200 oder mit
Turbokarte auf, dann aber richtig: Wenn
MG-Salven das Wasser aulwithlen, ein

i e
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Feuer frei!

An Details mangelt es zumindest nicht...

Feindheli gen Boden trudelt oder ein ge-
troffener Panzer qualmt, explodiert und

. anschlieBend brennend liegenbleibt,
dann sieht das schon recht ansprechend

us. Und toll anhéren tut sich’s dank j
der Menge Sound-FX und Musik im Ti-
tel bzw. nach Missions-Ende auch. Tja,
und damit ist Zeewolf ein klarer Fall fiir
strategische Aktionisten, denen die in-
neren Werte wichtiger als die Ver-

ackung sind! (rl)

Anflug auf die Basis

ZEEWOLF
(EMPIRE/BINARY ASYLUM)

0%

»BISSIG™

ANIMATION 72%
MUSIK 74%
SOUND-FX 78%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 83%
[_FUR FORTGESCHRITTENE |

DM 89,-

PREIS

SPEICHERBEDARF [N S
DISKS/TWETFLOPRY [EEEEEEE BECECEE
HO-INSTALLATION T T
SPEICHERBAR | LEVELCODES |
DEUTSCH | ANLEITUNG |
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valisir imilnter Shop!

Jede Scheibe
von Chris Hiilsbeck
personlich
handsigniert!
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Chris Hiillsheck |

,RAINBOWS” ist eine Longplay-CD und bietet 15 brandheifle Tracks
mit neu abgemixten Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen
von Chris Hiilsbeck - und dazu noch vier Bonustracks mit Samples
zur freien Verwendung! Mehr noch, die besten Stiicke, die daraus ent-
stehen, werden auf der ndachsten Scheibe des Meisters mitverof-
fentlicht!

Sichert Euch Euer handsigniertes Exemplar von ,,RAINBOWS” fur 31,-
DM im Joker Shop, denn diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo
zu kaufen!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag . ,JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 . 85630 Grasbrunn @

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebithren im
Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Der Herstellername ist Pro-
gramm: Das neue Blitzware-
Label hat diese Tennissimu-
lation mit ,BlitzBasic” pe-
sirickt — was sie dem alten
»lreat Courts 2" zwar dhn-
lich, aber eben lingst nicht so
gut macht.
Hier dient ein auf unterschied-
lichen Beliigen durchfithrbares
Einzel gegen Mitmensch oder
Compi als Training, und wer
sich erst mal fit genug fiihl,
darf dann als Profi Weltrangli-
stenpunkte  und - Preisgelder
sammeln, Da bei  Turnieren
- aber schon em einziger Ge-
winnsatz tiber das Weiterkom-
men entscheidet, miissen wohl
die  neun Fihigkeiten der
Cracks fiir ein wenig Realis-
mis sorgen. Sie charakierisie-

Vielleicht hat die Eishockey-
Bundesliga ja deshalb so we-
nige Fans, weil es zu wenige
Games zum Thema gibt? Mit
der Eis-Action von Sunflow-
ers gibt's jetzt ecines mehr,
wenn auch nicht eben das ge-
lungenste.

Was die Optionen betrifft, wird
hier nimlich auf Sparflamme
gekocht, und auch Statistiken
sucht man vergebens. Die Beto-
nung liegt also eindeutig auf der
Action, denn man kann nur ent-
weder mit einem der zehn Na-
tionalteams gegen Kumpel oder
Compi ein Trainingsspielchen
wagen oder versuchen, im Tur-
nier der Reihe nach alle peun
Konkurrenten von der Eisfliiche
zu fegen,

Neben Mannschaftsstirke und
Spieldaver diirfen in gewissem
Umfang auch die

ren nicht nur das
Alter  ego  des
Spielers, sondem
auch seine 95
Konkurrenten:
Auf dem Platz er-
schwitzt man sich
jedesmal  Punkte,
die dann auf Lauf-
arbeit, Lob, Riick-
hand etc. verteilt
werden diirfen und
den Helden des
sports  allmihlich
vom Nobody zum zweiten Pete
Sampras machen.

Der knallbunte Court ist aus
emer leicht erhihien Perspekti-
ve 7u sehen und nicht gerade
eine Augenweide, was auch fiir
die hilzemen Animationen der
darauf herumturnenden Sprites
gilt. Immerhin lassen sich die
(je nach Stellung zum Ball)
verfiigbaren Schlige mit dem
Stick locker ausfilhren — ent-
sprechendes Reaktionsvermd-
gen vorausgesetzt, denn die
Filzkugel flitzt teilweise mit
einem Affenzahn {iber den
Screen. Musik und  Sound-FX
Eindruck; positiv fallen dafiir
die Replay-Funktion, speicher-
bare Spielstinde und die Ent-

men und schickt diese dann
withrend des Spiels per Funkti-
onstasten abwechselnd in die
Arena. Auf Wunsch kilmment
sich natiirlich auch der Rechner
darum. Das Spielfeld ist dabei
von oben zu sehen, der jeweili-
ge Ausschnitt scrollt brav in al-
le Richtungen. Auch sind die
Sprites recht flott unterwegs, je-
doch nicht unbedingt toll ani-
miert; die gerade noch akzepta-
ble Optik wird von enriiglicher
Titelmusik und unertréiglichen
Sound-FX (die Torsirene ist
wahrlich  markerschiitternd!)
untermalt. Geschmackssache ist
die realistische, aber gewdh-
nungsbediirftige  Sticksteue-
rung: Wer Geschwindigkeits-
verluste vermeiden will, mub
Richmungsiinderungen nicht ab-
rupi, sondem in Bigen vomeh-

Regeln  festgelegt
wenden; wer mag,
stellt Angnffs- und |
Veneidigungsblocks |
aus den  unier-
schiedlich  versier-
ten  Kufencracks
seiner Truppe el-
genhiindig  zusam-

I
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wicklungsmoglichkeiten des
Schiitzlings ins Gewicht.
Entscheidet  selbst;  die uns
noch nicht vorliegende AGA-
Version soll jedenfalls nebst
aufgebohrier Optik einen Dop-
pel-Modus  enthalten und st
ebenfalls erhiiltlich bei: Blitz-
Basic Distribution, Th.-Heuss-
Ring 19-21, 50668 Kbln. (st)

CENTER COURT TENNIS
(BLITZWARE)

TENNIS-SIMULATION

o PARTANISCH™

ANIMATION 38%
SOUND-FX 48%
HANDHABUNG __ 63%
DAUERSPASS 52%

FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 59,-
SPEICHERBEDARF 1 MB
DISKS/IWETFLOPPY [EEE G0
HD-INSTALLATION  IEERIENT
| SPIELSTANDE |

men. Nichis zu riitteln gibt’s
dagegen an der Replay-Option,
und auf den Banden wird sogar
der Amiga Joker beworben.

Unter dem Sich ist Cross
Check damit weder sonderlich
gut noch richtig schlecht — typi-
sche Dutzendware eben. (st)

CROSS CHECK
(SUNFLOWERS)
EISHOCKEY-ACTION

+MITTELPRACHTIG

GRAFIK 50%
ANIMATION 48%
HANDHABUNG __ 58%
DAUERSPASS 48%,

VARIABEL
PREIS DM 79 -

SPEICHERBEDARF TN
DISKS/IWEITFLOPPY RN LITE00
HO-INSTALLATION DTN
SPEICHERBAR T NEIN |
DEUTSCH | _KOMPLETT |




aum, denn das Team um John At-
kinson hat sich auf die Beliebt-
eit des Vorgiingers bei den In-
sel-Kickern verlassen und daher drasii-
sche Anderungen konsequent vermieden.
Und so diirfen sich eben wieder bis zu
zwei Spieler von der fiinften Division bis
an die Spitze der englischen Eliteliga
hocharbeiten, wobei ihnen neverdings
mehr Freiheit bei der Mannschaftsauf-
stellung geboten wird: Die Jungs kiinnen
nach Guidiinken auf dem in 15 Zonen un-
tertetlten Spielfeld plaziert und emnzeln
mit speziellen Anweisungen versehen
werden. Man kann also mit Mann- oder
Raumdeckung arbeiten und seinen Stiir-
mern verklickern, ob sie den Torerfolg
eher in Sololiiufen oder per Palispiel su-
chen sollen.
Etwas mehr hat sich bei der Grafik getan,
denn es wurden nicht nur die unzithligen
Meniis einer Schinheitsoperation unter-
zogen: Das Feld ist nun in Iso-3D zu se-
hen und wird je nach Einstellung von
kaum animierten Sprites oder kirperlo-
sen Spielernummern bevilkert. Ein Text
kommentiert dabei simtliche Ballkon-
takte, und ein paar Zwischenbildchen
lockern das ansonsten nach wie vor recht
trockene Geschehen auf. Die Geschwin-
digkeit, mit der das Match abliuft, 4Bt
sich sogar stufenlos regeln, aber natiirlich
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Die renovierte Arena
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| Der von Grund auf deutsche ,,Bu " hat
| ja bereits seinen Hattrick auf den Digi-Ra-

e K{I}Ick & Rus
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L sen gelegt, jetzt ist es am britischen Ge- |
genstiick, den dritten Anlauf zu wagen — &
ein weiteres Fest fiir Fuballmanager?
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15t die Hauptarbeit
ohnehin guasi hin-
ter den Kulissen zu
leisten. Da durch-
forsten Scouts den
Transfermarkt pe-
zielt nach Ver-
stirkung, und in
harten Verhand-
lungen  erhiilt
schlieBlich der

Meistbietende den

Very british, indeed

Zuschlag. Aulerdem wollen die Vertri-
ge der Schiitzlinge verliingert und diver-
se Versicherungen abgeschlossen werden.
Und in Sachen Stadionausbau sind dann
iiberdachte Sitze, ImbiBbuden und genii-
gend Parkpliitze fiir die Fans ebenso wich-
tig wie Rasenheizung oder luxundse Um-
kleidekabinen fiir die Akteure.
Angesichts der Aufpabenvielfalt ist es
ganz praktisch, daB man von einem kom-
petenten Mitarbeiterstab unterstiitzt wird:
Neben Arzt, Jugend- und Ko-Trainem gibt
es einen Assistenten, der sich auf Wunsch
um listige Pflichten wie die Uberwachung
der Trainingspliine oder das Organisieren
der Bandenwerbung kiimmert. Von den
iibrigen Features seien hier nur noch die
Pokalwettbewerbe und zahllosen Stati-
stiken erwiihnt; Spielstand und Taktiken
diirfen jederzeit abgespeichert werden.
Hat man sich erst mal mit den
vielen Meniis und Icons ver-
traut gemacht, managt es sich
angenehm flott, und weil ein
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Feinkost fiir Statistiker

Fubballstadion nun mal kein Orchester-
graben 1st, wird man auch mit dem miibi-
gen Titelsong und den diirftig gesample-
ten Sound-FX leben kiinnen bzw. miis-
sen.

Wessen Herz also fiir die Soccerszene
jenseits des Armelkanals schligt, der
kiéinnte es schlechter treffen — es sei denn,
er wiire bereits im Besitz des doch recht
iihnlichen Vorgiingers oder hiitte entdeckt,
dab in Deutschland (zumindest am Bild-
schirm) der bessere FuBball gespielt
wird... (st)

PREMIER MANAGER 3
(GREMLIN)

FUSSBALL-MANAGEMENT

DISKS/ TWEMTFLOPPY
HO-INSTALLATION
SPEICHERBAR

SPIELSTAMDE
MEIM




(8)
a, (7)
5. (10)
6. (2)
7. (3)
8.(11)
9. (12)
10. (14)
1.
12.
13.
14.
15.
16. (19)
17. (13)
18. (16)
19. ()
20. (15)

40,

BUNDESL. MAN. HATTRICK

<

ANSTOS55

ELITE Il

WING COMMANDER
PIZZA CONNECTION
INDIANA JONES IV
SYNDICATE

GOAL!

DEATH OR GLORY
INDIZIERT

DUNE 1l

HISTORYLINE
PINNBALL FANTASIES
TURRICAN 3

BENEATH A STEEL SKY
MR. NUTZ
BUNDESLIGA MAN. PROF.
DER CLOU!
AMBERMOON

Wenn der Redakteur des Abends im Schweille
seiner FiiBe nach Hause wankt, was erwartet
ihn dann da? Ein fiirsorgliches Weib, die Schar

seiner Kinderlein und ein Zwergschnauzer?
Mitnichten: Zihlarbeit bei Kerzenschein ist an-
ogesagt!

Tja, denn schlieBlich hat Big Mike schon viermal nach den newen Charts
gefragt, und wenn es zum Jahreswechsel auch erstaunlich wenig Verin-
derungen gab, so will des Volkes Willi, iih, Wille doch exakt bemessen
sein. Ergo schnappt man sich den alien Rechenschieber (es sind selten
genug Finger zur Hand!), und schon bald bestiitigt sich die erste Ein-
schiitzung der Lage: Die spektakulirste Nachricht ist da noch, daB sich
bei den 1200er Hits ,Ishar 2" plazieren konnte. Wahnsinn, und dafiir der
ganze StreB? Hiittet Thr nicht wenigstens ,Ishar 3" wiihlen kiinnen?!
Eine zerraufte Frisur, drei roggenechte Weizenbier und vier Schmerzta-
bletten spiiter findet sich der Redakteur vor seiner Oko-Feuerstelle wie-
der, um den nunmehr ausgezihlten Kartenberg seiner eigentlichen Be-
summung zuzufiihren (seit der letzten Gehaltskiirzung wird das Heim nur
noch mit Leserpost beheizt). Nicht fiir den Ofen sind indessen die aktu-
ellen Special Charts, denn dort spiiren wir diesmal der Frage nach, wel-
che Softwaremeniis aus deutschen (bzw. austrischen) Landen momentan
besonders gut munden. Und weil es Euch ja iiberhaupt bessergehen soll
als uns, kommen wir nun wieder zum unterhaltsamen Teil dieser Veran-
staltung, niimlich der Verlosung von Brennholz. Sorry, kleiner Verspre-
cher — natiirlich verlosen wir auch im neuen Jahr wieder drei brandheiBe
Games:

1 x Bundesliga Manager Hattrick
1 x Pizza Connection
1 x Der Trainer

Mitheizen kann allerdings nur, wer unsere Eigenheime mit neuem Brenn-
stoff in Form einer Postkarte versorgt. Darauf wiire unter villiger Um-
gehung des Datenschutzes zu vermerken, welche Games derzeit Eure
privaten Renner sind — hiibsch ordentlich unterteilt in Standard-, 1200er-
und CD-Versionen. Das errettet uns nicht nur vor dem Kiltetod, sondern
schafft Wiirme, Behaglichkeit und vor allem néichsten Monat wieder neue
Charts. Wer sich damit im Falle von Fortunas Goodwill ein ganz be-
sonderes Schnidppchen verschaffen will, darf den Titel seines Wunsch-
gewinns librigens ebenfalls dazukritzeln, da sind wir nicht kleinlich. Auf
Lesbarkeit miissen wir aber bestehen, auch was den Absender betrifft:
andernfalls kiinnen wir nicht garantieren, daB sich nicht vielleicht dem-
nichst der hise Nachbar iiber den fiir Euch bestimmten Gewinn freut,
So, der Redakteur knallt sich jetzt in seine Schlafbadewanne, wiihrend
Ihr Euren Hund die Briefmarke ablecken laft und danach fein siiuber-
lich unsere Adresse abpaust. Falls Michael nicht in der Zwischenzeit
etwas Preiswerteres (die Mieten fiir Hundehiitten haben gewaltig ange-
zogen!) gefunden hat, lautet sie wie gehabt:

Joker Verlag
~Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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3. (4) BANSHEE TOPTEN CD*TOP
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8. (-) INDIZIERT TEN CD”TOPTEN
9. (-) GUNSHIP 2000 [[*TOP TEN CD*
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(-) PINBALL FANTASIES 55 TEN [0 TOP

TOP SELLER

1.(1) BUNDESL. MANAGER HATTRICK

2. (-) RUFF'N‘TUMBLE

3. () SIM CITY 2000

4. (-) FIELDS OF GLORY

5. (6) RUSSELSHEIM

6. (-) RISE OF THE ROBOTS
7. (-) TOWER ASSAULT

8. (-) FUSSBALL TOTAL

9. (4) THEME PARK

0. (7) DIE SIEDLER
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TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) DIE SIEDLEH
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: {2] BUHDESLIGA MANAGER HATTRICK
. (3) ANSTOSS
. (4) WING COMMANDER
. (5) ELITE Il
(6) AMBERMOON
. (7) PIZZA CONNECTION
. (8) DER TRAINER
. (9) TURRICAN 3
.(10) SYNDICATE

AKTUELLE TOP-GAMES
DEUTSCHSPRACHIGER
HERSTELLER

1.BUNDESL. MAN. HATTRICK 94%

."'\.':.-. an RGO F EoTE OGO > .'II..' - T )
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2. DIE SIEDLER ?1%
3. ANSTOSS 1%
4. EISHOCKEY MANAGER 1%
5. PIZZA CONNECTION 88%
6. DER CLOU! 86%
7. AMBERMOON 85%
8. DEATH OR GLORY 85%
9. CHRISTOPH KOLUMBUS B80%
10. RINGS OF MEDUSA GOLD 79%
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Trotz stolzer 83 szent in der Gesamﬁvertung 1st Black Legends wltziges
Actinn-ﬂm:cer ,,Fuﬂball Total!” ja ein biichen untergegangen — dieser witzige
~ Wettbewerb von Leisuresoft soll das jEtZt dndern!

- otiv zu ﬂberlegﬁ, u.U. v-erdvan -.wi
dje nghf hta dann sngar im Hei[ \rarﬁ[-‘-

wieder auagﬁthlussen] Hiuilt m:tl..lcht:n
diirfen nur die Mﬂﬂ.{‘hﬂﬂﬂl‘ von Black Le-
gﬂmL Leisuresoft und des J-::Ler Verlags,
allen anderen wilnschen wir eine ziinden-
de Idee, ‘nen leserlichen ﬁhsendcruml all-
seits gut.e Hammgl '

J OKER VERLAG
»S TICKER-SHOW”
BRETONISCHER RING 2

D-85630 GRASBRUNN
v ERCV7 2 EIN AMIGA 1200, FUSSBALL
TOTAL!” IN DER AGA-VERSION
UND EIN SCHICKES T-SHIRT

6 -50 PI.A'I'I
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um Jahreswechsel '
brennen wir ein |
buntes PD-Feuerwerk
ab: Da ist die Hurd-!
licht-Reihe mit zwei |
Highlights vertreten, |
ein von zwei Lesern |
erstelltes Game un{ll
schliefilich noch [il{:!
Uberquerung der ma- |
gischen 500er-Marke |
seitens der Berliner |
Spielekiste!

Auf dem Weg zum Jubilium
schauven wir erst mal in die
Spielekiste 461, wo Gladiato-
renkiimpfe in 3D-Arenen ab-
gehalten werden. In der Bil-
ligversion von Gladiators of
Dagania stehen da nur Duel-
le gegen den Rechner an, doch
wer eine geringe Shareware-
gebiihr abdriickt, darf sich via
Nullmodemkabel auch mit ei-
nem Amigo kloppen. Als Aus-

Die Dungeon-Kimpfer:

Gladiators of Dagania

71 W e T R,
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tragungsorte stehen zwel vor-
gefertigte Dungeons voller Zu-
satzwaffen, Encrgierationen,
Nachtsichtgeriite und Auto-
matik-Karten bereit, dazu er-
mdglicht ein Editor das Ent-
werfen eigener Kampflaby-
rinthe. Zwar diirften die auch
nicht bunter ausfallen und
ebenso ruckeln wie die Instant-
Arenen, doch der Spielspab
stimmt trotzdem. Einzige Vor-
aussetzung: Der Gladiator mul3
mit 2 MB bewafinet sein.

Einige Nummermn weiter, in der
Spiclekiste 496, werden stra-
tegisch veranlagte Space-Ka-
pitine fiindig: Bei Solar
Lords gilt es, durch ge-
schicktes Taktieren die Herr-
schaft iiber ein Sonnensystem
an sich zu reiBen. Die Stellar-
Simulation 1Bt zwei, drei oder
vier Mitspieler rundenweise
zum Zug kommen, wobei u.a.
Reisen zwischen den Stemen,
Angnff und Verteidigung, Ein-
und Verkauf verschiedenster
Giiter, die Kontaktaufnahme
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mit Zivilisationen bzw. Satel-
liten, Spionagetitigkeit oder
das Ausbeuten planetarer Res-
sourcen auf dem Termin-
kalender stehen. Das spielt sich
in der Praxis zwar nicht ganz
s0 abwechslungsreich, wie es
sich hier lesen mag, aber im-
merhin. Die Maus/Icon-Steue-
rung arbeitet hervorragend,
und sogar etwas englische
Sprachausgabe ist enthalten -
dal es der Optik hingegen an
Farbe und Detals mangelt,
mubB wohl dem Genre-Usus
zugeschrieben werden.

Jetzt diirft Thr gratulieren, denn
wir {iberqueren den Aquator
der Spielekiste — herzlichen
Glithstrumpf an Willi Hillen-
brand, der fiir die Zusammen-
stellung der nunmehr iiber 500
Scheiben dieser Serie verant-
worthch zeichnet! Besonderen
Dank verdient er fiir die
Spielekiste 521, wo das Share-
ware-Update der anno 1992
noch als Kommerzsoft verif-
fentlichten Brummi-Simula-

tion German Trucking war-
tet. Ein bis vier Spediteure
karren dabei die verschieden-
sten Giiiter iiber eine Deutsch-
landkarte und diirfen sich an
komplexem Gameplay er-
freven: Yom LKW-Kauf iber
die Fahrer-Akquisition bis hin
zur Annahme von kritischem

Termingut fehlt nichts, was

das Leben eines Landstra-
Benkdnigs lebenswert macht.
Die Optik tiberzeugt ebenso
wie die gelungene Maus/lcon-
Steuerung, auch lassen sich
die beiden Disks zwecks liis-
sigerem Spiclablauf problem-
los auf die Festplatie nageln.
Kurzum, eine prima Wirt-
schaftssimulation mit einge-
bauter Vorfahrt!

Damit wenden wir uns von der
Spielekiste ab und der Nord-
licht-Rethe zu, wo Euch auf
der Spiele 34/6 gleich eine
zwelfache Premiere erwartet:
Einmal priisentieren wir mit
Chaneques das bisher erste
Stilck Software aus Mexiko

Jetzt als Shareware-Spedition:

German Trucking

Solar Lords



{zumindest das erste, das uns
unter die Test-Finger gekom-
men ist), zum anderen han-
delt es sich dabei um die bis-
her wohl erste wirklich voll-
auf gelungene PD-Kreuzung
aus den Action-Puzzeleien
~Lemmings” und ,Lost Vi-
kings”. Am Screen finden sich
drei Spielfiguren, alle sind ab-
wechselnd per Stick zu diri-
gieren und haben unter-
schiedliche Fithigkeiten. So
kann Chencho toll klettern,
Chanok griibt gerne und ver-
schiebt mit Begeisterung Ge-
genstinde, und Chepo vermag
Briicken iiber Schluchten zu
schlagen. In Teamwork st
das Trio nun unter Zeitdruck
allerlei teils recht haarige Kno-
beleien, wobei Steuerung und
Musik gut zu gefallen wissen.
Okay, die Optik 15t eher fade,
doch dariiber vermag das fes-
selnde Gameplay locker hin-
wegzutrdsten = womit diese
zwei Disks umfassende PD-
Perle in jede Sammlung
gehirt!

Auf der als Spiele 34/7 be-
zeichneten Scheiblette findet
sich weiterer TaktikstofT filr
Weltraum-Kolonisten, Ahnlich
wie bei ,,Solar Lords” geht es
auch in Colonial Conguest 11
um die Besiedlung eines Ster-
nensystems, das hier allerdings
eine ganze Ecke grofer und
zumindest ein kleines Eckchen
hiibscher ausfiillt. Ein bis zwei
Kolonisten streiten sich also
um diverse Welten, forschen
nach fremden Lebensformen
und treiben Handel zwischen
den Planeten. Gesteuert wird
per Maus und Icons, wobei die
rahlreichen Optionen fiir lang-
fristige Unterhaltung sorgen.
In Sachen Optik und Akustik
sollte man freilich auch hier
keine allzu groBen Anspriiche
stellen, doch das Gameplay
liberzeugt rundum.

Aus dem Kreis unserer Leser-
schaft stammt last but not least
das Adventure Ziiri, wobei der
Name hier Programm ist: Die
Autoren Philippe Gresly und

Andres Suter kommen aus der
Schweiz und entfithren den
Spieler auf Einladung in die
eidgendssische Stadt Ziiri, wo
der Gastgeber allerdings nicht
erscheint — er ist ebenfalls ent-
fithrt worden! Im Verlauf der
nachfolgenden Befreiungsak-
tion trifft man auf allerlei in-
teressante Leute, hiilt mit th-
nen Schwiitzchen (teils in rein-
stem Schwyzer-Diitsch),
untersucht Gegenstiande auf
eventuelle Verwendbarkeit in
spiteren Situationen und be-
sucht viele Orte. Die Rit-
selniisse sind dabei recht leicht
zu knacken, und das mausige
Handling wirft keinerlei Pro-
bleme auf; besonders Einstei-
ger werden also ihre Freude an
den hiibsch bunten Bildemn die-
ses launigen Abenteuers ha-
ben.

Wer Niheres zur Demo- bzw,
Vollversion von Zilri (Preise,
Bestell-Formalitiiten etc.) wis-
sen will, der wende sich di-
rekt an die Autoren:

Philipe Gresly/Andreas
Suter

Kasernenstr. 130
CH-8180 Biilach
Schweiz

Die Scheiben aus der Nord-
licht-Serie schlagen jeden-
falls mit jeweils drei Miirkem
zu Buche, zu bezichen sind
sie bei:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischersplad 10
26506 Norden

Tel.: 4931167222

Zwecks Bestellung der Spie-

lekisten wende man sich an:

Berlin PD
Bismarcksir. 64
13585 Berlin
Tel.: DMKIZIE425

Pro Disk werden auch hier drei
Mark fiillig, und genau wie alle
anderen Vorstellungen vertra-
gen sich die Progis problem-
los mit dem A 1200, (rl)

Diie mexikanische Knobel-Troika:
Chaneques

T R T R T T
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HITH MIIZE. POINTER
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ATT:E DEF:1E

Macht Euch die Ster-
ne untertan: Colonial

Conquest 11

Aus der Schweiz, aber kein Kiise: Liiri
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Die Ratten verlassen ¢
weshalb sich die Cracker, nachdem sie an den Problemen von Commodore ja nicht ganz un- |

schuldig sind, nun auch noch stiirker als bisher dem PC zuwenden...
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Die Trennung von Amigia- und PC-
Boards ist mittlerweile schon schr weil
forgeschntten, viele sogemannmte L lh-
le”-Mailboxen der Szene haben sich in-
swischen von ihren Amiga-Sekiionen
vetrennt — wis sum Teil aber auch dar-
an liegt, dald die umbangreichen PC-Re-
leases immer mehr Zeit in Anspruch
nelmen. Im Ergebnois bat sich die Ann-
ma-szene jedenkbulls stark verpiingt, wie
su (un-) seligen 6der-Zeiten halten hier
nun die Kids die Freibeuter-Flagge in
den Wind. Diese Entwicklung 1st guas
cin Teulelskreis, denn die dleren Fiich-
se unter den Crackern halten sich heber
von der hitzkipligen Jugend fern: Zu
orold ist die Gelahr, von einem solchen
Cirtinschnabel ans Messer geliclert 2u-
werden. ..

Dach mit oder ohne Senioren. der harle
Kern der Amiga-Raubkopierer imacht
unverdrossen weiter und schottet sich
smehmend segentiber den DOSIsen
ab. S50 werden hier ctwa Meldungen
tber die aktoellen Probleme bei Intel
mil wahrer Wonne verbreitet, withrend
i den PC-Boards die kritische Lage
bel Commodore kaum je cmes Wortes
vewirdigt wird, Kurzum. es tobt der
SBrder-Zwast”, die Gillegale) Seene st
zersirittener denn je - was fiir Raubis
am PC cbhenso gilt wie e die relativ
kleme Fraktion der Konsolen-Kopicrer
oder sozuar die Annga-Cracker unter-
cinander. Und weil derzeit ja relatiy
wemg Spiele Hir die JFreundin™ er-
scheinen (edenfalls im Vergleich mit
der Sitvation vor ewei. drei Jahren). hat
man ehen auch viel Zeit Hir Stremere-
en.

Ein immerhin  positiver  Aspekt  des
Ubherschusses an JFreizeit” ist die Qua-

litiit der akiellen Raubkopien, verdin-
ken da doch viele Games ithre HD-In-
stallationsroutinen  oder  thre AGA-
Kompatibilitit erst  der Szene. Ein
aules Beispiel st die tllegale Version
von WModal kombat 17, ein micht
minder gutes wiire die Raubkopie von
Sower Assault™, wo o ein Trainer mil
stolzen 35 Opuonen cingebaut wurde.
Ledighich reine CD-Versiwonen blethen
von den Amiga-Crackern weitgehend
verschomt = Klar, wer it schon sooo
viele Disketen? Nachdem das Brennen
von Einzel-CDs (soecenannten Worms
oder Gold Disksy aber nmmer preisgtin-
stiger wird, mag auch dicser Zustand
nicht bis in alle Ewigheit andavern. Da-
Au ein Zitat eimes mcht namentlich ge-
nannt werden  wollenden  Herswellers:
~Wenn emes Tages alle CD-Formate

kopiert werden sollen, sind die Com-
maodore-User  sicher mal  wieder am
[leiliiesten!™

Was immer das tber die hiesige Secne
aussazen mag, Fest steht jedentalls, dall
sie derzcit it reichlich Raezien leben
muli, Die daher allgemein grassicrende
Paranoi geht sogar sooweil, dald der
Betreiber eines Boards, wenn er etwa we-
sen Lirlaub mal e paar Tage Loll-h-
ne” gehl. meist umgchend als verhalie
echundelt wind, Und wenn er dann
micht eine Flut von Dementis unter die
Leute bringt, wird man thn bald so oder
s meiden — kimnte ja gut semn. dals er
mawischen von der Gegenseile Zum
Spitzel umlunkiomiert wurde!  [Diesce
ungute Stimmung hat freilich thren gut-
en Grund. denn die chemals so lulflose
Polizei hat inswischen cin paar echie
Spectalisten an der Front, die auch vor
Festplatten  mit - Selbstzer-

codierten

nicht  zurlick-
sehrecken., Wer sich da nach cinigen
Fruchtlosen Besuchen der Ordnungshii-
ter bereits sicher withnte, erlebie hiufig
cin biises Erwachen. ..

stirungsimechanismen

Entsprechend vorsichug ist dic Szene
bei Neukunden geworden: wo einst je-
der swente Raubkopien im Schrank hat-
e, bleibt dieses sweilelhalte Vergnii-
ven nun einem  handverlesenen
Publikum vorbehalien. Solche  Leute
werden dann meist dber eine weirge-
hend sichere Schiene bedient: Gegen
Vorkasse erhdilt man ein Streamerband
aus dem benachbarten Ausland — oder
auch nicht, und das Geld ist futsch.
Ienn kann  die
schwerlich Leute verfoleen, die Raub-
kopien  (angeblichy — aus  Sarajevo
schicken, doch gilt das umgekehrt halt
auch Tir geprellie Kunden. Andernlalls
erhiilt der Kiuter 1200 MB (QIC-80) bis
2 Gigabvie (DAT-Band) an gepackien
Kopien. was aber aulgrund des schlep-
penden Nachschubs an aktueller Ami-
solt ol gar nicht so cinfach zusammen-
ukriegen isl.

Fazit: e Szene st i emem ziemlich
desolien Zustand, die Geschiifte gehen
schlecht, Por ehrliche Zocker ist das
Ireilich kaum ein Grund zur Trauer,
cher im Gegenteil, Oder ist Euch viel-
leicht noch nicht aufzefullen, dal die

ST Polisei  nur

Preise (e Amigasoftware im letzien
Jahr  kontinmerlich  gesunken  sind?
Mehr kann unsereimer doch car mchi
erwarlen — meint jedenfulls Euer
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Wenn in jeder zweiten Einleitung von Sil-
vester die Rede ist, darf natiirlich auch
und gerade die Demo Galerie nicht aus
der Reihe tanzen: Freut Kuch mit uns auf
ein Grafik-Feuerwerk und Sound-Kra-

Das Demo der Jungs von Hau-

. jobb ergatterte bei der kiirzlich
abgehaltenen Doomsday-Par-
ty den ersten Platz: Zuerst wird
brav der Titel des Kunstwerks
- verraten und der Gruppenname
vor einer entziickenden Hin-
tergrund-Schnecke priisentiert.
AnschlieBend entwickelt ein
kunterbunter Strudel enorme
Sogwirkung, ein paar Credits
werden elegant verschoben,
und ein fein texturierter Wiir-
fel kommt ins Rotieren. Nun
. darf der staunende Betrachter
iiber knallbunte Hiigel reisen,

S T

ST
i :_9_-5."..\_.'.;.'\- T

bevor ein hichst wandlungs-
fahiges, quietschgelbes Krei-
sclobjekt  endgiilig  fiir
Schwindelanfille sorgt und das
formatsprengende  Haujobb-
Logo munter herumgescrollt
wird. Ein turbulenter Sturz

durch einen verwirrenden Tun-
nel wird vom plasmaartig wei-

chen Gruppennamen abgefe-

dert, dann naht auch schon das -

von sanfier Musik umsiiuselte
Ende — aber weil's so schiin
war, startet man mit Freude
den zweiten Anlauf!

Windows zuriickgebhen

Sle haben Windows gekauft,
Wollen Sie das rlickgénglg machen?

cher vom Feinsten!

Gt.pf t‘:ﬁﬂ'tt‘. TEC]].E‘ID—Rh ythmen
begleiten das zwei Disketten
umfassende und auf Harddisk
installierbare Infect-Demo, wo
zur Begriibung gleich zwei
animierte Sonnen aufgehen:
eine groBe fiir die Alteren und
eine kleine, frohlich hiipfende

- fiir die Jiingsten. Als niichstes

kommen die Credits dran, die
wiederum einer aufwendigen
Animation weichen miissen —
sie ist allerdings nur auf Rech-
nern mit mehr als 2 MB RAM

- zu sehen. Jetzt inspiziert In-

speLtﬂ-r Eluuseau den Screen
welcher bald darauf von Kon-
takt-Infos beinahe tiberquillt.
Diese verjagt eine Odie-Gra-
fik, bis sie selbst vor einer
dicken Regenwolke fliichten -
muB. SchlieBlich geht's noch
auf eine unheimlich flone 3D-
Reise iiber eine schick getiin-
te, ziemlich wiiste Hiigelland-
schaft. Tja, und was wiire eine
Infect-Show ohne die obligate
PC-Verippelung am Schluff?
Auch ganz hiibsch, und das
ktnnt Thr ruhig glauben!




mm’!!

~ Die Rl:bu]f. n‘.u:i:ft:n *su.h mit
- einem knappen, aber un-
. miBverstindlichen Weckruf
- zuriick. Besonders die Fans
- von Mike-Oldfield-Klingen
. werden-sich iiber ihr verhiilt-
- mismiéBig kurz gehaltenes
-~ Mega-Intro freuen, welches
~ sie passend mit dem HuBerst
- .modemn” anmutenden Bild
eines unsanft  Geweckten
- ertffnen. Dann macht ein rie-
~ siger Ball mit eigener Licht-
- quelle ein Schachbrett unsi-

cher, und zwei von diversen
Info-Screens iiberlagerte Séiu-
len diirfen ein biBchen her-
umschliingeln. Mit einer Art
3D-Suchkamera diist man
nun durch ein Labyrinth von
texturierien Wiinden — findet
aber nichts und schaltet des-
halb auf zwei verspielte Wilr-
fel um. Und weil die Wiirze
nun mal in der Kiirze liegt, ist
nach einigen fiicherartigen Li-
nienspielen auch schon wie-
der Abspann-Zeil.

- Mit einer schlafenden Schon-

heit erfreut Mystic aus Polen
zuniichst das Auge des Be-
trachters, gefolgt vom wir-
belnden Gruppennamen und
den Credits. Darauf meditiert
jemand ganz in Blav, wird

- aber alsbald unsanit von dem
- himmernden Sound des klei-
- nen  Vektorfliegers
- gerilttelt, der sich miithsam
- durch ein Gittergewirr kilmpft.

wiach-

Nach dessen Abflug entbrennt

~ gin atemberaubender Taek-

won-Do-Kampf mit sehr ef-

~ fektiven Fulitechniken, bei de-

nen sich aber gottlob keiner
der Kontrahenten verletzt.

Nicht nur wie, sondemn
tatsichlich von Zauberhand
geschrieben, erscheint nun das
altbekannte Motto ,Intel out-
side’” auf dem Screen, danach
flattern Wildgiinse ins Bild.
Und schon morphen die Dot-
Objekte, glitzernde Linien tau-
meln herum, und eine Frau in
Rot wird nicht ent-, sondemn

aufgeblittert. Zu guter Letzt B
folgen noch mal Demotitel &

und Gruppenname sowie die
fiblichen Infos, Greetings und
Credits, withrend zum Ab-
schied pemiithicher Mainstream-
Sound die Gehiirgiinge mas-
siert.




Keiner hat darauf gewartet, jetzt ist sie endlich da: die ultimative Trend-Liste rund
um den Amiga. Was triigt die . ,Freundin™ zur Jahreswende 94/95, was ist der letzte
was der letzte Heuler?

INIST...

DER A1200
32-Bit-Power, AGA-Klomotten wnd zumindest
kann man sich ols Amigoner heute koum noch se-

DAS (D™
Multimedia-Konsole gilt derzeit ols Commodores Fix in der
silthﬂ:i:hlnr'rﬂi Hardware-See; (D-Umsetzungen gibt es Sand om

DIE FESTPLATTE
Die Zeiten, als Amiga-Harddisks noch als Exotika galten, sind endgil-
iyl b oo b b

DIE TURBOKARTE
HhﬁmTurhnmludHHnﬁasmuniﬁ schon — wer
dorouf heute moch verzichtet, ist wa ein armer Schiucker,

Die Commo-Z s e wmgﬂuluﬁi Hoffnungstriiger
ste Iwm
— wnd das in der Hnd!bu:’;i?nn Sindair Spectrum und Atari ST...

PLATTFORM-SPIELE
Auch wenn sie inzwischen mancherorts schon Brechreiz hervorrufen,
koum ein Hersteller mag auf immer neve Jump & Runs verzichten,

256 FARBEN
Auch om Amiga will man es nun bunt treiben, wos dank AGA-Redwem
ta kel Problern mehr it, Und wieder elne Domiine der DOSen gelonacki

SPRACHAUSGABE
Gerode bei (D-Adventures will man ouch was zv hdren bekommen,
vorzugsweise ouf deutsch — hoffentlich lesen die Hersteller mit...

UPDATES
Gottlob lassen uns viele Firmen nun nicht mehr mit ihren unter Termin-
druck hingeschlompten Versionen ollein. Worde ouch wirklich Zeit!

DER AMIGA
Was immer mit Commodore passiert, was immer der PC und die Konso-
len cuch freiben mogen: Fiir wahre Fans bleibt der Amiga erste Wahil

OUT IST...
DER A500

Und wenn lhr noch so sehr an Eurem Digi-Oldtimer hiingt: Ein 16-Bit-
Rechner mit 512 KB, der nicht mehr gebout wird, ist out — serry.

DAS CDTY
Oh, Mann, und wie out dieser einstige Wegbereiter der CD-Technolo-
ﬁhﬂiﬂ ist! Versucht bloB mal, neve Soft fiir die Maschine zu fin-

DEE DISKETTE
Das m von gestern erleidet Verluste an allen Fronfem:
paBt mehr droul, und von Festplatte spielt es sich schaner.

DAS TWEITLAUFWERK

50 eine Zusatz- kann rwar nach wie vor nicht schoden, aber wer
kauft heute mﬁﬂnng:rm" Wo es doch soco schane Festplatten gibt...

COMMODORE D
Die devtsche Muttercompany hat dos sinkende Schiff verlassen und
thre Kinder einfach vergessen — Schande iiber diese Pleitegeier!

BALLERSPIELE
, wonn kam eigentlich das letzte grofle Ballerspiel (ohne Plattfor-
men) herous? Mufi wohl out sein, das Genre — schade eigentlich.

16 FARBEN
Uak dat Sl gobe’s bevtirtepe st o du Naasohie dir A
on i 5 zuloge meist zu i~
S blot weitgebend verschont ~ wes oft koa groBet Verlest st

DER GURU
Hﬁéﬂmﬂm’ waren noch nie in, zumindest nidt bei den Usern,
Aber war man foleranter, jetzt ist man (v Recht) anspruchsvoller.

DER AMIGO
Diese i des Polit-Schlawiners sollte inzwischen im
eigenen ausgestorben sein — hoffen wir wenigstens...

Woer innmer alles besser weilh, hann das jetzn ol beweisen - wnd diomn sozar noch 3 TOLLE JOTCH-UHREN, 3 MODISCHE
S JORKER-SHIRTS UND ASCHICKE MOUESEPADS GEMWINNEN! In ciner der kommenden Avsgaben stellen wir dann Eav

Tops und Flops rund um den Amiga vor, schickt die VorschEige emfach aol ciner Postkane an den:

- moderOmen

e ! L




Up & Down

So, das Christfest ist iberstanden,

- nur der Magen ist noch gereizt ob -
der ganzen Vllerei, und der Zei-
ger der Waage weibl auch nicht
mehr, wie weit er nmh mmrﬁciﬂaur_' 3
-.:gan snll zu-sciﬂngqudm:fen hin='.

Heute, liebste Leser
werden wir
ergriinden
warum

dieser junge
Mann in der
Hardware-Industrie

keinen Erfolg
als Tester hatte...

....nind deshalb nur

noch beim Joker-

Verlag Anstellung
fand.

stant-Abenteuern zu Kult vergniigt
sich

Markus Kiebowski, Kiel

Die beiden Shadowrun-Novitiiten
leiten wir groBziigig weiter an

Lars Heitmann, Ahrenswohlde
Und schlieBlich und mdhﬂh be-
i lcummdas 51&: Wm:aSpaeﬂ:iwi

Michael Gasch, Geretsried
Thomas Wedekingd, Salthausen
Im Joker-Shirt priisentieren sich
stolz

Peter Mandera, Bremen
Joachim Paul, Kaarst

Luigi Jung, Bochum

Wunderki mf

Andreas Graf, Oberkotzau
Benfamin Birz, Schiangenbad
Sascha Bufl, Sande

_EI ﬂum:ﬁ:

Was ‘n Wunder, Kinder, Thr &
_.habts ja  fast gilﬁ EBWEL )

Hier erkennt der geiibte Tester

schon heim ersten ﬂerﬂﬂthhthEni
Test, das es sich hier um ein

LD-RUM-Laufwerh handelt.

. ————

e

Aha. Ein 486er mit 33 Mhz.
Schon wieder ein erfolgreicher
Test in Sekundenbruchteilen!
Aber - die Kosten!

—— e
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.hart. aber dafiur ge-
n Gestiihlt durch unziih-
lige erfolgreich geschlagene
kSéfglmhm und im Besitz der
vier Schidel, des Amuletts,
drﬁa;lﬁeachwﬁ:mgahuches 50~
iﬁi’ﬁﬂ Sicht-Sphiire, brachen

eris kriiftige Krieger mit
dﬂr Gcw&:m, nichts und nie-

........

haItEn., zu:r inneren Gruft der
egends of Valour auf — tja,
und dlé suchen sie trotz unse-
rer  Kompleitlosung  heute
nmh”h‘v’eralmdmw%dnn
hin. haﬂ.rldein und in allen De-

soll smhhlmml dazu aufge.ru-
fen fithlen, diese arme orien-

nmngaluse Heldengruppe auf
dnn mchrenWeg zu fiihren,

M& Emdm dem Bamnwhthle:r
-IIIH’  auf die Worte
thin I have lost my Child” den
Zweig gab, erhielt er Zugang
Zum ersten Dungmn Dort ﬁr:l
;ﬁ!&m of 1%:;:14:& in dp:
Hiinde, mit dem er das unterir-
dische I.Eh:o.rnmh wieder ver-
lieB und ement vor den Baum
trat. Dieser textete ihn diesmal
mit ] have lost my Cover” zu,
m&uﬂim der gewitzte Aben-
teurer dem holzermen Wiichter
ﬂﬁﬁﬂhﬂd venmachen wollte
ﬂm# Erfolg! Ziemlich ratlos
vor dem storrischen Gewiichs
hénmtehc_nﬂ “driingen sich
mm’ Sn&r.iat mehmre Fragen

auf: Mit welchem ,Cover”
gibt sich der alte Baum zufrie-
den? Wo finde ich es? Und im
ibrigen: Wie heilt man eigent-
lich schwere Verwundungen?
Und was bewirken im einzel-
nen die Zauber des Priesters?

Die mutigen Wikinger Heim-
dall und Ursha haben sich in
Heimdall 2 bereits bis zur
WLost Elan Isle” vorgearbeitet,
dort dem Komg den Bnef
iiberreicht  und  schlieBlich
auch dem Skelett einen klei-
nen Besuch abgestatiet. Als es

nun aber gilt, das ,Ro-Geld”

aufzunehmen, versagen die
beiden MNordmiinner kliglich:
Es hilft kein Druck auf den
Feuerknopf und auch keine
spezielle Tastenkombination —
keiner der beiden furchtlosen
Seefahrer will auch nur einen
Finger rithren, um die Mone-
ten aufzuheben. Zufall? Ein

Blitz? Eine Simnestiuschung’!

Oder schlichtweg Befehlsver-
weigerung? MubB sich viel-
leicht irgendein bestimmiter
Gegenstand im Inventory be-
finden? Wer weill Rat?

Neues Jahr, neue Fragen, alt-
bekannter  Aufruf:  Edle
Zockergildenmitglieder, wir
beschwiren Euch: Labt Eure
Kumpels, die sich in den un-
ergriindlichen Tiefen des di-
gitalen Universums verirrt ha-
ben, nicht im Stich! Studiert
intensiv obige Fragen, legt, so

lhr mehr wibt als jene ratlo-
sen Kreaturen, Euer Wissen
in Wort und Bild nieder,

stopft alles in einen Um-

schlag, kritzelt unsere Adres-
se sowie das Kennwort: Fra-
gen draufl und iibergebi die
Angelegenheit dem Postler
Eures Vertrauens. Bei Verof-
fentlichung Eurer rettenden
Zeilen hagelt’s dann niéimlich,
neben den Huldigungen Tau-
sender erleuchteter Digihel-
den, jede Menge harte Dollars
aus Michaels Privatschatulle!
Zihlt Ihr hingegen eher zu
den armen verlorenen Soli-
ware-Schafen, die, vom rech-
ten Losungsweg abgekom-
men, plan- und ziellos umher-
irren? Dann nicht verzagen,
Joker fragen! Schreibt uns
Eure spieletechnischen Pro-
blemchen und seid versichert:
Wir werden Eure Hilfeschreie
iiber diese Seite in diec Welt
hinausposaunen! Wollt Thr's
lieber ein wemg klemlauter
und persinlicher haben, so
greift zum Horer Eures Tele-
fons und ruft an 1n unserer

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
(189746 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

Crelifst:

Drarkmere

Karten zu;

Abandoned Places 2
Darkmere
| e Siedler

i Tips und Cheats #u:

Abandoned Places 2
Ambermoon

Anstob — World Cup Edition
Banshes

Brian the Lion

Bundesliga Manager Hattnck
Die Siedler

Jungle Strike

Marvin's Marvellons Adventure
Mr. Blobbwy

MNinja Warmors

Rings of Medusa

Rise of the Robots

Sim City 2000

Super Cars

Top Gear 2 (AGA)

da Brot ja bekanntlich rechi
schwer zu verdienen ist, gibt's bei
uns nur bare Miinze einrusacken
und die obendrein auch noch kin-
derleicht: Einfach alles, was Euch
zum Thema Cheats, Tips, Tricks,
Liwungen, Karen usw. einfillt,
zu Papier bangen, Kingere Texie
dabei wenn mdglich zusiitzlich
als  ASCIl-Files, computerge-
reichnete Karten als PCX- oder
IFF-Files, auf Diskette beilegen
und den ganzen Stofl an unten-
stehende Adresse schicken. So-
bald wir Eure Machwerke in un-
seren tastaturgequiilien Hindchen
halten, werden sie auf Aktualitét,
Originalitiit (frobes newes, lhr
ewigen Abschreiber!) und nicht
zuletzt auch auf Funknonstilch-
tigkeit gepriift. So Euwer Ge-
schreibsel  diesen harten Tests
standhalten konnte und wir es fir
cine Veriiffentlichung auf diesen
heiligen Seiten wilrdig befunden
haben, licfern wir Euch Ewer Ho-
norar frei Haus: je nach Umifang,
Aktoalitit und  Verarbeitungs-
freundlichkeit (Thr wilt schon,
die Sache mit den ASCIT- und
[FF-Files. ..} bis zu 3 muntere
Miirker aus deutschen Landen!

Also nix wie ran an den Speck!

JOKER VERLA{L
wEnow How™
EBretonischer Ring 2
D-856M) Grashrunn
Fax: 089460 49 77

HNOW HOW A2 195 @




LOSUNG

DARKMERE

| 7
,- ,_,J__.J

._J'_.I'

_'mmmimummmnu

1 JTORWACHTER/AUSGANG ZU LEVEL 2/HIER

* LI MAN DS RECHTIGE PASSWORT NENNEM

Mmﬁmmmm
HUSTENTROPFEN

wﬁm i
-mmmmmmmwm
- STRASE 1 /GOLDRING
GJWESTSTRABE):

RALAM A-BRAUNER TRANK/BROT, BIER
RALM B:TRUHE MIT 5 GOLDMONZEN
RAUIM C-TRUHE MIT 2 GOLD/GRJNER TRANK
- RALM D:2 GOLD/BRALINER TRANY
RALIM E-GELBIR TRANK{URIN!), LARER TRANK
7,5 CHLUSSEL OSTSTRABE 9
BJORN/BEUTEL SIBERSTAU.

911 GOLD/ORK/ ORKRIER :
1L HEICHE DURCHSUCHEN:] GOLD/SCHLISSEL-
DSTSTRABE | /SCHRIFTROLLE

1 1ITRUMENSCHLUSSEL

12, RATIE/SCHLUSSEL SODSTRABE 1
13JORK/DOLCH :

B .

1S IRARBAR(BEFRAGEN)

: IHTEIJEFBEUI.LEED’LEHH

17 ﬂm&m TRANK 5

18 ORACHE /LEICHE BURCHSUCHEM:SCHEUSSEL-
(STWALLSTRABE 2/SCHRIFTROLLE
19.5TENORSTRABE 4:

RAM ANOTE/GIFTTRANK, APFELIWEIN, WUH-

DEFTRANNSAK _
RALKM B:RATTE/APFELWEIN,/STARKETRAMN, TRL-
HERSCHLISSEL KRAUTERTRANK

RAUM D:TRUHE MIT BARREN

SEL/KRALITERTRANK,3 GOLD IH TRUKE

MMATIEZG0LD

21, IKAPUZENMANH-BEFRAGEN, SPATER TOTEM,DA

DIESE LEUTE JE EINEM DER GESTOHLENEN ZAU-

BERTRAMAE BEY SICH TRAGEN 11

TLMSTSTRABET: ;

RALIM A TRUHENSCHLUSSEL/WEIM/ BROT/ KASE

RAUMDORK

RAUAM £:2 BUCHER,/2 WEIN/HUSTENTROPFEN/ |

BARREN, BIER

TLORACHE

D4 JBETTLER MIT 2 BIERFLASCHEN

TOLK-ANN-KNEIPE:

RAUM KALLE BEFRAGEN

RALIM DSCHLSSEL DOWRSTRARE 1,2

BIER, FAUCHER BEFRAGEN!

RAUM ETRUHENSCHLIGSEL

RAUM F:2 BIER

* RAUM G:TRUHE MIT GOLD & EISENBARREN, HIJ-
ROT/DOLCH/2 GOLD-

|

RALM 0:HUSTENTROPFENBIER
RALIM P-TRUHE MIT LEBENSMITTEL

WART ALIF DEM RUCKWEG NOCHMALS BEFRAGEN
25 JHUHNERBEIM, WASE/GRINER TRANK

26, JRING

27 YORK,| GOLD

78 JOSTSTRARE 5 i

AUBEN:RATTE, TRUHENSCHLUSSEL

RALIM A-ORK/TRUHE MIT BARREN

RALIM B-BIER,2 WEN

RALIM CAPFELWEIN,/STARKETRANK, TRUHEN-
SCHLOSSEL ;

RAUM D:0RK, TRUHENSCHLISSEL TRUHE MIT
SCHADEL (UNWICHTIGN)/ SCHWERT

RAUM E:2 GOLD/WEIN/BIER/BROT
RAUM F-GOLDSTALIBREUTEL/2 BROT, HUHM-
CHEN, TRUHE MIT SAYE-TRANK

RALM 12 BUCHER, TRUNENSCHLUSSEL/TRUHE
MIT BARREN & SAVE TRANK

RALIM K-2 GOLD,/BRALINER TRAMK

RALM L-SCHRIFTROLLE/2 GOLD

ORI G0D

30, BETTLER BEFRAGEM:FUR 20 GOLD GIBT ER
SCHLUSSEL 70 GROAMUTTERS HALS IN HOLAK-
MH DURCHSUCHER-SAVE-TRANK,/GIFT
EMPEL: RAUM A-TRUHENSCHLISSEL/SILBER-
STAUBBEUTEL/2 GOLD

RALEM B2 ORKSIEL/BUCH

32 JHANDLERYBEFRAGEN)

33 J0RK

34 JORACHE ODER KAPUTEMMANN (UM AUF DEN
WUAMM TU TREFFEM MU MM ETWA 4-MAL 1N
[IEN SCREEN REIN- & RAUSLALFEM. DAHN DEN
MM TOTEN UM AN EINEN WETEREN DER 3 GE-
STOHLEMEN ZAUBERTRAMKE U GELARGEN!)
35 JORN,GAMMEL -SCHINKEN
J6JORK,/SCHWERT

37 JBETILER B

38 JDRACHE (HAT SCHLLISSEL SUDWALLSTRABE
3/BUCH, TRUHENSCHLISSE)

39 JBARBAR

40,12 BIER

41 JORK

42 JBARBAR, TOLCH

43 JRATTE/SCHLUSSEL-KELORNSTRABE 4/SILBER-
STAUBBELTEL/1 GOLD

44 JORK

451 GOLD

46 JBARBAR

47 JORACHE/| GOLD,SAVE-TRANK

48 JORACHE

49 KSE/1 GOLD

S0JBETTLER (BE) BEFRAGEM GIBT R GEGEN 30
GOLD DEN SCHLSSEL 7U AVONSTRABE 1)

51 SANE-TRANK

52 |SUDSTRABE 1:

RAUM ASCHRIFTROLLE WEM,/GOLDSTAUBBEY-
TEL/BIER,‘TRUHE MIT | BIER

RALM (-3 GOLD ;

RAUM EDOLCH,/BROT/KASE/BRALNER
TRARI/ TRUHE MIT SAVE-TRANK

RALK F-RATTESS GOLD, PROVIANT

RAUM G:2 GOLD :

RAUM H:2 TRUHENSCHLUSSEL /SAVE- TRANK, HU-
STERTROPFEN

T L B e W

RAUM 1:0RY,'Z GOLD/JE | SILBER- & 1 GOAD-
STAUBBEUTEL

53 JSHBERSTAUREEUTEL

54 JALIBEN DRACHE ODER KAPUZENMANM (UM
ALIF DEM MANN ZU TREFFEN MU MAN ETWA 4-
MAL IN DEN SCREEN REIN- & RAUSLALIFEM.DANN
DEM MAANN TOTEN UM AM DEN DRITTEM DER GE-
STOHLENEN ZAUBERTRAMKE 1) GELANGEN!}
SUDWALLSTRARE 2. :
RAUM B:EROT/MASE/NLARER TRANK/GRONER
TRANK/HUHNERBEIN

RAUM C:2 GOLD,/FISCH, TORELLE/BROT, WERK
RAUM D-DOLCH, TRUHENSCHLISSEL

RAUM E-BLCH,WASE

RALM FBUCH/3 GOLD, TRUHE MIT SCHWERT
55.)TALICHT AB & U EIN HANILER AUF DER VON
2 ORNS ANGEGRIFFEN WIRD. BESIEGT MAW DIE
RS, ERHALT MAK VOM HADLER | ESENBAR-
REN & INFOS.

56 MUBEN 2 GOLD

DOWRSTRABE 1:

RAUM AcSCHLEICHTRANRK

RALA B:SCHRIFTROLLE, WASE/WEIN/ALTES BROT
RAUM D:3 GOLD, RING, HUSTENTROPFEN
RALM E1 GOLD

RAUM F2 GOLD

RALM :

H:RATTE/BLICH, TRUHENSCHLUSSEL WEN, 2

SBORACHE
59, UBENSCHLUSSEL KELORNSTRABE 1/TRU-
HENSCHLIDSSEL

WAFFENMESTER: :
BEFRAGEN, TRUHE DFFMEN,/AXT KAUFEN FUR 20
GOLD{AXT KANM ALICH GESTOHLEN WERDEN:
DANN WIRD MAN ALLERDINGS FUR DEM REST DES
LEVELS VON ALLEN BARBAREN SOFORT ANGEGRIF-
FEN,DESWEITEREN KANN MAN DEN WAFFENMEL
STER DANN ALICH NICHT MEHR BEFRAGENIT) DIE
AXT BRALCHT MAM U\ FELD &8 (VERRLIOTER
RITTER PASSIEREN ZU NOMMEN(DIESEM DIE AXT
GEBEN).

60 JOSTWALLSTRABE 2

RALM A:PROVIANT /ERAUNER TRANK

RALM :
B:HUSTENTROPFEN, TRUHENSCHLIFSSEL/TRUHE
MIT 3 GOLD & BROT

RALIM C-TRUHE MIT SAVE-TRANK & BARREN
PRALIMA 0-0K,/2 BLICHER, WOTIZ, TRUHENSCHLIS-
SEL,/IM TRUHE NUR KNOCHEN!! ;
AL E-GELBER [UIRIN- TTRANK, TRUHENSCHLIS-
SEL/SHLBERSTAUBBEUTEL,'3 GOLD

1. JORACHE/LEICHE DURCHSUCHEN: GOLD

62 JAUBEN RATTE & RUNENSCHWERT
OSTWALLSTRABE 1:

RAUM AORK/1 :

GOLD, HUSTENTROPFEN, WASE/ FAULER
APFEL/TRUHE MIT 1 BARREN

RAUM BHUSTENSAFT _

AU D-TRUHE WIT BUCH/RECHNUNG,/STARKE-
TRANK

63 JHOLANSTRABE 1:

RAUM A:GROBMUTTER BEFRAGEN, BROT/SAVE:
TRANK, PFEIFE/EINKAUFSLISTE

AT S s s

|

| Drachentter aller Advenlurezeiten, [
eroblen bisen Fabelechsen an die Schuppen wollen, umfang- |
|

|

|

|

-

e Tl i T i i

| Rolf Hammerschmidt, seines Zeichens grisiter noch lebender |

lefert allen, die den |

reiches Kartenmaterial inklusive dazugehirige Legenden mit |
i allen aufrufindenden Gegenstiinden sowie einem Lbsungs- |
| weg. Kompletter kann eine Lisung nicht mehr sein!

e m - i s rrr el p e e eesese— |

RALM B:HUSTENTRANK, WUNDERTRANK, KRAL-
TERTRANN,'2 BIER,AMLOWENHETRANK

B4 JRATTE/ 2 TRUHENSCHLDSSEL

65 )BETTLER

6. JORACHE//UBNCHE DURCHSUCHEN: TRUHEN-
SCHLOISSEL & 3 GOLD

67 JBARBAR

&8 WERRLICKTER RITTER-BEFRAGEN & DANN AXT
GEREN

69 JAUREN:? TRUHENSCHLUSSEL

AVONSTRABE 1:

RAUM A:RATTE/SCHLIISSEL-OSTSTRARE 6,/3 G0LD
FALM BTRUHE BT AMLI]HEHHEI'HAHII.’.-"MSE.-“F
GOLD

RAUM CORK/HUSTENTROPFEN.

RALIM D:XLARER TRANK, TRUHENSCHLUSSEL
RAUM E-ORK/BLICH, SAVE-TRANK, TRUHEN-
SCHLISSSEL

RALIM FKRAUTERTRAMN, 'BARREN, TAGEBLICH-
BLATT/BUCH, PROIANT

70.JAUBEN-ORK ;
Wﬂ{ ARAIM ABROT, BIER,KASE/3
RAUM B TRUHENSCHUDSSEL/BROT

RAUM D:TRUHE MIT BRAUNER TRANK

71 JRATTE/ TRUHENSCHLDSSEL

72 MUBEN LECHE DURCHSUCHEN:BIER & WEN
ALCHEMIST-BEFRAGEN,‘DANN DIE GESTOHLENEN
TAUBERTRANKE YON DEN 3 (GETOTETEN) KAPU-
TEMMANMERM D¥EM ALCHEMISTE GEEEM,

T3 )RATTE/SCHLIOSS EL-OSTSTRABE 3

T4 JAUBEN:FRAU BEFRAGEN

NELORNSTRARE 1-

RALDM ACOORK ; 3
RALMA CWUNDERTRAMY, STARKETRANK/GRUNER
TRANK/BARREN, TRUHENSCHLOSSEL

RAUM DAPFELWEIN

FAUM EHUHMCHEN, HUSTENTROPFEN

RAUM F:TRUHENSCHLLSSEL/BARREN,GRUNER
TRANK/TRUHE MIT LEEREM GLAS #i

RAUM G:3 GOLD,/HUSTENTROPFEN, MRALTER-
TRANK,'Z WEIN,'GELEER TRANK

75.)2 ORKS/2 GOLD

76 5CHMIED: 5
BEFRAGEN,/5 EXSENBARREN GEBEN FUR IHFOR-
MATION LIBER DS PASSWORT. DER NERENRALIM
15T UNINTERESSAMNT.

77 JOSTSTRABE 6:
mmum‘r{mmwm TRANK
B:KRAUTERTRANK, TRUHENSCHL DSSEL/NOTLZ/TR
UHE MIT 3 PREIFEN/RING

RAUM CTRUHE MIT 3 GOLD & GOLDSTAUBBEUTEL
RAUM DSAVE-TRANK,2
TRUHENSCHLISSEL/STARKETRANK

RAUM E (BIERGARTEN):3 GOLD, GOLDSTALIBBEY-
TEL/2 TRUHENSCHLUSSEL/SEHR VIEL PROVIANT
78.J05TSTRABE 3:

RAUM B:2 HiFSHCHEN, HORNERBEIN
79.150DWALLSTRABE 1:

RAUM ASILBERSTAUBBELTEL/GOLDSTAUBREL-
TEL/3 GOLD,/WEN

RAUM B:2 GOLD

RAUM CHUSTENTROPFEN




6.) WESTSTRARE 1:
1. STOCK

19.) STENORSTRARE4:

1. STOCK

22.) OSTSTRABE 1:

1, STOCK

STRARE

STRARBE

1. STOCK

79.) SUDWALLSTRARE 1:
1. STOCK

STRABE

56.) DOWRSTRABE 1:

B
i
A

STRABE

62.) OSTWALLSTRABE 1:

60.) OSTWALLSTRAIRE 2:
1. STOCK

STRABE g
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1. STOCK

O

1

32.) HOLAN-
T STRABE 1:

El=T E

[
A

1]
1. STOCK

28.) OSTSTRARBE 9:

31.) TEMPEL.:

T

]i‘
y

STRABE

R T
R

e
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2. STOCK

F

1. STOCK
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69.) AVON-
STRABE 1:

1
&

STRABE

52.) SUDSTRABE 1:

IHI

G

1. STOCK

H

TOOHKELORNSTRARE 4:

1. STOCK
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I DARKMERE-LEVEL 1 I .

NORDSTRASSE _ ® | ®=KAPUZEN-
7 - MANNER

KELORN-
-STR.

TWALLSTRASSE
-STRARE

&

= 2
|
- < | P=PUB
o = | T=TEMPEL
-—1‘ i~ | S=SCHMIED
= | 2 | A= ALCHEMIST
= S | G=GROSMUTTER

W = WAFFENMEISTER
V=VERRUCKTER

RITTER

. A JTAGEBUCHSEITE §
35 10RDOCESAVE TRANK,/ TRUHENSCHLUSSEL/STEN - 65.)0GER

jmmmw i : 66 JUNTOTER/ | GOLD

WG TU FELD 4:DAZU HHIZH'B‘EITH.I‘E] i 6712 WOIBE PILZE (ESSBAR,PROVIANT)
MW WWH! - 37 JHAGE : &8.)2 WBEE PILIE
Hmﬂﬁm : g -ﬂwaﬂwm 49, JUNTOTER

ORTRMORETEY ::!.mﬂgu_nmm mmmﬁmﬁmm

. SK m 40 )eR(KCENWACHTER (10 GOLD BRUCKENZOLL) 71 )OGER,/FCH/ TR

CORHSENAGUD AL WASSERNYMPHEBEFRAGEN/HELT EVENTUELLE  72.)2 WEIBE PILZE/ TRUHE MIT SAYE-TRANK

 CUNOTMIOBIWMCLUBS NS QNSUBSWBSTRRGEUG 700
m; W m s m I}IE}!._EH!:EI:II!H .MH' Iﬁ:mﬁﬂmmm 9 il : TN

ERSCHEINT ERST,NACHDEM MM BEI MALTHAR
(FELD 99) WAR DANN LABT SEE SICH BEFRAGEN UND
WERLAMGT ALS. GEGEMLEISTUNG FUR DAS STIAK
PILZ (4E BEFREILING IHRER SCHWESTERN NUM AUF
FELD 108 D4E ORI TOTEN UND DANN_ZURCKIEN-
EEN & STUKK PILZ ENTGEGENMERMEN.

85 JHASE

Bb_JOGER

87 JTAGERLCHSETE 13

BA.)0RH HOERHCHEN

BO SSTEINKRELS {SIEHE UNTER PUNKT 99:KANM-
CHEN

90.J5PINNE

91.JHASE

214 KLARE TRARKE

43 JBROCKBANACHTER (10 GOLD BROCKENZOLL)
94 JORK,/ TAGEBUCHSEITE 14
95.JSPINME,/BIER/STARKETRANK

98.JEINHORN:RACHDEM (1) MAN B8 MALTHAR
{FELD 99) WAR, ERSCHEINT HIER DS EINHORNMAN
WIRD BEALTRAGT DER NACHSTRESTEN 08 ZU T0-
TEM (8. FELD $4/TTU EINIGE MALE 1N DESES
FELD HIKEIN-E HINAUSLALIFEN). DANACH TUM B-
HOKN ZURTICKICEHREN & DAS HORM ERHALTEN.
99, TREIBSAND, ENGANG ZU MALTHAR 'S BURG:
M INVENTAR “SPRECHEN" ANWAHLEN, DEN ZAL.
BERSPRUCH VOM GROBVATER AUFSAGEM DIE UG-
BRUCKE SENXT SHCH UND MAN KANM DIE BURG BE-
TRETEN.

INNEN: i

RALIM AWEIN, FISCH, STARKETRANK, BUCH

RALIM B/STARKETRANK

RAUM CDRMCHENBUCH

RAUM DSTARKETRANK, MALTHAR DER MAGIER
FIIR MALTHAR SIND 3 SACHEM 210 BESORGEM:

1.] DRACHENKNDCHEN (LD 58)

% HORN YOM EIKHORN [FELD 98)

3.) STUCK PILT YO THROM DER PILZPRINIESSIN
[FELD B4)

HAT MAM DIE 3 SACHEN BESORGT, WERD LN TUM
STERMERERS (FELD 89) GESCHICKT. DORT SAGT MAN
SEINEN TAUSERSPROCH UND WIRD 20 FELD 109
VERSETZT VON DA ALS BEGIET MAN SICH ZUM TO0-
TENKOPFTOR, WELCHES DER (IBERGANG 7 LEVEL
DREI 151,

000, JHRASE

101 JOGER,HASE/Z TRUHEN MIT JE | SCHLEICH-
TRANK

10233 HASEN,'3 WEIBE PELIE

103.)0RK

105, JHASE, TAGEBUCHSHITE 3

108, JUNTOTER

0700 ;

108,12 ORKS,STARKETRANK,3 GOLD,"HUHN-
CHEN,SAYE-TRANK

109 JGEGEN-STEINKREL

110,12 0fS

111 JTOTENKOPT-TOR:EMGANG U LEVEL DREI

R R R R s P e o S
'\-'_\_ o

:. .

R e
T - £

i sy T
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LEVEL 2-
MALTHAR S BURG:

D

Jﬁ_l_
B[] C

; <
& A || edE
: <

>

VON MALTHAR ERHALT MAN
DEN AUFTRAG FOLGENDES
ZU BESORGEN:

1.) DRACHENKNOCHEN VOM

DRACHENFRIEDHOF (FELD 58)
2.) STUCK PILZ VOM THRON DER
PILZPRINZESSIN (FELD 84)

3.) DAS HORN DES EINHORNS
(FELD 98 )

2.1) DIE PILZPRINZESSIN W

EDERUM VERLANGT

ZUERST DIE BEFREIUNG IHRER GEFANGENEN SCHWESTERN
AUS DEN HANDEN DER ORKS (FELD 108).

3.1) DAS EINHORN FINDET MAN AUF FELD 98 TODLICH
VERLETZT VOR UND TRENNT SICH VON SEINEM HORN
ERST,WENN MAN ES (DAS EINHORN) GERACHT HAT,

INDEM MAN KURZ ZURUCKLAUFT UND DEN NACHST-

BESTEN ORK TOTET,DER
(Z.B. FELD 94).

EINEM UBER DEN WEG LAUFT

! HAT MAN ALL DIESE AUFGABEN ERFULLT,WIRD MAN VON

| | MALTHAR ZUM STEINKREIS GESCHICKT (FELD 89),SPRICHT

| DAS ZAUBERWORT ("REDEN") UND LANDET AUF FELD 109.
E

ESSER S CURT A Y A e T

Banshee 1200 DA 4990 Lolypop 6290 UFDAGA OV 6990 e
Beneath a Steel Sky OV  59.00 j.n n? Realm D'nl' 6390 Uniherse ov 5690 , 14
Bump'n'Burn [auch AGA) DA 569 iR flad News OV 6990 Zeppelin oV 6780 [ S TEIlE TE GTCaeR w
ﬂn esliga Manaper Hattrick OV 738 L (i I : OV 69.90" Zonked DA 4690* '
anram kastdar 2 DA gl i e pene s Workd Soccer OV 6330 D32 4+CD32+4CD32+ + ++ ZUBEHOR + + +
Delphine Classic Collection o0& OV 6390 Bubble+ Squeak DA 64.90 Leerdisketten DD 10er 1,30
Der Clou A 1he Rob 15 |avch AGA) DA 6990 Castles 2: Siege + Conquest EV - 5880  Leerdisketten DD 100er 70.00
Dia Box, Vol.1 ble DA 4990 Fields of Glory DV 5390 Externes Laufwerk 12950
AGA) X OV 5490 Guardian EV 6990 Internes Laufwerk AGOD 11950
Dreamweb AGA 0 F OV 7990 Litil Diwil EV 6490 512 KR fur ASOD 6500
Fields of Glory (auch ABAL 08 69,90 ics |Sant OV 6990 Rise of tha Robats DA 6390 1 MB iir ABOD intern 104.50
Fifa Soccer International S50V a0 p Soree OV 6790 Sensible Soccer International DV 4890 2 MB fiir AS00 265.50
[ 3 Ov 4350 TopGear? 0A 5880 Joypad Honeyhee Prof, CO32 43 .50
Hanse Deluxe (auch AGA) ov  63.90* l.IFl[]] OV 6490 EII:T.! Basic2 V1.9 (neu) OV 229.00
ﬂlf?n le Strike E# Eggg Amiga CO - ROM auf Anfrage ! Elhr'lg]fnri: EHZ:EHfrI mmmqu 12% gg
LHopa Il ; : 500/ A1 200/ ematl gem
Kings uest 8 ) Gear 2 {auch AGA) DA 4590 ATWGnRrsamWre + ZUBShaY St Fochs 94Pral. OV B9 35
ngs Quest ¢ ear 2 {auc . euer Fuchs 84 Pro
Lemmings 3 DA _57.00 Tuf'ue Assaukt pA 3990 | SESAMTUSTE anfordem | | 1, Cale V3.0 OV 13330

FSSHRE - S0ET El L
Mulvin-Melle - 11

HE5Y Koln

i |lefon s A3 S50 R0
T AR = 0221 50 83 10
s ESSERASOET




I\%%[H*'FILENTMPHE
.:: x

| TOTENKODFTOR
1 LEVEL3

- ERE@
88 3G

83W M MH81

[ MW H80

EH M Hog
o7
—

t
33

i
i

WASSERNYMPHE=J = =

R o I I

oM Ef

31

DARKMERE
- LEVEL 2

[

DER RICHTIGE WEG:
ZUEBRST ZU FELD 52
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49: ELEENDORF

438
=

GROBVATER
46

7

@=DRACHENFRIEDHO

GEFANGENE ‘l
NYMPHEN

o

80.)2 ORKS
81.)UNTOTER

82.DER TEMPEL-DEN ORK-SCHAMANEN BESIE-

GEN WODURCH MAN MICHELLE BEFREIT. ZUM
DANK ERHALT MAN VON BHR DEN DOLCH DER

FURCHT MIT DER ALSFLAGE, WEITERE GEFARGE-
NE ALS DEM GEFANGHIS (AB FELD 95) IU BE-

FREIEN. DIE TUR IN FELD 33 IST NUN ZU OFF-
NEN I

4.3 SCHLOSSEL/T GOLD/BIER/BROT/STAR-
KETRANN,/WISE

B7.BIER
B8.)2 RATTEN
B9.181R

90, }81ER//3 FLEISCH

91.)2 FLEISCH,/SCHLEICHTRANK,/BIER

2. )DIE KLUFT:ORK/'Z BIER,FLEISCH/BROT
93, SAVE-TRANK

94.)BROT

95.J0RK

BIRATE

97 JORN/SCHLUSSEL 5

98, JORK/SCHLOSSEL 12

99.)RATTE

100.JTUR LAUSCHEN (SOLLTE MAN AN JEDER

TUR MACHEN & WIRD DESHALB AB JETIT NICHT

MEHR EXTRA ERWEKNT 11
101, JORK

102, SPINHE/SCHLSSEL 10
103.JORK/SCHLIISSEL 9
104.JORK/SCHLISSEL
I0SJRATE.

106, JSPINKE/SCHLSSEL 2
107 JUNTOTER {SOFORT MACH LINKS GEHEN-
WIE GEHABTII)
108.)ORK,/SCHLIJSSEL 3
109.)GEFANGENER, YASE

1 10.JSPINNE/SCHLUSEL 4
111.)GEFANGENER,/FLEISCH
112)RATTE

113.)GEFANGENER/YLARER TRANK

114.JORK/SCHLUSSEL B
115.)SPINNE/SCHLUSSEL &

116, JGEFANGENER/BIER

117 JAUSCHEN

118.J5PINNE

119, )GEFANGENER,/BROT

120, }GEFANGENER,/BROT

121, JGEFANGENER/ BROT

122 JORK,/SCHLISSEL 7

173 )GEFANGENER,/BIER

NACH BEFREING DES LETZTEN GEFAMGENEN
ERHALT MAN DIE INFO, DAB HOCH JEMAND BE-
SOMDERES SICH IN EINZELZELLE 11 BEFINDET
DER MITTEILEN KANN, WIE DER AUFZUG
BETATIGT WIRD MAMN ERHALT HUM GLEICH IN
DAS INVENTAR DEN SCHLUSSEL ZU ZELLE 11
UND BEGEAT SICH DORTHIN (FELD 124).
124.)ZELLE VON ONKEL BOB:MAN BEFREI ON-
KEL BOB & ERHALT DAFIR MME RICHTIGE
SCHALTERKOMBINATION FilR DEN AUFZUG
PLUS EINIGER INFOS.

125 JBIER

126.JOGER

127 JSPIKNE ;
128 JAUFUG-ORK/SAVE-TRANK,3 SCHLIS-
SEL//HAT MAN NUN DEN AUFZUG ERST
BETATIGT, GIET ES KEINEN RUCKWEG MEHR 11
129 JRATTE

130, JKRYPTA:SPINHE/SAVE TRANK
131.JDRACHENTUR:DEN DOLCH DER FURCHT IN
DAS SCHLOB STECKEN

124D HIER MUS MAN ALLE DRACHEN AUS
DE DRACHENEIERN PLUS DIE DRACHEN ALLER
ANGRENZEMDEN FELDER TGTEN (SEHR SCHWIE.
RIG I11-OFT ABSAVEN!!) UM DANN SCHLIESLICH
DEM OBERDRACHE GEGENUBERZUTRETEN
(LAUT MALTHAR MIT MINDESTEMS 7 SCHWERT-
STREICHEN ZU TOTEH) UND DORT NOCH VOM
OBERDRACHEN EINE INTERESSANTE UBERRA-
SCHUNG 2U) ERFAHREN (MEHR DARF NICHT
NERRATEN WERDEN..).

1332 RATTE
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DIE TRICKREICHEN

Die schon leicht angestaubie Micoe-
katze Brion the Liom schnumt seit
newestem wieder in den Regalen der
Game-Shops. Schuld daran st Dis-
neys aktueller Zeichentrickstreifen,
der ganz Deutschland in ein wahres
Litwen-Fieber gestilret hat. Voll im
Trend kinnen wir Euch nun, dank
Thorsten  Cuast, den  passenden
Cheat m Psvenosis’ Mihnemriiger
servieren:  Benutrt  als - Pabwort
SMsFTurmip” und achtet dabei be-
sonders auf Grol- und  Kleinschrei-
bung. Der Bildschimhintergrund
sollte, wenn Thr alles richtig ge-
macht habt, nach Betitigung der
RETURN-Taste kurz aufflackemn
und somit auf die Neubelegung fol-
gender Tasten hinweisen:

Taste H: 9 Hitpoimnits

Taste L: 9 Leben

Taste 1. 9 Power-Ups und 9 Credits
Taste K: 999 Diamanten

Taste € Alle Levels sind anwiihibar
Wichtg: Um die e¢inzelnen Funktio-
nen zu aktivieren, mub immer vor-
her die CAPS LOCK-Taste ge-
driickt wenden! Die Anzahl der Dia-
manten, Hitpoinis bzw. Leben iin-
dert sich im ibrigen erst, nachdem
der entsprechende Zithler durch eine
Alktion des Spielers (2.B. Verlust ei-
nes Hitpoints ) veriindert winl.

Urwaldkiimpfer, aufpepals, mit Se-
bastian Roos’ Levelcodes zu Jungle
Strike geraten die feindlichen Helis

ordentlich ins Rotieren:
Level 2: ROXVWTT4JKR
Level 3: QXVWITNSGE)
Level 4: XVWITHLECDY
level 5: VWNLASGHDBT
level 6:  WTLAS6MPYRN
Lavel 7: T7456MHPGFF
level 8:  INSSMHPGCDY
level %  NLGMHPGCIY3
Level 10: LAMHPGCZIKR

Klemmt Euch schleumigst hinters
Stever Eures Top Gear 1 (AGA)-Bo-
liden und tretet das Gaspedal bis
aufs Bodenblech durch, denn dank
Sebastian Roos steht Euch nun die
ganze Welt der Asphalipisten offen:
BRITAIN:

Y+5Y 2D+7285] M9IC+ 365LL
CANADA:

Twgs BFM1 6L7TM PNOGC 965LL
EGYPT:

4180 TLDT 9F32 438VQ FB%11

FRANCE:

VIUP [SYH LOYW LT#QL GCB22
GERMANY:

HG6N Q5%6 +5[5 T3B1T PLISS
GREECE:

PSYF H36] VNVL %H2F% 198PF
INDIA:

7IR% C[6Q T7+] #1373 HDC33
IRELAND:

HV%2 4V31 1C58 +PT[7 NHT7
TALY:

CCTP RG[Y W37+ JM595 LGF55
JAPAN:

PCBQ TCBC R435 3%RYR +[#RR
SCANDINAYIA:

PVCESTV 97 QTVB% 63266
SOUTH AMERICA:

[TC4 6Z5N 96PF TF#RQ D%+ YY
SPAIN:

N#WD GD3R J[%5 TVWDC 8540
SWITZERLAND:

TREN Q[9+ 6JTW LMN][ ZWVEB
UNITED STATES:

7FVC F[6Q NR1T HIL#9 YTR4+

Knusprig, heib und frisch soll die
Pizza auf den Tisch! Damit The in
Marvin's Morvellous Adventure
diesem Wahlspruch gerecht wer-
den kinnt, liefert Euch Holger
Dotzaver siimtliche Levelcodes
frei Haws:
HEART OF GLASS
BIG BANG S5YSEX
TWIN PEAKS
FALLING
APHEX TWIN
ELASTICA
MAX GOLDT

Barbapapa mit Beinen und gelben
Punkten? Ja. ja. so was gibt's! Die
Rede ist von Mr. Blebby, Trash-Se-
rienheld des englischen Fernseh-
senders BBC und seit neuestem
auch Softwaremiill auf heimischen
Computern. Wer auf bonbonfarbe-
nen Digitalschotter steht, wird sich
sicher auch tiber Sebastian Roos”

Levelcodes freuen:

BABE CCAH DAKD
EMEA FLAF GGAK
HAH]J BAIM CEAP
DASL ELMA GOAS

HAPR AACE BBBF
CCBI ENEB FMBF
GGBL HBRHK  AIKB
DBTL EVMB GOBT
HBPS AADC  BCBG
CDMD EOEC HCHL

AICL CKCR  DCUL

EWMC FVCN GOCU
HCPT BIXHH DIDND
FODEF GGIDN HDHM

AIMID BIMFP DDYL.

Flieg nicht zu hoch, mein Kleiner
Freund. .. sonst ergeht es Dir wie
s0 vielen anderen Banshee-Piloten:
Bevor Du auch nur heidewitzka”
sagen kannst, wirst Du von der
feindlichen Flugabwehr in unzihli-
ge handliche Teile zerfetzl. Indem
Du im Titelscreen oder im An-
fangsdemo FLEVIT  eingibst,
hiipfst Du Gevatter Tod zwar auch
nicht von der Schaufel, verfiigst je-
doch, laut Jochen Berthold, immer-
hin tiber einen nicmals endenden
Vorrat an todbringenden Flugma-
schinen. Und wird's Dir mal in ci-
nem Level zu heill, katapultieren
Dach die F-Tasten in die nichste
Well! Sieht Dir hingegen der Sinn
eher nach einem ordentlichen Ce-
meetze], solltest Du withrend des In-
ros 1 AM EXQUISITELY EVIL
(Y=Z beachten!), gefolgt von ai-
nem Druck auf die RETURN-Ta-
ste, eintippen — ob Eishiir oder
Menschlein, jetzt it sich alles ab-
schlachten!

Seit das erste menschliche Auge
den Abspann von Ambermoon cr-
blicken durfie, ranken sich immer
mehr Fabeln und Mythen um die
Existenz des dont erwithmen Ge-
heimraumes. Er soll ja. will man
den umlaufenden Geriichien Glau-
ben schenken, alle Programmicrer
in Form von méchtigen Charakie-
ren bergen, mit siimilichen fiir die
Lisung des Spiels notwendigen
Gegenstiinden  aufwarten  kénnen
und sogar noch ein paar Extratru-
hen enthalten, ..

Ob Thr's nun glaubt oder micht, al-
les 1 wahr — und dank Michael
Myszewsky kimnen wir Euch jeta
den Weg dorthin weisen: Lischt in
Grofivaters Haus mittels Wasserei-
mer das Feuer im linken Kamin,
und betretet das dahinter versteckie
Cewdilbe, In einer der herumste-
hemdan Truhen findet Ihr Netsraaks
Laubersiab, der rickwiins pelesen
cigentlich schon alles verridt. Also
traben war mil diesem Hexenpriigel
in der Hand gemiithich nach Span-
nenberg, schlendem hinter dem Pa-
last die nirdlichste Gasse bis 2u ¢i-
nem  Schild mit der Aufschrifi
.Karsten war hier!!!” entlang und
benutzen dort . Kaarstens” Zauber-
stab. Nach einigen dunklen Mo-
menien stehen wir daraufhin mitten
in Thalions Biiro. ..

plndiatt der Nin-
H_das Zeithche

-ﬁfdﬂn 2. Level ZU

_ gibt man zu
__als 'Namen ein-
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Neve Stade Beginnen”.
Freundin  kreient  daraufhin  eine
Landschaft, Bt Euch den Namen
'_Erwﬂtﬂemgehmmﬂdasﬂmt :
jahr auswiihlen. Wahlt nun untes
; {axmm .Fiﬂiﬁ*ﬂ-lldgliﬁ und un-

ter  Katasirophen™ | keine Eaﬂmm-
Kﬁmﬁmm cinen mi}:m'. Wohn-

's-mwn‘d‘snmhr.ﬂuldm

“den’ Strom-Blitz in der Bauleiste Prograrmmen
die , Parkzettel”, unter , Gesundheit
und Sicherheit” I&Ie&, unwr HEh}"_

" m“g 'll
-._fc“und Abga&mﬂuﬂm an. Der
- Bt der Palizei wind um 50%

TIPS & THIIIH

DIE SOLIDEN

Bnmﬂunsmiﬂﬁm

'.dlﬂ Hﬁmu‘mim YO ihﬁe:m.
- Umv-:lmmljnmung o
'SbﬁﬁﬂdmﬂEMﬁmHm&'_
ham aur Zeit von Robin Hood?
Dann wird's hiichste Zeit fir ¢ine
Lektion in Sachen Stadiplanung und.
verwaltung! Mathias M. Owo, er-

gradJeich”

siitzliche rillenfrmige Wamyﬁ-

‘ben. mdmumhﬂmﬁmu[tnm
“Rethe © Wasser,

- dwel o Rethen
Land.. }.Iﬂﬂals&:hmmgke:ts—
und: als  Startjahr
L0507 withlen — wenn Thr wollt,
kiinat Thr die Naturkatastrophen de-
aktivieren. Baut nun étwa 15 Was-

folgreicher Stiidtebauer und Bilrger-  serkraftwerke auf den Berg (an den
-_mmster Jﬂlﬁmﬁmnuﬂm{gﬂn—-,' Seiten mit Swomleitungen verbin-
en - den) und zehn S0WIE einen

ielen  Wasserturm ans Wasser, Lept dic

_ _ _ - Straflen am besten um einen fixber-
rechtzukomimen, er- . Block. In diesem laBt Ihr ein Feld
fahrenen |, Kollegen”, indem er ih- “einer Ecke frei (wind spliter ge-
nmmgtimemﬂuﬂsmpﬂﬁ'k' braucht). Errichtet zuerst zwei Indu-
tonieren kinnen: - strieblicke (dicht), dahinter: einen
Das erste H-iim {Knh-] M'--Wﬂmmgshludi{aui:hdit_hl}. In ei-
Klickt, nachdem Ihr Sim City 2000 nem Industrieblock sollte eine Poli-
gestartet. habt, auf’ dic Schaltfliche _.'mwmmmmﬁndﬂnnm in

de:'H'ﬂ”'hE der Stadt cine Feuerwa-

" che, ein Krankenhaus, eine Schule

und eine  Universitit - Verbindet

anschlieBend die Blicke mit Strom

{je zwei Stromleitungsreihen) und

 Wasser (direkt unter den Stromiei-

mngen).

 wie und einen Geschiftsblock (dicht)

______

hen  und nach Etat und Vi
'f.{.'immqlgfhiﬂwje }me"Eh'"ﬁ
grﬁﬂ-tm - hinzu. Siellt, sobald das

' Fenster auftaucht, die Steuern a

96, wiihlt unter den

der Fm'reiumhuﬂ fiille

nmgwmium Gﬁﬁﬁgtkﬁmundder

. Schuletat geht fiir Schulen auf 20%
- und fikr die Unis auf 5% zurick. Die
- Stralenkosten diirfen auf gar keinen
. Fall beschnitten werden! So im Be-

An . nicht  des  Polizei-Commissioners

| ‘micht von einer sehr niedrigen Kri-

et | apitalithterabe e R st mil Thr

Blocks voll hmmkﬁmuﬁrwﬂ&-
re anschiiefen.  Auf dni-ae Weise
kann schnell unli sicher ‘eine Fin-
'wnhm*zml von |
reicht werden, ..;wﬂ#‘.?jn@rhx--.#ma

Wnﬂmm

‘beiten. In der , Geldnde Editieren”
:ﬁmww dﬁedﬁam;ﬁ'
¥ SEWY -
Hﬂgmﬁhmﬂ tiberhiiuft seine Hiin-

Hﬂﬂ; dﬂﬂ-

nuneinen  Platz fiir spitere Erweiterungen ge-
_.':;_Sﬂtﬁﬂ’tﬁﬁ‘}dlﬂhwﬂl weg von der
 Stadt, Hiffen in der Niihe von Indu-

su'iq liegen. Verlangt die Beviilke-

dhr  entweder den Etat erhihen oder
kommerzi- - neue Polized

- wo die meisten ilfe passieren)
Eﬁmﬂdﬂ_.":;tanm,ﬁhmlxsghﬂlralhm

il’ﬂﬂ.‘lﬁh‘lld‘: don,

Berciche: Sobald ein Berichterstat-

e ter von schlechteren Bedingungen
~als ;:punml"rﬁhl.gihtﬁ.dhlmr-

hinaufrusetzen

oder bautechnische

! gﬂﬂig:lmte

5000 m;‘i:ﬁ:h{aﬁnahnwn m ergreifen, Fordem
~ Eure Biirger cincn Flughafen, dann
] ___-s_tgllt&meummnundmmushi
- anders vorgehen: - groflen Airport hin und erweitert ihn
-I:Iin Gm}htadt, Hm umﬁmﬂmdt : i
aufzubauen, emp

dingt den ndtigen Plaiz lassen!).
 Wenn die Industrie einen. Hafen
Ermu:htmhtﬂtemanduﬁﬂﬂe
(GriBe: dx soviel Thr wollt bew

konnt). Auch hier muB mgcnl:tgend
sofften

- ken diese Einrich

rung nach einer Freizeiteinrichtung,
solltet Thr einen Jachthafen, einen
Zoo oder ein Stadion konstruieren,
Wie man am Preis sehen kann, wir-
auch unter-
schiedlich stark!

Bricht die Strom- bew. Wasserver-
sorgung - znsammen, miBy  Thr
schleunigst  weitere  Wasserkraft-
werke bew, Pumpen und Wasser-
tiirme (auch  Klirwerke) hinzufii-
gen. Emchtet The andere Kraftwer-
ke, sind diese nach 50 Jahren zu alt,
LT milﬂrnrheile:n zu kinnen. Wer-
den sie jedoch jeweils #u threm
4%en Geburtstag umbenannt, altern
sig im ndichsten Jahr nicht! Aller-
dings kann diese , Verjiingungs-Me-
thode™ auf Daver sehr nervig wer-
den ~ sie hilft aber, itber finanzielle
Engpéisse  zu kommen.  Anstelle
never Pumpen und Wassertiirme
kiinnt Thr auch Entsalzungsanlagen
baven (natiitlich am  Salzwasser),
Diese haben eigene Pumpen und
destillieren das Meerwasser, st ge-
uugﬂaldda.lnhmnssi:h.mdie
freien Felder jedes Blockes eine U-
Bahn-Station zu setren und diese
mit U-Bahn-Schienen zu vemetzen
— dadurch werden die Straflen stark
entlaster. Speiter kiant Thr auch noch
Awobahnen und Busstationen bau-
en. Um den Bildungsquotienten der
Sims zu erhihen, 15t es matzam, viele
Bibliotheken und Museen in der
Stadt zu haben, Dhie Geschenke, die
Thr @b und zu erhaltet, solltet Thr in
die Stadt einbringen ~ der Wernt des
Landes wird sich somit drastisch er-

- hithen.  Bei  einer Einwohnerzahl
5~ von 60.000 wird Euch die Regie-

rung fragen, ob Thr eine Militirbasis

: huhm wollt; beantwortet diese Fra-

ge mit . Ja". Der Staat wird Euch so-
dann wahrscheinlich einen Marine-

hafen oder einen Luftwaffenstitz- -

punkt spendieren — bei sehr hilgeli-
gﬂrlmdschaﬁl:vd soquar eine K-
serme oder eine  Fernlenkraketen-
Abschuirampe. Mit etwas Pech fin-
det sich kein geeigneter Platz, und
es wind nix aus der schinen Basis. ..
Die Mega-Metropole: Sobald ca.
120.000 Leute in Eurer City leben,
seid Thr in der Arcologies zu
bauen. Dhese Arcos sind grolie Ge-
bifude, in denen bis zu 65.000 Ein-
wohner, eine Polizeistation, eine

- Feuerwehr und drei Zonen Platz fin-

den. Trotzdem sollte ein Arco fol-
gendes in seiner Nihe haben: eine
Bushaltestelle, Polizei, einen Bahn-
hof oder eme Metrostation, einen
Park und wenn miglich auch noch
einen Autobahneubringer. Konstne-
iert am: besten Forest oder Launch
Arcos, da diese wenig Schadstoffe
ausstoBen. Ein Darco produzient da
schon etwas mehr Qualm, aber der
gritte Umweltverpester ist das Ply-
mouth Arcology — dafilr 151 es aber
Asthetische Malistibe: Eine Stadi,
die -nach . obiger |, Bauvanleiung™
konstruiert wurde, ist natiiflich nicht
unbedingt schin. Sie luft zwar fi-
nanziell und einwohnermiBig sehr
gut, 15t aber trotzdem micht unbe-
dingt 50, wie man es in der Realitit
vorfindet: ein unnatitrlicher Wasser-
berg und eine Blockbauweise, wie
sie rua:hl einmal in den verplantesien

amerikanischen  GroBstidten  vor-
kommit! Wer's lebensechier haben
will, sollte mal versuchen, die Stadt
oder das Dorf, in dem er lebt, nach-
zubaven oder 2.B. die Stromversor-
gung durch natlirlichere Kraftwerks-
tvpen sicherzustellen. Auch kinnte
man sein eigenes Haus etwas ab-
seits gelegen baven. Eigentlich dilf-
ten atch em kleiner Teich und ein
privater  Jachthafen  nicht  fehlen.
Den - Ganten  kéionte  man - durch
Parks erweitern. Das Rathaus wiirde
sich auch mit einer Extrazufahrt in
einem Gebiet mit Parks gut machen.
Die Stame kinnte aufl einer Insel
vor der Kiiste & la Freiheitsstatue
oder von Wasser und Parks umringt
in der Innenstady stehen. Thr seht al-
0, Eurer Phantasie sind keine Gron-
7en gesetrr - nur denki bitle daran:
Was schiin oder realistisch st mull
Eure Stadt nicht unbedingt lebens-
fiihiger machen!

Katastrophen: Forigeschntienc
Stadeeigner  sollten  unbedingt mit
eingeschalteter - Katastrophen-Onpti-
on spielen ~ macht einfach mehr
Spall! Die folgenden Tips zum Ka-
tastrophenschutz. sollen Euch dabei
vor dem Schlimmsten bewahren;
Feuer: Ein Feuer vermeidet Thr am
besten durch viele Feuerwehrstatio-
nen. Briinde sind auch oft Neben-
produkte von vielen anderen Kata-
strophen. Ist ein kleines Fever aus-
gebrochen, solltet Thr es mit Feuer-
wehr und ggf. Militir eindiimmen.
Die Polizei kann den Verkehr aufl
den nahen Straffen regeln, Bei ci-
nem: grofien oder mehreren Brand-
herden empfiehit es sich, alle Ge-
béinde um' das Fever abeureiben
{auch Straflen und Wald) und den
Flammen somit die Nohrung zu ent-
zichen.

Stormflut: Um eine Stermflut ein-
sudiimmen, miilt Thr alle verfiigha-
ren - Einheiten zu den . betroffenen
Gebieten schicken. Einer Sturmiflut
LB sich durch dén Baw' von Dei-
chen vorbeugen.

Demonstranten (zihlen anscheinend
auch schon s den Katastrophen):
Sie werden pnadenlos von Militiir
und Polizei umzingelt. Frei herum-
randalicrende Demo-Freaks verur-
suchen Briinde, Wer Demos ver-
meiden will, hile Arbeitslosigheir,
Stevern und Verschmulzung gering.
Flugeeugabsturz: Lilt sich verhin-
dern, indem lhr grundsiitzlich keine
hohen Gebdiude in der Niihe des
Airports emchtet.  Stiirzt trotzdem
matl ein Jet vom Himmel, gibt’s ein
feines Feuerchen!

Tornados und Orkane; Ein Toe-
nado zerstbnt lediglich ein paar Ge-
biude, ein Orkan hingegen verur-
sacht Sturmfluten und kann einen
grofien Teil der Stadt verwiisten.
Erdbeben: Es zerstiint die Infra-
strukiur und einige Gebiinde. Die
Folge von schweren Erdbeben sind
meist Demonstranten und Feoer.
Kernschmelze: Ab und zu explo-
diert ein Kemnkraftwerk und - blist
e halbe Stadt in die Loft. So etwas
kommt vor und kann eigentlich nur
durch - den ¥Verzicht auf nukledre
Enerpequellen vermieden wenden.
Fusionskraftwerke explodieren tbri-
gens auch, jagen dabei komischer-
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weise aber nor sich selbst in die
Luft.

Oops: Bei einem , microwave po-

wer receiver” kann es auch mal ei-

nen kleinen Zwischenfall geben:

Die aus dem All verfehlt
den Auffangschirm und entfacht da-
neben ein schnuckelipes Fever. Um
die Folgen eines Oops zu verhin-
demn, reicht es, das Kraftwerk etwas
aullerhalb der Stadt zu ermichten.
Das Monster: Ein Monster verur-
sacht Fewer und ist am leichiesten
durch Militéir zu vertreiben.
Andere: Es gibt noch viele weitere
RKastrophen in Sim City 2000,
tach alles wollen wir ja dann doch
nicht verraten!

Die Scenarios: Dies sind Stiidie, bei
denen ein Problem zu ldsen
undfoder eine  Katastrophe zu
bekiimpfen gilt. Jedes Scenario ent-
hiilt eine Stadt, eine zu emeichende
Eimwohnerzahl und ein zu meistern-
des Problemchen.

Charleston: Hier wanet Thr die
Sturmflut &b und baut die Stadt wie-
der aul, Auf den Inseln rechis sollietl
Thr neue Wohngebiete (und Ge-
schiifte) erschliefen.

Dullsville: Nachdem Thr auf Pause
gestellt habt, errichtet Thr als erstes
ein zweites Kohlekraftwerk und er-
schlieBt, bis Eure Finanzen er-
schopft sind, groBziigiz Wohn- so-
wie | : :
Gewerbegebiete diirfen dabeisein),
AnschlieBend schlieft Ihr alles ans
Stromnetz an und labt die Simulati-
on weilerlaulen.

Flinl: Nehmt hier cinige Kredite
auf, setzt die Stevern auf 059 und
wihlt unter den Programmen alles
auber , Nuklearfreie Zone™ und den
finanziellen Programmen an, Baut
nun viel Industrie (dicht).
Hollywood: Geht mit Polizei gegen
das Monster und mat Feverwehr ge-
gen das Feuer vor, Sobald das Un-
tier vertmieben ist, werden die Steu-
em auf 0% gestellt, Kredite aufge-
nommen und die tiblichen Program-
me angewiihlt. Dann heiBlt es schaf-
fe, schaffe, Hiusle baue. ..

Oakland: Stellt auf Pause und reift
alles um den Feversturm herum ab.
Bekiimpft anschliefend die Feuers-
brunst, setzt die Stevern auf 0% und
baut viele Gebiete. Ist Ever Budget
von S20.000 erschipft, solltet [hr ei-
nen Kredit aufnehmen,

Sechs verschiedene Blechkamera-
den wollen in der Megakeilerei
RISE OF THE ROBOTS Eurem
schlagkriiftigen Cyborg ans Blech!
Da heiBt es kithle CPU bewahren,
hart zuschlagen und Mark Liittigs
Taktiken beherzigen:

Allgemeine taktische Hinweise
fir Androiden der Cyborg-Klas-
se: Es empfiehit sich, so oft wie
miiglich den Kick aus der Luft oder
den Turbo-Kopfstol anzuwenden,
Mit dem Sprung-Kick trifft man den
Gegner in der Regel am Kopf. Da
dieser Tedl des Angreifers meist
schlecht gepanzert ist, fllgt man ihm
durch einen kriiftig ausgefithnen
Kick gegen die Stahlbime stets
griibtmbglichen Schaden zu. Der
Turbostol mit dem Kopf ist als Spe-
cial Move ohnehin in jeder Situation
effektiv und punktetriichtip.
Spexielle Kampfiaktiken
Laderoboter: Da dieser Droide ei-
nen niedrigen 1) besitzt, diirfen be-
denkenlos alle Schliige auler dem
niedrigen Kick (Beinfeger) ange-
wendet werden. Versucht den plum-
pen Schrotthaufen so oft wie mig-
lich mit dem Turbo-Kopfstol zu er-
wischen, da Thr auf diese Weise die
meisten Punkte einheimsen kinnt.
Konstruktionsroboter: Da  der
Gegner sehr grob) ist und mit seinen
miichtigen Greifarmen iiber eine
enorme Reichweite verfilgt, ist es
ratsam, den Sprung-Kick anruwen-
den. Als Alternative dazu hat sich
der normale Fulirm mit miglichst
hoher Power bewiihrt — man trifft
damit Onkel Baurobbi genau an sei-
ne empfindliche Denkmurmel! Wer
diese beiden Schlagtechniken ab-
wechselnd anwendet, sollte keine
grollen Probleme mil dem riesigen
Kerl haben.

Eliminierungsdroide: Aufgrund
der grofen Reichweite dieses Ro-
boters empfichlt es sich, ganz links
zu stehen, mit voller Power einen
normalen Kick auszufilbren  und
blitzschnell den Gegenangriff ab-
zuwehren. Da der Gegner nicht be-
sonders stabil ist, diidftet Thr ihn
recht bald niedergestreckt haben.
Militéirroboter: Als besonders ef-
fektiv haben sich der Sprung-Kick,
der normale Kick sowie der Bein-
feger gezeigt. Auch der Turbo-
Kopfsiof  richtet  betriichtlichen
Schaden an. Da der fiirs Militdr
entwickelte Drode gut gepanzert
ist, sollte der Hauptteil der Angriffe
aus der Luft erfolgen.

Wiichter: Wendet am besten die
gleiche Taktik wie beim Militéimo-
boter an. Allerdings ist hier &fter
der miednge Kick (Beinfeger) zu
versuchen.

Supervisor: Ein Fliissigmetall-Cy-
borg, der sich & la Terminator 2 be-
lichig verformen kann! Wice nicht
anders zu erwarten, ist er der hiine-
ste Brocken im Spiel. Dieser Su-
perfighter mutiert z.B. oft zu einem
gefihrlichen Flugpgeriit, dessen An-
griffe nur mit einem Kick aus der
Luft abzuwehren sind! Auf ihn zu-
zugehen und thn mit  normalen™
Schliigen und Trtten bekiimpfen
zu wollen, ist absoluter Selbst-
mord, da er im Nahkamp!d m
blitzschnellen, fulerst energierau-
benden Schlidgen zu antworten ver-
steht. Der scheinbar unschlaghare
Uberrobbi  weist  jedoch  eine
Schwachstelle auf: Stellt Euch an
den linken Bildschirmrand, labi
den Burschen auf BEuch sukommen
und wartet, bis er sich verwandeln
will. Ladet wihrend seines
Schmelzvorganges Eure Power auf
und setzt ihm, sobald er sich wie-
der ncu formt, einen normalen
(Maximalkraft)-Kick entgegen -
nur s0 habt Thr eine Chance, den
fiesen Knaben emsthaft #u beschii-
digen! Ansonsten wiinschen wir
Euch Hydraulikarm- und Bein-
bruch...

Ein schlaver Trainer sagte mal;
HDer Ball st rund, und unser nich-
ster Gepner i1 der  schwersie!”.
Micht ganz so philosophisch, dafiir
jedoch um so praxishezogener, fal-
len da Carsten Bebliks FuBballer-
Weisheiten 2zu  ANSTOR -
WORLD CUP EDITION aus:

Der Weg durch die Qualitikation ist
selbst flir die |, groben™ Mannschaf-
ten mit vielen 'E'rlnlrn,ﬂ:,lnn_u gepila-
stert. Deshalb gilt es, cinige wichti-
ge Punkie zu beachten: Zuerst soll-
et Ihr im Auvfsiellungsmenil einen
Blick auf die Fihigkeiten der stéirk-
sten Spieler werfen. Stelit daber 1n
Credanken schon einen peeignelen
Trainingsplan auf. Verfiigt hr bei-
spielsweise iiber einen Haufen si-
cherer Elfmeterschiitzen oder mas-
senweise Kopfhallungeheuer in Eu-
rer Auswahl, so kéoant lhr diese
Trainingseinheiten fiir den bevorse-
henden Lehrgang schon mal strei-
chen, Plant anhand der Euch betref-
fenden Spielansetzungen (diese fin-
det Ihr in Eurem Terminkalender)
das panze Jahr im voraus, Vor dem
ersten Qualifikationsspic] solltet Thr
unbedingt emen Lehrgang veran-
stalten, um Euer Aufgebot in Form
zu  bringen, Woeitere Lehrginge
dann im Rhythmus von zwei bis
dred Spaelen (inspesami stehen Euch
ja bekanntlich fiinf Lehnglinge zur
Verfllgung)  ansetzen.  Freund-
schaftsspiele sind aus konditionellen
Erwiigungen nur in spiclfreien Mo-
naten sinnvioll. Sebr wichig sind
iiberdies die  Spiclbeobachiungen
Eurer Qualigegner. Je hiiufiger die
gegnerischen  Mannschaften  aus-
spioniert werden, desto besser kann
sich Eure EIf auf diese Teams ein-
stellen, AuBerdem erhalet Thr als
Traimer entscheidende  Infos,  die
beim  spiteren  Aufeinandertrefien
Eure taktischen Anweisungen be-
stimmen sollten. Auch Bt sich auf
diese An das Lehrgangsprogramm
nach dem Spielsystem des Gegners
ausrichten. Besita dieser 2B, eine
gut funknomerende Absensfalle, so
wiire zu emplehlen, Anti-Abseirs-

S i‘» _..i
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: noch pampige

- reich.
2 Es gelingt Euch, beim Training ei-
- nen  verhalten  Joumnalisten  abzu-

pegnerischen Kasten ballemn, emp-

fichlt es sich, wbeidhdindig” v
schieffen - der Mauszeiger ist nim-

- lich sehr empfindlich! Ginstiger ist
) &5 jedoch, die
lassen, denn gerade bei einem Spiel-

Spieler ausfilhren

stand von 0:0 hat sich ¢in verschos-
- sener Elfer schon oft als psychologi-

"‘.Ilhl::l‘ Krackpunkt erwiesen. In der

Halbzeitpause st vom  Aufbaucn
und Knitisieren der Spieler abrura-
ten, indes liegt man mit lobenden
- Worten an Torschiitzen und gegen-
~ torlose Keeper immer richtig. Liegt

. 'Eu:rTm aur Halbeen zu-ﬁkk, isl

es bei der Pausenpredigt meist hilf-
“reich, ein Donnerwetter loszulassen.

-Eoﬂmdasﬂpﬂ:hmﬁu'ﬁnmuknﬂt-

gen startfinden, lohnt es sich. aus al-

len Lagen schieBen zu lassen, denn

der glate, rutschige Ball und der

- nasse, schmienge Rasen enschwenen

die Arbeit des Torhiiters ungemein.

_-T"pﬁmtw-ehnnml'ﬁﬂ Um den
kontingent - Kreis der 22 Auserwiihien auf die

WM 20 trimmen, gentige eine rwei-
wiichige Vorbereitungszeit. Bei Lin-
gerer Verweildaver in der  Kno-
chenmilhle” bestelit die Gefahr, dall

- ein Lagerkoller ausbricht und  der

Trainer innerhalb der Mannschaft in
Millkredit geciit. Spitestens nach der
Ankunft im Hotel werdet Thr den
Medien gegeniibertreten  milssen.
Um bei Pressekonferenzen und In-

~terviews den nchtigen Ton anzu-

schlagen, bedarf es der puten Laune
dheés Trainers, Ist das Stmmungsha-
rometer cher im Keller, gebt Thr nur
Antworten und ver-
liert somit das Wohlwollen der Me-

dien. Die Folge sind Negativschlag-

- zeilen in der Presse, die freilich auch

0 pewisse Verunsicherungen in der
- Mannschaft mit sich bringen. Es gibt

fiinf Moglichkeiten, Eure Stimmung
aufzubessemn:
1. Eure Mannschaft spielt erfolg-

schiefien.

e 3._ Ihr veriald das Hotel und macht
~einen Ausflog in die Stde
in- 4 Ihr macht rund ums Tramings-

einen W,

; aldspaziergang.
:‘i The kbt Buren gebeutellen Kirper
n

der - medzinischen - Abteilung
IIIEEEtHEIl

e Auf jede Frage der Medienverreter
- erhaliet Thr drei Antworten zur Aus-
'_: “'T;!hl. ‘Bei der anl.?urtung solltet

Thr auf ni Phrasen nach

-~ Ant des Bundes-Bertis (,Wir ma-
 chen keinen Neuanfang, wir machen

cinen H:utmginn"']l verzichien,
Auch Duckmiuserei wind wenig ge-

_schiitzt. Also tretet ruhig selbstbe-
Cwubt auf und behaupiet, daB Thr

Weltmeister werden und den néich-
~ sten Gegner mit vier Toren Diffe-
renz nach Hawse schicken wiindet,
Meist ist die ansfithriichste der Euch
angebolenen Antworten die beste,
Analog zur Qualifikation solltet Thr

- wieder reichlich Spielheobachiung
- betreiben. Bis aul den ersten Vor-
- rundengegner kiont Thr alle weite-

ren Gegner (also auch die im spiite-
ren Koo-System) mit etwas Glikck

WHHE ---Lmd Gespiir richiig gul ausspionic-

ren. Am Vortag des Spiels sofltet
Thr:.

1. Eine Mannschaftsbesprechung
einberufen, um den versammelten
Spielern die Marschroute einzutrich-
Lern.

2. Dhe Aufstellung verkiinden.

3. IDne dann nicht beriicksichugien
apkeber in Eineelpesprichen von der
Notwendigkeit Eurer Entscheidung
tUberzeugen, sonst reagieren Sie mit
Formeinbriichen und Murmren in der
Orfentlichkeit.

4. Eine wenere Mannschaftsbespre-
chung zwecks Bekanntgabe der
Spielaufstellung oiferieren.

Fiir die Zeit nach dem Smel ist es
angeraten, wiederam eine  Bespre-
chung anzuberaumen, um je nach
Spiclergebnis. Worte der Anerken-
nung oder harsche Krtik iiber die
Hiupter der Spieler auszuschiiten.
Sodann lasser das Leder rollen umd
mit Hilfe dieser Ratschlige den Er-
folg Euren stindigen Weghegleiter
sein, auf daB eine neve Generation
von Fullballehrem heranwiichst, die
dem  erfolgverwihnten  deutschen
Fulthall eine blithende Zukunft v si-
chemn vermag - Tooor..., ne, Axd-
men!

Im Amiga Joker 11/94 veriiffent-
lichten wir Carsten Bebliks Tips zu
BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK. Zu unserem Leidwe-
sen mubBiten wir feststellen, dab in
der kiirzlich erschienenen iiberarbei-
teten Version des FubBball-Managers
der Tip aur Aufstockung der Finan-
zen (Spieler zum Spottpreis von |
DM kaufen und wieder teuer ver-
kaufen) nicht mehr funktioniert. Be-
vor nun kirtbeweise Beschwerden
auf unsere edlen Hiupter hernieder-
prasseln, michie Carsten der werlen
Laserschaft (das seid Ihr!) einen Er-
satrvorschilng zum  Ausgleich des
dadurch entstandenen  Finanzlochs
unterbreiten:

Spieht Eure Mannschall einen halb-
wegs erfolgreichen FuBball, gheich-
giiltig in welcher Klasse, so inve-
stiert im Werbungs-Meni den maxi-
malen Betrag von 350,000 DM in
die Produknon von Fananikeln, In
den allermeisten Fillen erzielt man
nach einer Verkaufsfrist von sechs
bis neun Wochen ca. 300.000 DM
Gewinn —  susiitzlich - erhiilt - man
natiirlich awch die Investitionssum-
me Furiick. Diese man dann
einfach wieder in die Fanantikel und
erzielt 5o im Jahr gut und geme zwei
Millionen DM Reinerlis! Seid aller-
dings in den lingeren Spielpausen
etwas vorsichtiper mit den Fanarti-
keln, da in dieser Zeit ja keine Heim-
spiehe stattfinden und somit avch der
Verkauf von Trikots, Schals, Miit-
#en usw. nur schieppend vorngeht.

Inmitten des lieblichen grilnen Tals
erhebt sich majestitisch ein prischt-
voller Turm. Hoch oben auf seiner
apitze  flamert, von ewiger Hem-
schaft kiindend, eine grofic blave
Fahne im Wind. .. Wollt Thr auch in
den Genuli dieser wyllischen Szene
kommen? Dann miilt Thr bediglich
die letrte und  selbstverstindlich
schwierigste Mission der SIED-
LER meistern! st nicht #zu schaf-
fen? O doch — haliet Euch einfach
peinlichst genau an Jirgen Geiers

Generalstabsplan iukhl:-:i:v::. E"Lll'll:-

Vorweg ist zu sagen, dab Thr in der
28 und 30, Mission auf enen neu-
en, seltbst im Handbuch nicht - er-
wiihnten Computergegner treffi. Thr
Konnt also getrost alle bisher be-
kannten Charakiere vergessen.
Moachdem Ihe das PaBworn PASSI-
VE eingegeben habt, geht's unwi-
demmuflich zur Sache: Als erstes
miifie Ihr mit ansehen, wie der Coam-
puter Euer Schloll plaziert. Ever La-
gerbestand ist sehr schiecht, nihezu
auf Null. Zudem hat das Schlof den
ahsolut ungiinstigsten Standort, den
man auf der Landkarne finden kann.
Besonders aus diesen rwel Griinden
mull jeder Schritt wirklich 100%ig
bis ins Detail durchdacht sein, da Thr
somst schon nach Kureer Zeit aus
dem Stamstikmendi die Option EN-
DE auswihlen kénnt!

1. Thr baut Eure erste Grenzhiitle so
weit wie miglich westlich,  alzo
links vom SchloB. Beachter beim
Anlepen der Wege, dall nicht zu
viele grofle Bauplitze verbraucht
werden, denn - diese sind sehr rar,
Am besten ist ¢in Weg, der ziemlich
gerade verliiuft, Wenn [hr thn rich-
tig verlegt, miifitet Lhr oberhalb des
Weges noch einen groflen Bauplatz
haben, unterhalb sogar noch mehre-
re, Jer ist es an der Zeit, Euch dber
den Lagerbestand zu informieren -
wie gesapt: duberst magere Angele-
genheit! Thr sollet so frith wie miig-
lich einen Geologen auf Wander-
schaft schicken = nur einen deshath,
weil [hr sehr wenig Himmer besita
und diese nicht verschwenden soll-
tet. Labit den Steinchenklopfer dafiir
aber stindig die ganee Gegend er-
kunden (Zeit habt ihr genug bis zum
Minenba ).

2. Eure erste Grenzhiitte sollte lang-
sam von einem Ritter bezogen wer-
den. Sobald dies der Fall ist, gebt Thr
die sweite in Aufimg — und zwar
slidwestlich (links unten) von der
ersten (direkt am Gebirge, siche
Karte).

3. Plaziert die dritte Grenzhiine so-
weit sidlich wie moglich (dirckt
vors Gebirge). Bald werdet Thr die
Meldung erhalien, dalh das Nogpro-
gramm aktiviert wurde. Mit anderen
Warten: Steine und Holz, die Thr im
Schiofl gelagen habt, gehen zur
Meige. Ab jetzt werden nur noch
Baustellen beliefen, die einen Stein-
bruch, eine Holzfillerhiitte oder ein
Sligewerk in Aufirag haben, Geeig-
nete Standorte fir diese. Gebdude
habt Ihr zwar leider noch nicht, aber
dhe Zeit dringt — Thr miiBt diese drei
Betriche so schnell wie méelich er-
nichiten.

4, Wartet, bis die dnne Grenzhiitte
mit Baumaterial beliefert ist. Setzt
dann eing Holzfillerhiine tiber die
pweile Grenzhiitte, denn dort stehen
wenigstens drei Biume zum Fillen.
3. Ceebit anschliefend rechis iiber der
dritten Grenzhiitte ein SHgewerk in
Auftrag. Der Schreiner wird #war
micht viel Arbeit haben, aber ohne
Sigewerk wird das Notprogramm
nicht aufgehoben!

. Ist BEure drate Grenzhiite beso-
gen, solltet Thr den Steinbruch anle-
gen. Plate dafiir ist aut der anderen
Seite des Gebirges, sildlich der frisch
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emichteten Grenzhiitte, Sobald der
Steinbruch mit dem nétigen Bauma-
terial versorgt ist, wird das

grumm wieder aufgehoben, dh., an-
dere Baustellen werden jetet auch
witder beliefert,

7. AnschlicBend wird der Bausuf-
irag fiir die vierte Grenzhiitte erteilt,
thr Standort ist rechts neben dem

Holefiller und Forster einsetzen.
CGebt auf Ewren Steinbrucharbeiter
acht: Wenn er alle Granitfelsen in
seiner Nihe abgebaut hat, kisnne Thr
in abbrennen. Der Granit diirfte vor-
erst reichen.

17. Scrollt wieder panz nach Nor-
den. Normalerweise reicht Ever Ter-
ritonium bis knapp iiber das Gebirge.

7 Gebirge
L_1Wiste
8 See

Steinbruch,

8. Labt eine weitere Grenzhiitte (die
fiinfte im Bunde) méglichst nord-
westlich (links oben) errichien. Ver-
bindet sie mit dem Holzfiller, Be-
achtet wieder, dai durch den Weg
miglichst keine grollen Bauplitze
vernichtet werden. Den Holefiiller
kisnnt Thr Gbrigens wieder abbren-
nen, sobald er die drei Biume gefiillt
hat.

9. Schaut immer wieder nach der
vierten  Grenzhiile  (neben  dem
Steinbruch). Sobald sich die Cirenze
ausgeweitel hat, setzt Thr zwischen
die Biiume eine Holzfillerhiitte.

1. Ordert unterhalh der fiinften
Grenzhiitte aufl dem am weitesten
links gelegenen groben Bauplatz ei-
ne Getreidelfarm. Verbindet sie mit
der Grenzhiitte oberhalb sowie mit
dem Sigewerk unterhalb am Gebir-
e entlang. Verlegt darwischen kei-
ne weiteren Wege, da der Getreide-
baver sonst keinen Platz fiir seine
Felder hat.

|1, Behaltet den Steinbrucharbeiter
im Auge. Wenn er geniigend Sieine
abgetragen hat, entsteht ein grofer
Bavplutz, Hier emichiet Thr Siige-
werk Nummer mwei,

| 2. Kurz vor Fentigstellung der Farm
150 &5 an der Zeit, die Mihle zu er-
richten. Platz dafiir ist dinekt iiber der
Getreidefarm, links von der 5.
Grenzhiitte,

13. Sobald sich ein Bauarbeiter an
Eurer Miihle #u schaffen macht,
wird der Standon fiir den Biicker ge-
wiithlt.  MNordwestlich, neben  der
owellen Grenzhiitte, befindet sich
ein geeignetes Plitzchen,

14, [st das zweite Stigewerk fertigge-
stelit, brennt Thr das alte ab und baut
i._:cnuuan dieser Stelle eine Lagerhal-
e.

15, Konstruien jetzt so weit siidlich
wie misglich Eure sechste Grenzhiit-
te {unterhalb von Sigewerk und
Holzfller).

16. Stellt um das neve Siigewerk i-
ne weitere Holzfillerhdite und einen
Fiirster. Spéiter kinnt Thr hier mehr

Gebt also so weit ndrdlich wie mia-
lich {auf der anderen Seite des Ge-
birges) Eure sichte Grenzhiitte in
Auftrag. Falls Euch der Gegner zu-
vorgekommen ist, miibt [hr umdis-
pomieren: Da Thr diese Grenzhiine
nicht errichten konnt, reicht Eure
Grrenize nur bis zum Rand des Gebir-
ges. Lhr miift nun warten, bis Eure
Minen Eisen fiirdem, Waffen herge-
stellt sind und Eure Armee stark ge-
nug ist, um den Gegner dann an die-
ser Stelle anzugreifen, Der Pl
wird unbedingt beniitigt!

18. Nun wird es langsam Zeit, an die
Beraminen au denken, Wichtig ist
2uerst der Standort fiir eine Kohlen-
mine. Ist Ever Geologe stindig un-
terwegs gewesen, miilltet [hr eipent-
lich geniigend Schilder mit schware-
en Punkien sehen — gebt also eine
Kohlenmine in Aufirag.

19. Wiihlt sofort einen Standont fiir
cine Eisenmine aus und laft diese
emichten. Mit Gold und Granit las-
sen wir uns noch etwas Zeit. Eisen
ist von groBer Bedeunung, denn zum
einen braucht ihr Werkzeuge, da Fu-
er Lagerbestand aufpebraucht st
beew. rapide zur Neige gehe, und zum
anderen werdet Thr bemerkt haben,
dab langsam, aber sicher keine neu-
en Riter mehr ausgebildet werden,
da zuwenig WalTen vorhanden sind.
lhr kinnt also keine neuen Grenz-
hiitten beziehen geschweige denn
den Gegner angreifen!

20. Haben Euwre Bawarbeiter mit
dem Ausheben der Minen begon-
nen, ist die Eisenschmelze angesagt.
50 |hr den Weg vom Schlofi zur er-
sten Crrenzhiitie richtig verlegt habe,
ist oberhalb vom Weg noch ein
grofler Bauplatz frei. Dieser ist fiir
die Eisenschmebae wie geschaffen.
21. Widmet Euch mal Eurem Lager-
bestand, Habt Ihr noch einen Ham-
mer? Das ist niimlich emscheidend
fiir Euver niichstes Bauvorhaben,
Wenn Thr keinen mehr vorriitig habi,
emichiet zuerst cine Schlosserei.
Platz dafiir ist direkt unterhalb vom
Schiod, Labh als erstes einen Ham-

mer herstellen, damit Thr so schnel]
wie miglich einen Schmied beauf-
tragen  kiinnt.  Entscheidet  an-
schlieend, welche Werkzeuge IThr
dningend benditigt, und stellt so das
Bauprogramm des Schlossers wieder
um.

22, Habt Ihr noch cinen Hammer anf
Lager, schaft Euch suerst den
Schmied an. Der gecignete Standort
fiir ithn befindet sich swischen der
zweiten Grenzhiite und der Lager-
halle, links vom Weg, Gebt dann
(wenn nicht schon peschehen) die
Schlosserei (Punkt 21} in Aufirag.
23. Es empfiehlt sich, eine weitere
Grenzhiitte (die achte bew, siehie,
falls der Computergegner im Norden
schneller war) im Osten {rechis ne-
ben Eurer fiinfien Grenehiine iiber
dem Gebirge ) aufzustellen.

Jetzt stehen alle wichtigen Gebdiude,
Labit  eventuell noch einige Kohle-
und Eisenminen emichien, such an
eine Crldmine st langsam 7u den-
ken. Platz fiir eine Goldschmelze ist
gleich links neben Grenzhiitte Num-
mer T (Punkt 24 — im Norden), Falls
der  Gegner  beim  Landpewinn
schneller war und Ihr somit die siebte
Grenzhiite nicht  bhaven  konmtet,
miiit Thr ihm dieses Stiick Land ah-
nehmen. Da [hr noch kein Gold be-
sitzt, wird dies nicht gerade einfuch
wahrscheinlich miissen einige Ritter
geopfen werden. Das Land wird al-
lerdings unbedingt fiir eine Gold-
schmelze benitige, also kiimpfit! Baw
eventuell auch noch eine Granitmine.
Granitvorkommen gibt's im Gebirge
rechis von Eurem Sigewerk (siche
Karte).

Eure Arbeit ist getan. Jetr

gut fiir die Herstellung und Verarbei-
tung von Holz. Hier sollte zusiitzlich
eine Lagerhalle Platz finden. Wenn
Ihr weiter in diese Richeng vor-
dnngt, kommt Thr irgendwann in die
Nihe des gegnerischen Schlosses,
Baut dort am besten cine Burg, bevor
Thr den Angriff auf das Schlofll wagt.
Im Siiden {unterhalb Eurer sechsten
Cirenzhiitte) anzugreifen, bohnt sich
iibrigens micht sonderlich, Mit Eurer
inewischen doch recht starken Ar-
mee diirfte es nun kein Problem
mehr sein, dem Gegner den Garaus
zu machen,

Zwischendurch solliet Ihr maiirlich
cinen Blick in die Sttistiken werfen,
um aul dem Lwfenden zu bleiben.
Eventuell aufiretenden Schwierigkei-
ten miklit Thr sofont Rechnung tragen
kimnen,  Emwickelt ein  Gespiir
dafiir, wann es an der Zeit ist, einen
Bavaufirag #u encilen. Zu viele Auf-
trige gleichzeitig kisnnen schnell Eu-
er Ende bedewen: Die Siedler sind
stiindig mit der Ferigstellung irgend-
welcher Gebiiude beschiiftigt, nichts
wird mehr fertig, und der Computer
gegner locht sich eins! Wanet also
lieber ab, bis cine Bawstelle ziemlich
fortgeschritten s, bevor Thr das
ndichste Projekt in Aufirag gebt. Ver-
gebt tberdies niemals, den Gegner
2u beobachien! Und erschreckt nicht,
er expandiert natiiclich viel, viel
schneller als Thr — nur, wie lange
noch!

Mach ca 11 bis 12 Sminden Spielei
miilet Thr den hiinesten aller Com-
putergegner i die Knie peswungen
haben und die wunderschiine End-
srene geniclen kiinnen, ..

heillt es warten, bis genug
Eisen ahgebaut und pe-
schmolzen ist, penug Wal-
fen hergestellt und somir
auch reichlich Riter vor-
handen sind. Wenn genuy
Gold auf alle Grenzhiitten
verieill wurde wnd Fure
Armee e stolger GrisBe
herangewachsen ist, kéinni
lhr einen Angniff wagen.
Dehnt Euch als erstes nach
MNordwesten aus — dort st
Plaz fiir neuve Farmen,
auBerdem Lt sich eine
weitere Lagerhalle aufstel.
len. Newe Farmen  sind
dringend nidig, da Eune
Minenabeiter bald nichis
mehr #u beifien haben. Ge-
hen die ersten Arbeiter aul
den neven HOfen ihrem
Tagwerk nach, kinnt Thr
die erste Getreidefarm ab
reibien. Hier lassen sich nun
primia meue  Eisenschmel-
Zen und Schmdeden errich
ten. Liuft der Nachschub
von Eisenerz, Roheisen so-
wie Kohle, kinnen Fure
Schiniede nicht liber Ar-
beitslosigkeit klagen! Al
Folge werdet Dhr schon
sehr bald (her vicke, viele
Ritter verfiigen!

Fabt awch eine Ausdeh-
nung nach Osten ins Auge.
Rechts von Eurer achien
(brw, sicbten) Grenzhiite
eignet sich die Landschali

Gameshop

Telefon:
(0345) 66 TORE

Bl Neu

in

Sachsen-Anhalt

Halle (Saale)

Grothe’s

Fax:

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
Amiga
Amiga 1200
PC
CDROM

Hardware & Zubehor

Offnungszeiten:
Montag bis Freitag 10,00 — 1500 Ulr

Simsigg 1000 =13.00 Uhlr

HNOW HOW AJ T

{03 45) 667088
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Wenn ein Vertikalscroller auf Amiga-CD
zur Ballermission startet, dann handelt es
sich meist um eine Disk-Konvertierung wie
z.B. das (zugegeben tolle) ,,Banshee’ — ganz
anders U.S. Golds kommender Action-
Knaller!

. Raiden wird néimlich aus der Spielhalle im-

portiert, wo seit einiger Zeit bereits der

- Nachfolger dic Miinzen !:-Lhilll:lﬂ Aber
-auch wenn der Automat damit schon tiber
drei Jalm;':aufdmn Euckel hat, so ziihlt das

N Game doch noch llmgf: nicht zum alten Ei-
¥ sen — nicht umsonst wurde fiir die Umiset-
zung der A:tmn«.ﬂnne im Stil solcher Bal- -

: Iar!ﬂg:ndm wie ., Truxton” das erfahrene
 Imagitec-Team (, Humans") verpflichtet. .,
Wenn die Welt hier wieder einmal vor dem
Ubergnff mer Aliens zu bewahren ist,

| dann soll das also. mlﬁ beinharter Aus-

= nutzung dﬁrHarﬂw&mth geschehm

. Als Hﬁﬁrdﬂrﬂﬂgﬂbt:nﬂﬁrdmﬂﬂﬂm!ﬂ-

, scharl‘tan "-femkaiﬂugilhqr allﬁsiin ﬁHam

R

e

e AR R AL

Screen pusten, der die Dreistigheit besitzt,
sich zu bewegen. Das kénnen UFOs (Un-
angenehme Fiugﬂhjﬂklﬂ} jeder Art sein,
“aber auch dicke. Bﬁdanpan?ar und bis un-
ter das Bullauge bewaffnete Kriegsschii-
fe — und alle haben sie es aof den Ener-
gievorrat des spielers abgesehen. Der wie-
derum kann seine Blechhaut zu Beginn nur
mit einem reichlich popeligen Billiglaser
~verteidigen. Doch wiihrend diese bessere
Taschenlampe den stirkeren Feinden nicht
ml ein Ausweichmandver wer ist, wird
das. m:fsammeln von Power-Ups nach und
‘nach fiir etwas fairere ‘v’::rh%iilmt-m i

Hnumkampf SOTECN.

Wm in diesem anre allgeﬁlem ubhr:h

zielsuﬂhenden Raketen und bildschirm-
spmugendcn Smﬂ]‘tbﬂmhs vanﬂihnt. Wo-
hﬁl der bﬁgrenztﬂ Vorrat an solchen Hel-
- ferlein aber tunlichst fiir die SchluBgegner
]ﬁdﬂs ﬂbsr:l:uutts aufzusparen ist. Wer sich
diesen Aufgaben allein nicht gewachsen
fﬁhlh lcarm auch gemeinsam mit einem
Fn’:um:l gegen die Invasoren anfliegen. Um
Ihn hinter das Joypad bzw. den Stick zu
“zerren, darf man eine Grafik w::!_-.prachem
 die dem Spielhallenoriginal nh:,ht nachsteht

~ein Blick auf die hier g&zmgtm Fotos der

_ Vorabversion sollte als Beweis geniigen,
dall selbst Ataris E4~B.1ta1{unsn!e namens
- Jaguar (fiir die ebenfalls eine Umsetzung
. existiert) es mchl besser kann. Auch der
Sound klingt I:u':reus sehr fetzi 2. nhgteu:h
sich dtﬂshmﬁghch his zur Elﬂvﬁmnn noch -
*allerhand tun soll.

- Bleibt ﬂlgﬂﬂﬂlﬂh nur !mu:h die Fr&ga nach
dem nicht mehr ganz tautrischen Game-
play, denn letztlich hat nicht nur die Au-
tomatenvorlage, sondern das  gesamte
Genre schon ein bifichen Staub angesetzt.
Die Antwort der Programmierer lautet:

. .Genau diesen Staub soll Raiden durch

Spielbarkeit ja vom Screen pusten!” Tja,
ectwas Gegenteiliges it sich den Jungs

- nicht beweisen — jedenfalls nicht bis zum
 endgiltigen Test in einer der kommenden
' Ausgahﬂn Und, huﬂ’cnt]a-::h anch dann

mcht o {rma:}
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i Ph&r stilrzen sich die Software-Me-
haniker ohne den sonst {iblichen
Umv-eE tiber den A 1200 gleich auf
das CD™, was durchaus seinen irif- &
tigen Grund hat: Die SF- Buhdﬂn-; - mi
 dieser auch: stun'lﬁchlmch multi-  sc
~ medialen Show werden durch eine
 ebenso reizvolle wie speicherplatz-

denn die acht hetEtIJgten {und un-

- terschiedlich mmgu‘ﬁhmmm Vehikel

. haben nicht nur tierisch Power un-

 ter der Haube, sondern auch ein

_ hilbsches Waffenarsenal an Bord.

~ Fiir zusiitzliche Action sorgen die
. auf den 16 Rennstrecken lichevoll
" venilten Extras, wobei die diversen
i Eeﬁ:!’n]elnmgﬂ' Streuschulwummen
_ etc. neben viel Abwechslung auch

~ eine Prise Strategie ins Spiel brin-

~ gen. Und da wir uns wie gesagl

letzthich unmerml:ilm emer Femn-

. sehshow befi ndan wird das Ge-
schehen stilgerecht von einem
_ schmierigen Unterhaltungsknecht
- kommentiert. Ehrlich, pegen diesen
_ Knaben wirkt selbst eine Wrestling-

FTITENITE =

'mm:elnen Kurse glinzen mit w
hals:g:n Lnupmgs. mantm
:.'vw-:chlmgewit Gmﬁkumgehmg' ;
donnern!
 Ehe es soweit ﬂt, wird d::.r ‘ipmln-.r
mit einer Rahmenhandlung Be-
-~ kanntschaft machen, die entfernt
. dem Film +Running Man’ " entlichen
wurde, In einer m::hl alleu fm‘it‘:n-"
4+ Zukunft 1ng‘l.’-ﬁ:ll=r.1.’l sich die am Ar-
- br:usplau weitgehend von Robotem
& ersetzten Menschen ganz fun:hthﬂ.t"
: . und '-:uche;n Ecﬂi:fuung in TV-
©  Shows, die fast so krank Emd wie
~ die heutigen. Eine der schlimmsten -
+  heibt Megarace; dﬂrtmuﬂdér_,.E.n-
+ forcer” genannte Kandidat in live
~ (ibertragenen Renne _tﬁgﬂl iible
_ Swraiengangs antreten, die wahr-
- scheinlich nicht mal EIﬂEILFﬂh[’H‘ ]
= u::hmn hemtzum Bei ecinem 51Eg
1 winken Ruhm und etwas Kleingeld, 35'-3'
©withrend Hiﬂdﬂﬂugm halb so dr-
- gerlich sind, weil man sie mmhm ;
B ksumilberiebt...
SthEthe F.m‘lm ﬂ.tr"u"d:rllt:n.r E]Sﬂ

 mosphilrisch simmiger CD-Musi
'Bh:lhl nur nm:h dlﬁ'Fr‘dgﬂr W 1

"ﬂagge hebt. Nun, die Rennlu:"j
von. Mmdscape hat uns jEdEI:'I

F T "-.,..,.mm

Nach ﬁlega-langer Vorankiin-
digung rast das futuristische

]  Renn- und Medienspektakel

des franzosischen Software-
teams Cryo (,,Dune”) nun
doch langsam in die Startposi-
tion: Wir haben uns schon
mal in der Box umgesehen
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Asche zu Asche, Silber zu Silber: Seit kurzem ist fiir die Philips-Konsole CD-i ein
reichhaltiges Angebot von Kinofilmen lieferbar, die auch das CD* als Heimprojek-
tor akzeptieren — alles Niithere in diesem Theater!

. VORIDER|
WORFVHRUNG

U'm die durchweg deutschsprachigen
Leinwandepen am CDY genielien zu
konnen, mull man seinem digitalen
Pantollelkino in spe zuerst ¢in an-
steckbares. ca. 500 Miirker teores
LJFull Motion Video”-Modul spendie-
ren. Wer cinen Tower-Amiga saml
CD-ROM besitzt, kann auch diese
Multimedia-Maschime nmil so was
nachriisten. doch schligt das erfor
derliche Zusatzmodul (2.8, Peppy-
plus™) hier mit rund 800 Miusen zu
Buche. Notig wird der Aufwand. weil
dic Streilen nach dem systemiibergrei-

Fravenpower pur O Fhelma wond Louise)

=D

-

Ein Mann wie Michacel (Die Firn)

fenden MPEG-5Standard codiert baw.
komprimiert sind. der die urspriingli-
che Bilddatenmenge etwa um den Fak-
tor 200 reduziert. Unter verschiirften
Rallyebedingungen tetwa ber den
Rauvmschlachten von JStar Trek VIT)
stellt sich dadurch zwar cin ganz
leichies Ruckeln ein, doch im grobien
und ganzen 15t die Bildgualitiit ein-
wandfrer und erreicht locker das ge-
wohnie VHS-Niveau., Aul jeden 5il-
berling passen ungetiihr 72 Filmimi-
nuten, so dall die meisten der derzeit
licferbaren MPEG-Movies zwei CDs
benitigen - Filme mit Uberkinge wic
JDie Firma™ oder L Apokalypse Now™
werden gar aul drer Scheiben ausge-
liefert.

IMe Bedienung erfolgt recht beguem via
Jovpad, mit dessen Hilfe sich die Streilen

abschnwerse vor- und zuriickspulen las-
sen. Dhe Suche nach einer bestimmien
Seene wird durch die Einterllung in fiinf-
his sehnminiitige. einzeln anwiihlbare
JRapiel” erleichiert, withrend das soge-
nannte Shultleplay doch eher fir Musik-
CDs gedacht ist. Dabei werden, genau
wie aul cinem Audio CD-Plaver. die ein-
velnen Kapitel bew, Titel i zubilhzer
Rethenlolge abgespelt - was m visueller
Form dann selbst aus Chost™ einen Ex-
permmentallihm macht. Insgesamt st der
Bedienungskomion einem Videorecorder
also sumundest chenbtiriig (eimmal davon
abgeschen, dalh ein sekundengenauer
Wicdercinsticg nicht miglich st was
Kleine Wiederholungen wvnumgiinglich
macht), uid die an sich schon sehr or-
dentliche Bildguahitit erfihrt ber den visl-
lig streifen- und verzerrungsiteien Stand-
bildern dann nochmals eine Steigerung
dariiber hinaus ist eine optisch z2ulrie-
denstellende Wiedergabe in Zeitlupe
moglich. Akustisch wird #war nicht ge-
rade das Niveau moderner Audio CL-
Plaver erveicht, aber hiren kinnen sich
die MPEG-Klinge allemal lassen.

—
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Ertreulicherweise wird das Sortiment an MPEG-Filinen stindig erweitert, so
sollen beispiclsweise in Kirse die . Mr. Bean™ und L Jimes Bond™-Reihen um
wentere Folgen ergiing werden. Natiirhich sind die meisten Titel anch schon im

Fernsehen eelanfen, doch geeeniiber der unmittelbaren Konkurrenz leeen die
T T o’ - Haorm:nn Muoltimedia

Vorieile der Silberlinge som CD-1 dennoch Klar aul der Hand: Bei dihnlicher : Bahnhofstr. 2d
Preisgestaliung sind sie weitaus platzsparender und aoch viel haltharer als her- ;;T;{;‘:’:L:ﬁﬁ
kommliche Videolilme. (mud) Bestell-Hotline: 04402 - 1237

Fax: 05137 - 578712
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Le Golf NatHonal ree-.

Neue Gulfer machen sich derzeit rar am Ami-
ga, um so schoner, daBl nun ein verjiingter Alt-
meister den Weg auf Diskette und CD gefun-
den hat: Ocean schickt den EA-Klassiker von
| anno 91 auf lu}mp!ett iiberarbeitete Kurse!

Ab dafiir:

am Abschlag

gﬂlulnnh‘:u Pﬂrcnu:s auﬁﬁrarten Die bls Zu

vier Teilnehmer haben also nicht mehr
bloB die Wahl zwischen einer Ubungs-
runde und dem Turnier gegen 60 Golf-
profis in vier Durchgiingen, denn im Ge-
gensatz zum Vorginger kann man nun
z.B. auch am sogenannten , ,Cannon Shoot
Out” teilnehmen. Hier schwingen vier
vom Rechner oder von Spielern gelenk-

teﬂrac:l:s den Schliiger tiber drei Liicher,

== schlechteste ausschei-
det. Im Falle eines Patts

in der Pampa plazic
-L wird und mit nur einem
Schhig mighchst nahe
; di‘e Fa]‘me gf:l:i ]

ist al:mr auch diesmal wwder ein wenig

‘Training anzuraten, um sich mit den Fein-

heiten der genial durchdachten Steue-
rung verraut zu machen Wer 1 mag, darf
Drives und Putts sogar separat einstudie;

ren, ehe er einen Parcours aussucht und
sich im grafisch hiibsch iiberarbeiteten

- Golfshop 14 von insgesamt 16 angehu—
. tenen Schliigern in den Rucksack packt.
~ Auch der (auf Wunsch zuslitzlich aus der

- Vogelperspektive zu begutachtende) Bu-

wnbe: m‘tch jedem Loch dﬂr _]:&Weﬂs

1 i_:l_En;l.t-;

Hole ¥1  Par Y
Stroke 1 E
istonce:355 yds.

Berny Langer ; 3

gibt’s ein Stechen, bei
dem der Ball irgendwo
#enun inmitten detailreich gestalteter Biiu-

In diesem Club war man
bislang nicht zugelassen!

o Ber r||.-l-|| d| Ll-llllll- i

Ger mahiy =

= Hole #1
Slroke &
.‘ | % E’.I.i‘-lﬂ? -

sen der Natur selbst ist schiiner gewor-
den, findet man sein adrett gezeichnetes

Sprite nach einem eindrucksvollen Ka-
meraschwenk tiber das akiuelle Loch doch

_me, TumpBI und 'idrujhu.ﬂkm;kwmdu Ins-

besonidere che sanl’ten Farbyerliufe ga-
titsnahe und

bJeIn:I der Caddy
erTT einen passen-
“der aber auch ansge-

Drehpfeil sy
Pulldownm
EIEETI Mu el wollen ins Kalkiil gezo-.
'y nd das nett animierte Al-
r ego nui den Ball iber das Griln
drischt, blendet die Kamera o um, -:i&ﬂ

die Kugel auf den Spmler zufliegt. Sul]-

te sie im Wasser landen, gibt's natdﬂmh
ginen Stralschlag, withrend besonders | gﬂu
lungene Akfionen automatisch i in-einer.
Wikderholung - zu  bewundem sind,
Schlleﬂhch auf dﬂm Griin angckunum:m

P

.....

]1::11 npuien[e Priisentation samt frischen
Soundeffekten und einer schmissigen
Titelmusik mub zwar mit hiufigen, aber
ertriiglichen Nachladepausen erkauft wer-
den, doch bezahlt man diesen Preis ger-
ne. PGA European Tour vereint nimlich
die Vorziige eines Klassikers (also fes-

G habk: Y iron

T

"
L

e kann  der Schub wird |

lisierte Wind und die (via
ii einblendbare) Lage der

= Mistono e 12E - ;::




The Ball b s belou e cup, & gds. wumay

i

Putten mit allen Finessen

selndes Gameplay, astreine Spielbarkeit
und problemloses Handling auch via Joy-
pad) mit einer schens- und hirenswerten
Aufmachung, die Genre-Konkurrenten
wie ,,The Ryder Cup™ oder , Nick Fal-
do” ziemlich blab ausse-
hen liBt — und das gilt mit
nur wemgen Emschrin-
kungen auch bei den zeit-
#  gleich erhiltlichen Ver-
4§ sionen filr Standard- und

iy, I;:_:E.

PGA EUROPEAN TOUR
(OCEAN)

+WELTKLASSE™

ANIMATION o
e
=

CCD D

EINGABEMEDILIM JOYPAD/MALS
SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH AMLEITUMG

RE-FILL sind spezigl] filr den jeweiigen Drucker

anfwickels Nachfditintan,
Digse nauan Tinten sind besonders Hehtecht:
d b, die Ausdricks varblassan kaum mahr,

Aulterdam trocknen die newen Tinten fast micht

ain. Sallte

dennoch einmal alne Dize aintrocknen, 50 schafft |

das "Clean-Fluid® Abbhilfe {s.u.).

Jedes Refill-Set besteht aus

COMPEDO-Qualitatstinte, die auf den jeweiligen

Drucker optimiert ist. Nachflllspritze(n) und
Anleitung liegen jedem Set bei.

Original
COMPEDO |

Nachfiilltinten fiir

HP-Deskjet 500/510/520/550¢/560¢
(auch fiir Olivetti-JP-150/350)
jedes Set reicht filr ca. 5 bzw. 10

Flllungen!
Schwarz (125 mi) 49—
Color-Set (Gelb,Rot,Blau; je 40ml) 59,-—

fir DJ-560 Schwarz u. Colorsel nitig!

Canon BJC 600
jedes Set reicht fir ca. 5 Fillungen!

Schwarz (40 mi) 25,
Color-Set (Gelb,Rot Blay; je 40 ml) 64,-

Canon BJC 800/810/820
Set reicht fiir ca. 4 Flllungen pro
Farba!

Einzelfarbe: (125 mi) 54,-

Color-Set (4-Farb-Set: je 125 mi) 198,—@&

Canon BJ 10/20/200
Set reicht fir ca. 3 Flllungen!

Schwarz (40 ml)

Canon BJ 300/330
Set reicht for ca. 5 FOlunge

Schwarz (125 ml)

EPSON Stylus Color
Einzelfarbe: (125 mi; 4 55,-
4Farb-Set (je Farbe 4 Filllungen
Schwarz: 6 Fillungeld Gelb,Rot, Blau)
198, --

TestsSel (4-Farb-Seal; 60ml Schwarz und je
40m| Gelb Rol.Blau; j& ca. 2 Flllungemn)
84,--

EPSON Stylus 300
Set reicht fiir ca. 3 Flllungen!
Schwarz (40 mi)

llungen)

24,

EPSON Stylus 800
Set reicht fir ca. 8 Flllungen!

Schwarz (125 mi) 54,-

Tintenstrahl-Drucker|

Transfertinte:

Zum Aufbiigein Threr Drucke auf Texhl, -
Koramik, Alu und andere Werksioffe. i

fiir HP-Deskjet S00/510/520/550c/560¢ i

78,90
28,90

ColorSet (3 x 8ml; je 2 Flllungen)
Schwarz (8 ml; 1 Flllung)

- //Clean-Fluid: Diisenreiniger
fiir alle genannten Drucker geeignet
150 ml Reinigungsflissigkeit gegen
eingetrocknete Disen (bei Transfer-
Tinte unbedingt erforderlich!) 18,~-

Spezial-Tintenstrahl-Papiere
und Folien:
(Alle im Format DIN Ad)

Qualitat Premium: bis 720 dpil

(120g/gm, 200 Blatt ) 59,80
Qualitdt Hochglanz: bis 720 dpi!
(150g/gm, 100 Blatt) 89,90 ;

PolyGlossy: (Polyester-Folie filr Drucke
hachster Qualitat; 50 Stilck) 71,50

FotoGlossy: {glanzendes Fotopapier flr
Ausdrucke von héchster Qualitat; 150g;

e

50 Stick) 89,90 |
Ink-Folie: i
(mit Griffleiste; 50 Stick) 71,90 [

Maxi-Test-Pack: (10x Medium; 10x
Premium; 5x Hochglanz; 5x Ink-Folie,
5x PolyGlossy; 4x FoloGlossy) 49,90

IrseeSoft

Meinrad-Spief-Platz 2
D-87660 Irsee

Tel: 08341-T4327 Fax: 08341-12042

Versand Inland erfolgt nur per Vorkasse oder
MWachnahme. (Versandkosten: Vorkasse: DM 6,.-
Machnahme DM 9.-)

Versand ins Ausland nur per Vorkasse mit
Postbaranweisung (Auslands-Versandkosten: DM 15,.-).
Ab ginem Bestellwart von DM 300 - lisfern wir
versandkostenfrei.

- Héndleranfragen erwinschy! -




| Wie hiitte der allseits be-
. liebte Holland-Rudi gesagt?
e - " Gerade noch im Disketten-

| schacht, jetzt schon auf der
CD-Biihne: Oceans Platt-

* form-Chaot bringt wenig
i Neues, aber viel Gutes fiir
i .' ; amiganisierte Silberhiipfer.

: Da seit der Floppy-Version

S nur wenige Wochen verstri-

chen sind, lassen sich die Un-

terschiede an drei Fingern ab-
' ziihlen: Die Steverung wurde
S an das Joypad angepaBt, die

Optik um ein, zwei Winzig-

" keiten ergiinzt und die Tech-
= no-Musik auf CD kopiert ~

§  Ende Geliinde.
" Die spielerische Praxis ist also
" von gewohnter Gilte, denn sel-
= ten ist ein Plattformheld mit
| mehr Tempo (iber den Amiga
L peturnt. Mit einer Keule be-

waffnet gilt es, fiinf in Ab-

Vor exakt einem Jahr ist die

Disk-Version dieser Action-
simulation im Joker-Testfllug
mit 19 Prozentpunkten ab-
gestiirzt, jetzt schiebt Raspu-
tin eine verbesserte CD-Fas-
sung nach - gut, aber liingst
nicht gut genug...

Das beginnt schon mal damit,
daB die diirftigen Simulations-
elemente des Baller-Rundflugs
nicht verstiirkt wurden, statt
dessen hat man nun einfach die
Bezeichnung Flugactionspiel
auf die Packung gemalt. Das
trifft die Sache zwar etwas ge-
nauver als der zuvor verwende-

te Begriff Simulation, #ndert §§

aber kein Stlick an der total
vermurksten Steverung, die
praktisch 1:1 von der Tastatur
auf das Pad tibertragen wur-
de.Wer sich dennoch an den
liber 60 Flugzeugen und Hub-

schraubern  versuchen will, i
kann das zusammen mit nun-

76,

o dant, alals elie SEeoermne ;

schnitte unterteilte Levels zu
durcheilen, sich gegen Vigel,
Matchbox-Autos,  Mutan-
tenséiue und anderes Getier
durchzusetzen und sich am
Ende jeder Welt einer spezi-
ellen Herausforderung in
Form von Breakout- oder In-

vader-Spielchen zu stellen. ©
Dabei treibt ein Zeitlimit zur
Eile an,
Sprintpassagen, Sprungfedem,
bewegliche Plattformen, Ge-

mehr bis zu sieben Kollegen in§
& knapp 200 Missionen tun. Un-

terschiede im Flugverhalten
wird man freilich nach wie vor
vergeblich suchen, denn zu-
meist wird ohnehin nur gebal-
lert, Aufkliirungstouren sind
eher selten. Entsprechend iip-
pig ist die mit drei Kndpfen
auszuliisende Bewaffnung aus-
gefallen: Es gibt gut 60 Syste-
me, darunter sogar Atombom-
ben. Auch ein ,,Follow Wea-

pon Modus” wird geboten, derg

= setzpunkt

zugleich sorgen &
¥ Das turboschnelle Parallax-

i )
1 B HI"‘I I 1% i
| i : A o
L :

T i

k -k
-k

heimkammem und tddliche
Morgenstern-Pendel fiir Ab-
wechslung im Gameplay —
und einen Schwierigkeitsgrad,
der selbst geiibte Hiipfdohlen
herausfordert. Und das, ob-
wohl der Held einige Fehl-
sprilnge bzw. Treffer weg-
steckt und im Todesfall
# am zuletzt besuchten Riick-
wiederbelebt
wird.

W Doch die gelungene Optik

| entschidigt fiir viele Milhen:

scrolling fordert kunterbunte
und meist gelungen
animierte  Fabrik-,

1 Wald- und Tempel-
Landschaften  zu-

1 tage; lediglich ein
paar Stellen wirken
langweilig, zumal sie

{ auch mit den Bewe-
=5 pungen der Sprites
== knausern. Zusam-
men mit den fehlen-

den Innovationen

" Sprit ist limitiert, und den Gip-
* fel an Realismus stellt das ein-

ziehbare Fahrwerk dar — zumal
es vollig schnuppe ist, wenn
man's mal vergibBt...

Immerhin ist die horizontal
scrollende  Grafik  deutlich
schiiner und der Sound sogar
richtig toll geworden, denn von
besseren FX iiber Sprachaus-
gabe bis hin zu CD-Musik fehlt
nichts, was man von seinem
CD-ROM erwartet. Als Audio-
CD wiire Jetstrike mit seinén
(mitunter auch gut gesunge-
nen) Tracks im Stil von ZZ

* Top oder Top Gun also durch-

sTams |
—— e ] 'I:'
(R

= e l] :

vl dleemny oot pnie ot wnn selen ist?

im Gameplay sind sie dafiir &
verantwortlich, daB Kid Cha- ¢
os die Hit-Hiirde knapp ver- &

fehlt, Sehr knapp... ()

KID CHAQS
(OCEAN])

PLATTFORM-ACTION |

o SPRING-LERENDNG

GRAFIK 77% |
ANIMATION 73%|0
MUSIK 84%]
SOUND-FX 83%|]
HANDHABUNG  88%]
DAUERSPASS 80%|

FUR GEUBTE
PREIS

DM79-|

EIMGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

aus brauchbar, wenn auch ein
biBchen teuer. Als Spiel kann
man die Scheibe hingegen im-
mer noch vergessen. (mm)

JETSTRIKE
(RASPUTIN)

BALLER-SIMULATION

2%

ABGESTURIT

GRAFIK

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX I
HANDHABUNG 12%
DAUERSPASS 18%

FUR KAMIKAZEFLIEGER
PREI5

DM 'ﬁqr_

EINGABEMEDIUM JOTPAD
SPEICHERBAR [ PASSWORTER |
DEUTSCH [ NEIN |
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Asteroids hoch

ncl;inngeladcne Gemeinschaftswerk
von Bloodhouse und Team 17 ist hier so
geworden, wie die CD-Konvertierung von
Floppy-Soft eigentlich immer sein sollte:

hiibscher, melodischer und vor allem bes-
ser spielbar!

Man hat sich also unseren Ratschlag aos
dem Test zur erst kiirzlich erschienenen
Version [tir den AI12000 zu Herzen pe-
nommen und den extrem hohen Schwie-
rigkeitsgrad so weil entschirit. dald der
Weltraum nun auch weniger begnadeten
Baller-Fans zugiinglich ist. Nicht minder
erfrenlich sind die neven Zwischense-
quenzen und das irre Raytracing-Intro -
mag der Inhall noch so belanglos sein, die
gereigten Animationen sind eine Wucht!
Zudem kommen die mal dramanschen.
mal technolastigen Musikstiicke nun di-
rekl von CD und gewimnen dadurch an
Qualitit; der so cingesparte RAM-Spei-
cher wurde teils in saftigere Sound-FX,
teils in zusiitzliche Optik-Finessen (2.8,
bei den Triebwerksabgasen) investiert.
Last not least erfanbt die konligurierba-
re Pad-Steuerung schon deshalb genaue-
re Mandver als anno Stick, weil man sein
Vehikel nun auch abbremsen Kann und es
s richt mehr hilflos in die Gegnerschall
knallt,

Das grundlegende Gameplay bheb -
dessen unangetastel: Der Spieler lenki
sein rotierendes Raumgefihrt in | Aste-
roids”-Manier durch ¢in Chaos aus dahin-
taumelnden Meteonten, die nach Beschull

L RLIE L P
et

Das neue Mega-Intro

= -

in einem Feverball explodieren, in Kler-
nere Teile zerbrechen und bei weiteren
Trellern schlicblich gang den stelluren
Laflel abgeben. Dazo stiirmen leuer-
spuckende oder mit ciner Tamkappe i L
~Predator” verschene Raumer. Techno-
Schlangen und andere Klein- und Groli-
gegner den Screen — bei Kontakt nagen
sie i Schutzschild und spalien sich nach
Ablaul des Zentlimits m kleme Kamika-
geflieger aul. Nach jeweils sechs der ins-
gesami A0 Levels hindet man sich m er-
nem rsant zoomenden 3D-Tunnel wie-
der, an dessen Ende ein Obermotz aul
seine Abreibung warlet.

Dt er und seine Kollegen nicht blob
mit dem etwas schwiichlichen Standard-
Laser beharkt werden kimnen, sollte man
Meithig die von etlichen Angreifern hin-
werlassenen Extra-leons sammeln: Sie simd
tir frische Schutzschild-Power, Smart-
bombs, Zusatzleben, mehr Beschleuni-
sung sowie Flammenwerfer, Plasmaka-

s F R e T TRSE P e e

&2

nonen und andere Wallen gul, die dann an
cinem separaten Screen einzeln zuge-
schalter werden. Bisweilen ist auch die
Tetlnahme an fretwillizen Bonus-Missio-
nen mighch, wo man im Thrust™-5al die
i alle Himmelsnchiungen scrollenden
Unterwasser-Welten nach Power-Ups ab-
£ritsl.

Das alles spielt sich dank des nunmehr
recht zivilen Schwierigheitsgrades deatlich
als von der Disk., withrend die
AGA-Priisentation ja schon seit jeher ganz
grobe Klasse war — die gerenderten
Sprites vor den hitbschen Futuro-Kulissen
schen hier nun mal um einiges besser aus
als jede verglewchbare Ballered! Um so
travriger, dal der Action-Uberflieger auf
CD-tauglichen AGA-Amigas nur schnii-

hesser

de Abstiirze produziert. .. (rl)
DED ADRD
ASTRO-ACTION
3| @f‘
«# FEURIG™
GRAFIK 83%
ANIMATION 5%
MUSIK 84%
SOUND-FX 81%
HANDHABUNG 79%
DAUERSPASS 83%

FUR FORTGESCHRITTENE

EINGABEMEDILIM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD
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Stones” Steinchen  verschie-
ben, mit ., Walls" Magern ein-
reiBen oder einfach nur eine
Runde

- Rund drei Dutzend Spiele fiir

bloB 59 Miirker, das kann doch
nur PD sein? Stimml genau,
allerdings bietet die Klassiker-

| lizenzfreier Motive den
| Werdegang des Bahnwe-

Wer sich fiir alles rund

um das Thema Eisen-

| bahn interessiert, sollte

- einen Blick auf Boeders
- neue Photo-CD Deut-
- sche Reichsbahn ris-
. kieren. Der 29— DM bil-
lige Rundling doku-
mentiert - anhand 100

sens in den neuen Bun-

deslindern — Dampflo-

komotiven alter Schule
- =ind hier daher keine Sel-

tenheit. Die Bilder lie-

- Sammlung Gamers' Delight
wirklich jede Menge Spab fiirs
Geld: Liebhaber schneller Ac-

- tion werden hier ebenso fiindig
wie die Fans anderer Genres,
allein die Plattformen sind mit
gerade drei Vertretern erwas
unterreprisentiert. Wer aber
bei ..Galaga ‘94" oder ,.Bom-
ber 2000"" den Laser sprechen,

- bei ,.,Ami Mind” und , Rolling

gen in filnf verschiede-

nen Auflésungen (z.B,
192 x 128 Pixel oder
3072 x 2048 Pixel, je-
weils in True Color) vor
und lassen sich mit je-
dem Photo CD-taugh-
chen Amiga betrachten
und verarbeiten; also
auch mit dem CD?, so0-

~ fern man die notige Soft-

ware geladen hat. Zu be-
zichen ist das Werk u.a.
bei:

Tel.: 04402/12 37

~Und gleich noch eine brandneue
CD-Sammlung: Megahits 4 enthiilt

~ massenhaft Tools, Anwendungen,
: Gl'ﬂﬁ]-i:fnlmd Snunds, die sich eben-

QRS

&

T

Hormann Mu']tinml'!_ia, ;

 Mache, die sich ledi _gli'-.:;i durch ei-

will, kann das pro-
blemlos = am  CD3#2 2.
hzw. jedem CD-be- &8
stiickten Amiga tun —

dic praktische Benut- §
zeroberfliche macht's
miglich! Alles weite-

e bei:
Stefan
Schatztruhe, Tel.: -

L
o

falls auf allem niltzen lassen, was
CD- umglu:h ist und unter dem Na-
men Amiga liuft. Enthalten sind

{sowohl in gepﬂcktﬁrnlsamhm S0- -

fort ausfithrbarer Fassung) aus der
Time-Serie die Disk-Nummem 201

bis 339, aus der German-Reihe die
Scheiben 251 bis 367 sowie aus der
Faces of Mars-Serie die Folgen 121

bis 192. Damit nicht genug, denn

die mit 79— DM finanziell durchaus
vertretbare Schillerscheibe bietet

noch die Sharewam-"femmnﬁn des
leistungsfithigen Autoren-Systems
CanDo!” und des Profi-Texteditors

Die CD-Version von Mirages spek-
takuliirer Robbi-Priigelei Rise of the

- Robots hat es zwar nicht ganz bis zu

unserem Redaktionsschlub geschafft
(Test wird in der nichsten Ausgabe
nachgereicht), sollte aber bei Er-

- scheinen des Hefts bereits im Han-

del sein. Und wer vor dem Erwerb
einen Testkampf wagen will; kann
das bald in der Spielhalle tun: In Zu-
sammenarbeit mit Bell-Fruit ist mo-
mentan ¢ine Arcade-Fassung in der

+Mau Mau” zocken %

Ossowski’s 2o

0201/78 87 78 R

terface”

_Rhﬂh-Main-Suﬂ,'
Tel.: 06171/26 83 01

der Ausgabe fiir das CD¥ unter-

scheiden soll - was mal wieder be- :-
weist, daf die AGA-Chips selbst
stindteurer Automaten-Technologie -
‘Paroli bieten konnen! (rl)

Edg:," Mit dem Magic User In-

st auberdem ein Pro-
grammpaket an Bord, das dem Pro- -
grammierer die einfache Erstellung
simpel zu handhabender Benuizer-
oberfliichen ermdoglicht. Mehr dazu

“weil man bei:

TR L

nige zusitzliche Animationen von




STurrican 47 st da, und verantwortlich zewchnet

nicht etwa Factor 5, sondern Stefan Skrzypek aus
Duisburg! Okay, noch fehlen Sound, Animationen
und Spiel, aber dieser Screen ist doch schon recht
vielversprechend, oder?

Auch die Lemminge sind zuriick, und das nicht
nur bei Psvenosis: Daniel Rentz aus Berlin hat sie

auch aul 1 500er entdeckt und dort dank
LDPaint IV™ in LoRes mit 32 Farben verewigt.
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Solange es den Joker gibt, gibt’s auch
den Amiga — also noch mindestens fiinf
Jahre, wie uns Ozcan Demirtas aus Kre-
feld mit seiner futuristischen Jubiliums-
nummer (gedruckt auf einem 1200er mit
WDPaint IV AGA™) bestingt.

In Grasbrunn herrscht tiefster Winter, am 5{00er
von Alexander Briljgger aus Wedel jedoch
Hochsommer, Beim Anblick seiner Strand-Im-
pression wurde es uns hier jedenfalls ganz warm
ums Herz - besonders den Miinnern. ..
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apropos Filschungen:
Auch Raul Midea aus
Denzlingen mag keine
Schwindler — weshalb
er diese ,,Penthouse”
genannte Straben-
schiucht fiir schwindel-
freie Kunstkenner gepi-
2elt hat.

Ob diese ,Holy Party" noch
von Weihnachten tibrig ge-
blieben ist, hat uns Magic

M. aus Erfurt nicht verraten

- nur, dal er sie auf einem
Schreibtisch aus Spanholz-
platten mit Bleistift im Ad-
Format gezeichnet hat.

PP RS e A

Wer kinnte je den
fiilligen ,Jabba the
Hut™ aus dem dnt-
ten Kneg der Sterne
vergessen? Zur Er-
innerung hat Marten
Schmidt aus Buxte-
hude den fiilligen
Schurken fiir Euch
auf Disk gebannt.
Und die Macht war
mit ithm!

les anders? No, aber ein |
paar gute Yorsiatze hit-
ten wir natiirlich schon
fiir die Begnadeten un-
ter Euch: Schickt uns |
noch schonere Bilder
fiir die Galerie — und
verschont uns mit ab-

gekupfertem Stoft! _,

DEM
PLAGIATOR
KEINE
CHANCE

Nein, wir kiinnen sie einfach nicht
leiden, jene Pfauen, die da immer
wieder versuchen, mit fremden Fe-

| dern an Ruhm, Ehre und eine na-
| mentliche Vertffentlichung auf die-
| sen Seiten zu gelangen — das soll

den Talenten unter Euch vorbe-

| halten bleiben, die uns SELBST-
| ERDACHTE UND SELBST-
| GEMACHTE WERKE schicken.

Ob die mit Wachsmalkreide, Blei-
stift oder emnem Malprogramm
(dann bitte auf Diskette einsenden)
entstanden sind, ist uns dabei egal,
tiber Angaben zum verwendeten
Werkzeug wiirden wir uns jedoch

{ sehr freuen. Stapft also am besten

noch heute zum Briefkasten und
sendet Euer Kunstwerk samt Riick-
porto und schriftlicher Urheber-Be-
stiligung an den:

Joker Verlag
wJoker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Also haben wir uns mit Ka-
weh Kazemi (auch kein Al-
lerweltsname...) einen der
Haupttiter des Newcomer-
Kleeblatts geschnappt und kur-
zerhand zu einem Verhiir beor-
dert. Und da ihm in dieser
Ausgabe anhand eines be-
weiskriftigen Tests auch noch
die tolle Profidiskette zur ge-
nialen Langfinger-Sim nach-
gewiesen werden konnte, war
der schwere Junge voll ge-
stiindig: Bereitwillig beant-
wortete er unsere Fragen nach
dem Sinn des Lebens, den Ge-
heimnissen des Universums
und was man als Amiganer
sonst noch gerne wissen miich-
(e

(4

?: Kaweh, zu allererst mich-
ten wir natiirlich wissen, wie
man auf einen dermafien ab-
gedrehten Namen wie ,...and
avoid panic by" kommit?

KK: Ganz wichtig sind die drei
Punkte, denn es handelt sich
hier um eine Textzeile aus ei-
nem Lied. Die haben meine
Kollegen und ich gehiirt, als
wir mal zwecks Brainstorming
in einer Kneipe salen — wir
verdanken unseren Namen
also der Musikbox.

?: Ah, ertappt! Riick sofort mit
den Namen deiner Komplizen
raus!!

KK: Da wiire zuniichst mal
Helmut Gaberschek, er ist
quasi einschligig vorbestraft.
In fritheren Jahren hat er nim-

Unter den Fitti-
chen von NEO
hat das oster-
reichische Quar-
tett mit .,Der
Clou!” ein stra-
tegisches Mei-
sterwerk ver-
brochen, trotz-
dem ist ihr

extravaganter Name bislang nur Insidern
¢in Begriff — das mufl anders werden!

lich ein Game namens ,,Chi-
cago” ausgeheckt, das eben-
falls im Gaunermilieu handelt.
Es wurde allerdings nie ver-
dffentlicht.

?: Dann ist er ja ein richtiger
Wiederholungsidrer?!

KK: Wie auch immer, jeden-
falls stammen Idee und Kon-
zept von ihm. Fir die Ver-
wirklichung suchte er noch ei-
nen zweiten Programmierer,
und was lag da nither, als auf
meine Wenigkeit zuriickzu-
kommen — wir studieren ndm-
lich zusammen Informatik.
Unser Grafiker Markus Hu-
dolin ist fibrigens auch so ein
Studiosus, allerdings der Wint-
schaft. Hintergrundstory und
Charaktere stammen schlieB-
lich von Karam Nada, er hat
sich auch den liebenswerten
Ganoven Matt Stuvysunt aus-
gedacht.

?: Apropos liebenswert — sol-

che Gentlemangauner gibt’s
sonst nur nech in alten Hol-
Ivwoodschinken, keinesfalls
aber in der realen Unterwelt.
War das Absicht oder eine
Wissensliicke?

KK: Wir wollten von Anfang
an miglichst ohne Gewalt aus-
kommen, uns liegen humori-
ge Games im Stil von Lucas
Arts viel niher am Herzen.
Und ich meine, das haben wir
auch ganz gut hingeknegt -
man denke nur an den dusse-
ligen Inspektor Gludo.

?: Keine Frage, daf euch die-
ser Coup gegliickt ist! Aber
eine solche Fiille an [deen zau-
bert man doch sicher nicht von
heute auf morgen aus dem
Panzerschrank?

KK: Ganz und gar nicht, das
Projekt hat immerhin zwei Jah-
re Entwicklungszeit gekostet.
Die Arbeit am ,.Clou!” begann
seinerzeit noch auf emem
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T Vergl
Amiga 500, beendet wurde sie
am 4000er. Trotzdem wurde
es gegen Ende ganz schiin eng,
denn kurz vor dem geplanten
Veriiffentlichungstermin ha-
ben wir teilweise 24 Stunden
durchprogrammiert. Da reich-
te die Zeit selbst an meinem
Geburtstag nur noch fiir Fast
Food vom niichsten Mac Doo-
fies!

T: Die neue Datadisk kam
dann aber ziemlich flot...
KK: Klar, hier waren wir ei-
nerseits von den durchweg po-
gitiven Reaktionen auf das
Hauptprogramm motiviert, an-
dererseits hat man uns mit An-
regungen eingedeckt, die wir
dann quasi nur noch zu ver-
wirklichen brauchten. Man
nehme zum Beispiel die Pla-
nungsphase: Die Atmosphiire
des Ausknobelns eines Ein-
bruches auf dem Papier sollte
urspriinglich durch schlichte
Grafik betont werden. Das
kam bei den Zockern aber
nicht so gut an, also wurde ge-

Genou mseten Fertig!
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rade dieser Part fiir die Profi-
diskette optisch aufgebohrt.
T: Okay, und wie geht’s nun
weiter? Werdet ihr der
< Freundin®™ als Spieleliefe-
ranten trew bleiben, wollr ihr
cas Svstem wechseln oder euch
gar ganzlich auf das Studium
konzentrieren?

KK: Also, ich michte liebend
gerne weiter in der Branche
bleiben, man ist hier niimlich
in der gliicklichen Lage, sich
sein kindliches Gemiit bewah-
ren zu kinnen. Und mit dem
Amiga bin ich sozusagen auf-
gewachsen, fir mich gibt es
keinen anderen Computer, auf
dem man vergleichbar ver-
niinftig arbeiten kann! Das
Compilieren ging beispiels-
weise am Amiga 4000 doppelt
50 schnell wie am PC, auBer-
dem ist die Speicherverwal-
tung der DOSen echt krank.
Nein, vor so *nen Rechner set-
ze ich mich wirklich nur,
wenn's unbedingt ndtig ist!
?: Fiir die PC-Version von

e,

Bueks nopfus Poleee, The Mol 28, B, 1953

Oehen
Hurten  Dssehen

Ein F

Beoboehten Tow: rufen

Sy hlend o

Gespridche mit Prominenten

- |.u-_.-:-\.\,-\,-z-i

LR SR SR

«Der Clou!" war's ja wohl
nichr zu vermeiden, oder?
KK: Na ja, nicht ganz. Aller-
dings haben uns die PC-Spe-
zialisten Cristoph Soukup und
Peter Melchart dabei kriiftig
unter die Arme gegriffen — wie
die Zusammenarbeit mit NEO
iiberhaupt jederzeit hervorra-
gend klappte. Hannes Seifert
hat ja {ibrigens auch den
Soundtrack beigesteuvert, und
der A4000 wurde uns eben-
falls aus dieser Ecke zur Ver-
fligung gestellt.

?: Nachdem ihr nun so ein
schickes Teil habt, wie gedenkt
ihr es zukiinftig konkret zu nut-
zen?

KK: Keine Ahnung, denn et-
was Konkretes haben wir bis-
lang nicht in der Mache. Even-
tuell wird unser nichstes
Projekt so eine Art Strategie-
Rollenspiel sein, denn wir
lieben komplexe Games. Dar-
iber hinaus ist auch ein
Roman zum ,Clou!” ge-
plant.

T: Soviel zur Arbeil, jetzt zum
Vergniigen — gibt es ein Leben

Jenseits der Computertastatur?
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KK: Aber klar! Wie ich an-
fangs schon erwiihnt habe, sit-
zen wir gerne mal in einer
Kneipe zusammen. Ich besu-
che auch regelmiibig die Wie-
ner Underground-Disco U4
und das hesige Eisbergfest,
wo NDW angesagt ist. Im
iibrigen stehe ich allerdings
eher auf hiirtere Sachen wie
Grunge und Rave,

T: Und wie sieht es mit dem
privaten Spieltrieh aus?

KK: Dem geht’s gut, bei-
spielsweise hat mir ,,\Whale's
Voyage” pnima gefallen. Ich
bin aber auch einer kleinen
Ballerei zwischendurch nicht
abgeneigt, withrend sich Hel-
mut und Markus eigentlich nur
Komplexicals wie dem ,Bun-
desliga Manager Professional”
oder ,Battle Isle” widmen.
?: Dann bedanken wir uns mal
recht herclich fiir das informa-
tive Gesprich und wiinschen
weiterhin frohes Schaffen. Und
wenn thr auch bei uns Panik
vermeiden wollt, dann halter
euch ran — wir freven uns ném-
lich schon diebisch auf eure
nichsten Geniestreiche! (st)
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Vergniigungssiichtig sind wir ja alle irgendwie, aber

aus Nindorf ist schon ein besonderer Fall: Er konnte sich von
Bullfrogs neuem Freizeitpark gar nicht mehr losreifien — ob er
wohl deshalb sein Alter schamhaft verschwiegen hat?

Ein Prachistiick fir Wirt-

schafissimulanten ist ,,Theme
Park”, die neueste Kreation
der englischen Ochsenfri-
sche: Auf [iinf Disketten
macht sich da ein Spiel breit,
wiec man es noch nie am
Amiga gesehen hat!

Im Gegensatz zu anderen,
manchmal doch recht drisgen
Wirtschaftssimulationen  wer-
den hier die Ergebnisse nidm-

Und da der Zocker nicht so
geizig wie dieser Alwerpel ist,
wird die Kohle auch gleich 1n
die Entwicklung neuer Attrak-
tionen gesteckt. Denn  zwar
sind einige der Besucher relativ
schnell zufriedenzustellen, an-
dere hingegen recht anspruchs-
L1-]| Wer z.B. das Essen zum

lich nmicht als Statistiken und B

Geschiiftsgrafiken  priisentiert, |

sondem lassen sich (auch) an

den Besuchem des Parks er- @

kennen. Diese putzig gezeich-
neten und animienten Pixel-
miinnchen sind recht eigenwil-
lig und kinnen trotzig reagie-
ren, wenn ihnen etwa eine At-
traktion nicht zusagt. Der Spie-
ler soll also versuchen, emnen
florierenden Freizeitpark zu er-
richten, wobei das bescheidene
Budget anfangs gerade fir eme
Grundausstattung  mit  Hiipf-
burg, Plumpsklo und Eisbude
reicht.

Wer aber geschickt vorgeht, in-
dem er Einnahmen und Ausga-
ben perfekt aufeinander ab-
stimmt und die Besucher zu-

geniert. Und wie ihre lebendi-
gen Vorbilder lassen die Leute
thren Miill einfach in dic Bota-
nik fallen, folglich mull Auf-
riumpersonal her. Aber bevor
mull der Park
natiirlich aufgebaut werden, in-
dem man erst mal ein Wege-
netz anlegt und die Auraktion
plaziert. Bei Fahrgeschifien
fillt hie und da eine Reparatur
an, weshalb avch Wartungsper-
sonal eingestellt werden sollie,
Entenainer und Wichter hinge-
gen sorgen fir Unterhalung
bzw. Sicherheit. Denkblasen
iiber den Besucherkipfen ver-
raten schliellich ihr jeweiliges
Befinden, aulerdem kann ein
Analyse-Screen  befragt  und
ensprechend reagiert werden.
Trotz aller Optionsvielfalt ist
' euenung  diber '

5 sowelt 1sl,
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Meniileiste  und  Pulldown-
Ments denkbar einfach, der
Uberblick geht also nic verlo-
ren; sel es t:h;‘.;tiig_li.t:]! Personal-
fragen, Besucherwiinsche oder
Nachschubprobleme. Die per-
fekte Mischung aus Komple-
xitiit, Spielspab und dem ver-
gniiglichen Treiben der kleinen
Pixelmidnnchen macht Theme
Park schlicht und ergreifend
zum Spiel des Jahres - zumal
auch Musik und Sound-FX
ivom Rummelgedudel s zur
Klospiilung)  astrein  abge-
stimmt sind und hier sogar die
anfangs unvermeidlichen Plei-
ten noch Freude machen!
(Uwe Zembke)

DIE AKTION GEHT ’HEIIEI!

Jeder, der uns seinen Testbericht
liber ein Amigaspiel der letzten |
zwilf Monate plus (Paf-) Foto,
und Altersangabe schickt, kann |
mitmachen. Der Test sollte etwa
eine Schreibmaschinenseite lang
sein, und der Rechtsweg ist aus- |
geschlossen — aber nicht der an
die Tastatur!

Joker Verlag
SAktion Lesertest™
Bretonischer Ring 2
D-8563) Grashrunn

L——r——————l—_

?ﬂ% ANIMATION 59%

L PR GLAT'S BRIMA.

friedenstellt, der hat bald soviel
Geld auf dem Konto wie On-
kel Dagobert im Geldspeicher.
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. W Jor zwei Monaten hat
. ges Plattform-Duo auf CD.
- vorgestellt, jetzt treiben sich
. der Mini-Dino und sein
- ‘Herrchen auch auf Disks
- herum - und zwar wahlwei-
+se auf solchen fiir Standard-
- 'und AGA-Amigas, :

Unterschiede im Gameplay
- gibt's da natiirlich nicht, emeut
tlbernimmt der Spieler die
Kontrolle iiber den Knaben
Bubble und damit die Ver-
antwortung fiir sein Haustier
Squeak. Das trippelt dem Hel-
den rechnergesteuert hinterher
und kann weder so hoch hiip-
fen noch so schnell laufen wie

|k die Pad-Uniersu
- blieb am A1200 voll erhalten,
Spinnen, setzt Aufziige in Be- i

trieb oder schleppt Sprungfe-
demn an geeignete Positionen.
Ab und an erkundet Bubble die
Umgebung auch ohne Partner
oder 1Bt sich von ihm buch-
stiiblich unter die Arme greifen
und so in ungeahnte Hihen ka-
tapultieren. Auch als Reittier

~1st Squeak zu gebrauchen,

denn mit vereinten Kriiften
springt das Gespann hbher
oder seinen Gegnern auf den
Kopf. Das faire Gameplay, die
Ballersequenzen, Bonuslevels
und Sammeldiamanten kennt
man dabei bereits vom CD¥,
e W 00000150 @ eoy W

er - was kluge Planung beim : t;-

Austilfieln des Weges erfor-

r, will das Duo i dem |

(Zet) Druckigines ity
scigenden  Wiskersplegels
L .-" ey

zum Opfer fallen.

Man schieBt also wieder aul “umn

angreifende  Pinguine und
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d mit den Infos (Wetterlage étc)
po  Uber den folgenden Kurs im

‘und selbst die Begleitmus
klingtwievonCD,. =~ =
-Anders am Standard-Amiga
hier hiirt sich alles etwas lau-
er an, zudem scrollen die bon-
bonbunten Landschafien statt
parallax nur mehr in einer
Ebene und sehen schon des-
halb langweiliger aus, weil im
Hintergrund ein paar Anima-
tonen wie etwa das Wasser-
kriiuseln  wegrationalisiert
wurden. Der Unterhaltungs-
wert 15t allerdings in beiden

Nach wie vor hat man die
‘Wahl zwischen Automatik und

e ey
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b e
s e

- telmiiBige
helfen  eine |

A

'Eh ; ) ! g e o S A e
Iuniqsi 4 ¥ :E .-;_::'.LLHI :_._.ll‘s. EII =-F-"-'."':"E'\: e -:_I_-. g Lt
ek o !
et e 2 AT . o
. -

& p— ...
- - R PSR 'II
l-_":'f-:-"-_'-'_"-:-';a"li-\.i.:‘--\-\.l_r‘--ﬂ L P, '|-:~'_--'¢'.1-|~1---'.¢a-'1i~wf..rr:| Tl T

-
Tk

—

Pad-Unterstiitzung

i 186% HANDHABUNG B6%

die e s Plzehisen
Primien cn,fir Ran el bis

4 iy
AN - il
! LR L
stets emge-
eV el g . Aosy Lt

Versiunen enm‘m- und mub )
-~ ement mit einem Hit belohnt 3

werden! (i)

BUBBLE & SQUEAK
(AUDIOGENIC)

i

At

STANDARD

74% GRAFIK 80%
78% ANIMATION B83%

78% MUSIK 82%
76% SOUND-FX 83%

AGA

88% DAUERSPASS 88%
VARIABEL: 3 STUFEN

| MB / 2 MB

2 | JA
JA

LEVELCODES

Im groBen und ganzen macht
 die Berg- und Talfahrt durch
. gen in den 16 Lindern a vier
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: ’B is zu sechs Blaubliiter
. diirfen hier um die
i + Krone rangeln, wobei
- der Rechner fehlende Adelige
ersetzt. Jeder erhilt nun zu Be-
ginn eine von 32 Grafschaften
wie Burgund oder Pommem
und mufl diese Runde um Run-
de bzw. Jahreszeit um Jahres-
- zeit wirtschaftlich und mi-

“ litiénisch auf Vordermann brin-

. gen. Denn nur ein stramm
- gefithrtes Liindle kann hoffen,
sich durch Stevereinnahmen
eine forsche Armee leisten zu
- kinnen — und damit die restli-
- chen Lindereien zu erobem.

Via lconmentl und die zoom-
. und scrollbare Draufsichtkar-
te verpflichtet man die Unter-
tanen also erst mal zum Fron-
dienst auf den 16 Ackem seiner
Region. Dort sollen sie durch
Getreideanbau sowie Schaf-

und Rinderzucht fiir die Er-

- nithrung und Vermehrung der
Einheimischen sorgen. Sin-
 kende Ertréige sind dabei durch
ab und an auch mal brachlie-

< gende Felder zu vermeiden,

wiihrend tiberschilssiges Futter
bei den jidhrlich anriickenden

3| Peniller. 224 424
- Rirder

" [BNTION Cassank

| Dopp. Ration  Schaf 1o
L MNTIOMN B0k K (§ 5]
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doch  unseren

Hiindlemn versilbert wird. Wer
von der Bevilkerung nicht zur
Nahrungserzeugung bentigt
wird, findet Arbeit als Holzfil-
ler oder in den Erzminen, wer-
den derlei Rohstoffe doch drin-
gend bentitigt, um Waffen und
Burgen zu produzieren. Ohne
Burg ist unser Reich niimlich
ein gefundenes Fressen fiir die
Konkurrenten und andere im
Uberfallgewerbe titige Bandi-
ten. Als GrundriB fiir 5o ein Rit-
tereigenheim kommt entweder
eines der fiinf vorhandenen In-
stantcdesigns in Frage, oder man
zimmert sich sein Bollwerk am
ReibBbrett selbst zusammen.

Doch ohne Militiéir niitzt die
schonste Burg nix, also werden
auch ein paar Leute zum Wehr-
dienst eingezogen und mit acht
verschiedenen Waffen ausge-
stattet. Sie sind auf der Karte
dann  als einsamer Einzel-
kiimpfer zu sehen und kinnen
per Mausklick in eine angren-
zende Grafschaft beordert wer-
den, wo sie bei ihrer Ankunft
sogleich das anvisierte Ziel
(Hauptstadt oder Burg) bela-
gem, Sollte sich der Feind nicht

I Eaheim
sterben dic
I.eutl®
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A stoplen

Deutschland braucht cinen
kinie! Was, wir haben
Helmut?
Stimmit, aber im Mittelalter
hatten wir laut Impressions
nicht cinmal den — weshalb
dicser Mix aus Strategie
und Handel einen Thron-
anwiirter produzieren soll.

o vaele M lere

so einfach aushungern lassen,
erteilt man den Befehl zum
icongesteuerten Sturmangriff;
bei Erfolg hat man so oder so
eine Linderei mehr unter der
Fuchtel. Da man es jedoch
schlecht mit fiinf Gegnem zu-
gleich aufnehmen kann, be-
kommt der GroBfiirst noch
Spione und ein diplomatisches
Corps an die Hand, um etwa
Biindnisse zu schlieBen.

Optisch und akustisch wird die-
selbe Schonkost geboten, wie
man sie bereits aus der PC-Ver-
sion kennt — die Priisentation
unterscheidet sich daher am

Irenptsehlamd @ b carde

My Castle is iy Home!

.k
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500er auch nur unwesentlich
von der hier fotografierten
AGA-Fassung. Dasselbe gilt filr
die unhandliche Maussteuenmg
und die vor allem ohne Fest-
platte ellenlangen Wartezeiten.
So was bremst die Begeistenung
tiber das interessante und kom-
plexe Gameplay natiirlich etwas
aus: Die Impressionisten haben
hier Ritterspiele abgeliefert, de-
nen es ein wenig an Format
mangelt. (md)

LORDS OF THE REALM
(IMPRESSIONS)

RITTER-STRATEGICAL
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Nun hat 21st Centurys hﬂp-r

fender Pizzabote also sein
Liefergebiet erweitert: Nur
vier Wochen nach dem Ein-
stand am CD*? werden die
Teigfladen jetzt auch zu
AGA-Amigos gebracht -
quasi ofenfrisch.

Bei so viel Frische blieb fiir
grifere Anderungen des Platt-
form-Belags freilich keine
Zeit, die Floppyvariante un-
terscheidet sich vorwiegend
durch die nun aus dem Sound-
chip statt von der CD tinen-
de Begleitmusik. Die Ohren
werden somit einen Tick
schlechter bedient, Augen und
Joystick-Hiindchen miissen
keine Abstriche in Kauf neh-
men:

Das horizontale Parallaxscrol-
ling der bonbonbunten Wiilder

Wer sich mit Matt Stuvysunt
bereits die Kronjuwelen un-
ter den Nagel gerissen hat,
darf nun zu neuen Beutezii-
gen aufbrechen: Neo und
Komplizen haben eine Da-
tadisk zom beliebten Gano-
venstrategical ,,Clou!” ver-
brochen!

Genaugenommen sind es so-
gar zwei Disks, die hier zu in-
stallieren sind — darauf befin-
den sich sowohl die AGA- als
auch die Normalversion. Sol-
len die neven Briiche von Dis-
kette vonstatten gehen, ist un-
bedingt mit Sicherheitskopien
des Originals zu arbeiten, da
der Inhalt teilweise iber-
schrieben wird.

(62,

und Wiesen hat nach wie vor
Weichspiiler-Qualitiit, und die
darin heimischen Sprites sind
immer noch winzig, aber
wohlanimiert. Die wahre
Gribe eines Hilpfhelden zeigt
sich aber ohnehin im Game-
play, und da ist Marvin durch-
aus ein Hilne — seine sechs
Welten & zehn Levels kon-
frontieren den Spieler mit kri-
tischen Sprungpassagen oder
versteckten Bonusscreens
ebenso wie mit bis zu einem
Dutzend Angreifern gleich-
zeitig, pordsen Brilcken, Ka-

Neben den allbc};anntcn Ob-

jekten der Begierde warten da-

mit nun acht weitere Gebiude
darauf, ausgeriiumt zu werden.
Dazu gehort u.a das Haus in
der Baker Street 221B, wo
Sherlock Holmes' Opium-
pfeifchen abzustauben 1st; aber
auch beim Premierminister, in
Madame Tussauds Wachs-
figurenkabinett und dem
Buckingham Palace gibt's ei-
niges einzusacken. Und wer
nun meint, dab er nach einem
gegliickien Postranb 4 la Biggs
frei aller finanziellen Sorgen
sei, der irrt — am Ende wartet
wie im Hauptprogramm eine

ulimative Herausforderung auf

Profi-Panzerknacker. Dazu fin-

Ein Fladen geht baden?

tapulten und bonushaltigen
Blocken. Ein kleiner Rempler
fordert also je nach Aus-
filhrung schiitzende Begleit-
satelliten oder Wurfwaffen zu-
tage; ansonsten darf man den
Gegnern auch die genreiibli-
che Kopfmassage verpassen.
Nein, spektakuliire Innovati-
onen sind keine zu finden, aber
doch ein faires Spieldesign,
das neben Riicksetzpunkten
und Continues auch Ab-
wechslung bietet. Besonders
hervorzuheben wiire noch die
astreine Anpassung an den

A1200/4000; Die HD-Instal-
lation klappt kinderleicht, die
Screentexte sind wahlweise
deutsch, das Game erkennt ein
angeschlossenes CD32-Pad
automatisch und nutzt die zu-

sitzlichen Buttons fiir ein ver-
bessertes Handling. Na, denn
mal guten Appetit. (rl)

MARVIN’S MARVELLOUS
ADVENTURE
{21st CENTURY)

PLATTFORM-ACTION

I

GRAFIK 78%

ANIMATION 78%
MUSIK 74%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 74%

FUR FORTGESCHRITTEMNE
PREIS DM 89-
SPEICHERBEDARF EI.

DISKS/ZWEMFLOPPY N BEEE

HO-NSTALLATION TS
SPEICHERBAR | LEVELCODES |
DEUTSCH | KOMPLETT |

Fette Beute fiir Langfinger

det man auf dem Parkplatz des
Autohiindlers jetzt eimge noch
nicht gekannte Fluchtfahrzeu-
ge, darunter das legendéire Mo-
dell T von Ford, die Tin Lizzy.
Wagenlenker und andere Spe-
zialisten werden wie gehabt aus
einem umfangreicheren Fun-
dus an Unterweltlern rekrutiert,
und die iiberarbeitete Grafik
sticht besonders beim Anblick
der deutlich schineren Pla-
nungsphase ins Auge.

Das Gameplay
wurde da und
dort ein wenig
glattgebiigelt
und erweitert,
blob darf man
leider seine al-
ten Spielstiinde
nicht iberneh-
men. Okay,
klauen  wir
eben noch mal
alles von vor-

ne, schlieflich bereitet auch
und gerade der aufgebohrte
+Clou!" ein diebisches Ver-
gniigen. Eine emeute Bewer-
tung haben wir uns aus nahe-
liegenden Griinden zwar er-
spart, aber wenn Ihr 60 Miuse
gespart habt, steht den neuen
Fischziigen eigentlich nichts
mehr im Wege. (st)
LB B 'r“‘ i
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Die geschiinte Planungsphase (AGA)




Kehren wir also zuriick in die Bliitezeit der ,Freundin”, als
der Amiga Joker noch jung war und Lucas Arts sinnigerweise
noch Lucasfilm Games hiel. DalBl der Kassenmagnet damals
von U5, Gold auch zu einem Plattform-Game verwurstet
- wurde, sei nur am Rande erwihnt, war die Actionvariante
- doch kaum der Rede wert. Ganz anders das Abentever, das
ebenfalls kleine Actionelemente (z.B. Boxkiimpfe) enthielt,
- eine formidable Steverung mitbrachte und sich inhaltlich er-
staunlich eng an die Filmvorlage hielt:

In den 30er Jahren sind alle aus dem Kino bekannten Orte
wie Venedig, Berlin, ein Nazi-Schlof oder ein Zeppelin zu
besuchen, wobei das Spiel Witz und Spannung auf gekonn-
te Art zu vereinigen wubte. Gemeinsam mit Indy 15t man
per Motorrad, Auto, Flugzeug oder auch mal zu FuB unter-
wegs, um iiberwiegend knackige, jedoch stets logisch auf-
gebaute Riitsel zu l6sen. Dab dem Hobby-Archiologen da-
bei zahllose Nazis (darunter auch Hitler persénlich) in die
Quere kommen, ist quasi Ehrensache, die Suche nach dem
Heiligen Gral gestaltet sich daher ziemlich ereignisreich.

Damit der Peitschenfetischist sich ganz auf die hochwichti-
gen Hinweise im Tagebuch seines verschollen geglaubten
Vaters bzw. auf deren praktische Umsetzung konzentrieren

kann, haben ihm die Jung*« von der Skywalker Ranch zwilf
Verben spendiert, iiber die (wahlweise per Maus oder Tasta-

tur) simtliche Eingaben getiitigt werden. Die teils bildweise
umschaltenden, teils recht ordentlich scrollenden Schaupliitze
wirken inzwischen zwar grafisch ein wenig angestaubt, doch

das Inventar-Handling und die Gespriiche mittels Anklick-
Sdtzen sind eigentlich immer noch up to date. Und da der
Schwerpunkt eindeutig im geistigen Bereich liegt, kinnen
viele der Echtzeit-Priigelsequenzen durch diplomatisches Ge-
schick vermieden werden, was ja ebenfalls nach wie vor eine
feine Sache ist — genau wie das im Spielverlauf unumgiingli-
che Teamwork mit Indys wieder aufgetauchtem Papi.

Ein weiteres Indiz fiir die Genialitit des Konzepts ist wohl,
dall es fiir den grafisch komplett tiberarbeiteten Nachfolger
JIndiana Jones and the Fate of Atlantis™ (hier ohne konkrete
Filmvorlage) zu groBen Teilen wiederverwendet wurde,
Wem es bei einem Bildschirm-Abentever also mehr um Hu-
mor und Dramatik als um zeitgemiBe Optik und Akustik
geht, der besorge sich das Spiel noch heute — mittlerweile ist
das komplett deut-
sche und auf allen
Amigas lauffiihige
Programm nimlich
lingst In diversen
Budget-Versionen
fiir rund 29— DM zu
haben. Eine Festplat-
te oder zumindest
ein  Zweitlanfwerk
wiren allerdings
kein Fehler, sonst
schwingt man Ofter
die drei Disketten als
die Peitsche. (md)
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Wer sparen will, mull warten kimnen — erst mal auf die verbillig-

Die beiden vergangenen Monate waren ja ei-
ner neuen Budget-Reihe von Kixx gewidmet,
hichste Bundesbahn fiir das Sortiment eines
anderen Anbieters — in diesem Fall Micro-
Prose. Unter dem Powerplus-Label wollen die
Profi-Simulanten ndmlich in loser Folge ihre
Hits von gestern neu auflegen, wober die ersten
vier Sonderangebote zum Preis von je 49,- DM
auch bereits vorliegen.

Da hiitten wir erst mal Formula One Grand
Prix, das seit seinem Erscheinen anno 91/92
fraglos zu den absoluten Boliden-Klassikemn
gezihlt werden mull. Es liegt also sicher nicht
nur am guten deutschen Handbuch, wenn die
Schonpreis-Version selbst heute noch iiberzeu-
gen kann — zumal Schumi & Co. entgegen der
Hersteller-Angabe hier auch auf dem 1200¢r an
den Start rollen. Das tun die tollkithnen Min-
ner mit thren fliegenden Kisten bei Dogfight
zwar ebenfalls, doch entfalten die Flughun-
dekiimpfe ihre wahre Faszination erst im Du-
ellbetrieb per Nullmodem. So oder so ist wie-
derum ein deutsches Handbuch beigelegt,
withrend Kandidat Nummer drei englisch ange-
leitet wird. Dennoch ist Gunship 2000 bis auf
den heutigen Tag die Heli-Simulation am Ami-
ga; Schwierigkeiten konnte hier hisichstens der
4000er verursachen. Last but not least wiire F-

te Zweitverioffentlichung guter Games und dann natiirlich auf
den jeweils neuen Joker, wo sie vorgestellt werden. Genug gewar-
tet, jetzt ist der Zeitpunkt fiir beides gekommen!

117A Nighthawk 2zu erwilhnen, mit dem sich
deutsch angeleitete Tarnkappen-Einsiitze flie-
gen lassen, Wer dessen Vorginger ,F-19
Stealth Fighter” besitzt, mull den Nachtfalken
zwar nicht unbedingt haben, aber fiir alle ande-
ren Piloten ist er seinen Fuffi locker wert,

Weitere Kunde von der Budget-Front kommt
z.B. von Grandslam, wo Nick Faldo’s Cham-
pionship Golf nun samt englischer Anleitung
fiir 39— DM {ber den Digi-Rasen sportelt —
auch nach drei Jahren noch ein schines Spiel.
Fiir dasselbe Geld gibt's nunmehr bei Hit
Squad Bullfrogs immer noch gittliches Po-
pulous II, ebenfalls komplett englisch und oh-
ne Laufgarantie filr groBere , Freundinnen®” wie
A2000 bis A4000, Bei Softprice ist der Strate-
go-Klassiker tibrigens auch in der deutschen
Version erhiltlich, kostet dann aber zehn Stei-
ne mehr. Gleichfalls 49— DM sind bei Kixx
XL fiir die deutsche Polizeiausbildung an Sier-
ras Police Quest III zu berappen, wobei auch
hier Zwei-, Drei- und Viertausendern zur Vor-
sicht geraten sei. Andererseits war dieses
Adventure am Amiga eigentlich noch me ein
Mufi-Kauf. . .

Aber was ist schon ein MuB-Kauf? Na, der
niichste Joker natiirlich — nicht zuletzt, weil er
auf dieser Seite wieder beim Sparen hilft! (jn)
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Angesichts raffinierter Kopierschutzmechanismen streicht der Copy-Befehl des Amiga-
DOS bekanntlich die Segel, mit den beiden neuen Versionen dieser bewihrten Tools lassen
sich aber auch in Hiirtefillen Sicherheitskopien ziehen — und nicht nur das...

X-COPY - THE NEXT
GENERATION

Der Klassiker unter den Kopierprogram-
men wird in Deuatschland nun von der
Bletchley Group vertrieben und wartet in
der nevesten Version mit allerlei Verbes-
serungen inhaltlicher und optischer Natur
auf. So erfolgt das Einstellen der Optionen
zwar immer noch bequem per Maus, die
Untermeniis lassen sich nach wie vor auch
iiber Shortcuts aufrufen, aber inzwischen
arbeitet X-Copy endlich vollstindig im
Multitasking. Je nach Modus werden alle
Daten oder nur die belegten Zylinder
(BAM-Copy) kopiert, wobei das optionale
Verifizieren den fehlerfreien Schreibvor-
gang iiberpriift. Unterstiitzt werden nun
auch HD-Laufwerke, die Cross-DOS-
Treiber PCO: und PC1: zum Lesen und
Beschreiben von MS-DOS-Disketten so-
wie eine resetfeste RAM-Disk oder iihn-
liche Devices. Steht nur ein internes Laut-
werk zur Verfiigung oder soll eine Dis-
kette mehrfach kopiert werden, kann man
die Daten nicht nur im RAM, sondern
auch auf Festplatte zwischenlagem.
Leider wurden gleichzeitig ein paar ilte-
re Optionen storniert (u.a. Optimierer,
Lischfunktion, Diskinfo und Inhalt), auch
der Nibble-Modus zum Kopieren von
Fremdformaten wird erst in der niichsten
Version wieder mit von der Partie sein.
Das lidBt sich allerdings verschmerzen,
enthilt die Diskette neben dem neven und

alten X-Copy doch auch die neue, eben-
falls multitaskingfithige Version von Cy-
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clone. Dank des hier enthaltenen Hard-
warezusatzes zwischen Rechner und ex-
ternem Laufwerk, der bei Programmstart

IRl ENEF

automatisch aktiviert wird, kann mit die- e e DT SR LTI T T |
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ware dupliziert werden. Das dauvert zwar SRS AR *F#FF%T@E '

bisweilen ganz schin lange, funktioniert FS=RFT M T Ciians 1 File

daflir aber sogar beim beriichtigien Co-  [SnSRRESESRIES a3 _]u_____]r%_i e
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scherweise lassen sich dabei die bendtig-
ten Parameter direkt einlesen, so dab das
miihsame Experimentieren mit den di-
versen Einstellungen entfillt. Momentan
enthiilt die Liste zwar nur iltere Titel, sie
wird jedoch von Update zu Update stéin-
dig erweitert.

Last but not least findet man natiirlich & :
auch wieder die niitzlichen Tools: Die R T
Filecopy-Progis XLent und XLentPro,
welche alle wichtigen Funktionen des
Amiga-DOS beinhalten, XPress zum Er-
stellen eines Festplattenbackups, den Edi-
tor QED sowie X-It, mit dem sich Dis-
ketten codieren oder per PaBwort schiitzen
lassen.

Ein Klassiker im neuen Look: X-Copy

i1 H LR R

BRI 0 ) € e

Dol Bl (e

Yeriy o DNLD

Brc LAST L3

T B T B T R T S

Cyclone knackt die hiirtesten Niisse!
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Der germanische Kopierheld: Siegfried Copy
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Die gehaltvolle Benutzeroberfliiche
von Siegfried Copy

SIEGFRIED COPY 1.5

Hier wird zwar nur ein Programm gelie-
fert, aber das hat's in sich. Dank einer In-
 stall-Routine libt sich der aktuelle Sigi be-
©  quem auf die Festplatte schaufeln,
.~ wihrend da bei X-Copy immer noch
© Handarbeit gefragt ist. Die Bedienung der
* iibersichtlichen Benutzeroberfliche und
Pulldown-Menils geht ebenfalls per Nager
oder Tastaturabkiirzungen flott von der
Hand. Es stehen jede Menge Kopiermodi
zur Verfiigung, danumter auch Nibble- und
Hardwarecopy — bei angeschlossener
Hardware kann das externe Laufwerk je-
doch nicht mehr anderweitig benutzt wer-
den.

e Optionsvielfalt ist jedenfalls schier un-
glaublich: LV-Check sucht wihrend des
Kopiervorgangs Linkviren (sie werden al-

lerdings nur angezeigt, nicht gekillt), beim

Arbeiten mit nur einem Laufwerk und be-
erenziem Speicher reduziert die Packer-
option Diskettenwechsel durch Daten-
komprimierung, und die Funktionen Auto
und Multi sind vor allem fiir Vielkopierer,
z.B. aus dem PD-Bereich, interessant. Da-
mit miissen nimlich nur noch die Lauf-
werke bestiickt werden, das Kopieren

klappt dann ohne einen einzigen Maus-
klick automatisch. SchlieBlich erméglicht
noch das DFU-Copy per (Null-) Modem
ab Kickstart 2.x je nach Prozessor- und
Modemleistung das gleichzeitige Kopie-
ren auf acht Disketten mit der maximalen
Ubertragungsrate von 115,200 Baud!

Ansonsten unterstiitzt Siegfried Copy
ecbenfalls HD-Laufwerke, datiert alle
Zieldisketten separat und enthiilt in der ak-
tuellen Version nun mit dem File Analy-
zer ein phantastisches Tool fiir die Arbeit
mit Dateien in groBeren Mengen. Allein
diese Funktion kiinnte fiir den einen oder
anderen bereits die Anschaffung recht-
fertigen, kann man damit doch u.a. alle
IFE-Grafiken einer CD in einer Liste sam-
meln und als Slideshow ablaufen lassen,
virenverseuchte Dateien einer Festplatte
protokolheren und vieles mehr. Natiirlich
soll auch das Pseudolaufwerk DAT: nicht
unerwiihnt bleiben, denn hierauf kinnen
nicht nur (wie bei X-Copy) Daten ausge-
lagert werden — durch Andern des DAT-
Namens ist es auch problemlos moglich,
Disketten auf Festplatte oder édhnlichen
Medien zu archivieren. Als netten Gag
darf man zu guter Letzt aufl Wunsch
Soundtracker-Module im Hintergrund ab-
spiclen oder bestimmte Aktionen durch
Samples akustisch anzeigen lassen.

WELCHES IST DAS
RICHTIGE?

X-Copy kann beim Standard-Kopiervor-
gang (DOS-Disks mit Verify-Option) ei-
nen leichten Geschwindigkeitsvorteil ge-
geniiber dem Konkurrenten ins Feld
fithren, doch dafiir bietet Siegfried Copy
1.5 deutlich mehr Features und ist vor al-
lem fiir Vielkopierer die bessere Wahl -
beim Duplizieren geschiltzter Software
bleibt Cyclone dagegen nicht nur auf-
grund der ,intelligenten” Hardware un-
erreicht. Den iibrigen Tools des Klassikers
steht das multifunktionelle File Analyzer
gegeniiber, und im Preis herrscht gar eine
komplette Pattsituation. Wer sich also
nicht gleich beide Programme leisten kann
bzw. mag, der sollte genau Uberlepen,
ober er vorwiegend geschiitzte oder un-
geschiitzte Soft duplizieren will. (st)

X-COPY - THE NEXT
GENERATION

Ausgezeichnetes Paket aus Kopier-
programmen und niitzlichen Tools.
Preis: 79,- DM
Bezug: The Bletchley Group,

Tel.: 06221/181574

SIEGFRIED COPY 1.5

Schnelles und leistungsstarkes Ko-

pierprogramm.

Preis: 79— DM

Bezug: Hauff-Pinkert-Weingiirtner,
Tel.: 0561/9823906
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So langsam werden wir alt und wissen nicht
mehr, was es gestern zu Mittag gab — dafiir

konnen wir uns wieder an die

Babyrassel erinnern. Und natiirlich daran,
wie vor vielen, vielen Jahren der Kicker Cup

startete... i

Da unser innovatives Postspiel vom April
1991 bis zum heutigen Tag iiberdauert
hat, klopfen wir uns jetzt mal gegenseitig
auf die lingst krumm gewordenen Schul-
tern und... stellen mit Entsetzen fest, dab
die Saison nun tatsiichlich fast vorber st
und der FC Joker niichsten Monat cigent-
lich seinen letzten Spicltag hitte! Doch
aufgrund einer glicklichen Fligung wird
da cine andere Erinnerung in die mit Kalk
belegten Gehirnwindungen gespilt: Gab
es pestern nicht Wassersuppe in der
Joker-Kanting? Klar, es gibt ja jeden Tag
Wassersuppe. Und hatten wir Euch im
letzien Heft nicht gefragt, wie und ob es
mit dem Kicker Cup weitergehen soll?
Richtig, das haten wir. Und da Eure Ant-
worl eindeutig positiv ausfiel. ist die
Zukunft des Vercins fiir eine weilere Sai-
son und damit bis zur Jahreswende 9899
gesichent!

Jenzt aber in gebotener Kiirze zu den nicht
ganz so erfreulichen Ergebmissen des letz-
ten Auswiirts-Matches, denn ein 3:3
gegen die Abstiegsequipe AMS mag zwar
von salomonischer Gerechtigkeit sein,
aber eigentlich hiitte doch ein Sieg auf der
Tagesordnung gestanden - oder triigt uns
da etwa die Erinnerung? Egal, denn trotz
der 75 Prozent Einsatz und trotz der drei
Treffer (ciner von Joe, zwei von Legioniir
Oskar) hat es nun mal nicht sollen sein,
was vielleicht an den cbenfalls dreir gel-
ben Karten gelegen haben mag, Ossi kas-
sierte cine, weil er unbedingt sein Moped
mit auls Feld bringen wollte, wiihrend Joe
und Big Mike wegen gemeinschaftlichen
Absingens von alten Wiener Piratenlie-
dern in der Halbzeitpause verknackt und
gesperrt wurden. Irgendwic verstindlich,
leitete diese Aktion doch eine panikariige
Publikumsflucht auf den unteren Riingen
ein...

Zwar nicht unbedingt Panik, aber doch
Unruhe verursacht der extrem niedrige
Kontostand von 9.000 DM, dem ein
250.000 Deutschmeter hoher Schulden-
berg gegeniibersteht. Freilich habt Thr im
kommenden Heimspiel gegen die Berliner
cine gute Chance auf satte Einnahmen,
weshalb wir Euch nicht Linger von der
Beantwortung unserer sieben Fragen
abhalten wollen:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kom-
menden Spiel zeigen (0%, 25%, 50%,
75%, 1H5%)?

2) Welche Spieler miichtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Michtest Du am Transfermarkt ein-
kaufen?

4) Michtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Miichtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.0060, 2000000, 300.000 oder 500.000
DM?

Farbe unserer

71 Michtest Du einen Kredit aufneh-
men (maximal zusitzliche 250,000 DM)
pder abhezahlen?

Wir erwarten also wie immer Eure Post-
karten mit den Antworten, fiittern unseren
Fullball-Manager damit, berichten im
Februar iiber die Schlufitabelle der ablaw-
fenden Saison und verlosen natiirlich
unter allen Einsendern folgende Maskott-
chen:

Mannschaftsaufstellung

I x Bundesliga Man. Hattrick Nr. Spieler Art | letxte |Stiirke| Wert{DM)
A x Joker-Jogger Pos.
3 x Joker-Waich 1) Brork Tor | 28 | 27 | 180.000
3 x Joker-Shirt 7) Wundedich | Tor | - | 26 | 150.000
- 3) Schlimmel | Abw | 18 | 53 | 470,000
Thr hingegen schreibt schiin leserlich {in 4) Joker Mw | 72 |16 | 190.000
Eurem eigenen Interesse avuch den Absen- 5)Nettelbeck | Abw | 24 | a. | 270.000
der), kaufl Euch eine ordnungsgemibe 6) Freckmonn | Abw | - [ 19 60.000
Brieftaube oder -marke und scheucht dic 7) Stockbisler | Mit | 11 | 34 | 250.000
eanze Chose in Richtung: 8) Posikwar | Mt | 19 | 14 | 260.000
9) Regnat M | 12 |41 | 220.000
10} Celal Mia | 15 |27 | 190.000
11} Megesouer | Mit - |29 | 250000
Joker-Verlag 12) M. Lobiner | Mit | 9 | g. | 290.000
nwKicker Cup” 13) Daierzynski | Ang | 7 | 28 | 140.000
Bretonischer Ring 2 14) Stein Ang - |2 100.000
D-856M Grashbrunn 15) B. Labiner | Ang 1 |78 230,000
Transfermarkt
™ -
Ergebnisse: 37. Spieltag [spicer At stirke Preis W)
5 Flottenotten Abw |2 194,000
AMS - FC JOKER : e
Worm. Wolfschreck ~_Opafun I3 | [Paarungen: 38. Spieltag
Playpower = Roschmehr 74
H_MHT&:; —Blue Beib 0:2 | |FCJOKER ~ Berlin East/West
Drogonfight ~ Bummico Z:0 Opafun — Langohrer Sk
Austerwilz ~ Monioc Menschen 0:3 Raschmehr — Austerwitz
Might & Motschip  — Un. Hofftschwer  2:1 Hammerfoot — Hardball Killers
%%er SK = Hommertoot %2 | | Un. Hofftschwer — Wurm. Wnil':ichrcclir
o Tiltners - Indionerbones  4:2 Bummico - Playpower
Berlin East/West - Battle Kumpans  1:2 Indianerbones  — Might & Matschig

Maniac Menschen -~ Bodo Tiltners

Battle Kumpans  — Dragonfight
Blue Beib —~ AMS

Das Spielfeld

Gegner

FC Joker
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“  FERNSEHEN

Das newe Jahr beginnt in Kabel
1 {frither Kabelkanal) am 1. Ja-
nuar um 4,30 Uhr mit der Kult-
Serie ,Max Headroom™ - und
die ist ja nicht nur wegen des
computergenerierten Titelhel-
den ein Leckerhissen fiir SF-
Fans.

Ab 3. Januar werden auf’ N3
jeweils dienstags um 16.00 Uhr
<Meilensteine der Naturwis-
senschaft und Technik™ abge-
rollt. Am 3, geht es dabei um
den Transistor, am 10. um Sa-
muel Morse und die Telegra-
phie, am 17. um G. Marconi
und die drahtlose Telegraphie,
am 24, um das Telefon von G.
Bell und am 31. schlieBlich um
Babbage, Zuse und den Com-
puter.

Die Medien-Geschichte 1st
ebenfalls ab dem 3. Januar im-
mer dienstags auf N3 um 17.30
Uhr zu verfolgen. Beginnend
mit der Revolution der opti-
schen Telegraphie, geht's um
Nachrichtenpolitik und Mani-
pulation der dffentlichen Mei-
nung ( 10.1), die Tduschung der
Sinne, den ténenden Film (17.1)
sowie den Nachrichtensender
CNN.

3Sat entfiihnt Euch ab 8. Janu-
ar sonntags um 17.00 Uhr in
den geheimnisvollen Kosmos
des Gehims. Neben Phiinome-
nen wie Denkprozel, Vergessen
und Kreativitit geht’s auch um
den Computer.

Das Bayerische Fernsehen
streckt am 16, Januwar um 14.45
Uhr ,.Elektronische Fithler™ aus.

©
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+A-Base”, die Computer-
Game-Show, gibt es im ZDF
um 15.15 Uhr, und das téglich
auber sonntags.

Jeden Donnerstag gegen
21.50 Uhr geht's auf Premie-
re im Magazin , studio/moor”
um die rasante Medienent-
wicklung, speziell im Stu-
diobereich — unverschliisselt.

Jeweils samstags und mon-
tags um 10,00 Uhr liuft auf
3Sat , Neuves... Der Anwen-
derkurs”. Am 7. Januar werden
Modems, am 14, Mailboxen,
am 21. CompuServe und am
28. dann Bix und Fax bespro-
chen.

.Die Erde ist doch eine Schei-
be” behauptet montags um
15.00 Uhr und dienstags um
8.20 Uhr die ,.Bim Bam Bino"-
Maus vom Kabel 1 - und
meint die silberne ,Mini Disc™,

-~Hugo” wartet tiglich um
16.45 Uhr im Kabel 1 auf Eure
Unterstiitzung im Kampf ge-
gen die Hexe des Trolliclandes.

WJMNewes. . . Die Computershow™
auf 3Sat hat fiir den 2. Januar
ab 19,30 Uhr einen angeblich
vorbildlichen Telefonservice
fiir PCs getestet. Weitere The-
men sind das CD-i von Philips,
die Ehe ,.Video & PC" sowie
Computertechnik in der Film-
welt.

Am 9. Januar um 18.00 Uhr
trifft man sich auf MDR 3 in
der Computerecke zu ,, TOP-
DOS™.

Wolfgang Back lidt am 22.
Januar zwischen 12.00 und
12.45 Uhr im WDR in den

NEARY

Computerclub™ ein, wo Rech-
ner-Neuheiten vorgestellt wer-
den.

In der ZDF-Wirtschafissen-
dung ., WISO" gibt Giinther Alt
am 26. Januar um 21.15 Uhr
wieder einen aktuellen Soft-
waretip.

Spannung rund um die Welt
der Spiele ist sonntags um
10,00 Uhr auf SAT 1 in
LWOames World™ angesagt.

Auf HR2 geht es am 1. Janu-
ar um 20.05 Uhr in ,.Die elek-
trische Droge™ um Kinder und
Computerspiele. Oh, Gott...

Am 7. Januar hat , Focus™ um
18.15 Uhr auf HR2 mit , Me-
dia — Die Zukunft der Infor-
mation” das niichste Jahrtau-
send im Visier.

Das HR2-Computermagazin
wChippie” kocht am 7. Januar
um 15.00 Uhr Rezepte aus
dem Fido-Netz bzw. aus In-
ternet. AuBerdem gibt's Tests
zu Computerkochbiichern und
Gourmet-Disketten zum The-
ma Wein.

Bt fiir Bit” pirscht man sich
am 9. Januar um 17.00 Uhr
auf Radio Euro wieder an ein
aktuelles Computerthema her-
an.

Montags um 14.40 Uhr 6ffnet
LDer kleine Computer™ von
Radio ffn die Trickkiste fiir
Anwender.

YADIO- UND TU=TIPS

+Chipsfrisch” rauschen mon-
tags um 17.00 Uhr aus Radio
Hamburg die Bites iiber den
Ather.

Bei Radio Mainwelle treffen
sich Freaks um 17.40 Uhr
ebenfalls montags in der
LComputer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin ,.Fatal Digital”
auf Bayern 2 im Jugendpro-
gramm Ziindfunk™ neuen
Ziindstoff fiir Computerfans.

Andreas Vohwinkel stellt in
der ,,ComputerCorner” am 25,
Januar um 15.30 Uhr auf der
Ruhrwelle Bochum das ame-
rikanische ,,Clans Works 3.0”
(deutsche Version) vor.

Die , Spiele-Hits des Nordens™

werden am letzten Mittwoch
des Monats um 19.00 Uhr im
Club On-Line” auf NDR 2

prisentiert.

Ebenfalls fiir Spiele-Fans gibt
es donnerstags zwischen
18.00 und 20.00 Uhr den
HPoint Computerspiel Tip™ auf
SDR 3.

Der WDR startet mit , Ratge-
ber: Computer” eine regel-
miifige Sendung fiir Compi-
Anwender; sie wird jeweils
samstags innerhalb der Sen-
deschiene ,Radio 5 am Vor-
mittag” von 10,45 bis 11.00
Uhr im 5. Hérfunkprogramm
ausgestrahlt.

LJForschung  akwell” im
Deutschlandfunk sendet
samstags von 16.30 bis 17.00
Uhr ein Computer-Special.
{Barbara Grohmann)




QBasic:

Diese
steht fiir ,,Quick Basic™, emnen
zum PC-Betriehssystem MS5-
DOS gehiirigem Basic-Inter-
preter.

Abkirzung

QDOS: Dic Legende behaup-
tet, QDOS sei die Abkiirzung
fiir ,.Quick and Dirty Operating
System”, was soviel bedeutet
wice JBetriebssystem, das mat
allzu heiber Nadel gestrickt
wurde”. Allerdings wurde die-
ses von Seattle Computer Pro-
ducts geschricbene  System
anno 81 von Microsoft aufge-
kauft und als Grundlage fir
MS-DOS  verwendet. Sooo
schlecht kann's also nicht ge-
wesen sein. ..

QEMM: Und noch’n DOSen-
Utensil, denn QEMM ist die
Abkiirzung fiir ,,Quarterdeck
Expanded Memory Manager”
und diemt am PC zur Verwal-
tung des iiber 1 MB hinausge-
henden Arbeitsspeichers. Ab-
gesechen  davon, dall  das
grundsiitzliche Konzept des Ex-
panded Memory heutzutage
veraltet ist, hat das Tool im
Prinzip bessere Leistungen
als  sein  DOS-Gegenstiick
EMM386 zu hieten — stellt sich
aber leider bei manchen Spie-
len zickig an.

QIC: Bei der ,Quarter Inch
Cartridge” handelt es sich um
eine Norm fiir Streamer-Kas-
setten. Je nach Format spei-
chem solche Teile normaler-
welse his zu ca, 500 MB, doch
gibt es auch schon Fabrikate,
deren Kapazitit 20 his 30 Gi-
gabyte betrigl.

Quadra: Kommen wir von
den PC-Gefilden nun zum
Reich des Big Mac, dessen
neuere  Rechner-Generation

(Quadra eben) jetzt auch schon
wieder vier Jahre am Gehiiuse
hat — damals hildeten die hier
verwendeten 68040-Prozesso-
ren die technologische Speer-
spitze bei Apple.

Quark XPress: ist der derzei-
tige Standard fiir Desk Top Pu-
blishing, und zwar sowohl am
Mac als auch auf der DOSe.
Schade nur, wiirden unsere
Lavouter und Lithographen mit
Leidensmiene hinzufiigen, dab
dieses Programm so teuer isl
und 50 einen miesen Support
bietet.

Quattro Pro: Und noch eine
PC-Anwendung. Diesmal al-
lerdings ‘ne recht bekannte Ta-
bellenkalkulation und damit
vermutlich der Hauptkonkur-
rent von , Lotus”,

Quellcode: nennt sich das rei-
ne Programm ohne Grahk-
bzw. Sounddaten. Damit der
Blechknecht es verstehen kann,
mul es erst noch mit Compiler
oder Interpreter in ein ausfuhr-
bares Programm umgewandelt
werden.

Querformat: Drucken  im
Querformat (z.B. fiir Tabellen)
ist oftmals ein Problem, weil
man die Seiten eben lingst
nicht immer quer in den
Drucker hineinbekommi. Man-
che Anwendungen unterstiitzen
allerdings einen listigen Aus-
weg, indem das Papier zwar
nach wie vor hochkant einge-
zogen wird, der Ausdruck aber
nicht mehr waagerecht, sondermn
um 90 Grad gekippt erfolgt.

Querkontrolle: ist em Ver-
fahren zur Ermittlung von
Ubertragungsfehlern bei der
Datenferniibertragung — und

zwar durch Priifung der Quer-
summen von Bytes.

Query: bedeutet auf englisch
s0 etwas wic , Anfrage”. Nor-
malerweise bezieht sich das
auf Datenbanken, aber auch
bei Spielen findet die Vokabel
Verwendung. Bei Sim City
20007 gibt es z.B. den Query-
Mode, in dem man per Maus-
klick nihere Informationen
tiber einzelne Gebiiude einho-
len kann.

Queue: Nein, hier ist nicht die
Kugel-Stolistange beim Billard
gemeint, sondern eine Art di-
gitaler Warteschlange. Wenn
ein Teilgeriit des Rechners
mehrere Aufgaben zur glei-
chen Zeit erfiillen soll, s0 wer-
den die Jobs gemil ihrer Prio-
ritiit hitbsch nacheinander ab-
gearbeitet, wobei die noch
nicht verhandelten Befehle
{bzw. Daten) halt .,anstehen™
miissen.

Quick and dirty: heilit sinn-
gemiill soviel wie ohne Riick-
sicht auf Verluste hingeschlu-

dert”. Siehe auch unter
LQDOS™,
QuickDraw: Zuriick zum

Mac. Der benutzt diese inter-
nen Routinen ndimlich, um die
Ausgabe von Bildschirm- oder
Druckseiten-Inhalt zu steuern.
Auf den Quadra-Rechnern
wurde QuickDraw allerdings
durch ,, TrueType™ ersetzt.

Quicksort: Dieser Algonth-
mus zur Daten-Sortierung ist
bereits iiber 30 Jahre alt und
gilt immer noch als der
schnellste. Ein Hoch auf den
aufgeriiumten Erfinder C.A.R.
Hoare!

QuickTime: Dieses Tool ver-
leiht einem Mac oder auch ei-
nem PC (da allerdings nur un-
ter .. Windows™) die Fihigkeit
zum Abspielen von Videose-
gquenzen. Doch wie so hiufig
ist die Technik auch hier schon
wieder einen Schritt weiter,
denn mit Hilfe von Daten-
Komprimierungsverfahren
(MPEG) lassen sich wesent-
lich bessere Ergebnisse erzie-
len — und das auch am Amiga
bzw. CD",

Quittung: Quittungen spielen
offenbar iiberall eine Haupt-
rolle, selbst in der Daten-
ferniibertragung. Dort melden
sie dem Absender in Form von
Kontrolldaten, dall seine Da-
teien korrekt (oder auch be-
schiidigt bzw. unvollstindig)
angekommen sind.

Qume: ist der Name emer
amerkanischen Firma, die 2.B.
Typenraddrucker hersiellt.

QWERTY -Tastatur: Dieses
Keyboard ist im englischspra-
chigen Teil der Welt verbreitet,
wobei sich die etwas merk-
wiirdige Bezeichnung von den
ersten sechs Lettern der ober-
sten Buchstaben-Zeile ableitet.

OWERTZ-Tastatur: Damit
schreiben hingegen wir Teu-
tonen und haben das ,,Y" nach
unten links verbannt — von bei-
den Grundtypen gibt es natiir-
lich massenhalt Variationen
{man denke nur an den spani-
schen oder slawischen
Sprachraum), und die eigen-
willigen Franzosen haben so-
gar noch eine ganz eigene Ta-
stenbelegung, nimlich AZER-
TYX,

Radiergummi: gibt es wie so
vieles andere auch in der digi-
talen Form, némlich als Tool in
Grafikprogrammen, mit dem
Bilder, Bildteile oder blob be-
stimmte Farben gelischt wer-
den kénnen.

RAID: hiingt mit der engli-
schen Vorliebe zusammen,
Abkiirzungen so zusammen-
zustellen, dab sie fiir sich ge-
lesen ein eigenstindiges Wort
ergeben, das oft gar nichts mit
der eigentlichen Sache zu tun
hat. So bedeutet ,Raid” z.B.
JUberfall™ oder |, Razzia®, in
der Abkiirzungsvanante 15t
aber ., Redundant Array of In-
expensive  Disks™  gemeint.
Und wer damit immer noch nix
anfangen kann, dem diirfen wir
versichern, dall es sich ledig-
lich um ein Verfahren zur Da-
tensicherung handelt, bei dem
stets auf mehrere Festplatten
gleichzeitig geschrichen wird.
So einfach ist das, man mul}
nur die richtigen Leute fragen
- nidrnlich uns.




Das neue Jahr fiingt ja gut
an - zumindest fur die
Fans neuer Spielprinzipi-
en aus dem Reich der
Fantasy.
Stromausfall im Januar
nimlich einen ganz be-
sonders schicken Lecker-
hissen zu bieten!

Ilhnen hat der

ey oy

EE Q1 ﬂ'l w

Und weil der Bissen gar so lecker 1st, ser-
vieren wir ihn auch ohne Beilagen; die
Seiten sind diesmal ganz einer Neuheit
von Schmidt Spiele bzw. Fantasy Pro-
ductions gewidmet. Sie hat ihren Ursprung
in den USA, wo unter Sammlemn soge-
nannte ., Trading Cards" der letzte Schrei
sind — und das bereits seit Jahren. Nun
schwappt die Welle also auch zu uns, und
mit ihr eine spielbare Innovation, die ver-
bliiffend gut mit dem thematischen Hin-
tergrund des hierzulande so populidren
Fantasy-Rollis ,,Das Schwarze Auge” ver-
schmolzen wurde:

Man stelle sich einen Packen von 60
Spielkarten vor, die mit verschiedensten
Motiven bedruckt sind. Da gibt es die in
Braun gehaltenen Geliindekarten (Berge,
Dschungel, Wilste) samt ihren Erweite-
rungen wie z.B. StraBen und Dirfer, da
sind ,,griine” Helden, Kreaturen und Ar-
meen vertreten (etwa Soldnerheere, Bo-
genschiitzen oder Skorpione), rot gefiirb-
te Blitter beziehen sich auf Zauberspriiche
und magische Monster, wihrend blaue
Karten last not least die besonderen Er-
eignisse oder wichtigen Items reprisen-
tieren. Grundsitzlich gilt nun, daB im
Spiel bessere Chancen hat, wer (iber
miichtigere Einheiten, gefithrlichere Spells
oder niitzlichere Gegenstiinde verfiigt. Tja,
und weil der Inhalt eines jeden Pickchens
nach dem Zuofallsprinzip zusammenge-
stellt ist, wird so schon der Kauf zu einer
spannenden Unternehmung, die im tbri-
gen garantiert, daB sich niemals zwer Kon-
trahenten mit gleichen Voraussetzungen

gegeniiberstehen. Es kommt hier also, ma.]-';_:-; i
abgesehen von Fortunas Gunst, ganzent- 3
scheidend darauf an, seine zu Gebote ste- | =
henden Ressourcen mﬁghchﬂt gesch:ckt-

ZU nutzen.
Und das geht so: Jeder der beiden Ge-;..."

genspieler besorgt sich zwei oder auch
mehr Dark Force-Pickchen und kimpft « 2

dann um die Herrschaft iber Aventurien,

indem er zuniichst aus seinen eigenen Kar- 3
ten nach Gutdiinken 60 Stiick auswiihit. - =

Dabei ist natiirlich besonders auf ver- |

 niinftige Ergénzungen m_ﬂﬂhlm, denn der
heftigste . Fulminictus”-Spruch niitzt =

schlieBlich nix, wenn man keinen Magier

hat, der ihn verwenden kanh. Auch sind
manche Wesen an bestimmie Gelinde-
formen gebunden — wer also ¢in Bataillon
Maru-Echsen in den Kampf fuhren will,
der sollte schon ein paar Sumpf-Kiirtchen

im Stapel haben, denn auf anderem Ter-
rain sind die Burschen mcht i geb::m.:-:;-
Ist soweit alles zuor Euﬁw:lenhmt gﬂegelt.'l

wird ordentlich gemischt, und dann nimmt

jeder Kdnigs-Anwirter die obersten sechs |
Karten seines eigenen Stapels auf; spilter
zieht man nach Bedarf weitere Bliitter.

Nun sind (vom kleingedruckien Regel-

heftchen fein siuberlich in eine ordentli- 2
che Reihenfolge gebracht) die verschie-
densten Aktionen mijglich. Zuerst wird es
wohl darum gehen, durch Ablegen von
Gelidndekarten ein ahwechslmgsmith&r"
Kampfgebiet zu ;E.ESEI.I[EH. wobei darauf zu it

achten ist, daB cigene Landstriche immer

mit dem , Kopf” zum Gegner zeigen, um &
so zu dokumentieren, was wem gehbrt
bzw. was von wem erobert wurde,
Solche Eroberungen funktionieren kla-
rerweise nicht ohne bewegliche Heere,
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Dark Force!

Spielmaterial: 72%

Spielregeln:  74%

Spielreiz: 86%
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Besonderes: Na, das ganze Prinzip
15t was Besonderes!

Preise: Master Pack (12 Sets gebhi-
stert) ca. 238,— DM bei FanPro, oder
fiir ca. 20,- DM pro Einzelset im
Fachhandel. Power Pack (36 Sets ge-
blistert) ca. 212,— DM, oder fiir ca.
3,= DM pro Emzelset im Fachhandel
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath




_ Bm unserem aktuellen ‘ipmlhal]enausﬂug geht S |
Eirl erst mal um blaue Bohnen und blaue Flecken,

P

- dann um runde Bille und silberne Kugeln — vom

- Pistolero bis zum Werdelphin (Flipper vor dem
Tl]t...} findet also JE[]E[', was er sucht!

Rahios sind [a1 A0

Zeal nichtie trendy:
Kam begliickie Mirage
den Ammga ot dem geniae
len JRise ol the Robols™,
sehon Lite Capeom auch i
. ter Spicthalle die Dhioden
[Tegen,  Die Material-
sehlacht dreehit sich um den =3

Frootvres-C Tich ssvischien den =i v
Limired World Forces uod dem Planeten K,
waber der bew, die Spaeler anno 2252 ¢imnen
{nur o Auswahlscreen) menschhehen Robot
Juckey verkorpern. Als solcher bekommi man
cine sizantische Kamphnaschime aogetenle, wel
che tm Sl crlaul i thiei |:jl“ll'll"\k'lll:‘ll!_.l""‘lxl;.ill
bis 2o hundertbach erwertent werden kann, in

dem man die Restteile serstorer Femde cin

o s VA | R

sanmelt und an die cigene
Brust hetter - endlich mal
eine onginelle Varnante, Fx-
lravwad fen zu erhaschen. Dhie
Action steht im Team-Mo
dus auch drer Tedpehmern
sur Verfizunge, umd senia-
lerwerse kimnen die cineel
nen Raobhis dann sogar 2u
cinem Lihra-Mega-Kampl-
monster iransltormiert werden. Weil auch die
Femde i kleidsamen Stahl-Look gehielen wer-
den, die Crahik ont bombastischen BExplosio
nen und satten Farben sling und der dreidi-
menstonale Q-Sounmd dis Rambazamba am
Screen sehr wirkungsvoll unterstingt, missen
Transtormer und Batdemechs hier cintach mial

suschlaeen!
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Nochmals Capeom. nochmals Priigel.
aber diesmal i der Form van Kuriosen
Comie-Monstern. Siimthehe Karatekas
der MNacht wurden bekannten Horror-
sehwarten wie etwa Frankenstein oder
Dyeacula entnommen, daber hinden sich
darunmter auch so ilustre Gestalten wie
der Wirbelwind-Werwolt Jon Talbiin,
cin ulkiges Pelebndioe] naomens Bieloot
Sasquatch oder der monsirise Victor
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von Gerdenheim. Sie alle becmdrucken
mil nahesu perfekt realisierten und nm-
werfend komischen Special Moves, die
sich wohltwend vom dblichen Hand
kanten-Einerlei abhebhen. Zum Verlie-
ben sind auch die woll animienien Kimp
[ersprites selbst; etwa der miat Drachen-

Hiigeln bewehrie Scecheld Rikuo, oder
Dyemiatri, e Vampir im Supermin
Prress. Ophisch wird man somil beson-
ders als Fan von Superhelden-Comics)
crsthlussie bedient, denn es warten dber
15,000 Animetionen.

origmelle  und *
abwechslungs ' b ’.
reiche Hinter-
grundgriliken

HL-;__J

sowie Gags ohne
Ende.  Auch  die
Steunerung sl klasse; wer
also 2 B LDragon s Lanr
maochie, wird sich mit Be-
geisterung  durch  diesen

Digi-Trickfilm priigeln!




Zumn Jahresansklimg schickt SNK die be-
sten Brutalos aus beriibmiten Neo Geo-Spic-

len wie . Fatal Fury™ oder (A of Fighting™

mochnals i die Arena, um sie don in Direi-
ericims gegencinander antreten zu lassen
da Kloppen sich diann 2. B, Bvo, Rober
uned Takuma it cinem Trio In

fernal awns Terry. Andy

und Joe, Sonderhich

innovativ  isl

der Auto-

mat chi-

mil

AWAr

mcht, aber
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chen sehr bodenstiindig. So kommen die
rewohnl soliden Extra-Moves natiirhceh er-
neul aum Einsitz, die Prisentation ist schick
wic ch und je und tihr den Spicler an lein
vescichnete Schaupliitee wie einen Street-
ball-Hinterhol, ecinen knallbunten Boxring
oder e asiatisches Tempeleelinde. Be-

g L

sonders Hir gestandene Neologen diirlie
es auch emen eigenen Reiz haben, dic be-
liehten Charaktere aus SNKs Kiimpler-
schmiede endlich gegeneinander antreten
AU Lassen und mal 2o schen. welches Mus-
kelpaket denn nun die
schlagkritiugeren Ar- ,

gumentein__,

petto hat.g

[m dirckien Schlagabtiausch st
dis Meo Geo swar der unum-
strttene konsolen-Champion,
trotzdem hat der Arcade-2wil-
ter noch mchr auf der Phinne
— 2B, diese originelle Bas-
kethall-Versoltung von Data
East, Die sportive Kirbehar

R e
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Findet daber nicht in
ciner frisch gewic-

nerten H|‘.H.'ITI:II"1.’I'I:I

Ehis _& statt, sondern an Lo-
cations wie dem typisch ame-
rikanischen Hinterhof, einem
mil allerlei Unkraut garnier-
len Spiclplatz oder gar einem
mecrumsplilien sandstrand.
Den cin oder zwer Spielern
werden zeln it untersehied-

lichen Stirken  behaltete

Zum guten Schilull priisen-
ticren wir kuch die Verflip-
prerung ciner netten Western-
komidie, die letztes Jahr dank
popukiirer Darsteller wie Mel
Cithson, Jodie Foster und
Jumes  Garner
gunze Menge Leute

ins Kino locken

konnte.  Wer

¢ her mit dem
Serienhelden,

cine

B s iy

Teams gebolen,

die selbstvertred-

lich Drihblings und T -
Wiirle in manniglfa- ="' 2
chen Variationen sowie indi-

viduelle (Super Dunk Shots™

(wo der Ball mit Schmackes
van ohen in den Korb geplel-
tert wird) beherrschen. Die op-
tische Darstellung der langen
Lulatsche kann schon durch
dic wunderbar realistischen

ol L

Poker-As und Meisterschiit-
senin Personalunion auf
Punktejazd geht, mull mit der
Silberkugel wa. 17 Spielkar-
ten-Targets treffen kiinnen.
Dacu gesellen sich allerler ab-
asedrehte Rampen, die etwa zu
cinem Mississippi-Dampler
lihren, dessen Schaufelrad
den Ball zundichst einheimst
une spiiter wieder anl das Ta-
bleau schleudert. Richtig gute
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-4 b Fordna Tooal
Anmmationen gelallen, dazu

kommen  hithsche ZAwi-
schenbildchen und  starke
Sound-FXx. Ein Mailensteimn ist
die Maschine freilich nichi. sie
bictet aber doch gentigend
Stummung und sportliche Lin-
terhaltung Firs Klimpergeld.

Stummung kommi dabei vor
allem dank des digitalen Sie
reosound-Systems auf, das
mil emem superben Titelrack
(Clint Blacks Country-Chart-
breaker A Good Run of Bad
Luck™) aufwartet. Wer aul
riuchende Colts und ver-
rauchte Saloons steht. der
wird die Invesution eimiger
Miinzen hier sicher nicht be-
reven. (Manuel Seminag)
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Auch 1995 stehen wir wieder unter

Volldampf, um Euch mit brandaktu-
| ellen Previews und Tests, ganz spezi-
| ellen Specials, gewinntriichtigen Wett-
bewerben und gepriiften Losungshil-
fen beliefern zu konnen! Auch ein
AMIGA CD-JOKER wird natiirlich
wieder an Bord sein, wenn wir in vier

Wochen am Kiosk einlaufen. Hier ein |

| kleiner Auszug aus der Frachtliste:
Im Testwaggon haben wir Schman-
kerl wie ALL. NEW WORLD OF
LEMMINGS, das kranke Erotik-

Adventure BIING!, dic genialen Wirt- £

schaftssimulationen OLDTIMER und
¢ ZEPPELIN sowie den Journalisten-

|| Ulk MAD NEWS geladen - falls die &
Terminfracht rechtzeitig vom Herstel- §

ler geliefert wird, ist sogar die elitiire

Space-Opera FRONTIER - FIRST §

ENCOUNTERS mit an Bord!
Daneben gibt es natiirlich noch aller-
lei Spezialabteile, wo v.a. eine GROS-
SE MARKTUBERSICHT: ALLE
AKTUELLEN DISK- UND CD-
COMPILATIONS auf Euch wartet.
Oder Ihr besucht den Speisewagen und
diniert mit den Meniis, die Thr selbst
gewithit habt; DIE SPIELE DES
JAHRES., Steigt also ab 27. Januar
an Eurem Kiosk zu oder besorgt Euch
noch heute die verbilligte Joker-Bahn-
card in Form des Abos — dann braust
der Amiga-Zug schon ein paar Tage
eher direkt vor Eure Haustiir und bringt
noch eine feine Priimie mit!

BEZUGSQUELLE

Bachler Compuotersoftware

Blichersiralle 24
Fostfach 1113
46397 Bocholt

Tel.: (28T 1183088

Bomlion

A thllurk 12
65451 Kelsierbach
Ted.: O LT 76060

Cosmos
Kunkelsir. 125

41063 Mbnchengladbach

Tel.: 02 161927,

Galaxy

Plinganserstrafle 26

1349 Munchen
Tel.: D&TG0515]

GTI

Fimmersmiiblenweg 73

61440 Oberuarsel
Tel.: MG1T1/E5934

Joysal
Gottesweg 157
50439 Kiln

Tel.: 02214300 047

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Knarst

Tel.: 0213146070

Wial Versand
Lizgnimrersirale 13
2219 Griibenzell
Tel.: O 1428273

INSERENTENVERZEICHNIS

Arktis ] Mallander

Arxon Media Points
Bachler Micro Magic

Bergler 1 4 Olcay Soft
Call + Play Omega

Computer Center Pawlowski
Crazy Games Quick Soft

Cross Computer Syslem T, & Sleglried Saof

El Dorndo Sofl Bllx
Esser Softsale

Grothe's Gameshop / Sparschweln

HEK Computer Versand %9
Irsee Soft 0, 78 Vesalin

Joker Verlng 31, 35, 39, 51, 83, 97, 111 Weil
Joysoft T ¥Wial

Jugdment Day 57 Foster:
Lill Laserdrack if Poster:

Creean'Elecironbe Arts
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