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Ironisch gesagt, stehen diese Weihnachten ja voll und ganz im Zeichen des Umweltschuizes:
Weéihrend allerorten der Nadebvald zwecks Christbaumgewinnung abgeholzt wird, forsten
die Grofiverlage den Bldtterwald kréiftig auf — jiingstes Beispiel wire diese pseudointel-
lektuelle Hlustrierte namens ,, Tanga” oder so dhnlich. Warum ich das hier erwdhne? Na,
weil ich mich immer kostlich dariiber amiisiere, wie da mir pompdsen Wortschipfungen
a la ,, Kompetenzmedium” fiir die ., Info-Elite” jongliert wird. Hey, der Amiga Joker war
schon immer ein kompetentes Medium. Und unsere Leser zihlten schon vor Jahren zur
Info-Elite, denn immerhin verstanden sie schon viel von Computern, als die meisten
anderen noch ein Handbuch fiir ihren Taschenrechner bendtigten. ..

Um nun unserem Ruf als Kompetenzmedium fiir die Info-Elite gerecht zu werden, will ich
heute noch ein paar kompeteni-elitire Infos zur Lage bei Commodore loswerden. Die
frohe Weihnachtsbotschaft lautet, dafy Commodore UK (wo seit dem Konkurs der hiesigen
Filiale alle europdischen Commo-Féden zusammenlaufen) kurz davor steht, die Amiga-
Linie endgiiltig in Eigenregie zu produzieren und zu vermarkten. Bereits ab Januar will
man den deutschen Markt wieder mit Hardware beliefern kénnen, wobei die Zusammen-
arbeit mit diversen ﬂ:ﬂnbmamn den Aufbﬂu emes kﬂmpetemee‘r Hiindlernetzes garantie-
ren soll. Die Vergabe von hgenzen emze!ﬁer Bauteile an Fremdhersteller soll zusdrzlich

Geld in die Kasse brmgen das dann in die Enmrwuang eines 64~B::*Anga mit RISC-

TE{'hﬂﬂ!ﬂg!IE investiert wird: In .';pmesfer;s amfﬂ'fha{b faﬁren w:H man cfﬁs neue Mﬂdeﬂ :
bei den Hmadfem hﬂbenf | S o | =

Aber es kommt noch besser, denn dzr Am:ga {ff"'.l" nacﬁﬂen Genemnm: soll ffsnnreg rierte
Routinen fiir s-:.'hnfne 3D-Grafik samt Texture Mapping mtfbrmgen und etwa 25mal so

 schnell sein wie ein A4000/40 — und das zu einem Preis, fiir den man heute einen 1200er
knegrf Jau, da dmﬁen dann d:e Kﬂﬂsm'en g:mz .w:hﬁn ﬂ*if um:i 50 nmncher FCrEmertm-' :

bfe:br werﬂen schon dlE' ndchxfm ﬁbcﬁen ze;gfn. Hnd ﬁar d:e ’-FHIHCFI‘E ich Eur:h nun kom-
S pEIEHIE Unterhﬂf;‘ung mn‘ d:esem Hﬂﬁ, afuime (}‘Eichenka unffr dem Baum sowie mturfn:h -3
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AHTHELL Wahﬂsmn'
in - dieser Ausgahe_
schon ein MESSEHE-
RICHT VON I.‘IE.II
COMPUTER ‘941 Irre,
bei der Gelegenheit
auch ein lHTEIIU'iEW'
MIT SID MEIER per-
sdnlich! Trefft neue
Spiele und alte Stars
| auf den :
Seiten 10/11 baw,

BELESEN: STAR-
DESIGNER SID

GRATIS: Wollt thr Euren Traum-
Cc:mputer gewinnen? Oder Top-

Games ohne

- Ende abg rElfeni'_

Dann nichts wie

ab zu den Weih-

" nachts-Wettbe-
' werben, wovon
einer der WAHL
 ZUM  AMIGA-
SPIEL DES JAH-
RES 94 gewid-

met ist! Stimmige Preise und e

KOMPLETTER TRAUM- Stimmabgabe auf den :
AMIGA ZU GEWINNEN! Seiten 42, 50 und Eqm?;gg- !

HIGHLIGHTS: Das Beste seit Erfindung des PCs gibt's jetzt auch am
Amiga — namlich die geniale Stadtbausimulation SIM CITY 2000
und das irre FuBballfest FIFA INTERNATIONAL SGEEEHi Sﬁd‘m
und Stadien auf den

EEi‘tEn 36/37 baw. EBJ’BB
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'EHKL'IEHL Der Jnker brmgt Euch als
‘arstes deutsches Magazin einen Test
'zu RISE OF THE ROBOTS, der Pri-
s.gelane mit der starksten Grafik aller
Zeﬁen!.LEckarEr Blechsa[at auf cte:l

NNRNARAANY

 Games im Test

| Action
 Rise of the Robots

L Super Stardust

Marvin's Marvellous Adv. 75

K ALLEH* ‘W’Iesmht das nn Eﬂtal‘ische FIattfnnqunder ALADﬁIH:
am Amiga aus? Ist SUPER STARDUST wirklich so super? Bringt PIN-

Geschicklichkeit BALL ILLUSIONS den ultimativen Flipper-SpaB? me Antwmten hrm-
; gen Jedenfalls unsere Testi auf l:len i
Aladdin 324 Seiten 18, 20 und 32/33 |

The Misadventures of Flink 72

Simulation
Pinball lllusions 9 ) L NTELSTORY
Sim City 2000 36 4S8

St. Thomas 38

:—F"""' SR TIMEDUAS i GroBen G-

s | findet thr 2 CD-
Arcade Pool auf CD 74 n?ldu;ﬁn ﬁré;m:mm
Der Trainer ltalia 92 PRUFSTAND, ein Special Gber

VERSPIELTE MJSH{-Eﬂs. das
1 neue WORLD CUP EHLF im
‘Preview und die Megar=!-!ﬂp-'
fi -:als"l‘l-l! MIS&DUEHTI.HIES'
OF FLINK und mvlﬁ's
HAHUELLDEE Aﬂ\!EHIHHE
im Test. All das und noch viel
‘mehr im AHIEA EI.'J-.IﬂIEEH
aufden

Eelten 55 bis 78

FIFA International Soccer
Lothar Matthaus Super Soccer 22
Top Gear 2 auf CD 74

Strategie
Fields of Glory 38
Skat Royal

Verschiedenes

Arcade-Spiele
Brettspiele 112 9%
Budget-Spiele 94
PD-Games Fo
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Aus der Abteilung ,.Promi-
nente Joker-Leser™ hat diese
Ausgabe ja bereits Sid Meier
zu hieten — doch wer hitte
gedacht, dalh auch der bise

fens  n
seroffen: und
ihn fiir Euch
nach cin puar priva-

LI

ten Vorliehen aus-
zuquetschen — efwa

was Computerspicle
betnifi.

7 Man
wieirst e

e,

grofier Zocker

Rapper wind vor al-
lemr - einemt - kleimen

Kéimpfchen am Monitor nie ab-

o, Verrar uns doch deine

ckmelen Favariten!
fee-T:  Eine Wohlut,  mal
micht iitber meine neue Scheibe

Miinchen
clie
Ciclegenheil genutzl,

tlu
ehernso
Wi

Fee-T: Nuatiirlich nicht, aber
unser Bassist Mooseman hat
ein Mega Drive dabei und
spielt immer Ecco the Dol-
phin™ — wilzig, was?
Mooseman (beleidigt): Na und?
D ist doch em gutes Spicl!
Ice-T (grinst): Mit Delphun-
chen spielen. jaja...

? (besiinftigend): Nun faf
il doch, immerhin heifir ein
Tirel auf eurer neuen Plaite
«Born Dead” ja
the Game". Laflt ihr euch et-
wir dfter vont Games su die-
sen wilden Texten inspirie-

Fems

N prviving

Absolute Hatastrophe

Iee-T: Schon. aber eigenilich
dient das ganze Spiclen doch
cher der Entspannung. Ande-
rerseits kann man  sich auf
meiner neven interaktiven CD
am Ende auch umbringen.. .

P Makaber. Na. jedenfafls
herzlichen Dank fiir das netie
Cresprdch!
Iee-T: Yo
blem!?

Mann, kein Pro-

S0, dann bewundert mal schin
fee-T mil seiner Lieblingslek-
tiire — und natfichich unsere
wie immer brandakiuelle Test-
slatistik.

(00%:-107%)

Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen
Mul? nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark

Hit- Ausbeute
Megahits

(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
[41%-50%)
(51%-60%)
(619%-70%)
(71%-80%)
(B1%-90%)
(91 900%%)

Ice-T zu unseren guten Fans
ziihlt? Und wer, dali der
Kerl  diberhaupt  lesen
kann...

Aber vielleicht ist es ja auch
oenau andersherum. und  wir
sind  Fans snadenlosen
Schnellsprechers? Euch kann's
ceal sein, wir haben den Rapper
jedentalls anlabhch emnes kon

plavden »u  miissen!  Also,
AMiortel Kombat™ hat mir schr
gut sefallen, awch das Basketl-
ballspiel .NBA Jam™. Doch
derzeit bin ich von meincm
neven . Virlua Fighter™-Auto-
maten kawm noch loszucisen.

?: Hev,

l:_'.!'J'.I'.'lj'.r

ey
ficitten wir et
Nigrmnst el ddas Teil el-
fearrmeeen mit”

LT Y

2 BbamBNWEDO0

gentlich anf deine

OMEGA Datentechnik GmbH arure®s
JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg Egﬁ!
Tel : 0441 82257 ¢ FAX : 0441 885408 (P:ER Sl
Fachhandel fiir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice
Commeodore: « fir A2000: Wechselfestplatten: AMIGA Software:
A 2091 SCSI-A2/4000 129,-  Kickstart 3.0 ROMs 99, SyQuest 105 MB AT 399,- Brillance AGA 189,-
A 3640 68040 A3/4000 1298 - inkl. Umschaltplatine SyQuest 105 MB SCSI 469 CD AMINET 2 19,-
DKB 4091 SCSI-2 Host 620~ Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39- SyQuest270MB SCSI 699, CD AMINET 3 GOLD 29,-
CD Meeting Pearls 19.-
... fur AS00: AMIGA Zubehor: CDROM: CD Fish GOLD 49,
Kickstart 3.0 ROMs 98- Piccolo 2 MB WBEmMUEGS 699,-  Mitsumi FX 001D, AT, 2x  268,- 3 3
512 kB RAM-Karte + Unr 49 Picasso2 MBWBEmu  749,- NEC CDR210,5CSl, 2« 349 Philips CD-i:
1 MB RAM-Kara A500+ 09, 400 dpi Handy Scanner 249, CD-i Player 450 769,
2/4 MB RAM-Karte + Uhr 248,-  Stereo Sound Sampler 23,- Drucker: CD-i Player 210/20 889,-
Festplatte 270 MB extern  538,-  Video Digitizer s/w 148,  Citizen ABC-Printer 24N 333  VideoModule fir MPEG 399,
RGB Splitter farbe 129,-  Citizen ABC-Printer color 339~  Dragons Lair MPEG-Game 123,-
___fiur ABDOD: SIMM 4 MB A4000 329, EPSON Syllus color TIN 1198, 7th Guest MPEG Game  113,-
2 MB RAM-Karte PCMCIA 279, RAMs4 MB A3000 379, Canon BJ-200 TIN 498.- Space Am MPEG Game 119-
CDROM extern 2speed 439, CoProzessorMC 68882  99,-  Canon BJC-4000 TIN color 83g,-  Palm Springs Open Golt 89,
.. fiir A1200: Modems: Monitore: VideoCD hCD-I /1 CD32:
RAM-Karie 2 MB + Uhr 249, AlphaSpeed 14.400 BZT 299,  Microvitec 1438M (AKF52) 569,- ~StarTrek VI . &
RAM-Karte 4 MB + Unr 359, ACCEX28.800 BZT 569,  Microvitec 1438V (AKFS0) 699, ~DerPrinz aus Zamunda®™ 29
RAM-Karte 28 MHz 2MB 348, AlphaView EL 15° 649, oting 29
RAM-Karte 28 MHz 4 MB 499 Festplatten: AlphaView DX 17" 1298, o
Aufpreis fOr CoProz. 68882 80,  WestemDigi. 270 MB AT 339,- |DEKMF8617 17 1598,- ::‘I:]E:: gg;%ﬁ“ s
Fesiplatte 2.5 120MB  399,-  WestemDigl. 420 MB AT 449,- Disketienkatalog 3
Fesiplafio 25°240 M8 569  Conner S40MB SCSt2 568 FAXe: ASCII Texte, MSDOS formatiert
FestplattenanschiuBkabel  29-  Pyjitsu 540 MB SCSI 588.- Canon FAX T18 TER BA: St laoniol. Lislsioatad
CDROM extern PCMCIA  448,-  Fyjitsu 1,08 GB SCSI-2 1149,  Canon FAX B190 TIN 1849,- :
\ Alls Prelsa In Dl Vamand . Vespackung und Frashikosten zrgl Frachtwernschenng sul Wunsch. Presdadansgen (akiusio Tagekpriise efragen) und Fridmer wortehafien é




BETRIEBS-
MODERNISIERUNG

Weil der Betrieb nicht nur
bei Datenbankern stimmen
mub, liefert Commodore das
Amiga Operating System
seit kurzem in der aktuellen

ten, vier Handbiichern und
ROM-Chips, deren Einbau al-
lerdings nicht ganz unproble-
matisch ist. Niheres bei:

Stefan Ossowskis Schatetr-

Version 3.1 aus.

Im Vergleich zum alten O3S
2.0 {(und erst recht zu Kick-
start 1.2/1.3) hat sich viel ge-
tan: Die Workbench spricht
Deutsch, erstrahlt in bis zu 256
Farben, kann abhinmg von
der Hardware alle moghichen
Grafikauflosungen nutzen und
sieht iiberhaupt hiibscher aus -
die Shell versteht mehr Befeh-
le und liest “oun auch MS-
DOS-formatierte  Disketten.
Fiir Besitzer eines A 1200/4000
mit OS5 3.0 sind vor allem
die im ROM verankerien Rou-
tinen zum Anstevern von CD-
Laufwerken neu, die iibri-
gen Anderungen fallen in der
Praxis kaum auf. Das rund
180~ DM teure OS 3.1 be-
steht aus sechs System-Disket-

Pauly und §,
{lﬂ,ﬂ Sﬂlllﬂn\ fl
voim H':":ker ?

OfficeEngine Durch das Erscheinen des brillan.

ten |, Brlliance™ hap Electronic
Ar_ts'_ _Pin.'-;el-l‘ﬂ;ﬁuii-.'ﬂr SDeluxe
Paint” ja viel von seinem einstigen
Glanz verloren — aber die elektri-
s_chv:n Kiinstler sind schon am Po-
heren und wollen noch vor Weih-
nachten mit dem griindlich Uiberar-
beiteten Deluxe Paing V die Soft-
wareateliers stiirmen, Wieder ein
lF'li“rsIeﬂ mehr fiir den Wunschzeg-
el...

Benutzerhandbuch

g Bales &

[ E oLV

- l —aa
SE s et
bt e

bty W] W] s M L |
e e B i !




( FROHES FEST?

BLUE BYTE hat zum Wein-
nachtefast etwas ganz Beson-
deres ausgeheckt: Hit-Gamee
wie. DIE SIEDLER und Hi-

STORYLINE werden zum Su-
persparpreis von e4. 85 DM
angeboten!

Die Miltheimer Spieleschmiede :

hingegen, dafl man lawt Marke-
tingleiterin BEATE HERTZLER
in Zukunft wohl keine neuen
Spiele mehr fiir die . Freundin™
herausbringen wird. Zum einen
seien die Verkaufszahlen von
Amigasoftware stark nickliuhg,
zum anderen lieBen sich aufwen-
dige Simulationen wie etwa
.Banle Isle I nicht so einfach
umsetzen. Und so wird ALBION,
das neue Rollenspiel des Stardesi-
gners ERIK SIMON (,,Amber-
moon”), wohl dem CD-ROM der
DOSen vorbehalten bleiben, Hof-
fen wir auf ein Weihnachtswun-

[}as ist schin, gar nicht schin st |

der...
3

-

FACTOR 5
WANDERT AUS

Nicht nur, daB die Kilner Star-
programmierer um JULIAN EG-
GEBRECHT keine Ammga-Soft
mehr produzieren wollen ~ nein,
jet1 spielen die Jungs auch noch
mit dem Gedanken, in die USA
auszuwandern! Grund fiir den
Standortwechsel ist nicht nur die
kalifornische  Sonne.  sondem
auch ein Angebot von LUCAS
ARTS in San Rafael, wo man die
fiihigen Jungs von FACTOR 5 in
niichster Nihe wissen will.

\, B

Noch immer ist nicht klar,
wie es bei COMMODORE
weitergehen soll - und noch
immer hofft die gesamte
Branche, dal Commos
englischer Marketingleiter
DAVID PLEASANCE die
Reste des Unternehmens in
1 einem Managing Buyout

reits ein finanzstarker Part-
ner gefunden sein, das Ou-
ting behilt man sich aber fiir
eine Anfang Dezember 1n
London stattfindende  Ami-

ga-Entwicklerkonferenz vor.
\

(NECHTS) NEUES VON
COMMODORE

aufkauft. Tatsichlich soll be-

|

~

X-BASE SUCHT PROGRAMMIERER

Die Redaktion der Computer- und Videospiel-
show X-BASE im ZDF sucht talentierte junge
Programmierer, die ihre Spiele in der Sendung
vorfilhren mbchten. Auberdem ist man interes-
siert an selbstprogrammierten Games, die sich
per Telefontastatur steuern lassen. Wer also ein
peeipnetes Spiel in der Schublade hat oder

schnell eines basteln kann, der schreibt an:

Firma MME

FSM Studio
Spieleredaktion X-Base
Bahnhofstr, 33

85774 Unterfohring

OF IR CLE DA 18 15 MR IS 1 1 G 1Y

CORE DESIGN YERKAUFT

Das englische Nobel-Label CORE DESIGHN wurde im Oktober an die CENTREGULD-Unterhah-
mensgruppe verkauft, s gehort jetzt dem Branchenveteran GEOFF BROWN, der vor vielen
Jakren LS, GOLD .::'.":_i!'-.:ie':-ﬂ.

Der hisherige CORE-Geschiiftsfithrer JEREMY SMITH, der inzwi-
schen auch im Management von ULS. GOLD sitzt, fithn weiterhin
die Geschicke der Company. Neben Amiga- und PC-Titeln will
man sich im SEGA-Konsolengeschiift engagieren, derzeit sind da
Entwicklungen fiir das neve MEGA DRIVE 32X und den SA-
TURN in Arbeit.

—~ schon auf der Computer’

geina Musik=-Cl's A

widmen.

CHRIS HULSBECK SELBSTANDIG

Soundmagier CHEID HULSBECK steht wieder auf elge-
RER F"*E.e*. Unter dem Namean CHEIS HULSBECK: ME-
DIENFEODUETHION machte ar sich kurziich selbatanaig

n einem eigehen Stand.

HULSBECK, der einst den Soundwetthewerb fiir eine C64-
Zeitschrift gewann, fir RAINBOW ARTS komponiere,
mit AUDIOS/KAIKO einen wirtschaftlichen Reinfall erlint
und schlieflich Anteile seiner Firma an SOFTWARE 2000
verkaufte, will kiinftig seine Sounds auf eigene Rechnung
verkaufen und sich mehr der Produktion von Musik-CDs

84 In Kaln Pruﬁ"‘r"lﬂﬂf'bﬂ ar




Alle Amiga Bestseller
zum Superpreis!

IJHTEI-'IH..H.L'I'HH G

ALLEMGE
Brochant obl Top Gl

K.ong.

DOPPELDECKER MISSION
o Lusttschlmehe] Fepuning]
111%

ILL
Shiahlohetdat,
1008 DUNGEDN FUFPFER
Einer der fraselnshen AMIGH Flipperd
!Mﬂ EISHOCKEY
I Koromaotz Ci tr|u:-=r| S Eu.’tmckz;r bt

Zeichinen dIH-l:'A |'|e-:ﬂrl:he $|:||e| crusl

108% ENERGIE MANAGER

Errichien Si= Br-: Fu:r Foad Eﬂh:n.-ﬂ::"ll Ky

wnd orbeiten Sie dobei

hlmqu-wim Grofik, Fe

1045 FAR WEST

Eiraet dher meaien "a'-l"rl'..i:|'\-c|:‘:.5. imulgticren im
Wl ” 1[3 Disk zum Pres

wan 11} Uner alnaluber Tophitl Magogrofik]

1042 FIGHTING WARRIORS I

Den Super-Korosigal e olle Fons dea dokdi-

schen Komohporh Roworie Akfion purl

1097 FROSCHE

Stewem Sie [heen “Frogpes® sicher quH dl("

vislbefohrens Sarofie und Uher dan F

1023 FUSSBALLMAMAGER

Fihinen 560 eiren reeitkionegen Yeren on dis

Spitre der Burdasliga. Tolle Monogenimdaton

it erm vt dazu gohort [Sprer kaufon,

Werbewerbogs, EinkSstarlergreise, o, |

1040 FUTURE WAR

m‘uﬂl Horadaliinisl Baebidren Sie B
Bevislkerung und ercbemn neue Yisben
Bhutﬁm

I}u-: bekoneile Speed zur Femsehahos'

1123 GRUFTIE

Tolle Eoulder Crosh Viorante, Suchen Sie m

Erdreich noch Diomanien Suchigefohril!

1004 JOKER POKER

Unsatzung des “Herz Axs® Automaben

1625 LOTTO

Do Lofioverwoibang Fir Somatogskatho inkl

Geedrnemmifiiung und Anafysen Patin {ich mit

Archivesrealiung der gezogenen Zahlen

1115 "DHE FIRMA™

Leden Sin airm komplese Firma mi offem WS

elexzy gpahirt, Kl Unismashmen sl

1010 MINHZOLF

14 rr_'.FFv'ma:It Bohinesn mdissen -4 5p-1: & in

demmer Simpwalaticn. manibesn, Turriermodual

1095 MONOPOLI ]

[Die gernale Umasizurg des belonnien Bres-

3. Sehr spielssark

li wartschofach,
Eﬁiﬂg imulafion :

1032 MORPHING 3

[T et F::-;Jnmr-. kbrnen Sie die Morph-
Effelde der Femashwerbung selbst erstellen
1122 OKEY

Romery Varionke im Comic Shel. TepHil
1004 POWER PACKER

Fockt Thre Doben oot S0 susammen. Motindich
lovsen Sie donn thre Progromm sharten

'lmEIEWELF

Sieuerm Sin sin kompleties U-Bicot ouf der Soche
umrerorbenan Afionis

1003 SEA

Speeht noch offiziellen Skotregeln, Tolle Gealik
1'm"| TELEK QMMANDOD

D jpoacience Mm"‘!l..!l':l-plul der Talekom
IMTEL!HMH

R Rickkshr. Ein nesr H.'.r"‘ul' Diich
1005 THINKI

FAMILIEN 50FT

HULE
Dhig H||F|: v o Fobirschiile mit Frl:h;ier
R Ciriginal-Bagen. Inkd. Grofilen!
1099 KALORIENWACHE
Chewes ward sicherlich ofke DisH-Freaks
gern. Inkl. kompleser Embhoungsplane.
w‘?ﬁ MIMI HITI'IIIE s Sl
wef I g
hmmﬁ o ::m-:.-:h:."'*.-: fm:‘
kndrdnrscbuen Fusthorwn ek Fl.l':l.!‘-l:l-"lr.!'.\-:r'
1071 PETER 5 QUEST
E||'. phsch fradlichies H?:h ursdd 5-:|l11rrcﬁpm|
1 I,|r dIE af ||||||:- FI"'I ‘l"l Ll |'|I

1 127 SI:HR[IBMASCHIN EN KURS
Erlernen S das 1 0-Finger Schineiteen in
L Lmbtaren, bdea! b Snkis fHpd
S

rifterahen hr gie gonze
Familie i Turniermadus
1003 VOKABEL TRAINER
idec For Englisch: Vickabein, Der Wortschotz i

ig erweiterbar. Gezelhes Traming!

MIIE‘H&:I: n:lwcﬂllullurd Arty
aien
oo Bargertenr ! "he |-|:l T,

LT ]H“Bj-m Fm:ﬁd Tiere, Fean
- zem Ei |nd-|:r~.n
e Grors

Plrint,

armme |8 FinolCopy,
s 2 DR, e ]
2002 ﬂl‘ﬂlﬁ!“?ﬂﬂ E
Ubser 250 101] ou Cachir B 41
gen direlden Einsafr in bt"‘.‘rgfl"' CTP
(X ammen, Superpaket!
iﬂlﬂ- Bi IHH.H:HCIHEI:

bexten Bilduchirmschoneg Fir
H-uen A&)G\A i BN S p-afpul:-r:"
Elﬂ'll'dh'ﬂ Siw clin Payass wor [him,
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Jubel, Trubel,
Heiterkeit am
Joker-Stand

Lnd er kommt dul:'h
Ikarions Hattrick

Mad News are good news!

MCOMPUTER '94

Auch dieses Jahr lockte die Hard- und Sﬂft- .
waremesse mit ihrem Spiele-Schwerpunkt wie- =
der Zlglmnendem die Domstadt — und ihre Ver- &
ganﬂ-enhe:t als reine Amiga-Show konnte und
wollte sie dabei nicht verbergen!

Aufgrund der immer noch unklaren Si-
tuation bei Commodore {niiheres dazu
im Branchengefliister) sah man zwar in
den beiden Messehallen allenthalben
hiingende Kiipfe, doch gab es eigentlich
keinen Grund zur Trauer: Gerade weil
einige Firmen sich derzeit mit Neuheiten
fiir den Amiga zuriickhalten, sehen an-
dere Entwickler jetzt ihre grolle Chance
gekommen. So wird 1995 eine wahre
Flut an hochwertiger Soft in die Disketten-
schiichte bzw. auf die Festplatten aller
Amigamodelle gespiilt werden, vom
CD* gar nicht zu reden - die Multime-
dia-Konsole fand auf der Messe reifien-
den Absatz!

Jetzt zu unserem Ausflug an die teils
beeindruckend aufwendigen Stiinde,
wo sich oft ein Trend hin zu Spielen fir
mit Festplatte, CD-ROM, Turbokarte
und  Zusatzspeicher  aufgebohrie
»Freundinnen™ abzeichnete:

APC/TCP

Die Politsimulanten (,,1990) arbeiten an
einem komplexen Hotelmanager, Ende
nichsten Jahres sollen damit alle Amigas
begliickt werden — eine AGA- und eine
CD-Version sind ebenfalls geplant. Die
Wartezeit will man uns mit diversen,
gleichfalls noch namenlosen. Strategie-
und Puzzlegames verkiirzen.

DEFCOM

Seit 1992 wird in Recklinghausen nun
schon an der Eishockey-Simulation ICE-
QUAKE gebastelt, im Frithjahr soll’s
endlich endgiiltig aufs Eis gehen.

GREEN-

WwWOoOoD
ENTER-
TAINMENT

Fuliballfans  diirfen
dempdchst mit dem
RAN-TRAINER ihr
Spitze der Bundesliga filhren. Was da

wohl der ,.Bundi” sag;nwuﬂ‘?'

II{HRH}H

Anfang niichsten Jahres wird endlich das
lange iiberfillige HATTRICK ins Ami-
ga-Stadion  stiirmen, wobei dieser Fuf-
ballmanager mit schmucker Aﬂﬁ-ﬂﬂ'_
aufwartet. Zur gleichen Zeit darf man in
der Satire CARIBBEAN D[EASPEH.
um das Priisidentenamt in einer Bmmmt—
republik kimpfen, wihrend man bei der
witzigen Blatmacher-Simulation MAD
NEWS noch diese Weihnachten ablachen
kann, Dariiber hinaus spendiert das Tkari-
on-Christkind noch die sehr viel ernsthaf-
tere Wintschaftssimulation ZEPPELIN,

IMPRESSIONS

Die Profi-Stratezen haben vier neue Titel
in petto: Wihrend die Feldziige der
LORDS OF THE REAIM schon ab
dem nichsten Heft {iber die Amiga-Biihne
gchen, diifen sich PFuturo-Taktiker nut
BREACH 3 und FRONT LINES erstim
Frithjahr ins Gefecht stiirzen. Gleiches gilt
auch fiir den Genremix HIGH SEAS
TRADER, der sowoh! iber die Standard-
als auch die AGA-See schippern soll.

MAGIC BYTES

BIING!, dic skurrile Wirtschaftssimula-
tion rund um Sex, Intrigen und ein Kran-
kenhaus, nihert sich der Vollendung: Er-'

scheinungstermin ist der 1. Januar. Wﬁ
Komplexitit und S}r&temmmma"_'_ :

betrifft, werden hier neue MaBstibe ge-
setzt, denn neben 2 MB RAM un& lﬁ_'_i-
(freien) MB auf der Festplatte cumfk!ﬁ'}:"'_
der Hersteller eine Turbokarte, ;ndc Eﬁn :




":': ge Fa-sm und einen F’imket-F'mcr Die

nura!s Upgr&dtarhﬁlﬂ:ﬁle AGA-Version
bcnphgtgar 3 MB RAM und satte 30 MB
—auf der Harddisk!

 MARTIN WOLF/ETER-
NITY ENTERTAIN-
MENT SOFTWARE

In HONGA TONGA ﬁmpfen bis zu vier
Spieler in zehn Disziplinen wie Bananen-
biegen oder Krokodilsurfen um die Hand
einer afrikanischen Prinzessin! Der Vertif-
 fentlichungstermin fiir das witzige Spekta-
kel steht allerdings noch nicht fest,

M@AX DESIGN

- Wallt Ehr mehr zur Winschafissimulation

MINDSCAPE

. Funsport fiir Amiga und CD? verspricht
ALIEN OLYMPICS, wihrend EVASIVE
ACTION endlich packende Luftduelle
auf Disk und CD garantieren soll. Auch
iiber die Pisten von MEGARACE wer-
~den CD®-Boliden noch vor Jshresende

NEO

‘Neben DER CLOU! - DIE PROFIDIS-
. KETTE, einer grafisch villig iberarbeite-

ten Erweiterung zum Hauptprogramm,
War am Stand der Osterreicher alld'l ein

hemt&mTﬁL.hismnﬂdmmraﬁusgabe
-~ soll asch ALL NEW WORLD OF
4 __IWGSfﬂugﬁm Mam.mrkﬂn—

_T.ﬂl:BTIMER wissen? Einfach omblit-

Die Polit-Satire: Caribbean Disaster

emplare von ., Bundeslipa Manager Hat-
trick” will die Eutiner Softwareschmiede
weiterhin Amiga-Games stricken — darun-
ter thre zweite Karl-May-Versoftung
DURCH DIE WUSTE.

STARBYTE

Eine Festplatte ist fiir das lustige Adven-
wre BAZOOKA SUE wohl unabdingbar,
die Umsetzung vom PC wird aber noch
ein Weilchen davem. Gleiches gilt fiir den
Kino-Manager BIG PICTURE.

TIME WARNER IN-
TERACTIVE/MIRAGE

Fiir einen wahren Menschenautlauf am
Joker-Stand sorgte die exklusive Pricenta-
tion der Fumro-Priigelei RISE OF THE
ROBOTS - warmum, sagt Euch unser
grober Exklusivtest!

d.s. GOLD

Noch in diesem Jahr erscheinen zwei Titel
fiir sportliche Zocker, wobei die Ralley
POWER DRIVE auf Amiga und CD*
abgeh; WORLD CUP GOLF dagegen
nur auf Schillerscheibe. Mehr zu diesem
genialen Spiel im Preview dieser Ausgabe.

VIRGIN

Neben dem heil erschnten CANNON-
FODDER 2 sollen vor Jahresende noch
der Flugi OVERLORD sowie der spiel-
bare Disney-Film DER KONIG DER
LOWEN (siche Preview) in den Regalen
stehen.

UND WAS GAB'S
SONST NOCH?

Na, jede Menge Prominenz wie Sid Meier
und Sepp Maier, tolle Events wie z.B. eine
Live-Ubertragung der Computerspielshow
X-BASE, Karaoke-Wetthewerbe und
natiirlich den phantastischen und allzeit
dicht umlagerten Fahrsimulator ,.Cruisin’
LISA” am Joker-Stand. Sowie die beruhi-
gende Erkenntnis, daB auf absehbare Zeit
fitr frisches Amiga-Futter gesorgt ist! (st}

Neue Walgesiinge mit
Whale's Voyage 2

Der grolie Eiunhﬂhnrﬂuh
Der Clon! — Die Profidiskette
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Adelheid, es ist soweit:
All New World of Lemmings
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Der May wird iu:rmmen:
Durch die Wiiste

Und wieder sprechen die Kanonen:
Cannonfodder 2




Am PC haben die Byte-Ingenieure von Max Design diese
e, historische Wirtschaftssimulation der umfangreichen Art so-
9\ = . eben vom Band rollen lassen, jetzt sind die Automobilherstel-

2 ler am Amiga dran:

as einst mit
1869 hegann
und dann kurz

vom futunstischen Survival-
Training in . Bumntime” un-
terbrochen wurde, setzen die
Osterreicher hier nun fort:
akribisches Wirtschaften vor
historisch korrekter Kulisse.
Es geht also zuriick m die
Goldgriberzeit der Auto-Mo-
bilisierung...

Ja, zwischen 1886 und 1929
stieBen die Techniker noch
fast jede Woche in neue Dimensionen
vor, die Kaufleute stiirzten sich begei-
stert auf den jungfriulichen Markt, und
der Rest der Menschheit erkannte im-
mer deutlicher, daff so eine Benzinkut-
sche auf dem Hof eine Menge Vorteile
mit sich bringt. Es war die Zeil der un-
ternehmerischen  Erfolgsgeschichten
und der ersten Aulorennen — wozu hier
wie dort natiitlich auch die grofien und
kleinen Verlierer gehiren, die von der
rasanten Entwicklung schlicht tiberrolit
wurden. Am Amiga-Bildschirm wird
die dramatische Schlacht um Marktan-
teile und Sekundenbruchteile (richtig, es
ist ein Rennspiel eingebaut) demniichst
zwischen bis zu zwei menschlichen Ma-
nagern und der vom Rechner gesieuer-
ten Konkurrenz toben.:

Man darf seine eigenen Automobile ent-
wickeln, produzieren und verschacherm,
wobei das auf Europa beschrinkie
Szenario und das rundenweise organi-
sierte Gameplay zuniichst einmal alle
gingigen Features einer Wirtschaftssi-

o e e e
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mulation bieten. So fungiert der von
oben gezeigte und gleich mehrere Screens
umfassende Firmensitz als Hauptmenii;
das vom Schwierigkeitsgrad abhédngige
Anfangskapital investiert man in Fabn-
kationsanlagen, unterschiedlich qualifi-
ziertes Personal und , Rohmaterial” wie
Motoren, Fahrwerks- und Karosserietei-
le, das anfangs von auflen zugekauft,
spiter natiirlich auch selbst entworfen
und gebant wird. Die Prototypen dart
man sogar selbst auf einer grafisch sehr
reizvollen Teststrecke ausprobieren, be-
vor sie als Kleinwagen, Mitielklassege-
fihrt, Sportflitzer oder Luxusschlitten in
Serie gehen. Sobald geniigend Boliden
zur Verfligung stehen, sind auch Ren-
pen in vier Varianten moglhich, wobei
der mit cinem Sieg verbundene Werbe-
effekt dabei ebenso reizt wie die erst-
mals am Amiga realisierte Voxel-Gra-
fik. Und weil der Realismus hier nicht
vor den Fabrikioren endet, beeinflussen
auch solche Ereignisse wie der Aus-
bruch des Ersten Weltkriegs den Ge-
schiiftsgang recht nachhaltig.

Ergiinzt wird diese Wirtschaftssimulati-
on mit angeschlossener Rennstrecke
durch ein integriertes Multimedia-Lexi-
kon samt Digi-Filmchen aus der origi-
nalen Automobil-Geschichte. Den kom-
pletten Dreierpack gibt's allerdings nur
auf dem CD32 bzw. ab einem 1200er, in
der Standard-Fassung wird man aus
Plarzgriinden auf Rennen und Lexikon
verzichten miissen. Aber zum Trost er-
scheinen alle drei Versionen gleichzei-
tig — und das schon in wenigen Wo-
chen! {md)
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Weihnachten ohne einen neuen Disney-Streifen, das wiire ja wie
ein Nikolaus ohne Bart! Dieses Jahr ist der Trickfilm-Lowe los,
und natiirlich soll der Konig der Tiere bald auch iiber die Ami-

i
!

o

D

R

) iy
Ve
A V4 &

At e, SR
e \ L
S W N s

T s ;

o

.:"\.'

e
= o ol e

- zurickzufordemn... sentation sollte die Hardware aber wirk- Weihnachten im Disketten-
: " Damii Simba seine Krallen auch in den  lich voll ausreizen, also hat man zusitz- schacht  brilllen. Rrroan!
| f Amiga schligt, hat thn Virgin zu einem  lich noch 3D-Abschnitte untergebracht, (mic)
B Jump & Run der Sonderklasse versofiet,  wo der tierische Held dann etwa vor einer
. aber wer hiitte von den englischen Jung- Horde tobender Gnus flicht. Dazu kom-
| fraven schon weniger erwartet? Spite- men Zwischensequenzen, Sprachausgabe
| - stens seit ihrer genialen Umsetzung des  und die originale Filmmasik, natiirlich in-
' letztidhrigen Disney-Hits . Aladdin” wohl  klusive Elton Johns Titelsong. Uberhaupt
| niemand. Und so stehen der digitalen lag es den Designern sichtlich am Her-
.;’ Grofikatze demniichst zehn lange 1evels  zen, den Geist der Filmvorlage einzufan-
¥ bevor, wo sie auf Hyidnen, Nashimer, Gi-  gen - was wohl einerseits an den Perfek-
' ._Z_’ raffen oder Explosivkiifer treffen wird.  tionisten bei Disney und andererseits dar-
& Sollte es ihm da mal an den Pelz zu ge-  an hegen diirfte, daB Virgin seine Kunden

' Scar am Ende auch wirklich das Nachse- ~ Spiel haben.

& hen hat. Davor gibt's freilich noch ein  Ob das Endprodukt den
' Wiedersehen mit den Zicheltern Pumbaa  Anspriichen  gerecht
| und Timon, die in Bonusstages ihre ganz ~ wird, konnen wir

ga-Savanne herrschen.

er Konig werden will, muB  sen!) aunsleben diir-
‘J‘ f‘ freilich erst mal als Prinz an-  fen. ;
fangen, und das tut hier auch  Damit all das am ° ¥
der Hauptdarsteller: Zu Beginn der Film-  Bildschinrn zum Gra- > e
handlung hinterliBt der putzige Simba fik- und Animations- ¥
noch einen wenig ehrfurchigebietenden  feuerwerk geriit, ha-
Eindruck. Und als Papa Lowenkinig ben die Disney-

dann emes unschinen Tages vom macht-
gierigen Scar gestiirzt wird, muB unser
junger Held fliehen. Unterschlupf findet
er cher unstandesgemil bei einem War-
zenschwein pamens Pumbaa und der
Meerkatze Timon, was ihn aber nicht
daran hindert, sich zu einem imposanten
Mihnentriiger auszuwachsen - und als
solcher sein Reich vom bisen Onkel Scar

hen drohen; kann Simba nicht nur laufen
und springen, sondem auch ein marker-
schiiterndes Gebriill vom Stapel lassen.
Spiiter lemt er dann noch, mit Klauen und
Zihnen umzugehen, damit der Schurke

speziellen Talente {v.a. herzhaftes Riilp-

pim——

Zeichner personlich
mit Hand angelegn:
Zu Beginn hiipft der
junge Simba noch et-
was unbeholfen iiber ®
den Screen, withrend
die erwachsene Version schon erhaben
schreitet und thren Gegnem hichst ge-
schmeidig an die Gurgel geht. Die Prii-

micht nur unter den Ki-
Nogangem = vVermnuieL
Auch wer den Sueifen
nicht gesehen hat, soll
schliefilich Spall am

Euch hoffentlich in as

L

b |
einem Test in der kommenden
Ausgabe benchien, denn im-
merhin soll der Liwe noch vor




Wir sind die Roboter — und wo wir sind, da fliegt das Blech:
Digi-Karatekas, Street Fighter und Kampfelfen legen wir mit
der linken Diode auf die Matte, denn wer sich mit uns an- -
legt, der Iegt sich mit dem besten I?'“rﬁgek:plel aller Zeiten an!

eit Monaten werden Mirages Robo-
recken von kampflustigen Amiga-
nern-herbeigesehnt, jetzt sind sie
da und verdienen sich ihre Vor-
i schuBlorbecren guasi mit links.
Denn dieses Spiel ritt nicht umsonst auf
jedem Amiga-Modell mit einer eigens
programmierten Version an; tatsdchlich
reizt es die Hardware wirklich go aden-
165 aus: Die vorliegende AGA-Fassung
kommt einer grafischen Revolution
gleich! |
Die hiesigen Stahlkolosse und ihre

Arenen wurden ndamlich weder mit ei- §

nem Malprogramm gepinselt noch real
gefilmt und dann am Bildschirm nach-
bearbeitet — stati dessen hat man die kom-
plette Optik zundchst als Drahtgitter-
modell entworfen und anschlieBend per

Raytracing zum Leben erweckt. Das Er- |

gebris dieser monatelangen Detailarbeit
sind prichtig animierte Kampfroboter

mit Rippen, Muskeln, Fingergelenken £
und allem, was sonst noch zu einer be- 58

| Tanz der Blechmiinner .

: :uu_dunuu:lr:l ]_ \-__1 2
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wegien Mec:hnnna.ainmnnﬁ:: gehirt.
Natiilich geht es in vollen 256 Farben zu
Sache, wobet die Sache selbst an tradi-
tionelle  Kampfsport-Klassiker- = wie

JIK+" oder , Budokan” ankniipft Statt
sich, wie es derzeit im Geare tiblich i 15t
mit einer Unzahl verschiedenster Button-
Kombinationen herumschlagen zu miis-
sen, lst der Spieler alle Hiebe vund Trit-

te it einpriigsamen Joystickbewegun- |

gen und einem einzigen Feuerknopf aus,
Dafl das hohe Spieltempo dem geiibten

Fighter trotzdem eine ganre Reihe ef- §

fektiver Special-Moves (wie z.B. Schul-
terblock, Unsichtbarkeit etc,) ermbglicht,
verdient deshalb ein Sonderlob,

| Vor der Auseinandersetzung st freilich

daritber zu befinden, ob der Kampf liber

8 drei, fiinf oder sieben Runden geht und

ob er-nach 30, 60, 90 Sekunden oder erst
nach dem-endgiiltigen K.o. eines Figh-

ters abgebrochen wird. Auberdem lassen
sich der Schattenwurf der Recken sowie
das Erschilttern des Screens bei beson-

B ders harten Treffern an- und abstellen,
was aber keinerlel Einfluf auf das ei- S

gentliche Gameplay Hat. AnschlieBend
diirfen sich die Teilnehmer des Zwei-
Spieler-Modus auf ein gegenssitiges
Handikap einigen und so eventuelle Un-

terschiede in der spielerischen Kampf- B
N erfahrung ausgleichen.

AbschlieBend
wiihlen Duellanten wie auch im Ubungs-

modus befindliche Solisten dann ihr Al- §

ter ego aus einer sechs BlechKipfe star-
ken Mannschaft. ‘Doch ob von cinem
Kollegen.oder dem Amiga gesteuert, der

R ks Gute komant von oben...
.'. : " i 5

Gegner ist stets ein blaver Cyborg — was
vermipthich mit der herzlich belanglosen
Vorgeschichte -um diese Mensch-Ma-
schine zu tun hat. ..

Keineswegs belanglos sind indessen die S8

individuellen Techniken, welche jeder
der angebotenen Charaktere hier 1m
Schlagrepertoire hat. So gibt es etwa ei-
nen Laderoboter, der sich auf nefe Kicks

8 und hohe Spriinge spezialisiert hat, eine

Mechano-Spinne, die thre Gliedmaben
tiber den halben Screen strecken kanm,
und einen #uBerst beweglichen Militiir- §
robbi; der selbst vor einem Handstand

micht furtickschreckt, Tm Missions-Mo- B8

dus muB der Cyborg in Hinden des So- §
listen dann all diese (nun vom Compuiter
gelenkten) Mech-Krieger hintereinander
auf die Matte legen, um schlieBlich im Fi-
nale dem im Optionsmenii -nicht an-
widhlbaren ,.Supervisor” gegeniiberzu-
trefen — einem Kampfmonster aus Fliis-
sigmetall, das 4 ‘la ,Terminator 2"

L i T .:a.:'-- -r".!‘"_ pe

David gegen Goliath?
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morphen und s0 etwa seine Handkante
zur todlichen Speerspitze umformen
kann!

In der Arena stellt die CPU ihre Lem-
fihigkeit unter Beweis und stattet die vin
ihr kontrollierten Kidmpen mit-erstaunli-
cher Intelligenz aus; doch keine Sorge:
Der variable Schwierigkeitsgrad itber-
fordert Einsteiger penausowenig, wie er
Marual Arts-Experten unterfordert. Die
Wucht der Schlige [dbt sich exakt do-
sieren, und Treffer wirken sich je nach
Kiirperteil unterschiedlich auf die kon-
sutution bzw. Energieleiste des Getrof-
fenen aus — wie es sich gehirt, nchtet ein
Hieb gepgen den Schiidel also mehr Scha-

o ]

den an als beispielsweise ¢in Schlag ge- 8

gen die Elle. Im Emstfall fliegen dann
wortwiirtlich die Fetzen, denn nach be-
¥ sonders harten Treffern purzeln: schon
N mal-Schrauben und Nicten zu Boden,
oder ein Robbi zerfdllt gar in seine ge-
samten Einzelteile. .
Zahlreiche Zwischenbildchen und -ani-
mationen sowie eine ire Soundkulisse
aus harten Gitarrenriffs und knalligen FX

begleiten das Kampfgeschehen ausge- 8
macht stimmungsvoll; die Mosik der §
| CD-Version wird dann sogar (Queen- §

Mitglied Brian May perstnlich beisteu- |

ern. Natiirlich hat eine solche Power-Pri-
sentation thren Preis: Das Game kommt
auf satten 13 Disketten daher, Zwar ist es
theoretisch auch direkt von der Scheibe

3 spielbar, aber wer ungetriibten Spabh an

dieser starken Robot-Dressur haberi will,

sollte es doch besser auf eine Festplatte

Da hilft nur der Fulifeger!
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nieten, Die optimale Konfiguration be-
inhaltet dariiber hinaus eine Turbokarte
bzw. eine 32-Bit-RAM-Erweiterung, da
solche Extras das Spieltempo noch um
den letzten Tick beschleunigen.

Weil wir diesem innovativen Produkt ge-
geniiber fair seéin wollten, bezieht sich
unsere Wertung auf die erwiihnte Top-
Ausstattung, trotzdem diirfen avch Ama-

POIIC T, OISO
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b

gos mit weniger PS unter der Haube re-
lativ bedenkenlos zuschlagen. Immerhin
birgt Rise of the Robots schon aufgrund
der gewaltigen Priisentation mehr Spaf
als jede andere Amiga-Keilerei; dafl das
Priigelgenre nicht unbedingt neu defi-
niert wird, ist dabei nebensiichlich: Mi-
rage hat Standards gesetzt, die so bald
keiner libertreffen wird! (i)
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RISE OF THE ROBOTS

(MIRAGE/
TIME WARNER INTERACTIVE)

ROBO-KEILEREI |

Wer austeilt, mull auch

ANIMATION

MUSIK 84%
SOUND-FX 86%
HANDHABUNG 90%
DAUERSPASS 92%

VARIABEL: 4 STUFEN I




iemlich genau

" fms dem nnrmalen ,,Starﬂust“ ﬁ:r nurmaleﬂnugai
die super(be) AGA-Version wurde. Und, oh Wun-
der, das Teil triigt seinen vielversprechenden Na- %

men zu Recht!

Bereits das Original kassierte ja traum-
hafte Grafiknoten, doch nun hat die
Bloodhouse-Crew gemeinsam mil Team
17 die optisch wohl spektakuliirste Ami-
ga-Knallerei der letzten 2000 Jahre vor-
selept. Die Gegnerformationen, Sprites
und Hintergriinde wurden teilweise ganz
neu entworfen und im Rayiracing-Ver-
fahren mit 256 Farben komplett neu ani-
miert — das Ergebnis ist cin irrwitziges
Gralik-Feuerwerk: Siellt Euch fein schat-
tierte Gegner vor detailverlieblen Back-
grounds vor, und addient bildschirmiul-
lende Meteoriten, die nach Beschub in ei-
nem riesigen Feuerball explodieren, um
sich dann in kleinere Bruchstiicke aufzu-
spalten...

Inmitten dieses Chaos rotiert des Spielers
RaumschilT und schielt aul alles, was sich
bewegl, und zwar so lange, bis es sich
nicht mehr bewegt. Das ist gar nicht so
cinfach, denn man mub sein Vehikel in
LJAsteroids™-Manier mit einer gewih-

nungsbediiftigen Rotationssteucrung (iber
den Screen lenken. Und dabei darf man
sich dann auch noch meist um mindesiens
cin Dutzend Space-Felsen und Angreiler
aleichzeitig kiimmern, die bei ciner Kaol-
lision den Schuteschild anknabberm und
sich nach Ablauf eines knapp bemesse-

nen Zeitlimits in lauter Kistige kleine Ka-
mikaze-Gegner aufspalien.

Gesteigerte Aufmerksamkeit verlangen
zudem die Zwischengegner verschieden-
ster Bavan -~ das giltmicht minder Tar die
Beschaffung der von manchen Feinden
hinterlassenen Sammelicons [ir fnsche
Schildpower, mehr Beschleunigung, Zu-
satzleben, Plasmalaser, Bouncebomben,
Flummenwerfer oder Ziclsuchraketen, die
anschlieBend auf einem separaten Screen
einzeln zuschaltbar sind. Nach jeweils
sechs der insgesami 30 Spiclstufen ver-
sperren besonders aggressive Aggressiv-
linge den Weg, danach lindet man sich
in cinem rasant zoomenden 3D-Warp-
wnnel voller Hindernisse und einem wei-
teren Obermotz wieder. Echie Konner am
Stick nehmen dariiber hinaus an den bei-
den Freiwilligen-Missionen teil und su-
chen im ,, Thrusi™-5tl scrollende Unter-
wasser-Labyrinthe nach Power-Ups ab.
An Abwechslung fehlt’s also mich, da-
gegen Kbt die FairneB doch etwas zu
wiinschen iibrig. So wird trotz des herben
Schwicrigkeitsgrads mil dem Levelcode
lediglich die Anzahl der Leben, aber micht
die saver er-
arbeitete |
Ausstatiung
gespeichert. |
Erfreulicher |
15t die nun
migliche
HD-Instal-

Tunnel in
den néch-

sten Level

lation, sclbst wenn zum Zocken immer
noch die Keydisk verlangt wird. Und dic
Priscntation setzt sowieso neue Mabsti-
be: Nie hat der A1200 bunter und be-
wegler ausgesehen oder sich lauter an-
eehiint — die (abschaltbaren) Techno-Num-
mern und FX erschallen aus acht
Soundkaniilen, obwohl der Amiga ei-
gentlich bloB vier besitat!

Trotzdem kann Super Stardust aber ei-
gentlich nur den Actionprofis emplohlen
werden; bei der angekiindigten CD-Ver-
sion sollien diec Entwickler den Schwie-
rigkeitsgradd also besser ein wenig zuriick-
schrauben. (rl)
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Die Datadisk .,Pinball Fanta-
sies 2 rollte zwar am Amiga
vorbei, doch den wahren
Nachfolger zu den ,.Dreams”™
und ,.Fantasies’ schielit 21st
Century hier zuerst ab — eine
weise Entscheidung!
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ol Flippern = cin Ghicksspicl? k. xlnml. "-.-|mrt\ fiir hmlll;mu ru
2 Nomen est omen: Fiir  Stan-  Schirm huIL mul jq‘.‘dm.h we- H.tht!r;lth mlt 'u:ia
B durd-Freundinnen” bleibt der  gen des Interlace-Modus mit® nen Sonnenstriinden
M neue Mega-Flipper  leider !_,___L‘inE:m leichten Flimmem rech-  und dem anftilhigen
= psiichlich eine Wuosion, neben & nen. Egal. denn in aller Regel | Roulette-Kasino kann
—den AGA-Rechnern soll nur s wird man ohnehin im tur- | als  gelungene M-
f ‘das CD* bedacht werden, Der 54 boschnellen  Scroll-Modus . schung  aus  beiden
[ Grund dafiir wird jedem Klar,  zocken. wo neverdings Mis- -+ Geriiten gelien. so dabh
~ sobald die Kugel hiererstmal | sionen” wie das Einfangen  unter dem Surich fiir
~ins Rollen kommt, denn selbst | bew, Treffen moglichst vieler  alle Geschmiicker ge- - /
die schwedischen Program- & Gangster zu absolvieren sind.  sorgt isL. Hires-Flippern fur bessere Ubersicht:
~ mier-Profis von Digital Tllu- % Solche Szenen werden am visl- + Der flippigen Troika mm, :
= sions hitten diese plastische . - lig iiberarbeiteten Scorehoard ;l mansgelt es nicht an Bumpem.,  lusion, die heimische Spiclhil-
- Optik. dieses msante Tempo . animient dargestellt, das jetzt - Kugelfallen und -schleudem le hat tasichlich ihren neuen |
- und dicsen Kniiller-Spiclspall zndem als Avstragungsort fiic  oder Kombinationsriclen 1iir =, Flipperkonig getunden! (rl)
= guf cinem AS0D wohl kaum - Kleine Unterspielchen wie 2.B. .~ Superboni und Zusatzspicle:
realisicren konnen! " eine Ballersequenz dient. das realistische Roll- und Ab-
So darl man nun endlich um:hE Der Preis fiir die neven Fea- o prallverhalien der Murmel, den
drei Bille glci:.h?ﬂilig iber ¥ tures ist erstaunlich niedng: %Huhmpi-:lcr—himlm (hinter- . :
den Tisch jagen. und ein Ta- g Stant vordem vier sind halt ™7 cinander). die drer Paddles pro §
\:ﬂtﬂdmck sorgt jederzeit fiir g dlicsmal nur drei Tableaus ent- ' Gerit und die vorziigliche Ta- y ﬂzmﬁiﬂﬂs :

vollen Uberblick in einer ver- = halten, die dafiir in puncto § staurstcuenung hat man von B ILLUSIONS)
kleinerten Hires-Darstellung. = Design und Ausstattung um {§ den Vorgiingem dbernommen. i FLIPPER-SIMULATION

“Wer die normalerweise gut 850 besser gefallen.  Bei o™ Allein das Riitteln und dic da- .
1 rwei Screens hohen Flipper @ L Law n Justice™ vollfithrt der 2% mit verbundene Erretiung der o el
auf diesc Weise in threr ge- o nun mil Glﬂﬂf_erLLl\lJMIH.TL' Kugel vor dem: Auskanal er- ” | 7 -.&H‘* 1
}"; sumien  Schinheit .juf den ¥ Ball  eine Achterbahnfahrt I'nr:.ia.rl nun deutlich besseres o j
" J! durch ein . Bladerun- Im‘.mg wobei der Kasten aber - FURIOS" ’ i
ner -Szenano mitet-  bei zu hiufiger Anwendung . ; b
lichen Rampen und - saver wird und sich den Plage-  |GRAFIK :_

Transportkaniilen. wa geist via Tilt-Funktion vom 5 |ANIMATION 87%
Dagegen ist der mit ' Hals schaffi.. MUSIK 83%
einem Bungee-Turm - Spiclspali, '5IL'lrLI'lIHg- Optik, die - ISOUND-FX
ausgestatiete JEx-  Musik- und Soundkulisse. hier  [HANDHABUNG
reme  Sports™-Flip- ,1' stimmt  einfach
per nicht ganz so’ A alles — und trotz
komplex aufpgebaut Ty der vier Disket-
und begeistert mit =4 ren LBt sich die

seinen  zahlrewchen - Sache auch von . | SPEKCHERBEDARF
Zielbuchien wohl be-  Floppy wunder- Noisxs/zwerrorey |ICEE IFCW

sonders die feinfiihli- = bar zocken. Es
Kugelpiloten. - ist also keine 11-
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scheidend anders 5em"

schriebenen Veteranen wieder Triumphe — warum sollte das im Digi-Soccer also ent- |
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i Kurzum, wer das run{le Leder *.Cl'HJ-I'l eine B8

B Weile am Amiga-Monitor beobachtet, ”-

B darf sich auf ein Wiedersehen mit dem 28 f

-': im Mai getesteten . Manchester United s

@8 Premier League Champions” einstellen:

& Rein optisch unterscheidet sich das neue ' '{.s

g Game nimlich nur durch das Iso-3D i.m

@ Actionteil von den aus der Dmufmh:

S prisentierien Kollegen, doch wurde die | ”5.

%! cinst komplett britische FuBballwelt &

griindlich eingedeutscht. Man hat also S
#2881 das gesamite System von der englischen j
4 Premier League (plus drei weilere Ligen)

@ auf die 1. und 2. Bundesliga samt den §

B nur die aktuellen Namen, korrekien B8
G Haut- oder Haarfarben und sonstigen §8
W0l Details der Spicler sind erstaunlich — die &

Jungs agieren hier auch sehr viel spiel- §
gl barer auf dem Platz!

8 Der Handlungsbedarf reicht  vom |
® Freundschaftsspiel iiber eine selbsige-
§2 fertigte Liga und dem eigenen Pokal-

Bl wettbewerb mit 64 Teams bis hin zur §§
88 | ompletien Saison fiir maximal vier Ma- (8
i 98 nager — wer will, kann sich dabei auch §@
@ fiir cin paar Begegnungen vom Compu- i3
B tor vertreten lassen. Allerdings sind die j£58
-‘f Eingriffsmiglichkeiten filr den Manager £
) doch relativ beschriinkt; §
s0 darf er v.a. seine
Jungs anhand von 8
Statistiken beurtei- 8
len. sie bei Bedarf §&
answechseln und die
§ (speicherbaren) Tak-
¥ tiken der aktuellen Si- §

tuation auf dem Platz &8

anpassen. In der
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liefien sich leider nur Teams aus der er- ,f
sten und zweiten Bundesliga in den Sai- §§8

& conbetrieb schicken,

{ gleichzeitig die Amatenrmannschafien 8§
bioB in den eigenen Ligen und Pokalen §8

withrend man 8

{ seibst steuern konnte — aber Krisalis ge- §
| lobte feierlich Besserung: Falls [hr also

in der Verkaufsversion umfangreichere B

Wahlmoglichkeiten antreift, wibt Thr, bei

(8 wem Thr Euch bedanken miiit! Aber
® macht uns bitte nicht dafiir verantwort- fi
¥ lich, wenn man die Replays dann im- §

Matchdauer nicht varmeren kann...

Ob das Game mit Musik aufgewertet §

wird, war bei Redakoonsschlubs noch un-
klar, seine Gerduschkulisse geht jeden-

auf die hiibschere Isometrieperspektive

Praxis meist wenig zu sehen. Aber im-

-

! mer noch nicht speichern und auch die g8
e Amateurteams iibertragen. Aber nicht 8

falls in Ordnung. Grafisch hat sich bis §§

§ gegeniiber Manchester” kaum etwas §§
# veriindert, denn von dem neu gezeich- §
% neten (Publikums-) Umfeld ist in der

merhin sind die 3D-Animationen auf

LFIFA Soccer” ist das Gameplay iiber-

¢ sichtlicher, besonders die Finessen des

| dem u.a. auch mal neblig-vereisten Ra- i3
i sen durchaus sehenswert. Verglichen mit §@

PaBspiels hat man hervorragend realisiert. 8

das benutzte Aufstellungssystem deutlich

auf die Plitze.

Unter dem Strich kann der Bayern-Ka- 8

f pitin mit der (Action-) Konkurrenz also @
® cut mithalten, und in emnem Punkt ist er

gar uniibertroffen: So akkurates Daten- 88

= material findet man sonst nur im Pri- g
ey vatfernsehen! {(mm)
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B8 In Sachen Taktik verweist allerdings das B8
§ ausgefeiltere  Sensible World of Soccer”
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Anwendungen

OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-
fungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher |hre
Datan! Nie wieder Chacs! (e 1 Disk, ja 4,60 DM)

I:I.l.ml und RoadRoute Erstdassige Program-
| treckenplanung. (1 Disk, 4,60 D)

j D.ﬁs!mnnmlausat Softwars zu den Themen Planet
Erda, Waltall und Raumfahri. Ein Mull fir Hob
nomen und interessierte Sternguckes. (5 Disks, 23,- DM)

. OBlldschirmschoner-Set Neben SuperDark aine
Auswahl der besten Bildschirmschonar 0r den Amiga
_ kit zahllosen interessanten Effettan. (2 Disks, 8,20 D)

| OBlorhythmus-Disk Glech drei besindruckende
| Biorhythmusprogramme auf einer Disk. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set 1 & 2 verschonem Sie schnell und ein-
fach thre Brisle, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
gen spitre gazeichneten IFF-Eleingrafiken. Sauber nach
Thermen (z.B. Businel, Verkehr, Menschen, Weadhnachion,
Ezsan, Tiera) sortiert. (o Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-5Set Reizen Sie thren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mbhelos Texis, Eiketen, Graflken u.vm. Wirkdich
alles, was Ihr Drucker braucht] (5 Disks, 23,- DM)

Wenn S{

OFraktal-Set Tauchen Sk ein In farbenfrohe Walten
fantastischer Fraktale und generersn Sle Apfelimann-
chen, kinstiche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfrakiale uvm.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malan und Maorphen von Bildem, zum Be-
arbaitan von cong und 2um Abspledan von Animationan.
Lagssen Sie Ihrer Kraathitad fredan Laufl (5 Disks, 23.- DM)

byastro- [introMaker-Pack Erstellen Sie ohne

kenninissa fetzige Intros mit Grafik, Sound und sph:en:
mafigen EMekien| (2 Disks, 9,20 DM)

OKoplerprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formaticnen. (2 Disks, 9,20 DM)

OMusik-Set 1 & 2 __und Ihr Amiga wird zum Syn-
thasizerl Dank rahlloser digitalisiarter Sounds konnon Sie
dutzende Instrumanta par Tastendruck splelen, Erstellan
Sie Inre eigenen Songs! (je Set 5 Disks, ja Set 23.- DM)

OSchrelbmaschinenkurs Eremen Sie Schritt fir
Schritt das Zehnfingersystam! (1 Disk, 4,60 DM)

OSpeedu Beschiaunigt Disk- und HD-Laufwer-
ks M ain Vielfaches., Lade- und Zugriffezaiten weardan
stark verkirzt. Programme, die Sle bald nicht mehr mis-
san mogen! (ab Kickstart 2.0, 3 Diska, 13,80 DM)

EL DORADO
Das Softwareparadies

O0bersetzer Das Programm zum schnellen Ober-
sotren von englischen Textan/Wortan. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 14 Jede Menge Schriftarten im
Inteliifont-Format. Kompletter Zeichansatz mit Umiauten
und Sonderzeichen, stufenics vergriBerbar, prolessio-
nelles Dasign. Ideal filir Tesdverarbaitung, Grafik, OTF und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltralner For Englisch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Enzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeftstisch ain wilig neues Outfit und ereich-
tern die Bedienung. Sie warden lhre Workbench dank
MagichMenu, MagicWB, ToolManager und wedteren Hits
nicht wisdererkennen. Absolut umverzichibar ir jaden
Amwender, (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 D)

..finden Sie bevE! Duradn echte nghllghts Aus Tausenden von Prngf“mmen
ausgewahite Mega—Hits far mehr Spal3 und Erfolg am Computéer. Knallhart
kalkullert far anspmtmsvnlle Amiga-Fans, die I-;em Geld verschenken wullen

Spiele
COAbenteuer-Pack Eina einzigartige Auswahl der
besien Advenieres filr den Amige: Evil Tower, Hack Lita Il
Dreamventura 1l und anders Games, die Sle monatetang
vor Ihren Amiga fesseln werden, (S Disks, 23 - DM)

OAction In Holl Spannendes Advaniure in
dar Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

ClAction-Set 1 & 2 Technisch beillant und rasant:
Erstklassige Action- und Ballersplele mit Top-Grafikan
¢ und megastarkem Scund. Ballern bis die Rohre rauchen!

{nicht Kickstart 3.0, je Set 6 Disks, je Sat 27,60 DM)

| OAutorennen Meistern Sia schwiarige Rennstrecken
und Obarmrunden Ske (hre Gegner (2 Disk, 8,20 D)

. OBackstage 1A-Grafikadventure. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Das Comeback der sichlig

machanden Spialidea: Viele neus Versionan dos All-Time-

Hits in witziger Aufmachung: Stevern She Osterhasen,

Astronauten, Surfer oder Goldgraber bel der legenddren
b Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23.- DM)

OBrettsplele Umsetzungen mit spleistarken Compu-
L wargagnerm: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
0 Backgammon, MOhle, Shanghal, Mensch-argere-Dich-
| nichi, Roulette und viele weitere bekannts Brettspiete, die
ginfach Spafl machen. (B Disks, 36,80 DM)

COCannibal for FBI Spannandes Adventure. Sie sind
gin von Kannibaken verfolgter Agantl (1 Disk, 4,60 D)

OCatacomb Packendes Abenteuarspial mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfdhrung, (1 Disk, 4,60 DM)

ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bokanntan Rannas wom
Bundesumwaltamt. (jo 1 Disk, e 4,60 DM)

ODemo-Set 1-4 Dis Highlights der intermationalan
Demoszene. (jo Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

_ |hre Vorteile bei El Dorado
Umtausch bei Defekten

-"._1- SIEMIOSE

afonis l'ﬂﬂﬂi:aithlmmn
ne Demoversionen, keine Massenware

Tag raus, sicher verpackl
nsteigerfreundiiche Hilfstexte auf Disk
*\an Amigazeitschriften empfohlen
*Die El Dorado-Sets sind sinfach Spitze!

s Preis-Leistungs-Verhaltnis |

,Bastaﬂunggelﬂlndnrﬂegmnuﬂmm

-Iher:eugen Sie sich sulbsﬂ

CEnergle-Manager Frofessionelies Wirtschats-
spiel 10r 1-4 Spladar. (1 Disk, 4,60 DM)

DOGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletien Golfplatz in lhven Amigal (2 Disks, 8,20 D)

OHellicopter-Mission Fiegen Sie mit dam Hub-
schrauber |hrer Wahl relzvolle Einsatre! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammette Hits des
witzigen Genres mit filssigem Spielablauf, farbentroher
Grafik wnd hfrenswertam Sound. Malstern Sia alls Levels
Ll Sie ins Jall Spiel, Spall und Spannung fior
die ganze Familial (jo Set 5 Disks, |8 Set 23,- DM)

OKartenspiele Skat. Poker, Black Jack, Solitaine und
Patiancen sorgan fir SphalspaB. (3 Disks, 13,60 DM)

OKlassiker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Astercids, Mineswesaper ua. (5 Disks, 23.- DM)

OLemmin‘-Set Gewitzie Splale mit den niediichen
Tisrchan, Egal ob Sie die Lemminge bei der Olympinde,
durch Spiegellabyrinthe oder als verkleldete Wedhnachts-
mdnner durch Schneelandschafien steuvern - diese Splale
sorgen fir anhaltenden Spieispall und unendliche Maotiva-
tion. Eine hinverdachtige Spislesammiung, die sich kain
Lemmingsfan anigaben lasson soffte, (7 Disks, 32,20 DM)

OMa Im Reaitfsnahe Wirtschaftesimulation
filr bis zu vier Unternahrmes, (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine auBergewthnliche Zusam-
menstellung hervorragender Games fillr mehrere Spisler.
Tragen Ska spannende Dualla mit UFOs, Panzem und den
nackten Fausten aus! Langreltmotivation und gesalliger
Spletspall garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spafiger: tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnem
und Mdssigem Spielablaul. (2 Disks, 9,20 DM)

F‘umm 780 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM,
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und anrufen!

Auswahien U nd: 07141/29 09 48

. Direktversa

OSportsplele-Pack Mt dem Eighockeysplel Kara-
malz-Cup, ball- und Eishockeymanapger, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfshrisiand wnd einem futuristischen
Football-Game. Eine aufwendige Sammiung ausgezeich-
neter Sportspiels fr den Amiga. (4 Disks, 18,40 DM)

OStar Trek-Set Zwe Aufarst umfangreiche Strate-
glespiela um die Erterprise mit Captain Kirk und seiner
berdhmten Crew. Games, die ein echier Geheimtip #ir je-
den Star Trek-Fan sind und in Keiner Sammiung fehian
sollten. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23.- DM)

OStrategle-Set Dis Hits unter den Strateglespielen.
Werden Sie Agent, Kalser, BArsenmakler, Manager, Feld-
harr im US-Blrgarkriag uv.m. (G Disks, 27,60 D)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
Top-Grafik und spannender Story, (e 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack &rilante Meuauflagen des Klassikers
bewelsen: Tatriz ist und bleibd genlal. (3 Disks, 13,80 DM}

OTony & Friends ._in Ksliogg's Land. des

d. Autragen
Hipigame & la Mario. Der MagaspaBl (1 Disk, 4,60 DM)

OThe Shepherd Steiegiesplel der Extraklasse, das
auffallend stark an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

ste:lﬂgﬁle { Doradd Softwareversand
e 0 e e A Christopher Miinchhoff
Narich m@” Seaiben. Sio Bfucknerstrafie 47

71640 Ludwigsburg

f Dir&lrtversand und Beratung

07141/29 09 43

/ Direktversand:

*07141/28 00 11




Hallo Joker, nun hast Du also
schon fiinf Jahre auf dem
Buckel! Vom Heft mit dem
dilettantischen Cover zum
meistverkauften Amiga-Spie-
lemagazin — der Sprung muf
wohl an Deinem genialen
Schipfer Michael ,Big Bol”
Labiner gelegen haben. Auber-
dem an den Super-Redakteu-
ren, am wuuunderschinen
Licheln von Brigitta, mit dem
sie simtliche Abonnenten hyp-
notisierte, und sicher hat auch
Brork mit ,sain Koil" ‘nen
groBen Anteil daran, konnte er
damit doch prima die Konkur-
renz niederhalten.

MNun bleibt mir also nix ande-
res iibrig, als Dir weiterhin ei-
ne gute Gesundheit und Dei-
nem BoB noch mehr Liriidd zu
wiinschen. Im {ibrigen hétten
Brork eine grioBere Koil ver-
dient, die Redakteure einen
KompaB fiir den gigantischen
Verlagsdungeon, und der
Amiga ein langes Leben. Ach,
und Oskar soll sich seinen
Ausstieg nochmal iiberlegen!
Bittebitte!!!

hofft Oskar-Fan Worschech
aus Friesdorf und legt sogar
eine Unterschriftenliste bes.

e O B SR Eingn B

P
Qg@ w@gﬂ,ﬁmi%mrf

So eine nette Grandation! Der
Boff bedankt sich artig, Gutti
lichelr hypnorisch in Richnng
Friesdorf (also einfach zuan Fen-
ster hinaus), Brork koilt selig auf
Daisy ein und Aussteiger Oscar
denks scharf nach. Und diese
ganze Action ist nur filr Dich. ..

1) Ich bin seit einem Jahr be-
geisterter Leser Eurer Hefte
und habe nun zum fiinfjihngen
CGeburistag  folgendes Tester-
gebnis fiir den AJ ermittelt:
Cover: T8%
Stil: 01 %
Aktualitiit: 89%
Dauerspali: 89%
Comics: T1%
Tests: W%
Gesamturteil: 92%
2) Wieviel wiirde ein Freezer-
Modul fiir den AS(0 kosten?
3) Wie wiir's, wenn Thr mal ein
Sonderheft mit allen Testergeb-
nissen der letzien fiinf Jahre her-
ausbringt?
4) Woraus besteht Brorks Keule?
griibelt Till Serafimov aus
Konstanz.

1) Keine einzige Einzelwertung
iiber 100 Prozent? Was haben
wir nur falsch gemach:?!

2) Da gibt es nur (noch) das
LAction Replay”, welches je
nach Anbieter um die 150 DM
kostet.

3) Gegenfrage: Wie wiir’'s mit
dem Joker-Archiv, unserer tol-
len Test-Datenbank im Shop?
4) Brorks Kuschelkeule besteht
i etwa 80 Prozent aus deut-
scher Eiche (Kdrper), m: 28
Prozent aus Titan (Stachein)
und zu rwei Prozent aus Leser-
blut (nicht abwaschbare Riick-
stéinde ).

Meine erste Kntk geht gar
nicht an den Joker, sondern an
Bullfrog: Da lese ich doch
tatsdichlich in dem Interview,
der Pentium sei Highend! Wer
bezahlt Peter Molyneux denn
fiir diese unglaubliche Liige?
Seine Spiele kinne man nicht
mehr auf den Amiga portieren?
Ha! Man briuchte sie blob vil-
lig neu zu schreiben, um die
magischen Fihigkeiten des
Amiga 2u nutzen, dann wiren
sic sogar besser! Aber das
lohnt sich bei den wenigen
Amiga-Kunden nicht, das ist
der wahre Grund! Ich jeden-
falls werde mir niemals nicht
kein Bullfrog-Spiel mehr kau-
fen...

Jetzt aber zu Euch: Was muB
ich in der Antwort auf Hendrik
Eischeids Brief lesen? Der
Mehrbedarf an Speicherplatz
fiir PC-Games lige an der Gra-
fik? Was ist denn das fiir "ne
blode Antwont? Die Spielegra-
fiken sind am Amiga entweder
gleich oder sogar schiner als
auf der DOSe — wobei wir hier
natiirlich von AGA-Maschinen

reden; schlieBlich ist der alte
Chipsatz in der Tat zehn Jahre
alt. Kleiner sind die Program-
me deshalb, weil der Motorola-
Prozessor mehr und kompli-
ziertere  Befehle hat, deren
Funktion in PC-Prozessoren
durch mehrere einfache Befeh-
le erzielt werden muB. Aber
mit Eurer ersten Antworl an
Hendrik schieBt Thr den Vogel
ab! Jemanden, der sich einen
PC kauft, nennt Ihr verniinftig?
MNa, wenigstens e Pluspunki
geht an Euch, weil Thr gemerkt
habt, daB OS/2 ewig abstiirzt.
tréistet uns Joachim Miiller aus
Dieburg

Na ja, falls Bullfrog tatséchlich
keine Games mehr fiir Deinen
Amiga produziert, haben wir
auch vollstes Verstindnis, wenn
Du niemals nicht mehr eines
kaufsr.  Verstiindnisschwierig-
keiten gibt es wohl eher bei der
Korrespondenz mit Hendrik,
denn erstens meinte er ganz of-
fensichilich eine ,,Standard-
Freundin”, zweitens fressen die
Grafikdaten eines Games nun
mal wirklich ganz unverhiltnis-
méfig mehr Speicherplatz als
der Programmcode (die diesbe-
diglichen Unterschiede kannst
Du getrost in der Ffeife rou-
chen), wnd drittens ist ein
Mensch mit PC UND Amiga
natiirlich verniinfiig — karnn er
dann doch PC Joker UND Ami-
ga Joker kauw... dh, lesen!

Als ich Eure Antwort auf den
Brief von Siegfried Otto im
letzten Heft las, hiitte ich am




liebsten laut losgeheult:

1) Die Behauptung, daB der
Amiga kein PC sei, halte ich
einfach nur fiir ldcherlich. Si-
cher, der Amiga ist kein [BM-
Kompatibler, aber dafiir hat er
auch ganz klar seine Vorteile,
welche schon von geniigend
anderen Leuten aufgezihlt
wurden. Und der Amiga ist
durch die . Modemnisierung”
des Grafik-Chipsets und der
Prozessoren schon ldngst dem
Bereich des Home-Computers
entwachsen! Genligend Leute
stellen sich heutzutage einen
IBM-Kompatiblen zu Hause
auf den Schreibtisch und benut-
zen ihn dann eventuell nur zum
Zocken: Ist das dann erwa kein
wHome-Compater™!?

2) Bei fast keinem MS-DOS-
Spiel wird auch nur irgendein
Grafikmodus unterstiitzt, den
ein AGA-Amiga ohne Grafik-
karte nicht auch auf den Bild-
schirm zaubern kinnte! In der
Regel wird wihrend des Spiels
hichstens Super VGA mit 256
Farben benutzt - welcher
AGA-Amiga bringt das nicht?
Fiir gewihnlich ist es nur der
Faulheit oder Unfihigkent der
Programmierer (Zitat: _JFest-
platte? Copper? Blitter? Was
soll das sein?") zu verdanken,
wenn  MS-DOS-Umsetzungen
nicht mehr die Qualitit des Ori-
ginals besitzen — man denke
nur an ,Theme Park”. Tech-
nisch sind Konvertierungen oh-
ne Qualitdtsverlust mbglich!

3) Man kann eben die Zeit von
1987 bis 1991 nicht mehr mit
der heutigen vergleichen, und
daher ist es ein schlechter Witz,
wenn Core Designs ,.Universe™
mit fiinf Disketten nicht aof
Festplatte installierbar ist! Die
Spieleentwickler miissen um-
denken. Sie haben es micht
mehr mit einem ,unerweiter-
ten” Amiga zu tun; sowohl
Festplatten als auch schnellere
Prozessoren sind inzwischen
zum Standard geworden. Man
kann nicht ewig nur Spiele ent-
werfen, die zur alten Amiga-
Generation kompatibel sind:
Auf dem MS-DOS-Markt wer-
den die Games ja aoch nicht
mehr so programmiert, dall sie
selbst auf Uralt-XTs lauffihig
sind — jeder Entwickler wiirde
sich totlachen, wenn s$ein eében
eniworfenes ,,Comanche” auch
auf einem 4-MHz-Computer

W

ein Grafikfeverwerk abbrennen
miiBte!

cntriistet sich Stephan Huber
aus Volkach.

Die Unterscheidung rwischen
HC und PC ist so alt wie diese
Rechner selbst und daher nicht
auf unserem Mist gewachsen
Auperdem, was soll das kleinli-
che Gezfinke: Haftet dem Be-
griff . Home-Computer” etwa
irgendwas Negatives an?

Was den Rest Deiner Entril-
stung betrifft, gibst Du Dir unter
kiinnen filr einen Pentium ent-
worfene Programme nicht, oder
umindest nicht in gleicher
Qualitt auf einem XT lmgfen —
wie sie eben auch nicht in glei-
cher Qualitdt auf einen Amiga
u konvertieren sind, was meist
an den Unterschieden der
Hardware und nur selten an der

Faulheit der Programmierer
liegt. Daf die Amiga-Entwickler

Jjedoch wndenken und endlich

Erweiterungen und Festplatten
ausniitzen miissen, wterschrei-
ben wir gerne.

1§ anEm e E= T = 1 o T TR e

1) Zuerst eine kleine Anmer-
kung zum Amiga-Notstand, der
steht nimlich nicht ursichlich
mit der Auflésung von Com-
modore Deutschland in Zusam-
menhang. Es gab schon kurz
nach dem Konkurs der Mutter-
gesellschaft kaum noch Rech-
ner zu kaufen und wenn, dann
zu Wucherpreisen. Wollen wir
also hoffen, daB David Plea-
sance bald den Schliissel fiir
die teils noch gefiillten Lager-
hallen auf den Philippinen in
Hiinden hiilt!

2) Schin, daB Thr jetzt eine ei-
gene CD herausgebracht habt,
weniger schin, daB Ihr uns
Amiganer offenbar schon abge-
schrieben habt. Ich kann mir
nimlich nicht vorstellen, daB
Ihr die Scheibe bis zur Kante
vollgestopft habt - 50 dab eine
Hybrid-Version eigentlich kein
Problem hiitte sein diirfen!

3) Kommt jetzt eigentlich zu
jedem Geburistag ein neuver
Dungeonblaster heraus?

4) Die Frage von Armin Pratz

L
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- zum Preis von einem: Die Box

: Das Erfolgsspiel:Die Siedler
IDH Dauerbrenner: E}"E of t. Beholder 2

MICRD MACHINES
MG 28 SUPER FULCROK
MONKE"Y ISLAND

MOMEEY ISLAND 2

- :l_u'—n-\.u..‘
-_n-w-—_---_hﬂ-

HAILBOX

aus der letzten Mailbox habe
ich mir auch schon gestellt —
meines Erachiens miiBte es ir-
gendein iibriggebliebener Teil
von Commodore sen (z.B.
Commo UK), der die momenta-
nen Anzeigen schaltet und be-
zahlt. Darauf deutet auch der
Umstand hin, daB einige, wie
etwa die fir ,O8 3.17, in
Deutsch und Englisch wverfaft
sind.

5) Noch ein paar Gedanken
rum Brief von Siegfried Otto,
denn die von ithm beschricbene
Konfiguration ist inzwischen
tatsiichlich zum Standard ge-
worden — daB Thr am genngen
Absatz des 4000ers schuld seid,
ist allerdings Blidsinn. Das
Problem ist nur, daB die Her-
steller das derweil recht weit
verbreitete 30er-Board und an-
dere Erweiterungen viel zu we-
nig berlicksichtigen. Man kann
nun mal nicht von “nem nack-
ten 1200¢r erwarten, dab er ei-
nen Pentium schluckt.

6) Wie wiire es also, wenn Ihr
ifter mal Hardware-Zusiitze
vorstellt, um die Leute s0 Zu er-
mutigen, in ihre . Freundin®™ et-
was mehr zu investieren. Tur-
ho- und Speicherkarten kiimen
da ebenso in Frage wie Grafik-
karten, CD-Lavfwerke oder
spezielle Monitore. Denn je
hoher der technische Standard
bei den Usern ist, desto eher
werden die Softwarehersieller
Programme auf den Markt brin-
gen, die iiber die Amiga-Grund-
ausstattung hinausgehen.

7) Wubtet lhr iibrigens schon,
dab es einige CD-i-Games gibt,
die sich mit dem CD% vertra-
gen? Darunter sind z.B. auch
einige, die m Verbindung mit
einer MPEG-Kane laufen.
behauptet Markus Lunk aus
Berlin.

I} Aus welchen Gritnden auch
immer, wir hoffen mit Dir und
Mr. Pleasance!

2) Erstens ist die Joker-CD
raesdichlich volf Bis zum Rand,
oweitens wird die Frage einer
Kenvertierung gerade gepriift,
tind drittens kannst Du den Le-
sem des PC Joker ruhig auch
mal was gdnnen — in deren Shop
gibt's dafiir weder einen Stick-
Tuner noch ein Test-Archiv.,

3) Wenn uns bis zum ndchsten
Jubililum nichis Besseres ein-

filly = warwm nichi?

4) Sagen wir's mit dem Tier-
Chor einer japanischen Auto-
marke: Alles ist miglich.

5) Hatten wir das Thema heute
nicht schon mal? Egal wund
apropos: Hast Du schon be-
merkt, dafi wnser Test-Stempel
fir Sonderversionen neuerdings
Euren Wiinschen entspricht und
auch den A4000 berticksich-
tigt?

6) Wir geben uns ja alle Miihe,
in dieser Ausgabe zum Bleistift
mit den Tests zu CD-ROMem
fiir den 1200er.

7) Musik, Videosequenzen und
(MPEG-) Filme sind tatstich-
lich oft direkt vom CD-i am
CD #2 lauffiihig, was echte Spie-
le betrifft, sieht’s da leider nicht

50 rosig aus.
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1) Wir finden, man kann nie ge-
nug iiber das Thema ,Amiga
und PC™ diskuticren! Seid Ihr
nicht wvor anderthalb Jahren
auch umgestiegen mit Eurem
PC Joker? Michael, die geldgei-
le Kapitalistensau, hat wohl mit
dem Amiga Joker nicht genug
Geld gescheffelt? Und Thr emp-
fiehlt Euren Lesern auch noch,
sich als Zweitmaschine einen
PC zuzulegen! Wie wir's,
wenn Thr mal was zugunsten
des Amigas machen wiirdet?
Zum Beispiel kiinntet Thr Euren
Lesemn erziihlen, wie sinnlos ein
Systemwechsel ist oder etwas
zur Ubermahme von Commo
und zu den neuen Amigas
schreiben!

2) Gibt es irgendwann emmal
LBoom” fiir den Amiga?

3) Wann gibt es die ersten Cy-
berspaces fiir den Amiga, und
wo schlieBt man sie an?

4) Warum sind Games fiir das
CD* 50 billig?

5) Ist Euch schon mal aufgefal-
len, daB die Farb-LCD-Tafel im
Frankfurter -“Waldstadion von
cinem A4000 betrieben wird?
freuen sich Patrick Eser und
Alex Brunner aus Kleinost-
heim.

1) Nachdem es den Amiga Jo-
ker ja immer noch gibt, sind
wir keineswegs auf den PC
Joker ,umgestiegen”, aufier-
dem machen wir dieses Maga-




zin nun schon drei Jahre und
‘nicht anderthalb. Und iiber die
Commao-Situation halten wir
Euch doch laufend am Laufen-
den, oder? Bevor Ihr mit
ditmmlichen Kraftausdriicken
~geldgeile Kapitalisten-
sau"” um Euch werft, solltet Ihr
also lieber noch mal in Euch
gehen — und am besten eine
Weile dort bleiben...
2) Kaum, die Hersteller haben
schon am PC genug Probleme
mit der BPS. Aber im ndchsten
Heft haben wir ja mit ,,G 27

ganz dhnliche Metzel-Dun--

geons im Test!

3) Da miifit Ihr schon William
Gibson fragen.

4) Wieso, wiirdet Ihr lieber
mehr blechen? Vielleicht
liegt's schlicht am Wechsel-
kurs, da die meisten dieser
CDs aus England kommen.

5) N&, aber wo IThr es jetz
sagr. Im Minchner ﬂ!}'mpia-
stadion scheinen sie ja noch
mit einem 64er zu arbeiten...

¥Yor einiger Zeit sind mir ein
paar interessante PD-Games
in die Hinde gefallen. Bei
manchen davon (ausschlieB-
lich Ballerspiele) ist mir auf-
‘gefallen., daB nach einiger
Ladezeit ein Screen mit dem

‘Text ,Shoot Em Up Con-
struction Kit Game Loader”
erscheint. Ist das wvielleicht
gine Programmier-Software?
Wenn ja, wie heibt sie ge-
‘nau, und wo kriege ich sie
her?

griibelt Marco Lux aus Base-
pohl.

Volltreffer, das ,S.EUCK"
war sogar lange Zeii ein sehr
populiires Tool, wm ohne
grofen Awfwand feine Ballerei-
en zu erstellen, ist inowischen je-
doch offiziell vergriffen. Wir ra-
ten zur Suche via Kleinanzeige.

b e e s

Mein Bruder und ich haben uns
vor kurzem das CD*? gekauft
und spielen jetzt ,Simon the

Sorcerer”. Ein sehr gutes und
witziges Game, das jedoch ei-
nen Haken hat: Es paBt nur ein
einziger Spielstand in den Bat-
teniecpuffer! Nun zu meiner
Frage, denn ich habe in ir-
gendeinem AJ der letzten Zeit
eine Anzeige liber Speicherer-
weiterungen fiirs CDP? pese-
hen. Wenn man so etwas ein-
baut, vermehrt das auch den
Absave-Platz? Und weil ich
dicse dumme Anzeige jetzt
selber nicht mehr wiederfinde,
wiirde ich auch gern wissen,
wo man ein solches Teil be-
stellen kann.

erliutert Oliver Schilling aus
Altenstadt.

Keine Ahrung, von welcher An-
zeige da die Rede ist, aber hier
de: Mit der Hardware-Erweite-
rung ,8X-1" und dem PD-Pro-
gi ,,CD 32 Disk Saver” kiinnen
fortan unendlich viele Savestiin-
de per Floppy auf Disk abgelegt
werden. Allerdings ist dieser
Umweg alles in allem natiirlich
nicht ganz billig...

1) Zuerst mal ist Euer Amiga
Joker mit Abstand das Beste,
was s0 am Kiosk zu ergattern
ist! Ubersichtlich, farbig, klar,
witzig — so soll es sein!

2} Eure Preisangaben sind al-
lerdings doch sehr hochgegnf-
fen: Nahezu immer bekommit
man die Games im Versand-
handel wesentlich giinstiger!
Warum orentiert lhr Euch
nicht an den giinstigeren Ange-
boten?

3) Die Losungshilfen nehmen
zuviel Platz weg; die Karten fiir
wAlien 3" im letzten Hefi hilite
man z.B. enger drucken kin-
nen.

4) Vor allem aber ist der CD-
Joker so iiberfliissig wie ein
Kropf — weg damit, weil fir
mich als 300er-User leider vil-
lig unbrauchbar!

urteilt Thomas Albers aus Ems-
detten.

1) Danke fiir die Blonen! Du
hast ja sooo rechi...
Ejﬁ’izﬂr.rmdmrsdmse!&ft
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stark und liegen uns zudem
beim Test meist noch nicht vor
— wir milssen uns daher leider
auf die offiziellen Preisempfeh-
lungen der Hersteller beschrin-
ken.

3) Was nutzen eng gedruckte
Pléine, wenn man sie dann nicht
mehr ordentlich lesen kann?
4) Wir kiinnten jergt ja sagen:
Weg mit Deinem 500er! Tun
wir aber nicht, stant dessen wid-
men wir den ganz liberwiegen-
den Teil des Jokers Dir und
Deinesgleichen. Geniigt das fiir
die Heiligsprechung?

1) Falls Commodore einen In-
vestor findet oder dieser engli-
sche Commo-BoB das Unter-
nehmen dibernimmt, wiire dann
eine Umkehrung der derzeiti-
gen Marktentwicklung denk-
bar? Oder hat der Amiga so
oder so keine Chance mehr ge-
gen den PC?

2) Wird irgendwann einmal
ein CD-ROM fiir den 1200er
herauskommen, das auch
MPEG-fihig ist?

3) Wire in diesem Fall mit ei-
ner dhnlichen Softwareflut wie
fiir den PC-ROMer zu rech-
nen?

4) Wird Lucas Ars fiir den
Amiga CD-Spicle umsetzen?
Falls nicht, kiinnten dann nicht
alle interessierten Amiganer
eine schriftliche Bestellung an
die deutsche L.A.-Vertretung
schicken? Da miiBte doch eini-
ges zusammenkommen?

5) Mal ganz ehrlich: Welcher
Computer liegt bei Euch vorn?
Wird der Amiga-Joker ectwa
mit Amigas erstellt, oder gibt
es bald nur noch den PC Jo-
ker?

mochte Olaf Sebening aus Bad
Berleburg wissen.

1) Nein, GEGEN den PC hat
der Amiga wohl so oder so kei-
ne Chance — aber ganz be-
mmﬂ‘m nimhcﬁ als

das eigentlich schon _reimh an-
ders?

2) Solche Gerdite sind ange-
dacht, derzeit aber noch nicht
realisiert.

3) Schwer zu sagen, schon

weil die CD-Flut fiir den PC
zumindest voridufig noch weit-
gehend ohne MPEG-Treibgut
rolit.

4) Trotz ihres Namens haben
die Amis traditionell wenig mit
dem Amiga am Hut, weshalb
man bei Lucas Arts die Fir-
menpolitik kawm von ein paar
Bestellungen aus Germany ab-
hiingig machen wird. Abwar-
ten und Teetrinken lawtet die
Devise.

5) Du wirst lachen: Das Lay-
out siimtlicher Joker-Magazine
wird weder am Amiga noch am
PC erstellt, sondern wie in je-
dem modernen Verlag auf ei-
nem Mac!

r
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1) Kénnte es sein, dall das
MPEG-Modul bald billiger
wird, oder sollte ich mein Geld
jetzt schon ausgeben.

2) Kann man sein CD* durch
das SX-1 tatsdchlich IBM-
kompatibel machen? Und
wenn ja, was zum Teufel
bringt einem das?

3) Gibt es einen Unterschied
zwischen Michael und Brork?
4) Wie wiire es, wenn Ihr den
Klassiker der letzten Ausgabe
fiinfmal verlosen wiirdet? Die
Leser wiren Euch sehr dank-
bar.

5) Last not least wiinsche ich
dem besten Amiga-Magazin
alles Gute zum filnften Ge-
burtstag!

gratuliert Flonan Wolf aus
OberschleiBheim.

1) Wenn man nur genug Zeit
hat, wird alles irgendwann bil-
liger — spiitestens dann, wenn
es veraltet ist. Beamtwortet das
Deine Frage?

2) N&, das klappt so nichr —
aber guck' doch mal ins grofie
Special zu diesem Thema in
der letzten Ausgabe.

3) Ja, es gibt einen Unter-
schied: Michael ist mit Brigii-
ta verheiratet, Brork mit seiner
Keule, Aber sonst?!

4) Noch eine Verlosung? Gier-
schiund! Milssen wir leider
ablehnen, tumal wir gerade
den Klassiker gar nicht in sol-
chen Stilckzahlen vorrdtig ha-
ben.

5) Das beste Amiga-Magazin
bedanks sich fiimpffach!
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Ich ‘l.-'E'.I'fﬂlgl.‘. schon hmgr.': Eure
Berichte iliber Commos Zu-
kunft und finde es schade, dall
ausgerechnet einer Firma wie
Commodore so etwas passie-
ren muB. Zumal meine Kar-
riere” bereits am O4der begann,
mit dem 500er weiterging und
nun beim 1200er angelangt 151
Aber mein eigentliches Pro-
blem ist was anderes: Ich be-
schiiftige mich viel mit Com-
putermusik und michte gemne
mal wissen, wie s mit Com-
putertéinen und Computermu-
sik anfing. Welches System
konnte zuerst Laute produzie-
ren, und wann sticg Commo-
dore auf den Zug? Aber auch
iber Spielemusik mdchte ich
germ einiges wissen...

gesteht Henry Hiibler aus Kiel.

Also, wenn es nur wn Tone
gehs, so konnte schon ,.Pong”
damir aufwarten. Ataris VCS
hatte dann bereits richtige Mu-
sik drawgf, und fiir die Intellevisi-
on-Konsole gab es gar schon in
ﬁﬁﬂmmﬂnmm
rung namens . Iniellevoice”,
die fiir Sprachausgabe sorge.
Spdter spuckte Commos C 64
recht grofe Tine, dann hat sich
insbesondere der Atari 5T einen
Namen als Musikspezialist ge-
macht, wihrend die DOSen
noch jahrelang aus der intermen
ﬂ"ﬂupupmfﬂﬂiﬂuﬂid:

fiihren. Auf alle Fille empfeh-
len wir Dir aber einen Blick in
das aktuelle Special iiber ., Ver-
spielte Musik-CDs".

1) Laufen Games wie , Micro-
cosm” oder  Megarace™ auf ei-
nem Overdrive CD-Laufwerk
fiir den 1200er in der gleichen
Geschwindigkeit wie aul dem
CD%?

2) Ist die Overdrive-Floppy
das momentan kompatbel-
ste” CD-Laufwerk fiir den

1200er oder gibt es noch ande-
re, gleichwertige Produkte, die
giinstiger sind?

3) Gibt es eigentlich keine ver-
niinftige Soundkarte fiir den
1200er? Eine, die in 16-Bit-Qua-
litéit sampeln kann und 12 bis 16
Kaniile zur Verfiigung hat?

4) In emer enghschen Zeil-
schrift habe ich gelesen, daB
+Rebel Assault” fiirs CD?? um-
gesetzt werden soll. Habt Ihr
schon davon gehort?

5) Wird ,Super Wing Com-
mander” vom 3DO auf das
CD* konvertiert?

6) Warum werden Games wie
zB. X-Wing" oder ,,Wolfen-
schwein 3D" nicht fiir den
1200er umgesetzt? Wire die
Grafik bei optimaler Program-
mierung nicht mindestens ge-
nauso schnell wie auf ‘nem
386DX mit 40 MHz, oder
reicht die Rechenpower des

1 200er-Grundmodells micht
aus?
7Y Auf meinem Monitor

flackert der Bildschirm immer
im Takt zu den Aktivititen
der Diskettenlaufwerke. Wieso,
und was kann ich dagegen wn?
8) Kénntet Ihr in Eurem Shop
nicht einen Demo-Service an-
bieten? Da wiirde man im Mo-
nat einen bestimmien Betrag
bezahlen und dafiir immer die
neuesten Demos aus der Gale-
rie zugeschickt bekommen. ..
schligt Michael Dreesmann aus
Bad Zwischenahn vor.

I & 2)

€ WInIiges,

Microcosm” ruckelt
unwesentliches
Bifichen, . Meparace” nuff ja
erst noch kommun, wund alles
iihrige stefit tm Special auf den
Seiten dexs akituellen CD-Jokers.
3} Klar gibt’s sowas, ldcher
doch mal einen Fachhéndler.

4) Wir kennen das Gerficlu, ge-
nieffen es jedoch (wie alle
Geriichte) erst mal nur der ge-
bewenen Vorsicly,

5) Bisher sind keine Pline be-
Kann.,

6) Altes Thema, neue Aniwort:
Vielleichr werden wir die techni-
sche Qualitdat solcher Umsel-
zungen ja nach am eigenen Lei-
be erleben, sobald sich der Ne-
bel wm Commodore Engleond
gelichtet hat?

7) Da miissen wir raten: Kdnnte
es daran liegen, dafl Dein Neiz-
teil iberaster ist? Check's doch
mal nach.

—
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8) Theoretisch ist owar alles
machbar, aber wanen sollten
wir den in der Demo Galerie
genannten Bemugsquellen das
Geschéift vermasseln?

Erst einmal ein grobes Lob an
Euch, das neve Layout des
Amiga Jokers gefillt mir sehr
gut. Aber cigentlich wollte ich
Euch nicht nur loben, sondern
habe auch ein paar Fragen:

1) In Eurem Test von ., Theme
Park™ in der letzten Ausgabe
habt Thr geschricben, dab man
in der Amiga-Version auf die
nostalgische Achterbahn  ver-
zichten miisse, Weiter vorn im
Text schreibt Thr aber von 26
Fahrgeschiifien inklusive Ach-
terbahn. Kionnt lhr mir sagen,
worin der Unterschied zwi-
schen diesen Achterbahnen be-
steht?

2 Ich habe vor rund drei Wo-
chen , Theme Park™ bestellt, als
es jedoch nach zwei Wochen
immer noch nicht eingetroffen
war, habe ich beim Versand an-
gerufen. Dort wurde mir mitge-
teilt, daB Bullfrog das Spiel
wieder eingezogen habe, da es
extrem fehlerhaft sei. Auber-
dem wurde mur geraten, es
auch nicht bei Hindlern zu
kaufen, die es noch im Angebot
haben. Kinnt Thr mir sagen, ob
das stimml und wann ,.,Theme
Park™ wieder erhiiltlich sein
wird?

3) Da ich mir ein CD?* bestellt
habe, wiirde ich germn wissen,
ob und wann ,Theme Park™
daftir erscheint.

4) Konntet Thr nicht in curem
CD-Joker eine Liste verdffent-
lichen, in der alle kommenden
CD*-Spicle abgedruckt sind?
lochert uns Kai Zeminske aus
Chemnitz.

1) Die nostalgische Achterbahn ist,
wie der Name schon sagt, nostal-
disch aus. Kein grofier Verlus,
odler?

2) Tatsiichlich hat Electroric Aris
einen Ligferstopp veranigfy, doch
das schon kingst wieder Geschich-
te sein.

3) Soll kormen, aber wann? So-
bald es da ist, stelu’s jedergulls be-
stirwmtt &m CD-Jokeer!

4) Natiirlich kiirnen wir das richt.
Fugnindest so lange nicht, bis Mi-
chael die Enstelling eines staatich
geprilfien Hellsehers bewilligt. .

Vor cimger Zeit ging mein
A600 in die Binsen, und ich
stehe nun vor dem Problem,
welchen Computer ich jetzt
kaufen soll. Eigentlich stand
fiir mich fest, einen 1200er an-
zuschaffen. doch was soll ich
mit einem sinkenden Schiff?
Selbst wenn Commodore UK
Commodore D aufkauft, wiire

es rausgeschmissenes Geld.,
denn ich kaufe keinen Compi,
der sowieso (wieder mal) ein
Flop ist. Das kann man jeden-
falls daraus schhieBen, dab
Commodore Anfang “96 schon
wicder einen besseren 1200er
rausbringen will. Also ist der
heutige 1200er 1996 nur noch
das, was der 500er jetzt 1st,
oder? Eigentlich soll der Ami-
ga doch fir die breite Masse
sein, und die kann sich nicht al-
le anderthalb Jahre einen neuen
leisten! Alsp, was wiirdet lhr
mir nun raten? Doch den
1200er zu kaufen, fiir den es
(vielleicht?) bald das CD12(K)
gibt, oder das CD*?, aufgeriistet
zum vollwertigen 1200er?
schiittet uns Chnstian Schenk
aus Extertal sein problembela-
denes Herz auvs.

Mann, warum stellt [hr wrts ruer im-
mer solche Gewissengfragen?! Un-
ser Gewissen nit zu folgender Ant-
wort: Warte noch das ndichste Heft
ab, bis dahin sollten alle Undar-
Commaodore restlos beseitigt sein/

Im Novemberheft habt Thr im
Stromausfall die Bezugsadres-

Battle
angege-

g vom . Starfighter
Book”™ nur teilweise
ben. Wo ist der Rest?
weist uns Carsten Sommer aus
Cuxhaven auf cinen Patzer hin.
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Der Rest lag irgendwo wunter
dem Tisch des Layowuters (und

...Eurer Schreibwut sind nichi
nur die Mailbox-Seiten. son-
dern auch stindige Verbesse-

rungen im Hefi, wunsch-
gemiibe Stones und micht zu-
letzt ein (dank Leserbrief-Zen-
ralheizung) auch im Winter
stets wohlig warmer Verlag.
Erwirmt uns also bitte weiter-
hin mit Lob, Kritik, Fragen und
Anregungen, wobei der Stoff
von allgemeinem Interesse
weiterhin hier abgedruckt wird.
Alles iibrige beantworten wir
persinlich, einen leserlichen
Absender sowie geniigend
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden  bitte  Intermationale
Antwortscheine) vorausgesetzt.
Eine weitere Voraussetzung ist
freilich unsere Anschrift, wes-
halb sie immer wieder hier
steht:

JOHER VERLAG
LA BOX™
BERETONESCHER RING 2
D-85630 GRASERIUNN

KK 3k don | Jenr Fler's H‘E"‘. Py,




Diese Weithnachten lassen wir unseraem Killerinstinkt freien Lauf
und geben den Neuabonnenten ihre Hefte fortan todlich preis-
wert und moarderisch flott an die Hand - sowie als Pramie ei-
nen voll spielbaren Level des neuen Alien-Killers ,, TOWER
ASSAULT™

Uind wenn Michael noch so oft , Selbstmord!” briilit, als Abonnent kriegt
man nun mal alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also
fir weihnachdiche 63— DM (Ausland: 75— DM). Mit todlicher Prazision
versenden wir die Hefte exakt eine Woche vor dem Kiosk-Termin, der
Postler ballert sie Euch dann schin wetterfest und umwelschonend ver-
packt in den Briefschlitz. Als Neuabonnent werdet Ihr da aber noch was
finden;

Auf Euch wartet ein voll spielbarer Level von ,,TOWER AS-

SAULT", dem neuen Action-Hammer der Alienmorder von

Team 17. Mit dem Abo habt lhr also noch vor dem Verkaufs-

start die Chance, Euch von den Qualititen des Nachfolgers zu

+Alien Breed 2" zu Uberzeugen. Mehr noch, die brandheifie _

Draufsicht-Schlacht{ung) wartet wahlweise als Standard- oder 3

AGA-Version - ein kurzer Yermerk auf Eurer Bestellung 3

geniigt! T
TR u

Dieses Sonderangebor gilt al- Ll i M4

|Erdil'lg5 nur im aken jahf. _ TR A _ T

nachsten Monat hat es sich E i3 ' “

| TODLICH GUT: EIN VOLL | ausgemorder Schieic aiso [ RCNNNENARE AP

i SPIELBARER LEVEL DES ] denauseefulken Couponam g ey

3 4 besten noch heute { TG i - {
i BRANDNEUEN ALIEN-KIL~ | hda:E;;eﬂmstE'n, g o iz f
| LERS ,,TOWER ASSAULT” 8 A5 e W i

i (WAHLWEISE STANDARD ' bei jeder Abo-

| ODER AGA) GRATIS!!! | Ei‘:ifr““éf“ :

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name 8 Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafie / Hausnummer KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

"Datum / 1. Unterschrift (bel Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

ICH EEZAHLE PER VORKASSE

l Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEl)
Tagen bel Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn, widerrvfen. Zur Waohrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi- ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH

vl ek bostilige die Nenntnisnahme dos Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: |
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: I NR.: 714 - BOG BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte emﬂendun an;
JOKER Verlag * Abo - Verw oltung Al
Bretonischer Ff"n 2 » 85630 Grasbrunn

- WENDNIHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEDEN WOLT; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURIICH AUCH 0
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Vor einem Jahr riiumte Disneys Zeichentrickfilm an den Kinokassen ab, kurz darauf
setzte Virgin am Mega Drive die MaBstiibe, an denen sich nun jede Konvertierung mes-
sen lassen muB — kein Problem fiir diese zauberhafte AGA-Version!

Da die Filmvorlage zu den bislang auf-
wendigsten Disney-Projekien gehort, wur-
den auch bei der Amiganisierung weder
Kosten noch Mihen gescheut: Fiir das
Gamedesign bzw. Coding zeichnen David
Perry und John Twiddy verantwortlich,
beides alte Hasen, in deren Vorstrafenre-
gister u.a. der geniale Plartformpunkt
.Cool Spot” verzeichnet ist. Und was die
Grafik angeht, lieB sich ja nun kaum etwas
Besseres finden als ein ganzes Heer von
Disney-Zeichnem...

Es wurden also jede Figur und jedes Sze-
nario des Originals gewissermaBen Frame
fiir Frame in Bits & Bytes umgewandelt
— was derart sagenhafte Animationen mit

sich bringt, dab im direkten Vergleich
selbst ein . Prince of Persia” eher fuBkrank
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iiber den Screen torkelt. Keine Frage,
wenn hier Angreifer versehentlich auf
glithenden Kohlen landen und sich dann
die schmerzenden Zehen halten oder nach
einem gezielten Sibelhieb plétzlich ohne
Gilrtel und damit in Unterhosen dastehen,
um Aladdin dennoch verschmitzt lichelnd
zu einem Duell herauszufordemn, dann
kommt das einem interaktiven Film schon
sehr, sehr nahe!

Die Handlung orientiert sich naturgemiill
stark an den Geschehnissen im Kintopp,
der Spieler findet sich also in dem exoti-

- schen Stiidtchen Agrabah wieder, wo ge-

rade die dunklen Wolken der Intrige aul-
ziehen: Der fiese GroBwesir Dschafar will
die hﬂdmieﬁtﬁiene Prinzessin Jasmin
zwingen, ihn zu heiraten, wobei es dem

g
, :

A +
52 Bos i :
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' | |

..1int die Hiillen fallen

Widerling letztlich bloB darum geht, end-
lich selbst Sultan zu werden. Freilich hat
er die Rechnung ohne den StraBenjungen
Aladdin gemacht, der ebenfalls ein Auge
auf das hiibsche Komgskind geworfen hat.
Bis er mehr bei ihr riskieren kann, mub er
allerdings ein abenteuerliches Kontingent
an Levels iiberstehen, denn das Happy-
End kriegt man auch im Orient nicht ge-
schenkt. Also hiipft Jung Ali durch Stidd-
te, Kerker, Wiisten und Paliste ohne Zahl,
segelt auf einem fliegenden Teppich durch
feurige Lavahthlen, erkundet das Innere
seiner Wunderlampe und begegnet dabel
natiirlich tiberall den ortsiiblichen Gefah-
ren: Grimmige Palastwachen fuchtelnimit:
dem Schlagstock herum, Frauen werfen
ihre schiinen Vasen erbost auf die Strabe,
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. Plattformen brickeln ab, magische Seile
¢ verlieren kurz vor dem Ziel an Standhaf-
' tigkeit, und und und.
! Den Widrigkeiten des Heldenlebens be-
¢ gegnet man durch schnelle Reaktion, ein
. geschicktes Hindchen am Krummsibel
* oder Wurfiibungen mit dem begrenzten
. Apfelvorrat. Vitaminfans diirfen und sol-
" len sich ruhig an dem ausgebreiteten Fall-
~ obst vergreifen, aber auch mit Diamanten
| 1Bt sich der Sammeltrieb stillen — denn
' wer die Klunker anschlieBend in den Ori-
' entshop schleppt, handelt sich dort die an-
" ders nicht erhiltlichen Extraleben und
Continues ein! Ein weiteres Sammel-
i symbol ebnet den Weg zu den beiden Bo-
- nusgames, wo einmal ein Groschengrab
" (mit viel Gliick und dem richtigen Timing)
 die gerade erwilhnten Goodies aussspuckt
~ und man zum anderen in der Rolle des
- Affchens Abu fallenden Vasen auswei-

chen bzw. die dazwischen schwebenden
Extras einsacken mub.

An Abwechslung mangelt es dem Spiel
aber auch ohne diese Sondereinlagen
nicht, denn da warten einige Hochge-
schwindigkeits- und Autoscroll-Abschnitte
ebenso wie klemne Griibeleinlagen der
Marke ,.Wo bin ich eigentlich?”. Fiir den
auch lingerfristigen Spab an der Freud'
sorgen dabei das jederzeit durchdachte
Gameplay und ein vemiinftig dosierter
Schwierigkeitsgrad, der keine unfairen
Stellen, dafiir aber jede Menge Riicksetz-
punkie (markiert durch den markigen Fla-
schengeist, der sonst leider nur in den Zwi-
schensequenzen auftauchr) fir jlingst Ver-
blichene kennt. Ehrlich, gegen jede
Antacke der Gegner findet sich hier mit et-
was Ubung eine passende Antwort, die
keinen Verlust der ohnehin reichlich vor-
handenen Lebensenergie zur Folge hat,
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E SOUND-FX 81%

Dab ein so liebevoll ausgearbeitetes Grame
auch technisch iiberzeugen kann, diirfre
niemand wundern. Okay, das Parallax-
Scrolling ruckelt ganz dezent, aber wen
stiirt das schon, wenn er im Gegenzug de-
tailreich ausgefiihrte Orient-Szenarien in
bester Disney-Qualitiit, irre Animationen
und briillend komische Grafikgags zu Ge-
sicht bekommt? Einschrinkend sei le-
diglich bemerkt, dab die direkt vom Mega
Drive konvertierte Optuk mit entspre-
chender Ausnutzung des AGA-Chipsatzes
sicher noch etwas bunter hinzukriegen ge-
wesen wiire. Auf die Ohren gibt’s toll ar-
rangierte  Variationen aus dem Film-
Soundtrack, vermischt nit ein paar Fetzen
Sprachausgabe und den passenden Sound-
FX. Und bei der formadablen Handhabung
wird sogar zwischen Sticks und Pads un-
terschieden, wobei fiir letztere noch mal
zweil verschiedene Steuerungsvarianten im
Angebot sind. Die Nachladezeiten von der
Floppy sind erfreulich kurz, eine Instal-
lation auf Festplatte hat man allerdings lei-
der nicht vorgesehen.

Und weil gerade die schlechten Nach-
richten an der Reihe sind, hier gleich noch
eine: Betriiblicherweise sind momentan
keinerlei Konvertierungen fiir Standard-
Amigas oder das CD*? geplant, was ge-
rade beziiglich einer CD-Version schade
15t — kiinnte man dabei doch die oscarge-
kriinten Original-Filmmusiken mit auf die
Scheibe packen. Aber was soll eigentlich
das kleinliche Gemiikel? Immerhin hat
uns Virgin mit diesem Meilenstein eine
der gelungensten Filmumsetzungen in der
guhmreichen Geschichte des Amigas be-
schert: Aladdin macht Plattform-Mirchen
wahr! (i) |

ALADDIN
(VIRGIN)

PLATTFORM-ZAUBER :

HANDHABUNG 85%
DAUERSPASS 88%

VARIABEL: 3 STUFEN
DM B9 -

DHSKS/ TWHETFLOPFY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
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1 Beim m'lg_,umiun ﬁldkl‘s-hld‘ﬁlhlﬂ' konnten nmh Bur-

germeister aller Art stiidtebaulichen Weitblick bew eisen, | |

die komplett sanierte Neuauflage gibt sich elitéir: Nur auf |
Amigas mit 4 MB RAM und der Ty penhwewlmung |
ail"-'{]lﬂ nder JL-HIIHI hluht [Lih l’.umeumewn.

Am PC hat Maxis den legen-
diren Vorgiinger von anno 89
bereits Anfang des Jahres op-
tisch und inhaltlich renoviert,
jetzt wird endlich auch in Ami-
ga-City ein neues Zeitalter ¢in-
geldutet. Das geniale Grund-
konzept des Spiels stand dabei
aber natfirlich unter Denkmal-
schutz: Auf einer bei jedem
Neustart frisch genenerien [so-

Landkarte soll eine Millio-
nenmetropole aus dem Boden _
: ~_ehesten Erfolg. Wie gehabt

gestampit werden.._

Die erforderliche Kohle prefit
wie gehabt die Steuerschraube
aus den Biirgem, wer sie zu
fest anzieht, muf nun aber
miterleben, wie seine Sims in
einige der Konkurrenzstidie
abwandern, die hier quasi im
OFf agieren. Weil zudem auch
im kommunalen Bereich alles
erheblich komplexer geworden
ist, verspricht eine langsame
und  durchdachte Stadtent-
wicklung mehr denn je am
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wird dazu erst
mal  mittels
Maus und der
| neuerdings be-
hﬂhrg postierba-

_ Iconleiste
auf der zoom-
“baren Karte ein
Stiickchen Ter-
rain zwischen

den

| Heute machen wir wieder ein Stiick Natur platt

[ i—[l]geln

und

Fliissen,

Wiildern  eingeeb- i'*;ﬁ E

net, um dort emn
Kraftwerk zu erstel-
len, Danach klatscht man ein
paar Wohngebiete, Industrie-
ansiedlungen und Handels-
zentren in die Landschalt, ver-
bindet sie durch StraBen und
Stromleitungen, beschleunigt
den (vierfach variablen) Zeit-
ablauf und wartet auf die er-
sten Bewohner.

- Ansiedeln und kroiftig ver-

mehren werden sich die Leute
allerdings nur, wenn die Stadt-

verwaltung zokunfisorientiert
handelt, weitriumig plant und
umweltbewuBt  entscheidet.

Wer sich z.B. ein preisgiinsti-

ges  Kohlekraftwerk mlegt.,
kauft den ﬂkﬂlﬂgtmhm .-'irgﬂ;
gleich mit —

_gung via Wind udﬂ‘w.issﬂnst

im ersten Mﬂmgm zwar_;.'_:gnt-

lich teurer, aber gesunde Luft,

ein hoher ﬁmmﬂwm und

= gliickliche Sims

Irg&ﬁ&wann die

- bahnen, _*run-

Was schreiben die Kollegen? |

_port, Haferidocks und viele

' mﬁm_dm 5
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hu-.r' rmt n:ehr £
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nels, Briicken etc. Abhlfe zu
schaffen, auch nicht unbedingt
die beste — die verstirkte Ein-
richtung von Eisenbahnlinien,
Busstationen und anderen Seg-
nungen des Offentlichen Per-
sonennahverkehrs kiinnte das
Problem wel]mch: viel einfa-
cher losen.

Heutzutage ist man als Biir-
germeister zudem auch fiir den
U nmgmnd zustindig, wo
erwa Wasserleitungen und spi-

ters sogar komplette U-Bahnli-
~ nien verlegt werden wollen.
 Hinliinglich bekannt diirfte da-
i g&gen sein, daB die Einwohner
“im Laof der Zeit immer an-

spruchsvoller werden und nach

Zoo gieren, selbst wenn sie
schon einen siindteuren Air-

schine Militirkasernen be-

kommen haben. Mit der GriiBe
dm’ Metrupuit e
schnellt aber unver- Fet ... &
- meidlich auch die § a3
Kriminalititsrate ;f;}';._? '
nach oben, von Feu- [fEsosas
 erhrithsten oder |EogRRt
Jist  Volksaufstinden gar |3 *E*?};,*Z.
: '-'ﬁinmhlzurﬂien Hier S5 2a0s
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*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele - Starke Preise

*AXTEL. 02371-36330%**
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fimedime ¥ Lo gins 1850 OV s Eve of Beholder 1 [V 38,00  Pinball 5.E. [x ]
Rewidenis a briak A-Train+«Constr.* D& 4800 Eye of Beholder 2 DV 7800 Pinball Wizard D& 18,00
Aden Bresd 2 D& so00 Flelds of Glory™ oY 68,00 Pirsbes D& 25,00
Ansloss+W.CE. DV 78060 :l:F.l;Snnnn"" gm Plzza Eéw ﬂ?ﬂm
A D& 28,00 Flashback 200 Polics 4200
App-u-r.IHr.Pj mmm Fury of Furries DA 5500 Powerplay Hits DA 32,00
Arabian Hights OV 80,00 Genesia EY 55,00 Quarter Pole* DY 2,00
Arcade Pool & 2800 Goal oV 200 Quik® DA, 56,00
Armour Geddon 2 DA 5000 Gunahip 2000 mﬂ.ﬂ'ﬂ gawlm‘ ﬁ v,
Assassin SE D& 29,00 Hanss - Dis Expad, 44,00 Giodd 881,00
Autschwung O DV 60,00 Haftrick" OV a8, 00 Robinsons Requ. DY 80,00
faard Win 2 DA eB00 Heimdall 2 4 80,00 Fadf' n Tumble [t
A Emrunzr““ O 25,00 ﬂlmdﬂt;: mﬂ.ﬂﬂ Ei:éhhrlm EE.W
Battle Fleld & DA 85,00 History 50,00 4 55,00

Was riit der Berater? T I lm :““ -+ it ﬂ
e i Beneath SteeiSky DV 52,00 onead DV 30,00 Second Samursi 82,00
den gewohnten Polizeistatio-  Baubefehl aufiritt, nicht voll-  Benstactor Em.m lmum .uunn? mﬁ 80,00 SeekkDestroy m :ﬁm
. 3 = s - Bs PPt 1L GE 00 Sensible Golf* .
 nen und Feverwehrhiusem, die stindig ausmerzen kionnen. Bﬂﬁ:" wﬁﬂmm Fﬂh:r:z gyt 2000 Sensible So, In ﬂaﬂm
= " : : T 3 OV &200 Shados ol Best2 23,00
- neben der Verbrecherbrut auch.  Davon abgesehen klappt die mﬁw ﬁm"'“ RrsesicPark DV 5800 SierraSoccer DV 50,00
solche (abschaltbaren) Kata- Maussteuerung sehr ordentlich,  Brienthelion DA S000 H3H0 W00 Shw it it
TG}, £ Bug Bomber DA 1800 Kid Chaos DA 6200 SimClassics DV 88,00
strophen wic Wirbelstiirme,  die Begleitmusik kann man = SumpwBum ~ DASS00 King Gl & N a200 Shidmerke T DA 8000
undesliga Man TBo0 Ki Bgic Shidmartks 50,00
Erdbeben. Uberschwemmun-  ebenfalls so lassen, und die D KegeUams DV miA0 Bhy Cabble 04 18,00
Eﬂﬂlﬂldlntﬂl'gﬂﬂkum Mon- filnf mj[ggﬁg'fm F'mfgrﬁg,. Caribbean Dis.* DV 88,00 Lemmings2 DA 8000 Softwars Mansger DV 62,00
ster unter Kontrolle halten Szenarien nimmi man genauso Chartirasbors DV 8200 Lollypop® DA 6200 SpaceOuest3 DA 300
i : : : e Christ Kolumbus DV 7500 Lords of Power DA 7500 Space Quest 4 D& 2800
- missen. erfrent zur Kenntnis wie den Civilization DV 7500 Lords of Reslm® DV 6200 :mendun! ﬁm
Wer noch eine mit der Urver- Landschafisedior, die Digi-  Gom'spst | DA S500 Lothar Matthius DA 8200 Star Croasders DV €200
sion erstellte Stadt im Archiv  Berater, die cingebaute ZeUNE Do mneyrze Auge DY 7500 Med News® OV @00 SternSledier DV 200
o | . : PR PR R = = ] H Dasth or G o Mad TV oY 300 Stresl Fi 2 A, 32,00
| hat, kamn dicse ohne weieres  und die viclen infommativen By Bim Ml .. XS RO BEX
Ey - ; . L ol - X y T » m
i peEneiEn i I]I R 'fsmm“-hff"‘ S | Der Clow Dute® Em Micro Machires DA 8600 Toki DA 25,00
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1 L - . ..-' S i ik - = RiE ) '-i"-r “ f
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i i ) SRl AR N g R . 4 3 ; Die Siedler DV 5000 Morph D& SO00  Walar D& 5500
~ ZENn neuc ED‘G Eﬂﬂﬂ €5 trahit ZUNE ZU einem emsSUmMMIZEN presmweb” DV sa00 Mr, Mutz DV 5000 World Cup USA 54 ﬁ 55,00
R S : Cryna Blaster DA 6200 MUDS O 19,00 World of Lemming™ DA 58,00
‘und von tausenderlei netten Ergebnis: Die Sanierung des glhoceey mana. DV 7800 Oldtimer® OV 9800 WWF Europ, Flamp. DA 28,00
: e i o Al A b, : ¥ Sy ] O, Overlomd™ EV 8200 Z-Dul D& 28,00
: : hEIE]:It 'i'l!'[l'ﬂ_. jEiIl Ilﬂﬂh kmnp%emmn und w wmaﬁ.m F;:'hul'm D4, 50,00 g-mlm' ﬂﬂm
: e .: ] g P 1 ; IH - ._K]Hss'i; Emerabd Mi DA 200 Pinball Fanissiea DA S500 Zonked™ 432,00
;I SR EHHEIJHM& ; o 'ﬁﬂ“ﬂ]fh ¥ e ten Emerald Hi:"i.r* DA X200 Pinball Nusions® DA LY. a8 50,00
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Waterloo fiir MicroProse

.. aber griindlich den BloB bekommt man dabei  Prinzip rechl anspsechs
Dreispitz von der er-  grauenhafte Animationen zu  Gameplay durcliSRieis
Y oberungssiichtigen  Gesicht, zudem sind die inein-  Schlampergifis=eine
. Birne — diese Freig- ander verkeilten Wuselsprites  Verliepafimach
" nisse bilden hier den  wegen der swrengen Kleider- B
Hintergrund fiir vier  ordnung kaum noch voneinan-
historisch belegte und  der zu unterscheiden. Fiir zps8
zwei hypothetische  sidtzlichen Verdmub sorg
Szenarien, wobei der  ruckelige Scrolling g
eils zwischen den und die unerklarlig
ten Seiten und achtung so

FIELDS OF GLORY

hermbef (MICROPROSE)

KRIEGS-STRATEGIE |

man aus emnem hi
naven Ansatz und e

- |HANDHABUNG __ 57%] |
| IDAUERSPASS 60°% |
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DEUTSCH
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ST. THOMAS
(SOFTGOLD)
STRATEGIE-SIMULATION

[ T

Mit der i  How vonndien - und natur- ~ Fortund ein paar Regimenter
der Software-Historie geht's  lich viel Geld, das man sich geschiltzt sein, wobei simili-
nun also zuriick in die Karibik  u.a. durch Steuern, Kredite, che Land- und Seegefechte =
W Geschifie oder dann auf einer schachbrert- |SOUND-FX 51;‘?
% ; auch mal einen ihnlichen Karte ausgetragen HANDHABUNG 63 2
1§ Kleinen Uberfall werden. Wie beim Vorbild |RLUILSIZEES 57%
beschafft. Pirates!” ist der endgiiltige VARIABEL: 3 STUFEN
In der Praxis diri- Sieg noch eigenhiindig per
giert man dazu Mausin -:inc_mﬂﬁbeiducll it e
dem gegnerischen Obermotz | GO LT Al 4 ] NEN |
Prisentation auszufechten. Hp-nsTALLATION TN
von anno dun- So nett das alles klingen mag, ﬁiﬂmﬁm %
nemals hier hat der Zahn der Zeit

schon kriiftig zugebissen: Gra-
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TOP TWENTY

1. (1) DIE SIEDLER

18. (15)
19. (20)

20.

40,

(-)

PIZZA EDHHEETIGH
INDIANA JONES IV
BUNDESL. MAN. HATTRICK
INDIZIERT

DUNE 2

ELITE 1l

ANSTOSS

TURRICAN 3

WING COMMANDER
SYNDICATE

GOAL!

MR. NUTZ

DEATH OR GLORY
AMBERMOON
BUNDESLIGA MAN. PROF,
HISTORYLINE

BURNTIME

BENEATH A STEEL SKY
HANSE - DIE EXPEDITON

Wenn’s nach mir geht, gibt es diese Weihnach-

ten gebratenen Hund! Ach, kommt mir doch
nicht mit dem Tierschutzverein: IThr miilit Euch

ja nicht jedesmal mit Daisy balgen, weil sie nach
meinen Schokoriegeln noch Appetit aul Eure
Postkarten verspiirt...

Und Thr miiBt die zerfledderten, besabberten und angekauten Kiirtchen ja
auch nicht ausziihlen, gell? Ich aber schon, und dabei stach mir als erstes
mal der steile Aufstieg des Battrick-Hundis, quatsch, Hattrick-Bundis ins
Auge. Der scheint zwar auf Kosten des professionellen Vorgiingers iiber
die Chart-Bilhne zu gehen, aber so spiilt nun mal das Leben: Die Jugend
riickt nach. und alte Hunde haben schlechte Karten - von Daisy einmal
abgesehen.

So, jetzt wird’s aber ernst. Denn verhiltnismiBig groBe Umwilzungen
sind bei den aktuellen 32er-Hits zu vermelden, fiinf Neuzugiinge an der
Verkaufsfront und immerhin noch drei Neulinge unter Euren 1200er-High-
lights. Die Top Seller des Jahres blieben demgegeniiber ausgesprochen
stabil. Da wollten wir nicht nachstehen und haben die neuen Special-Charts
den absoluten Dauerbrennern mit besonders hoher Langzeitmotivation ge-
widmet. Manfred wiederum scheint sich in seiner Freizeit insbesondere
schinen Autos und vollbusigen Frauen zu widmen, aber Thr diirft getrost
Eure eigenen Schliisse aus seinen Privat-Favoriten zichen, Und vielleicht
zieht Thr dariiber hinaus noch das groBe Los bei unserer Verlosung von:

1 x Der Trainer
1 x Bundesliga Man. Hattrick
1 x Pizza Connection

Voraussetzung wiire allerdings eine Postkarte, auf der Thr uns Eure mo-
mentanen Lieblingsspiele nennt; schin sortiert nach Standardversionen
bzw. solchen fiir den A1200 und das CD*. Kollegin Fortuna fischt dann
wie immer drei Einsender heraus, und falls die auch noch ihren Wunsch-
gewinn notiert hatten, bekommen sie ihn auch. Ich hingegen bekomme
jetzt gleich einen Wutanfall, weil sich der Kter gerade iiber meine Ba-
nanenration hermacht. Dumm ist nur, daB selbst ein alter Hund meist schnel-
ler ist als ein junger Redakicur — und so jung bin ich auch gar nicht mehr.
Na ja, andernfalls hiefie der Redakteur ja auch Reakteur. Oder Reaktor?
Was weil ich, jedenfalls sollt Thr uns Eure Lieblingsspiele nennen, sagte
ich das bereits? Hier wird dann ndmlich alles gezihlt (Daisy hat gerade
die dritte Banane erwischt!), und so entstehen die ersten Charts des neu-
en Jahres.

Ehe ich’s vergesse: Vergelit Ihr bitte nicht, einen gut leserlichen Absen-
der auf die Karte zu malen, sonst habt Ihr am Ende womoglich gewonnen,
und der Preis landet beim Nachbarn! Hat der Nachbar auch einen Hund?
Dann muB Euch ja um den Weihnachtsbraten nicht bange sein. Guten Ap-
petit, frohes Fest und eine passende Briefmarke wiinsche ich Euch noch.
So, jetzt suche ich frische Bananen und Thr unsere Adresse — wer wohl zu-
erst fiindig wird?

Joker '«Ferlug
~Up & Down"
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOP TEN AT v,

1.(1) ANSTOSS

2. (2) SIMON THE SORCERER s
3.(10) BUNDESL. MAN. HATTRICK i
(3) STAR TREK
(4) DER CLOU!

{-) BANSHEE
(-) THEME PARK

(7) CIVILIZATION
(8) BODY BLOWS GALACTIC
() PINBALL FANTASIES




TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) DIE SIEDLER

"~ EDTOPTEN (O~
" TOPTENCD”TO0P

ozt TEN CDZTOP TEN.
k- e / . CDTOPTENCLD”
S =1 ==TOPTEN D TOP

2. (2) PIRATES! cowp  LOZTOP TEN LD
g H :.Ii.::-ﬁll!"i! TOPTEN CD”TOP

i b TEN CO°TOP TEN
‘. Ei} DISPOSABLE HERQ LD TOP TE NLo
7. (-) BRIAN THE LioN TOP TEN CD*TOP
g. (-) DER CLOU TEN LD°TOP TEN
0.

(-) WING COMMANDERD) " TOP TEN CD'* 2. (2) auuﬁssusn MANAGER HATTRICK
10. (-} JAMES POND 3  rob TEN CD:TOP 3. 53] ANSTOSS
4. (4) WING COMMANDER
- 5. (5) ELITE Il
TOP SELLER ¢ i i

7. (7) PIZZA CONNECTION
8. (8) DER TRAINER

9. (9) TURRICAN 3
10.(10) SYNDICATE

DIE
OTIVIERENDSTEN
DAUERBRENNER

1.DIE SIEDLER

15 {l} BUNDESL. MANAGER HATTRIEK

2. (-) ROBINSONS REQUIEM
3. (3) PIZZA CONNECTION
4. (-) THEME PARK

5. (-) UFO

6. (-) RUSSELSHEIM

7. (2) DIE SIEDLER

8. (-) ST. THOMAS

9. (7) KING'S QUEST 6 T T
10.(10) UNIVERSE 4

e . S

»” TR )

f4 0 mE

A ey

L"_- R 3 ! '._._ o -'."".r.

2, ELITE N 94%

3. BUNDESLIGA MAN. HATTRICK 93%

4. ANSTOS5 92%

3. PIZZA CONNECTION 92%

6. RUFF'N‘TUMBLE 92%

7. SENSIBLE WORLD OF 50CCER 90%

; 8. DER CLOU! 88%

el _ 9. BENEATH A STEEL 5KY 88%

Sf IHDIAHA. JH'HEE W P : 10. DEATH OR GLORY 88%
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areparadies der Firma EFDX
*"“L\ \-:‘\_K ich'an Weihnachten den Himmel auf E
\ % Scheren: Neben brandheiffen Softwareps
“wartet ein noch heiBerer A1200 in absoluter
plettausstattung auf einen neuen Besitzer!

4
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-
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"Jf" I,p‘l ;1L“r!

| am Tag der Besn:llung. und rur Pruhtem:: gibt’s eine eigene Hotline. Wﬂl man in d:a::m:m
Linie auf den Amiga spezialisiert ist, weiff man auch, wie eine ,.Luxus-Freundin” auu.useheu'!mL Ein A1200 mit-
samt einer 60 MB grofien Festplatte sollte es sein, dazu zwei Joypads, eine Diskbox, naMausm&m: und einen Packen

Software — und genau das ist auch der Hauptpreis dieses Wettbewerbs!
Am zweiten bis fiinften Rang wartet dann nochmals das Softwarepaket. bestehend aus dem . Multiplayer-Set”, dem
.Jump & Run Set 1", dem , IntroMaker-Pack”, einer AdreBverwaltung sowie den feinen Werbegames , Tony &
Friends”, . Action in Hollywood™ und , Das Erbe 1 & 2" — insgesamit sind das je 20 Disketten pro Gewinner.
Die Pliitze sechs bis zehn werden mit jeweils 10 Scheiben bedacht, die sich aus dem , Jump & Run Set 2°

f‘q-* _dem ,PacMan- Pack”, ..Cannibal for FBI” sowie einem Vokabeltrainer und einer Manager-Simulati-
: on zusammensetzen. Und alles, was Thr wissen miiBt, um live bei der Verlosung dabeizusein, ist §

&, die Antwort auf folgende

IN WELCHEM SFT V{}N EL DDRADD' IST EIN SKATE:PIEL ENTHALTEN?

Wie. das wilit [hr nicht? Dann bliittert doch einfach ein paar Seiten zuriick, vielleicht findet sich ja eine hilfreiche Anzeige?
Ebenfalls hilfreich wiire es, wenn die Antwort bis zum 19.12.1994 (EinsendeschluB) samt einem lesbaren Absender bei uns
eintrudelt, wobei der Rechtsweg wie immer ein Holzweg ist. Holzig sieht es auch fiir die ebenfalls ausgeschlossenen
Mitarbeiter von El Dorado bzw. vom Joker Verlag aus; fiir alle anderen klopfen wir schon mal kriiftig auf Holz!
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6. BIS 10. RANG:

Joker Verlag

.El Dorado”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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JETZT KANN DAS CD*2 ALLE ANDEREN EI“NSTECKEN!

Das Einzige, was Ibr CD?? von einem vollwertigen und i
leistungsfibigen Computer trennt, ist seine Hiille.

In der befinden sich ndmlich nicht die nitigen Ein- bz,
Ausgdnge, um z.B. Tastatur, RGB-Monitor, externes
Laufwerk etc. anzuschlieflen. Sie sollten dem CD32
deshalb jetzt eine SX-1 spendieren —
$X-1 bietet alle feblenden Schnittstellen

SX-1

incl. Goldfish-CD
nur DM @

SX-1 mit & Mb fRam und

Amiga CD?2-und hat auflerdem
Platz fiir eine interne Harddisk
und zusdtzlichen Arbeitsspeicher!

’ durch einfaches Aufstecken auf Ihr

60 Mb Harddisc

, : ! e SX-1 + CD32-Console,
." e s . . 3T inclusive ext. Laufwerk

und Tastatur
nur DM @

GTl Grenville Troding
Intemctional GmibH

SX-18ox___ die Erwelterungs-Box fOr Amiga CD32

@ Serieller Port HH AT kompabibeal SFIn)

@ Disable-Schalter_ schalief olle angeschlossenan Loufsarke ab

ﬂwlchﬂg el sehrspeicherintensieen Spielen)

Amiga 1200-kompatibel

® RGE-Port AGE Video DE23 - Zugrdf] ouf HPEG-Board - Zimmarsmihlenweg T3

‘Fl.:lpp-'l-F'q;u'l Amigo-kompotipel fOr glig Amigo-Lovfwarke O - &1 &40 Dbenursal

D IDEAT-Konlreller  Anschluf extern: 1 D8 37 (37-polger SebD-Anschiuf) Telefon 0 &1 T/ 859 34
Anschluf nbern: 1-44 Pin Standand IDE Fac pdnsas02

£ A0 Toshatur AT 1M Stondord-Tosiohwr onschilafibor
!n

@ Paralleler Por

¥ @ Audio-Elngang Hinl-DIN-4Pol-Siecker rvm Mischen des Audio-Signols
des CDR mit extemnem Avdio-Swgnal (2.8, fir Kanooke)

& Speichererwelienung_ SimmHcdul-Sockel fiir 72-Pin SimmHodul (PS3)

@ Tweller Anschlup for das Hpeg-Hodul wihrend des SX-1-Befrlebs

@ Echizait-Lihr

& Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich

handsigniert!

vilsagimelnlerShop!

L
ot
ERCh S

~RAINBOWS” ist eine Longplay-CD und bietet
15 brandheifie Tracks mit neu abgemixten
Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen
von Chris Hilsbeck - und dazu noch vier Bo-
nustracks mit Samples zur freien Verwendung!
Mehr noch, die besten Stiicke, die daraus ent-
stehen, werden auf der nachsten Scheibe des
Meisters mitveroffentlicht!

Sichert Euch Ever handsigniertes Exemplar von
~RAINBOWS” fur 31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo
zu kaufen!!!

Bestelladresse:

Joker Verlag . ,JOKER SHOP” . Bretonischer Ring 2 . 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5, DM Postgebihren im
Infand bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlogen.
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ger, Thermometer und |
' Pegelstand der Brief-
tasche nihern sich
' dem Nullpunkt. Doch |

da zucken plotzlich die
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Auf der Scheibe Spiele 31/1
der populiren Nordlicht-PD-
Reihe diirfte es Zocker-Vete-
ranen sicher warm ums Herz
werden, denn hier wartet mal
wieder eine amigamsierte Fas-
sung eines bder-Klassikers:
Das unvergessene Direlbs fiillt
den Screen nun auch auf der
Freundin™ mit neben- und
ibereinander angeordneten
Drehtiiren. Diese rempelt der

pEas
;

8 SCORE 8225865

kiirzer, die Niichte lan- |

aktuellen Nordlichter |
iiber den Amiga-Him- |
und schaffen
Frieden unter den
Spielern... :

i uEllLl

T T N T T e

LEWVEL

vom Spieler gelenkte Held an,
auf daB sie jeweils um 90
Grad rotieren und Vierecke
hilden, die ausgefiillt und ver-
siegelt werden. Hont sich viel
zu friedlich an, weshalb man
mit Timing und Geschick den
stirenden Monstern auswel-
chen muB, welche sich von
Level zu Level vermehren
und auch noch im Bonus-
Zwischenspiel auftauchen.
Das astreine Spielfeeling des
Vorfahren ist vorhanden, es
fehlen blobB ein paar spekta-
kulire Optik-FX, dann hiitte
die Konvertierung das Or-
ginal in Sachen Flair glatt
tiberfligelt.

Auf derselben Disk (also der
Spiele 31/1) kreucht auch
Beetle, der kleine Kifer mit
der groBen Aufgabe. Er soll
Wanzen finden und aufsam-
meln. Klingt doof, steht aber
kommerziellen Plattform-
Highlights wie dem Klassiker
Bubhble Bobble” oder dem
jingeren ,Quak™ kaum nach.

"MIPRIC §tory System urittes by AGdiger Banke
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Ein Zwei-Spieler-Modus,
stiindig wechselnde Gegner,
nette Extras, ideenreiche Hin-
demnisse und ein stets faires
Spieling sorgen fiir Krabbel-
spaBl, vier versteckte Sub-
games (darunter eine gelun-
gene Space Invaders/Aste-
roids”-Mixtur) und dank
Leveleditor praktisch unend-
lich viele Spielstufen fiir Mo-
tivation. Rechnet man die
saubere technische Umset-
zung mit bunter Optik, ge-
filliger Soundkulisse und ei-
ner ordentlichen Handhabung
hinzu, kann man gar nicht
umhin, die ohnehin geringe
Shareware-Gebiihr an den

Programmierer zu entrichten.

Liebhaber spartamischer Op-

tik werfen statt dessen die
Spiele 31/2 ein und vertiefen
sich in ein Textadvenmre a la
Infocom. Ahnlich den genia-
len Oldies ,.Zork™ oder , Spell-
breaker” versetzt Timeless
Empire den Spieler in weile
Buchstabenwiisten aus einer

| thrulhwf
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Zeit, als Maus, [cons und da-
mit verbundene Bequemlich-
keiten noch Zukunftsmusik
waren. Englisch formulierte
Wiinsche wie ,.Leave the Inn
and go east” werden dem
Rechner per Tastatur mitge-
teilt, wobei der verstindige
Parser Satzverkniipfungen er-
laubt und viel Freiraum fiir
auspefallene Einfiille liBt. Die
Story spielt im Mittelalter zur
Zeit der Inquisition, wo gera-
de eine Jungfrau verbrannt
werden soll, deren Errettung
dann diverse Komplikationen
mit sich bringt. Da es ver-
schiedene Lésungswege zu
beschreiten, interessante Orte
zu besuchen und geradezu li-
terarisch angehauchte Texte
zu lesen gibt, empfiehlt sich
das zeitlose Reich zumindest
fiir belesene Anglisten als
wahrhaft zeitloses Abenteuer.

A

Freunde der Damenwelt diirt-
ten beim Anblick wvon
Checkers Conguest ge-
nieBerisch die Augen rollen:
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Auf der Spiele 31/4 findet
sich eine der wohl schionsten,
optionsreichsten und spiel-
stiirksten Umsetzung des be-
kannten Brettspiels, die der
Amiga je gesehen hat! Das
Programm erméglicht indivi-
duelle Grundstellungen und
die Riicknahme von Spielzii-
gen, man kann Mehrfach-
sprilnge zulassen oder ver-
bieten, bedrohliche Situatio-
nen im voraus ansehen und
dergleichen mehr. Zwei ver-
schiedene Steinsets stehen zur
Wahl und, falls gerade kein
Shumaner” Panner zur Hand
ist, vier verschiedene Schwie-
rigkeitsgrade fiir den Zwei-
kampf gegen den Rechner.
Die Demoversion dieser tol-
len Dame-Versoftung enthilt
allerdings nicht alle der ge-
nannten Features, erst gegen
eine geringe Shareware-Ge-
biihr kommen sie via Voll-
version ins Haus geflattert.

Obiger Autor versteht sich
aber nicht nur auf Damen,

ﬂ-H} “-!-
=T

sondern auch auf Ballereien
im Siil von Missile Com-
mand”. Auf der Spiele 31/5
mufl man eine Stadt vor Me-
teoriten bewahren, was sich
erstannlich abwechslungsreich
gestaltet: Bereits im Arcade-
Original hat man die Wellt-
all-Steinchen ja schon per Fa-
denkreuz anvisiert und vom
Hirnmel gelasert, hier fliegen
aber noch zusitzlich Hub-
schrauber ins Bild — oder man
darf gar die Rollen wechseln
und die City nun nicht mehr
beschiitzen, sondern mog-
lichst effektv zerbriseln. So
was produziert vor allem im
Duo-Modus viel unterhaltsa-
men Zwist, wobet der varia-
ble Schwiengkeitsgrad ABC-
wie Profischiitzen gleicher-
malien faire Chancen 1aBt. Fir
Augenschmaus sorgen stin-
dig wechselnde Hintergrund-
Motive, man wird sich an In-
cinerator also micht so bald
sattgesehen haben. Und auch
hier wird das Demo gegen
eine geringe Shareware-Ge-

biihr von knapp zehn Miirkem
n die voll spielbare Version
umgetauschi.

Zum Dessert gibt’s jetzt noch
Fruit Salad mit Riitselniissen,
wenn ein blaver Blob ver-
sucht, unbeschadet bunte
Plattformgiirten zu durchhiip-
fen. Dabei kommen ihm ag-
gressive Tomaten, fliegende
Bananen oder wandelnde
Orangen in die Quere bzw.
Extras wie Turboschuhe ge-
rade recht. Dann und wann
erinnert auch mal ein kleines
Bonusgame entfernt an Hori-
zontalknaller wie ,.R-Type”,
und auch wenn das alles kaum
der Gipfel an Originalitét ist,
50 spielt es sich doch recht
flott. Unfaire Stellen gibt's
keine, der Levelaufbau 1st cle-
ver, und mit bunten Back-
grounds, witzig animierten
Sprites sowie einer ordentli-
chen Soundkulisse verdient
auch die Prisentation unser
O.K. Der Programmierer hat
sogar an Nettigkeiten wie Le-

© 1993 FEIE I STORREEIT

Der Name der

Dame: Checkers
Conguest

velcodes oder eine speicher-
bare Highscorelisie gedacht,
weshalb die Spiele 3217 zu-
mindest emn sehr schmack-
haftes Betthupferl abgibt.

Aubierdem braucht man ja nun
kaum Extras, um sich diese
und die anderen Nordlicht-
Scheiben ins Haus zu holen:
Die Games verrichten auf je-
dem Amiga inklusive dem
A 1200 thren Dienst, nur im
Einzelfall (.Incinerator™) ist
1 MB Chipmem Vorausset-
zung, Zwecks Bestellung
wende man sich an:

Gaby und Udo Drlike
Aldter Fischersplhad 10
26500 Nordén

Tel.: 04931/16 72 22

Zu lthnen sind nur drei bud-
getfreundhiche Mirker pro
Diskette, dazu gesellen sich
Portokosten, deren Hihe von
der Bestellmenge abhiing1g
ist. Wir wiinschen verspielte
Felertage! (rl)

Nostalgisch ballern: |

Incinerator

Da haben wir den

{ Plattform-) Salat:
Fruit Salad
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Kiirzlich mulite dabei zum ersten Mal wo man sich zum Beispicl erkundigen ?: Und wo gab es bisher die spekta-.

cin Unternehmen aus Deutschland dran kann, ob so ein Auftrag rechilich in kulirsten Fille?

glauben: Bel einer unangemicldeten  Ordnung ist. Holleyman: In Frankreich haben wir o
Durchsuchung der Firma Erco Leuch-  Heymann: Man sollte auch nicht uner- eiwa bei dem zu 75 Prozent in staathi- »
ten wurden 49 Stick .Software ohne  wiithnt lassen, daB im weltweiten Ver- chem Besitz betindlichen Unternchmen ::_-
rechisgiiltige Lizens” gefunden - von  oleich die Software in Deutschland  C.F.N.R. bei zwei Durchsuchungen il- |' -
insgesamt 59 Programmen! Mindestens  strafrechilich am  stirksten geschiitzt Jegale Solt auf Macintosh-Rechnern |55

genausy erschreckend war die dannjst! entdeckl. Insgesami waren 43 Prozent :"-.;

fillige Rechnung. denn der Nachkaul der benutzten Programme Raubkopien, b
der vorher raubkopienien Soft schlug : und C.E.N.R. konnte diese nicht einmal 18
mit 78.522 DM zu Buche, und 60.000 von den Origimitlen unterscheiden. .. A
Mark machten die Hersteller als Ent- Cox: Bei dem groben 1schechischen 1

e B
T
=

schiidizung geltend. Uber dieses und
andere Schockthemen sprach Dr. Freak
mit den Leitern der Pressekonlerenz.
BSA-Prisidemt Robert W. Holleyman
Il sowie dic Rechisanwiilte Evan Cox
und Thomas Heymann:

Luftfahrt-Untemehmen  Letov  fanden
wir 180 illegale Programme - dalir
drohen den verantwortlichen Managemn
nun Haftstrafen bis zu finf Jahren! Das |
gleiche gilt fiir das tschechische Soft-
wire-Untemehmen - Median, wo ge-
Gilschte Microsoft-Produkie in Millio-
nenwert gelunden wurden.

s Sind denn awch Evfolge fesizusiellen,
sprich, wird incwischen weniger rauh-
kepiert als frither?

T Mal so gans unter uns Plarrerstich- Evan Cox
fern — pelit es denn jerzi wirklich allen
Raubkopicrern an den Kragen, also

cch - dem Eleinen . Heim-Cracker” mil

| seinem Amiga 500 Heymann: In Deutschland ist der An-
Heymann: Wir kiimmermn uns vorran- teil der Raubkopicn im letzten Jahr von
gig um Business-Software aut sdmitli- 57 auf 49 Prozent gesunken.
chen Computersystemen. Dabel interes- Cox: In lalien sank er sogar von 83
| sieren uns weniger die Heimanwender aufl 50 Prozent. Hier hat die Stewer-

als  diejenigen, welche die  griben
volkswirtschaftlichen Schiiden verursa-
chen, Und ein bersichtlicher Teil der
2.2 Milliarden Mark Verlust entsteht £io fiinl- bis sechsstellige Summen i die
der Software-Industrie in Dewschiand TS Sirafe inklusive der Anwaltseebiihre
nun mal durch Raubkopien in Firmen. Heymann e e o

E |\ u \ fiillig! e
2 Unel wartem ausgerechnet da’? L8 : ; : '

Yo Trop=dem. ist es nwichi immer nocl in
Heymann: Nun., oft bekommen Mitar- den meisten Unternelmen iiblich, dafl
beiter von threm Chef nur Geld fiir die

Kopien ungeklirier Herkunfi verwen-
Anschaffung  der Hardware - an- det werden?
schlicBend wird eben irgendein Ange- Holleyman: Stimmt. deshalb  setzen
stellter mit dem Kopieren der Program- wir verstirkt auf Aufklinung — weltweit
me beaultragt, und viele wissen micht laufen 32 Hotlines, und wir sind in 60
einmal, dab sie sich damit stratbar ma- Lindern aktiv. davon befinden sich 21
chen. in Europi.
Cox: Immer noch halten etliche Leute P+ Wir bedanken uns fiir das aufkliiren-
Kopicn fiir legal, weshalb wir auch ¢r- de Gesprach!
ne grobe Anzeigenkampagne zu die-
| sem Thema starten. Generell sind aber
vicle besser informiert als vor cimgen
Jahren und werden eher mibtrauisch.
Dafiir haben wir unter der Nummer

behirde Guardia Finanzia mitgeholfen.
weil ihr dabei ja auch Mchrwersteuer
verlorengeht. Meistens  wurden  dann

089/3172473 cine Hotline eingerichiel.  Robert W. Holleyman 11
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Die Megahits-Relhe greift auf den weliwell grofiten PD-Pool for Amiga zu.
elle Programme und Serlen stehen im Vordergrund. Namen

wie Time, German, Taifun, Saar, Amiga-Magazin, Mordlicht usw. sind

Jedem Amiga-User ein Begriff. Alle Beschreibungen sind in deutsch!

MEGAHITS 1 (DM 79.-) MEGAHITS 4 (DM 79.-):

German 1-250, Soor-AG, Foces of Hars -120, Time 200-339, Garman 251-347. Poces of Mars

Amiga-Hagazin, viela Warbesplele. Tools, : 12192, Umfangraliches MUl-Paoket und updabe-
Sounds, Graflk uew. Hoilboxbetrieb moglich, : fahige Yoltversionen von CanDo und dem tollen

y P . = Texteditor Edge. Hoch nie war alne Amiga-CD
MEGAHITS 2 (DM 79.-): - :

J W

’ Time 1-200, Talfun 1-270. PDK 140.  [5TEL0 - s e e e b L

i = i seden
AmigoHogozin, 40 M8 Fonts : . ' . ul‘ﬂfﬂe auch ole Dreg-Fies.
(Rdobe, Compugraphlc. Bitmap, Colad). Ein- ’ - Lt : In Kirpe arscheingn:
zigartige Benutrercberflache "WorkOnCD', die W ot - 2 en
es ermoglcht, DMS/LHA-Flles zu entpocken, 5T ; MEGAHITS 5 (DM 69. } %
Texte & Bilder anzuzelgen fouszudrucken, HOD- Grafik-Doppel-CD mit Benutzeroberfidche

= PlcOnCD (Ansehen, Konvertiersn usw.),
SoUnds ahzuspeten, Usw... Untertelll in die einzelnen Splele-Genres — und

| PR ELS  r A T
MEGAHITS 3 Games (DM 59.-): wieder mit der tollen Benutzeroberfiache MEGAHITS & (Prels auf Anfrage):
Longe ersehnt, endlich Uafarbar: WorkDnCD'. Wochenlonges Splatvergnigen st Sest of FD
Eina Splele-CD mit ca. 1200 Spisten., der komplal- garantier. €ine grope Anzahl an Splelen ist MEGAHITS 7 (FPreis a uf Anfrage):
ten Hordiichi-Splele-Sere. allen Werbespielen. bereits ferlig Instollien | Uber 450 M8 Soffwarel Demas und Anlmationan, G

Handler bestellen bel: Bestellen Sie bitte bei: TS

GTl Grenville Trading Intermational GmbH e RHEIN-MAIM-SOFT

Zimmersmihlenweg 73 Postfach 21 &7

D - 61 440 Oberursel D - &1 &411 Oberursel

Telefon: OMT/BEY3IT=Fox: 081N f 8302 Telefon: 0 &1 71/ 246 B3 01 » Fooc 061 71/ 23 491

Wer es auf seiner Bmtﬂlluna ver-
a

merkt, erhalt die durchgehend farbig

gedruckte, inhaitlich aktualisierte B 5 vt
und mit vielen Fotos ausgeschmickte o s A ol i
Sammlung der groBten nlmr—-l-‘lgﬂh« . -
lights mit einer personlichen d W
:nunlg von seinem Lieblings-Redak- &

eur! -

IR e e ) e [ Gt TR O A R N R T St
Bestelladresse fir Telefonkarte und Hit-Bacher:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Hachnahmesendang ist nor im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebdhren im Inland
brw. 10,- DM fur Aoslandsbesteliongen dazuschlagen.

SYBEX




Das hochfeine AGA-Demo der
Rebels hatte auf der diesjithn-
gen  Doomsday-Party  seine
Premiere: Zuerst wird der Zu-
schaver durch einen engen
Tunnel geleitet und bekommt
das Gruppenlogo vorgefithrt:
im Anschlufl huscht der Demo-
Titel fiber den Screen, und ein
smarter Typ meiBelt sich selbst
aus einem Steinblock heraus.
Nun verdichtet sich in einer
langsamen Rotationsbewegung
ein fragiler Stern allmahlich,
bevor ein hochviskoses Muster
unter die Lupe genommen und
das erneut aufgetauchte Grup-
penlogo scrollend mit Licht
fiberflutet wird, ehe es einem
leuchtend bunten Pixel-Strudel

wechsel von softem Notenge-

Drauflen wird man in dieser unmoglichen
Jahreszeit blof schockgefroren — lebens-
kluge Kunstfreunde besuchen daher lie-
ber gleich unsere gut beheizte Demo Ga-
lerie, in der ihnen richtig warm ums
Asthetenherz wird!

weicht. Vor Schreck bricht ein
recht kriiftig gebautes Baby in
Triinen aus und muB durch ein
paar Credits getristet werden.
Als niichstes flieht ein Apfel-
miéinnchen vor den sich ins Bild
driingenden biegsamen Siiu-
len, dann lhutet ein Sound-

pliitscher hin zu knallhartem
Techno den coolen Endpart
ein. Hier geht es ber hiim-
memdem Rhythmus der Musik
auf eine Achterbahnfahrt mit
allen Looping- und Riick-
wiirisgang-Schikanen! Gottlob
darf man sich beim bald fol-
genden Abspann aber noch mal
mit ruhigen Jazzfunk-Kliingen
entspannen.

ten Mega-Demo haben die
Digi-Rebellen - auch  dieses
nicht ganz so umfangreiche
Dentro verbrochen: Begleitet
von kanbisch angehauchter
Musik, die unwillkiirlich an
Herbert Grinemevers , Park-
platzsuche™ erinnert, satsen
Gruppenname und Titel her-
ein, wihrend am untéren
Screenrand ein winziges Auto
entlangdiist. Auf einem tor-
kelnden Quadrat finden sodann
ausgedehnte Linienspiele start,
die ein zeilenweise daherwir-
belnder Text ablost. Nun darf

Neben dem gerade vorgestell- -

sich ein gefilllter Dotwiirfel ein
wenig um die eigene Achse
drehen, ehe eine Reise iiber
eine weite, mit Quademn voll-
gestopfte Ebene beginnt. Plitz-
lich iiberrascht ein  gar
schriscklicher  Drachenkopf
den Betrachter, der erst heran-
gezoomt und dann mit der
Lupe beim Rotieren beobach-
tet wird. Aber auch hier ver-
sthnen uns die Rebels am
Ende wieder mit gepflegten
Jazzklingen, zu denen am
Screen die Credits dieses fei-
nen Kleinods prisentiert wer-
den.




CRASHTEST

| Die Crypto Burners erdffnen
ithr Demo mit Hardrock und
 dem Gruppennamen, bis ein
_pausbackiger Typ den Titel der
Veranstaltung verrdt. Danach
‘verbiegt sich eine mandeliugi-
ge Lady ausgiebig in einem
Fenster neben dem Gruppen-
kiirzel, um endlich einer zoo-
-menden Dot-Pyramide Platz zu
“machen. Nach deren Rilckzug
zieht ein Vekmmbjekt satelli-
B tengleich seine Bahn, kurz dar-
-auf wabert gemustertes-Plasma
gemiichlich iiber den Bild-

- i ”
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schirm und wird schlieBlich
von einem fledermausihnli-
chen Nager weggebissen. In
rascher Folge haben nun eine
Dotlandschaft, ein sogenannter
Glas-Vekior sowie ein hiip-
fender und mit zahllosen
Lichtquellen ~ ausgestatteter,
vielflichiger Ballon ihren Auf-
tritt. Sie miissen eineém ganz
modisch Braunton in Braunton
gekleideten Wiirfel weichen,
dem zum krimenden Abschiufl
die obligaten Greetings und
Kontakiadressen folgen.

lauffahig auf

BEAUTY Pl( K Nr.

Jc spéiter der Abend, desto aus-
‘@ eefallener die Giste: In einer
Art  Demo-Compilation hat
man hier auf vier (einzeln boot-
baren) Disks jede Menge In-
tros, Kurzdemos, Dentros usw.
der unterschiedlichsten Grup-

pen versammelt, Dazu gehiren
auch solche Szene-Berithmi-
heiten wie Kefrens, Anarchy,
Complex, Sanity, Virtual
Dreams — um nur einige zu
nennen! Insgesamt fast 30
Werke konnen mit Hilfe der

Prels

ui..-\.a.":;:;&l- .-gb-r\-u.-a-&-\.é{“ “h“?‘i‘i
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komfortablen Meniis ange-
wihlt und betrachtet werden,
darunter auch so bekannte Titel
wne LAannounce”, ,Orgasma-

7 wleminal Fuckup” oder
i v riday at 8. DaBl der Stoff
zum Teil schon etwas dlter ist,
diirfte angesichts der durchge-
hend hohen Qualitit kaum je-
mand stiren, und somit kKann
man das komplette Quartett nur
wirmstens empiehlen — obwohl
die Disks im Notfall auch ein-
zeln abgegeben werden.

Liaferunﬂar'rg

| LU GAGEN WAlE...

..verklickert Euch traditions-

I gemdB unsere

| Info-Box mit allen wichtigen

' bezugstechnischen ~ Angaben.

t Durchlesen, staunen und aktiv

werden! {ms)

SWITCHBACK

120081 + 4000ar

2~ DM + Porto + 2 Leardisketien
2 Disks

Qliver Vogel!
Bahnweg 3a, 785891 Eimeldingen

bewidhrte

PRURIENT

allen Amegas mit
1.MB

2.50 DM+ Poro
1 Disk

CRASHTEST

aflen Amigas mit
1 MB

2.50 DM+ Porto
1 Disk

Maliandar Computersoftware
Barandorisir. 24, 46395 Bocholt
Tol 028711185115

BEAUTY PACK
Nr. 1-4

allen Armigas mit
1 M8 Chipmem

6.80 DM + Porto

AMI Tech-Computerversand
Frank Heine, Theodor-Heuss-Str, 21
38444 Woltsburg, Tel: 05361/74650
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Da hievt die Wunderkind-Crew von Rene-
gade mit ,,Ruff’'n’Tumble” gerade erst ein
wahres Wunderkind auf die Plattformen,
und schon konnt Thr es hier gewinnen — ist
das nicht ein kleines Wunder, Kinder?!

Noch wunderbarer wird die Sache, wenn

wir Euch jetzt verklickem, daB der Haupt-

§ gewinner den mit stolzen 91 Prozent be-

i stauben wird

werteten Megahit in einer von den Pro-
grammieremn handsignierten Version ab-
nebst  eéiner raren

! Renegade-Tasche, ‘nem coolen T-5hirt,
| den Games ,.Elfmania”, .Uridium 2" und

..The Chaos Engine” sowie einer Compi-

¢ lation der Bimap Brothers mit , . Xenon™,

¢ Cadaver” und ,Speedball 27! Kurzum,

| fiir den Sieger sind die freien Stunden
% schon mal gefiillt...

i Weil aber auch Leute mit weniger Gliick

¢ Freizeit haben, streuen wir dazu noch

| ein paar weitere Exemplare von

: _ Ruff'n’Tumble”, eine Renegade-
2 Tasche und ein T-Shirt.

1
--.1L

L.h'.

| i

»Ruff'n’Tumble” und ein paar weitere
Taschen und Shirts unter das Volk. Mehr
dazu in der Preisliste, jetzt kommt erst
mal die berithmt-beriichtgte

PREISFRAGE: WIE VIELE SPIE-
LE HABEN JASON PERKINS
UND ROBIN LEVY AUSSER
~RUFF'N'TUMBLE” NOCH UN-
TER DEM NAMEN WUNDER-
KIND VEROFFENTLICHT?

Ja, die Anwort ist nicht ganz einfach — es
sei denn, man hat den Test zur gemalen
Plattform-Action , Ruff’n’ Tumble” 1111
letzten Heft gelesen — oder ist selber ein

«dann auch nicht schwerfallen, uns die rich-

Wunderkind. Als solches diirfte es Euch

tige Losung anf einem Kiirtchen bis zum
10.12.1994 {(Einsendeschlull) zukommen
zu lassen, oder? Der Rechisweg, die Mit-
arbeiter von Renegade und des Joker Ver-
lags konnen sich die Miihe allerdings spa-
ren, denn sie sind von der Teilnahme al-

- lesamt ansgeschlossen. Wer jetzt noch

ibrig bleibt, dem witnschen wir viel Glick
und wundervolle Weihnachten!

JOKER VERLAG
~WUNDERKIND"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

WUNDERBARE PREISE!

Eine von Wunderkind handsignier- | = = 5
te Version von ,Ruffn"Tumble”, eine & i
Renegade-Tasche, ein T-Shirt und §

»Elfmania”, ,Uridium 2", ,The Cha- §

os Engine” sowie die ,Bitmap |

Brothers Compilation”. g

<Ruff'n’'Tumble”, eine Renegade- |
Tasche, ein T-Shirt und ,Elfmania”.

»Auff’n’Tumble” und eine Rene-
gade-Tasche.

ey

Je einmal ,Ruff'n’Tumble".
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NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -

Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 2495 Bundesliga Manager Hattrick Amiga DM 9655
512 KB Ramerweiterung DM 65,95 '

Bazooka Sue $| 96,95
Caribean Disaster Amiga DM 7995
Fifa Soccer '

1.8 MB Ramerweiterung DM 189,95
1.0 MB Ramerweiterun } DM 115
1,0 MB Hamernweiterung A-600 DM 116,95
4 DM 12995
A-500 intern DM 535,95
AT-Bus Controller fur 2.5" Festplatle intemn
AT-Bus Festplatte 80 MB 16ms 2,5" DM 485,95
AT-Bus Festplatte 170 MB 12ms 2.5" DM 675,95
AT-Bus Festplatte 250 MB 12ms 2,5° DM 735,95
AT-Bus Datenkabel fir HDD A-600/1200 DM 26,95
TP 401 Zweitlaufwerk Alle Modelle DM 123,95
TP 404 Ram ohne Uhr Alle Modelle DM 58,95
Blizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286,95
Alle Modelle

Beneath a steel Ski Amiga DM 73,95

Quest for Glory 2 DM 4995

A-600
Kickstart Rom 1.3 A-500 DM 54,85
Kickstart Rom 2.0 A-500
Kabel Amiga - Scart-TV Alle Modelle DM

DM 67,95
DM 67.95

Mullmodem Kabel Alle Modelle
Joy-Maus Umschalter manu. Alle Modelle DM 4495 Der Clou! Amiga1200 DM 8595

Amiga 1200 DM 6495

oy-Maus Umschalter elektro. Alle Modelle Risselsheim [ DM 6495
Crazy Games ltzehoe Catwiesel Soft Neumunster
ReichenstraBe 17 Hard- und Softwareversand
25524 ltzehoe Fax und Tel. 04321/1 4757
Weilera Preise und Artikel auf Anfrage. Software ist vom Umtauwsch ausgeschliossen. Lieferung nur per Nachnahme
Finanzierung ab DM 1.000,— moglich!

Bestellsenvice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Wochea.
Personliche Beratung won 08:00 bis 19:00 Uhr - Montag bis Samstag.
Versandkosten ab DM 10,— . Frei schon ab DM 650, — Besieliwert,
Preisanderungen vorbehalten. Einige Artikel sind erst spater feferbar.
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Peter Loescher, Niirnberg
Im Kremi-Krimi KGB ermiticlt

Im Joker-Jogger filhlen sich pu-
delwohl

haben beide Zahlen gelten las-
sen. Hier aus Platzgriinden nur
die ersten 20 Gewinner, die rest-

Matthias Kabelitz, Neusrady: -
Uber die Preise far:chs I:+15

Joker-Team

Leider, leider 1st’s mit dem Test

Up & Down Kicker Cup lichen werden gesondert be-  der deutschen Version in dieser
nachrichtigt. Den ersten Preis hat  Ausgabe nichts geworden, doch
Mit Zuschriften habt Thr uns jamal  Ob Eure klugen Antworten uns  gewonnen dafiir haben wir was anderes zu
|| wieder reich beschenkt — kein Wun-  zum  Sieg - verholfen haben, Markus Tilimann, Mﬁ"fﬁfﬂsfﬂﬂ' bieten: die Mitglieder des Joker-
|| der, wenn das Christkind bald seine  ktinnt Thr weiter hinten nachle-  bach Teams fiir die Verkaufsy ersmn‘
|| Glisckehen klingeln life. Wirlssen's  sen, hier lest Thr, ob Ihr gewon-  Die Preise zwei bis filnf gehm =m ~ Also aufgepabt:
|| ebenfalls riichtig Klingeln, und zwar  nen habt. Super Space Invaders  Oliver Klaus, Neiss ~ Gerd Broszeit, Oldenburg
mit drei astreinen Games: MitChuck  diisen zu : Detlev Schneider, Hﬂﬂm‘lﬂsﬂ - Soren Fischer, Bovenden
Rock 2 koilt sich durch die Sweinzeit Sebastian Ote, Osnabriick Uli Vennedey, Viersen = e Elwe Zemke, Nindorf

"""'Mmmex Scheyda, Bochum

Mr; Hmtpjﬁng, Naila

| Sebastian Grupe, Celle Nicolas Beckmann, Sitssen  fresensich  Norbert Sadowski, Schﬁ.-wnbe' rg
. - Und mit Human Race peleitet seine . Thorsten. Deuschle, Wiegersen Daniel Gothe, .Hemal.'ﬂtﬂseﬂ_ . i
! St-:um::t-h'lchiﬂem md‘u&ﬂﬁb— Raobert Kraus, Usingen il ';lf:lrmScﬂuLHauss it o

Dank der mmwm-msmmm _; Andreas Schilling, Hamburg
| :ﬂﬂn.r:d Vogel, Htwﬁthm mch:dg'ﬁémhrwjg o Hﬂfﬂﬂ'w ﬂﬂ'-'ﬂlﬂ'ﬂ -
- '  Michael ﬂm;mns&rgmﬁm =

A lmmaﬂsfaﬂ 2 . 'Dirk Blech, Kerpen- o nn
I _ Thorben Reich, Haen
|| Falls WEEII&:H:!HE.;H dﬂtnmpnmr ~ Vom Imsmmﬂmm-; Lutz Mitrasch, Of
if_'-'mﬂ:la.-:h malUﬂauhlmhenmlhe : Haﬁaﬂriﬁ . ; :

:Eerer B;Ht‘m'i,

nsrder‘

Enwmhannnhwuis =
gratis!

T

Endlich auch in Deutsch- §

SUhe

LJL s

5 Ausgaben i 15,- N

Aao-coupoﬂ

land, aus Deutschiand und
far Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News }
und Infos von Insidem flr
Insider! Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuelien BPS- und IVW-Listen, das Neueste aus den

T

Das b.chnuppgr-ﬁ;bﬂ gill fir 5 Ausgaben und vesdangern sich bei Nichtkindigung au-
tomatisch um ein Jahr zu den dann giitigen Bedingungen. Der Preis betragt 15— DM

zuziglich 1,— DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3.~ DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren und

PR bezahle durch Bankabbuchung: O
: Fachverlagen und Softwarekonzemen, Ankindi-
‘@ qungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- K apiobi Mame / Vorname
| tergrundberichte und natirlich auch ein bifichen
Branchen-Klatsch. Konto-Nr.: Strabe / Hausnummer
Damit ist insider das optimale Medium, um sich
dber Branchen-Interna zu informieren und sich selbst Geldinstitut: PLZ | Wohnort
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge-
! winnen. Bankleitzahi: Datum / 1. Unterschrift
! Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel. Diese ‘ertinharrg kann i innertE van scht
! 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- per Vorauskasse: Toghe et oy A kg, i e P00
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr Gra- Scheck oder Bargeld liegt bel: k-3 Lr Wb o w;mitﬁw
tis-Abonnement an: Wicermisnechts curch meine rweite Usterschrift
Joker Verlag nach nmm du:::::i . ®)

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 B0 Datum / 2. Unisrschrift
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T]H, liebe Zucker der grofie Weihnachtsrummel steht mal wieder
‘ins Haus und mit ihm auch Scharen von nervtétenden Verwand-
ten und #hnlichen Feaeriagsgeschwuren‘ Wie gut, wenn man sich
5liit mit einem Flascherl Glithwein und ein paar Lebkuchen in sei-|
‘ne Bude zuriickziehen kann, um bei schummrigem Kerzenlicht|
.die neuesten Tips, Tricks, Losungen und Cheats auszuprobieren!
'Na ja, wir denken halt doch an unsere Leser...

?!

—

Timo steuerte bislang ohne
gribere Probleme sein Flug-
‘ geriit durch die ersten beiden
‘alienbesetzten Levels von
'Banshee. Doch ausgerech-
‘et jetzt, im dritten Level,
‘entwickelt seine Maschine
| g i

‘eln gar selisames Eigenle-
'ben: An einer ganz be-
isimmiten Position vollfiihn
\das Flugzeug ohne Enwir-
ken seines Piloten einen
| 180-Grad-Turn und steuernt
‘in Gegenrichtung gezielt auf
einen Punkt zu. Egal, was
‘Timo auch unternimmt, an
‘eben dieser Stelle flippt sein
sonst so braves Lufischiff
Jimmer wieder aus und fhiegt
‘seine eigenen Wege! Wer
zihmt das stomische Ding
fiir Timo?

Tja, Leute, so spielt nun mal
das Leben: Da hat man in
BAT 2 endlich alle Sicher-
heitssysteme der Bank liber-
wunden und schlieflich
auch noch mit geschickien
Fingerchen den Tresor ge-
knackt, und trotzdem
kommt man nicht an die be-
gehrten Aktien heran! Des-
wegen steht Stephen immer
noch ziemlich dumm vor
dem gedffneten Safe herum
und ratselt, warum wohl
kein Icon erscheint, das das
Aufnehmen der Wertpapiere

ennﬁ-ghr:hen wiirde! Fehlt

HILFE!! FRAGEN?!

armen Agenten
wumnglich noch ein be-
summter Gegensiand oder
einfach nur der notige 1Q7

Abenteurer Guido sitzt mit
seinen Mannen im neunten
Level der Magiergilde von
Abandoned Places 2 fesi.
[n diesem Level wird man in
einen Raum teleportiert, auf
dessen Boden ein schnuckli-

ges Feuer vor sich hin brut-

zelt. An der siiddhichen Mau-
er befindet sich ein Schalter,
der, nachdem man ihn
betitigt hat, einen Teil der
stidlichen Wand verschwin-
den LiBt. Klingt zwar recht
vielversprechend — klingt
aber eben nur so, denn trotz-
dem ist kein Weiterkommen
méglich! Wer kann Guido

aus seiner miBlichen Lage

befreien?

Weihnachten ist ja bekannt-
lich die Zeit der Besinnlich-
keit und der Nichstenliehe!
Besinnt Euch also gefilligst
mal auf Eurer Wissen und
iibt Euch schleunigst in et-
was Niichstenliebe, indem
Ilhr Eure hilfesuchenden
Mitzocker aus ihren dunklen
Verhesen der Unwissenheit
ans Licht der Weisheit fiihrt.
Mit anderen Worten: nicht
lange Liocher in die Luft
starren, hinsetzen, Schreib-

geriit zur Hand nehmen und
eine oder mehrere der obi-
gen  Fragen  beantworten.
Packt anschlieBend Eure
klugen Spriiche in einen
Umschlag, verseht ihn mit
unserer Adresse sowie dem |
Kennwort: Fragen und)
iiberlabt den Rest dem
freundlichen Posthoten von
nebenan. So wir Euer Ge-
schreibsel dann fiir brauch-
bar erachten, bringt der liebe
Onkel Weihnachtsmann
schon bald neben dem Dank
Millionen erretieter Zocker|
etwas Klimpergeld aus
Michaels heiligen Hallen bei
Euch vorber.

Tja, und da lhr Spieler,
Abenteurer und Gliicksnitter
Eure Problemzonen nicht|
erst beim Rasieren ent-
decken werdet, werden wir|
auch weiterhin ein offenes|
Ohr fiir Eure spieletechni- |
schen Unzuldnglichkeiten
haben — se1 es hier auf dlcqcr.
Seite oder aber auch am Te-|
lefon, wenn es wieder nm];
Zeit 1st fiir unsere l

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH |
YOMN I6.00 BIS 19.000 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23 ,
ODER |
089/460 58 22 |

INHALT

| Gelost:

. Ishar 3

Universe

Tips und Cheais zu:

Dhie Siedler

James Pond 111

KGB

Legend of Kyrandia
Quik the Thunder Rabbit
Ruff *n’ Tumble

Super Stardust (AGA)
Theme Park

Freezer-Adressen zu:

Bundesliga Manager Hattrick
Impossible Mission 2025

Reden 1st Silber = Schreiben
15t Gold! Und zwar reichlich!
Denn fiir jeden von Euch ver-
dffentlichten Beitrag lassen
wir bis zu 3 Deutsche
Mark in kleinen, nicht fort-
laufend numerierten, und ge-
brauchten Scheinen springen!
Also ab ans Schreibgeriit, all
Euer Wissen zum Thema
Cheats, Tips, Tricks, Lisun-
gen, Karen usw. in Wort und
Bild gefablt und den ganzen
Kram an  untenstiehende
Adresse geschickt. Sobald bei
uns der Postbole dann zwel-
mal klingelt, stiirzen wir uns
auf Eure Machwerke, priifen
sie eingehend auf Onginalitit

| (frohliche Weihnachten, Thr

Abschreiber!) sowie Aktua-
litht und entscheiden schlieB-
lich, ob Eure Geisteshlitze
wiirdig sind, diese edlen Sei-
ten zu zieren. Wenn ja, iiber-
schiitten wir Euch mit barer
Miinze! Daber nchiet sich Eu-
er Honorar in erster Limie
nach Umfang und Aktualitit,
in zweitter Linie jedoch auch
nach  Verarbeiungsireund-
lichkeit. Will heiBen: Je leich-
ter Thr es uns Redakteuren mit
Eurem Geschreibsel macht
(z.B. liingere Texte im ASCII-
Format, Grahiken und Karten
im IFF- oder PCX-Format auf
Diskette), desto goldener Eure

| Awussichten...

Joker Verlag
L~HKnow How"
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW )12 34 @
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[.‘I'as Eham ;imhl wieder iiber

die sonnenbeschicnenen Hin-
~ge von Kendoria hereinzubre-
“chen, denn der dunkle Geist
- des bissen Shandra hat endlich

gefunden, wmmnhersulmgc

- vergebens geforscht hat: cinen
- neven Kbrper - in der Gestalt
~des  riesenhaften  Drachens
 Wohratax will er das ganze
~ Land mit Schrecken und Zer-

stbrung tiberziehen! Doch den

-.Gﬁummﬂanhdaﬂmﬁ

schwarze Seele Shandras die
Rechnung ohne Marcel Smuz

- gemacht hat, denn dieser wird
- Euch nun berichten, wie er die-
: Fiﬁmdesmachugenﬂberfm—

lings dennoch zu vereiteln ver-

-um-thtm

anﬂfs.'_nmljg losgeht, sollen

- Euch ein paar allgemeine Tips

letn: Eta
In der Party haben sich folgen-
de Personen sehr gut bewdhrt:

gehen und

3

folgende Weise aufgerufen
werden kibnnen:

[. CTRL + ALT + V + Maus-
Klick (ganz links an den Rand
des Bildschirms gehen und die
Maustaste  driicken) versorgt
Euch nach einem Kampf wie-
der mit Lebenspunkien.

2. Die Tasten CTRL + ALT +
A + Maus-Klick (ganz links
an den Rand des Bildschirms
die  Maustaste

driicken) .spulen” die Zeit

Nar,

3. Programmitechnische Infos
gibt’s mit Tasten-Kombinati-
on CTRL + ALT + W +
Maus-Klick (ganz links an den
Rand des Bildschirms gehen
und die Maustaste driicken).

Achiung, HD-Besitzer! Wenn
Thr das Spiel auf Festplate in-
stalliert habt, wird es sich in
den meisten Fillen nicht star-
ten lassen (beim Startversuch
leuchtet die Disk-Kontrollam-
pe aul., und der Bildschirm

So, nun aber ab nach kendo-
ria: Das Spiel fingt mn der
Stadt Koren Bahnir an. Gleich
am Anfang treffen wir eine
Person (steht uns gegeniiber),
die uns erzihlt, dafl wir einen
Mann Namens Typhus besu-
chen sollten. Dieser hat emn
Observatorium in der Stadt
und ist verriickt nach Linden-
bliiten-Tee. Dic Map zeigt uns
nach dem Gespriich den Stand-
ort besagten Observatonums.
Wir gehen also weiter und

treffen schon recht bald auf

drei unbequeme Riuber. Diese
werden schnell ins Jenseits be-
fordert und hinterlassen uns
viele Goldstiicke. Durch wei-
tere Kimpfe mit Riubem
kann man Gbnigens schnell ein
schiines Siimmchen  zusam-
meénhaben. Es lohnt sich also,
alle zu vernichien, denn man
mub sich ja schlieBlich auch
eine vemniinftige Ausrilstung
zulegen. Weilere Rauber be-
finden sich genau im Norden,
im Westen, weit im Osten und
ganz im Siiden in den Gassen.
Etwas weiter sttt man auf ei-
nen Laden, der den Lindenblii-
ten-Tee (Limettengeist) fiihe
{einen  zweiten Shop findet
man, wenn man entlang der
Schutzmauer der goldenen
Stadt geht). Wer noch keine

' ein Zauberer, dessen Stirke.

Intelligenz, Verfassung und

- Beweglichkeit 14-15 ist; ein
Kieriker, dessen Suirke, Weis-

heit, Verfassung und Beweg—

- lichkeit 15-16 ist; drei Krieger.

Im Spiel gibt es zwei Cheats

© und eine ]{{'IHI.I‘I}HEIS-IE die auf

bleibt  schwarz).  Abhilfe
schafft da eine leere (kann
auich voll sein) und formatiene
Diskette, die Ihr einfach ins in-
terne Laufwerk DFD: einlegt,
bevor Thr das Game von Fesi-
platte startet. Das Spiel liofi
dann ohne Probleme.

@ HNOH HOW A 12°%4

Partymitglieder hat,  sollte
schleunigst ein paar schiag-
kriftige Gesellen in ciner der
Kneipen anhevern. Ansonsten
siche Kapitel .. Tips & Tricks”.
Danach wanden man zu der
goldenen Stadt. Es gibt nur ei-
nen Eingang, er befindet sich

im Siidwesten der Stadtanlage.
Besonderes Kennzeichen der
goldenen Stadt sind ihre gol-
denen Schutzmauern. Dort an-
gekommen, mull man 4.000
Goldstiicke fiir ein Medaillon
berappen — dieses Medaillon
ist die Eintrittskarte zur Stadr
Hingt das teure Ding gleich
matl um und trabt in die gilde-
ne Pracht hinein. Aber Vor-
sicht! Niemals die Stadowiich-
ter angreifen, sonst konnt lhr
das Spiel vergessen. Sobald
Thr beim Observatorium seid,
wird man Euch sehr unange-
nehm empfangen. Hindigt
dem alten Typhus den Linden-
bliiten-Tee (Limetiengeist)
aus, um die Simmung ein we-
nig zu heben. Der nun recht
freundliche  Alte  tiberreicht
Euch eine Spielkarte — auf der
City-Map erscheint daraufhin
das Haus von Mather Fudius.
Dies ist unser nichstes Ziel.

Auf dem Weg dorthin kann
man, so man iiber das nitige
Kleingeld wverfiigt, ein paar
Ausnistungsgegenstiinde  kau-
fen. Beim Haus findet man nur
ein rament, aufl dem steht,
daB man sich bei einem Gasl-
haus einfinden soll. Diescs be-
findet sich ndrdlich von Ma-
thers Haus (einfach von Ma-
thers Haus aus immer auf
demselben Weg gehen — nicht
links abbiegen!). In der Knei-
pe miifit Ihr erst einmal
zuhiiren, der Diener Erkh
Molws plaudert ein bifichen
aus dem Nihkastchen. Das Es-
sen milBt Gbrigens Thr bezah-
len {Essen kaufen). Danach
heiflt es wieder Lauschlappen
auf und die Frage mit _ja" be-
antworten, Man wird nun zu
Mathers Haus gefiihri. Im In-
neren des Gebidudes wird Ma-
ther versuchen, Euch rauszu-
schmeiBen. Thr diirft keines-
falls gehen! Zeigt Thm state
dessen die Spiclkarte. Danach
dffnet sich das Zeitportal.
Falls Thr alle Pary-Mitglieder
beisammen habt und diese
auch verninftig mit Waffen
ausgeriistet  sind, solltet Thr
durch das Tor hindurchgehen

(das Zeitportal anklicken). Auf

der anderen Seite geht [hr
nach Osten, wo Thr auf ein
paar Wespen und einen Biren
treffen werdet. Alle beide
kiinnt Ihr vernichten. Klemer
Tip: Sammelt die Pilze, da
man sie  verkaufen  kann!
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Nachdem Bir und Insekien ins
Nirwana eingelaufen sind, eilt
Ihr weiter, bis Thr auf einen
Weg. der nach Siiden fiihr,
wrefft. Folgt diesem, bis es
nicht mehr weitergeht — dann
miillt Thr wieder nach Osten
laufen. Irgendwann seht Thr c1-
nen Biren auf einem Felsen
und nchmt ihm das Pergament
weg. Danach den Weg
zuriickgehen, 2u Mather tra-
ben und ihm das Papmerstiick
itberreichen.

Nehmt jetzt den Schliissel und
werft einen Blick auf Eure
Kare: Im Siiden ist ein neues
Haus erschienen! Klaut Euch
dort einen Anhiinger (anzie-
hen) und die magische Karaf-
fe. Marschiert danach zunick
zum Gasthaus . Zom Riesen-
schluck™. Es befindet sich,
wenn Ihr entlang der Schutz-
maver der goldenen Stadt
geht, neben einem Getriinkela-
den. Dont miibt lhr zohéren.
das Keloma-Pulver mitnch-
men und mm Getrinkeladen
folgende Gegenstiinde besor-
gen: zwei Flaschen Salaman-
deriil, eine Flasche Rattenhirn
und zwei Flaschen pedirmen
Misteleweig. Alle diese Triin-
ke werden jetzt zusamunen mit
dem Kelonia-Pulver in die
magische Karaffe geschiittet,
bevor's durch das Zeitportal
wieder zurick zum Biiren
geht. Der Teddy mub das ma-
gische  Getriink  runter-
schlucken - nur so erhiilt man
einen Talisman.

Wieder in der goldenen Stadt,
hiilt man nach einem Theater
Ausschau (befinder sich im
Siiden). Man sollte nach sie-
ben Uhr abends dort hineinge-
hen und aufmerksam zuhdren.
Danach heiBt es nur noch den
Talisman an Gulnar Dahilim

ibergeben, und schon G6ffnet

sich um zwei Uhr ein weiteres
Zeitportal. Nach Durchschrei-
ten des Portals findet man sich
in einem Dschungel wieder.
Kleiner Tip: Die Leoparden
sollte man titen, denn 1thr Fell
ist kostbar und Bt sich in der
Stadt ohne Probleme verkau-
fen! Als erstes millt Thr auf
der  Siiddweststralbe  bleiben,
d.h. immer nach Siiden gehen.
Irgendwann werdet Ihr eine
Lichtung erreichen, an der lhr
einen Kristall entdeckt. Nehmt
ihn und trabt Richtung Nord-
osten. Sobald es nicht mehr

weitergeht, lauft Thr nach Si-
den, bis Thr auf eine Kreuzung
stolt. Ab dieser Stelle sollwet
lhr be1 jeder Kreuzung astlich
abbiegen. Nach einer Weile
trefft Thr auf eine Bande, die
sich die ,,Ostend Gang”™ nennt.
Schickt den Chef der Gruppe
zur Holle, eilt nach Nordwe-
sten und benutzt das Zeitpor-
tal, um wieder in die Stadt
zuriickkehren zu kinnen. Die
altvertraute  Umgebung  hat
sich jedoch etwas verindert!
Diese ,,Umbauten” lassen sich
mit dem Verschwinden des
Chefs der Gang erkliren: Die
Angehongen des neuen An-
Fithrers waren Architekien der
Stadt  (Vergangenheit), des-
halb wurde einiges anders ge-
baut (siehe Gegenwart). Fol-
gende  Anderungen  bzw.
Neuverungen sind nun zu fin-
den: ein Park 1im Siiden, ein
neuer Bezirk im Nordwesten,

ofs T EE i B EE 0l B

[_.:._Ijh.ll'drl i3

neue  Banditen mit  neuen
Geldbeuteln (555%).  Aber
Vorsicht! Die Jungs sind jetzt
viel stiirker geworden!

S0, nun also raus aus dem
Theater und dem Geschwafel
der dortigen Person lauschen.
Danach zur Biicherel, die sich
im Nordosten der Stadt befin-
det, und dort die codierten An-
leitungen diber die Bedienung
der Zeitportale begutachien.
Nach dieser Aktion heilit es
zunick in den Dschungel
(Zeitportal Theater). Ihr findet
Euch allerdings diesmal in der
Zukunft wieder. Sobald [lhr
wieder auf der Lichtung seid,
solltet Ihr nach Siiden laufen.
Dort befindet sich ein magi-
sches Schwert, das nur von ei-
ner positiven Person genom-
men und benutzt werden kann.
Schnappt Euch den Zahnsto-
cher, eilt nach Nordwesten
und biegt an den jeweiligen
Kreuzungen wie folgt ab: Nor-

den, Osten, Osien, Norden,
Norden, Westen. Dann nach
Siiden in eine Sackgasse lau-
fen, den dort 2o hindenden
Meteontenteill aufheben und
damit zurlick in die Stadt. Aus
dem Theater herausgekom-
men, sollte man den Park be-
suchen. Vom Theater aus
geht's also zuerst nach Nor-
den, dann nach Osten und
schlieBlich nach Siiden. Im
Park 148t sich ein Schatz und
an der Nordmauer ein Meteo-
nt finden. Thr miilt nun die
beiden Meteontentelle zusam-
mensetzen, um  ein  drittes
Zeitponial, welches Euch in
die Berge fiihr, zu Gifnen.
Aber Vorsicht! In den Bergen
15t es bitterlich kalt - ohne
Pelzmiintel seid lhr verloren!
Die Mintel findet Thr in den
Geschiifften im Westen der
Stadt. Falls Thr kein Geld habt,
dann einfach ein paar Riuber
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suchen und kiimpfen.

Zicht nun die Mimel iiber und
hitpft ins Zeitportal. In den
Bergen angekommen  (Tip:
Pfltickt Edelweil und verkauft
es in der Stadt!), milt Thr
nach Siiden bis zur Sieilwand
laufen. Den Biren dor sollte
man schleunigst ins Jenseits
schicken, bevor man weiter
nach Westen und schliefilich
nach Norden gehi. Hier tnffi
man auf einen Riesen, dem es
ebenfalls den Schidel enzu-
schlagen gilt. Nach getaner
Arbeit folgt man ein paar Kur-
ven zwischen den Berghiingen
und eilt weiter nach Osten.
Am osthchen Ende geht's
wieder Richtung Norden und
anschlicBend nach Wesiten.
Auf dem Weg werdet Thr ein
paar unireundhchen Wallen
begegnen, die schnell und sau-
ber beseitigt werden sollten.
Die Raubtiere haben jedoch
cine ganz eigene Kampfiaktik:

MNachdem sie von vome ange-
griffen haben, verschwinden
sie urpliizlich von der Bild-
fliiche und attackieren Euch
von hinten in diesem Mo-
ment heillt es also schleunigst
umdrehen! Ist der Weg
schlieBlich von Wilfen be-
freit, gehl’s weiter nach Nor-
den. Danach einfach nur zwei-
mal nach Westen, einmal nach
Siiden und bei der néchsten
Abzweigung nach Westen
marschieren. Dieser Weg fithnt
Euch zu emer Zeatmaschine.
Der im Dschungel gefundene
Knstall wird hier kurzerhand
mit der Zeitmaschine benutzi.
bevor’s zuriick zur Stadt geht.
In der Stadt solltet Thr das gol-
dene Viertel wverlassen wund
Euch mal das neue Armen-
viertel im Nordwesten niher
ansehen. Dort werdet Thr
schon recht bald auf einen
Echsenmenschen treffen, den
es zu erledigen gilt. Danach
miillt Thr nur noch das Zeitpor-
tal finden und es, so lhr gut
bewaffnet, ausgeruht und ge-
schiitzt seid, vor Mittag betre-
ten. Auf der anderen Seue
steht Thr in emer Art Festung.
Euer Aufirag: Prinzessin be-
freien und diese heil nach
Hause bringen. Khingt doch
ganz emfach, oder? Macht
Euch also auf die Socken! Im
ersten Koridor heibt es gleich
mal aufpassen, denn ein Feu-
crball rast aul Euch #u. Erst
wenn dieser Euch passient hat,
kiinnt Thr Euch schnell nach
rechts drehen und rechts den
ersten Gang nehmen. Von hier
aus miilt Thr in dic Katakom-
ben: Bei der ersten Kreuzung
geht's nach links. Die Skelette
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sollten fiir Euch kein Problem
‘darstellen — einfach drauflos-
hﬂimn Danach wene:rgc:’nm
und den Schliissel, der sich in
‘der zweiten Nische auf der lin-
ken Seite befindet, mitneh-
men. An der dntten Kreuzung
 nach links gehen. Dort den
Schalter, den Ihr in einer
Sﬁckga.sst: entdeckt, umstel-
l| J'Eﬂ Jﬂm kinnt Thr noch
. schnell alle méiglichen Gegen-
stinde (Waffen, Essen) auf-
sammeln, bevor Thr zuriick in
die Festung eilt. Don erwartet
Euch emeut der Feuerball,
~dann nach rechts und schlieB-
lich nach links gehen. Dem
Gang nun bis zum Ende fol-
‘gen und zweimal nach links
abbiegen. Seid Ihr richtig ge-
gangen, miibtet Ihr sie nun se-
hen: die Hexe Delamorkitu!
Ohne Zauberspriiche (.Lih-
- mung” bzw. ,Schlaf”) werdet
. Ihr den Kampf sehr wahr-
scheinlich mcht (iberleben!
Zusiitzlich sind die besten
Waffen zu empfehlen! Und
sollten alle Stricke reiBen. habt
‘hr ja auch noch den ,Erste-
Hﬂfc"-ﬁpm::h sowie den ,Le-
* Ist die
Hm&nn‘ Hille gefahren, fin-
det Ihr in der rechten Ecke ei-
ne Brotration und in der linken
Ecke einen Schalter, den [hr

Spinnen begriibt, die jedoch
im Vergleich zur Hexe ein
Zuckerschlecken sind. Im siid-
lichen Teil der Katakomben
findet IThr Brot, Geld, Schiliis-
sel etc., aber auch Spinnen, die
nur auf Ever Blut wanen! Es
gibt jedoch noch einen weite-
ren Weg, der Euch zum Ziel
bringt: Ihr miibt nach Norden

und dann nach Osten gehen. |

Gegeniiber von Euch taucht
nun ein anderer Gang auf -

und mit thm ein neues Pro- |

blem: Eine Riesensteinkugel
rollt darin auf und ab. Wird
man von dem Felsbrocken er-

schlagen, gibt’s einen sehr |

groflen Fleck, und Thr diirfi
von vome anfangen! Deswe-
gen hier die richtige Takuk:
Die Kugel soll erst mal nach
rechts rollen. Thr stellt Euch
hinter sie und sprintet hinter-
her, bis Thr zur Seite in eine
Nische witschen konnt. Auf
diese Weise geht's bis zur dnt-
ten Nische — dort miibt Thr den
Schalter umstellen. Danach ar-
beitet Thr Euch den Weg
zuriick, lafit also dic Kugel
nach links rollen und benutzt

die rechten WNischen. Alles |

klar?

Am Ende des Ganges zweigt |

Ihr nach Osten ab und mar-
schiert weiter, bis Ihr den
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Norden  gelegenen  Ganges
miiBt Thr den Zeiger der Uhr
- auf neun stellen, bevor Thr
- Richung Osten weiter lrah’r
Bei der ersten Gele :
~blqﬂ[ihrmﬁ|£ﬂhmldu-mdﬂt
- Euch bei der niichsten Kreu-
zung mach Osten. Bald kommit
-.._ihrmmnctan&:mﬂhr die
- Thr auf acht einstellen miiBit
“Non domt aus lauft Thr nach
‘Osten und weiter nach Norden,
 Am Ende des Komidors miiBt
dhr nach rechis und an der
miichsten  Abzweigung  links

| (nach Norden) gehen. Nach ei-

niger Zeit gelangt Ihr in einen
- sehr langen Gang. der nach
~ Waesten filhrt — Tauft am Ende
~ des Ganges nach Norden. Auf
* der rechien Seite befindet sich
* abermals eine Uhr, die Thr auf

| sechs einstellen solliet, bevar

thr einmal auf das Pendel
~ Klicke Aufde:rgagmuhe;h&
genden  Seite  geht's - weiler
nach Westen bis zur nichsten
Kreuzung. I‘Jt.:rt}mﬂlesdann
Irgendwann
.uqﬁhtlhr\wﬁuchcmc'l"m

- nach Norden. Diese offnet sich
~ um Punkt sichen Uhr. Dahinter
- seid Ihr die Giftgaswolke end-
Tlichlos!

- Aber was ist da.s‘* Schon wie-
der Feuerbiille. Doch keine Pa-

--mk,dErRmEnm{ﬁmzdem

recht leicht zu durchgueren;
Wartet, bis der erste Feverball

vorbeieeflogen ist, und lauft, so
schnell Thr konnt, quer durch
~den Raum. Habt Thr's ge-
- schaffi. gilt es, an der nichsten
- Kreuzung nach Norden zu lau-
fen. Dort warten ein paar Cha-
08 auf Euch, die Thr aber
mit etwas Magie (siche Hexe)

| und materiellen Waffen sehr

1Ell.-|'li hﬂmﬂgﬂn konnt. Danach
~ geht’s wieder nach unten. Thr
findet Euch in ciner Laviahthle
wieder, in der tiberall pefihrli-

che Nagel herausragen. Die
Prinzessin, die lhr befreien
miifit, befindet sich in einem
Kiifig, der, sobald Thr auf einen
mit einemn Kreis gekennzeich-
neten Nagel tretet, etwas nach
unten sinkt. Er mufl genau drei
Swifen nach unten kommen -

weitere Tritt auf einen
Nagel 16t die Prinzessin in dic
heille Lava gleiten. Hier die ge-

‘nave Erklarung, wie die Pnn-

zessin zu befreien st An der
ersten Abzweigung miit Ihr
Euch rechis halten. Bleibt auf
dem kurvenreichen Weg nach
Siiden, an seinem Ende miifit
Ihr nach links gehen, danach
nach Osten. An der Kreuzung,
die am weitesten entfernt ist,
solltet Thr nach rechis laufen.

Jetz ditrftet Thr schon den Ki-

fie der Prinzessin schen. An

dieser Sielle beibt es mun

zariick- und vorlaufen, bis der
Kifig die nichtige Position hat.
Prinzessin Thina miiite jetzt
aus. threm Gefiingnis steigen
und sich Eurer Truppe an-
mimﬂﬂn (Thr miibt jedoch
LS SR

zwangsweise irgendeinen Cha-
rakter aus Eurem Team entlas-
sen, um sie aufnehmen 2u kin-
nen). Thina anzugreifen, wiire
ithrigens ein groBer Fehler!

Mit Eurer neuen Weggefihrtin
diirft Thr die Hohle nun verlas-
sen und Euch nach Stiden vor-
kiimpfen. Nach einigen Fights
miiBitet Thr cinen Kleinen Raum
erreichen, an  dessen rechier
Wand ein Vorhang hiingt. Dies
15t ein geheimer Durchgang, al-
so pix wic hinein! Im dahinter
liegenden Gangsystem finden
sich verschiedene, teils rechi
brauchbare Gegenstiinde. So-
bald Thr einen aus Gingen be-
stehenden Ring erreicht. solltet
thr zur Osiseite des Rings fau-
fen. denn dort versteckt sich
ein unsichtbarer Gang nach

@ HNOW HOW A 12°%4

Westen. - In  dicsem  erwartet
Euch zwar ein harter Kampl,
dafitr jedoch auch eine fiirstli-
che Entlobnung! Auch im
Nordosten des Ringsystems be-
findet sich ecin - geheimner
Durchgang. Don gibt’s noch
mehr Kohle sowie andere niitz-
liche Gegenstinde abzusshnen!
Wieder am Ring angekommen,
nehmt Thr den Weg durch den
unsichtharen  Durchgang  am
Ende des  sudwestlichen
Ganges. Auf der anderen Seite
befindet sich  ein  Feuverball.
Wartet, bis sich der Raum er-
weitert, und marschiert unbe-
sorgl weiter nach Westen. Im
niichsten Raum gibt's verschie-
dene  Schilze und Gegner
MNachdem Ihr dort alles ededigt
habt, solltet Thr weiter nach Sii-
den pehen. An einer bestimm-
e Stelle rast mal wieder ein
Feuerball auf Euch zu - dann
schnell nach Stden! Dont fin-
det Thr ein Zeitportal.

Zuriick in der Stadt, empfiehlt
es sich, schoell ein Gasthaus
aufzusuchen und dont zu iiber-
nachten. Thr werdet einen ver-
heiBungsvollen Traum haben!
Ein Zauberer wird Euch verra-
ten, wo Thr ein bestummiss
Haus vorfinden werdet, es er-
scheint auf der City-Map im
Norden. Dem Haus direkt ge-
geniiber steht ein Brunnen,
Diesen solltet Thr als niichstes
anklicken, um einen Schitissel
zu  erhalien. Danach ab ins
Haus, fiinf der Wiichteranzlige
mimehmen und gleich anzie-
hen. Es ist ratsam, den weibli-

- chen Pamymitgliedern zusiitz-

lich einen Helm aufzusetzen.
Jetz1 zum Palast, der sich in der
Mitte der goldenen Stadt befin-
det. Vor dem Palast miifit Thr
Fuch mal wieder von emém
Eurer Mitstreiter trennen, da es
drinnen einen Typen namens
Zoltar aufzunchmen gilt. Im In-
neren sollte Thina den Helm
abnehmen, bevor Thr Zoltar m
Eure Party aufnehmt. Geht da-
nach zu Mathers Haus, um dort
das Zeitportal zu benutzen. Im
Wald angekommen, solliet Thr
solange warten, bis sich Thina
und Zoltar entscheiden, die
Party zu verlassen. In dieser
Nacht und an diesem Ort wer-
den die beiden ihren Sohn
Mouloos zeugen, der noch eine
entscheidende Rolle spielen
wird,

Seid Ihr tiber das Zenponal

W I.l..'.‘dEl' in der (_rLgl.‘nv.mT wird
Euch Mather in seinem Haus
einen Knstall iibergeben. Mit
diesem in der Tasche trabt thr
in den Park der goldenen Stadt
ab und benutzt dort das Zeit-
portal (die Mintel nicht verges-
sen!). Wandert in den Bergen
schnurstracks zur Zeitmaschine
und depomert dort den Knstall.
Danach wieder zurlick in die
Stadt und emeut in dic Berge -
diesmal werdet Thr Euch je-
doch in einer anderen Zeit
wiederfinden. Stapft auf dem
schon bekannten Weg zur Zeil-
maschine — Thr werdet einen
neven Weg nach Norden fin-
den, Dieser fiihrt zu emnem von
Wolfen besiedelten Gebiet, am
Ende liegt ein magischer Giir-
el im  Schnee — mitnehmen
und zunick in die Stadt eilen.
Tn der City sollte man jetzt ein
billchen warten, bevor man den
Giirtel umilegt und in den Wald
{Mathers Haus) zuriickkehrt
Der Wald liegt diesmal in der
Zukunft! Dringt im Forst nach
Siiden vor, bis Thr ein Chaos-
schwert entdeckt, Dieses kann
nur ein Charakier mit chaol-
schen Eigenschaften benutzen.
Nehmt die Waffe an Euch und
eilt zuriick zum Zeitportal. Yon
dort aus geht's weiter nach
Osten zu einem Zauberer und
cinen Kneger. Beide sollten
sich von Ewch (hir immer) ver-
abschieden, bevor Thr dem siid-
lichen Weg bis zu einem Haus
folgt. Auf dem Weg dahin er-
warten Euch viele Gegner so-
wie Pilze. In der Nihe des
Hauses werdet Thr aul oben be-
reits erwihnten Mouloo, den
Sohn von Thina und Zoltar,
treffen. Hort thm zu, nehmt den
Schliissel von ithm, und plau-
dert noch “ne Runde mit seiner
Frau = sie verleiht Euch
Schutzkmifie gegen Drachen-
feuer.

Zuriick in der Stadt, wird es
Zeit, letzte Vorbereitungen filr
das Finale zu treffen: Es emp-
fichlt sich, zwei starke Haode-
gen anzuwerben, alle wichtigen
Zavbertrinke und die besten
Waffen 7u kaufen. So vorberer-
tet, konnt Thr zum Zeitportal
der Pestung marschieren. Die-
ses befindet sich 1m Nordwe-
sten der Stadt. Betretet es erst
nach zwilf Uhr! In der Festung
dffnet Thr mit Mouloos Schliis-
sel die Tiir. An der ersien Kreu-
zung ist es ratsam, nach rechis




zu gehen — geradeaus geht's

.t des Imrgartens nahezu kein
- Entkommen mehr! So Thr Euch
~  also fiir den rechten Weg ent-
. schieden habt, werdet [hr be-
 reits nach wenigen Schritten
- auf ein paar Geister treffen.
*  Diese korperlosen Seelen sind
& in der Lage, Eure ps}rchlsnlt

danach nach links abbiegen.
An der darauffolgenden Kreu-

- zung rechis gehen und eine

Klinke aktivieren. Dann zuriick
Zur und nach Norden
cilen (die Kurven links, rechis
benutzen), bis Thr vor einer
weiteren Kreuzung steht. Links
heﬁndﬂtﬂchemeSmkgwm
an deren Ende Ihr einen
Schliissel findet.  Schnappt

. Euch den Tiroffner und lauft
- weiter nach Osten, bis es nicht
~ mehr weitergeht. Wendet Euch

nach Norden und legt den dor-
tigen Schalter um. Dann wie-

der nach Osten. Thr werdet

Siiden weitereilen.

An der nun folgenden Kreu-
zung kdnnt Thr selbst den Weg
wihlen — irgendwann landet
Ihr sowieso in einem ganz be-
simmien Gang in Ostlicher
Richtung. Am Ende des Korri-
dors steht Ihr vor einer ver-
schlossenen Tiir, die sich aber
muttels Schliissel (siehe Gei-
ster) entriegeln it Im Raum
dahinter stehen mehrere Ki-
sten, in die Ihr Eure gesamiten

der im langen Gang — Thr kiinnt

zuriickkehren. An der ersten
Kreuzung miit Ihr nun nach
Siiden (links) laufen und im-
mer auf den Pflastersteinen
bleiben. An einer weiteren
Kreuzung geht’s nach N, N, O,
N. Irgendwann danach fiihrt ei-
n¢ Abzweigung rechts nach
MNorden. Am Ende dieses
Ganges taucht im Westen ein
kleiner Raum auf. Dort liegt
emn Schliissel! Marschiert von
diesem Raum aus in den Gang
nach Nordosten und freut Euch

findet sich links am Eingang.

zwar in ein Labyrinth, vollge- 2zwei Schalter sehen: den im nun also unbesorgt zuriick zu Um den zweiten zu erreichen,
*  stopft mit Nahrung und Gold, Siiden nicht anfassen, den im den Kisten traben, Eure Waf- geht’s nach Osten und an der
¢ jedoch gibt's ohne genave Kar-  Osten umstellen. Danach nach fen holen und an diese Stelle niichsten Kreuzung nach links.

Den dntten Stein findet Thr,
wenn Thr Euch nach Osten um-
dreht und Richtung Norden
marschiert. Um zum vierten zu
gelangen, miit Thr erst zum
zwelten zuriickkehren. Von
dort aus tippelt Lhr drei Nigel
weiter in der gleichen Rich-
tung, und schon seid Thr da.
Der fiinfte Stein ist nur zu er-
reichen, wenn Ihr zum ersten
Stein zurlickkehnt und weiter
nach Norden, Westen, Norden
und Westen eilt. Der sechste

------ auf den niichsten Feuerball, der  Stein Liegt von hier aus in stli-
sich jedoch umgehen ldBt, in- cher Richtung. Um zum sieb-
dem man immer an der siidli- ten zu gelangen, miiBt Thr zum
chen Mauer bleibt. vierten zuriickkehren, dann
Etwas weiter stofit Thr auf ei- nach Siiden traben und schlieB-
nen Schliissel und ein paar Fle-  lich dem Weg nach Westen bis

Gegenstinde (Walfen, Rii-
stung, Helme, Schilde) legen
miiBt. Erst dann ist es ratsam,
den langen Gang nach Norden
Zu betreten, denn wer hier Waf-
fen mit sich fithrt, wird gnaden-
log unter Beschub genommen!
Am Ende des Ganges miiBt Thr
Euch nach links wenden, dont
gibt's einen Zauberer zu erledi-
gen! Nach getaner Arbeit las-
sen sich mehrere brauchbare
Gegenstinde aufsammeln und
ein Schalter umstellen (am En-
de des Raumes). Dieser Schal-
ter deaktiviert die Pfeilschleu-

dermiinse. Nehmt den Key und
schickt die Blutsauger in die
ewigen Jagdgriinde. Doch da
baut sich vor Euch schon das
niichste Problem auf: ein Zau-
berer, der fiinf Fledermiuse
zum Leben erwecki. Der Zau-
berspruch , Ldhmung™ hat hier
iibngens wahre Wunder be-
wirkt! Nach Vemichtung des
Magers miit Thr nach unten
gehen. Dort erwartet Euch eine
iibergrobBe Halle mit schr, schr
vielen Kriegem. Viel SpaB bei
der Schlacht! Erst wenn der
letzte Gegner zu Boden fillt,
diirft Thr nach Norden schreiten
und die Treppe nach unten be-
nutzen. Dort erspiiht Euver ge-
schultes Auge sofort einen
Kreis mit markierten Pflaster-
steinen. [hr miibt die Steine in
folgender Reihenfolge betre-
ten, um Zugang zum Drachen
zu erlangen: Der erste Stein be-

zur Kreuzung folgen. An-
schhieBend lauft Thr zurick
zum sechsten Stein und von
dort aus nach Norden — dieser
Weg filht Euch direkt zum
Drachen von Sith!

Jetzt heibt es, das Biest ins Nir-
wana zu schicken! Am besten
positioniert lhr Euch so, daB
der Feuerschutz-Spruch (es ist
nicht der von Mouloos Frau ge-
meint!) immer wirksam bleibt.
Pfeile und ,Eiswolke” haben
hier sehr viel geholfen! Psychi-
sche und physische Erholungs-
trinke sind ebenfalls zu emp-
fehlen. Ubrigens ist es ange-
bracht, alle Party-Mitglieder
nach ca. jedem zweiten Schlag
des Drachen zu heilen (denkt
an den Cheat!). Sobald er zu
seinen Ahnen abgeschwirtt ist,
hemrscht wieder Freude und
Sonnenschein im  ganzen
Reich!
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HEEZEH

gin paar Aktien-Adressen verra-

- -ﬁ_:’-ﬁ:n haben, folgt nun der Rest
[ _m,'?-ulﬁuszm'

swohnungen: C7613F
Rﬂl‘:nml:ﬁmerfi’ﬁkﬁﬂ
Ei‘nfam;hmhm-r C16177
‘ﬁllm C76193

. Mietshiiuser; CT61AF
El:mgd:ﬁuﬁe C761CB

- Werbung: Setzt den Wen der
-~ Adresse C6BBEG aufl 01, und
dm-memktImiauf bliiht!

. Stadion: Eine Adresse, mit der

- sich alles machen &t CoB32C.

" Die ersten acht Zweiergnppen

 der Hex-Zeile geben die Daver
des Ausbaus der Stadionblocke
fA H) an. Andert man dic Wente
- auf 01, davern die Bauarbenen
~mur noch emne Woche! Hex-Code
Hunmlﬂ' 0 und 10 sind fiir den
ﬁmﬁl:mu der Flutlichtanlage und
tafel ?J.Lﬂ..m:ltf_ ma-
:i:m'la] auf 04 setzen. Hex-Code
Il mj 12 bestimmen :iht:‘r R.-j

Hﬂx—Cu:In:& t3 bis 16 b'l'.'I”'l.L .mf
'EH- pesetzt werden — dies sorgl
* fiir hervormagenden Rasen, Zu-
Eﬁumi. Komfort und Sicherheil
.FEH}:E'MHE ausheeen: Wieder ei-
ne Adresse fiir fast alles:
EﬁBﬂlT

; HE:!‘.-—'DJEIE I: Daver der Bow-

1m,gh]m

Ex—ﬂ:dﬂz Dauer des Kinos
Hﬁl—Cﬂdﬂ 3: Daper des Club-
- hauses

}h&-ﬁnﬂe4 Dauer des Parkplat-

H:xfude 5: Daver des Restau-

HH-CEEI-;‘ST~9 Imbifbude 2-4
. HI.'.'H—C{!EH 13: 2. bis 4. Fan-

: &m man  dic. Werte obiger

~ Adressen auf 01, verkiirzt sich
i ___-_I’:I-BEHIE(‘:IIEI.IfEHH, Woche.

- Im Mission 2025: Fiir
Ii!& drei Charakiere lassen sich

. Zeit sowie noch zu suchende

Puzzl::!mkmmpullnrcn

~ RAM: Zeit: C44997

' Gelundene Puzzleteile: C434ED

Tﬁﬁﬂi Zeat: C44C5F

Puzzleteile: C437B5
fﬂJ}L Zeit: C15F3F
G&ﬁ.nﬂcmhrrﬂetmlc C14A95

Eﬂ:ajgen Dank an Thomas Be-
: mmidis und  Lars  Acker-
nmnﬁrdmﬁ.d:e.mn

. | Das alte Sprichwon Erst dic
Arbeit, dann das Vergniigen!”
da{mm.ﬂs Theme Park-Be-

sitzer durchaus wortlich neh-
men! Und damit sich nach ge-
taner Arbeit auch wirklich pu-
res Vergniigen einstelit, hat
‘Nicolas Fink fiir alle angehen-
‘den Oktoberfest-Manager um-
fassende Tips parat:
Allgemeines

EEwIﬂgea:mlitemisgmﬂm
?ngfﬁlhsem,dammnsl
recht schnell zu groflen Ge-
ivunuﬂnbuﬂeﬂ - sowie  Stim-
mungsabfall in Eurem Park
:ﬁumnﬂtknm,mmﬂ;ndm
darauf, dad Thr nicht mehr Wa-
mh&mﬂt.alsﬁmlagnrmfa

zunchmen vermdgen! Stellt
tiberdies geniigend Sheriffs an,

.mﬂRmkﬂham,‘ﬂlEhm“ufer—

jeriel  heimsuchen,
}ﬁde!ﬂmgnw:imntﬂmnmﬂ
Eure Rides zerstiren. Nehmt
mmﬁgﬁdu keinen Kredit
susdizlich zu Euren 100,000
Geh:lmnhmtenmfdaﬂ'ﬁ‘smsl
amEmlr.dtﬁluhmsmmhﬁsﬁ
Uberraschung erleben konntet!
Eilﬁél’afkﬁmhhhm, ande-
r die fetten Ehwiuu’lm,
ﬁa'mrdlﬂ'dlﬁumh:beﬂmﬂ
Euren SchweiB erwirtschaftet
_‘nﬂln. Im schlimmsten Fall
itbernehmen die netten Mitak-
ﬁmﬂ%ﬂumﬂ:hﬁrﬂl’mkm—
gar! Geht nic unbesonnen mit
Eu:tm\fmnﬁgﬁlum and be-
hﬂnﬂﬂltEm‘El{mdﬂlmeuwis
schiecht. Will heiflen: keme

iiberhthien Preise, kein ver-
dreckter Park, gut instandge-
haltene Rides, immer genii-
gend Waren anbieten. Wenn
der ‘Rummel trotzdem nicht
‘besonders gut laufen will, ver-
sucht Personal einzusparen,
setzt die Preise herunter, sperrt
unzuverlissige  Attraktionen
und setzt die Geschwindigkeit
.mtﬁﬂFﬂﬁmﬂEWRIﬂﬁs

se doch mal ein paar Anteile
‘an einen Mitspicler abgeben,
schlieBt Thr einfach den Park
| fiir zwei Monate, um:lmelmda.
dmhhmsﬁmEuﬂhm
mvaﬁ&gmg Legt aullerdem

TIPS & TRICHS

%?’ff_le SOLIDEN

“denn sonst werden oft Dicbe

“hoch. MuBiet Thr demmerwei-

immer besonderen Wert auf
die Technik Eurer Fahrge-
schiifte, denn sollie mal ¢ines
in die Luft fliegen, hat dies Po-
pularititsverlust, sinkende Ein-
nahmen und Landverlust zur
Folge. Setzt zu Beginn zudem
nicht mehr als 1.000 Geldein-
heiten pro Jahr fiir die For-
schung ein.

Buden: EBbuden: Sie stellen
nach den Eintrittspreisen Eure

quelle  da. Positioniert  die
Frefistationen in regelmibigen
Abstiinden von sehr schnellen

Rides, da kowzende Fahrgiiste

nicht unbedingt appetitanre-
gend sind. Sobald eine Bude
aufgestellt und das Vorratsla-
ger gefilll ist, geht's ans Ab-
stimmen der Preise.  Stellt
Euch quasi hinter den Tresen
des Stands und setzt die Preise

" s0 lange hoch, bis die Besu-

cher daran vorbeigehen, eine
Schnuie ziehen oder tber das
viele Geld schimpfen. Der
Koffeingehalt des Kaffees soll-

1¢ ibngens stets auf reich-

lich” gesetzt wenden (aber
Vorsicht, die SLhwndtIgd&hr
in Achterbahnen steigt da-

durch!), damit die Leute alle
- schin frihlich bleiben. Der

Eiswiirfelgehalt von Bier und

Cola ist ebenso hoch zu halten

~ das nimmt Platz im Becher
weg und spart somit eimge
Milliliter teures Gewdnk. Ach-
tet auBerdem auf einen hohen

Fetigehaly bei Mega-Burger

und Steakbude — die Besucher
schlagen dann geme Gfter 7u.
Je siiber das Eis. desto besser
der Umsatz, also hoch mit dem
Zuckergehalt. Dic Pommes

sollien ordentlich pesalzen
werden, denn Salz macht dur-
stig! Und damit die nach Fliis-
sigkeit gierenden Kids nicht
weit laufen musstn, ISt e5 an-
pebracht, neben einer Pom-
mesbude einen Gelriinkestand
zu emchten. Zwischen den

‘Eisbuden sollte ein Mindestab-

stand von vier Kistchen einge-
halten werden, damit die klei-
nen Monster ihr Eis bereits
aufgegessen haben, wenn sie

zur nichsten Eisstation kom-

men.

Gewinnbuden: Mit diesen Ge-
schiften kinnt Ihr leicht eine
schnelle Mark machen, wenn
gi¢ richtig positionient sind.
Driickt die Gewinnchancen auf
ein Prozent runter, lockt mit
hohen Gewinnen (ca. 4.000
Geldeinheiten), und schraubt
den Preis pro Spiel auf 200 bis
300 Geldeinheiten hoch. Viele
Parkbesucher merken den Be-
trug nicht und werden auf die-
se Weise schnell all ihr Geld
los. Aber Vorsicht: Taucht ein
Typ mit einem Notizblock in
der Hand auf, gilt es, schnell
die Gewinnchancen auf min-
destens 10 Prozent zu erhdhen
— diese Jungs spemen Euch
sonst den Laden zu! Plazient
die Losbuden am besten hinter
einer Show (Clown, Westemn,
Ritter, Delphin). Die Leute, die
aus der Show kommen, sind
nimlich immer bester Laune
und  checken deshalb die
Schummelei erst gar nicht
Auferdem besuchen die mei-

sten Giiste Eures Parks nur ein-

mal eine Show, genauso wie
sie auch nur einmal an einer
Gewinnbude spielen — Ihr
schlagt somit also zwei Fliegen

‘mit einer Klappe! Emichiet im

iibrigen nicht allzu viele dieser
Buden (von jeder Sorte maxi-
mal zwei), denn Thr benbtigt
den Platz fiir wichtigere Din-
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Rides: Es gibt langsame und
schnelle zuverlissige Rides,
und es gibt langsame unzuver-
lissige (die damit auch Einger
in Wartung als in Betrieb
sind). Wichtig, wenn Thr im
Forschungsbereich Geld fiir
die Verbesserung der Attrak-
tionen ausgebt, ist dic Ver-
schiifts. Baut unzuverlissige

Rides erst in ihrer ausgereifte-

sten Version. An sehr schnel-
len wie Achterbahn, Space-
shuttle oder Piratenschiff soll-
ten immer eine Supertoilette
sowie eine Auwshilfe plaziert
werden — Kids, die ihren Ma-
gen entleeren miissen, haben
es dann nicht allzu weit.

Zuverliissige Rides: Diese sind
immer eine Bereicherung fiir
Euren Park, da sie nur gennge
Wartungskosten  verursachen.
Es ist dabei egal, ob sie schnell
oder langsam sind, denn man
will ja schlieBlich den grifBiten
und vielseitigsten Park besit-
zen! Die Einschienenbahn z.B.
ist eine iche, aber sehr
zuverldssige Sache, zudem
noch diuBerst platzsparend — al-
50 bestens peeignet, um zur

tragen. Fir ein zuverldssiges
Ride bendtigt Ihr in der Regel
keine Mechaniker, da es recht
selten den Geist aufgibt. Die
Autraktivitit der Rides 5Bt sich
librigens iiber Ausnutzung und
Geschwindigkeit schnell in die
Hishe treiben.

Unzuverliissige Rides: Bei ih-
nen ist stets Vorsicht geboten!
Die Anschaffung ist nur rat-
sam, wenn sie zumindest ei-
nen guten Nervenkitzel bieten.
Dies steigert ni@mlich die Be-
geisterung der Besucher und
somit auch die Emnahmen!
Rides mit schlechtem Nerven-

kitzel solltet Ihr auf die Warte- -

liste setzen und erst ganz zum
Schlub baven, um dann wemg-
sten den grisBten Park zu besit-
zen. Auf zwei unzuveriassige

;‘_H.I {a] Ili.]. !

unter ,,sehr gut™) sollte ein Me-
chaniker kommen.

~ Selbstdefinierte  Rides: Diese
-~ sind it

Sicherheit die
Hauptattraktion Eures Rum-
mels! Sie sorgen fir gute Lau-
ne bei den Besuchem und
schrauben die Eintrittspreise in
die Hohe. Aber aufgepabt: Pro
Eigenentwicklung muB ein
Mechaniker eingestellt wer-
den, auch wenn die Zuverls-

sigkeit ,gut” 15t! Diese zusiitz-
lichen Ausgaben lassen sich je-
doch leicht wieder wettma-
chen, indem Ihr Auslastung
und die Geschwindigkeit auf
das Maximum stellt. Bei dem
Bau selbstdefinierter Rides
solltet Thr zum einen nicht an
Platz sparen, zum andern klug
bauen, um noch geniigend Bu-
den und Verbesserungen (z.B.
Looping, Schraube) unterzu-
bringen. Es ist im ibrigen
nicht sonderlich empfehlens-
wert, neben solchen Attraktio-
nen emne Eisbude zu plazieren,
da diese den Brechreiz der
Eahrgﬂ'u: nur unndtig steigem
Apropos  Brechreiz:
Natttrh::h ist die Emichtung ei-
ner Supertoilette und die Be-
reitstellung einer Aushilfe an
solchen Rides erste Pflicht!
Shows: Sie sind wichoge Zu-
schavermagnete und konnen
sogar schlecht gelaunte Besu-
cher umstimmen. Wie bereits
erwithnt, sollte am Ausgang je-
der Show eine Gewinnbude
stehen, um die Frihlichkeit der
Leute auszunutzen. Die Warte-

schlangen vor dem Eingang:

sind sehr lang anzulegen, da
auf den Tribiinen der Showzel-
te schlieBlich auch fiir viele
Platz ist.

Features: Sic sind wichtig, um
dic Laune der Besucher zu
steigem — aullerdem ist e5 ei-
nes der Spielziele, die meisten
Features zu besitzen! Besonde-
res Augenmerk solliet Thr aof
die schoelle Entwicklung der
Supentoilette legen (150 Geld-
einheiten pro Jahr sind da nicht
zuviel!), da diese nicht stinkt
und praktisch an jeder
Strafienecke aufgestellt werden
kann. Ebenfalls von grofler Be-
deutung sind die StraBenlater-
nen, die, in regelmiiBigen Ab-
stinden plaziert, die Besucher
zum lingeren Bleiben animie-
ren. Wenn [hr Eurer Achter-
bahn einen besonderen Touch
geben wollt, empfiehlt es sich,
vor dem Bau ein schines Ge-
wisser anzulegen (Vorsicht!
Ist nicht gerade billig!) und die
Schienen mitten durchs Was-
ser zu filhren. Haltet Euch je-
doch am Anfang mit den Fea-
tures zuriick (Ausnahme: Su-
pertoilette), da diese Verschi-
nerungen arg ins Geld gehen.
Wege und Schilder: Wege
sind teuer! Uberlegt Euch des-
wegen vor Baubeginn ein ein-
faches Wegenetz, auf dem die

Leute bequem durch den
ganzen Park spazieren konnen
{baut jedoch nur den Teil, den
Ihr gerade braucht!). Um die
kleinen Besucher zu den wirk-
lich guten Attraktionen des
Parks zu locken, benbtigt Thr
Schilder. Stellt jedoch nur Hin-
weistafeln fiir ganz besondere
Rides auf, da es sonst fiir
Euch und Eure Besucher bald
sehr uniibersichtlich wird. Am
wirkungsvolisten plaziert man
die Schilder am Ausgang der
Rides, um die Vergniigungs-
stichtigen gleich auf den ncht-
gen Weg zu fiihren.

Busse: Sie kamren Euch die
Leute ran. Je griBer die Busse,
desto mehr Menschen besu-
chen Euren Park. Deshalb ist
es wichtig, schon sehr frilh in
die Entwicklung der Fahrzeu-
ge zu investieren, denn viele
Leute zahlen viel Einintt (so-
lange die Preise nicht zu hoch
sind) und sorgen somit fiir
Umsatz.

Forschung: Dieser Punkt wird
Eoch oft Kopfzerbre-
chen bereiten, denn wie in der
Realitiit ist die Forschung ein
FaBl ohne Boden. Zu Beginn
solltet Thr mcht mehr als 1.000
Geldeinheiten pro Jahr inve-
stieren, da Thr sonst schnell ro-
te Zahlen schreibt. Folgende
Forschungsreihenfolge hat sich
bestens bewiihrt: Rides bis
zum Flieger, dann Busse fiir
30 Mann, gefolgt von Features
bis zur Supertoilette. Sponsert
danach immer abwechselnd
die Entwicklung von Rides
und Buden. Sobald alle Arrak-
tionen und Buden entwickelt
sind, solltet Thr nach griBeren
Bussen forschen, danach alle
Features entwickeln, die At-
traktionen verbessem und
schlieBlich Verbesserungen fiir
das Personal schaffen.

Birse: Diese Option ist erst
von Interesse, wenn Euer La-
den gut lduft. Investiert nur in
Parks, die wenig Aktionire ha-
ben, denn bei zu vielen Teilha-
bern bleibt dem eigentlichen
Parkbesitzer meist nicht mehr
genog Kohle, um die laufen-
den Kosten zu decken. Wenn
Euch die Gelegenheit geboten
wird, einen Park zu {iberneh-
men, lat Euch die Chance
keinesfalls entgehen — auf die-
se Weise seid IThr ndmlich

gleich mal einen listigen Kon- |

kurrenten los!
Waren- und Lohnverhand-

lungen: LaBt nie eine Waren-
bzw. Lohnverhandlung schei-
tern, da dies verheerende Fol-
gen filr Euren Park haben
kann: Ber emer gescheiterten
Warenverhandlung wird der
Preis automatisch um 10 Pro-
zent erhiht, schlagen Lohnver-
handlungen fehl, streiken Eure
Mitarbeiter, was  natiirlich
groBe GewinneinbuBen und
Populantitsabfall zur Folge
hat. Macht nie zu grole Zuge-
stiindnisse — immer schrittwei-
se zwischen 0,5 bis 1,0 Prozent
mehr bieten. So Thr kurz vor
einer Einigung steht, jedoch
noch massig Zeit habt (Herz-
schlag, Keks auf dem Tisch),
solliet Thr den Vertragspariner
noch weiter munterdnicken.
Ideale Einigungen lhiegen zwi-
schen 3,0 und 5,0 Prozent.

Nun zur Frage ,,Wie bauve ich
am besten einen effektiven
Park?: Zuverst mal ein Land
auswithlen, dann zur Birse e1-
len und alle Aktien des eige-
nen Parks aufkaufen. Als Al-
leinaktiondir kiimmert Thr Euch
nun um die Bebawung: Ganz
am Anfang des Parkes, aller-
dings etwas vom Eingang ent-
fernt, solltet Thr ein Plumpsklo
emchten. In geniigend grofer
Entfernung dazu setzt Thr nun
die erste Bude (am besten ei-
nen ImbiB). Direkt daneben
stellt Thr eine Eisbude (Vorrat
auffiillen!) auf, laBt ca. einen
Bildschirm Platz und plaziert
dann das Geisterhaus. Die
Warteschlange vor Eurer er-
sten Attraktion sollte ordent-
lich lang sein, um auch wirk-
lich jedem Parkbesucher die
Fahrt zu erméglichen. Errich-
tet hinter dem Geisterhaus ei-

| Neo 18

Sachsen-Anhalt

Halle {saale)

S.mnﬂr: ik

Ambﬁ’acl 200
CDROM
Hardware & Zubehir

INOH HOW A1 12°%4 0




nen Ballonladen, baut danach
das Karussell und dahinter die
| Enténjagd. PaBt jetzt den Ein-
-muspmsﬂm Attraktionen an

g -
EETEEE . SEE

'-I.HT" e

T T
g L?Eh{-mmh i

TIPS & TRICHS
DIE SOLIDEN

Fertigstellung einer neuen At-
traktion die Eintrittspreise zu
erhohen! Achtet iiberdies stets
auf die Wiinsche Eurer Kun-

: .;_-r- *"" .a %

AR
undﬂufﬁth.lmmPﬂﬂ{En-
| stellen: 1 Mechaniker, 2 Poli-
|1'Jsttn 2 Aushilfen und 2 En-
tertainer). Forscht nun nach
neuen Rides. Sobald [hr&n
Flmgm erfunden habt, wird

an erpinzt. Emwickelt nun
Busse bis zu einer Kapazitil
von 30 Personen. Ist das voll-

. gedacht und somit neve Toilet-
ten angeschafft werden. So-
bald Cola- und Pommesstand
fertig sind, setzi man diese auf
den freien Platz am Anfang
des Parks (Vorat auffiillen

| Forscher mit der Wasserbahn
' fertig, solltet Ihr Euch geni-
gt:ndEmtundFlatzﬁlrdm
' Bau nehmen. Die Warte-
schlange vor dieser Attraktion
- muB wegen der groBen Kapa-
nﬁtﬂhngms.mcblsnndedxh
lang sein. Hinter der Bahn
| empfiehit es sich, eine schine
Bude zu errichten — das bringt
Laune und Kohle!
So Ihr jetzt moch geniigend
Geld auf dem Konto habt,
kinnt Thr auch noch den In-
garten und eine weitere Bude
" bauen. Lehnt Euch an-
' schiieBend zuriick und lafit die
| Dinge mal ein biichen laufen.
Wer neve Rides baut, solle
immer eine Bude dahinterset-
| zen, um den Umsatz zu stei-
| gern. Und vergeBt nicht, nach

-I:lm-:ht. mliﬂ:mnimﬂygim.

nicht vergessen!). Sind Eure

ein Update vorliegt!). Kontrol-

lient einmal pro Jahr die Si-
cherheit aller Rides des Parks.
Behaltet den Park stets im Au-
ge! Wenn irgendwo Rauch
aufsteigt, seid Ihr somit gleich

-zmﬂmilewa.dkumﬂ.hamiﬁhl

Schildert nun Euren Vergnii-

gungspark aus, um sicherzuge-
hen, dali jeder Besucher zu je-

dem Ride und jeder Bude fin-
det. Seht Thr Besucher, die mit

leeren Taschen aus Eurem
Park. kommen, habt Thr Euer
erstes Ziel erreicht! Sobald Thr
iiber den griiBten Park und die

‘meisten Features verfiigt, miifit

Thr nicht mehr an Aushilfen,
Mechanikem und Entertainem
sparen und besitzt somit auch
bald den freundlichsten, sau-
bersten und populiirsien Rum-

“melplatz!

Ianl:lsdmﬂnglstdm:tg:lism

verkehrt, landschaftlich
mzﬂﬂiﬁ: Anlagen mit Biu-
men, Seen und Ziunen anzule-
gen. Ein Park ohne diese In-
sein der Erholong ist weder
schiin, noch wird er je pri-
miert. Und auch dic Besucher
lieben es eher, mit einem Ride
durch den Wald zu brausen als
in tiden Landschafien herum-
mhn"h'cn
Eaﬂnﬁt:hltlﬂnn-d!mnk}emﬂr
Uberblick:

Offnet Euren Park so schnell
wie moglich. Schaltet Eure
Rides in der Aufbauphase aunf
eine mittlere Geschwindigkeit,
so habt Thr mehr Zeit. Neue
Attraktionen sind das A und O,
um newe Besucher verbuchen
zu kinnen. Bleibt, wenn mog-
lich, im Besitz aller Aktienan-
teile. Setzt, sobald Ihr ein neu-
es Ride in Eurem Park habi,
die Eintrittspreise neu  fest.
Versucht Euren Park stets sau-
berzuhalten, ohne ein Vermi-
gen dafiir auwszugeben. Der
Plaz fiir die Warteschlangen
sollte immer etwas grofiziigi-

ger bemessen werden! Anson-

sten viel Erfolg!

Welcher  Festplattenbesitzer
keant dieses Problem bei Le-
gend of Kyrandia nicht: Nach
dem Start des Installationspro-
gramms behauptet , Freundin™

Amiga stets, daB micht genii-

gend Speicher zur Verfiigung
stehe — vollkommen egal, wie-
viel Platz man auf der HD
tatséichlich hat (selbst bei lee-
ren Platten bringt die Installat-
onsroutine  diese  Meldung!).
Mit anderen Worten: Kyrandia
war bislang nur von Diskette
zu spielen! Die Lissung und so-
mit das Ende ewiger Disket-
tenwechselorgien bringt Euch
Jiirgen Heinzer:

Nachdem die Workbench ge-
laden wurde, filttert man seine
JFreundin®” mit der Diskette
K1 und klickt das Icon an. So-
bald das Installationsicon er-
scheint, dffnet man die Fest-

platte, zieht das Install-lcon
drauf, wiihlt im Workbench-
Window ,New Drawer” an
und versicht die neve Schubla-
de mit dem gewiinschten Na-
men. Jetzt das Install-Icon iber
das lcon der neuen Schublade
ziehen, neue Schublade 6ffnen,
das darin befindliche Install-
lcon doppelklicken, und siehe
da, die Dateien werden nun
ohne Probleme kopient! Die
ganze Sache klingt zwar ein
wenig kompliziert und unlo-
gisch, aber die Hauptsache ist
ja, dafl es klappt!

‘Gastarbeiter bei Die $iedfer?

Laut Thomas Lindner keine
Utopie: Sucht Eure Grenze
nach Stellen ab, an denen der
Feind einen seiner Wege ziem-
lich dicht an die Grenze gebaut
hat (genaugenommen miilit Thr
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ein Sﬁmk Weg finden, das mit
einem Abstand von einer Ra-
stereinheit absolut parallel zur
Grenzlinie verliuft). Setzt auf
die eipene Seite dieser Stelle
eine Fahne und klickt beide
Mauszeiger zugleich darauf.
Erscheint sodann im Window
das griine Symbol, miifs IThr
der Grenzilbergang ist fertig!
Jetzt solltet Thr versuchen, ein
vom eigenen Wegesystem un-
abhiingiges Baustellenvorha-
ben zu erschlicBen. Dhe Bauar-
beiter und das Baumaterial
kommen dann nimlich ,,von
drilben”. Hiitet Euch jedoch,
dieses , Pseudowegesystem”
mit dem eigenen zu verbinden,
sonst kann es leicht passieren,
dafl diese Gastarbeiter sich an
unseren Vorriten vergreifen!
Sobald Thr recht viele dieser
auslindischen Hilfskriifte anf
Eurem Territonum habt, emp-
fiehlt es sich, den ,.Grenziiber-
gang” zu unterbrechen und das
~Pseudowegesystem” mit dem
eigenen zu verbinden. Nach
getaner Arbeit kehren die geg-
nerischen Malocher dann ném-
lich nicht wieder in die Heimat
zuriick, sondem troften in die
eigenen Speicher und stehen
fiir weitere Bauvorhaben be-
reit. Fazit: Ihr habt ein paar
gute Arbeiter mehr, Ever Geg-
ner ein paar weniger!

Wenn Thr Euren Kontrahenten
besonders drgem wollt, miiBt
Ihr auf oben beschriebene
Weise seine Archiiologen auf
Euren Grund und Boden
locken — sobald die Jungs wie-
der im ergf:ncn Land sind, ver-
ursachen sie einen herrlichen
Stau! Natiirlich ktont Ihr die
Buben auch bei Euch behalten
~ einfach  Grenziibergang
schlicBen und Ende der Aus-
baustrecke! Bei militirischen
Aufgabengebieten solltet Thr
vorsichtig sein! Zwar werden
leere Stellen in den Ritterbur-
gen brav durch den Feind auf-
gefiillt, jedoch gehbrt von die-
sen Kriegern erobertes Land
nicht Euch, sondem demjeni-
gen, aus dessen Reich die
Soldner stammten! Tja, und
wenn Ihr besonders fieser
Laune seid, koont Thr diese
+Gastnitter” auch gegen ihr
Herkunftsland kiimpfen lassen
— sieht echt nett aus, wenn ein
Violetter dem anderen den

Kragen umdreht. ..
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‘:l;; Der Weltraum — unendliche
Weiten! Wir schreiben das
- Jahr 1994. Dies sind die
- Abenteuer von Uwe Hilzel,
- der einige Wochen in den
~ Tiefen eines Paralleluniver-
~ sums unterwegs war, um
dem grausamen 1yrannen
~ Neiamises das Lebenslicht
auszupuster...

Ich befinde mich auf einer Art
~ kleinen  Asteroiden. Vom
Sturz noch etwas benommen,
greife ich instinktiv in meine
" Hosentaschen — tja. das habe
* ich befiirchtet: Nicht mal ein
. Hosenknopl zu finden! Da

sich jedoch mit michts noch

viel weniger anstellen FaBt,

l-_,,__,.._.___&
: i h,;. ,—ri &

raffe ich mich aufl und fnlge
links der Versorgungsleitung

bis zum nichsten steinigen

. Himmelskiirper. Dort finde
. ich endlich cin paar Gegen-
* stiinde, die mich weiterbrin-
* pen konnten: eine verbogene
* Fisenstange und eine Leiter-
; platte. Den restlichen Welt-
raumschrott lasse ich einfach
. liegen und kehre zur Versor-
* pungsleitung zurtick. Um die-
. se zu erklimmen, benutze ich
. den rotierenden Asteroiden:
" Ein gezielter Sprung zur rech-
. ten Zeit, und schon st es ge-
- schafft. Etwas auBer Atem ei-
le ich weiter zum Schacht und
.~ arbeite mich wieder bis ganz
" mnach oben vor. Dort ange-
*  kommen, fiige ich die Eisen-
" stange in die Tafel ein. Bei so-

viel Elektronik fndet sich
doch sicher auch noch ein lau-
schiges Plitzchen fiir meine
Lenterplatte — siehe da, es
funktioniert! Freudestrahlend
lusse ich meine flinken Fin-
gerchen ilber die Schalttafel
gleiten, um den Dienstkanal
nach Gavric herzustellen und
- das dortige Filtersystem abzu-
schalten. Es ist vollbracht: Ich
kann mun endlich in die Stadt!
Links erspihe ich einen Liif-
ngsschacht — weil ich von
Natur aus neugierig bin, ziehe
ich daran und finde mich ur-
plotzlich auf dem untersten
Asteroiden wieder. Dort unten
liegt ein Teil von einem Spie-
gel, gut zu gebrauchen! Mit
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dem Spiegel in der Hand
geht’s wieder zurilick in die
Stadt und weiter nach hinten
links, Den Spiegel werfe ich
in die rote Tiir und setze somit
“die Laserkanonen auler Ge-
fecht. Die Frau aus dem Haus
schickt mich nach gegeniiber
zu Silphinaa. Ich benutze die
Tiirkonsole und trete ein. Das
Gespriich mit Silphinaa ist
sehr aufschluBreich, wird aber
recht abrupt durch Sicher-
heitsroboter unterbrochen.
Jetzt ist Eile geboten. Die Tiir
nach oben ist mit einem Zah-
lenschloB gesichert. Um flie-
hen zu kinnen, mul ich es muit
der Eisenstange auBer Gefecht
setzen! Oben Offne ich den
Kleiderschrank und ziehe den
Anzug an. In ithm ist ein Arm-

computer eingeniiht. Diesen
benutze ich mit der Schaltia-
fel, um diese zu aktivieren.
Mit der funktionstiichtigen
Schalttafel lassen sich nun die
Fensterliden offnen. Ich
springe aus dem Fenster in die
Freiheit und stehe vor einem
PTV-Gleiter. Mit dem Arm-
computer deaktiviere ich das
Sicherheutsfeld und springe
hinein. Die Schliisselkarte aus
dem Anzug in die Diebstahls-
sicherung links neben den
groben Bildschinm eingesetzt,
tippe ich rechts in die Tastatur
meinen persinlichen Code
{(im Bordbuch des PTV nach-
zulesen) ein und schwirre ab.

Im All, so denke ich mir, bin
ich erst cinmal sicher — tja,
leider falsch gedacht, denn
schon lavert der Pirat Snorglat
auf mich und fordert ein Ge-
schenk. Durch geschickte
Verhandlungen iiberzeuge ich
den fiesen Weltraumriiuber
davon, mich unbehelhgt we-
terziehen zu lassen (1/1). Dem
Tode gerade noch mal von der
Schaufel gesprungen, benutze
ich den groben Bildschirm
und nehme Kurs nach Balka-
nos 7. Dort angekommen, rase
ich hinab auf den rechten obe-
ren Quadranten des Planeten.
Dort finde ich einen Haus-
haltsdroiden und eine Spriih-
dose, Beide Sachen miteinan-
der kombiniert ergeben ein
prima Mittel, um die listigen
AuBerirdischen vom PTV zu
verjagen. Jetzt wieder hoch
vom Planeten und Kurs auf
Jor-Slev 4. Ich lande im Qua-
drant oben links. Die Auberir-
dischen fressen pausenlos ci-
genartig aussehende Blubber-
dinger. In der Nihe finde 1ch
cinen Stein, den ich auf einen
Aulerirdischen werfe. Dieser
bekommt daraufhin arge Ver-
davungsprobleme, und ich
kann somit in aller Ruhe mit
dem Droiden die Blubberdin-
ger einsammeln. Zunick am
PTV, flicge ich in den Qua-
dranten rechts unten. Dort
treffe ich einen Einsiedler, der
mir nach einem kurzen Ge-
spriich (1/1/1) gegen etwas zu
essen einen wertvollen Swein

aushiindigt — das perfekte Ge-

schenk fiir den guten
Snorglat!  Also diise ich
zuriick Zum Fallenop.

Snorglat zeigt grofes Interes-
se und nimimt mich mit nach

Whellworld, um den Stein zu
tauschen. Das manuelle An-
docken erfordert etwas Ge-
schick = mit der linken Maus-
taste stevern und mit der rech-
ten Greifer betitigen.

Nach kurzer Flugdauer errei-
che ich Whellworld. Snorglat
schieft mich nieder, um n
den Besitz des Karvit zu kom-
men. Zum Gliick hat der Jun-
ge nur einen Betdubungssirahl
auf mich abgefeuen. Benom-
men, aber am Leben, versuche
ich mich an der Sicherheitstiir
— leider nichis zu machen, al-
s0 springe ich in den PTV und
fliege zum Landeplatz
REF.40¢. Dort schubse ich
den arbeitenden Roboter et-
was, wodurch dieser das
Gleichgewicht verliert und in
dic Grube fillt. In seiner
Werkzeugkiste entdecke ich
ein Seil. Dieses stopfe ich mir
in die Tasche und rase mut
meinem PTV zum Landeplatz
REF.1h. Hier ist endlich eine
offene Tiir, die in die Stadt
filhrt. Links an der Treppe
steht eine Flasche zum Mit-
nehmen. Ich gehe links den
Highway hoch, mitten in die
Stadt. Im Zentrum angekom-
men, nechme ich die Rolltrep-
pe nach oben, eile weiter nach
rechts und wieder eine Roll-
treppe aufwiirts. Ganz links
steht ein Automat, in den ich
meinen Ausweis stecke und
somit eine Packung ,Happy
Karv” erhalte. Mich zieht emn
unbiindiger Spielirieb zuriick
ins Zentrum, in die Spieltholle
(gelbe Tiir). Dort kann man
zwei verschiedene Spielauto-
maten benutzen — mub es al-
lerdings nicht! Mit dem Typ,
der allein am Tisch sitzt, un-
terhalte ich mich ausgiebig
(L/1) und gebe ein paar Drinks
aus. Ich weib nun alles Wich-
tige, hole noch einen Drink
und musche das Happy
Karv hinein. Nach diesem
~Hammer" filll mein neuver
Freund schnell in einen tiefen
Schlaf — und ich kriege die Si-
cherhensplakette!

Mal sehen, was der PTV
macht. Ein Mann liegt aut der
StraBe. In einem Gespriich (3)
erfahre ich, daf ihm die
Packer die Hand abgeschnit-
ten haben. Das kann ich mir
natiirlich nicht mit ansehen
und verfolge die Riipel mit
meinem PTV  quer durch
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wilden Ballerei bringe ich die

: 'Hand dem HEI]E[' zum:k T
‘wartet am Taxistand auf mich,
WO smmt"' Zum Dank cthalte
“ich einen Teil ciner Sternen-
karte. Ich fulge dem Heiler

und tapse auch schon in den

“piichsten Arger hinein, dlE-EEE
_-Mﬂl mit Baron Karleev. Da
~hilft nur schnelle. Flucht -

ﬁmhdmwﬂgzummm

| versperrt! Also heifit es ab
“durch die Mitte! Schon mch '
wenigen Metern
Fahrstuhl seinen Geist auf.

gibt
Schnell das Seil geschnappt

~und flink abgeseilt. Wihrend
des ﬁcspmr:]ts (L1172} mit
~einem Penner gebe ich ihm
“die Flasche aus meinem In-
'wntarumib:kmnm als Ge-

genleistung  einen  Ausweis,

Jeizt gilt es. rechts zu den
JEclnenen zu laufen und aof

den Zug aufruspringen. Am
Maﬂ weﬁm ich -;iie Luk

‘wieder und laufe Giber das an-

‘dere Gleis zur Tir. Den Dro-

iden schicke ich durchs Ab-
flufirohr ins Innere des Ge-
biudes. Leider dberlebt der
‘arme kleine Blechkerl diesen
Tnp nicht, Jndnch ist jetzt we-
‘nigstens der Weg fir mich

frei. In der Halle angekom-

men, kaufe ich mit dem blau-

der

~Nachdem ich

UNIVERSE

: Wlmllwm]d. Nach  einer

en Ausweis ein Flugticket
Durch die andere Tiir erreiche
ich das Termunal, im welches
ich mein Ticket stecke, bevor
ich in den Shuttle steige.

Der Lift bringt mich in die 1.
Etage. Durch das Gespriich
{3/1) mit den zwei Halunken
erfahre ich, daB der Heiler
sich ebenfalls an Bord des
Raumschiffs befindet, Etwas
erschopit von den hinter mir
liegenden  Anstrengungen
rotie ich in meine Kabine.
Doch anstant Schlaf finde ich
dort ein Hologramm wieder,
welches mich iiber omindse
Zeitbomben an Bord infor-
miert. Sofort nehme ich iiber
das Terminal mit Myrell auf
Ebene 3 Kontakt aof (liber
dem Terminal st noch ein
weiteres . Videospiel  ver-

-steckt!). Nach dem Gesprich

haste ich zum Lift, fahre in
dic 3. Ebene und bespreche

die Lage mit Myrell (1/1/1).
von ihr den
zweiten Teil der Stermenkarie
erhalten habe, fiige ich die
beiden Teile rusammen. Vor
der Tiir wartet eine iiberaus
nette Lady auf mich - doch
die Explosion einer Zeitbom-
be titet sie aof tragische Wei-
se. Ich durchsuche die putzige
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Alte, s::hnappe mir ihre PTV-
Karte vom Giirtel und sche
zu, daB ich wvon hier ver-
schwinde. Also ab in den Lift,
runter zur Andockrampe und
rein in den PTV.

Als erstes tase ich nach An-
karlon 5, Quadrant links oben.
Aus dem Schrotthaufen ziehe
ich eine Eisenstange heraus
und kombiniere diese mil der
Stemkarte. Die Konsole in
meinem Schiff benuize ich
mit der Eisenstange, nur um
festzustellen, dall dem Ding
Energie fehlt. Hier ist nun
nichts mehr zu holen, also
tfliege ich weiter, und zwar
nach Daarlor-Korv, Dorl an-
sekommen, setre ich die Ster-
nenkarte in die Nische vom
Obelisken ein - ein schwarzes
Loch saugt mich daraufhin in
eine verborgene Stadt. Ma-
gisch vom Licht eines Kraft-
juwels angezogen, wandle ich
zum Altar, Rechts davon liegt
ein Stein zum Mitnehmen.
Um an das Juwel zu kommen,
mub ich in einer bestimmiten
Reihenfolge auf die lockeren
Steine treten: linker Stein auf
Briicke, rechter Stein aufl
Briicke, rechter mittlerer und
linker Stein am Altar und
zuriick Zum
mittleren  Stein
aufl der Briicke.
Dort stehenblei-
ben und mit dem
Stein auf das Ju-
wel werfen.
Jetzt schnell den
Klunker in die
Tasche gesteckt.
iiber den einge-
stiirzten Tell der
Bricke gesprun-
i gen und zum
schwarzen Loch
geeilt.  Wieder
auf der anderen
Seite des ,Zeil-
lochs”, klettere
ich in meinen
e PTV und dise

ab Richtung An-
karlon 5. In meinem Raum-
gleiter benutze ich das Kraft-
juwel mit der Konsole und
schlicBe schheBlich die Kon-
sole an den Armcomputer an.
Eine mur fremde Schnft er-
scheint. Die Schrftzeichen
kann ich nicht lesen, aber die
in der Mitte gefallen mir am
besten. Der Druck auf die

T

mittleren Symbole erzeugt ei-
nen Beamstrahl, der mich ins
Innere des Krabbengefihrts
transportiert. Nach einem Ge-
spriich mit einem Alien (1/1)
vermacht mir dieses ein Tamn-
periit, welches ich mit dem
Kraftjuwel kombimere. Mein
nichstes Reiseziel ist die Me-
kanthallor-Galaxie.

Auf dem Weg dorthin treffe
ich das Gefangenenraum-
schiff Colossus. Der Rebel-
lenfithrer Man Brute hat die
Colossus in seine Gewalt ge-
bracht und erlaubt mir, mich
von hier aus in die Stadt zu
beamen. Dont angekommen,
wollen zwel iible Piraten mei-
nen PTV benutzen. In der
Hoffnung, daB ich mein Ge-
fiihrt nicht mehr bendtige,
iitberlasse ich es den beiden. In
der Stadt wolte ich stur gera-
deaus, bis ich auf zwei grofie
Wachroboter stolle. Nach ei-
nem kleinen Plausch (1) mit
den  beiden  Blechbiichsen
merke ich, dab die Jungs gar
iibler Laune sind - also gehe
ich lieber ein paar Schritte
zuriick und rede mit dem klei-
nen  licherlichen Roboter
{1/2). den ich vorher ein we-
nig hochniisig iibersehen hat-
te. Ich schicke thn zu den
Wachrobotern, warte auf sei-
ne Rickkehr und beordere
den klemnen Burschen gleich
noch einmal, diesmal aller-
dings mit einem falschen
PaBiwort, zu den groben
Blechhaufen. Diese stellen
daraufhin eine Fehlfunktion
des Roboters fest und elimi-
nieren ithn kurzerhand. In sei-
nen Uberresten entdecke ich
eine Batterie, die zufiillig ex-
akt in mein Tamgerit palit!
Nun benuize ich meinen Arm-
computer mit dem Tamgerit
und mogle mich an den
Wachrobotern  vorber  nach
links durch. Dont treffe ich
Baron Karleev, der mich titen
will. Sein Energiestrahl prallt
jedoch an mir ab und nflt den
Absender - dieser gliickliche
Umstand verschafft mir den
Erkennungschip des Hermn
Baron.

Jetzt heiBt es wieder tamen
und zuriick in die Stadt, um
mit Doshiv zu reden. Er fithrt
mich zu den Zitadelenmau-
ern, hinter denen sich Neiami-

ses versteckt. Der  dortige
Wachroboter identifiziert
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mich nach einem kurzen Ge-
spriich (2/1/1) als Karleev und
sprengt bereitwillig ein Loch
in die Maver. Dummerweise
kommt nun der echie Karleev
hinzu und will seinen Chip
wiederhaben. Also schnell ab
ins Loch, immer geradeaus
und hoch bis zur Gabelung.

Dort nach rechis und gleich
wieder links abbiegen. Weiter
geht's bis zu emem Drachen.
Dem werfe ich den Chip ins
Maul und springe hinter sei-

EATS

nen Schwanz, um mich zu
verstecken. Der mich verfol-
gende Roboter wird vom Dra-
chen gefressen und IGst damit
eine gewaltige Explosion aus.
In den Uberresten des Robbis
versteckt sich mal wieder ci-
ne Batterie, die ich natiirlich
sofon mit dem Tamgerit

kombiniere und mit dem
Armmcomputer benutze. Jetzt
kann ich gefahrlos nach oben
durch das Loch klettern.

Links stehen vier schuBberei-

DIE TRICKREICHEN

Sein Name ist Pond, James
Pond! Als Geheimfisch des
amiganischen  Plattformdien-
stes steht er auch in Jomes
Pond 3 wieder voll semen
Fisch. Zugegeben, das Leben
cines tranigen Topagenten ist
kein Zuckerschlecken, doch
dank Ingo Strabner mull, wer
sich in Gefahr begibt, jetzt we-
nigstens nicht mehr darin um-
kommen, sondem cinfach nur
NIGHTMARE eintippen und
die Fl10-Taste dnicken. Dar-
aufhin erscheint némlich ein
umfangreiches  Cheat-Menii
auf dem Monitor, in dem der
gestrefite  Unterwasseragent
folgende ,.Geheimwaffen™ ak-
tivieren kann:

A: Minimale Energie

B: Unendhch viele Leben

C: Unsterblichkeit

D: Volle Energie

E: Gewehr Power Ups

F: Unbegrenzier Treibstoff

G: Rontgenbnlle

H: Minen zerstGren
I: Karte 6ffnen

J: Level beenden
K: Finnius spiclen
L: Finmus Zihne

In der letzten Ausgabe haben
wir Euch verraten, wie man
den Mini-Rambo-Verschnitt
aus Reff ‘n Tumble miuels
passendem Levelcode in jede
belichige Welt katapultieren
kann - diesmal zeigt Euch
Michael BlB, wie der kleine
schiebwiitige Hosenmatz an
einen niemals endenden Vorrat
an Leben gelangt: Begebt
Euch in die Worldcode-Option
und hackt 6717 als Code ein —
der Cheat ist damit aktiviert.
So Thr das Game in einer be-
stimmten Welt beginnen wollt,
gebt danach noch den entspre-
chenden Worldcode ein. Ver-
laBt anschlieBend die Code-
Option, startet wie gewohnt
dic groBe Ballerorgie, und

te Sicherheitsroboter. Dem
Anfihrer reille ich mit meiner
Eisenstange emn paar Drihte
aus dem Riicken — ein feiner
Kurzschlulh st die tidliche
Folge! Ich taste mich weiter
nach links vor. wo ich Man-
Brute am Boden liegend fin-
de. Mit letzter Kraft gibt er

mir seinen Krafthandschuh |

und beschwirt mich, Netama-
ses zu erledigen.

Weiter nach links geht's dem
Ende entgegen. Nelamises er-
scheint persiinlich und bringt
auch gleich Baron Karleev in
seinem Gefolge mit. Karleev
will mich natiirlich jetzt end-
giiltig vernichten, wird jedoch
durch geschickte Wortwahl
(2/2/2/1) von Neiamises iiber
den Jordan geschickt. Nun
heibt es Showdown — Mann
gepen  Mann!  Blitzschnell
greife wch nach meinem
Kraftjuwel und werfe ¢s Nei-
amises zu — noch bevor der
grausame Tyrann bemerkt,
welch tédliche Waffe ich auf
ihn abgefeuert habe, vernich-
tet die Energie des Juwels den
fiesen Herrscher. Tia, aus die
Maus!

staunt Baukliitze!

Oliver Tietz weill, wie der Ha-
se liuft — zumindest wenn es
sich dabei um Quik the Thun-
der Rabbit handelt! Denn
eben dieses bliiuliche Langohr
hat er als Jiger der verlorenen
Karotte in rekordverdichtiger
Zeit durch alle vier Welten ge-
hetzt. Meister Lampe war ber
seinem Hochgeschwindig-
keitslauf allerdings schwer ge-
dopt, und zwar mit einem Le-
velcode namens SUCOLOKU.
Dieser geheime Code verleiht
dem rasenden Kamickel zwar
keine Fliigel, dafiir aber Un-
verwundbarkeit. . .

Zum Schluf noch eine kleine
Weihnachtsiiberraschung:  Se-
bastian Roos hat fiir Euch ein
paar niitzhiche kleme Worner
ausgeknobelt, die Thr in Super
Stardust (AGA) als Level-
code eingeben konnt:
HAPPYARCADE
MAKEMEHAPPY
YOUARESQOSAD
LEARNTOPLAY

Wo dabei die Uberraschung
15t7 Nun, wir verraten Euch die
Wirkung dieser Codes micht. ..

fur I;I.ll' 1#,90
DM pro Spiel
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Zwei peue PD-CDs sind letzt-
hin bei uns eingetrudeit: Die
Aminet Share 3 enthilt wie
ihre beiden Vorgiinger allerlel
Goodies aus der mit rund
3.000 Disketten grisBien PD-
Sammlung fir den Amiga und
kostet in der Normalfassung
19.80 DM. Die zehn Mirker
teurere . Gold Editon™ 1st in-
haltlich identisch, deér Exitra-
Zehner geht als Spende an die
Autoren. Auf der Scheibe be-
finden sich rund 200 Spiele.
350 Demos, tonnenweise Bil-
der & Animationen sowie

ebenso zahlreiche wie niitzli-
che Packer, Virenkiller, Fest-
platten-Optimierer und andere
Tools. Ganz Ahnliches bietet
Saar Amok II. cine 39,90 DM
teure Zusammenfassung zwei-
er PD-Sammiungen gleichen
Namens. Samtliche Files lie-
gen dabei sowohl im Normal-
format wie auch gepackt vor,
was das Teil spe-
ziell fir Mail-
box-Betreiber in-
teressant macht.
Beide Scheiben
vertragen  sich

mit CD-ROM-bestiickten Ami-
gas jeghicher Machart, nur am
CD* darf der Nutzwert auf-
orund der eingeschriinkten Be-
dienungsmoglichkeiten doch
bezweifelt werden. [Interes-
senten melden sich bei:

Stefan Ossowskis’s Schatz-
truhe, Tel.; 0201/78 87 78

Rl Y ey e ST, s by b

- / Werbung fiir die schreibende
Konkurrenz gehort zwar nicht
f gerade zu unseren liebsten
# Hobbies, aber in diesem Fall
rutschen wir einfach mal unter
unserem Schatten durch -
schlieBlich ist das in England
produzierte und daher auch
komplett - englischsprachige
- Amiga CD 32 Gamer-Maga-
zin techt interessanter Lese-
| stoff. Das Mag bietet in jeder
Ausgabe Tests von aktuellen
CD*-Titeln und am Cover
cine CDv:. die abgebildete
August-Scheibe enthielt 2.B.
Demolevels von ,Zool” und
.Legacy of Sorasil” sowie
eine komplette . Lotus"-Renn-

Mag das CDTV auch Hardware
von vorgestern. sein, die Zu-
behiirindustrie hat heute noch
Neuheiten fiir Commos betagte
Mulimedia-Maschine in petto.
Soeben auf den Markt gekommen
ist z.B. das Turbo CD, eine Be-
schlenniperkarte speziell fiir das
CDTV. Als Hauptprozessor fun-
oiert dabei ein mit rund 14 MHz
getakteter MC68020, der auf
Wunsch Unterstiitzung durch den

70,

strecke. Fragen iiber das Wo-
her und Wie (teuer) beantwor-
et

Petra Lill
Laser-Druck-Service

Tel.: 0203/479 16 07

ST

Mathechip MC6BBS1 erhiilt. Den
Einbau tiberidt man besser einem
erfahrenen Schrauber, zudem hiilt
sich das Plus an Rechenpower in
Grenzen, weil kein schneller 32-
Bit-Speicher auf der Karte instal-
lient werden kann, Wer dennoch
auf dieses oder anderes CDTV-
Zubehtr (wie Joystick-Adapter
etc. ) scharf 1st, wendet sich an:
W.AW. Elekironik, Tel.
030/404 33 31

die  sogenannten

Das Software-Paket Photo-
worX Pro unterstiiizt in der
Version 4.0 auch die von Ko-
dak gerade erst eingefiihrien
+Pro Photo CDs". Auf den
Pro-Scheibchen sind die ein-
zelnen Bilder (zusiitzlich zu
den fiinf blichen Standard-
formaten) auch in hochaufls-

senden 4096 x 6144 Pixel ent-

halten und konnen mit dem
Programm betrachiet, konver-
tiert oder sonstwie pachbear-
beitet werden. Neu aus dem
Hause Kodak sind auBerdem
Portfolio
CDs, quasi interaktive Ableger

.............

der Photo-CD mit zusitzhichen
Soundinformationen - filr sie
benditigt man wiederum das
Programm FolioworX Player.
Wer Niheres (Preise, Hard-
ware-Voraussetzungen etc. ) er-
fahren will, ruft an  bei:
COME Corporate Media,
Tel.: 0511/66 10 41

Welcome To
Photo CD Imaging

EERRNETREY
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Am Amiga wurde den Freunden des Nobel-
sports ja meist Geduld und Bescheidenheit in
puncto Optik abverlangt, dank CI geht’s aber
auch ganz anders: Demnichst will U.S. Gold
Spitzengolfer in Spitzenlandschaften prisen-

tieren!

Fiir World Cup Golf wurde niim-
lich extra auf Silicon Graphics-
Maschinen der Kurs von Hyatt
Dorado gefilmt, das Ergebnis ist
mitl durchschmittlich 500 Ansich-
ten pro Loch eine wahre Augen-
weide. Und wenn huer die Sport-
ler erst mal mit 25 Bildern pro Se-
kunde ihre Bille plazieren,
werden selbst die neuesten PC-
Golfer relativ alt aussehen...

Also endlich ein Lizenz-Titel, der
sich seines Namens als wiirdig er-
werst, zumal alle Teillnehmer der
jliingsten WM (fand erst vor we-
nigen Wochen in Dorado Beach,
Puerto Raco, statt) auch am Mo-
nitor unter Palmen putten werden.
In der Digi-Vanante diirfen dann
bis zu zwei Spieler am viertigigen
Turmier teilnehmen oder in 15
weiteren Wettbewerben antreten.
DaB man dabei die Licher auch
emnzeln angehen kann, am Green
seine Putts bzw. auf der Driving
Range die Abschlige iiben darf,
15t guasi eine Genre-Selbstver-
stiindlichkeit - fiinf Kameraposi-
tionen fiir verschiedene Sichtper-
spektiven und spektakulire Flybys
sind aber lingst mcht iiberall an
der Tagesordnung. Wechselnde
Windstirken und unterschiedliche
Bodenverhiiltnisse gehéren dann
wieder zu den Standards, genau
wie eine hiibsche Karte, die aus
der Vogelperspektive gezeigte
Flugbahn der Murmel und eine

Vorschau auf jedes Loch.
Kurzum, es soll endlich jener qua-
litative Quantensprung stattfinden,

den die sportiven Spazierginger
am Amiga seit der guten, alten
.Leaderboard”-Serie herbeiseh-
nen. Sicher, das inzwischen eben-
falls schon recht bejahrie ., PGA
Tour Golf™” soll auch bald fortge-
setzt werden, und Links” zeigte
bereits vor einiger Zeit die richti-

gen Ansiitze — blob zeigte es auf

dem Commodore-Rechner halt
nie dieselbe Performance wie am
PC, weshalb auch der dortige Er-
folg nicht wiederholt werden
konnte. Beir dem speziell fiir die
Silberscheibe entwickelhien World
Cup Golf sehen die Voraussel-
zungen indessen ganz anders aus,
zudem hat es am CD* ja nur be-
scherdene Konkurrenz vom Schla-
ge eines Nick Faldo Champi-
onship Goll™” oder Oceans The
Ryder Cup”.

S0 oder so, die auf der letzten
ECTS vorgefiihrie Version fiir das
3DO fand jedenfalls viel Anklang.
Ob das auch am CD* so sein
wird, soll ein Test in der niichsten
Ausgabe zeigen. Bis dahin wissen
wir auch, was die angeblich in-
tuitive Steuerung taugt, wie kom-
fortabel die Pop-Up-Meniis wirk-
lich sind und wie weit die On-
line-Hilfe reicht. Vorldufig steht
blob fest, daB der erste Eindruck
sehr wvielversprechend 1st, das
Game nur 79 Lischer in den Geld-
beutel reiben soll und Zusatzkur-
se bereits in Yorbereitung sind. Im
Joker-Clubhaus steht die Mann-
schaft auf alle Fille schon Schli-
ger bei FuB... (mm)
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Nach der Thalion-Pleite haben sich Erwin
Kloibhofer (Programm) und Henk Nie-
borg (Grafik) nun also fiir Psygnosis ins
Zeug gelegt, was fiir die droge Vorge-
schichte ihres Hiipficals allerdings nur mit
Einschriinkungen gilt: Ein biser Magier
hat die vier Weisen des Phantasielind-
chens Imagica entfithrt, und nur der kle:-
ne Zauberlehrling Flink vermag sie zu be-
freien. Also nicht gerade nobelpreisver-
diichtig, was das Intro hier mit animierten
Bildchen erziihlt. Doch um so origineller
und umfangreicher ist das anschhiebende
Gameplay:

Man beginnt das Tumabenteuer auf einer
begehbaren Landkarte, wo auch bereits ab-
solvierte Abschnitte zu einem ermeuten
Besuch und damit zur Punktesteigerung
einladen. Von hier aus begibt sich Flink
auf die Reise durch rund 60 Levels mit
knapp 100 verschiedenen Gegnern und
funf screenfiillenden Oberbossen, Man
trifft bereits im ersten, recht sumpfigen
Abschnitt auf - feuver-

Ob grofl,
die krie-
gen alle
eine rein!

speiende Mini-Dinos und hinterlistige Die-
be. miBbraucht herabschwebende Blitter
als Briicke iiber reifende Gewisser und
bekiimpft zum Schlub einen friichtewer-
fenden Gonlla. Der Nachwuchs-Merlin
entledigt sich der Gegner dabei gem durch
einen Hiipfer auf das feindliche Kopfchen,
greift sich aber auch Steine, betiiubte Pas-
santen oder anderes Treibgut und funk-
tioniert es zur Wurfwaffe um. Herumste-
henden Schatztruhen entnimmt der Held
dann Niitzlichkeiten wie Extraleben, -
sche Energie, deutschsprachige Tips und
— Kochrezepte, Korrekt vermischt, ent-
stehen aus Goldringen, Wurzeln und an-
deren Sammelzutaten nidmlich feine
Schutzschilde und magische Smartbombs,
oder man zaubert sich
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Zwei Jahre nach der Premiere
zahlen die ,,Lionheart”-Platt-
formen immer noch zu den be-
sten am Amiga — auf CD keh-
ren ihre Macher;etzt mit ei-_

Plattformen irgendwohin und erlangt so
Zugang zu vorher unerreichbaren Ab-
schnitten und Welten.

Der kleine Flink liuft also mit einer be-
neidenswerten Ausriistung durch die atem-

beraubend gepinselten Berge, Stidte,
Sphiren- und Meereswelten, in denen die
Entwickler alles untergebracht haben, was
dem Genre lieb und teuer ist: wegbre-
chende - Erdbdden, Sprungfedern, rote-
rende Aufziige, wippende Morgensterne
und Schwimm- bzw. Flugabschnitte eben-
so wie Endgegner auf Stelzen und impo-
sant aus dem Hintergrund heranzoomen-
de Riesendrachen. Der mit unendlich vie-
len Continues gesegnete Practice-Modus

1Bt auch ungeiibte Spieler einen GroBteil

Die Oberwelt, und obendrauf der Held
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der Pracht miterleben, doch wer das grobe
Finale erreichen will, muB mit drei bew.
fiinf Weiterspiel-Méglichkeiten auskom-
men. Konner am Joypad sind also gefragt,
und das, obwohl das Leveldesign ber der
©  Konvertierung vom Mega Drive einige
| Gegnerformationen eingebiiBit hat. Ande-
| rerseits geht es hier nur selten richtig un-
L fair zu, zudem endet nicht jeder Gegner-

kontakt mit dem Verlust eines Lebens —
und im Fall des Falles tehlt es auch nicht
an Riicksetzpunkten.

Dab ein unterhaltsames Gameplay ohne
die passende Priisentation blob die halbe
Miete ist, weill auch und gerade der Gra-
fiker Henk Nieborg, weshalb er an tollen
Optik-Leckerbissen nicht gespart hat. Die
liberaus detaillierien und parallax scrol-
lenden Landschaften mit

thren wunderschiinen
Farbverliiufen sind ebenso
Hingucker wie die gelun-
| gene Mimik von Flink
~ 44 und dem gesamten Rest
w1 des Personals. Das mini-
= %4 male Ruckeln schmiilert

= den Spielspal dabei in

g Leinster Weise, nur aku-
g Stisch wiire schon ein we-
B nig mehr drin gewesen:

Schiine Schweinerei!

' | ?: Erwin, du kommst aus Osterreich. Wie
£ | ist da eigentlich die Zusammenarbeit mit
- Henk Nieborg zustandegekommen - er
stammt doch aus Holland?
EK: Wir kennen uns bereits aus alten De-
{ motagen, die Szene ist ja international. Ir-
‘gendwann bin ich von zu Hause ausge-
rissen und nach Holland, wo wir gemein-
sam ein kleines Jump & Run namens
§ . .Ghost Battle” entwickelt und Thalion an-
teeboten haben. Es wurde zwar nie verdf-
ifentlicht, trotzdem hat es uns einen Ar-
beitsplatz in Giitersloh gesichert.
7: Wo dann gleich , Lionheart” entstand?
F.K: Genau. Nach der Thalion-Pleite ha-
ben wir uns uns mit Psygnosis zusam-

e

mengetan und Flink fiirs Mega Drive ent-
wickelt. Es war mein personlicher
Wunsch, davon auch eine CD"-Version zu
machen — und hier ist sie!

7: Der Konsolen-Flink 15t gerade mal ein
paar Wochen alt, wie hast du ihn nur so
flink riibergezogen?
EK: Nun, das passierte nicht ganz t'n:in:i'z
willig, denn Psygnosis wollte das Teil un-|
bedingt vor Weihnachten fertig haben.
Also muBten wir mehr oder weniger eine

1:1-Umsetzung machen; ich hitte liebe
noch ein biichen linger daran gearbeitet.
?: Na, vielleicht trifstet es dich, daB auch$
Redakteure stindig mit einem unbarm-8
herzigen Zeitlimit zu kiimpfen haben... |

.r @ |

Wer hoch stelzt, kann tief fallen!

Die Sound-FX untermalen das jeweilige
CGeschehen ja noch recht ansprechend,
doch die CD-Musiken hiitte man sich eine
Nummer peppiger gewiinscht.

Eine wunderbare Gelegenheit zur akusu-
schen Nachbesserung wiire natiirlich eine
A1200/4000-Umsetzung — doch Konver-
tierungspline jedweder Art hat Psyznosis
wegen der unklaren Commodore-Situati-
on vorliufig auf Eis gelegt. Zum Trost
hiipft Flink auch iiber CD-ROM-bestiickte
AGA-Amigas, wobei eventuell vorhan-
dene Hardware-Extras { Turbokarien etc.)
sogar filr zusitzliche Animationen genutzt
werden. Wohl dem, der die nchiige Aus-
riistung hat, denn dieses technisch und
spiclerisch anspruchsvolle Jump & Run ist
schon ein Sahnestiickchen! (rl)

E MISADVENTURES OF FLINK
[PSYGNOSIS)

PLATTFORM-MAGIE

82%

»~AUSGEFEILT”

VARIABEL
DM 89—

PREIS

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

PAD/STICK
MEIN

KOMPLETT

DEUTSCH
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Nicht umsonst sind die ,.Lo-
tus”-Piloten von Gremlin fiir
ihr Tempo beriihmi: Keine
vier Wochen hat es gedauvert,
schon war dieser Bolide vom
1200er auf CD umgesetzt!

- Nur die Verbesserungen blie-

ben auf der Strecke...
Bl

¥

Ehrc

. -
.f"--_-;:,__m‘-.'-'. -

aB sich diese rickkonver-
tierte SNES-Version von ..Lo-

tus” am CD?? dennoch einen 5

Tick besser spielt als am Ami-
ga, war quasi unvermeidlich -
die zusitzlichen Buttons des

Joypads sorgen fiir mehr Fahr-

Nun lift Team 17 die bun-
ten Kugeln also auch iiber
die Schillerscheibe rollen -
und inshesondere, was die
filzige Atmosphiire betriffi,
legt diese vielseitige Billard-
simulation auf CD noch mal
kriiftig zu!

Jetzt gibt's niimlich sechs
Gerduschkulissen - fiir - ver-
wihnte KugelstoBer, und mit
geschlossenen Augen kinnte
man tatsiichlich meinen, in ¢i-
nem gut besuchten Billardsa-
lon gelandet zu sein: Gemur-
mel und Gelichter des Publi-
kums kommen genauso
realistisch riiber wie die digi-
talisierten Sound-FX, und statt
Ragtime sorgt nun bluesige

A ;:'_:-.-.-n: gﬁ wib]

komfort, und die diversen Mu-
sikstlicke klingen direkt von
der Schillerscheibe halt noch
mitreilender. Der Rest folgt
dem altbekannten Kurs;

Im Optionsmenil stehen Auto-
matik oder Schaltgetriebe,
sound-FX oder Musik und ein
oder zwei Spieler zur Wahl.
Die erhaltenen Infos fiber Aus-
tragungsort und Wetter sind
dann im Tuning-Shop umzu-

g& selzen, wo der Wagen U ins-: ¢
o gesamt 36 Goodies vom Re-
¥ cenreifen itber mehr PS bis hin

) o o

Barmusik filr das richtige
Kneipenfeeling.

Wie gehabt wird der Tisch in
einer Gesamtansicht von oben
dargestellt, und auch am ab-
wechslungsreichen Gameplay
hat sich nichts gefindert. Bis zu
acht Queve-Cracks versuchen
sich am hierzulande populiiren
8-Ball oder der 9-Ball Chal-
lenge, dazu gesellen sich wit-
zige Sondervarianten wie
Speedpool, Survivor oder
Trickshots sowie individuell
konfigurierbare Regeln und
Zughilfen. Zwar diirfen sich
Tumierspicler wieder in einer
Highscoreliste  ver-
ewigen, doch leider g
funktioniert das Ab- BES
speichern bloB tiber
cin Diskettenlaufwerk
— am CD32 sind un-
vergessene Rubmes-
plitze also nur iber
Hardwareerweiterun-
gen wie das SX-1

A EEX R

I nicht mehr ganz up-to-date S
§ sind, die Steverung und vor al- S
% lem das Spielgefithl stimmen

& sere Lotus™ auf CD. (1) ;

zum Nitrobooster bereichert
wenden kann. Das dazo nbuge
Kleingeld liegt hier tatsiichlich

auf der Strabe — in Form von §

Sammelextras oder Preisgel-

dern. Allerdings kassieren im |

Ziel nur die sechs schnellsten

der 20 Fahrer, und ab Position §

elf 15t die Saison beendet.

8 Stindig eingeblendete Anzei- |

gen fiir Restbenzin, Karosse-
riezustand, Rundenzeiten und
den Streckenverlanf sowie eher
mittelmiéBige Computergegner
erleichtern die abwechslungs-

Linder a vier Strecken:
= Bei Nebel, Regen oder

- Schnee pfercht man
solo durch bildschirm-
filllende Landschaften

wenn die grafhschen
Detanls und das leicht
ruckelige 3D-Zooming

T A R e e

miglich, Besitzer eines
1 200ers mut CD-ROM haben
es da besser.

Die bequeme Maussteuerung
liBt keine Wiinsche offen, das
Joypad ist allerdings nur zwei-
te Wahl, besonders, wenn es
(wie bei Speedpool) auf Tem-
po ankommi. Und die
mehrsprachige Anleitung auf
der CD hiitte Themen wie den
Highscoreeintrag via Pad oder
das Abspeichern zumindest
mal streifen kinnen. Trotz-
dem: Wo sonst kriegt die Filz-
laus fiir so wemg Geld so vie-
le Features und gleich 32

# Ioher

reiche Hatz durch 16 B

oder wagt ein Duell am
Splitscreen. Und selbst |

g Fa8
1 L ]
F o
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hundertprozentig. Und damit
15t Top Gear 2 allemal der bes-

“TOP GEAR 2
(GREMLIN])

0 [EINGABEMEDILIM

! |sPEICHERBAR
| |oEUTSCH

Computergegner obendrein?

Nirgends, eben. Also stoBt zu,
Leute! (st)

ARCADE POOL

(TEAM 17)
BILLARD-SIMULATION

L VIELFALTIG™

ANIMATION 56% |8

PREIS DM 39,-
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Ein kurzer Hﬂﬂkhkﬂm
in der Bonusabteilung

Gameplay frappierend an}mnp &
Run-Oldies aus ﬂ;gﬂﬁ 6der-Ta-

: ﬂuf den ersten Hiipfer trma\n't daﬁ'

£ gen, doch einige Proberunden s-_pﬁtcr.
- macht sich Suchtgefahr wie bei I'Iinlmr
~ dos Superstar . Mario” breit. Ihre nahe
~ Genre-Verwandtschaft kinnen die beiden
lalo-Helden angesichis der al.ll:h hier
' knallig bunten Embﬂn—ﬂ’pﬂk {mit zahl-
* reichen Kriimelsprites darin) eh nicht
- leugnen, erst beim Beruf scheiden sich die

Geister: Withrend der Hmtﬂﬂ:rﬂchnmﬂ
bart ja angeblich ein K!cmpner ist, hat

- Marvin sein Herz an die Piz:mhﬂmc]]jmg

verloren. Deshalb darf er nun auch: einen

- dieser Teigfladen ausliefern, wobei der

hungrige Kunde am Ende von sechs ho-

- rizontal scrollenden Welten zu je. i.‘lﬂm

Levels wohnt.

. Dies verschafft dem rasenden Pizzaboten

geniigend Gelegenheiten, am Wegesrand

- noch schnell ein paar Tomaten und Zwie-
- beln aufzuklauben — und sich dabei al-

lerler Ameisen, Schaben etc. zu erwehren.

- Letzteres geschicht in der gastronomi-
- schen Praxis durch einen bzw. mehrere
. Hiipfer auf den Kopf oder das Werfen mit

den begrenzt vorhandenen Sammelob-

~ jekiten; also ungefahr genau so wie bei der
- Konkurrenz. Abwechslung kommt in
- Marvins Plattformwelt vor allem auf,
. wenn Abgriinde durch millimetergenao

abgepabBie Spriinge zu dberwinden sind,

. dann sorgt plitzlich em gutes Dutzend an-

schwirrender Insekten fiir Hektk, und im

o S
5 % 0 ...:T '

‘Steinblécke revanchieren sich

tigkeit gefragt...

Nicht iiberall, wo Adventure draufsteht, ist auch ein
Abenteuer der alten Schule drin: Bei 21st Centurys
Knuddelhelden ist eher eine besondere Sprunghaf-

SCORE
ORS00

niichsten Moment findet man sich viel-

leicht auf einem der vielen versteckten

~ Bonusscreens wieder. s

- Ne.ttﬂwemﬂwnrmdmﬂeslglwauchhm o
~den Beilagen nicht geizig, an kleinen J

§
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Fein- und Gﬂmﬂnlwﬂm hacrrschr. snmﬂ'-- b

kein Mangel: Da bilden mal broselnde =g
Felsen eine unsichere Briicke iiber tiefe
Schluchten, Kanonen hm;mltiemn den
Helden in nnge.ahntf: Hishen, nach hinten

wegkippende Plattformen bauen sich ein
Stilck weiter neu auf, und extrahaltige

Anrempeln mit diversen Bonusfriichten
oder gar ,Begleitsatelliten™, die sich
selbstandig auf bose Gegner stilrzen. Und
selbst wenn im (stets fairen) Gameplay
gerade eine ruhigere Phase angesagt ist,
herrscht immer noch Bewegung am
Screen. So kriiuseln sich die Wellen auf
dem Wasser, ein Specht spechtet am
Baum, und die mit Riicksetzpunkien ver-
sehene Landschaft scrollt withrenddessen
flott und fliissig in drei Parallax-Ebenen
dahin.

Die farbenprichtige Optik ist sowieso mit
das Wunderbarste an Marvins Abenteu-
em, die reichlich enthaltenen Sprites glin-
zen dabei zwar micht durch enorme
Grobe, aber durch wohlgefiillige Anima-
tionen. Dazu gibt's knallige CD-Musik,

_die passenden Sound-FX und eine duBerst
 flexible Steuerung, die saubere Salti eben-

-_r urh .l ‘\-"'l'

fiirs.

sung) unbesorgt zugreifen. (rl)

M]ﬁsuumdmnftucht hiﬂ'*

ﬁ*tﬁﬁtﬁﬁﬁﬁfﬁf#
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= "-_'a"__plj Imt die thmi-f‘im bestellt?

50 ermoglicht wie das seitliche Festkral-

len an Plattformen. Einzig seine fehlende
Eigenstindigheit vermasselt Marvin daher
den Sprung in die Plattform-Oberliga -
aber wer sich daran nicht stort, darf hier
(oder bei der kommenden Al200-Fas-

MAE\"IN'SI MARVELLOUS |
ADVENTURE
(21sr CENTURY)

PLATTFORM-ACTION

~MARIO-LIKE"

HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 74a%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-
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DIE HARDWARE:
CD1200 &

OVERDRIVE CD

Mit Commos bislang unvertfientlichtem
Gegenstiick hat das CD1200 von BSC
bloB den Namen gemeinsam, ansonsten
handelt es sich um eine vollig eigenstiin-
dige Entwicklung. Genau wie Archos’
Overdrive CD unterstiitzt es neben dem

[Tal = - B Cireipgi] =t =
| A | T 1 h-\.ﬂr‘!.lu_ll-.:‘ 0 B E_ _F
ot | * = i o e l--—[lf—LL
Schnell und bequem: die Photo-CD-
Software des Overdrive CD

A1200 auch den AGDD, wo dann wegen
der fehlenden 32-Bit-Hardware allerdings
keine fiir das CD™ geschriebene Soft Linft
- und fiir dic paar tauglichen CDTV-
Games und Multmedia-Anwendungen
lohnt sich die Anschaffung der rund 400
Mark teuren Geriite kaum, auch wenn ge-
rade das Overdrive CD recht gut mit den
alten 16-Bit-Scheiben fertig wird.

Hier wie dort ist ein extemes Doublespeed-
Laufwerk von Mitsumi mit einer Uber-
tragungsrate von 300 KB/s samt AT-Bus-
Controller und einer Disk mit Treiber-
software und Tools im Lieferumfang
enthalten. Die Verarbeitung des geringfi-
gig teureren Overdrive CD Gberzeugt rund-
um, wihrend beim CD1200 die Verka-
belung einen etwas provisorischen Ein-
druck hinterliBt — die Installation von
Hard- bzw. Software geht aber bei beiden
Geriten locker von der Hand. Da der zum
Datenaustausch zwischen Amiga und CD-
ROM benbtigte Controller im PCMCIA-

‘ﬁann hrmgl (‘mnmu
endlich den angekiindig-
ten CD-Liufer auf den
Markt? Ist das CD* das
einzige Tor in eine schil-
lernde Amiga-Zukunft?
Mul} man als CD-Freak
oar auf den PC auswei-
chen? Konnt lhr alles
vergessen, denn wir ha-
ben zwei preisgunstige
Alternativen fiir Euch
auf Herz und Nieren ge-
testet!

Slot untergebracht ist, mul dort installierte

- Hardware weichen, Schade, aber immer-

hin bleibt so der inteme Expansionport fiir
32-Bit-Speicher, Turbokarten oder ande-
re Miitzlichkeiten frei; auch eine bereits an-
gedachte MPEG-Karte zum Abspielen von
Video-CDs kinnte man dort unterbringen.
Eine zweischneidige Angelegenheit ist die
Stromversorgung: Wihrend das Zusatz-
Netzteil des Overdrive CD den Kabelsalat
auf bzw. unter dem Schreibtisch vermehrt,
bezicht das CD 1200 seinen Saft aus dem
Floppypon. was zwar ordentlich aussieht,
aber den Anschlub externer Zweitliiufer
verhindert. Bei beiden Modellen liegt das
Audio-Signal des Amiga mit den von CD
kommenden Musikdaten gemischt an
Cinch-Buchsen an und 1Bt sich von dort
aus zam Monitor oder Verstirker ableiten.

muscr cis Fliowe 93 TR
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Bunt und bequem: Musikhiiren ih
Overdrive CD

DIE SOFTWARE: WAS

LAUFT WO?

Auf den beigepackien Disks finden sich
jeweils kleine Tools zum Offnen bzw.
Schliefen der CD-Schublade oder Player
zum Abspielen herkommlicher Musik-
scheiben — allein das Overdrive CD ver-
fiigt mit dem Programm ,.Caroussel” zu-
siitzlich iiber einen duberst schnellen und
komfortablen Player fiir Photo-CDs. An-
sonsten schlucken beide CD-ROMer der
ISO-Norm entsprechende Schillerschei-
ben, also etwa Bild-, Text- oder Sound-
scheiben im PC- bzw. Mac-Format, wo-
bei dann das Filesystem des CD1200 die
erweiterten Moglichkeiten von Rockridge-
Directories érkennt und dank seines
Caches schneller abarbeitet. Die hierfiir
zustindige Treibersoft namens Cache
CDES ist {ibrigens (wie auch der Con-
troller) separat und da auch fiir den 4000er
erhiiltlich und arbeitet mit allen SCSI-2-

‘befehlskompatiblen Laufwerken (Mitsu-

mi, Toshiba oder Apple, aber nicht NEC)
ZUsammen.

Mit das Wichtigste aber ist, daBl beiden
CD-ROMem ausgefeilte CD"-Emulatoren
auf Softwarebasis beiliegen; Damit wird
dann von CD gebootet, man darf die But-
tons des Pads auf Tastatur umlegen, even-
well vorhandenen Zusatzspeicher ab- und
zuschalten, den Prozessorcache steuern
und die Landessprache einstellen. Das bat-
teriegepufferte Backup-RAM der Amiga-
Konsole wird dabei auf Festplatte oder
Hﬂpfp}" ausgelagert, was das Speichern be-

liebig vieler Spielstinde ermiglichen soll-

te. In der Praxis hatte das Overdrive CD
jedoch Probleme mit dieser Aufgabe,
manche Adventures wie z.B. , Dark Seed”
lieBien sich partout nicht zum Saven fiber-
reden. Doch der Hersteller gelobt Besse-

rung, Updates der Emulations-Software
sind im Handel oder direkt beim deut-




& F!uibd Ilin CD*-Emulation am u::mm
e

¢ schen Distributor Telmex zu beziehen.
£ Generell ist die Kompatibilitiit zu CD®-Ti-
¢ teln aber verbliiffend hoch; das in der Ta-
¢ belle nachzulesende Exgebnis eines Test-

L laufs ausgewihiter Games an einem mit 2
£ MB RAM erweiterten A1200 fiel jeden-
. falls sehr positiv aus!

. | DIE PRAXIS: HANDLING
| & SINNVOLLE ERWEITE-

E  Einige Dinge sind jedoch zu beachten, soll
i die CD-Lust nicht in Absturz-Frust um-
. schlagen: Da die zum CD-Betrieb nétigen

CD1200

Softwaretreiber bei jedem Reset aufs neue
geladen werden, sollte der Amiga iiber
eine Fesiplatte verfiigen. Denn zwar er-
midglichen die beiliegenden Tools das Er-

5§ stellen einer entsprechenden Bootdisk und

damit den reinen Floppy-Betrieb, doch auf
Dauer nerven die Ladepausen gewaltig.
Diartiber hinaus empfiehlt sich eine 32-Bit-
Speichererweiterung mit mindestens |
MB, wo die erwiihnten CD-ROM-Treiber
abgelegt werden — ohne soiches Zusatz-
RAM steht im Vergleich zur Konsole
nimlich etwas weniger und damit manch-
mal zuwenig Speicher zur Verfiigung.
Stolze A4000-Besitzer diirfen auber-
dem den Umstieg auf das neue OS5 3.1
iberlegen, das sich
vorwiegend  durch
die integrierien CD-
Routinen vom althe-
kannten OS 3.0 un- §
terscheidet und (da ©
bereits 1m CD* im
Einsatz) die letzten
Kompatibilitits-Stol-
persteine  aus  dem

- Die CD-Komiplettkonfiguration: ein

Weg rdumen sollte. Fiir den A 1200 sind
derartige ROM-Chips ja leider noch nicht
im Handel.

Komplettiert wird die Ausstattung durch
ein CD%-Pad wie das von Competition
Pro oder Honeybee, und schon kann’s los-
gehen: Ein  derart  ausgestatteter
A1200/4000 erweist sich gleichermalen
als Top-Entertainer und dubBerst komfor-
tables Arbeitsgeriit, das sich mit jeder
Menge Tools; Programmiersprachen, Ani-
mationen und sonstiger Soft-Leckereien
von CD nachristen 1dB8t - wodurch die
Schillerscheibe den 32-Bit-Amigos dann
tatséichlich panz neue Horizonte erdiinet!
{rl}

1200er mit CD1200 und Steverknochen

MMHMMW]WEHWW . 399-DM  BS(

TuL 069 ;"' 789 6891

auf AGA-Amigas. AT-Bus-Controlter und Software fir Musik-(Ds
enthalten; fir die Modelle A2000,/3000/4000 sind eigene
Versionen erhalflich.

Externes Doublespeed-CD-ROM fiir AS00/A1200 mit COTY- brw.
(0-Emulation. Netzteil, AT-Bus-Controller und Software fiir Photo-
und Musik-(Ds enthalien; eine erweiterte Ausfihrung mit zusttz-
& lichem AnschiuB fir eine externe 3,5"-Festplatie ist in Vorbereitung.

OVERDRIVE CD

S

wo. 440 - DM Archos

Fo. Telmex,
Tel.: 08024,/87 30

'WAS LAUFT AM...

OVERDRIVE

Robocod

Seek & Destroy

Simon the Sorcerer
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Es ist mehr als eine ElllSEl'I'WEl"ihElI dalh CDs eben auch eine duberst hmhwertlge Tonspur ent-
halten: Hier stellen wir Euch quer durch alle Genres und Systeme klangvolle Silberscheiben fiir
multimedialen Musikgenuli vor!

R o T

Soundtrack-CDs

PREASES

i I.|.l.|.J_||_|-l T

Den Anfang machen standesgéfuiﬂ die Schei-

ben von Chris Hillsheck, dem digitalen
Soundguru Deutschlands. Er begliickte die

Welt der Hbrenden mit der legendiiren und
mittlerweile fast vergriffenen Apidya-CD,
dem neu abgemixten Turrican-Soundtrack
und den Soundsammiungen To be on top.

Shades, und, ganz neu, Rainbows. Praktisch

alle Scheiben bieten neben Neuarmngenmm:\
seiner Spielmusiken am:h 1u5.i51h:..h¢ Kﬂm-
positionen.

NEQ bzw. Max-Design. vmtauﬁ:n Audio-
Scheiben zu ihren Top-Games Whale's

Vovage und Burntime, die jeweils verschiedene
Variationen der Haupttiel vercinen.

Der besondere Anspieltop unter den wunder-
schiipen Nummem aof der Song Collection von
Blue Byte sind die diversen . Historyline”-Tracks!
Eine wirklich schillernde Scheibe stellt die
Sierra Soundtrack Collection dar, wo eine
knappe Sunde lang bekannte Ohrwiirmer aus
nicht weniger als sieben Sierra-Games ge-
trillent werden.

‘Aus Japan kommt die Fighters History Dy-

namite mit den explosivsten Noten aus aller-
lei Neo Geo-Priigeleien.

Besonders mu.si.(**_afi.scﬁe CD-Games

;Bﬂkﬁmt;lﬂh]{.ﬂﬂﬂmﬂﬂfhﬂ -'-. ‘l:[ﬂﬂ

—ersten Tracks) mmmdn{ﬂ}ﬂ-‘fﬂﬂ
-sicnen auch aof ﬂnem m‘;mmim Audlﬂ-Eﬂ

Pi:nya-r genieBen — bei den CD-ROM-Lauf-
weﬂ;m l:l&ﬁAEugns bm#.u:ht adﬂfﬁrm-ﬁh ﬁ.b- i

lﬁe Wi.isfe und die Tﬁnkimpfcrﬂm Ultimate

_ Body Blows schrecken vor keiner Stilnichrung
von Bﬂﬁﬂhﬂﬁtmmm&] bis TE::hnﬂ Elh'lick Tia, .
: “hﬁckty-m eilt gar der Ruf voraus, daB
g sich die ﬁﬂﬂhﬂﬁﬂﬂg auch dann lohnt, wenn

- man sie in Ermangelung einer Mega CD-
E:;Eﬂmule r[uran saumn Audm—EEPiag.rer ver- -

Film, Video er CD-i

Last not least einige Tips an die Adresse der
stolzen Besitzer eines Full-Motion-Video-Mo-
duls, Dafiir gibt es mittlerweile ein paar auch
musikalisch recht ansprechende Filme wie Ein
Fisch namens Wanda, Black Rain oder Star
Trek VI. Mit deutlich weniger Handlung kom-

men die z.B. von The Cure und Bon Jovi er-
hiltlichen Videoclips aus. Und schlieBlich
gibt's noch diverse Games fiir das CD-1, die
man am CD*? zwar nicht zocken, aber doch im-
merhin ansehen bzw. anhfren kann — etwa
Steel Machine oder Tth Guest. (ms)

und WHALE'S VOYAGE

APIDYA, TO BE OH TOR
und SHADES

BURNTEME

BLUEEYTE ODLLECTION

B-0%  rpvideos & CD-I-Titel

EIN ASCH RAMENS WARDABON 10V, Tim Schamidt, Amsburger Str.19,

BLACK RAIN.STAR TREK VI, THE CURE,

£0285 Frankfurt/M.

SIERRA COLLECTION

3-0M - TTH GUEST

30DM__ STEELMAGHNE _




Dac SCammlaretiiek
MIT EINGEBAUTER WERTSTEIGER(I_NG!

Einheiten im Wert von 6,- DM und |
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und reprisentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern konnen wir eine be- B
grenzte Stiick- f
zahl anbieten,
und zwar fir

#
-4
o
i

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,.JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bel Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebahren im Inland
brw. 10,- DM far Aaslandsbestellungen daruschlagen.
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Ein besonders liebenswertes Schildkriten-Ex-
emplar erreichte uns nach langem, beschwerli-
chen Weg von Leonberg nach Grasbrunn. Aber
als alter Tierfreund hat Matthias Thielsch ithm
ja wenigstens einen Schirm spendiert...

An diesem hilbschen
Flecken verbrachte Oliver
Aeberhard aus Wabemn in
der Schweiz seine Fenen.
Gut, daB er statt einer
Kamera seinen Amiga samt
wscenegenerator 2.05" und
~DPaint IV AGA™ dabei hat-
te!

Richtig einladend, dieses Raytracing-Bett, das uns Karl-
Heinz Gide aus Berlin mit ,,DPaint IV AGA™ im Format
640 x 512 und in 256 Farben auf seinem 1200er
gemacht hat!

Jokerix™ hat Timo Kippe dieses galli-
sche Meisterwerk mit Joker genannt -
warum wohl? Jedenfalls entstand es
mit ,,DPaint IV AGA" in 64 Farben
und dem Format 352 x 283,




Ingo Linder aus Bodels-
hausen ist ein wahrer Pi-
xel-Magier und zauberte

diesen Kollegen mit

wPhoton Paint™ auf sei-
nen 2000er — weiter 5o,

v und Claudia Schiffer

i verldBt thren David, um

7 Dir 7u riehen!

ol il e L -_JI_-...__-'\. -_[. sy

i | | ]

Jolkcr-

-

Mit . Maxon Cinema

4D V1.5 konstruler-

te Chnstian Damm
aus Suhl diese inter-
galaktische Collage
auf seinem 1200er
Genannt hat er sie
Galactic-Joker — und

der fithlt auch schon,

wie die Macht in
thm wichst!

Markus Ziegler aus
Plochingen hat wie-
der zugeschlagen
und eine Party der
ganz besonderen
Ar fiir Euch
gezeichnet: ,Sill's
Truppe”. Wow, bei
dieser Elfin wiirden
wir geme mal emne

. Rolle spielen...

.
| i B e
L e Bl e B e T T .

Von wegen ruhige und

beschauliche Advents-
zeit — in unserer Galerie
geht’s auch diesmal wie-
der voll rund. Und schon
der Abwechslung halber
haben wir daraunf ge-
achtet, nur ja Keinen
Weihnachtsmann im
Sortiment zu haben!
Kann doch keiner mehr

| sehen, den Kerl...

Bitte bringe all unseren Lesern die- '
ses Jahr Bleistifte, Olfarben und ein §

schiines Malprogramm, damil sie
uns auch weiterhin hiibsche Bilder
fiir die Joker Galernie schicken kin-

nen. Ein wenig Talent kénnte auch §
nicht schaden, denn hier werden ja |

~-LBSTERDACHTE UND
SELBSTGEMACHTE BILDER der
Weltbffentlichkeit prisentiert. Also,
liebes Chnistkind, sag den Amiga-
Kiinstlern doch bitte, dal sie uns ihre
Werke am besten noch heute
schicken sollen. Und sag thnen auch,
dall Pixel-Kunst auf Disk und mat
Infos zum verwendeten Werkzeug
(Hard- und Software) kommen soll.

Dann sind wir auch ganz brav und |
verwenden das holtenthch beigelegte |

Riickporto zur Riicksendung der Bil-
der. Falls du noch Fragen hast, er-

reichst du uns genau wie die Leser |

unter folgender Adresse:

Joker Verlag
»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

TR T
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Der alte Hit im neven Look: Pirates! Gold am CD*

Die Frage nach der zukiinfii-
gen Unterstiltzung unserer
-Freundin®™ brannte uns natur-
gemiil am heiBesten unter den
Fingernigeln, als wir den
groBen Sid ankiiblich der Com-
puter “94 in Kdln zum Inter-
view baten. Und wo wir dann
schon so gemiitlich mit ihm
und dem MicroProse-Presse-
sprecher Uwe Fiirstenberg bei-
sammen saben, sind uns noch
etliche andere, nicht minder
interessante Themen eingefal-
len, iiber die wir mit dem un-
gewihnlichen Amerikaner mit
dem deutschen Allerweltsna-
men plandern wollten. ..

?: Sid, vor ,, Colonization" hat
man ja fast drei lange Jahre
s0 gut wie gar nichts mehr von

dir gehdirt — warst du etwa auf

einem ausgedehntenUrlaubs-

Irip?

O

SM: Schin wiir's! Statt des-
sen habe ich mich z.B. ein Jahr
lang an der Entwicklung eines
bislang unverdffentlichten
Biirgerkriegs-Games beteiligt,
und dann verschlang natiirlich
auch ..Colonization™
Menge Zeit,

?: Das Firmenmanagement
nichi zu vergessen...

SM: Genau, auch die Biiroar-
beit Jdbt sich ja kaum vermei-
den. Obwohl ich das
Programmieren als mei-
ne eigentliche Berufung
betrachte und deshalb so
oft ich nur kann vor der
Tastatur sitze.

?: Recht so! Weil wir ge-
rade davon reden — von
deinem ehemaligen

eine

Der Mann ist
nicht nur Bol
und Starde-
signer von
MicroProse
in Personal-
union, son-
dern seit seli-

man auch schon “ne Ewigkeit
rix mehr gehdrt.

SM: Ach, Bill geht's gut. Er
spielt Golf und hat sich eine
eigene HallenfuBball-Mann-
schaft gekauft.

UF: HallenfuBball? Kann man
damit Geld verdienen?

SM: Né, das wohl eher nicht.
?: Na, dann muf es ihm wirk-
lich gut gehen. Ihr beide habi
ja anno 82 guasi als ,, Bauch-
laden-Company" angefangen
— wie schafft man es, binnen
mwolf Jahren ein international
renommiertes Unrernehmen
aufzubauen?

SM: Weil ich auch nicht so
genau. Irgendwie haben wir
einfach jedes Jahr ein gutes
Stiickchen zugelegt, newe Leu-
te eingestellt, Biiros aufge-
macht und so weiter. Tja, und
heute beschiftigt MicroProse
weltweit etwa 400 Mitarbeiter
bei einem Jahresumsatz von
ungefiihr 100 Millionen Mark!

......

WCivilization™

7: Und wo sollen die kiinftigen
Siedlungsgebiete liegen? Auf
dem Konsolenkontinent?
SM: Dort interessiert mich al-
lenfalls ein kleiner Stiitzpunkt,
diese Konsolen sind irgendwie
nicht ganz mein Ding. Ich ma-
che lieber ernsthafte Simula-
tionen fiir Erwachsene.

?: Wie zum Beispiel Flugis und
Wirtschaftssimulationen?
SM: Ganz genau. Und weil ich
mich sehr fiir Geschichte in-
teressiere, findet man in mei-
nen Programmen auch immer
wieder historische Situationen.
Der Abwechslung halber kéin-
nen das mal technische Simu-
lationen, mal wirtschaftlich
orientierte Spiele und dann
wieder Genremixturen wie
etwa , Pirates!” sein.

1 Zeitgemiifie Prisentation
findet man in deinen Werken
dagegen fast schon traditio-
nell nicht. Doch interessan-
terweise scheint das gerade

§

gen 64er-Tagen eine Kultfigur. Nach Mega-|
Hits wie ,,Pirates!”
..Railroad Tycoon™ bescherte er dem PC un-
Liingst das Kolonialepos ,,Colonization” — und’
wo bleibt der Amiga? *

Kompagnon und Micro-
Prose-Mithegriinder
« Wild Bill" Siealey hat

Gnnd u;s:hilltu
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Gesprédche mit Prominenten
von gestern und heute
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bei deinen Titeln selbsr heut-
zutage kaum jemanden zu
stdren...

SM: Vielleicht, weil ich in der
Tat glaube, daB der entschei-
dende Punkt im Gameplay
liegt. Was niitzen denn all die
Grafikorgien, wenn dahinter
nur heile Luft steckt? Wenn
ich mich zu sehr auf die
AuBerichkeiten konzentriere,
dann fehlt mir am Ende eben
die Zeit fiir die inneren Wer-
te. Ganz abgesehen davon, dab
spiite Anderungen um so leich-
ter fallen, je weniger man bis
dahin in die Optik investiert
hat.

1: Ach, du kalkulierst von An-
fang an einen Spielraum fiir
nachirdeliche Verbesserungen
ein?

SM: Nein, nein, ich meine nur,
daB man sich als Program-
mierer nicht zu sehr in die Prii-
sentation verbeiBen sollte -
sonst bleibt am Ende nicht ge-
nug Zeit filr ein sorgfiltig aus-
gefeiltes Gameplay.

T: Also, nachdem deine Games
so oder so nicht an die Gren-
zen der Hardware gehen, hof-
Jfen wir auf eine positive Ani-

o

wort auf die Frage aller Fra-
gen: Wird .. Colonization” fiir
den Amiga umgesetzt?

SM: Wie ihr sicher wiBt,
spielt der Amiga in den Staa-
ten praktisch keine Rolle, des-
halb kann ich auch ziemlich
wenig dazu sagen. Siimtliche
Amiga-Konvertierungen lie-
gen niimlich in der alleinigen
Zustindigkeit unserer briti-
schen Filiale,

7: Das war dann wohl dein
Einsatz, Uwe — wie sieht's bei
den englischen Kollegen aus?
UF: Okay, prinzipiell wiiren wir
natiirlich bléde, wenn wir die
Amiga-Umsetzungen stoppen,
solange man damit schwarze
Zahlen schreiben kann; gerade
diesen Herbst sind ja auch wie-
der einige neue Programme er-
schienen. Was nun weitere Ti-
tel und speziell . Colonization™
betrifft, so hingt logischerwei-
se sehr viel von der Entwick-
lung in den kommenden Wo-
chen und Monaten ab. Zur Zeit
weib ja niemand so ganz ge-
nau, wie es mit Commodore
weitergeht. Letzien Endes kann
ich in diesem Augenblick also
nicht viel mehr sagen als Sid. ..

ADVISORS RL FPI:LI"!IEIJF'EEIIﬂ
.__-_' L R I’ .

hoffen: Colonization

T

Lk

7: Na, toll. Dann erzidhlt uns

doch statr dessen wenigstens
was dber die sonstigen Soft-
warepline.
SM: Derzeit feilen wir inten-
s§1v an der CD-Version von
~Colonization™ fiir den PC, da-
bei soll auch das Gameplay
nochmals kriftig aufpoliert
werden. Mann kann z.B. in 3D
durch die Stidte laufen, und
natiirlich wird alles in SVGA
erstrahlen. Dann folgt ,,Across
the Rhine™ fiir das CD-ROM,
und bei Spectrum Holobyte
liegt . Star Trek: The Next Ge-
neration” in den letzten Zii-
gen.

?: Und das schon seit etwa ei-
nem Jahr. Vielleicht erscheinr
ja , Civilization II"' noch davor?
SM: Kaum, denn da griibeln
wir noch. Beispielsweise dar-
tiber, ob es in der Zukunft han-
deln wird oder ob wir nochmals
eine historische WVanante
withlen. Was meint denn ihr?
2: Na, wir wiirden schon mal
ganz gerne den Mars besiedeln
oder den Warp-Anitrieb erfin-

1
THE TR
112

COLONIZATION
Er 1ol G108 Neud INaLon

den, aber es steht zu befiirch-
ten, daft so etwas nicht so ein-
Jach glaubhaft umzuseizen ist.
SM: Pnima, eure Meinung ist
gezihlt und registriert!

?: Dann registriere doch bir-
te auch gleich, dafi wir auf
Amigaversionen bestehen!
SM: Wurde ebenfalls festge-
halten.

T: Zum Schiufl werden wir im-
mer gerne intim, so milfiest du
z.B. jetzt schon stolze 40 Len-
z¢ am Buckel haben?

SM: Stimmit genau. Aber mit
den Programmierem 1st's wie
mit dem Wein — je dlter, desto
besser.

?: Abgesehen vom Wein, was
machen Weib und Gesang?
SM: Ja, meine Familie sami
dem vierjihrigen Junior ist
natiirlich mein gribites Hobby.
Dicht gefolgt von der Musik,
denn ich sitze gerne am Pia-
iy,

?: Dann wiinschen wir dir, dafl
du immer die richtigen Tasten
findest, sei es am Klavier oder

am Kevboard! (jn)
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PILLA CONNECTION

In Guntersblum hilt fiir uns der 15jiihrige

die

Augen nach Soft-Leckereien offen — und hat durch seinen Feld-
stecher nun eine ganz besondere Spezialitiit erspechtet: Schin-
ken-Zitronen-Erdbeer-Pizza!

Wie oft hast Du Dich schon
geirgert, dall die Pizzeria an
der Ecke nicht Deinen Lieb-
lingsfladen mit Schinken, Zi-
trone und Erdbeeren auf der
Speisekarte hat? Mit Pizza
Connection kannst Du das
nun findern...

mit Mdbeln und anderen Ex-
tras (z.B. Musik-Box, TV,
Brunnen etc.) ausgestalten. Da
die Giste wohl kaum auf dem
Estrich herumlatschen wollen,
sollte der passende Bodenbe-
lag vorhanden sein, und ein
Backofen darf in einer Pizze-

So eine Wirtschafissimulation...

Bis zu acht Tellnehmer suchen
sich zu Beginn eine Spielfigur
samt ihren Eigenschaften wie
Energie, Beliebtheit, Gesund-
heit, Geld usw. aus; falls nicht
genug Mitspieler vorhanden
sind, ersetzt sie der Computer.
Nun wiihlt man eine von zehn
europidischen Grobstidien
(von London tiber Moskau bis
Athen), wo man seine erste Fi-
liale ertiffnen will. Man sucht
nach Geschiftsriumen, die
frei und wvor allem
nicht zu tever sind — |
ist der ,.,Traum-Raum” |
gefunden, ruft man §8§
den jeweiligen Makler

an und muetet oder FiE-
kauft das Ding. Doch [Jiliee
lifit sich mit ecinem [FHEE
leeren Laden ja noch

kein Geld verdienen,
deshalb muf man ihn

| LU'nterwelt

ria natiiflich auch nicht fehlen.
Hat man in seinem Restaurant
dann alles erledigt, geht es
endlich ans Pizza-Kreieren:

Am Anfang sollte man sich
erst mal mit Standard-Pizzen
begniigen, spdter kann man
dann auch seine eigenen Beli-
ge entwerfen, wobei jedoch
immer der Publikumsge-
schmack zu beachten st Ben
besimmien Hindlem, die
nach Qualmdit der Ware

T T Eoas

Rang
Welt

trennt sind, kauft man dazu die
entsprechenden Zutaten ein.
Bevor man nun das erste Re-
staurant erdffnet, stellt man
noch das Personal ein (Koch,
Kellner und eventuell sogar ei-
nen Manager), und falls alles
gut gelaufen ist, sollten jetzt
die Kunden kommen - even-
well muB mit Werbung ein
hifichen nachgeholfen werden.
Nun spendet man noch etwas
an die Polizei und an den Biir-
germeister, auf deutsch gesagt:
Man schleimt sich kriiftig ein.

Damit wiiren wir auch schon
beim persdnlichen Rang, den
man sich hart erarbeiten mub.
Es gibt zwei verschiedene
Gruppen, bel denen man mog-
lichst hohe Riinge erreichen
sollte: die Welt

und die Unterwelt

bzw. Maha. Bar

der Welt erreicht

man das durch

chrliche  Arbeit |38

und Erfolg, bel JigEe

der Mafia hinge- |
gen, indem man |
Aufirige ausfiihrt, [§ S—
Haftstrafen absitat

und diec Konkurrenz frgen —
die Eigenschaften der Spielfi-
gur sind hierbei entscheidend.
Lauft das Geschiift, so erdfinet
man weitere Filialen und bil-
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: DIE AKTION GEHT WEITER!

I Wer sich auch mal als Tester
I betiitigen will, der schickt uns sei-
I nen etwa eine Schreibmaschinen-
I seite langen Bericht iiber ein Ami-
| gaspiel der letzten zwilf Monate
| nebst Bewertung, (Pas-) Foto und
j Altersangabe. Die Adresse lautet:

I

| Joker Verlag

I ~Aktion Lesertest”
I Bretonischer Ring 2
| D-85630 Grashrunn

L—I“lllﬂ_“i_———_

det eine Restaurantketie quer
durch Europa. Fant: 5o cine
Wirtschaftssimulation mundet
einfach jedem! (Markus Fi-
scher)

N, st e e . e
o Wi, e wisssy Faer Tirssbisekes | ¥
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...mundet einfach jedem!

PIZZA CONNECTION
(SOFTWARE 2000)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

ATTE
90%{887%

7 2% GRAFIK 72%
70%  ANIMATION 6%9%

SOUND-FX 64%
HANDHABUNG 78%

62%
80%

96% DAUERSPASS 92%
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Der FC Konsolero und die

betrieb mit maximal acht

geboten? Nun, erst mal darf

stiicksei — von wachsweich

DOSendribbler sind ja schon [l Mannschaften mtglich, ge- il die Spiclzeit von knappen vier il bis steinhart. AuBerdem darf
linger Stammgiiste im EA- [l nau wie das schnelle Freund- bis hin zu vollen 90 Minuten il man die Abseitsregel ein-
Stadion, bochste Hochseil- [l schafisspiel zwischendurch. il variient werden, blofl, dall J oder ausschalten und den
bahn, daB hier nun auch mal [ WM und Liga stehen bis zu [l iiber die gesamte Distanz halt Jill Grad an Realismus festlegen:
die Amigos zum Einsatz [l acht menschlichen Teilneh- il ein bifichen unrealistische, Bl In der Simulationsvariante

kommen — immerhin gilt die-
ses Spiel als derzeitige Re-
ferenz im Genre. Neben dem
Allstar-Kader von Electronic
Arts laufen dabei noch 48
unterschiedlich starke Na-
tionalteams zur WM auf,
welche entweder die gesam-
te Endrunde oder nur die
Playofis der letzten 16 Im
K.O.-System beriicksichtigt.
Daneben ist noch ein Liga-
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mem offen, wobei zwei da-
von jeweils gegenemander
oder zusammen im selben
Team antreten diirfen. Steht
nach Ablauf der reguliiren
Spielzeit noch kein Sieger
fest, geht’s zunifichst natiir-
lich in die Verlingerung,
dann z#hlt der schoelle Tod
des nlichsten Tors: Es kann
nur einen (Sieger) geben...
Was wird nun an Optionen

¥

e B e
i -

weil turmhohe Ergebnisse
zustande kommen, Der Tor-
wart kann entweder manuell
oder'von dec CPU gestevent
werden, man darf die Jungs
{iber Natur- oder Kunstrasen
traben lassen, und vier ver-
schiedene Witterungen ma-
chen auch mal eine wahre
Schlammschlacht mbghch.
Was den Schiri betrifft, so ist
er regulierbar wie ein Friih-

| SPORTS
: Heu;E“knmmt“EE"ﬁﬁr

zeigen die Ballkiinstler ins-
besondere gegen Ende einer
Partie schon stiickere Ermil-
dungserschemnungen, die sich
dann negativ auf Lauffreu-
digkeit und SchuBprazision
answirken.

Damit nicht genug, denn
Taktiker stellen zundichst
PaBlinpe, ' Spielformation
oder Aktionsradius von Ab-
wehr, Mittelfeld und Sturm
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und fails sie sich dabei geirrt
haben, Libt sich das alles so-
atches noch abindemn. Ja,

bst die Seiten diirfen auf
unsch noch gewechselt
:rden! Natiirlich konnen
auch Spicler aus- bzw. cin-
enso natiirlich sollten die
zwolf individuellen Eigen-
schafien jedes der 20 Cracks
weitere sichen Werte cha-
rakterisieren die gesamie
| Truppe) auch dabei Beach-

(Fitigkeiten wie Essen oder
(Schlafen nachgehen kann.

(S0 schin das alles ist, mit
idas Schonste an FIFA Inter-
_' 1.l al Soccer diirfie dic im
(Gienre sonst eher selten an-
| zutreffende Grafik in Iso-3D
sein. Nach der BegrilBung
du den Starreporter Ron
‘Barr und dem anschlieBen-
den Miinzwurf scrollt das
Feld zwar etwas ruckelig in
tr.l k R}l’.‘:hhmgﬁﬂ. aber die Zu-

[
e |

schaver sind entziickend und
die Animationen der kleinen
Stars (der ballfiihrende Spie-
ler ist stets mit inem Stern
gekennzeichnet) eine Klasse
fiir sich; Das Repertoire an
Stunts reicht hier von Fouls
iiber Flugkopfbiille und Fall-
rilckzieher bis hin zu priich-
daf} man sich so was per Re-
play auch in der Wiederho-
lung ansehen kann, schade
blo, daB die Fanktion nicht
abspeicherbar ist. Wiederho-
lungen hat leider auch die
Soundkulisse ' aus  kurzen
Samples mit Fangesingen,
Grilen und Jubel schon recht
bald zu bieten, und die
Musik nervt binnen kurzem
gewaltig. Fiir die, bei Be-
achtung der Stellung zum
Ball, hiichst prizise Steve-
rung (bei Ecken und Ab-
stiiBen bestimmt man mit ei-
nem Rechteck, wo das Leder
landen soll) gilt das gottlob
nur im Zwei-Spieler-Betrieb,
und auch da our, wenn keine
Zwei-Button-Sticks vorhan-
den sind — dann kommt néim-
lich noch die Tastatur zum

-_..,_ _.-3
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In der Summe haben wir es
also mit edel priisentiertem
Digi-FuBball und jeder
Menge Spielbarkeit zu tun,
selbst wenn ein paar | Kick
Off"-Puristen nun einwen-
den mbgen, dal FIFA Inter-
national Soccer weniger auf
Taktik und dafiir mehr auf
launiges Kick & Rush setzt.
Sicher, die PaBwirter sind
kein vollwertiger Ersatz fiir
eine Save-Option (mit der
man auch wihrend eines
Maitches abspeichern kinn-
te). und manchmal landen
recht popelige Schiisse aus
schwer nachvollzichbaren
Griinden dennoch im Netz,
aber das wird den Siegeszug
dieses Programms nicht lan-
ge aufhalten kénnen. Denn
unter dem Strich hat EA
auch am Amiga einen Voll-
treffer gelandet und die ge-
rade hier so reichlich ver-
tretene Konkurrenz ganz
locker auspedribbelt. Wenn
es um den SpaB an der
Freud' geht, steht FIFA In-
termational Soccer jedenfalls
konkurrenzlos da — und geht
es um den nicht eigentlich
immer? (mic)

FIFA

INTERNATIONAL SOCCER
(ELECTRONIC ARTS]

NIMATION
MUSIK 63%

“ ISOUND-FX 61%
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Die ultimative Zeitschift
flr jeden CD-32 User,
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Im Sommer bescherte uns
Black Legend die komplexe
Fulihall-Sim ,.Der Trainer”
- zu Weihnachten gibt’s nun
dieselbe Bescherung noch-
mals in der Italo-Variante.
Inhaltlich hat sich wirklich so
gut wie gar nichts gedindert:
Nach wie vor diirfen sich bis
zu 38 Vereinstrainer je ¢ine
zweitklassige FuBballmann-
schaft rauspicken — nur, dafl
sie neuerdings eben im son-
nigen ltalien thre Brotchen ver-
dient. Kompetente Coaches er-
halten dann wie gehabt auch
mal das Angebot, einen Erst-
ligaverein zu nationalen Mei-
sterehren bzw. europiiischen
Pokalsiegen zu fihren.

In der Praxis pflilgt man
zuniichst durch ein (wie der
Rest des Spiels optisch sehr
spartanisches) Hauptmenii, um
seine mit stolzen 30 Charakter-
eigenschaften gesegnelen
Kicker auszuwiihlen, dann
werden sie mit einem auf den

jeweiligen Gegner abge-
stimmten Taktik-Konzept be-
gliickt. Mit den hierzulande
iiblichen Genre-Optionen wie
SStadionausbau™ oder ,,Wer-

bung"” ist der Trainer jedoch
~auch in Italien nicht befaBt,

ihn interessieren allenfalls die
Transfers. Dafiir flieBen
wiihrend der grafisch tristen
Echtzeit-Begegnungen bei je-
dem einzelnen Ballkontakt
siimtliche Eigenschaften und
momentanen Fitnel- bzw. Mo-

ralwerte seiner Jungs ein, und
ein aufschluBreiches Spiel-
protokoll erleichtert ihm die
Aufstellung fiir das niichste
Match.

Die Magssteverung funktio-
niert so gut wie gehabt, und
am hohen Realismus des Pro-
gramms hat sich mit den au-
thentischen Daten der aktuel-
len Teams und Spieler aus den
italienischen Profiligen natiir-
lich auch nichts gedindert.
Nicht trotz, sondern gerade
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wegen der frappierenden Ahn-
lichkeiten zum Vorgiinger ist
das Wertungsbarometer aber
rapide gefallen — hier soll wohl
eine Datadisk zum Vollpreis
verhiikert werden?! (md)

DER TRAINER ITALIA
(BLACK LEGEND)

FUSSBALL-SIMULATION

o EMTBEHRLICH™

GRAFIK 21%
ANIMATION -

MUSIK 27%
SOUND-FX 30%
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 86%
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| weils der obligate Endgegner |

‘dem Thema der aktiven Si-
cherheit genihert haben: Ne-

‘an Bord beamt. Im Angebot
.ist so ziemlich alles, was die

Militdrtechniker anno 89 ¢
-schon entwickelt hatten, also
etwa simple Zusatzlaser,

selbstindig  agierende Ziel- |
:'1:5uchr&ket&n oder allesvernich-

i-rmchhaluge Waffenarsenal *
stellt jedoch keineswegs puren |
Luxus dar, denn bereits mit ei- | .1.. :
‘nem einzigen gut plazierten ===

Anno 1989 waren actionreiche Vertikalscroller der grafisch
aufwendigeren Arnt noch vorwiegend in der Spielhalle zu
Hause = zu den riihmlichen Ausnahmen gehérte neben die-
sem nun von Globus Sofiware als Budgetutel fiir 29,- DM
wiederverGffentlichten Action-Hit am Amiga auch . Xenon
I1”, das damals mit unserem heutigen Klassiker zum groben
Vergleichstest antrat. Und am Ende hatte das Werk der Bit-
map Brothers die Nase mit 91 Prozent nur ganz knapp vome.
Doch nun zum Spieclablauf, der sich durch klassische
Schlichtheit auszeichnet: Ein oder zwei Raumkadetten steu-
ern ihre mit fiinf Bildschirmleben bestiickten Schiffe gleich-
zeitig liber aus der Draufsicht gezeigte Space-Landschaften.
Zu ihrer Unterhaltung stiirmen dabei Bomber und Diisenjiiger
von allen Seiten als Einzelkimpfer oder im Formationsflug
heran; aber nicht nicht nur gegen deren Streu-, Leuchtspur-
und Raketengeschosse muB man sich zur Wehr setzen, son-
dern auch gegen feuerspeiende Vulkane und erbarmungslose
Lasertiirme. Den Gipfel an Hinterlist bilden die ,,unsichtba-
ren” Gegner - perfekt an ihre Umgebung angepabBte
Chamiileon-Sprites, von denen bloB die Konturen erkennbar
sind!
Zu jedem der drei gigantisch |
langen Levels gehort auch eine |
betretbare Untergrundebene, in
der Monster aus dem Boden
schieBen und feindliche Panzer
angreifen. Als versohnliche
SchluBnote wartet dann je- |

auf den finalen BlattschuB,
womit wir uns unmerklich

ben der stets prisenten Laser-
wumme existieren 24 weitere
Extrawaffen, welche man .~
durch einfaches Driiberfliegen =7

tende Smartbombs. DIEEEE

P————
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Treffer pustet die Gegenseite ein komplettes Bildschirmleben
ins digitale Nirwana.

Das Intro ist eine Augenweide, und wenn man unbedingt
etwas Schlechtes iiber die Grafik sagen will, dann héch-
stens, daB die Urwald- und Stadtlandschaften im Spiel
zwar recht detailliert, aber ein wenig konventionell ge-
zeichnet sind. Doch ansonsten herrscht eitel Sonnen-
schein — die Explosionen sind gewaltig, das Scrolling ist
supersoft, und selbst wenn bis zu 70 (!) bewegte Objekte
gleichzeitig iiber den Screen turnen, 1iBt das Tempo
kein biBichen nach. Die abwechslungsreiche Musikku-
lisse kann sich ebenfalls horen lassen, und die ge-
schmeidige Sticksteuerung ist bis heute iiber jeden Zwei-
fel erhaben; vor allem bei einem Kniippel mit Daverfeuer.
Genan wie der Erzkonkurrent , Xenon IT™ hat also auch Battle Squa-
dron im Lauf der Jahre erstaunlich wenig von seinem Glanz verlo-
ren und ist heute vielleicht sogar wertvoller denn je: So richtig heibie
Baller-Knaller sind ja wieder rar geworden. .. (md)
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Wie im letzten Heft versprochen, stellen wir Euch zum Fest der

Denn wie Thr Euch hoffentlich erinnern
werdet, vereint diese Serie zum weihnachtli-
chen Preis von Hicherlichen 15 Miirkern pro
Scheibe jeweils die PC- und die Amiga-Ver-
sion desselben Games auf einer Disk. Thr,
wir und das Komitee fiir den Friedensno-
belpreis in Oslo diirfen sich zudem auf
deutsche Kurzmanuals zu jeder Zweitverof-
fentlichung freuen.

Fiir Viélkerverstiindigung unter den Sportlern
sorgt etwa die International Soccer Chal-
lenge, auch wenn das Game beim Erstiest anno
1990 nur miillige Noten bekam - tja, eine in-

§ teressante 3D-Optik allein macht halt noch

kein gutes Spiel, Und weil der Hersteller zu-
dem auf Drei- und Viertausendern die Laufga-
rantie verweigert, raten wir den Fubballfans
unter Euch lieber zu MicroProse Soccer. Das
lduft auf diesen Rechnern (und dem 1200er)
zwar genausowenig, bekam aber immerhin
seinerzeit mal ganz gute Wentungen. Heute
sind die Genre-MabBstibe freilich schon etwas
hiher gesteckt, aber fiir 15— DM gibt’s nun

! mal (noch) kein ,FIFA Imternational Soc-

= o

Der mit vielen Fortsetzungen gesegnete Fer-
rari-Ausflug Out Run kann sich hingegen
auch in der hier wiederveriffentlichten Ur-
version durchaus noch sehen lassen. Okay,
ein Highlight ihrer Zunft ist auch diese Auto-
maten-Umsetzung natiirlich nicht mehr, der
A1200 muB auch hier in der Garage bleiben,
und fiir 3000er will man nix garantieren. Dort
und am 4000er kiinnte auch ein Plattform-Ar-

e ]

vor — auf dab trauter Weihnachtsfriede zwischen sparsamen
Amiganern und DOSisten herrsche...

Liebe den zweiten Schub der neuen Kixx-Reihe im Dualformat

tist Schwierigkeiten machen, der sich 1989
anschickie, in die FuBstapfen des groBen Peit-
schenschwingers Indy zu treten: Rick Dange-
rous. Das mit Knobeleinlagen durchsetzte
Hiipfical hat immer noch Klasse und wird
vom ein Jahr jlingeren und hier ebenfalls er-
hiiltlichen Nachfolger Rick Dangerous 2 so-
gar noch dibertroffen.

Dagegen konnte sich Street Fighter nie wirk-
lich mit seinem beriihmten Nachfolger mes-
sen, aber eine wilde Priigelei war's allemal,
Wie bei den meisten Dualformat-Scheiben
sind auch hier A3000 und A4000 mit Vor-
sicht zu genicBen, was unter EinschluB des
Zwotausenders fiir den nun folgenden Hohe-
punkt der Senie ebenfalls zutnifft. Stunt Car
Racer galt niimlich vor fiinf Jahren zu Rechi
als eines der schirfsten Autorennen (iber-
haupt — und selbst in den 90ern macht es noch
eine hillische Laune, mit diesen Vektor-Boli-
den waghalsige Kapriolen auf Achterbahn-
Niveau zu fahren! Ahnlich klassisch verendet
unser letzter Kandidat, denn World Class
Leaderboard war ja lange Jahre das Goll-
spiel am Amiga. Und unter uns gesagl: S000
viel hat die ansehnliche und ziemlich flotte
3D-Optik mit ihren hilbschen Biumchen seit
1988 gar nicht an Reiz eingebilBt...

So, damit hat es sich erst mal ausgekixxt,
denn im Janoar wollen wir wieder andere Ab-
schnitte der Budget-Front inspizieren. Viel
SpaB, Spiel und Friede unter den Menschen
withrend der weihnachtlichen Feuerpause!
(jn)
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Das Superwahljahr ist mit Helmuts Comeback noch nicht voriiber, fiir uns
Amiganer fingt es eigentlich erst an: Wie jedes Jahr um diese Zeit wiihlen
die Joker-Leser im Dezember das Spiel der Spiele 94!

Im Zeitraum von Dezember 93 bis inklusive November 94 haben
wir Euch immerhin 1224 Hefiseiten vorgelegt, die meisten davon
beschiiftigten sich mit Futter fiir Eure , Freundin™. Auf dem Spei-
seplan standen satte 27 Hit-Gerichte und dazu noch fiinf mit ei-
nem Megahit gekiirte Gourmetgiinge — wird dieses Jahr eines der
ausgezeichneten Schmankerl das Rennen machen, oder werdet
[hr eine der iibrigen Leckereien zu Eurem Leibgencht 94 kiiren?
Alles ist noch offen, denn wir haben Euch wieder fiir jedes Gen-
re eine Speise- bzw. Wahlkarte mit den fiinf jeweils vielver-
sprechendsten Giingen (darunter erstmals auch spezielle AGA-
Versionen und Stoff fiir das CD*) zusammengestelit, daneben
wird einmal mehr ein Leser-Sonderpreis fiir hier nicht aufgefiihric
Titel vergeben.

So, jetzt aber zu den Bedingungen der anstichenden Briefwahl:
[hr sollt den Stimmzettel ausfiillen und damit kundton, was Thr
fiir die Highlights der einzelnen Genres haltet bzw. welche Soft-
wareperle fiir Euch der absolute Hohepunkt des vergangenen Jah-
res war. Zugelassen sind nur Programme, die frilhestens im ver-

gangenen Dezember und spétestens diesen November erschienen,
die ganz aktuellen Himmer der vorliegenden Ausgabe fallen dann
in die Zustindigkeit der Wahl 95. Einsendeschlub ist der 31. De-
zember 1994, das Ergebnis kiinnen wir Euch im Februar-Joker
verklickem. Falls Thr iibrigens das Heft nicht zerschnippeln wollt,
akzeptieren unsere Wahlhelfer selbstverstiindlich auch Fotoko-
pien, Postkarten oder dhnliches. BloB anonyme Zuschriften wer-
den aussortiert, aber als Anonymus kann man schlicBlich auch
nicht gewinnen. Und wer wiirde nicht eines der hier vorgestell-
ten Top-Progis abgreifen wollen? 50 Exemplare werden unter al-
len Einsendem verlost! Und schon deshalb wiire es sinnvoll, wenn
Thr noch ein paar Angaben #u Eurer , Freundin™ macht, denn was
niitzt Euch eine Diskversion, wenn Thr ein CD* habt?

Damit wiinschen wir Euch viel SpaB bei der Wahl, uns zumin-
dest wieder so rege Beteiligung wie anno 1993 (damals gingen
9.712 Stimmen ein) und dem Amiga ¢in so wilrdiges Spiel des
Jahres, wie es beim letzten Mal das Mega-Adventure , Indiana
Jones IV™ war.

EURE STIMME IST GOLD WERT: UNTER ALLEN EINSENDERN
WERDEN 50 DER HIER VORGESTELLTEN SPITZEN-GAMES VERLOST!

~  STIMMZETTEL

i 1" ""_.ul Tr l‘lul'l.

TRFEOT ST
TN ERE ) T

R 1'-": 1rmr -l_

U TR R TR R

1. Welches der hier vorgestellten Games ist das Spiel
des Jahres?

3. Sonderpreis: Welches preiswiirdige Game
vermiBt Du bei unseren Vorschlagen?

2. Welches der hier vorgesteliten Games ist... 4, Mein Amiga-Modell ist:

...das beste Adventure?

5. Meine Anschrift lautet:
...das beste Rollenspiel?

...das beste Actionspiel? Name

...das beste Geschicklichkeitsspiel?

...die beste Simulation? Strafe

.88 beste Sportapiel? Postleitzahl & Wohnort
...das beste Strategiespiel?

...der beste Genremix?

Joker Verlag
»opiel des Jahres”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Besteliannah me:
Bestellannah me:

PC & Risc PC

Acom Risc PCE00 420 MB-HD, CD-ROM 3999 -
PC 4860X-50 35 und 5,25 LW, 420 MB-HD 1399, -
PC 486/386/286 div.Konfigurationen ab 199 -

sat-surfer PC-Einsteckkarte  NEU! 493- |

fir TV-/ Audlio-/ Satelitan- Empfang (950-2050 Miz)
AMIGA 500 - 4000 - CD-32

32 m.SCART-Anschl, Tastatur,1CD 359, |

-32 m. A10845/02- Anschl, Tastatwr, 1C0 369,-
-32 und SX-1 mit Tastatur, 3.5 LW, Maus 338,-
ext. CD-32-Erweiterungsbox
XL

-1
-1 ext. CD-32-Erweiterungsbox
ik, 3.5 UW-esd. schrvar, WINMER-Rtaus schwarz, Tastatur

AMIGA 500 inkl. Workbench

A 600 CD-ROM-LW mit Software
A1200 CO-ROM-LW u.CD 32 Emulator 449 -
AMIGA 4000 div. Konfigurationen

RAM und Turbokarten A 1200

1 MB 68 EC 030728 Turbo-Board, C.-S. 298 |
4 MB B8 EC 08028 Turbo-Board. C-S. 498.- ||

1 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 39,
4MB ﬂm'?ﬂTurl::&Euard I'.‘npn:- -5. 598 -

1 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. #’%,— 1
4 ME 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. 698 |

uzaﬁzsa1qu“”mf“ .
02852 / 9140-
ﬂZEEZ“EIdﬂ 148

ab 449 -
E-H.' |

a. Anfr. |
A 500 SCSI-1I-Contr. und NEC CD-ROM ﬁ |

a. Anfr. |}

SCSI-Controfler f. M-TEC Turbo-Board 169,-

Copro.m. Quarz 25/33/40/50 MH: '99-/149,-1199 7249 -

RAM-Modul PS/2 1/48MEB  99,-/299-/579- ' §

RAM u. Turbo-Karten A 500 - AHI]
512 kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele .-
20 MB A 500 mit Uhr/Akku, zuch f Aev. Bz 189,-
872 MB RAM-Box A 500/A 500Plus-ext H—
B RAM-Karte A 500 intern 399 -
RAM-Karte A 500Pius . 2 Spiele ?9—
RAM-Karte A 600, I.lhrer.lcu
PCMCIA -Karte AGDOVA 1200 259-
W]H}M'l'EETurbn Board A5
68020 MTEC Turbo-Board ASIH,
EEI}M'I'EE Turbo-Board ASNH.
68030 MTEC Turbo-Board A5I04. 629

AMIGA-Laufwerke
35 HD-LW -extern (830 KB/ 441, T6ME)
|Zuft an allen AMIGA ab Kick-ROM 20
35HD-LW -intern (380 KB/1.441,76MB] 169,

s55sbess
=======2
mmmmmmm

3'3- |
%9- |

"lﬁ,' I
449.-‘

lﬁ;

ginsetzbar in alle AMIGA ab ROM 20, Typ angeben!

35 Promigos Drive, alle Amiga extern 109-

formschines Kunstsioffgeh., durchgel Bus,abschalthar
35 WINNER-Drive, alle Amiga extern  129,-
Metallgehduse, abschaltbar, durchgef, Bus bis DF3
3.5 Color-Drive, alle Amiga extern
Kunsistoffgeh. nmmchmr:. weil, gelb, griin
351 W-intemn km'l mit Zubehtir e 99-
mhmffmnam {3000, bitte 'ﬁ..pangetl:m
Monitore
1438 MicroVitec A 1200 - A 4000
AKF 52 {MFFHII AEIII Aﬂ.‘ﬂ]

CIEEr = o Sy

115- 5§

648, j' '.
499-©

il tﬂMmmUﬂan-Mmlmrmmymﬁﬂ

23 '..:'- A 500 Set mit CD-R

11§

_I_-.. —————

OTV-Commodore Amiga Desktop-Video 219
Genlock, Digitzer u. RGB-Spitter in einem Gehiusa

A 2088 XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A 2000 49- | 250 MB 25 Harciisk 499 - 380 MB 2 5 Hardcisk 579 - ';.:

49- |
169,
Alle WB 3.1:6 Disk, 3 Handb.u. 3.1 ROM ('s) ||

mit Amiga- und PC-DOS-Handbuch und Disketten
Workbench 2.1, 5 Disk, 2 Handbiicher
AS 320 Workbench 3.1 A 500 /A 2000

AS 330: Workbench 3.1 A 3000/A 3000T 199~
AS 340: Workbench 3.1 A 4000
WINNER Stereo-Sound-Sampler
WINNER Midi-Interface, durchgef. Bus
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69
Infrarot 3-Tasten-Maus (Alfa Data)
Alfa Data / Sunnyline Trackball
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel
Handy-Scanner mit Farallelmterfane
400 dipi, 54 Graustufen, Touch Lip-Sofn
Handy-Scanner B0D dpi {Aﬁa I:Iata]

79-

Hﬂ' :

k. Softwere: Repro Studia, 4 Disk, disch. Handuch
OCR- Software fir ANIGA Handy-Scanner ab 89-

Al-Harddisk und AT-Controller

AT-Contr. RAM u ROM-Opt AS0/ASDRs  189-
AT-Controler RAM-Option A2000 mtemn 148-
AT-Controlier A'S00,/AS00 Plus imtem
240 MB-HD i Cortr /RAM-Opt. ASDD /A SI0PYs 463 -
420MB-HD iid Cortr, RAM-Opt. ASIO/ASI0PLS 579 |
20 MEB-HD inkd. Contr. /RAM-Opt. A 2000
420 MB-HD inid. Cornr,/RAM-Opt. A2000

VBSOS 469

AZN0-A400 283- 1

i Trer fr Fomn 00, COR2und COTV, ik shve Sifvare
A8 SCSI-Controller A2000- A4000 13-
A 2091 m 0MB-SCSHHD RAM-0pt. A 2000 1ﬁﬂ.~r*
A4091 SCSHI-Controller fiir A4000
2MB SCSI-HD inkd. Controller A 2000
ZOMB Quantum 383-  1GB Conner ll?ﬂ,

Drucker

Canon BJC- 600 Tintenstrahldrucker
Color, MJE.."!E. 360360 dpi, bneelblatieneug N
Citizen ABC Printer 24 NadE]EJ Garantie 333.
2402 / sac, Breaibiatt-E | Farb-Option, inkd, Amiga-Treder
Citizen Swaft 200 2 Jahre Ga{anne
24 Nadel Matrx, 216 7/ sac, Farboption, BkB
Citizen Swift 240 Color 2 Jahre Garantie ﬁﬂﬂ,
24 Nadel Matri, 240 7 / sec, BB Specher

4&: us 800+ Tintenstrahldrucker 649
Diksen, 360 dpi, 32 kB Speicher, Plezo-Technik E
Panasonic KX-P4400 LED-Drucker g79- -
Lam&mklat_#ﬂlrm Enveiblatt-E Il]l:ll B IEEE ]
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199-53
55’_ -8

99- ¢

69-%

79
199 - 5§

8 COTV Scart-TV-Modul mit Kabe!
COLOR-Handy-Scanner m Paslicinterdss 399- ulm g

- '#l COTV SCSI-Harddisk-Interface
# COTV Umschaltplatine fiir 1.320

Tandem-Contr. f. ATHDund CORONHW AZ4000 149- '8

' CD32-Tastatur

143- 15
f CO32-Emuiator fiir AT-TANDEM

- |

. @ ROM13

.8 ROM 205 HD
- 1C 8520 Port
4 |C 8362 Denise

§ |C8375-161 MB 49,- IC8375B2MB

@ Amiga an TV, Stere&ﬂcaﬂ—ﬁahel
- '8 Druckerkabel Centronics parallel

.|}

. '8 Farbband sw MPS 1224

OM-LW(
sﬂmarmsh‘l'mrl ghiuse, # C0's,
_iAudio-Anschl

7] astatur, Disk-LW, o
ﬂ-lm#hﬂ-ﬂﬁm u.80MB-HD 1099- =

$ix :-_I Mﬂﬂt?ﬂﬂm Sl.'.‘-ﬂl't. 1E‘D =L

# = 20 ROM-Set mit 19-F
ottt S Workbench-, AReot-, DOS-Handbuch '
i Fﬂﬂlt-l'ﬂan.ﬂn-!wmk:iwﬁmﬂm E.-

359- '
4 Diisk

2.5 iﬁlhﬁisltﬂﬁ[ll A‘IH]]

W Fisr A 600 und A1200 st kein Controfler erforderich] | L

84 MB 2 5 Harciisk 389,- 130 MB 25 Harcidisk 449,

240 MB-HD inkl. Corttr, A 500 intemn 39
240 MB-HD inkl. Contr. AGO/AY200ext  499-
420 MB-HD inkl. Corr. AGOOAT200ext  579- |
240 MB-HD inkL Zubehir ABOIA1200int. 339-
25 HD-Set fiir A 60 0. A 1200 inkl. Software 19~ ©
25-35HD-Set u. Software AGOO/AI200 39-

ASO-COTV-CD32-CO-ROM-LW =
Mitsumi CO-ROM-LW, double speed 269- ©
Sony SCSI -CO-ROMHLW, double speed 579 §
A 570-SC31-Controller fir exerne Harddisk 149- 1
A 570 mterne 2 MB-RAM-Erweiterung 269-
COTV-Set-2 zusitzl. Scartmodul u. Scartk. 429~ |8
COTV Tastatur dtsch, france, spain ~ 149- ©
CDTV Trackball / Fembedienung 189- &
49- 1§
COTV Caddy, auch fiir A 570 9- I8
COTV 20 Upgrade inkl. 204 ROM 149- ¥iS

169- |8
45- BB
99. =
139- &
49- &
89 |
79- I
Connector 32 £ Verbindung CD-32 an Amiga 59- &
Ersatzteil-Service
49- ROM 204
89- ROM's30
49- IC579Gary
39- IC8373 Denise
IC8364 Paula 39- IC 8374 Alice
IC8372ZATMB 49- ICE372B2MB

COTV Laufwerk 3.5, schwarz, extern

CD32-Joypad Honeybee/Competition
CD32-Emutator fiir SCSI-Controller

49- 10
- 18
3- &
39- i
39' '.
a9 &
39 8
1.3 ROM mit A 500/600 Umschaltplatine 69, |
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) iatg:

15- i
Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar  ab 49- |
AS00/600/1200 4.3 Ampere Netzteil EEI,-' %
A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Soft ﬁ 3
A 1000 Tastatur

1l A 2000 Tastatur disch., france, engl.

A 3000 Tastatur disch,, france, spain

A 4000 Tastatur dtsch., france, engl.

Farbband sw MPS 1230 6 Stiick
6 Stiick i
Farbband sw Man.-Tally 222 6Stlick 23-
Farbband swMPS 1500C 6Stick 23- &
Farbband sw/color Citizen ABC 18-/33- =
NEU! C64/C 128 Parallel-Interface a.Anfr.

5- |8
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Andererseits kinnte es natiirlich auch an
Euch gelegen haben, denn immerhin habt
Thr unseren Einsatz leichtsinnigerweise
auf 50 Prozent heruntergeschraubt. So
oder so sahen satte sicbentausend Susau-
er..., ih, Zuschaver die zweifelhafie Zit-
terpartic und zahlten auch noch jeweils elf
Mark dafiir. Nicht ganz umsonst, wohlge-
merkt, denn die in ihre Dschungelkimp-
fer-Montur geschiiipfien Abwchrspieler
Joker und Joe verbreiteten mit diesem
martialischen Outfit so viel Respekt, dall
sie ungestin je einmal einlochen konnten
— also quasi zwei echte Joe-ker! Dabei wa-
ren die Kalaschnikows doch wirklich nur
aus Seife geschnitzt. Nicht aus Seife (son-
dern aus gelbem Karton) waren die uner-
freulichen GruBkarten, welche Mad Max
und Stein von einem ganz in Schwarz ge-
kleideten Herrn zu sehen bekamen. Irgend
jemand hiitte den beiden ruhig vorher sa-
gen kinnen, dab es nur zu einer Sperre fiir
die nichste Begegnung fithren kann, wenn
man mit raubkopierten Billen Verwirrung
zu stiften sucht!

Na egal, auf dem Konto befinden sich je-
denfalls fast auf die Mark genan 50.000
Miuse, die (dis-)kreditire Sollseite unse-
rer Vermdgensbildung legt nach wie vor
ein Minus von 250.000 an den Tag, und
niichstes Mal spielen wir auswins im
Manni-Meimann-Stadion der AMS. Vor-
her allerdings solltet Thr Eurer monatli-
chen Wiirgerpflicht geniigen und Eure
Meinung zu unseren sieben Fragen auf ei-
ner Mostkarte schriftlich festhalten:

1} Wieviel Einsatz sollen wir im kom-
menden Spiel zeigen (0%, 25%, 50%,
75%, 100% )

2) Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur einer!

3) Michtest Du am Transfermarkt ein-
kaufen?

4) Michtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125,000, 200.000, 30:{.000 oder 500000
DM?

6) Der Eintritt ist uns wurscht, fliefit er
doch ohnehin in die Taschen der AMS.
7) Miichtest Du einen Kredit aufneh-
men (maximal weitere 250.000 Steine)
oder abbezahlen?

Schriftliches Festhalten allein  gendigt
natiirlich ' nicht, denn wir brauchen das
Kiirtchen vor allem hier in unseren heili-
gen Hallen zum Auszihlen! Das Ergebnis
wird wie gehabt unserem FuBballmanager
zum FraB vorgeworfen, welcher zum
Dank die Ergebnisse des kommenden
Spieliages ausspuckt — wir brauchen sie
dann_bloB noch zu verbffentlichen. Und
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Ein FuBballverein, der ,,Hardball Killers” heiBt, |
sollte an sich von der BPS indiziert werden -
wir wiren ausnahmsweise sogar dafiir, hitte
uns das doch im jiingsten Heimspiel gegen das
SchluBlicht der Liga ein eher peinliches 2:2 er-

nirs unter allen Einsendem deckt sich wie-
der ginzlich mit unseren traditionellen
Verhaltensweisen...

1 x Populous + Promised Lands
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Waltch
3 x Joker-Shirt

Mannschaftsavfstellung
So weit, so gihn, doch in einem Punkt wei-
chen wir jetzt von der gewohnten Routine | Ne. Spieler Art | letzte |Stirke|Wert(DM)
ab: Der Kicker Cup nihert sich nidmlich Pos.
mit Riesenschritten dem Saison-Ende, und 1) Brork Tor 28 79 120.000
wir wiirden gerne wissen, wie es weilerge- 7) Wunderlich | Tor - | M 150.000
hen soll' Habt Ihr genug, oder wollt Thr 3) Schlimmel | Abw | 23 | 52 470.000
die Meisterschaft, nachdem sie sich dies- | 4) Joker Abw | 19 |18 | 190.000
mal ja ins Reich der Triume zurickgezo- 5) Nettelbeck | Abw | 22 | 31 290.000
gen hat, im zweiten Anlauf packen? Wir b) Freckmann BT AP YT $0.000
sind jedenfalls zu allen Schandwaten bereit 7) Stockhisler | Mt | 11 | 36 | 250.000
und erwarten gespannt Eure mit (gilltger) 8) Ponikwar | Mit i 15 260.000
Briefmarke, (leserlichem) Absender und 9) Regaet Mit | 17 | 40 | 220.000
(folgender) Anschrift ausgestattete Post! 10) Celal Ma_ | - 125 | 190.000
11) Mogenawer | Mt | 15 g | 250.000
A2) M. Lebiner | Mit | 13 | 56 | 290.000
Joker-Verlag 1 (Ang | 7 7 | 140.000
»Kicker Cup™ 14) Stein Avg | 3 | g |100.000
Bretonischer Ring 2 15)B. Lobiner |Ang | 9 [27 | 230.000
D-85630 Grasbrunn Z
Transfermarkt
L]
|Ergebnim= 36. Splelhgi Spicler __ Art Stirke _Preis (DM)
Flottenotten Abw 12 194000
FC JOKER - Hordball Killers  2:2 S
Opatun = Might £ Motschig 1:3 | | Paarungen: 37. Spieltag
Battle Kumpons ~ — AMS 4:0
Raoschmehr - m 3:1 AMS - FC JOKER
_Hn.ﬁﬂtﬂiwﬂ - 4:2 Wurm. Wolfschreck — Opafun
Bummico — Berlin Eost/West 4:0 Playpower — Raschmehr
Blue Beil — Longohrer S 2:2 | | Hardball Killers — Blue BeiB
Manioc Menschen - Indionerbones -0 Dragonfight — Bummico
Hommertoot = Wurm. Wolfschredk 2:0 AUSterwitz — Maniac Menschen
Austerwitz —  Ploypower 31 Might & Matschig — Un. Hoffischwer
Langohrer SK - Hammerfoo
Bodo Tiliners - _Indianerbones

Berlin East/West

— Batle kumpans

Das Spielfeld

Gegner
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Durch die Symbiose von Compu-
ter, Fermsehen und Telefon ist der
modermne Mensch nahezu rund um
die Uhr erreichbar — die Doku-
mentation ,,.Schneller als die Son-
ne” setzt sich am 4. Dezember um
21.50 Uhr auf arte mit diesem
Phiinomen auseinander.

Ist der Cyberspace nur eine neue
Form der Unterhaltung oder bietet
er auch neue Mbglichkeiten des
~Come Together™? Darliber wird
am 5. Dezember auf arte disku-
tiert, und zwar um 19.30 Uhr im
Wissenschafismagazin  , Archi-
medes™.

arte zum dritten: Uber digital her-
gestellte Bilder fir die Virtual
Reality berichtet ,,Megamix™ am
7. Dezember um 19.30 Uhr.

Wenn . Sneakers — Die Lautlosen™
zuschlagen, geht es um den ulti-
mativen Digi-Decoder — und zwar
in einem spannenden Computer-
Thriller, der am 11. Dezember um
2225 Uhr auf Prembere dic Ner-
ven kitzelt.

Kritisches zum Thema Compu-
terspiele bringt das Bayerische
Fernsehen am 15. Dezember um
14.45 Uhr in ,Peng — 11!, Wie-
derholt wird das Ganze tags darauf
um 9,00 Uhr,

Fans der tollen Effekte aus
George Lucas® Firma Industrial
Light and Magic werden die Sati-
re Der Tod steht ihr gut™ nicht
versdumen wollen: Premiere pri-
sentiert den Kinohit am 25, De-
zember um 14.30 Uhr.

[

\ 1

STANDIGE
FERNSEH-
SERIEN

Thglich auBer sonntags konnt Thr
um 15.15 Ubhr im ZDF bei ,.X-
Basa" reinschaven, der Computer-
Game-Show mit Spielen und
News.

Donnerstags berichiet das Maga-
zin stodio/moor” auf Premiere
unverschliisselt liber die rasante
Medienentwicklung, speziell in-
nerhalb der Studiotechnik. Ter-
mine: 1.12. um 22.10 Uhr, 8.12.
um 21.55 Uhr, 15.12. um 21.50
Uhr, 22,12, om 21.40 Uhr und
29.12. um 21.50 Uhr.

JSAT bringt immer samstags um
10.00 Uhr , Neuwes. .. Der Anwen-
derkurs”. Die ersten beiden Folgen
drehen sich um Textverarbeitung,
weiter geht’s mit Computeraufril-
stung.

Die . .Bim Bam Bino"-Maus vom
Kabelkanal lemnt im Computer &
Technik-Special montags um
15.00 Uhr und dienstags um 8.20
Uhr, wie man Computerviren er-
schntiffeln und eliminieren kann.

Ebenfalls im Kabelkanal wartet
+Hugo" tiglich um 1645 Uhr
sehnlichst auf Unterstitzung im
Kampf gegen die Hexe des Trol-
helandes.

Sonntags um 10,00 Uhr ist auf
SAT 1 Spiel, SpaB und Spannung
ber der Dhgi-Spaelshow | Games
World™ angesagt.

Ob in der Computerecke alles
- 10p-DOS™ ist, erfahrt [hr am 4.
Dezember um 18.00 Uhr aof
MDR 3.

«Neues. .. die ComputerShow™ auf
JSAT informiert am 5. Dezember

Uﬂxx\

ab 19.30 Uhr dber Behinderte &
Computer, Navigation und mobi-
le Telekommunikation.

Im ,,Computer-Trefl™ des Bayeri-
schen Fernsehens geht es am 11.
Dezember um 17.05 Uhr um
DFU, Chipkarten in Frankreich,
Datex-1, kommerzielle Datenban-
ken und Tips fir Mailboxbetrei-
ber.

Am 18. Dezember Lidt Wolfgang
Back in den ,Computerclub” ein
und plaoscht im WDR ab 12.00-
Uhr fiber aktuelle Themen.

In der ZDF-Wirtschaftssendung
~WISO" gibt Giinther Alt am 29,
Dezember um 21.15 Uhr wieder
einen aktuellen Computertip ab.

Komponieren am Computer? Am
10. Dezember um 15.00 Uhr dis-
kutieren in ,Chippie” auf HR2
Musiker und Produzenten iiber das
Musikmachen mit dem Rechner.
Der . Chippie-Test” stellt taugliche
Programme vor, weitere Themen
sind u.a. ,Musikcharis per Com-

puter”.

In der Hiirspielreithe auf Bayern 2
iibt ein rheumatischer Privatde-
tektiv , Selbst Justiz”, wenn er am
15. Dezember ab 20.05 Uhr Ein-
briiche in das Computersystem ei-
nes Chemiekonzerns aufzukliren
versucht.

Eine Computermusik-Aktion fiir
Harer bietet das Magazin ,.Chip-
pie” auf HR2, denn am 3. De-

zember geht es ab 15.00 Uhr um
Computer und Musik.

-Bit fiir Bit" wird am 5. Dezem-
ber um 17.00 Uhr auf Radio
Euro wieder ¢in aktuelles Thema
rund um den Rechner bearbeitet.

Jeden Montag um 14,40 Uhr 6ff-
net ,Der kleine Computer” von
Radio fTn die Trickkiste filr An-
wender.

+Chipsfrisch” schickt Radio
Hamburg immer montags um
17.00 Uhr die Bits Ober den
Ather.

Bei Radio Mainwelle trifft man
sich um 17.40 Uhr ebenfalls
montags in der ,Computer-
Ecke™.

«Fatal Digital” (im Jugendpro-
gramm .. Ziindfunk™) auf Bayern
2 verfenert zweimal monatlich
montags neven Ziindstoff fir
Computerfreaks.

«lelekommunikation live,.,” ér-
lebt man in Andreas Vohwinkels
«~ComputerComer”. In diese Ecke
kiinnt Thr Euch am 26. Dezember
um 15.30 Uhr auf der Rohrwel-
le Bochum zuriickziehen.

Jeweils am letzien Mittwoch je-
des Monats stellt ,.Club Online™
auf NDR 2 um 19.00 Uhr die
neuen ,Spielehits des Nordens™
VoI,

Den ,.Point-Computerspiel-Tip™
gibt der SDR 3 jeden Donnerstag
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr.

In der Sendereihe , Forschung ak-
twell” bringt der Deutschland-
funk jeden Samstag von 16.30
bis 17.00 Uhr ein Computer-Spe-
cial. (Barbara Grohmann)
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Hardware

Verkaufe Amiga CD32 mit 9 Spielen:
Lool, Wing Commander und Dange-
rous Streets, Ambian Nights, Golf

. Summer Olvmpics, Boboood, Oscar,

" Diggers filr 380 DM. Tel.: 07| 724906

Verkaufe Amiga 500 - | MB (1 Jahr
alt), Farbmonitor + Maus + Femnbedie-
ning fiir CD Lavfwerk, Diskettenlauf-
werk + Tastatur + mehrere Spicle so-
wie Programme, Ausstattung schwarz,

L Preis 800 DM. Tel.: 05434/649 ab 18

LUhr

A 1200 2 LW, HD 100 MB, Controlier
m. 2 MM, CM 8833, Mk 2, Sounddigi-
tizer Deluxe, Drocker Epson LX-200,
Data-Swiich, Jovstick, wiel Soft, la
FZustand, VB rus. 2300 DM. Tel:

03595 137067

A 300 + 1 MB + Monitor 1084 + 2
Miuse + 2 Joyst, + jede Menge Spiele

. + Lit. Preis nach Vercinbarung. Ro-

- land Karbinski, 5t Petersburger Str.

? Handbiicher VB
03943721196

© 42, 18107 Rostock, 038 1/450506

Verk. AS00 + 3 MB, 130 MB Festplat-
ke, 2. Laufwerk, 9-Nadeldrucker, Farb-
momnitor, Joystick, Maus, Originaldisk.,
1600 DM. Tel:

Verkaufe Amiga 1200 20 HD FP 2
MB, 2 externe LW, Bildschinm, 6 neve
Originalspiele. Alter 5 Monate mit
Originalverpackung + Biicher + Disk.
1100 VHB. (65245/3693

CD32: 9 CDs (2.B. Wing Com., Uni-
verse .., gul erhalten, da erst 3 Mona-

' te alt, Originalverpackung, Garantie

vorhanden; Farbmonitor von High-

~ screen DM 900. Tel.: 096257218 (Ma-

nuel}y

Verkaufe Amiga 1200 + 130 MB Fesi-

. platte + Trackball + Maus + 7 Top-

Spicle z.B. Pirza Connection, Der
Clou, Syndicate, Death or Glory Fir
700 DM, Tel: D3RI 1A9G518

Verkaufe US Robotcs Courier 14400

CHST. Tel.: DB141/58444

A 500 Kick 1,372, du. 2.5 MB 4 357 4+

TV. Mod. + 106 MB FP + Control., +

AT 11/90-11/4 + 100 Onig.-Prog. VB
100 DM, Avch einzeln. Anrufen unter
OZ1RLAN1T77. Es lohnt sichiif

Weg, Svstemwechsel! Verkaufe A 500
+ 1 MB + Monitor 1084 § + ca. 25
Originalspiele 4+ AJ seit Ende 91. VB
BOO,- DM. Tel: 0561/15037

A1200, 80 MB HD, Monitor &4 1942,
| Joypad. 2 Joysticks, 13 Omiginal-
Spicle, VB 1500 DM Tel:
0211786636

Amdiga 3N, schw. lackiern, 1 MB +
Drucker Star LC 10 + Monitor 1084 5
+ 2. Laufwerk + HD gratis + Maus +
20 Orig. Spicle w.a. Indy 4 DM 999
{Thomas) 94313178

Verkeufe Amiga 1200, externes LW,
250 MB HDx, 1942 Monitor, 24-MNades]-
drucker, Software, Joysticks, Amiga-
feitschrifien, 102 Jahr al, Preits gilin-
stig VB Tel: 02630/49T45

Verkaufe Amiga 1200 mit 260 MB
FP. Biicher, Zeitschriften, Joystick,
Scartkabel + 7 Oniginale (Pizza Con.,
Ch. Kol., BMP, AnsioB) + 20 Disk.
Tel.: DD 39496

Verkaufe A 300 + | MB, 2. Lauf-
werk, Farbmonitor C 10855 (Siereo),
Biicher, Workbench, 3 Jowst., |
Mausz, Orig.-Spiele (Gunship) + 100
Leerdisks fiir 100 DM, Tel:
03433852413

Verk. wegen Systemwechsel: A 1200
mit HD 240 MN, 2. Lanfwerk, Tur-
bokarte (50 MHz, 4 MBE)i+ viel Zub,
Alles awch cinzeln. Jetzt anrufen!
Tel.: (HOOT E242

Verkaufe 68030-25 MHz & 63882-
25 MHz fiir je 50 DM. 68020-16
MHz & 63881-16 MH=z fir j= 15
DM; alle PGA, CFTE, neuwertig mil
Fembe. fiir 190 DM. Tel.: 030
832200

Hiete Amiga 500, 2.5 MB RAM, 2
LW, Monitor 1084 S, Acton Cartrid-
ge 4, Zobehir, Orginale {Dune 2,
Historyline w.a) fir 700 DM. Falk
Dietrich, Tel.: 035265/56168

Vierk. Kickstartwechsler §. A 500 (+)
inkl. ROM 1.3 - sber auch andere
maghich. Div. Joysticks bzw. Joy-
boands  (digitalfanalog), Tel.: 07541/
4931 Jens

Verk, A 1200, Maus. Diskbox, exter-
nes Laufw,, O Overdrive mit 2 Chs
(Pirues Gold u. Dispo. Hero), Moni-
i 1OBS 5 Ak 1100 DM. Tel:
01271205

Verk, A 600 mit Netzieil, Top-ZFuo-
stand. Orig.-Spiele: Indy 4, MiG-29,
Escape usw. VB 450 DM. AnBerdem
NES mit viel Zubehir und 13 Spl. VB
500 DML Tel.: 023313343587

Verk. A 1200 2 MB RAM, Joystick, 4
Ong.-Spicle, alles 100 % OK. DM
0.~ Chnstian Schultz, Reutershag-
weg 7. 52074 Aachen. Kauf per
Machnahme,

Motverkaufe Farbdrecker Star LC 200
mit Zubehdlr und Orig. Druckersofi-
wire. NP TO DM, VB 450 DM.
056187598 #wischen 18 und 20
LFhir.

A 1200 + 30 MB HD + S Monitor,
iibl. Zubehir, div, Magazine, 3 Origi-
nale: Wing Com., Fronticr, Gunsh
2000, Preis: 1100 VB, 06152510034
abends

YVerk, Amiga 2000 + def. Amiga 500,
Highscreen Monitor, 13 Ong.-Spacle,
500 Disketten, ext. Lanfwerk, 3 Mio-
se fir 800 DM. Tel: 061%45526,
nach Cerd verlangen

Verkaufe A 500 mit Speichererweste-
rung, Monitor 1084, Femnschmodul, 2
Miuse, 2 Joysticks, vicle Spicle, VB
DA 700, Tel.: 021 140749

Vierk. A 500, 1084 Monditor, 213 MB
Festplatte, 2. LW, Kick 1.3/2.0, 400
Disks + Boxen, 1. defekien Amiga +
schr viel Zubehfr fir 1300 D,
93913764 Tel + Fax

Verkaufe Amiga CD32 + CD Dig-
gers, Oscar, Pirates Gold fiir zus. 300
DM, Tel.: M932/81930

Amiga, | MB, Monitor, 2 Laufwerke,
TV-Modul, Software, div. Amigalite-
ratur, VB 750 DM, Q56747617

Wegen Systemwechsel A 2000 zu
verkanfen + Monitor inkl, Zubehile +
div. Games. Preis 750 DM (NP 18500,
Sotirovekl Koastantin, Dorfackerstr.
34, CH- 4528 Zuchwil

Verk. A 300 - | MB, Action Replay
ME3, SW-Scanner 400 dpi, Monitor

tuinanzeigen ‘i kleinanzeigen :: kleinanzeigen :}: kleinanzeigen :# kleinanzeigen :* kleinanzeig

[084 5§, 2. Laofwerk, Indy 4 und
Darkseed fir 100 (VB) DM. Tel:
035275291 (Dennis)

Anhverkaufe von Amigas 1200-200K)-
IN00-4000,  Fesiplanen, Monitore,
Modems ab 14400, und uwnd wnd
Tel: 01722610032

Verk. guterh. Amiga 500, Maus, Joy-
stick, Modulator, 3 Onginale (Elite 2,
Hexuma, Eve of the Beholder) + Farb
TY {(Goldstar) filr 630 DM Abhal-
preis, Tel; 0234/04403

Verkaule AS00 mit | MB RAM und
Monitor und 2 LW + Maus + Joystick,
30 Spicle (Originale z.B. Die Siedler)
fuir 5(0).- DM, Tel. (21537692

Verkaufe Amiga 500 + Zubehr, Tel.
(026246435

A1200 HDAD + 2 LW + 2 Jov. + Spae-
le + Elwira, Kick 1.3-3.0 filr coole
BOO.- DM, Tel. 0743337742 ab 18
Lher

Verkaufe Amiga 500 + Zubehir, Tel,
262406435

Verkaufe Speichererweitcrung filr
Amiga! Tel. 02624/6435

Verkaufe PC Komplett-System! Tel.
2624/6435

ASD) mat 2.5 MB 2 Floppy; Joysticks,
2 Miuse, 16 Originalspicle, viele
Leerdisketten inkl, Tips und Tricks +
Lisungen, Preis 1900- DM,
Tel OTINGEET ab 1819 Uhr

Verkoute Amega S + Zubehir, Tel.
26246435

Verkoufe ASON, 1 MB, 200 Leerdis-
ketten, 14 Originale, viel Zubehor £
insg. 100 AJ + Power Play Ausgaben,
auch emzeln, Preis YHB, Tel
071588239 Heiko

Yerkaufe Amiga 5K + Zubehiir, Tel.
2624/5415

Verkaufe AGM 20 HD + 2 MB Ar-
beasspecher + Monitor 1084, 1 Joy-
stick + jede Menge Software + viele
Al-Hetie. Jetzt anmfen' Tel.
0271720660, Preis nur 500,.- DM

Verkaufe Amipa 500 + Fubehir, Tel.

(262476435
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Prozellstenerung: Dieser Be-
eriff ist fiir Leute mit langem
Gediichtnis, werden hier doch
genau die Prozesse gestevert, mit
denen unser November-ABC
verendete. Anders gesagt: Au-
tomatische MelBgeriite, entspre-
chende Daten, die an den Com-
pi geschickt und dort verglichen
werden, sowie last not least die
Reaktion des Rechners — all das
gehiirt zur ProzeBsteverung und
findet sich hauptsichlich in der
industriellen Produktion.

Priifbit: spiclt insbesondere bei
der Dateniibertragung eine Rol-
le. Allerdings reprisentieren dic
Priifbits keine zum Programm
oder File gehdrigen Informatio-
nen, statt dessen kann hieran mit
einiger Wahrscheinlichkeit er-
mitielt werden, ob die fraglichen
Daten beim Empfinger komekt
angekommen sind.

Priifprogramm: Wenn man
wissen michte, ob sich der
Rechner einen Schnupien zuge-
zogen hat, dann 1Bt man ein
Priifprogramm durchlaufen. Der
Trick dabei ist, dab die Ergeb-
nisse vorher bekannt sind -
wenn der Compi also abwei-
chende Resultate hiefert, 1st ir-
gendwas faul. Ja, man kann so-
gar aus der Art der Fehler in ge-
wissern  Umfang auf die
Ursachen schhicBen.

Priifsumme: Ahnlich dem
schon verhackstiickten Priifbit
handelt es sich hier um ein Ver-
fahren zur Erkennung von even-
tuell aufgetretenen Datentehlern
(z.B. durch Quersummenbil-
dung). In der spielenischen Pra-
x15 stoBt man insbesondere bei

DOSen darauf, wenn diese beim
Installieren eines neuen Games
den beriichtigten ,.Checksum Er-
ror” auswerfen.

P'S/2: eine spezielle Generation
von IBM-PCs, die 1987 erstma-
lig am Markt erschien und ei-
gentlich durch bessere Leistun-
gen die vielen No-name-Kon-
kurrenten aus dem Felde
schlagen solle. Folghch wurden
PS/2-Rechner seinerzeit mat
Microchannel-Architektur aus-
geliefert, die dem AT-Bus deut-
lich iiberlegen war, und auch der
VGA-Standard kam iiber dicse
Compis auf die PC-Welt. Doch
mubite IBM erkennen, daB nicht
allein Qualitit, sondern vor al-
lem auch der Verbreitungsgrad
tiber die Chancen eines Produkts
entscheidet. ..

Pseudobefehl: ist nicht etwa ein
Befehl aus dem nachstehenden
Pseudocode, sondemn ganz ein-
fach cine Anweisung an Com-
piler bzw. Assembler (die
INICHT 1n die Maschinenspra-
che mitiibersetzt wird), dieses
oder jenes zu tun.

Pseudocode: simpel gesagt eine
Quasi-Programmiersprache, mit
der ein Programm erst mal rela-
tiv einfach ,,ins Unreine” ent-
wickelt werden kann — auch
Klartext-Kommentare sind miig-
lich. Ein Precompiler verarbeitet
den Stoff dann zu einem ,ech-
ten” Programm, das wiederum
vom Compiler in Maschinen-
sprache umgewandelt wird.

Psendonym: sagl man zu ¢inem
Kiinstler- oder Decknamen. So
was war und i1st gerade in der

- d 3 - ~) s i A - e e’y phi

Szene verbreitet, etwa als Tar-
nung fiir illegale Ra..., dh, Ra-
battkopierer.

Pseudopodien: wissenschaftli-
cher Ausdruck fiir die Tentakel,
in denen die schieliugigen Alien-
Ambben von Ost-Andromeda
ihre Laserstrahler halten.

Public Domain: wirlich iiber-
setzt wiirde der Begriff wohl
Loffentliches Gut™ heiBen - ge-
meint sind Programme, die frei
kopiert und weitergegeben wer-
den diirfen. PD sollte nicht mit
der am PC sehr verbreiteten
Shareware verwechselt werden;
hier bekommt man eine einge-
schriinkie Version des Pro-
gramms, das man, wenn man ¢s
denn daverhaft nutzen will, beim
Hersieller regisirieren lassen
mub {was de facto einem Kauf
gleichkommt). Dafiir erhilt man
dann eine Vollversion mit allen
Schikanen.

Puffer: Zuo den groBen Erzilbeln
dieser Welt gehort es ja be-
kanntlich, dafi die verschuedenen
Bausteine eines Rechners (von
den Peripheriegeriiten ganz zu
schweigen) oftmals iiber abwei-
chende Arbeitsgeschwindigke:-
ten verfiigen. In der Praxis hiebe
das, daB der Compi immer nur
50 schnell wie sein langsamstes
Teil sein kiinnte — wenn nicht ei1-
nes schinen Mirtwochs ein in-
zwischen lingst vergessener Da-
niel Diisentrieb den Puffer er-
funden hiitte. Seitdem werden
Zwischenspeicher eingerichtet,
in die der Hauptprozessor bei-
spiclsweise  einen  auszu-
druckenden Text hineinwerfen
kann und dann sofort wieder zar
Verfiigung steht, withrend sich
der langsame Drucker peu i peu
im Puffer bedientL

Pull Down Menii: Schon mal
diese Koplzeile bei Textverar-
beitungen oder Spiclen gesehen,
die allerlei thematisch geordne-
te Befehle nach unten rollt, wenn
sie angeklickt wird? Na also.

Pulswahlverfahren: hat mit
dem Telefon zu tun. Die herzu-
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lande cher gebriduchliche Pul-
siererei iibertriigt die Zahlen als
Gruppen gleichartiger Signale.
Die Sieben erfordent dabei im-
merhin siecben solcher Impulse
hintereinander, was nicht eben
eine zeitsparende Angelegenheit
ist. Die Amis haben das schon
langst gemerktl und verwenden
statt dessen das sogenannte Fre-
quenzwahlverfahren  (,, Touch
Tone Dial™), bei dem jeder Zif-
fer ein bestimmiter Piepser zu-
geordnet ist. Bei uns 15t dieses
aystem gerade 1m Kommen.

Punki: Da wir nicht unbedingt
in einen Rechtschreib-Duden
mutieren wollen, sei hier nur des
Wortes unbekannteste Bedeu-
ng erldutert. Ein Punkt ent-
spricht nimlich einem Zwolftel
Cicero oder 0,375 mm! Die ei-
genbritlerischen Briten glauben
freilich daran, dab ein Punkt nur
etwa 0,35277 mm seien, punki-
um. Tja, und bevor Eure Nase
jetzt in ein Fragezeichen mutiert
{was wir auch nicht wollen), ver-
raten wir noch schnell, daB be-
rufliche Typographen darunter
die Buchstabenhihe bei Druck-
schriften verstehen. Eine teuto-
nische 10-Punkt-Schrift ist also
3,75 mm hoch, capito?

Punktbefehl: eine Art Steuer-
zeichen, mit dem manche Texi-
verarbeitungen den Beginn von
Absiitzen kennzeichnen.

Punktediagramm: Das 151 nun
wirklich einfach -~ bei diesem
Diagramm sind die einzelnen
eingetragenen Werte (Punkte)
halt nicht durch Limien bzw.
Kurven miteinander verbunden.

Punkt vor Strich: Zum Schiu
noch ein bifchen Mathe'? Okay,
damit Ever Lehrer (Leerer?) mit
uns zufrieden ist. Diese Regel soll-
te jeder kennen, dem schon mal
die vier Grundrechenarten unter-
gekommen sind: Zuerst wird mul-
tipliziert bzw. dividient, danach
erst addiert oder subtrahiert. Es sei
denn, da wiire irgendwo noch ene
Klammer in der Formel, aber so
was wollen wir Euch heute wirk-
lich nicht mehr zumuten...
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Bisher haben wir hier ja
stets vollstiindige Games
vorgestellt, doch gerade =
- bei den Rollenspielen klaf-
fen da mittlerweile unver-
zeihliche Liicken in Form ||
“von neuen Abenteuermo- |
dulen, Ergiinzungshiinden =
‘und Quellenbiichern - =
Platz fiir den Liicken-

.' biili... ih, Liickenfiiller!
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Der langen Einleitung kurzer Sinn: Heute
widmen sich unsere stromlosen Seiten flinf
aktuellen ., Data-Books™ zu drei populidren
SF-Rollenspielsystemen, was ja gerade zu
dieser Jahreszeit Sinn macht. Wann hat mar
schon mehr Zeit, sich {mal wieder) einge-
hend mut einem Rolli zo beschiiftigen, als
withrend dieser langen, dunklen Advents-
néichte? Erdffnen wir den Reigen mit Er-
wetterungen zu einem passenderweise recht
diisteren Szenario, nimlich...
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Auf nahezu 100 schaurig-schiinen Seiten
bi¢tet das in Pappe gebundene Kult/E.S.
drei Instani- Abentever, die keineswegs von
Pappe sind: . Eine Nacht in New York”,
+Jne Tochter der Schakale” und | Die
StraBe zur Hille” zeigen den Big Apple
von seiner wurmstichigen Seite, ndmlich
der, wo es von Massenmirdern, Vampiren
und noch ungemiitlicheren Gesellen nur so
wimmelt. Die Initialen E.S. stehen dabei fiir
die Regisseunn Elizabeth Sevmour, deren
Verwandlung in einen Racheengel alle dre
Episoden miteinander verbindet. Somit TiBt
sich die Trilogie auch prima als rusam-
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menhiingende Kampa-
gne spiclen, und -was
an sperziellen Hinter-
grundinfos zo  New
York mm allgemeinen
Regelwerk fehlen mag,
wird dabei 1 zwei
ginleitenden  Kapiteln
nachgelietert. Last but
not least soll auch das
Kult Special Nr.1
nicht unerwihnt blei-
ben, ein  16seitiges
_ Faliblant, das mit dem
+Erfarscher des Okkul-
len” einen ganz neuen
Charakter einfithet.
Dazu gesellen sich ein
Mini-Abentever (. Die
Auktion™), ein Riesen-
poster sowie sonstige
Specials aller Art.

Unter den Spielsystemen mit No-Future-
Hintergrund warten aber auch die zusfite-
lich in Romanform bekannten Cyberpunk-
Schattenliufer mit zwei Novitiiten auf, Die
erste davon st Die Universelle Bruder-
schaft, welche penau wie das oben ge-
nannte , Kuolt-Ereignis™ eme Mischform auos
Abentevermadut und Quellenband darsielit
Aufden ersten 50 Seiten des Bandes wird
die Fertig-Story . Missing Blood"” verhan-
delt, der 65seitige Rest besteht aus Hand-
outs und Hintergrundinfos zur titelgeben-
den Bruderschalt. Diese kantative Orga-
nisaton mit gefleckier Weste dirfie
Kennern der Seattler Szene von anno 2050
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Bezug: Welt der Spiele
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Noch kriiftizer durchge-

CRUIS'N USAH

Der Konkurrenzkampl zwischen den
Giganten Sega und Nintendo steht dem
Duell Schumacher vs. Hill micht nach:
Kaum sicherte sich Segas |, Daytona™
den WM-Tuel unter den Autoinaten-
fMitzern. kommen auch schon Mid-
way/Nintendo angebraust und zeigen
der Konkurrenz, wo das Gaspedal sitzt.

Biwse Kamplroboter haben

Wer unseren Stand auf der Computer *94 in
Koln besucht hat, konnte sich mit eigenen Au-
oen iiberzeugen, wie weit wir der Zeit voraus
sind: Dort war unsere erste Neuvorstellung fir
heute nimlich bereits live zu erleben!

Hier geht es um Firmenprestige und
Marktanteile gleichermaben. denn so-
wohl , Daytona™ als auch Cruis'n USA
sollen mit 1:1-Umsetzungen zu Vor-
zeigetiteln der niichsten Konsolenge-
neration werden,

Also begniigten sich die Automobili-
sten von Nintendo auch nicht mit ciner
Sonntagsfahrt durch drer vertriiumie
Kiifter, sondern setzten gleich eme
kompletie Kiiste-zu-Kiiste-Durchque-
rung der USA auf den Ausllugsplan.
Die Tour beginnt im sonnigen Kali-
fornien, danach rauscht man auf den
Freewuys #um Grand Canyon, bringl
die Wiiste Arizonas hinter sich und
kommt nach vielen staubigen Meilen
erst angesichis des Atlantiks wieder
zum Sichen. Dabei sind diverse Land-
schafien und Schwiengkensgrade, vier
fuhrbare Untersiitze vom Boliden bis
um Oldtimer, Automatik- und Schali-
getriche sowie drei Grafikansichien
(Cockpit, Verfoleerperspekuve und Be-
gleithubschrauber anwiihibar, Schwer

die Grafik und der Qua-

schiitteh wird man aul dem
Doppelsitz von M-TEK,
Ataris [uturistischer 31D-
Balleret fiir bis zu sechs
Menschheitsretter - falls
der Spielhallenbesitzer dhe
drei erforderlichen Gersite
aufstellt. Die dann migzh-
che Teamarbeil (ansonsten
kann man maximal zu
zweil in die Schlacht zie-
hen) ist auch der eigenthi-
che Clou der Angelegen-
heit, withrend das Game-
play selbst cher  ali-
bewiihrien Mustern folgi:

©

sich in unserem Sonncnsy-
stems bretigemacht und
wollen Mutter Erde zer-
stiren; zur Verteidigung
steht ein halbes Dutzend
Raumschiffe mit unter-
schiedlicher Bewalfnung
bereit. Tia, und dann stiirz
man sich eben anl eins der
sechs angebotenen Srzena-
rien ( Eiswelt, Kraterland-
schalt etc.) und kil fleibig
Kamplrobbis. S0 wahnsin-
nie originell 15t das zwar
nicht, aber fiir cinc Weile
schon ganz lustig, zumal

drophome-Sound nicht von
den schlechtesten Eltern
sind.

7u sagen, was nun wirklich das Beein-
druckendste an dem knubbeligen Stand-
veriil ist = die beunruhigend realisti-
schen Bewegungen des Lenkrads, das
rasante Gameplay oder doch die ge-
niale 3D-Optik mit Polygon-Texture-
mapping? Fest steht jedenfalls, dall das
Midway/Nintendo-Team mit diesem
Automaten wicder die Kiihlerhaube
vorn hat!

ELAPSED TIME




Komeo is bleeding, aber Axl
Tippert erst mal “ne Runde:
|ita East hat der rosigsien
Rockband der Welt ihr eige-
s Pinup-Gerdit vor die Fi-
dierte Hoteltiir gestellt, Oder
war s doch irgendwie anders?
I-eal, schlieBlich hat der Ka-
sten micht nur spielensch ei-
nges draul, sondern auch
weun der gribien Gunners-
Hits plus diverses, bis dato
unveriffentlichtes Songmate-

PRIMAL RAGE

Und nochmals: Atari, blob
dicsmal schreiten wir auf der
Zeitachse nicht vorwiires,
sondern kriechen sanz weil
zurtick: Fiir unsere steinzeit-
lichen Vaorfahren war es an-

geblich ein Spall, Riesenaf-
fen und Saurier in einer Ar
Gladiaorenkampl gcgenein-
ander antreten 2zu lassen. Bis
2u zwel Spieler diirfen hier
per Vier-Bullon-Steucrung

einzelnen Spielfiguren erst in
miihevoller Klemarbeit mo-
delliert und anschliebend
Bild tiir Bild bew. Animati-
on fiir Amimation abfologr-
fiert, Das verhall den putzi-

nal eingebawt. Und weil selbst
in der Spielhalle haufenweise
Kunstbanausen ramhiingen,
drishnt der Stoff hier nicht aus
standesgemiiben Lautkrei-
schermn, sondern via Koplhi-
rer direki in die Gehbrgiin-
An sonstigen Wichtigkeiten
sind eine voll lebensechie
Schlange an der linken Tisch-
kante und zwei lichevoll ge-
staltete Abschubvorrichtun-

die bissigen Viecher  gen Tierchen im Ergebnis 2u

kommandieren, ins-
gesamit sichen Stiick
warten im Digi-Kii-
big aul thren Einsatz.

70 Kampfipositioncn, dazu
kommen noch ein paar ge-
heime Special Moves, Mag
sich der Tierschiitzer auch

Dic . Jurassic-Figh- mit Grausen abwenden.,

ter” iiberzeungen vor
allem durch die un-
gsemein  plastische
Darsiellung; um die-
sen Effekt zu errei-
chen, wurden die

oen zu vermelden: Aul der ei-
nen Seite wanel eine Rose aufl
die Kugel, aul der anderen ein
astreiner Colt. Das ibrige De-
s12n i1 genau S0, wie man
sich einen Flipper
vorstellt = bunt. . <
schrill, mit viel &

nettem Klein- =

kraun aufgewer-

et und vaillig

korrekt in der
Handhabung. ]

Zum Schlubl noch ein Tip fiir Au-
tofahrer: Schmeilbt Eure Klapper-
Kiste auf den Mill, Bally/Williams
hictet Euch ein brandheilles Er-
satrfahrzcug mit cinem 280 PS
starken 5,7-Liter-V8-Turboaggre-
2at! Allein schon der erstaunlich
lebensnabe Sound hielie dabei eine
Interkontinentalrakete vor Neid
erblassen, doch das ausgefeilie
Gameplay ist ebenfalls nicht ver-
kehrt:

Im Mittelpunkt des Geschehens
steht der rohrende VE-Block, wel-

Kimplematuren. dic es lang-
sam satt haben, den Miirtel
von der Stralle zu kratzen.
werden von der tierischen
Abwechslung gewill begei-
slert sein!

cher Multibiille tiber das Board
fevert. Wer scine Kugelin) ge-
schickt durch all die Pipelines,
Loops und Tunnels Mitzen Gl
macht Bekanntschaft mit schonen
Corvette-Fahrerinnen und sam-
melt ordentlich Punkte. Witzig ist
nicht nur der Tacho auf dem Dis-
play. sondern auch das eingebau-
ic Kopl-an-Kopl-Rennen (Spieler
segen Computer) von kleinen Mi-
niatur-Corvettes. Einsteigen, an-
werfen und abschnallen kann man
da nur sagen! (Manuel Semino)
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DaB wir in der NEUJAHRS-AUS-
GABE einen ganzen Schwung
prichtiger Test-Raketen steigen las-
sen, ist klar — haer eine kleine Vor-
auswahl: Da wird DER KONIG
DER LOWEN iiber die Plattfor-
men stolzieren, JUNGLE STRIKE
den Amigascreen heimsuchen und
POWER DRIVE iiber Iso-
Strecken flitzen. Auf Abenteurer
wartet die Jagd nach dem DRA-
GONSTONE, auf Metzger der
+Duum™-Klon G 2 und auf Rauf-
bolde ein erster Vorbericht zu SU-
PER STREET FIGHTER II am
Amiga!

Dazu kinnen wir Euch vielver-
sprechende Previews (wie etwa das
zum abgedrehien Erotik-Adventure
BIING) versprechen, feine Preis-
ausschreiben, nicht minder feine
Lisungshilfen und natiirlich ein
paar ganz spezielle Specials wie
z.B. die INJOUT-LISTE 95 oder
den User Club zum BILDTELE-
FON VIA MODEM: DAS AVIS-
SYSTEM. Und last but not least
wird selbstnuschelnd auch ein neu-
er AMIGA CD-JOKER fiir die
Schillerfreunde nicht fehlen.

Was jetzt noch fehlt, das seid Ihr
— nidmlich ab 30. Dezember am Ki-
osk. Und wenn lhr noch ein paar
Tage eher Silvester feiern wollt,
dann raten wir zum Joker-Abo.
Oder wollt Thr am (Jahres-) Ende
etwa gar kein Geld sparen und gar
keine Top-Priimie einsacken?!
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Bachler Compuotersofiware

Bliicherstrafle 24
Postfach 1113
463597 Bocholt
Tel.: M2ET 1183088

Bomicn

Am Shdpark 12
65451 Erelsterbach
Tel.: D607 THM0

(ralany
Plingansersiralle 26
81369 Minchen
Tel.: (BHTE05151

Joysoll

Gotlesweg 157
SN Koln

Tel: 0221401047

HRushware
Bruchwep 128-132
41564 Kaarst
Tel.: (2131060670

Wial YVersand
Leegnitzerstrale 13
B2 1% Giridbenzell
Tel: GR142/8XT3

BEZUGSQUELLEN

Arkiis

Arzon

Bachler

Bergler

EBlitx

Baomico

Call + Play

Crazy Games

Cross Computer System
El Dormdo
Esser

rothe

GTI
Hormiann
Joker Verlag
Joysalt
Judgment Day
Krisalis

19

51
50,91

23

e

&1

43,47

54,68
31,43,47,51,52,79,83
111

86,57

19

Lill Laserdrock
Mallander
Media Point
Micro Magic
MLC

Umegn L1

2.14,1534.35
25
37
8

Pawlowski
Prygnosis
Quaick Solt
Schncider
Softsale
Sparschwein
Versand 99
Vesalia
Wells

Wial
Poster
Paster

119,120
39

i

7

21

1T

&l

]

67

103
215t Century
Mirage
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