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...speziell dann, wenn man sie etwa im Knast verbringen mufl, Nun mag mich der eine oder ande-
re Mitarbeiter zwar gelegentlich als Geféingniswdrter bzw. Sklaventreiber bezeichnen, dennoch sind
die letzten fiinf Jahre an uns hier formlich vorbeigeflogen. Kein Wunder. schliefilich waren wir. statt
Tiiten zu kleben, damit beschiiftigt, stolze 50 Ausgaben Amiga Joker (fiir die Leute mit Rechen-
schieber im Kopf: das sind rund 6000 Seiten, oder?) zu machen. Und was ist nicht alles pa.r.mfrr

seit wir mit dieser Art der Freizeitgestaltung angefangen haben:

- Wir haben den 500er durch seine Bliitezeit als Kénig der Digi-Entertainer begleitet und dann

voller Zuversicht das CDTV kommen und recht bald wieder gehen gesehen. Wir haben die Posi-
tionskdmpfe mit diversen Konsolen und natiirlich dem erst nach und nach spielfreudig geworde-
nen PC miterlebt, wurden zuerst von kurzlebigen Nisc henprodukten wie dem A500 Plus oder dem

| A600 und dann von ausgereiften Hardware-Neuheiten wie dem Al EHE? und dem CD”* ubermsr:hf L
 bis schiieBlich mit dem Konkurs von Commodore Deutschland ein ﬂeﬁounkr in der h:es:gen b
_ Amiga-Historie erreicht war Tmrzdem blicken wir zuuzrﬂchthch in die néchsten ﬁmf J.-::}u-.e fmf:.'_- B
. die engﬂ.m&e Commo- A.Euedung doch sogar ein neues Amiga-Modell ﬂngekﬂnd:gr e
. -_-5Faﬁ nﬂck zuuerﬂﬂfzdm&er snmmr mmh daﬁ H:r den Jﬂke,r um mmsfgekﬂuﬁe‘n Enr&rrammerﬂ—-' .

'id:e uns immer w:m‘er ein Am*pﬂm war und ist. Aisr BEWEL’F fmm' Qsmﬂ a;'.s Hemss Geburmﬂgsge-f H
_::'g;;mf"ténk das bekﬂnnﬂmh dw qundrﬂhaﬁ erﬁﬂ.{r} habeu w:,r' ur:s zum mﬂden Jubllawn m;ch um eme_'f i
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FHE\HEWE Freut thr Ei.n:h ;
schon auf Weihnachten? Falls
nicht, hatten wir mit DRA-
GONSTONE und FI.IGI-IT OF
THE AMAZON QUEEH zwei'-

'-abenteuerllch gute Grﬁndﬂ
fir Vorfreude anzubieten!
'HeiBe Fotos und coole Infos
:zu den HIt—Adventures 'mn
‘morgen auf den i
Seiten 11 und '!3

¥, :
I"ts not '1'r.-|:| hqppy Htber ladis,
Are ol ever in a good poodyT

Hhy don’t pou quit pour whinlng
I don't have to Take this.

8 wonent.

'::.
b

Immer mehr feine
Games werden vum.FE;?
auf den Amiga ge-
‘schaufelt, diesen Monat| TITH.SI{}HT

THEME PARK

ROBINSONS REQUIEM

]
i '—-'"r -"r

T Em- =3

T H‘-‘“Haﬂ =

beispielsweise Eull‘fmgi'i
tolle Hummal-ﬂtmula-%
‘tion THEME PARK, der
strategische Genre-Mixj
'UFO und das brutale
f SuWaLAﬂventum Hﬂ-.'
§BIH5ﬂH'..i REQUIEM!
Frisches Dﬂﬁanﬂrtta'_
laufiden ox i R
;Eeiten 34:'35. 35 tmﬂ
‘86 gt

-
5 -4
1] 1
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UFO - ENEMY
UNKNOWN

;Junn.hum Fﬁnﬂah—.:.;.:
‘re Amiga Joker, das

‘muB gefeiert werdmi"_*

‘Etwa mit dem einge-
‘bauten Rollenspiel
'DUNGEON BLASTER

'I"u". SCHI}HECH D‘H

FIRE, mit vielen Neu-

‘heiten im Laynut_ _

‘mit so manchem 1

‘algischen Rackblick. Gimmi:ks G&r
schenke und Uherraithungen ah
Seite 10 N T

DUNGEON BLASTER IV:
SCHORSCH ON FIRE

,B
AW Vixer

® Borgis Branchengeflister
Joker-Rollenspiel:
Lif Dungeon Blaster IV
g Preview:

'\ Dragonstone

g Flight of the Amazon Queen 13
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Crack
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44
46
438
50
52
52
53
68
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Interview:

ntlich Bull 784
Klassiker:

Amiga Joker - Die Erstausgabe 95

Joker-Comic 96

Budget-Biihne 98
Joker Index 100
Kicker-Cup 102
Radio- und TV-Tips fir Freaks 104
Kleinanzeigen 105
Computer-ABC 110

Stromausfall:
Starfighter Battle Book
Mechwars: Kampf um
die innere Sphare 113

Coin Op 114

loker-Shop 116
Vorschau 118

Inserenten 118
Bezugsquellen 118
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Games |m 'I"est

Ahenteuer

i Crystal Dragon 40 & &

: ¥ Robinsons Requiem 86 "“““
B Universe auf CD 74 -;':-jf?;

f Action
Embryo
Guardian

Ruff'n'Tumble

Geschicklichkeit

Bubble & Squeak 704t
Kid Chaos :

Litil Divil:

Pinkie

Soccer Kid auf CD

Superfrog auf CD 75

——

Simulation
Steel Business
Theme Park

Sport
FuBball Total

Sensible World of Soccer 22
Top Gear 2 8

Stra ie
Cannon Fodder auf CD 74

UFO - Enemy Unknown 36 WEhE
Zonked 94

Verschiedenes

Arcade-Spiele 114
Brettspiele 112

Budget-Spiele 98
PD-Games 46
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B % | EXKLUSIV: Als Weltpremiere pra-
T sentieren wir einen Test zu SEN-
SIBLE WORLD OF SOCCER, Vir-
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Die Jubiliiumsausgabe ist leider
kein Quell ungetrithter Freude,
denn es gilt, auch das Ende einer
Ara ru betravern: Nach fiinf
Jahren legt Oskar die Peitsche
des Chefredakieurs nieder -
wir werden ihn vermissen!

Noch miehr werden wir thn aller-
dings beneiden, denn or will seine
Friihrente (nun 25 st Oskar enwa
Bt s alt, woe er nach it Jahren
iy Dienste des Jokers aussicht. .. )
erst mal mit emem ausgedehnien
Urlaub feiem, Wis in berufliches
Hinsicht duanach konumt, will der
Mann mil dem schinen MNamaen
Dricrzynski — wenn s kene Kiir

el aiibe, hiite man sie fir thn er

finden missen — cinfach aufl sich
sukommen ssen, doch wird es
wohl nix mehr it Computerspic-
len zu tun haben, Wie konnte ei-
genthich pemand Chefredakieur ei-
nes  solchen  Magazins  werden,
der schon so bald keine Games
mehr schen kann?
[xe Antwort ist ebenso simpel wie
ttherrischend: Ursprilnglich wollte
sich Oskar beim Joker Verlag als
Fotoeral verdingen. Er tat dies aul
s umnpchahmbiche Weise  (die
Prage nuch semmer Zeil beantworte-
te er damuals mit et habe ich eur
Lot leider die ganze Zen”™). dabs
Michael seine Talente unmdglich
allein. hinter der Linse verkiim
merm lassen konnte, Und so wurde
aus dem Fotografen ein Schilubne-
dakteur und aus dem Schlubredik-
tear schlicBlich ein Chefredakieur
uned wathrhattig en guter! Awan
It Oskar mie emmen Hehl darauos
senichi, daldh sich semn prvaies In
LT s 200 "'i;'ll..'|-._"l'. 1, L_'il:_'-._"|'._'|':|5 |
solehe  ml nackien  Taisachen
heschriinkt,
a1l
1)

iweiblicher Nt

doch scmm Professiongaiisms
thn dennoch sume hochk
Experien i unserem Metic

den lassen. Wenn er olso dweser

Tage aul seinem Moped™ 1n den
Sonnenuntergang  verschwindet.
wird es lange Gesichter bei allen
Kollegen geben.

Ihr als Leser werdet vom Machl-
weehsel im Verag

mcessen wenig mer-
ken, feilen sich doch

unsere  langjihngen
Top-Redakteure
Richard  Livwensicin
und Joschim Netel-
heck den frel gewor-
denen  Thron  des
Chetredakieurs — und
Momka Sioschek
war ji schon vorher
Leiterin der  Hildre-

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

daktion. Frotzdem hiitten wir Ver-
stiindnis, wenn die eine oder an-
dere Triine auf die akivelle Test-
statistik  dieser Ausgabe ropfen
wilinde....

{00°%-10°%)
{11%6-209%)
(21%%:-30%:)
(319%6-30%:)
(31%-50%)
(519%-60%:)
(61%-70%)
(71%:-80%)
(B819%%-90%)
(16 9002%)
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Commodore:

A 2081 SCSI1-A2/4000 129,-
A 3640 6E040 AZMO00  1288,-
DKB 4091 SCSI1-2 Host 508, -
.. Tr AS00:

Kickstart 3.0 ROMs 84,-
512 kB RAM-Kare + Uhr 49, -
1 MEB RHAM-Karte AS00+ 89,-
2/4 MB RAM-Karte + Uhr  2458,-
Festplatle 240 MB extern  598,-
.. flir AG0O:

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,-
CDROM extern 2speed  435,-
< Tar A1200:

RAM-Karte 2 MB + Uhr 249,-
RAM-Karte 4 MB + Uhr as9,-
RAM-Karte 28 MHz 2 MB  349,-
RAM-Karte 28 MHz 4 MB  455,-

N

Aufpreis fiir CoProz. 68882 B80,-
Monitor Microvitec 1438 M 588,-
Feslplatte 2.5 120 MB 424,-
CDRAOM extern PCMGIA 448 -
- inkl. {CD32 Emu.)

Alg Proie in DML Verzand zxgl. Verpackung und Fachtkoston zzgl. Frchbrsichonng ouf Wonkch,  Preielindarungss (akhasla Tagospresss edragan) und Errlmar worber b,

... flr A2000:
Kickstart 3.0 ROMs

= Inkl. Umschaltplatine
Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39,-

99, -

AMIGA Zubehér:

Piccolo 2 MB WBEmMUEGS 7739.-
Picasso 2 MB WBEmu 749,-
400 dpl Handy Scanner  248,-
Stereo Sound Sampler 89,-
Video Digitizer siw 148,-
RGB Spiitter farbe 128,-
SIMM 4 MB A400DD 329,-
RAMs 4 MB A3000 a79,-
CoProzessor MC 68882 BE,-
Modems:

AlphaSpeed 14.400 BZT 299,-
ACCEX 28.800 BZT 298,-
Festplatten:

WesternDigi. 210 MB AT 398,-
WeslernDigl. 420 MB AT  449,-
Conner 540 MB SCSI-2 698 -
Fujitsu 540 MB SCSI 729,-

Fujitsu 1,08 GB 5CS51-2 1298,-

OMEGA Datentechnik GmbH

JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg
Tel : 0441 82257 » FAX : 0441 885408

Fachhandel fir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice

Wechselfestplatten:
SyQuest 105 MB AT 419,-
SyQuest 105 MB SCSI 499 -
SyQuest 270 MB SCSI 699,
Medium 105 MB 129,-
Medium 270 MB 149, -

CDROM:

Mitsumi FX 001D, AT, 2x 269,-
HEC CDR210, SCSI, 2x  369,-
Drucker:
Citizen ABC-Printer 24N 333
Citizen ABC-Printer color 399,
EPSON Syllus color TIN - 1198,-
Canon BJ-200 TIN 499,
Canon JJG-600 TIN 1198,-

Maonitore:

AlphaView EL 15 549,
AlphaView DX 17 1299,-
IDEK MF BG17T 17" 1594.-

FAXe:

Canon FAX T18 TER 599, -
Canon FAXB190 TIN  yp49,.-

S

FRANK&WALTER T2
VT
BEV
COMPUTER
PARTNER

AMIGA Software:

Briliance AGA 189,-
CD AMINET 2 19,
CD AMINET 2 GOLD 29,
CD Meeting Pearls 19,
CD Fish GOLD 39,-
Philips CD-i:

CD-i Player 450 699,-
CD-i Player 210720 BEO,-
VideoModule fir MPEG 395,

Dragons Lair MPEG-Game 129,-

7th Guest MPEG Game 119,
Space Ace MPEG Game  115,-
Palm Springs Open Golf Ba,-

VideoCD CD-i/CD32:

"StarTrek VI 29,-
*Dar Prinz aus Zamunda® 29,
"Sting” 29,-

der AMIGA lebt besuchen She uns

WOC Koln

4.11.-6.11.94
Y
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Zwei aktoelle Druckwerke

Eine prev ISDN-Bi :
§ gum teurch pPonton Ver haben uns aus dem Media-
offeriert jetzt 887 © 0o teo- Verlag erreicht, beide be- M iSarhe
§ |ag: Einfach 485 »AY L D0 schiiftigen sich mit Optik & DS 2anst
» gwischen e Amiga - und sind doch v o AApte) % i
nstallieren..- grundverschieden, p MACHELCH  pas PRaxisBUCH 2y

50 lehrt das Praxisbuch mu
Reflections von Stefan Kem

"REFLECTIONS

3 -order) iibe 3 = o . E e : . THAUUAFTE E¥renie ur

einem CamecottE- eschickt  FESr=——me auf ca 360 Seiten den Um- & et DR ANIGA
lire Tﬂlﬂﬁmmtf;ngﬂg-wlunhm e B B " bis gang mit den Versionen 2.0 UGN o L !Fﬁr‘-’*

gnd  am Emplang im” ] o und 1.5 des leistungsstarken : -

en peweglen .« ! E-nrﬂ-.'-ﬁ'_iﬂ s

dann in einen PEMEE T Raytracers. Von der Installati- o g i,
amgesetzt. Alle &‘;;'m Jos 96 % on iber AREXX bis hin zum ST
erfolgt dabel €l Sw-Bildehens, Bumpmapping sind alle Funk- _‘ﬁ:ﬁ:ﬂfuﬂ aul dein AMIG A
6 Pixel g.“—‘ﬂﬂn wa Mimik und tonen ausfithrlich erklin, eine ﬁnrm-:-u:ﬁ'i?::ﬂ“&
was genigt, um Et!er‘- 5 {ibermit sk mut Beispielmotiven st R T .
= des Anrufers Z UE s o :
Gesten des et ist fr im Preis von 49,90 DM enthal- T ; .
5 vlS‘Pa}: ¥ tL‘;I'_ BT ‘ -q‘-_-*_ ._':":.,.-_‘

Eine 150 Seilen knappe Ein- nitige Hard- und Sofi-
filhrung zum Thema Amiga &  ware eriiutert. Fortgeschrittene
Video liefent Phillip Roth: Die  Digi-Regisseure sind hier zwar
Vor- und Nachieile der Ami-  trotz beigelegter Disk an der
ga-Modelle  werden  ange-  falschen Adresse, alle anderen
schnitten, Grundsiitzliches wie  wenden sich mut 39,90 DM in
Genlock, Blueboxing oder dic  der Kralle an: Media Verlag,
zur  Video-Nachbearbeiiung  Tel.: 08387/80 52

LEICHTER LERNEN

&% Die populiien Lemprogis  wird demniichst auf einer
= aus der Rethe ,Teach me 49 Noten teuren Datendisk
Amigal™ erfahren eben- priisent sein — fein sliuber-
falls ein Update: Der kom-  lich nach Sachgebieten
plette ,Grund- und Auf- wie Winschaft, Finanzen
bauwortschatz” mit seinen  oder Medizin geordnet. Zu
3000 Vokabeln und 1.000  haben bei: Unsigned Divi-
Satzzusammenhiingen  sion, Tel: 06007/72 18

8 EncLiIsScH 1"

: YORABELN
.~ GRAMMATIK

[INLEITUNG : GAME

AM AMIGA

Spektakuliire Voxel-Grafik im
Stil von ,,Comanche” war his-
lang die Domiine der DOSen -
Jetzt wollen die Mannen von
Alcatraz/Max  Desipn  auch
Eﬂe; Amiga in den Voxelspace
: tieren! timer” zum Finsatz ko
Die Osterreicher haben nun ein wird: Ein integriertes ﬂu?lc-:nuilj
entsprechendes  3D-Grafiksy- nen soll durch hiigelige Land-
stem namens Megaspace ent-  schafien filhren, wie man Si¢ am
: wmh:l'}. das zum ersten Mal bei A 1200 so detailliert noch nie ge-
3 der Wirtschaftssimulation JOld-  sehen hat. _, -

5 2o BESSER KOPIEREN

Der finanzielle bei Cachet ist iberwunden, ein US-Investor gefunden — S8
und schon kriegen die Kunden ein prima Update fiir , X-Copy”! -
Das beriihmie Kopierprogramm st damit nun mulitaskingfihig, konn Disks ouf Festplatte «i-
chemn und holt mehr Leistung ous der (yclone-Kopierhardware heraus. Wer dos Software-Update
+ fiir 20— DM brw. dos Servicepaket (inkl. Cydone V2.4 und einer Bntrittskorte zur  Computer
> "04" in Koln) fir 100 Marker nutzen machte, melde sich bei: Bletchley /Cachet Updateser-
vice, Tel.: 06222/61 47 3

5 e
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Die bekannten Austro-Softier
von MAX DESIGN haben slch
zur Yermarktung lhres neusn
Supertitels .Oldtimer® etwae
sinfallen laseen: eln Pemo-Vi-
deo.

Gegen eine Schutzgebiihr von 6.~
DM erhiilt man das Band voller
Infos und Demos zum Spiel brw.
den Tof-THffs, von denen es
handelt - die Sieger unseres
Wetthewerbs auf Seite 44 knegen
es sogar gratis. Und weil das Vi-
deo wirklich eine Schau ist, hier
die Bestelladresse: Max
Waldenburger Str. 13, 33098
Paderborn

DER TREULGEE
JULIAN

JULIAN EGGEBRECHT, seines
Zeichens Spiele-Stardesigner und
Boll von Factor 3 (,, Turmican’), 1st
semner Freundin untreu geworden!
Nein, nicht der, die er im letzten
Heft geheiratet hat, sondern dem
Amiga. Kirzlich produrierte er
niimlich ein .Indiana Jones”-
Game filr Videokonsolen, und
zwar im Direktauftrag von Lu-
cas Arts = bloB von einer Kon-

(DAS OLDTIMER-)

Habt lhr in dan letzten Mo~
natan mal versucht, einen
Amiga zu kaufen? Dann
werdet [hr festgesteilt ha-
ben, dafl nahezu nichts
mehr geht = In groBien
Kauthdusern sleht's nlcht
besser aus als bel kleinen
(Versand-)Héndlern,

Und wenn man doch mal ei-
nen erwischt, so wird man
glatt um etwa 900~ DM er-
lewchtert, obwohl der 1200er
noch vor wenigen Monaien
tiir schlappe 600 Mark ange-
boten wurde! Der Grund liegt
auf der Hand: Seit COMMO-
DORE  DEUTSCHLAND
Konkurs angemeldet hat, ist
die Liefersituation immens
angespannt.

Trotzdem sieht die Lage gar
nicht sooo libel aus, denn die
Jungs um DAVID PLE-

E_SANCE, den Chef wvon

AMIGA-NOTSTAND

Commo-UK, wollen alle
Rechte, Patente und Roh-
stoffe einschlieBlich der ka-
nadischen und englischen
Niederlassung  kaufen. So-
bald man den Zuschlag er-
hilt (was jeden Tag passie-
ren kann), wiire eine Neuauf-
nahme der Produktion in
Schottland  gewihrleistet.
Und dann kiinnte bereits im
Frithjahr 96 ein neuer Hi-
Tech-Amiga vom Band lau-
fen, der rum Preis des
1200ers die Leistungen des
4000ers um ein Vielfaches
libertreffen soll!

DER FAKTOR X

X-BASE, dle neue Computer-
und Videosplel-Show des
ZDF, etartete mit prima Ein-
schaltquoten: Die Premiere
eahen etwa 600,000 Zu-
echauer — die Pannen der
Liveshow werden sle wohl
auch gesehen haben,..

Doch live ist eben live und al-
ler Anfang bekanntlich schwer.
Wer trotzdem dranbleibt, kann

zukiinfiig ja mal an einem von
vier ,extemen” X-BASE-Ter-
minals persénlich bei der Sen-
dung mitmischen! Dazu miiBt
Thr Euch ledighich in einem der
vier folgenden VOBIS-Stores
einfinden: Bremen, Steinset-
zer-Sir. 15 - Berlin, Rudo-
wer Sir. 132 - Hamburg,
Friedrich-Ebert-Damm 111
— Miinchen, Schwanthaler-
str. 40

vertierung war nie die Rede. ..

DIE JOKER-CD

Die Branche fllistert nicht nur, sie redet lauthals Gber die

neue JOKERE-CD = kein Wunder, finden sich darauf doch

glelch sieben Kultersignisse auf slnen Schlag!

Da hiitten wir z.B. einen interaktiven Comic, ein
groBes Video-Interview mit MICHAEL LABI-

NER und natiirlich das umwerfend komische 4
Game rund um die Redaktion. Vorldufig ha-
ben zwar leider nur PC-Besitzer mit CD- 8
ROM etwas davon, aber die knegen fiir ihre 8
49 Miirker hier mehr als anderswo fiir das &5
Doppelte! Solltet Thr dazugehoren, lautet die ) v
Bestelladresse  ganz  unvermutet:  Joker . T i ot
Verlag, ,.Joker Shop”, Bretonischer Ring ‘.' N

2, D-8563) Grashrunn

et
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ENEMY UNKNOWN

BEFEHLIGEN SIE DIE STREITKRAFTE DER ERDE IM KAMPF GEGEN DEN AUSSERIRDISCHEN TERROR
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"Das beste Spiel, das ich
je gesehen habe.” 97%

COMPUTER GAME REVIEW

1999. Sie haben die Kontrolle {iber die XCom,
die von den Regierenden der Welt eingerichtet
wurde, um eine aullerirdische Bedrohung zu
bekimpfen, die die Erde terrorisiert.

Zunichst werden Sie die langsameren UFOs
scannen, verfolgen und abschiellen - doch das ist
erst der Anfang! Wann immer ein UFO abstirzt
oder landet, missen Sie zur Stelle sein. Sie
fiihren eine Truppe bewaffneter Soldaten von
Gebiude zu Gebiude und von Strafle zu
Stralie und benotigen dabei all lhre
taktischen Fihigkeiten, um die
AuBerirdischen gefangenzunehmen
oder zu vernichten.

Falls Sie lhre ersten Missionen

erfolgreich abschlieien, werden lhre

Wissenschaftler und Ingenieure die
Technologie der Aulerirdischen
kopieren, um stirkere Waffen und
Fluggerite fir lhre Streitkriafte bauen zu
konnen. Stiick fur Stiick ergibt sich so ein
furchterregendes Bild von lhrem unbekannten
Gegner und seinen wahren Wiinschen und
Zielen. Und dann gilt es, eine Strategie zu
entwickeln, um ihn zu stoppen!

Eins ist sicher - es wird nicht einfach!

P lr_1 ¥
A —E.E

Abbildungen zeigen IBM-PC-Screenshots. Tatsdchliche
Wiedergabe kann variieren.
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Funt Jahre Amiga Joker, das schreit ,in formlich nach einer weiteren Folge unseres heriich-
tigten Solo-Rollenspiels zum Mitmachen, Und damit endlich wieder Ruhe herrscht, haben
wir nachgegeben: Hier kommt das Abgefahrenste seit Michaels etwa 12 Jahre nicht mehr

osewechselten Autoreifen!

Weil dieser Rolli speziell fiir Joker-Leser erdacht wurde, diirft Ihr hier Eure Vernunft und das letzte bifichen Verstand (soweit vor-
handen...) getrost im Kiihlschrank lassen, denn nach Logik sucht man in den irren Abenteuern um den Berufsirren Schorsch tra-
ditionell vergehens — was Ihr statt dessen finden werdet, ist ein originalgetrever Abdruck des Joker-Dungeons, denn diesmal wird
direkt im Verlag geblastert! Und wenn Thr jetzt noch viel Sinn fiir Nonsense, ein wenig Papier, ‘nen Bleistift und einen ganz normalen,
sechsseitigen Wiirfel (das einzig Normale an diesem Game!) besitzt, dann kann der Spall beginnen.

Vor zweieinhalb Jahren lief uns das erste Mal der
Schlitzophrene Schorsch fiber den Weg, ein ehe-
mhger Insasse der Haarer Nervenheilanstalt und

E'.in htwﬂusbm&:rm ﬂfmﬁadlmﬁ.“

Thr habt immer geglaubt, abgesehen vom
Fressen und den dazu gelegentlich nitigen
Uberfillen auf leichtsinnigerweise herum-
liegende Kalorien verflige unsere Redakti-
onstile fiber herzlich wenig Fihigkeiten?
Weit gefehlt — der Wauwau ist ein hochin-
telligenter und hingebungsvoller Wachhund,
wenn auch mit lumpigen 15 Lebenspunkien
nicht unbedingt “ne deutsche Dogge.

Freilich, so ein kKlgines Feuerchen
wilrde die teuren Heizkosten er-
sparen - allerdings nur dann,
wenn da die Leserbriefe gemiit-
lich im Millleimer (Michaels pa-

tentierte  Joker-Zentralheizung)
prasseln. Zur Rettung des {ibrigen
Verlagsinventars wirft unser Bol
hingegen all seine Raffinesse
und all seine 25 Lebenspunk-
te in die Waagschale!

Uberlegt Euch dic Entseheidung gut, denn mit jedem dieser

iden™

verkinlt das Abenteuer anders! Jetzt braucht The nur noch im
Index nachzuselhaoen, aul welcher Seite Thr welche Texthliicke ihzw,
den Groundrilih findet, om dann bei Abscehnitt ¢ins 2o heginnen...

arbeitern 7u verhindern wuBten,  weshalb sie

Michael auch jeden Abend in sein Nachtgebet
einschlieBt), heverte er dann bei Alberto Geldzi-
ni, dem ungekriinten Konig der Lire-Fillscher, als
Leibwiichter an. Wie sich zumindest die Ein-

jihrigen unter Euch erinnemn werden, endete der
dritte Teil der Saga schlieBlich damit, daB
S:hurs:hunsmmﬂuﬂ m'u-.ngmn:tnm.t-

Unsere Abo-Verwaltense kiinnte norma-
lerweise keiner Fliege was zuleide tun -
aber um Fliegen geht's hier ja auch gar
nicht, Und von Normalitit kann man so-
wieso nicht reden! Mit Daisy hat sie die 15
Lebenspunkte gemein, aber vermutlich
kann sic eventuelle Brandstifter viel leich-
ler einwickeln als die rauhbauzige Hiindin.
Wao sollte die auch Finger hermehmen?

points zu Gebote,

Hel-

10-19

heute frith folgender Zettel im Briefkasten:
wHah-har-har! Lirdd! Gild-altih! Fiimpf Mil-
lhioniin Lirid in Schliesfach 0815 auf Hauptba-
nof bis heutiii Abent oda Eua Verlach briiinnt!
Huar! Schlitz-huif!"”

An der Echtheit des Dokuments kann leider kein
Zweifel bestehen - eines solch blumigen Stils be-

d:ﬂn' sich auﬂerdml Schlitzer niemand sonst aufl

WALTRAUD
Walli ist auch bekannt als .die Prau mit
dem Duden”. Radikal merzt die Schlufire-
dakteurin Vertippeler aus und kuriert
Komma-Chaos ebenso wie kranke Klein-
und krof, ., dh, Grofischreibung, Tja, und
wenn das noch nicht reichen sollte, um im-
pertinenten Infiltranten zu imponieren,
dann helfen der rabiaten Dame vielleicht
ihre stolzen 25 Lebenspunkte?

STEFFEN
Dret Faibles hat der Ober-Franke:
Pierderennen, FuBball und ver-
drahtete Cyberpunk-Rollenspiele.
Was das mit dem flammenden In-
fermo zu tun hat? Keinen Schimmer,
aber bei soviel F-Lauten kinnte es
doch immerhin sein, da der flitzo-
phrene Forsch einen Fehler macht,
oder? Und wenn micht, dann siehen
dem Redakteur rumindest 19 Hit-

Abschnitte
20-29

Seiten
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Core Design im Arbeitsrausch: \uf die rﬂhdventures ,l‘[ﬁ]ll]-
dall 2” und ,,Universe” folgte das Actionspiel ,,Banshee’ — und

Obwohl: Eigentlich hiitten wir die-
ser Tage ja mit ,Skeleton Krew™
gerechnet, doch stat Knochen-
minner zu schicken, lassen die
Engliinder erst mal Drachen stei-
gen. Und tatsiichlich geht es hier
ums Schweben, schwebt doch ein
Cieist gemiitlich durch seine Dhi-
mension, als ithm plitzlich und un-
erwartet eine menschliche Gestalt
verpalt wird. Damit nicht genug,
er wird auch noch auf die Erde ge-
beamt, wo er sich als waffenstar-
render Recke auf einer Waldlich-
tung wiederfindet. Aber hatte da
nicht irgendwann irgendwer ir-
gendwas von einem Dragonstone
gefliisten?

Da der geisthche Held offenbar
von allen guten Geistern verlassen
wurde, wird es fortan am Spieler
liegen, sieben lange und grafisch
sehr unterschiedlich gestaliete Le-
vels nach dem Drachenstein abzu-
grasen. Da sie allesamt im finster-
sten Mittelalter angesiedelt sind,
mull sich unser Ex-Gespenst in
Crestalt emes blondgelockien Jiing-
lings nun mit jeder Menge Raubrit-
tem und Monstern herumschlagen
und seinfe) Leben gegen die

&l wilden Affenhorden eines Bo-

| sewichts namens Agon vertei-
digen. Doch selbst die Flora ist

Sl hier nicht ganz ungefiihdich,
s denn fleischfressende Pllanzen
i warten nor auf vorwitzige Hel-
B%8| densprites - kurzum,  dem
Schwert bzw, Feuerknopf wird

~mﬁs o d-.sl
-'-'I-"-l -y
=iy

m: AR :-,,

darauf folgt nun ganz folgerichtig ein neues Actionadventure!

AT

Wir Immwn Em:h :ﬂdﬁss:n jEtﬂ mhar.i m— : :

ne sehr gclungme Priisentation - verspm-_;

chen, denn unser Vorabmuster tat sich
mit stimmiger Grafik in 3n.vug¢1per.-;:__
spektive, wunderbar weichem Scrolling
und teilweise ganz crsmunll-:han Effe];-';:_:
ten hervor - insbesondere das ,Zerpi-

xeln” des Sqim,m; wa.r hﬁlang v:mc';._"i:'

e

"*-*:3?" 11“‘“1*-."“ 1.. T

nicht viel Ruhe vergiinnt sein,
Den kleinen graven Zellen allerdings

auch nicht, schon weil die gesprichigen

Einwohner dieses Fantasy-Reichs gerne
mal das eine oder andere Item an den
Mann bringen wollen oder wertvolle Tips

zu spiteren Gefechten geben. Das erfor-

dert Himschmalz und Kombinationsgabe,
ganz zu schweigen vom verzwickien
Aufbau der einzelnen Ebenen, der ein
klarer Fall fiir eifrige Kartographen ist
Dafl natibrlich auch ein paar Ac-

tion-Standards wie fiese Fallen, Bl

mysteritise Steinkreise i la Stone-
henge oder Teleporter
nicht fehlen dirfen, 1st eh
klar. Zumal die Program-
mierer fiir das fertige
Gameplay eine leckere
Mischung aus viel . .Cha-
os Engine” und ein wenig
~Heimdall 2" verspre-
chen...

.- =
5

i

o s ey

Handlingmix aus Jnf,rsui:h Llﬂcﬂ Tastamr“
wuBte bereits voll zu uberzeugen, ﬂm}
weil uns Core D:s:gzl da'mn ﬁbcm:ugm

rechnen 'U-’ll!' ﬂu::h fest mit einem
Tﬂ.‘]!.’ fiir die kummendt ﬁuigahﬂ :




Habt Thr es langsam satt, auf Konvertierungen von Lucas Arts zu hoffen, die
dann doch nicht Kommen? Euch kann geholfen werden: Bei Renegade
importiert man nun ¢in australisches Mega-Adventure fiir den Amiga!

"1 ﬂﬁ'l‘ too happ,r either lady.

i Are you ever in a good nood?

" Hhy don*t you l-.i'l' your whining f
_ dnn’f haup to take this.

 as d.t-i: Cumpan_*,r der Bitmap

El‘miler& da #wischen Kiingu-

rul'rs und Bumerangs aufgetan

; hﬂt,.ﬁiﬁl uns in Kiirze zuriick ins Jahr
194& kampﬂldamr; und ist eine wahnwit-
zige *m"etﬁppelung der gerade damals so
. populdren . S-meﬂ um tapfere Helden,
vuIIhumgﬁ Elm}dme:n uﬁ-:i verhinderte

o Man schltipft in die Bnmbtr;mke von Joe
L King, einem furchtlosen Piloten fiir alle
_{'_Fﬁﬂﬂ Er sull irt Rm das Filmslemchen

?.fi_f"s-:hwm'ﬂn Iﬂﬂ Faye um:l Mechumkﬂr
Sparky in Richtung Dschungel ab, wo sie
i Em Gﬂmﬂer auf- den Hﬂdfm [dgr Tatsa-

a noment...

= heimbund Floda plant, die
¢ kiimpferischen Dschun-
geldamen mit Dinosaurier-
genen zu veredeln™” — was
eine prima Monsterarmee
fir den gréobenwahnsinni-
gen Dr. Frank Einstein ab-
gibe...
Bis unser Bruchpilot die
Weltordnung wieder herge-
stellt. und die Liebe der
feschen Oberamazone ge-
wonnen hat, sind tiber 100 Locations zu
iberstechen. Damit dabei zumindest das

~ Handling keine Probleme machi, werden

sich alle Aktionen bequem per Mausklick
auf die iibersichtlichen Icons und das In-
ventory am unteren  Bildschirmrand
durchfilhren lassen, withrend eine Karte
schnelles Reisen mit Parallaxscrolling
verspricht. Die ersten Screenshots ver-
sprechen indessen einen  Abenteuer-
Leckerbissen, der wombglich sogar die
Konkurrenz bei Sierra g ,
oder Lucas Arts in

puncto Priisentation re-

lativ alt aussehen laBt!

S0 werden flir die vielen

amisanten Multiple-
choice-Plaudereien die

Konterfeis der iiber 40

Charaktere bisweilen

sogar bildschirmf{iillend

gereigt, und stimmige |
Sound-FX ergiinzen die
Musikstiicke des allseits
bekannten Klangzau-
berers Richard Joseph

‘auf das atmosphiirisch-

ste. Da bedarfl es schon fast
keiner Erwiihnung mehr, dall
femn animierte  Zwischen-
sequenzen den Handlungsla-
den weiterspinnen werden.
Erwiihnen sollten wir indes-
sen unbedingt noch den Na-
men der australischen Newco-
mer, die hier unter den Fitti-
chen von Renegades Tom
Watson am Armga fiir Furore
sorgen  wollen:  Interactive
Binary Hlusions. Nicht minder
erwithnenswert wiire noch,
dall die , Turrican"-Macher
von Factor 5 mit der deut-
schen [L‘-hcrm!r.ung betraut
wurden und daB der Amazo-
nentflug zu Weihnachien auf
allen Amigas starten soll — mit
eigenen Versionen [iir Nor-
malos, AGA-Abenteurer und
CD-Piloten! (st)




30 waren hier zwar llwnmuz-u;:h
durchavs passende Produkte wie
Virgins  Adventure ,Beneath A
Steel Sky™ oder mit , Sam & Max™
Lucas Ans’ abentcuerhiche
Versoftung eines US-Comics ver-
treten, doch bewies man bereits
bei der Histone wenig Sachkom-
petenz: Als Beginn der Entwick-
lung wurde etwa Reisende im
Wind 2" (das auf cinem franzisi-
schen Comic aus den Blem ba-
siert) genannt, withrend die legen-
diiren B-Bit-Comics von Infocom
und Accolade unerwiihnt blieben.

Auch bei den aktuellen Highlights
konnte die Retrospektive ihrem
Anspruch micht gerecht werden,
dominierten  hier doch  diltere
Games oder gar solche filr Ninten-
do-Konsolen das Feld - interes-
sante Beispiele wie den stark von
Comics inspirierten  Bildschirm-
schoner  Johnny Cast-

auch

Comicspiele in der Vitrine

Im Rahmen des Comic-Fests im Miinchner Kultur-
zentrum Gasteig war eine Sektion den Bilderge-
schichten am Computer gewidmet — ein ehrenwertes
Ansinnen, dessen praktische Umsetzung nicht ganz
iiberzeugen konnte...

Iron Man
entstand
am
Computer

NS
'L{:~ u‘li Lif-.'l.
THE PRST COMPUTEA GENERATER GRAFH HOAEL

SAENZ

BY MIKE

Normale Comics?

avway” oder LLI.H noch anstehende Comic-Er-

eignis . King's Quest VII" unterschlug die
von - Siemens  produziere Veranstaltung
dagegen. Aber jener Ausstellungsteil, der
sich den am Computer produzierten Comics
widmete, war einen genaueren Blick wert:
Hier erfubr man in Wort und Bild, daf}
1984 mut dem SE-Werk | Shatter” der erste
vollkommen am Computer geschaffene
Comic von Mike Saenz und Peter Benno
Gills erschien. 1988 erhielt der Pionier
Saenz (Mac-Usem 15t er wegen seiner Eno-
1ik-CDs ein Begnff) dann Lob fiir die digi-
tale Gestaltung seines | Jron Man”, zwei
Jahre spiter schickie er in der Ausgabe
LDigital Justice” Batman in den Cyber-
space. Andere Werke weniger bekannter Au-
toren, darunter der erste deutsche Comic,
der am Computer
entwickell wurde,
vervollstindigien
die Ahnengalerie.
Daneben waren

auch interak-

Miinsch, die Biene Maja!

tive Cq&mﬂ&r-—(:omh:‘i 1".‘1:: bn:-
hen, die F'H]EIIE rr:mhlc 'mm aiF
leren ,H'-lalmay g I:ma
hmndnem:n JFreex. Q:;ha:&}
bloB, daf mit *,Ih-{aus ausge-
rechnet eines der Wi-::fltlgsfm
Exponale Ell]ddur.‘-md abstiirzte.
Die . Wilhelm Busch Erlehnis
; Co von Data Becker fiel
i dann giinzlich in die Schub1a~
de filr Skuml:ﬁ'ﬂ:m und die
Vorfihrung  von Pinm.erﬁl
men. der Cnmpummnm'émmn
(zB. dic bereits zehn Jahre
alten Klassiker .,[.._u:m 31‘.",
2Tin Toy" und ,.Knickknack™ von .I'{ﬂm-':_
Lasseter bzw. Pixar) aufgmnr.l dm VErwas
schenen Bildes am LCD-Projekior ins.
Wasser. ]nsgts;unr war’s al:.u ein eher un-
professioneller Event, was den Fans jeaijj.
doch wenig auszumachen schien: Neben
den signierten Ausgaben gingen besonders
beinharte. Comics mit Gewall- und Se.x- i
Szenen weg wie warme Semmeln. Und
weil sich unter den Kiufem sehr viele j - jln-
ge Kids befanden, ﬁ*ﬂgirrmsuﬂlﬁttm
weshalb die BPS so gult wie nie Comics
auf den Index setzt — wo man diesbeziig-
lich i in Bunn Vol Cnmpule:ga]m ﬂntzlﬁﬂ
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Wunder iiber Wunder: Dieses Ac-
tion-Highlight hat ein englisches
Team mit dem deutschen Namen
» Wunderkind™ verbrochen, was
Jja an sich schon verwunderlich ist
— aber nun haben sich die New-
comer doch tatsichlich als echte
Wunderkinder erwiesen!

Im Wald geht’s spranghalt zu

"J‘?'EJ*"' ; 5

ol
4,

2
: 'ﬂi‘:ﬁ'ﬁ
a2 ‘Jr“':ﬁ 5
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Violl geladen!

bzwar Jason Perkins (Pro-

gramm) und Robin Levy (Gra-

fik) schon eine ganze Weile im
Geschiift sind, hat mit Sicherheit noch
kein Mensch je vom Wunderkind-Team
gehint. Wie auch, schlieBlich haben sie
den Namen ja nur spabeshalber fiir ihre
erste und einzige Koproduktion ausge-
sucht; mittlerweile geht man schon wie-
der getrennte Wege. Und das ist mehr als
schade, ist Ruff’n"Tumble doch nicht we-
miger als das derzeit beste Actiongame fiir
den Amiga:
Der Held der Show ist Ruff Rogers, ein
kleiner Balg, der germe mit Murmeln
spielt. Eines Tages rollt so ein Kuller in
¢in Kaninchenloch, und Ruff wird zu ei-
ner minnlichen Alice - er landet niimlich
im Plattform-Wunderland. Dort geht es

3 ot s / :
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allerdings recht handfest zu, denn nicht
umsonst steht der englische Ausdruck
Ruff 'n’ Tumble fiir deftige Keilereien.
Wer dagegen eine zweite Hauptfigur na-
mens Tumble erwartet hiitte, sieht sich
getiiuschr; die war zwar mal geplant, wur-
de im Sinne eines perfekten Solospiels je-
doch wieder fallengelassen. Und so mufl
Ruff die neu entdeckte Welt eben ganz
alleine von Dr. Destiny und seiner
Tinhead Army befreien.

Die feindlichen Blechkipfe (und alles,
was es sonst noch wagt, sich zu bewegen)
nimmt der Liimmel mit einer voraus-
blickend mitgebrachten MP aufs Komn,
herumliegende Wertgegenstiinde wie
Miinzen oder Murmeln werden am Le-
velende gegen Bonuspunkte verrechnet.
Weil aber Generatoren massig neues Ka-
nonenfutter produzieren, die Gegner
mehrere Treffer wegstecken und die
Startwumme auch mal heiBlaufen kann,
1st man gut beraten, sich nach Lasern,

Kommit ein Geheimraom

Flammenwerfern, Smartbombs, Unver-
wundbarkeitskapseln, zusiitzlichen Herz-
chen fiir den Energiebalken oder Extra-
leben umzusehen. Uberhaupt sollte man
den Kamickelbau tunlichst genau absu-
chen, denn viele Extras sind gut ver-
steckt, und wer nicht alle Murmeln fin-
det, darf den Level auch nicht verlassen.
Die insgesamt 16 Abschnitte sind mit-
unter riesengrol, enthalten Geheimriiu-
me bzw. Bonuslevels und verteilen sich
auf vier Grafik-Welten: den Fantasywald,
die Mine, eine Blechschiidelfabrik und
zum Schiu Dr. Destinys SchloB. Hat un-
ser Held siimtliche Zwischen- und End-
gegner einer Welt von der Plattform ge-
pustet, findet er zwar auch die besiegten
Feinde auf dem Konto wieder, blof gibt
es fiir letzteres leider keine Highscore-Ta-
belle. Immerhin kann jede Wunderwelt
mit einem PaBwort angewiihlt werden,
auberdem wird hier immer fair gespielt.
Trotz derber Raufereien bleibt Ruff mit
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Lavendel? Quatsch, Lava!

ein bibchen Grips und Kalkill stets Sie- B Ruff'n’Tumble hier letztlich doch als . =il ot 5 te e BERE LR 72 oS

. ger, wobei sich seine Fiihigheit, auch nach S8 Meister aller Klassen. Das Spiel verliert T ,..ﬂ _ 4 .
- oben oder diagonal zu ballern, als eben- @8l niimlich auch bei einem ganzen Screen &j-ﬁ oA s
o niitzlich erweist wie sein Talent, in 8 voller Sprites nicht an Tempo, lediglich g ﬁﬁf. :::: F

Deckung zu gehen, wenn er selbst unter S8 das Scrolling ruckelt hin und wieder ganz Re: | _,.ﬁt" “? - @
Beschub steht. Dennoch sollte der Spic- B8 dezent. Aber angesichis der genialen

¥ ,.-- r
| ler seine drei Anfangsleben immer scharf 8 Animationen schiimt man sich direkt, : gﬁ:‘ﬁ@,i
: im Auge behalten, denn das Game ist 8 dieses Miingelchen (berhaupt zu er- & ﬂﬁ'ﬂ' ﬁ s
* nicht eben einfach — an ausgesuchten Ge- wihnen... & "'-Tq -q-—-
& meinheiten wie etwa Gegnern, die durch J Ja, selbst der Soundtrack ist eine Wucht, A 'ﬂ il L
| Einbahn-Energieschranken ballern, hat B8 denn Jason Page hat fiir die Wunder- Dirs Wasser steigt und steigt ...
: man selbst als Action-Profi zo knabbemn. kinder mitreibende rockige Hymnen 70 : onery 18t acio ]
Vas die Priisentation betrifft, mag man [ komponiert, die der sensationellen Op- (it S :t:f_'_. o
kaum glauben, dabB dies keine AGA-Gra- [ tik qualitativ nicht nachstehen. Zugege- I~
ik ist, denn so prachtvolle Metall-, Glas- B ben, auch manche der Sound-Effekte TR
nd andere Effekte hat der Amiga ein- 88 hiren sich verdiichtig bekannt an (z.B. i i A
! fach noch nicht gesehen. Linft Ruff etwa B8 nach , Silkworm), aber insgesamt ist die s ; X G
& in eine Hohle hinein, wird es dunkler, B8 stimmige Akustik nun mal voll iiber- % s r
& und beim Verlassen ganz realistisch wie- 88 zeugend. Und wenn es um Spielbarkeit et —_—a G
# der heller; die Tauchgiinge 1im Unter- B8 und Gamedesign geht, setzt Ruff'n"Tum- P O . .

Y wasser-Abschnitt der Minenwelt bleiben i ble ohnehin MaBstibe - etwa so, wie es . : : f

§ unvergeBlich, spiiter gibt es mehr bro- B8 seinerzeit der erste ,, Turrican™ tat. Es ist n
delnde Lava als bei einem Vulkanaus- also wirklich ein Jammer, dall dicses '_f e
bruch, 1n der Dosenfabnk sprithen so viel § Meisterwerk von Wunderkind ein Ein- Jyes——"
Funken, daB es fiir ein ganzes Silve- B8 zelstiick bleiben soll. Man kann nur hof- £ RUFF ‘N’ TUMBLE
sterfeverwerk reichen wiirde, und die fen, da die Bitmap Brothers ihrem Ruf (RENEGADE)
Feinde fahren in herrlichen Explosionen § als Zugpferde im Renegade-Stall gerecht & -
gen Himmel. Mag dabei das eine oder werden und mit ,,Chaos Engine 2" oder
andere Feature auch an vorangegangene 88 , Z” nicht gegeniiber diesem Megahit |8
Grafikwunder wie ,Turrican 3" oder zuriickfallen. Die MeBlatte liegt jetzt je-
Lionheart” erinnern, so erweist sich & dcnfallr. :.:.hunurdammt hoch... (mm) &
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Millennium kiindigte sein neues Plattform-
Alien auf Messen und in Pressemittei- g
lungen vollmundig als den unter-
haltsamsten Hiipfer aller Zeiten

an — doch grolie Verspre-

chungen provozieren grolie

Enttiiuschungen...

Dabei hiitte dieses auBenrdische
Gegenstiick 2zu  Paulchen
Panther schon rein optisch alle
Voraussetzungen gehabt, um im
Gedriinge der Plattform-Stars
angenehm aufzufallen: Mit sei-
nem unwiderstehlichen Hun-
deblick stichlt Pinkie jedem
Klempner oder Turbo-Igel
locker die Schau. Aunch sein
Spielkonzept ist grundsiitzlich
panz solide, aber eben nicht
mehr, Um in der ersten Genre-
Gamitur mitmischen zu kin-
nen, hitte es zumindest mehr
Farbe und vor allem weniger
Ruckelscrolling und unfaire
Ste:i]en bei:-mu:.hr
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schnitte ohnehin auch mal zu
Full zu durchqueren, doch lohnt
s schon, in Pod-Tools wie eine
Steinfaust, Schwimmitliigel oder
eine Sprungfeder zu investieren.
Denn in seinem Vehikel ist Pin-
kie gegen alle Feinde (Robbis,
Bienen etc) immun, zudem ga-
rantiert der eingebaute Expan-
dersitz mit Teleskoparm auch
problemloses Erreichen hiherer
Plattform-Regionen.

Ahnlich wie beim brandaktuel-
len CD-Titel , Bubble & Squeak™
soll also auch hier die Zusam-
menarbeit mit einerm Partner (in
diesem Fall das Pinkie-Pod) fiir
Abwechlung im Gameplay sor-
gen, wihrend man sich Uber

: \remhlungcna Wanderwege,
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Beginn ziemlich schnell los — §
gibt's [
aber natiirhch nur in der Ober- 2

das Nachfolgemodell

welt...
Genau diese Wanderung zwi-
schen den Welten killt jedoch
viel vom Spielspab, denn Pin-
kie unterstiitzt keine Zweit-
floppy, geschweige denn s
eine PFesiplatte: Bei den L,%
gebotenen Machlade- und [°
Diskwechsel-Orgien sicht |
man bald nur noch rot
statt rosa! Das ,Ruck- §
ling™ ist auch so eine Sa-

che, die wenig detaillier- §
te Grafik eine weitere,
und die diirfiigen Ani-

poE T e

Ein Blick auf die Oberwelt

Bitte nicht schlagen!
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Wiihrend die . Saison 1992/93" und die ;fﬁ funden hat: auch die Statistiken sind

jiingste ,.Intemational Edition™ ndmlich
- wenig mehr als Updates des Urpro-
gramms waren, wurde hier die Rasen-

. . o W
Action um einen kompletten Manager- "2»

- teil erweitert — 50 was gab es ja zuletzt -
im vier Jahre alten ,,Player Manager™... .

= Man kann sich vom kleinsten Club bis

und wer selbst mit der Champions

o 2L -

va 4 eher zweckmiiBig geraten. Der Sound .?"
=5, allerdings ist besser geworden, und das |

'

im Griff. Wenn es um Action und Ma- 5

.. nagement geht, kommt der neue Welt- +
;. meister also von Sensible Software! ’s
s (mm) £
zur Mationalmannschaft hochbolzen, 23

. League nicht zufrieden ist, entwirft eben . ¥

. ein eigenes Turmnier mit allen Schikanen. |

- Dadiirfen dann bis zu 64 Mitspieler an- § '
. treten und haarklein die Taktik fiir jede s,

- Begegnung ausbrilten: Falsch positio-
- nierte Cracks bringen auch tatsiichlich *
. nur einen Bruchteil der thnen moglichen

' Leistungen auf dem Spielfeld. Dort geht g |

¢s dbngens noch variantenreicher als
pewohnt zu; z.B. miissen gefoulte Spie-
fer nun richtig leiden, bis der Onkel |
Doktor kommt,

Wir hingegen kommen jetzt zum brand-
neuen Strategieteil, und der ist zwar
nicht ganz so komplex wie , Bundi Hat-
trick”’, dafiir aber doppelt so schnell in
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§ den Griff zu bekommen. So braucht 5§

!

" | man hier schon mal keine seitenlangen &

| Vertrlige, um etwa Litti aus Japan heim- &3
. zuholen; das entsprechende Budget i
 geniigt. Richtig, man hat alle Spieler aus §
jeder Profiliga der Welt ins Programm &
. gepackt, und zwar mit Haut und Haar ¥

- (-farbe), Position, Ktnnen und Wert.
AT AT AT AL AU AT AR AT R S
Tausche gegen Litti = mit Wertausgleich!
1 ' .

Alles in allem sind somit mehr als |

22.000 Kicker aus ilber 1.400 Teams
vertreten, dazu alle Nationalmann-
schaften und internationalen Pokale. Fiir

lische Version vor, wihrend die deut-
sche Fassung mit weiteren Feinheiten #

5
A
diesen Test lag ung allerdings die eng- 5

aufwarten wird —aber wozu gibt's alle '§

vier Wochen einen neuen Joker? Genau,
im niichsten Heft kiinnen und werden
wir Euch ilber die iberarbeitete Yersi-
- on informieren.

A

<

. Und weil auch noch ein wenig Platz fir {4

- unseren tollen Wetthewerb bleiben §
'~ mubB, sei nur noch kurz angemerkt, daf |

- grafisch kein Quantensprung stattge- §
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Eine ganze Mannschaft aus Joker-Lesemn
darf in ,.Sensible World of Soccer” beim
Joker Team mitkicken! Wer also in der
Verkaufsversion vertreten sein will, soll-

oy e

 JOKER VERLAG
WJOKER-TEAM"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

SENSIBLE WORLD
OF SOCCER
(SENSIBLE/RENEGADE/VIRGIN)
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In der letzen Mailbox hatte ein
Leser das Problem, keimne pas-
sende Kickstart-Umschalidis-
kette fiir seinen A1200 zu
bekommen, um auch liltere
Spiele zum Dienst am AGA-
Rechner zu iiberreden. Hier
die Losung: Fiir drei Mirker
gibt's die ,Amiga Kickstart
[.3" unter der Bestellnummer
PU 096 bei H.E.P., Postfach
3152, 58820 Plettenberg
(Tel.: 02391/12 B4 7, Fax:
(2391714 B5 B9,

Doch nun zu etwas komplett
anderem: Ihr solltet der
Demo Galerie mehr Seiten
spendieren! 50 kinnte man
auch einen Index unterbrin-
gen, wo alle Demos der letz-
ten Monate verewigt sind;
auch die nicht vorgestellten.
Denkt mal dariiber nach, und
sagt mir zum Schlub bitte
noch, ob NBA Jam” in
niiherer Zukunft fir den Ami-
ga oder das CD" umgeselzt
wird.

schliigt Jens Konemann aus
Miinchehagen vor.

Erst mal besten Dank fiir die
Info im Namen von Jens Bever-
mann, wir wilrden wns gerne
revanchieren. Bloff gibt es
ither eine Konvertierung des
Basketball-Knallers keine offi-
zielle Stellungnahme vom Her-
steller, und die Demo Gualerie
scheint uns filr eine monatliche
Rubrik eigentlich umfangreich
genug. Aber wie wdre es viel-
leicht demmnédchst mit einer ein-
maligen, aber grofien Marks-
itbersicht zu den aktuellen De-

mos?

)

Das Kopieren von Vollpreis-
Spielen ist ja nun verboten,
aber es gibt doch z.B. auch PD
oder die Werbespiclchen. Wie
schawt es damit aus, darf man
die kopieren und fiir ca, 5,-
DM verkanfen? Oder nehmen
wir spielbare Demos bzw.
iiberhaupt Demos, etwa die
aus Eurer Demo-Galerie, Und
was ist mit Demos, die man
z2.B. mit dem Demomaker
selbst gemacht hat?

lotet Sascha Krenn aus Ott-
weiler seine Verdienstmig-
lichkeiten aus.

Public Domain heiff ja nicht
wnsonst ze deutsch soviel wie
JOffentliches  Eigentum”  wnd
darf daher ohne weileres wei-
tergegeben werden. Blof sind
die erwdhnten Werbespicle wund
Demos eben nicht immer PD,
hier myfi mant sich schon im
konkreten Einzelfall erkundigen.
Bei selbsigestrickter Soft hinge-
gen sollte im Handbuch des je-
weiligen Demomakers ein Pas-

sus i finden sein, der die Frage
des Urheberrechts regell.

Es verwirrt mich doch schon,
dall immer behauptet wird,

Commodore  sei pleite,
withrend andererseits noch
jede Menge Werbung geschal-
tet wird — etwa in diversen
Computerzeitschriften oder
auch im Fernsehen bei .,Sea-
Quest™,

wundert sich Armin Pratz aus
Ciriesingen.

Sorry, aber zenindest Commo-
dore  Dewtschland  existiert
tatséichlich nichit mehr — was
hierzulande derzeit noch an ent-
sprechender Werbung liuft, ist
damir iiberholt. In England sieht
die Lage freilich schon wieder

13 Warum berichtet Thr
nichts mehr dber Daisys neue
Fionfrisuren? Mein Dackel
michte gerne wissen, was
bei den Weibchen so Mode
ISk

2) Der CD-Joker ist ja eine
netie Idee, aber warum gdnnt
Ihr ihm nur gewdhnliches
Papier als Cover? So iiber-
sieht man ihn leicht, oder
man verpalBt schnell das
Ende und findet sich dann im
Heft nicht mehr zurecht!

3y Was in Eurem Mogel-Spe-
cial so drinstand, wubte ich
eigentlich alles schon. War-
um habt Thr Euch nicht brei-
ter ilber Cheat-Such-Progis
auspelassen?

4) Wenn ich ein Programm
schreibe, das nach den Regeln
des L Schwarzen Auges”
Kampfsimulation betreibt,
Zufallsereignisse ermittelt
und dergleichen mehr, bendti-
ge ich dann irgendwelche
Genehmigungen? Und wie
sicht ¢s mit WB, CLI bzw.
Shell, AmigaBasic usw, aus?
Kann ich Grafiken, Clip Arts
etc. aus solchen Paketen ver-
wenden, wie sic z.B. Mallan-
der anbietet?

5) Warum erweitert Ihr
Euren Shop nicht mal ein

biBchen? Ich denke da z.B.
an Joker-Miuse, Joker-
Sticker, Tastaturabdeckun-
gen, Joker-Screensaver (ani-
mierte Figuren von Brork,
Krieger, Joker usw. laufen
iiber den Monitor), Joker-
Biicher (..Die Sklaven hinter
den Kulissen™), Joker-Notiz-
blécke, Pinnwiinde...

stellt Immo Kister aus Ziil-
pich-Unleserlich seine
immense Vorstellungskraft
unter Beweis.

I} Wieso, ist Dein  Kiter
womdglich  vom  anderen
Lfer?

2) Wir sagen ex Idr ja nur un-
gern, aber Du bist bisher der
einzige, der es schaffi, sich in
einem relmseitigen Sonderteil
zn verlaufen...

3) Die besagten Cheat-Such-
Progis sind eigentlich nur fiir
Leute interessani, die tichrig
pragramatiertechnische  Vor-
kennmisse mithringen — das
Special war indessen als Hil-
festellune fiir One Normal-
zocker gedachi,

4) Um auf Nummer Sicher zu-
gelten, empleifen wir Dir, be-
ziighich DSA direkr ber Fan-
Pro (Postfach 416, 40674
Erkrath, z. Hd, Werner Fuchs)
rachzufragen; die Workbench
wnd thre Teilprogramme diir-
fen ebenfalls nicht so ohne
weiteres verwender  werden,

Ansonsten kommi es daranf

an, ob die Software PD oder
Shareware ist, wobei in leizte-
rem Fall Verhandiungen wohl
wrnvermeidiich sined.

5) Prima Idee! Der Anfang ist
mir dem Joker-Archiv und der
Joker-Telefonkarte  ja  auch
schon gemacht,

e




Da habt Thr doch neulich glatt

behauptet, dall der A1200
langsamer als ein 486 DX2 sei.
Ma schién, aber die beiden
kann man auch nicht verglei-
chen! Nimmt man statt dessen
einen A4000/40 mit 33 MHz
gegen den erwiihnten PC, dann
sieht die DOSe bloB noch
Riicklichter! Des weiteren
wird behauptet, der Amiga
kitnne grafisch nicht mithalten
~ Thr habt wohl noch nie einen
Amiga am Multisync-Monitor
geschen? Hichste Aufliésung
mit 256,000 Farben, das wird
am PC ganz schin teuer. Und
wem das nicht reicht, der kann
sich gerne noch eine spezielle
Grafikkarte zulegen. Am PC
kauft man ja auch eine bessere
Karte, wenn einem das Stan-
dardmaodell nicht reicht, oder?

Wenn es also Amiga-Spiele
gibt, die den 4000¢r nicht rich-
tig untersiittzen (so viele sind
es librigens gar nicht), dann
licgt das ganz allein an Euch!
Denn wihrend im PC Joker
beim nevesten ,,Wing Com-
mander”-Modell ganz locker
darauf hingewiesen wird, daB
man sich doch nun gefilligst
cinen Pentium kaufen soll, regt
man sich am 500er-Amiga dar-
tber aul, dall der Katzen-Killer
ruckelt. Das Computer-Hobby
kostet nun mal Geld, und
genau da liegt der Hund begra-
ben: PC-Usern kommt es ganz
normal vor, immer mal wieder
ein paar Tausender fiir neue
Hardware lockerzumachen,
aber mit dem 1200er (gut auf-
geriistet durch 6 MB RAM,
210-MB-Festplatte und Multi-
sync-Monitor) hiitte man eine
echt gemiale Zockermaschine,
die nicht jedes halbe Jahr ein
neues Motherboard beniitigt.
Wenn ich da an Leute denke,
die sich nur zum Textverarbei-
ten ‘nen Pentium hinstellen. ..

[ch arbeite jetzt seit vier Jahren
beruflich am PC und kann
mich nur wundern, dab sich so
viele Leute so einen Scheil
andrehen lassen. ,,Word Per-
fect”, .Corel Draw™ oder
~Power Point” sind itberladen
mit Funktionen, die kein
Heimanwender je braucht, und
«Windows” bringt mich wirk-

lich zum Weinen. Also nutzt
endlich Euren 4000er und ent-
wickelt z.B. ein Bewertungs-
kistchen, bei dem sich exaki
ablesen libBt, welches Game
auf welcher Amiga-Variante
wie gut liiuft!

fordert Siegfried Otto aus Ens-
heim.

Ohne hier niher auf die techni-
schen Vor- und Nachteile des
4000ers eingehen zu wollen,
bleibt doch der Tatbestand, dafi
dieser Rechner von Anfang an
wenig Gegenliebe bei den Kiiu-
Jern fand — uns die Schuld fiir
mangelnden Support geben zu
wollen, ist daher schier ldcher-
Vergleiche langsam leid, denn
ein Amiga ist nun mal kein PC
(monindest nichr im landldfi-
gen Sinn) und ein PC kein Ami-
ga. 5o werden DOSen-Gamnes
halt so erstellt, dafi sie via Gra-
fikkarte laufen, withrend Amiga-
Spiele fiir den eingebauten Gra-
fik-Chip programmiert werden,
weshalb spezielle Grafikkarten
hier eben nur selten fiir schnel-
lere Optik oder eine hihere Aug-
kisung sorgen. Wir erwarten
daher von Konverfierungen na-
norgemddl auch keine 1:1-Um-
sermung, aber doch jede (ua-
litdit, cie im Bereich des tech-
nisch Machbaren liegt. Soviel zu
. Wing Commander”; ,Corel
Draw" und ,, Windows" interes-
sieren in diesem Zusammen-
hmgwrmg lﬂddqﬂdtnlmm

Letztens habe ich auf dem PC
eines Freundes die Mega-
Simulation ~Comanche”
gespielt und bin immer noch
enttiuscht dariiber, daf uns
Amiganern solche Sahne-
stiicke vorenthalten werden -
dabei witren Umsetzungen sol-
cher Games technisch doch
durchaus machbar, oder? Und
iiberhaupt, wieso werden am
Amiga eigentlich keine Voxel
verwendet? Noch was: Vor
einiger Zeit versuchte ich,
mein kaputtes ,,Wing Com-
mander” bei einem sonst sehr
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guten und kulanten Versand
umzutauschen, was jedoch
abgelehnt wurde., Wiirdet
Thr so freundlich sein, mir
das Spiel zu kopieren, wenn
ich Euch die Original-Disks
einsende? _

hofft Nikelai Férsterling
aus Braunschweng,

Voxel sind am Amiga rech-
nisch durchaus nicht unpro-
blematisch, schlieflich hat
sein Grafiksystem im Grun-
de schon zehn Jahre am
Buckel und basiert daher
nicht auf ., Chunky-Pixel-
Modi", sondern auf ,Bit-
plane-Modi" — welche sich
ganz allgemein fiir 3D-Optik
nicht sonderlich gut eignen.
Trotzdem haben Demo-Pro-
grammierer und jerzt auch
Max Design Mirtel und We-
ge gefunden; lies doch in
diesem Zusammenhang mal
den Mixer (und dann die
Vorschau). Deinen Wunsch
miissen wir Dir leider ab-
schlagen, was auch fir dhn-
liche Birten gilt, die des dfte-
ren an uns herangetragen
werden: Auch wir haben
nicht das Recht, Kopien wei-
terzugeben, ob Originaldis-
ketten oder nicht.

Ich finde es ausgesprochen
idiotisch, stindig darither zu
diskutieren, ob der Amiga
nun besser ist als der PC
oder umgekehrt. Mag sein
dad man bei Commodore
nicht die besien Computer
der Welt baut, aber ich kime
deshalb nie auf die Idee, mir
ginen PC zuzulegen. Wir
sollten wohl |L-FI'.II..IL Stiirken
und Schwiichen unserer
WFreundin® zu  schiitzen.
Ubrigens: Ist Euch eigent-
lich schon mal aufgefallen,
dall das CD" in Verbindung
mit MPEG derzeit die mat
Abstand ginstigsie Moglich-
keit ist, um sich CD-Videos
anzuschauwen?

gibt Michael Rédhamer aws
Gallneukirchen in Oster-
reich zu bedenken,

Machen wir's kurz Du
sprichst uns aus dem Herzen!

[} Als trever Leser und Abon-
nent habe ich vor, mir einen

PC zu kaufen, doch keine
Bange - ich werde meinem
| 200er nicht géinzlich untreu,
daher im folgenden ein paar
Fragen...

2) Kann ich meinen Epson-
Drucker dann parallel an bei-
de Rechner anschlicben?

3) Warum wird immer nur die
DOSe PC genannt? Sind Ami-
ga, ST oder Co64 micht auch
Personal Computer?

4) Kann man CD-ROM-

Games auch direkt von CD
spiclen oder mull man sie
immer vorher installieren?

5) Warum brauchi ,Monkey
[sland ™ auf der DOSe 15
MB, auf dem Amiga aber
bloB 9 MB?

&) Und was hat’ s mit diesem
OS82 auf sich? st der PC
dann genauso komfortabel
wie der Amiga?

hotft Hendrik Eischend aus
Elsfleth.

1) Hey, Ihr werdet doch pléz-
lich nichs alle verniinftig wer-
den?!

2) Sollie méglich sein.

3) Umgangssprachlich unter-
scheidet man eben rwischen
«Home Computern” (Amiga,
ST, C64) und ,Personal
Computern” {MD-DOS-Rech-
ner) — vielleicht, weil PCs
frither nahezu reine Biiro-
knechte waren und deshalb
vom Personal genutzt wur-
den? War ja nur 3o eine
Idee...

4) Manche ja, manche nein.
Meist installiert man aber
rumindest ein Mini-Directory
auf der Festplarte, in dem
z.B. Savestinde abgelegt
werden.

5) Diirfre an der Grafik lie-
gen.

6) . O82" ist ein alternatives
Betriebssysterm mit allerlel
Vorteilen wie z.B. bequemer
feon-Bedienung oder Mulri-
tasking — und allerlei Nach-
tellen, well es viel Speicher
[frift, sich nur sehr beschrdnkt
mit Spielen vertrdgt und nach
wie vor eine gewisse Absturz-
neigung an den Tag legt.
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Warum druckt Thr eigentlich
meine Briefe nicht ab? Ich
schreibe nun schon zum x-ten
Mal, bekomme aber hiichsiens
persdnliche Antworten. Wenn
[hr diesen Brief also wieder
nicht druckt, passiert fol-
gendes: Zuerst jage ich ctwa
200 Kampfkatzen durchs
Redaktionsgebiude - nach dem
Motto , . Gib Daisy keine Chan-
ce!”. Sorry, Daisy, aber
beschwere Dich bitte bei Dei-
nen Redakteuren, Danach wer-
de ich Big Bofl Mike in seiner
kleinen, privaten Redaktions-
Villa besuchen und villig unbe-
rechtigte Kritik tiber seine Kult-
Magazine zum besten geben,
Wenn er dann kurz vor'm Plat-
zen ist, reden wir iiber Euer
Gehalt. ..

Und wieso schreibt Thr cigent-
lich davernd, dabB ein Abo nur
Vorteile bringt? Na ja, fiir uns
vielleicht schon, aber fiir Euch
doch nicht! Beispielsweise
mibt Ihr jeden Monat gut
10,000 Briefmarken  an-
schlecken (oder macht Daisy
das? Nicht mehr lang, ich sage
nur: JKampfkatzen™!}), und die
wollen  schlicBlich  auch
gekauft sein. Dann packt Thr
noch ‘ne Primie dazu! Wie
lange bettelt lhr die Firmen
eigentlich an, bis sie so ein
Demo rausriicken? Und zu gu-
ter Letzt hagelt es Beschwer-
den (,,Mein Hell kam erst drei
Minuten nach dem Release-
Date!™), ganz zu schweigen
von dem Verlust von etwa
70.000 DM im Jahr, der Euch
durch den giinstizeren Preis
entsteht. Da kaufe ich mir mei-
nen Al lieber weiter am Kiosk
- schlieBlich will ich Euch
nicht in den Ruin treiben!
berubigt uns Markus Riese aus
Delligsen.

Na, siehst Du: Kaum, daf Du
mal etwas Verniinftiges zu Pa-
pier bringst (wie den Hinweis
ayf unsere aufopfernd karitative
Tdtigkeit im Abo-Versand), wird
Dein Kram auch gedruck! Die
Kampfmiezen kannst Du aber
trotzdem  ritherwachsen lassen,
50 wets kann man immer gebrau-
chen — sei ex, um Mike mehr Ge-

halt mu entlocken, bei den Her-
stellern newe Demos zu erpres-
sen oder Brigfmarken ab-
mlecken. Und Daisy? Nun,
Schachspieler sprechen in einem
solchen Fall wohl vwon einem

Damenapfer...

1) Wenn man ene Turbokare ans
CD* anschlieBen miichte, braucht
man dann eine Rap-Box oder ein
SX-Modul? Oder geht's einfiach 507
2) Kann man Games fir CD-1 oder
Mega CD auch am 32er spiclen?
A1 Wie viele Polveone verarbentet
das CD* in der Sekunde?

4) Gibt es Speichercrweilenmgen
tir das CD™?

|éichert uns Mr, XY aus Lilbeck.

1) Fiir eine Turbokarte am CD®
braucht man weder eine Rap-Box
noch das SX-1, sondem ein schlich-
tes Winder — bislang ist das nim-
2) Ohwne ein weiteres Winder siehi's
auch diesbeziiglich diuster aus.

3) Weil Commos Schillerschleuder
keinen spegiellen Chip zur Polygon-
Berechmung hat, dilrfle das garz
vom den Fihigheiten des Program-
mierers abhitngen

4) Nicht direkt, aber man kann eine
in dexs SX-1 einbanen,

MNach einem bislang dreiwichi-
een Test erwies sich das neue
Adventure ,.Greece” als recht
gut spielbar. Die Grafik ist
hervorragend, wenn auch das
Parallax-Scrolling nach eini-
gen Glisern Wein etwas
ruckelt. Ausgeglichen wird

dieses kleine Manko durch den
schicken Sound, einer feinfiih-
lig programmierten Mischung
aus Ruhe und Sulle.

schickt uns Gert Seidel Griile
aus Griechenland samt Screen-
shot,
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Gut zu wissen, besten Dank
iir die Info. Leider sitzen wir
hier immer noch an der Simu-
lation ,Work", und der Test
dieses  nervenatfreibenden
Programms zieht sich schier
endlos hin...

Ich finde Eure Zeitung
wirklich voll okay, und
auch die gelegentlichen
PC- oder Vorab-Tests
stiren mich nicht sooo
sehr. Was mich aber strt,
ist, dab Thr diese Fehler (1)
nicht eingestehen wollt.
Jetzt erzdhlt bitte nicht, die
Programme wiiren nur noch
verschoben worden, damit
sie noch verbhessert werden
kéonnen. Das wire bei
einem oder zweil solcher
Tests akzeptabel, aber nicht
bei der Anzahl, die Thr hat-
tet: ,,Creepers”, ,,Reunion”,
~lrain-1t", Der Schatz im
Silbersee™.

Also, seid ruhig mal ehr-
lich, denn jetzt kommt noch
eine der beliebten Drohun-
gen: Solltet Thr wieder kei-
ne Stellungnahme von Euch
geben, verlingere 1ch aus
Protest {1} mein schines
Abo nicht — ditsch,

droht uns Ralf Peteres
(haben wir das richtig ent-
ziffert?) aus Rheine.

Auch auf die Gefahr hin, ei-
nen unserer drei Abonnenten
zu verlieren, kinnen wir kei-
nen Fehler zugeben, wo wir
keinen gemacht haben. Wir
testen nimlich GRUND-
SATZLICH nur Amiga-Ver-
sionen und GRUNDSATZ-
LICH nur vom Hersteller
autorisierte Testmuster -
wann die Games dann
tatsdchlich verdiffentlicht
werden, liegt nun mal nicht
in unserer Hand. Und jerzt
sei Du mal ehrlich: Wilrden
wir auf Verkaufsmuster war-
ten und damit nur Titel im
Heft haben, die aufgrund un-
serer Produktionszeit schon
etliche Wochen am Markt
sind, hdntest Du den Joker
dann @berhaupr je abon-
niert?f

H——-——n—t

Nach der mehr oder weniger
mibglickien Amiga-Umset-
zung des PC-Hits ,,Beschnief

a Schrott Platz™ haben die
weltweit unbekannten Tie-
fenbacher Bytebieger von
Evoluschiin Software wieder
emnmal das Unmiégliche
maglich gemacht: Nach vier-
wiichiger Konvertierungszeit
darf _Schweig, Comman-
der!” nun endlich auch am
Amiga gezockt werden. Da
das Spiel auf einem AS5S00
nicht lauffihig ist, dirfte
diesmal nur die AGA-Froni
zum Zuge kommen. Das Pro-
gramm bendtigt 400 MB
Festplattenspeicher sowie
mindestens 26,9 MB RAM,
Wer jedoch satte 27 MB sein
eigen nennt, der Kommt in
den Genul von bunteren
Game Over-Sequenzen und
der vollen Auflésung von
1024 x 512 Pixel. Dankens-
werterweise liegen lbrigens
25 Ein-MB-Bausteine mil in
der Packung, welche nur ein-
fach irgendwo auf die Plati-
ne geklatscht werden miis-
sen. Die Installation der 79
Disks dauert dank einer aus-
gekliigelten Kompressions-

Routine auch bled 92
Wochen.
Da wunser Testmuster halt

blob ein Testmuster war,
miissen wir uns in vielen
Punkten auf die Angaben der
Programmierer verlassen,
wis wir aber gerne tun, denn
schlieBlich haben uns die
Jungs beim Grasbrunner
Erntedankfest ordentlich
einen ausgegeben, Optisch
licgt das Game z.B. ganz
klar an der Weltspitze, selbst
die hiiufig vorkommenden
Grafikfehler sind in bunten

256 Farben gehalten. Ab-
schlieBend wire noch zu
erwihnen, dalf man die

Packung an den gestrichelten
Linien zerschneiden sowie
entsprechend der Anleitung
neu zusammenkleben kann,
urm dann die naturgetreue
Nachbildung eines texturier-
ten Polygons zu erhalien. Last
not least ein paar Cheats, die
wir vorab in Erfahrung brin-




gen konnten: Wenn man etwa
die CPU lila anmalt, bekommt
man im Game eine lila Pause
als Endgegner! Auberdem
wird der Rechner bei diesem
schnellen Spielchen im Dau-
erbetrieb dermabBen heif, dai
man sich im internen Lauf-
werk seinen Frithstilckstoast
braten kann...

will uns Igor Vucinic aus Rin-
teln weismachen.

Doch, ist wirklich ein tolles
Game. Besonders gelungen an
diesem SF-Knaller fanden wir
es Ubrigens, daf sdmiliche
Raumfliige in Echizeit ablaufen:
Wenn man also von einem Ge-
stirm zum ndchsten rund 12.000
Jahre unterwegs ist, kann doch
fiber die Dauermotivation nun
wirklich keiner meckern/

Ich habe mir gerade die
1200er-Version von ., Theme
Park™ gekauft und mubite mit
Erschrecken feststellen, dal

einige in der Anleitung
erwihnte Features villig feh-
len, unter anderem das Feuer-
werk und die nostalgische
Achterbahn. Ich hoffe nur, da
Bullfrog bald eine Zusatzdis-
kette herausbringt, mit der die
Miingel behoben werden. Ob
es Zweck hat, an Bullfrog zu
schreiben, damit sich solche
Fehler mcht wiederholen?
fragt Thomas Kapilza aus
Wuppertal.

Es fehlen in der Tat einige Fea-
tures, die allerdings in der bei-
liegenden Referenzkarte auch
benannt sind — vermutlich wur-
den sie also ganz bewuft wegge-
lassen. Und da so was nur selten
aus louter Jux und Dollerei,
hiufig jedoch aus wingenden
technischen Griinden geschieht,
wilrden die Ochsenfriische Dei-
ne Beschwerde wohl zu Recht
Sulr Quafr)k halten.

dall
memne Freundin mit dem

Es ist nun bald soweil,

herzallerliebsten Namen
LAS00" einer anderen Freun-
din mit dem noch herzaller-

lichsteren Mamen A 12007
wird weichen miissen. Ein
Freund wiederum, der auf
den langweiligen Namen
~Kai1” hort, besitzt einen PC,
wo mir doch newahich ungelo-
gen die grobe Ehre zuteil
wurde, einem Game mit der
duberst prunkvollen Bezeich-
nung ,,Rebel Assault™ Auge
in Monitor gegentiberzuste-
hen. Ganz ungewaollt glitsch-
ten meine feuchten Hiinde 2u
dem merkwiirdigen Geriit,
welches  als [ Joystick™
bekannt ist, und schon hatte
mich die verteutelte Soflt-
ware in thren Bann gezogen!
Da ich des weiteren ein riesi-
ger Beholder*-Fan bhin (Ihr
wilt schon, dieses runde
Ding mit den charismalti-
schen Glupschaugen und
dem erotischen Schmall-
mund), wiirde es mich bren-
nend interessieren, oh fol-
gende Games auch fiir den
Amiga geplant sind: , X-
Wing"”, ..Tie Fighter”, ..Rebel
Assault™ und ,Eye of the
Beholder 111™.

Anderes Thema: Macht bloB
nie wicder Witze iber das
Wiener Blut {wie in der letz-
ten Doppelausgabe), es helt
niémlich auch in meinen
Adern! Obwohl - das
Gedicht dber Brigittas Mich
war wirklich irgendwie...
wie soll ich sagen? Irgend-
wie anders! Und wo ist denn
eigentlich die gute Frau mit
ihrer tollen Ex-Girlseite
abgeblieben? Ist ihr viel-
lerchl ein Kind zugestolien
oder so was'!!

spekuliert Schwester Theo-
dora aus Bremerhaven.

Nun. die Lucas-Games blei-
ben wohl (zumindest auf ab-
sehbare Zeit) unamiganisiert,
und auch der dritte Beholder
har sich irgendwie in der War-
reschieife verfangen - aber
der war schlieBlich el der
schwiichste aus dem Trio. Die
gute Frauw it dem spekia-
kuliiren Namen ,, Brigitta™ hat
ex indessen in die buchhalreri-
schen Tiefen der Verwaltung
verschlagen, wo jeizt vor al-
lem die Druckerei, der Ver-
triek und andere freche Rech-
nungssteller thre Seitenhiete
zi spiiren  bekommen.  Aber
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vielleicht léift sich Deine Bluts-
verwandie (auch in Girti flieft
der Wiener Sirup) ja irgend-
wann I einer newen Ex-Girl-
seite verfiihren?

Ich méchte mich mal emn
bilchen tber die enghschen
soltwarehiuser auslassen,
wenn es auch ohne sie ganz
duster fiir den Amiga aus-
schaven wiirde. Nichisde-
stotrotz finde ich, dalb sich
dic Burschen ruhig mal Gber
die Qualitiit threr Erzeugnisse
Gedanken machen kiinnten,
vor allem in punkto Handha-
bung. Beispielsweise ging
mir neulich ein Smel kaputt
— da es sich um ein Original
handelte, mubllte ich es mir
erneut kaufen! Normalerwei-
s¢ macht man sich ja eine
Sicherhenskopie und smelt
mit der. doch aufgrund des
Kaopierschutzes war’s in die-
sem Fall nicht méghich.
MNahezu jedes englische Spiel
hat einen solchen Schutz,
obwohl er doch villig nutz-
los ist: Cracker lassen sich
davon nicht abhalten, und
unsereins zahlt die Zeche!
Games von amerikanischen
oder deutschen Herstellern
kann man dagegen meist
problemlos kopieren, und sie
verfiigen allenfalls tiber eine

krRieger

Ls e B Enwess T Din Dirlaecenst

Pabwortablrage,
Moch mehr stéet mich aber,

dal man auf der Insel
anscheinend noch nichts von
Festplatien gehdrt hat. Auch
hier lassen sich Programme
anderer Herkunft mehrheit-
lich von Harddisk spielen,
nur die Engliinder betrachten
s0 was anscheinend als exo-
tisch...

firgert saich Helmut Sauter aus
Langenargen.

Stimmt schon, gerade beziig-
lich solcher Exotika wie Ko-
pierschuty und HD-Unterstiit-
zung scheint England manch-
ral irgendweo hinter dem Mond
m liegen. Und weil wir schon
bei der ziinftigen Nachbar-
schaftsschelte sind: Ist Dir auch
aufgefallen, daf englische Ma-
nuals oft und germe an der
wochwallolitis”  (klares Sym-
plom:  nichissagende  Wort-
Blihungen) leiden? S0 wird das
ja nie was mit der europdischen
Einigung...

T Ok toberheft stand ber den
CD-MNews, daB man das CD*
bisher nur am Fernscher
anschhielien konnte. Nun besit-
re 1ch ein solches Gerdt und
kann es schon seit lingerem
ohne Probleme an den Moni-
tor {Commao 10845) hiingen,

und zwar iither den Cinch-Ein-
gang!

korrigiert Marcel Haemisch
aus Essen.

Nun ja, das war wohl etwas, dh,
mifversidndlich Jormuliert.
Worum es aber eigentlich ging:
Trotz allem ist das Bild auch
am Monitor dewtlich besser,
wenn man, stalt den erwdhnten
Cinch-Eingang u verwenden,
seine Konsole per Nachrilstung
RGB-fiihig macht,

Meulich kaufte ich mir , Ishar
3" und bemerkte zu meiner
Freude aufl der Verpackung
das Spriichlein .1 MB RAM
required”. Doch als ich das
Game zu starten versuchte,
kam folgende Meldung: .|
MB Chip-RAM required™
Meine Traver zeigte sich in
zehnminiitigen Schreikridmp-
fen, bis ich mich (und nun
Euch) schlieBlich fragte, ob
man meinen Rechner (AS00, 1
MB Speicher) so aulstocken
kann, dal ich auch gentigend
Chip-RAM habe. Also bine,
helft mir!

fleht uns Ridiger Meineke aus
Berlin an.

Hast D etwa vor dem Kauf un-
seren Test (in der lerzien Ausga-
be) nicht gelesen? Das war wie
so oft ein Fehler, denn mun

wirst Du woll ohne |, Ishar 3"
leben oder Deinen Chip aus-
wechseln milssen — was aber
bei dlteren Amigas nicht in je-
dem Falle kappt. Am besten,
Du stellst Deine |, Freundin”
und ihr Problem mal dem néich-

sten Hardware-Hindler vor.

Ganz recht: etz 1st Schlub.,
wiihrend ¢s 1in vier Wochen an
gleicher Stelle weitergeht mit
Euerer vollig unberechtiglen
Kritik, Eurem villig berech-
tigien Lob, den Fragen und
Anregungen. Kurzum, es gibt
ein Leben nach dem Jubiliium
— hlob wire es ohne Bure
Zuschriften nur halb
I{i)ebenswert. Greift also zu
Blut & Federkiel und schreibi
an Onkel Joker. Sofern
RUCKPORTO (Auslinder
verwenden bitte Internationale
Antwortscheine) beiliegt und
der Absender zu entziffern ist.
schreibt er Evuch persiénlich
zurlick. Es se¢1 denn. Euer
Briel wiirde aulfgerund allge-
memnen Interesses hier verof-
tentlicht werden, was ja auch
kein Fehler wiire, gell? Hier
unsere fehlerfrene Adresse:

bt
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Zum Jubilium geben @ W ¥ _° | LA o @ o A
‘wir richtig Vollgas: Wer 3 1] ¢ & VBRIV &
jetzt abonniert, be- | :
kommt seine Hefte
preiswerter und im
Turbogang — sowie eine
voll befahrbare Renn-
strecke von Gremlins
neuem  Mega-Racer
»1OP GEAR 2" oben-

drein!

:H!E'I' die Vorziige in aller Kiirze: Als
Aho-Pilot bekommt man vom Joker-

Stall alle 10 Ausgaben eines Jahres
zum Preis von 9, also fiir nur 63—
‘DM (Ausland: 75,— DM). Die Hef-
te werden exakt eine Woche vor
dem Kiosk-Start auf die Strecke ge-
bracht und dann vom Postboten wet-
terfest nnd umweltfreundlich ver-
packt an Eure Heimat-Box geliefert.
Und als Priimie winkt diesen Monat;
Ein voll spieiharer Kurs von
+TOP GEAR 2" - mit allen Fea-
tures der Verkaufsversion, also
etwa Wahl der Gangschaltung,
Tuning-Extras, einem Shop und
natiirlich wahlweise Solo-Racing
am Fullscreen oder heiBe Duelle
am Splitscreen! ‘Mehr noch, ein
kurzer Vermerk geniigt, ._urgq_;l 1hr

MIT VOLLGAS IN DEN VOLLSPASS: EINE VOLL SPIELBARE STRECKE VON ,,TOP
GEAR 2’ (WAHLWEISE STANDARD ODER A1200) FUR JEDEN NEUABONNENTEN!!!

L i _--qr-u..-.-'f"nl il:\ X
------ﬂ-ﬁq.-l-h-\.-'ﬂ-\.u -}uﬂh,l‘m H-?P.J-@HMM e '-.'H-

bekommt entweder die Standard-Aus-
fiihrung oder eine Spezmh er-:inn fﬁr den

A1200.

Die Boliden warten alicrdmgq nicht ew g auf
Euch. niichsten Monat ist die Rennsaison
schon wieder varbei. Also fiillt den Coupon
rasant aus und diist damit schleunigst zum & _. :
nichsten Briefkasten! Denn immerhin gibt's [ o : ] |
dann bei jEdEI’ Abo-Verlingerung eine neue : ' =
Top-Priimie. ..

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name & Vormame
ICH BEZAHLE I:H.lHl‘.'l-I B.HHI{ABEI.I'I:HI.III'I:

Strafie / Hausnummepg e KONTOINHAE o
| KONTO - NU Tt
GELDINSTITUJS

Datum / 1. Untorishilfh (el Minderiaheigen 1 | BANKLE!
bitte Unterschrift shu , ais

e s s iy 5
o o) . o (] S L R .H. 5 T
S s it 3 UOaRAS
R e ralfabietrin it g
St ol gty D LIEGT BEI)
z s L i e LT 2

iw|
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RECHMUNGSERHALT DURCH
'.;;,:;;-- JROKONTO: |

0010080

IElI'ZAHLUNGEN ODER KORRE-
? IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift RBitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Aba - Verwaltung Al
Bretonischer R?ng 2 * 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE AT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURIICH AUC




 liegengeblicbene Wurstsem-

- um heiBit die Firma eigentlich
nicht ,Semmel-Verlag”? Du
- schnappst Dir den Leckerbis-
- sen und darfst 5 Hitpoints ad-
dieren. Weiter bei 38.

3: Jetzt wird gewiirfelt! Bei 1
oder 2 lese unter 17 weiter,
bei 3 bis 6 mubit Du zur Num-
mer 39.

4: Du schleichst gen Osten,

LEGENDE

1) Big Bob Michael
2y Konferenzraum |
3) Brigitta
4) Dorli, Max und Joker
5) Steffen, Mick, Manfred
~6) Oskar
T)Richy
8) Waltraud
9y Moni und Joe
1) Konferenzraum I1
11) Lager/Lithografie
12) Layout/Lithografie
13) Dunkelkammer
14) Teekiiche
15) Toiletten
16) Petra und Regine
1 7} Christine und Undine
{Empflang)
18} Lager
19) Archiv
20) Fotoraum
21) Mehrzweck/Versand
22) Pausenraum
23) Biume
24) Brork
25) Eingangshalle

(3

5 zKla,rerFBl[Duﬂfﬂhﬂ die

" mel ja schon von hier — war-

den Boden hiiuft und gerade
ein ,,Feuerzeug” daran hal-
ten will. Ah, das ist ein Ju-
stiges Spiel! Du sprintest
voll in den Haufen und wir-
belst die Schnipsel iiberall
quer durch den Raum. Das
15t fast so spabip wie
Schneeflocken-Fangen! Der
Mensch murmelt: ,,Hund-
diih? Lirdd...” Na also, er re-
det immerhin mit Dir, be-
stimmt will er noch mehr

-  schein einer sog. , Taschen-
lampe”, wie ein riesiger
Mensch Papierschnipsel auf

drohat, Willst Du I |
gen lassen (38) oder erst mal

‘Richys Behausung durch-
- schniiffeln (2)? :

7: Wohin michtest Du nun
gehen? Durch die Tir nach
Norden (44), die in den Re-
daktionstrakt  fiihrt, oder
durch den westlichen Aus-
gang Richtung Verwaltung
(53)?

8: Gedacht, getan! Du ku-
schelst Dich auf das weiche
Sofa unter der Glaskuppel im
zentral gelegenen Pausenraum

Dich dréin-  muBt i
fiir thn -

‘Miese  einsacken

“Null, 50 lies bei 32 weiter,

n

ihn und fir Dich wir-
feln. Wiirfelst Du den hthe-
ren Wert, darfst Du ihm
zwei Punkte abziehen, liegt
er besser, muBt Du zwei
- hei
Gleichstand passiert nichts,
Sinken Deine Punkte auf

sollten Schorschs Punkte auf
vier schrumpfen, ist statt
dessen Nr. 40 angesagt. Ach
ja, falls sich eine GeiBel in
Deinem Inventory befindet,
so darfst Du zur 57 weiter-

T




ﬁi.‘m ma! smhcrgthaimu wer-
e _'-Z_,-;dm Wﬁdﬂﬂ die den Kids zei-
~ gen,wo's ]nnggeht oder gegen

 schreiten, sind allerdings ge-

sehalt der  Schirm aushelfen — wiihrend
nge der  Mechaniker mrlnﬂ‘!ﬂndlmlnmg
t. Al unerliBlich sind, denn nach ei-

. mer gewissen Zeil geben die
-~ Attraktionen den Geist auf oder
st 'ﬂmgm den Gisten sugar um
tz  die Ohren.

. randalierende  Rocker ein-

_ }f'n’amtn Luxus wie kostiimierte
- Unterhalter, die danesuchem'_
~ bei Regengiissen mit- emem_

Sobald ein Rummelplatz aus-

- pereizt 1st, kann man daran

denken, ihn zum Jahresende
versteigemn zu lassen und an ei-
nem der 24 weltweit verstreu-
ten Orte von Gronland bis zur
Antarktis ein neues Projekt zu
starten. Experten nehmen dabei

dann das Lagern der Lebens-

mittel ebenso in die eigene
Hand wie Tarifverhandlungen
mit den Gewerkschaften oder
lukrative Aktiengeschiifte. Die
grafische Priisentation  ihres
Parks kiinnen sie freilich nicht
beeinflussen, werden also mit
vielfiltig, aber ruckehg ani-
mierten Knuddelsprites und ei-
nem multidirektionalen Scrol-
ling des Parkausschnitts ohne

‘Weichspiilerqualitéiten  leben

miissen. Andererseits herrscht
an optischen Details nun wahr-

- lich kein Mangel, und Drehor-

gelmusik sowie gelungene
Sound-FX lassen die richtige
Stimmung aufkommen. Die
Maussteuenung iiber Iconlesste
und Pulldown-Menil ist zwar
etwas hakelig geraten, aber
dafiir kinnen die wichtigsten
Funktionen ja auch direkt via

‘Tastatur aufgerufen werden.

Ein hiBchen traurig ist, dab
selbst dieser AGA-Version ein
paar Features des PC-Rummels
fehlen; etwa das Fenerwerk, die

.....

Jnker]and im ﬂhurhh::k |

e s g moa s




Der Name Bullfrﬂg zergeht Liehhahern kumplexer Spiele nicht lll'l.'lﬂﬂllst wm Zucker- ,E s
watte auf der Zunge: Am Anfang war .,Populous”, vor einem Jahr rdumte ,,Syndicate”
ab — und jetzt wird endlich auch am Amiga ein eigenes Digi-Disneyworld gebastelt!

T

oo MIEDLICH ™

; ﬂ?&ﬁfwh y '3_
e ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
; HANDHABUNG
St || |[DAUERSPASS
VARIABEL

Delphinshow, der Ok Sound noch auf da be-qu e LR
phinshow, der Oktopus-  Sound noch auf das e:me ig) unter der Haube habet i :
Mann und die nostalgische Spielen von der Festplatte ver-  Das 1Bt filr di ﬁﬁ{'ﬂ:ﬁﬂm
Achterbahn. Zumal die Hard-  zichten mag, mul mmd_est;j;tﬁ_-': i < IHD-iNsTALLATION T
wareanforderungen nicht von 2,5 MB RAM (und damit am ahnen — dabei ist es ¢ ein m‘:‘“
Pappe sind: Wer weder auf  1200er eine Speichererweite-  richtig befriedigend : _

Spiel Epuli lu:ui l:.ntertui:mmnt

Die jt‘.‘JI{ER -TELEFONKARTE mit ..
Einheiten im Wert von 6,- DM und |
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maslkottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und reprasentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern kbnnen wir eine be-
grenzte Stiick-
zahl anbieten,
und zwar fur

Bestelladresse :Joker Verlag - ., JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebdhren im Inland
brw. 10,- DM fir Aoslandsbestellungen dazuschlagen.
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W e | " Terror aus dnm FIII
i { & = b Zuniichst durften nur ]‘L-blrumgen aus |

% % | den fliegenden Untertassen von Micro- & |
. ,_m, Prose Kkosten, jetzt werden auch AGA-
v Sd  Amigos zur Erdverteidigung rekrutiert —
i EHEM'Y LIKKHOHH und falls das nix niitzt, kommen spiiter
g noch ,,Standard-Freundinnen™ zum Zuge.

Vorliiufig werden aber blob
1200er und 4000er ins Jahr
LA 1999 sebeaml, wo aggressive
.l Aliens die Erde hartniickig
2l antackieren, Und weil man sich
£ | nicht gerne widerstandslos zer-
" brisseln 1Bt sind weltweit acht
fl Stiitzpunkte zu errichten, um
die UFOs zu orten und vom
Himmel zu holen = was dann
von der fremden Technologie
noch iibrig sein sollte, mub im
Auftrag eines Konsortiums aus
16 Lindern wissenschaftlich
inspiziert werden. Und damit
diese Sponsoren nicht den
Geldhahn zudrehen, 15t man
gut beraten, thre Gebiete be-
sonders aufmerksam vor dem
Terror aus dem All zu schilt-
zen...

~=[llindenzinerg
L BT
i GELDEFF 15

s e = ige

]

sich dabm nun um

ketenbestiickten
Panzer handelt.
Kurzum, hier war-

In der Praxis wiihlt der Spieler |
dazu via Globus-Zoom den |
Standort seiner ersten (Drauf- | 8
sicht-} Station aus und kiim-
mert sich um deren Ausriistung |
mit Soldaten, Arbeitern und
Wissenschaftlern. Bei Bedarf |
kann das Personal aufgestockt |
werden, genau wie die Grund- |
ausstattung aus drei Flugzeug- |
hangars nebst Fliegern, einer &
Werkstatt und einem Nahbe- §
reichsradar. Bis der Nachschub
eintnfft, vergehen aber Tage,
die Neukonstruktion von wei-
teren Hangars oder einem Ali-
enknast geht einen lahmen
Behiirdengang, und die Be-

stellung  von

% %
Cos 1) (a3 (o =) (o T mm
ot ) “

¥ ey

I|| I_:ll i gl ]
E |

technischem
Schnickschnack liegt auch ga-
rantiert ewig auf irgendeinem
Schreibtisch herum — ob es

E.Eih

tet ein gnadenloser
Wettkampf mit der
Zeit.

Wartezeiten las-
sen sich zwar mit-
tels der sechsfach

den. Der Lohn der Miihe sind
verbesserte Charakterwerte fiir
die S6ldner und jede Menge
Arbeit fiir unsere WeiBkittel,
die simitliche Mitbringsel ana-
lysieren und miglichst auch
nachbauen sollen. Derlei Arte-
fakt-Plagiate bringen nimlich
Kohle am Weltmarkt und sind
auch eine willkommene Be-
reicherung des eigenen Equip-
ments.

Insgesamt also eine abwechs-

{ lungsreiche Mixtur aus Rol-

lenspiel, Echtzeit-Action und

i Wirtschaftssimulation, die auf-
eine simple Pisto- §
le oder einen ra- |

grund ihrer manchmal etwas
umsténdlichen Stenerung aber
eine gewisse Einarbeitungszeit
erfordert. Wer dem Spiel zu-
dem noch die Nachladepausen
verzeihen kann, wird mit leid-
licher Grafik, einer ordentli-
chen Klangkulisse, vielen Sta-
tistiken und reichlich Kom-
plexitiit entschiidigt. (md)

variablen Uhr ver- [

kiirzen, doch ir
gendwann  flim
mert  unausweich-
lich die Meldung
JUFO in Sicht”
tiber den Radar-
screen. Dann mils-
sen schnellstmoglich die Jiger
auf Abfangkurs gebracht wer-
den, um dem Feind in Echtzeit
und mittels Mausklick den Bo-
denkontakt  aufzuzwingen.
Jetzt wird ein Transportschiff
voller Soldaten, Waffen und
Panzer zur Absturzstelle beor-
dert, wo die (aus bis zu acht
Kopfen bestehende) Truppe in
detailreichen Iso-Landschaften
jenen Aliens hinterherjagt, die
das Debakel vielleicht iiberlebt
haben. Ein rundenweise aus-

<0 getragenes Gemetzel spiiter

e Mann ausschw irmen!?

Basis zuriicktransportiert w

...

!.L‘I:" kann alles, was nicht niet- und
% nagelfest ist, eigesackt und zur @

[ UFO - ENEMY UNKNOWN

{MI-EE'DFRQEEH

o KOMPLEX "

GRAFIK

64°%

ANIMATION 64%
MUSIK 68%
SOUND-FX 71%
HANDHABUNG 6%%
DAUERSPASS 76%
VARIABEL: 5 STUFEN
PREIS DM 99 -

SPEICHERBEDARF NI
DISKS/IWEITFLOPPY IETH I
HD-INSTALLATION T
SPEICHERBAR SPIELSTANDE




Ein Uberraschungsei von Ocean:
Aus dem sonst eher durchschnittlichen
Plattform-Angebot der Englander
hiipft plotzlich ein prihistorischer
Bengel mit flotten Steinzeit-

{ Keilercien in die erste Riege |
G

3 aum hat der Kleine Jurassic-

g
et
L
L
.

L=

e

T
Fo

net, kopft Brorks Urahn in der ersten Stu-

' fe noch harmlos mutierte Blumen im
S _Waldundauf der Wiese, withrend es ver-
~ meintlich nette Hiischen und Fledermiius-

chen auf seinen Energievorrat abgesehen

haben. Nach dem gegnerlosen Levelfina-

le mit ,.Arkanoid”-Mauver kurvt er dann
um dtzende Giftpfiitzen in einer ausran-
gierten Chemiefabrik und haut den an-
sissigen Riesenschlangen sein Stockehen

‘apfs Haupt, Ist auch diese Aufgabe be-

willtigt, wollen in der Spielzeugfabrik
Lentgegenkommende™  Matchboxautos
plattgemacht werden, ehe in Techno-
Town noch diverse Fahrten auf Tempo-
Achterbahnen zu absolvieren und in einer
Tempel-Stadt die Maikifer der Zukunft zu
besiegen sind. Alle diese Szenarien glie-
dern sich in jeweils drei Plattformab-
schnitte plus einem finalen Zusatzspiel
wie dem erwihnten | Breakout”-Ver-
schnitt, kleinen Ballereien oder fhnli-
chem.

Nun stammt der Neuzugang in der mit

~ Rowdy das Licht der Welt
. erblickt, da hrmht auch
! ﬂ;fﬁ-thnn Hu:kuk nus- Hwh:_,__-
e e ent den. :-_-;_:mwimmeimamgemﬂﬁmmﬂung all-
i }ﬁurps aus seiner Rusnhal:gen Fned i
".-_-.,:::;Feu:rstem—Umgehmg ins 21. Jahrhundert,
- woer gar nicht froh dariiber ist, zukiinf-
e derl Tob einer Lﬂhc-nnllﬁ zii liberneh-
S men, Emansache dabh man da zum Joy-
o stick gnelft um den Knaben heim zu sei-
o ner urigen Mami zu geleiten = die
 Zeitmaschine mﬂmﬁﬂevmﬂmfah—
 schnittweise unterteilten und mit einem
o Zeitlimit. gegegnatl:n Levels.
* Lediglich mit einer ollen Keule hewaﬂ‘- '

SBC  Kid® . und
+Chuck Rock™ recht
prominent besetzten
Steinzeitliga  auch
wahrlich nicht von
schlechten  Eltern:
Mit Magnetic Fields
e Al128 Shaun Southern
% und Andrew Morris
zeichnet jenes Pro-
| prammierteam  fiir
|_ Kid Chaos verant-
wortlich, das bercits
mit den diversen , Lotus"-
Games (fiir Gremlin) eine
ganze Klassiker-Trilogie
vorzuweisen hat. Bei sol-
chen  Voraussetzungen
¢ braucht sich natiirlich nie-
mand zu wundern, wenn es
- hier so schnell spielbar und teilweise auch

.__:m:.:hmmh brillant zugeht wie sonst selten

im C‘ﬁu‘t_',. Noch weniger verwunderlich ist
das, wenn man weill, daB statt echter In-

bewihirter Hﬂp&*!d&tﬂ ‘wartel — also etwa

verblichenen Neandertaler, :
Aber selbst wenn die gebotenen ngen
nicht gerade taufrisch sind, hier macht’s

einfach die Masse. So muB der Spieler mit

Geheimkammem, Hohlenpassagen und

Sammelextras fiir frische Lehenme;gm,.f.}i
'Schutzach'ldn oder schnelle Spurtstiefel
sowie Riicksetzpunkte fi.ir den kiirzlich

Sprungledern machen Tempo!

superschnellen Sprints genauso fertig
werden wie mit millimetergenauer Pi-
xelarbeit. Das hohe Spieltempo wird al-

lenfalls durch im Weg stehende Stacheln

oder baumelnde Morgensterne abge-
bremst, und auch bei beweglichen Platt-
tormen, L.asém oder Flammenwerfern
schaltet man natiirlich besser einen Gang
runter. Die besundr.n. &ffe:l:twf:n Sprung-

federn dagepen miissen mnt'ﬂ’niigﬂw an: o
- gespurtet werden und sm'gcn dann fiirso
- viel Speed, daf hﬁa:hatans noch: ..?.ml“ e
ﬂdar das vom Spielgefiihl her dhnliche
«Mr. Nutz” mim'alm'ﬁ _kann. Fir Ein-

j‘l:her mciht g:da::hl, denn die mannigfali-
- gen Ge:fal‘den um:! zunehmend unfairen ;
 Attacken werden trotz der h&r‘-'mmtgenden

Steuerung wohl nur PIant"nnn-Pmﬁs mei-
stern kiinnen — aber wer ist das h::utzulﬂ=
g-: nicht? .

s
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Kampf der Mutantensau

©  Die Handhabung hat ein Extralob ver-

 dient: Listige Kopierschutzmechanismen
- fehlen, und die Nachladepausen fallen er-
freulich kurz aus. Und als Clou erlauben die
Ozeanisten erstmals, ein Actiongame auf

&l Festplatte zu nageln — mit 1,5 MB RAM
© seid Thr dabei, Ja, man kann sogar 2wischen
- einer gepackien und einer speicherplatz-
~ fressenden, dafiir aber schnelleren Expan-
- ded-Version wihlen. Im Optionsmenii darf
. man die Steverung konfigurieren, Level-

. codes wahlweise per Tastatur oder Stick
i f_cmgahn:ﬁ und das Vorhandensein sowie die

 Laurstiirke der Begleitmusik (vielfilllige

und Gberwiegend gute Techno-Tracks)

 baw. Sound-FX regeln. Im Spiel wird bri-
~ gens fast jede Aktion von pa.wﬂndeﬂ Ef--
- fekien begleitet, und gelegentlich kiinden
8 lauter werdende Geriusche von Gefahr im

Anzug, was man re::ht bald zu schiitzen

et

Die Grafik Fihrt allerdings auch ein paar
Negativpunkie ein, denn manche Sprites
sind geradezu lachhaft animient und wollen
50 gar nicht zu derart detailreich ausgear-
beiteten Hintergriinden wie etwa einem
pliitschernden Wasserfall mit Briicke, die
sich bed Betreten gelithrlich durchbiegt, pas-
sen. Und wo sich Bliimchen nett in der Ku-
lisse drehen, fallen vernachlissigte Kiifer
halt doppelt unangenehm auf: Da flattert
nichts, die Krabbeltiere sausen vilhg un-
bewegt durch die Luft. Einige Szenen kom-

men sogar fast im SW-
Look daher, und speziell
den Chemielevel kinnte di-
rekt ein Farbenblinder ent-
worfen haben. Dafiir sucht
das superschnelle Parallax-
scrolling  seinesgleichen,
und selbst ein Screen vol-
ler Gegner bnngt kein
Ruckeln. Nett auch, dafl
dem Helden bei einem liin-
geren  Piuschen  schnell
langweilig wird und er dann

zuniichst ziemlich sauer
dreinblickt, ehe er mit der
Keule in der Hand im Stehen wegpennt...
Viel hat zum Hit also nicht gefehlt - ein
bifichen mehr optische Feinarbeit und ein

paar Inmovationen beim Gmuéph_l:,n und

wir hiitten sofort und ohne Zigern unser

Priichtig: Die Ruinenstadt ;
Giitesiegel geziickt. Aber ein Platz im
Oberfeld der Hiipfliga ist Kid Chaos auch
so sicher, und das ist fiir einen so alten
__l{nahen jﬂ au:hkmn schie.chlesErgc’nms':_- B

- Das wur sdmmw-}hta :
ﬂame Over!

KID CHAOS
(OCEAN]

PLATTFORM-ACTION

~CHADTISCH™

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR GEUBTE
PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF
pisks/zwenrorey HEEH TN
HD-NSTALLATION  IFEYEL N
SPEICHERBAR

72%
84%
84%
88%

80%




| chen. AuBertlem lavern hinter

 sten Recken auf Daver e

Ob man bei Magnetic Fields  wihnt werden, sind Vollpro-
wohl eine Benzin-Allergie fis ganz aul sich gestellt und
entwicklet hat? Verstiindlich  milssen auch fiir die Karte erst
wiire es ja, nach so vielen Ra-  den richtigen Zauberspruch
sereien wie der ,,Lotus”-Tri-  finden.

Trotz sohder 3D-Grafik, stim-
mungsvoller Sound-FX und
flotter Steuerung tber Maus
oder Tastatur hat dieses Rol-
lenspiel aber wenig zu bieten,
was man nicht schon seit
~Dungeon Master”, ,.Blood-
wych™ und ,Eye of the Be-
holder” kennt. Die Boliden aus
den englischen Magnetfeldern
waren jedenfalls sehr viel in-
novativer... (st}

logie und der Serie um die
wsuper Cars”. Blob diirfte
den Jungs im Dungeon nicht
der gleiche Erfolg beschie-
den sein wie auf der Renn-
strecke...

Irgendwo in der Festung des
bisen Zauberers Ariath steckt
der titelgebende Knstalldra-
che und verspricht die Ver-
nichtung des Widerlings. Also
ist erst mal Party-Time: Aus
18 ménnlichen
und weiblichen [
Charakteren [&
sechs verschiede- }
ner Klassen vom
Magier bis zum
Dieb strickt man

!.JE!EETEEIEI_
- TRALPY Eben: B
: 1 r',ﬁ. I L |
') R I
. -=E.'_F:!L’L*.’_*f_'_l
s L AP ST

B - . S gl
ein dynamisches m EZ’(‘%'E
Duo und durch- [ _ - : Eﬁ‘: s
kiimmt damit das et () L PR i Y

- Burgenlabyrinth. ~ Nieder mit dem SpieBer!
In den 23 mehrgeschossigen -
‘Levels stolpern die Drachen- CRYSTAL DRAGON
forscher fiber Tiicken wie | (BLACK LEGEND/MAGNETIC FIELDS)

Drehfelder oder Teleporter und 3D-ROLLENSPIEL
~ milssen dabei noch die feuch-
. ten Wiinde akribisch auf ver-

- borgene Kndipfe hin untersu-

: . jeder Ecke die Schergen des
* Boven auf in Echtzeitkimp-
- chen, was selbst die munter-

ANIMATION 62%
SOUND-FX 74%

2]
]
2]
i
o
Il'
o

~ det. Schlaf muB also sein,
Speis und Trank natiilich
te 36 Spells anbringen, und die
drei Schwierigkeitsgrade sol-

|
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF TN
DISKS/ZWETFLOPPY N RN
HD-INSTALLATION T
SPEICHERBAR [SPIELSTANDE
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35 Wid Cup Soccer_________| DA | 69,90
AMGCA CD-F2  |waroimevemm —|ev| w0
— - | : DA | B4.80
[ Gales of Jashal] Ev | 59,90 : ~Ste] [y
[Pligd Chickerl. 1 DA ] 59,90 :
[Plen Bropd { Gweel——— § DA ] 59,90 m m
fuabian Mights— J D | 47,90
Eanzhind O] 54,90 [ 106D DV | 5400
Bamechess —y DAL 59,90 | pjrhucks EV | 5490
Baftiesiom_____ —1 24| 4292 | Ajien Breed I 0A | 54,90
SN — ol ma | Alfred Chicken DA | 93,30
Brian e liori—— QA <490 ANS1053 — DV 64,30
Brutal Snoms Foobal pa | 5900 |Anstess World Cup Editlon DV | 54,90
ga | 5390 | Arcade Pool EY | 29,30
Cannion Fodder DA 59.50 fBanshee _ DA 5490
Eﬂ?ﬁiﬁhﬂl e Ei ::-:j Bady Blows DA ] 3380
Shambars of Fhaolin. B 5 ! | 49
EhanEngln i ke Biton he Lo —pa| 290
Chues. Rock il — | o] coso |Bundesiiga ManHatirick 0V | 7480
- Cene alion 1 pal as.s0 |Burmning Rubber DA ] 5590
Angerous oA | sa,50 |Bumntime DY ] 63,50
E=ep Cor == oa | 47,50 |Chaos-Engine D& | 4780
el Clpd oV I 68,50 |Christoph Kolumbus 40V | 7480
Denni— DA § B5.50 1Cjyilization DV | 63,80
Elsposable Hed | DA | 59.50 Iny_Generation Da| 3590
ﬁ—ﬁnn‘uur DA :-:‘é: Dangerous Streels.. L | SA.80
= oa | 34 sp |Oarkmere(Enhanced)JDA | 63,90
Eiz and ical oa | sss0 |Dennis— DA 43,80
Eiefprce Ev | ss.50 |Der Clow DY | 88,80
DA | 45,20 |Diggers DA | 62,80
Fury af the Furies L&Y 52,30 1Doank Da | 4380
Elnuzrul EEEJ-:;U Ei ﬂza Chnatech DY | 54,90
(ELF 4] ] 5
I'i-:-|'|'|j|Ia|}l 3 ov | sa.30 J;mmﬂn" v | DS
= Pl — 1pal soso sunship 2000 D | 58,90
mpnssible Mission 2025 ———J DA | 59,30 Hanse —] OV | 44,80
fl SenslEls Goceur DA | 43,90 |Heimdall 2 ov| sg,90
Enferalional Karage o §EV | 48,90 | Impossible Mission 2025__]DV | 65,90
Jamgs Ponda—— §0A ) 63,90 JintGolf Championship DAY 54,90
[ohn Earnes Foofkall 4 DA | 49,90 | |neSensible Soccer. DAj 38,80
Fid Chracs DA | 64,90 |opar __|oa] samn
Lahyrolh of Timd__JEV | 84,30 Aol 5490
LastMimga 3§ EV | 44,30 1shar | D ;.
fenacy of Gogaci fu]: ] £9. 80 James Pond 3 :D.l!'l £8,80
e - oa | 5490 |Jurassic Park DA 58,80
| iharaban. EV | &340 Kick 08 3 DAL 99,90
FENIGTE ov ) 52,90 §kManchester United (Enha} DA | 59,90
Lotus Tiilegy A ]| 64,30 horph MDA 59890
Reandrenad DA 47.90 Yo oy Ones DA 99,30
biciocosml —— OA Y 79,90 §pi o) piansel DA | 6450
Motph = pa | aree |9 3 -
Myt ev | 4490 Oskar DAY 4730
] u'-'d',-l-’]'.'l" e fa | 5390 Cwerklll DAy 93,80
FICE Fadn oh oA | 6980 JOutio Lumch o JOA ) 93,30
] FARAS DA | B400 Pemthouse Mot Numbers__J DA ] 59,80
Outbolunch— DA} 49,90 IPinball Fantasies DA 5430
el Tunar a1 DA | 54,90 papacod DA | 23,30
rggpiﬁa?@_ - gi: E::g ROsselshedm (Detrolt) DV | 63,80
by e na | aasa |Fyder Cup EV | 64,50
EE__ — oW Ea:g{' Sabre Team D'ﬂl S4.30
Froere A7 F-17 Challengs | 0a | 5a.90 |Seek & Destroy (Enhanced§ DA | 43,80
Poycho Faerl | Ev | 43,90 |Second Samurai DA | B3390
£ )T — DAl B350 | Sim Life DV | 79,90
Frdor Cupl DAl B850 ) Simon the Sorcene: | O | 78,50
E-.'F‘%‘E:’ E:Tw = Eﬁ 420 | Skidmarks ba | 43,30
BEE ] [ —— : )
EEEEE'E@_ = DA | a7 |Sleemuaiker DA | 58,80
Sim Clly — 1ev ] anme .;fu;l;ef Eid, O] 59,50
Simon e Sorcerer___| DA | es,z0 |Star Trek 4BV E9,80
Eleepvaliog_____ __loa| 54,20 |Stralagem EY | 64380
Efikes] oA | saa0 |Tolal Carnage D& | 5580
Fruperimg DA | 3,20 |Tomado. DV | 63,50
Supar Methane Brothers ____§ DA 1 59,30 Transarcica __loa 6480
{--_u:ll:r P!J:,' O ] 4% 90 Trolls D& | 20,80
| Ty — P R =
E'-!f!'!- Fﬂl;f“cl = pal ea's0 H:femhl:w Im.Soccer____ DS ;Qgg
Trivial Pursuil EW | &4, 80 Whales ".-"I:r:,'a,lﬂl?.' o 4,
\(TER - oa | 54,00 |When two worlds war EV | 58,80
i ate Sody Hlewd oA | s4,90 |Zool DA | 47,80
Linisnerse ov | s5,.90 | Fool 1l — DA | 45,80
Wembley InbSoccer
Whales Vou

laufen auf dem Amiga 1200 mit Hilfe der Overdrive-CD (siehe "Zubehar™)
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Keine Feier ohne Meier, kein Geburtstag ohne
Nachtrag — und so tragen wir es Euch eben ein
billchen nach, daf} Ihr uns zum Jubilium gar

so reichlich mit Zuschriften fiir die jetzt neu
eingefiihrten Lesercharts zum CD* eingedeckt
habt...

Ja, glaubt Thr etwa, eine Betriebsfete in einer bis zur Decke mit Post-
sicken angefiillten Redaktion wiire das reine Vergniigen” Noch dazu, :
wenn auf das grolie Schleppen praktisch nahtlos das grolie Ausziihlen

folgt — anstatt der groBen Sause! Na, zumindest hat Euer Fleib Michael :
die Anschaffung von Sitzmdébeln erspart und natiirlich unsere brandneue i
CD-Hitliste (angefithrt von der allseits beliebten Reise in den Mikrokos- '
mos) ermoglicht. Sie ersetzt ab sofort ,,Die Groien 107, jenen etwas un-
durchsichtigen Dauerlutscher, der gerade neueren Lesern meist ziemlich
schwer im Magen lag. Kein grober Verlust, schhiebhich brutzeln ja mit
den ., Top Sellern des Jahres” weiterhin zehn Daverbrenner im Up & Down.
Als solche lieBen sich fast auch die aktuellen Lesercharts fiir 1200er und
Normamigas bezeichnen, blieben die Spitzenreiter des Vormonats doch
allesamt im Sattel. Dennoch haben sich hier wie (vor allem) an der Ver-
kaufsfront einige Nevzuginge aul die Pirsch gemacht; passend dazu ser-
vieren wir als Chart-Spenialitit diesmal optisch besonders leckeres Wild-
bret fiir Augenjiger.

Kein Jigerlatein, sondern eine liecbgewonnene Tradition, 15t wieder un-
sere Verlosung der nachfolgend aufgefiihrten Beutestiicke. Als Jagdschein
geniigt ein Postkiirtchen, auf dem Thr Eure derzeitigen Lieblingsspicle er-
legt, Quatsch, notiert habt. Gut wiire auch, wenn Ihr sie nach Systemen
sortiert, also fiir Normal-Freundinnen, AGA-Amigas oder eben das CD",

1 x Chuck Rock 2
1 x KGB
1 x Human Race

y {' P I i ) Ma, sind diese Spielchen dem festlichen AnlaB unseres Jubiliums ange-
j _{j_f messen oder was? Wir werden dann eben wieder in den sauren Apfel
beillen und alle Stimmen fein siuberlich auszihlen, mit Pi multiplizie-
ren sowie durch den galaktischen Gravitationswerl galvanisieren — und
schon haben wir die metaphysikalische Brechungskonstante fiir Hyper-
1. (1)°DIE SIEDLER raumfliige! Damit werden wir reich und beriihmt, zumal als Abfallpro-
. dukt dieser Raumforschung ja noch die aktuellen Charts fiir den Dezem-
v ber herausspringen. Diese gebt lhr dann bitte allen Tanten, Bekannten
und Verwandten zu lesen, auf dall sie wissen, was anno 1994 den Weih-
nachtsbaum zieren mdge. ..
Wer indessen gewinnen will, muB immer schin brav gewesen sein. Und
das merken wir gleich daran, ob der Absender leserlich geschrieben ist,
die richtige Briefmarke auf dem Karton klebt und unsere Adresse shmmlt.
Ehe wir diese nun grobziigig als kleines Vorweihnachtspriisent preisge-
ben, sei noch vermerkt, daB wirklich brave Kinder ihre Wiinsche nicht
nur dem Christkind schreiben diirfen — auch die verlagseigenen Weih-
nachisminner (schon mal Brork mit Zipfelmiitze gesehen?!) richten sich
im Gewinnfall gerne nach Eurem hoffentlich auf der Karte notierten
Wunsch!
5) INDIZIERT
E:p} ANSTOSS Jnke&r EEI'IHQH
(3) PIZZA CONNECTION OB S SO s
(6) INDIANA JONES IV 85690 Orarbrim:
(4) BUNDESLIGA MAN. PROF,.

(2). SYNDICATE TOP TEN A]

8. (13) GOAL!
(1) ANSTOSS

9. (12) DUNE 2
10. (15} ELITE Il !
) SIMON THE SORCERER
) STAR TREK
)

11. (9) TURRICAN 3
12. (10) MR. NUTZ

DER CLOU!
. (-) ISHAR 2

13. (8) WING COMMANDER
14, (18) HISTORYLINE

. (6) ANSTOSS WORLD CUP
. (9) CIVILIZATION

15. (16) BURNTIME
16. (11) EISHOCKEY MANAGER

8. (8) BODY BLOWS GALACTIC
9.(10) ALIEN BREED 2

17.(19) DER CLOU!
10. (-) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK

2
3
-

18. (20) BUNDESL. MAN. HATTRICK
19. (-) DEATH OR GLORY
20. BENEATH A STEEL SKY

O




TOP SELLER
DES JAHRES

CD“TOP TEN LD 1.(1) DIE SIEDLER

?’3{?’9}" TEH Eﬂ’*‘ TBP i : i R
TEN CD”TOPTEN
COZTOP TEN CD*
TOP TEN LD TOP

T TEN CDTOP TEN

2. PIRATES! GOLD CO-TOP TEN LD

3. SENSIBLE SOCCER INT.TOP TEN LD TOP

4. DISPOSABLE HERO  TEN CD*TOP TEN

g: SCACY OF soRAsi, CDZTOPTEN CD?

7. ARABIAN NIGHTs TOP TEN LD”TOP

8. HEIMDALL 2 TEN CD°TOP TEN

9. PINBALL FANTASIES ()2 TOP TEN LD* 2. (3) BUHDE.!'-LI.GA MANAEER HATTRICK
10. WHALE’'S VOYAGE TOP TEN CD”TOP 3. (2) ANSTOSS
4. (4) WING COMMANDER

5. (5) ELITE Il
TOP SELLER [ : éi5msncon
7. (7) PIZZA CONNECTION
8.(10) DER TRAINER
I (1) IBUN.DESL MANAGER HATTR.ICI( 9. (8) TURRICAN 3

10. (9) SYNDICATE

- DIE AKTUELLEN.
 ANIMATIONS.

2“ -{5.:1 -DIE. ISIEDLEH

3. (4) PIZZA CONNECTION ' j L WUNDE R
4.(10) ISHAR 3 cLLER TO!

5. (-) SENSIBLE SOCCER INT, | / /! | 8

6. (-) HEIMDALL 2 T €

7. (-) KING’S QUEST 6 Mgt ‘ APQCA'—"'F’“

8. (-) SIMON THE SORCERER :

9. (2) HANSE - DIE EXPEDITION

10. (-) UNIVERSE

q‘fi -‘
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2. BUBBA'N’STIX (CD*)
3. BRIAN THE LION (A1200)
4. BANSHEE
5. ULTIMATE BODY BLOWS (CD*?)
6. ANSTOS5S WORLD CUP

o e 7. DISPOSABLE HERO (CD*%)

; i 8. ZOOL 2
| &. BEHEHH A STEEL snnr 9, GUNSHIP 2000 (CD*)
5. UMWEItSE 10. HEIMDALL 2
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sende Competition fiir 100 zu

Was Max Design da mut Unterstiitzung
von Alcatraz auf Standard-Amigas, den
1 200er und das CD* zurollen Eilft, 1st em
Schmuckstiick mit drei Achsen: ,,Oldti-
mer” wird nicht nur aus einer histonschen
Wirtschaftssimulation, die in der Auto-
mobilbranche der Jahre 1886 bis 1929 an-
gesiedelt ist, bestehen, sondem auch noch
ein Rennen bieten, bei dem man seine Ei-
genentwicklungen in grafisch reizvoller
Voxel-Umgebung ausprobieren kann -
und dazu ein (zumindest auf CD) ausge-
wachsenes Multimedialexikon mit Inflos,
Fotos und Originalfilmen aus den Archi-
ven der Automobilhersteller!

Dali es Disk- und CD-Versionen des
Spiels hier zu gewinnen gibt, gehort qua-
s1 zur Grundausstattung eines solchen
Preisausschreibens, doch haben wir ein-
gangs nicht ganz umsonst den Begriff
LSchmuckstiick™ gewiihlt. So erhalten die

Je ein Oldtimermodell ,Normalaus-
fahrung”, das Game ,,Oldtimer” (Stan-
dard, A1200 oder CD), ein Oldtimer-
Video und ein Mousepad mit Oldti-
mer-Motiv.

6. - 10. Platz:

Je einmal das Game ,Oldtimer” (Stan-
dard, A1200 oder CD), ein Oldtimer-
Video und ein Mousepad mit Oldti-

kiinftige Sieger!

ersten fiinl Automobihisten dieses Wetl-
bewerbs zusiitzlich eines der wertvollen,
malstabsgetrenen Oldtimermodelle, die
hier abgebildet sind. Dazu streuen wir
reichlich bunte Mousepads mit hiibschen
Toff-Toff-Motiven und schicke Oldtimer-
Videos unter das fahrende Volk. Wer nut-
fahren bzw. mitgewinnen will, muB sie
allerdings kennen, die Antwort auf un-
b

PREISFRAGE: WELCHE
OKTANZAHL MUSS DER
SPRIT HABEN, UM ALS SU-
PERBENZIN ZU GELTEN?

Kleiner Tip: Wer mit seinem Chermiestu-
dium noch nicht soweit ist, der kinnte
mal an eimer Tankstelle vorbeischauen -
dann muB man eigentlich nur noch lesen

T S hony

Wer in der letzten Ausgabe den Messebericht von der ECTS
und das Interview mit Alcatraz verfolet hat, weil, dalb dem- |
niichst Max Designs genialer ,,Oldtimer” auf Amiga und CD
32 einliiuft — in der Geburtstagsausgabe lauft bereits die pas-

kiinnen, Sobald Thr Euch schlau gemacht
habt, schreibt Thr die korrekie Antwort
nebst einem leserlichen Absender und
dem gewiinschien System (Standard-Disk,
A 1200 oder CD*) auf eine Postkarte und
tuckert damit bis zum 11.11.1994 (Ein-
sendeschluld!y zum Brietkasten. Nehmt
aber nicht den Rechtsweg, denn der ist
ausgeschlossen; genau wie die Ingemeu-
re von Max Design bzw. Alcatraz und die
Bankrotteure des Joker Verlags. Allen an-
deren wiinschen wir, daB sie unterwegs
eimne Anhalterin namens Fortuna treffen
mifigen!

Joker Verlag
v LOIT-THIT Show™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grashrunn

 Ein Oldtimermodell ,,Sonderausfithrung”, « das
| Game ,Oldtimer” (Standard, A1200 oder cD),

mn Didﬁmar*'ﬂdm und ein Mousapad mrt Did-

Je ein Oldtimer-Video und
Mousepad mit Oldtimer-Motiv.

21.- I[nn_ Platz:

Je ein Oldtimer-Video.

EJLB‘!’:IHT]‘.H
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Damit auch der pestrefite 6der-
Veteran mal wieder was zu la-
chen hat, enthiilt die als Spie-
le 26/4 bezeichnete Disk eine
feine Amigaversion des 8-Bit-
Klassikers Space Taxi - sei-
nerzeit eines der ersten Games
mit Sprachausgabe. Zur Spra-
che kommen die Zielwiinsche
der Fahrgiiste, die man hier mit
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einer Antigrav-Kutsche von
Plattform zu Plattform und
schlieBlich zu threm Bestim-
mungsort chauffiert. Man tui
dies tunlichst ohne wo anzu-
ecken und so lange, bis ein
vorgegebenes Passagierkon-
tngent befriedigt wurde und
sich das Tor in den niichsten
Level &ffnet. Diese simple
Aufgabe bezicht thren Reiz
aus der gelungenen Trigheits-
Steuerung, dem im Spiclver-
lauf abnehmenden Mandvrier-
Raum und zusitzlichen
Hindemnissen wie z.B. Laser-
barrieren, was vor allem fiir
den Duo- oder Tnomodus gilt.
Angesichts der famosen Spiel-
barkeit 1st auch die fade Optik
schneldl verziehen, und die Sound-
kulisse kann sich eh hiren las-
sen.Ma, denn: Taaaxi!!!

Auf den beiden Scheiben Spie-
le 26/7 A & B mit der
Adventure-Versoftung der au-
stralischen  TV-Seifenoper
Neighbours (bei S5AT |
SNachbam'™) findet man eine

" Es kummt und brummt: Space

amam e

l‘:lﬁ

Taxi

Priisentation, die den Vergleich
mit kommerziellen Abenteu-
ern nicht zu scheuen braucht:
Man klickt sich durch astrein
aus der Serie heravsdigitali-
sierte HAM-Bildchen, hilt
umfangreiche Schwiitzchen
mit den Einwohnern der St.
Ramsey Street und bekommt
hischst onginale Musikstiicke
in guter Qualitiit zu hiren. Die
Fans werden also rundum gut
bedient, Fan mull man aller-
dings auch sein, um dic Be-
zichungskisten der einzelnen
Charaktere (und danut die
Story) richtig zu durchblicken
und so das Spiel 16sen zu kin-
nen. Aber an der handlichen
Maus-/lconsteuerung diirfte es
jedenfalls nicht liegen, wenn
der skrupellose Paul Robin-
son am Ende doch obsiegen
sollte...

Eine hervorragend spielbare
Mischung aus dem Baller-
klassiker . Asteroids™ und der
Plattform-Hopserei ,,Pang™ fin-
det sich auf der Spiele 27/1.

Mit ecinem verdiichtig an , Tur-
rican” erinnermnden Ro-
borecken liuft bzw. hiipft man
am unteren Bildrand entlang
und fevert auf sich kreuz und
quer iiber den Screen drehen-
de GroB-Asteroiden, die sich
nach Treffern immer weile

teilen und schlieflich ganz ver-
schwinden - innerhalb des
Zeitlimits mub der horizontal
scrollende Bildschirm kom-
plett gesiiubert sein. Hilfestel-
lung leisten herablallende
Sammelextras fiir Streuschul,
mehr Feuerpower oder Zeitlu-
pe, wiihrend die zunehmend
komplexeren Plattformbauten
den vollen Einsatz fordern.
Vom Grobteil der PD-Genos-
sen unterscheidet sich Super
Obliteration durch fein ani-
mierte Optik, mitreiBenden
Sound und bequemes Hand-
ling, das sogar Zwer-Button-
Unterstiitzung kennt. Kurzum,
hier wartet Vollpreis-Game-
play zum PD-Tarif!

Actionlastig geht's auch anf

aper: Neighbours

I Die abenteuerliche Seifen




der Spiele 27/2 weiter, und
zwar bei einer gelungenen
Umsetzung von Atlans Arcade-
Oldie ,Moon Patrol™. Als
Overlander-Pilot tuckert man
mit einem Mondmobil iiber
eine bestiindig von rechts nach
links scrollende Kraterland-
schaft, hiipft tiber besonders

dicke Locher hinweg, zer-

schieBt entgegenkommende
Felsen und macht anschwir-
rende Aliens mit der Bordka-
none bekannt, Damit dabei
keine Langeweile aufkommi,
hat der Programmierer an

wechselnde Feindformationen,
diverse Schwierigkeitsgrade
und ein Zeitlimit ebenso ge-
dacht wie an eine bunt und de-
taillient gezeichnete Landschaft
in sauberem Parallaxscrolling.
Drei Musikstiicke runden die-
ses feine Game zur Beinahe-
Kommerzsoll ab.

Jetzt aber zum wahren High-
light in der Jubiliums-Box,
denn auf der Spiele 29/1 ha-
ben die ,, Turricans” von Fac-

tor 5 hiichstpersinlich zuge-
schlagen! Thre Werbe-Platt-
formen zu populiren Friih-
stiicksflocken nennen sich
Tony & Friends in Kel-
logsland und priisentieren
den bekannten Reklame-Zoo
des Sponsors nicht nur tech-
nisch, sondern auch spielerisch
einwandfrei: Zuniichst liuft
man im Fell von Tony dem Ti-
ger durch den Wald, hiipft
knuddeligen Gegnern auf den
Kopf und sammelt energie-
spendende Knusperkost cin;
spiiter dann nimmt man Gestall
und spezifische Fihigkeiten
der Kellogs-Kollegen an —
Smack der Frosch bevorzugt
beispielsweise naturgemil
cher wiibrige Szenarien. Fiir
den preisgiinstigen Spab am
Stick sorgen haufenweise Op-
tionen, viele Geheimlevels,
eine megabunte und supersoft
scrollende Optik sowie ein fai-
res Gameplay, das auch un-
geiibten Hiipfern eine Chance
libt. Ganz ehrlich, hier handelt
es sich um die besten PD-Plat-

formen, die der Amiga je pe-
sehen hat!

T
Auch unser letzter Testkandi-
dat fiir heute ist ein flotter Hiip-
fer; wie sein Titel bereits er-
ahnen lilt, jedoch kein so
friedfertiger. Bei Kill the
little Dudes miissen nimlich
siimtliche Aliens cines Levels
vom Schirm gelasert werden,
wihrend man sie simtlicher
Diamanten beraubt. Um das
herumliegende Steingut zu fin-
den, klettert man Leitern auf
und ab und liult bew. springt
hin und her = und vor allem
wiinscht man sich dabei auf
Dauer doch ein wenig mehr
Abwechslung, weil sich bis auf
das wechselnde Plattformde-
sign im Spielverlauf herzlich
wenig tut. Immerhin kann die
technische Umsetzung gefal-
len, denn neben flott ani-
mierten und gut gezeichneten
Sprites darf man sich an
hiibsch farbenpriichtiger Land-
schafl erfreuen. Die aus weni-
gen FX bestehende Soundku-

lisse kann wiederum weniger
liberzeugen, aber einen klemen
Probelauf diirft Ihr dennoch ns-
kieren. Schlielilich kostet auch
die Disk mit der Bezeichnung
Spiele 30/3 nicht diec Welt...
NSRRI
Sie kostet auch nicht die hal-
be Welt, sondern genau wie
alle anderen Spicle aus der
Nordlicht-Serie blob schlappe
drei Miirker. Folgerichtig
schligt das zwei Disketten um-
fassende Neighbours mit
sechs Steinen zu Buche; hier
wie dort sind (je nach Bestell-
menge) vier bis acht Mark
Versandkosten zu addieren.
Und wie es sich fiir Geburts-
tags-Soft gehdrt, vertragen sich
alle Progis mit dem A 1200 und
konnen auf Festplatte genagelt
werden. (rl)
BESTELLADRESSE
Gaby und Udo Driike
Alter Fischerspliad 10

26506 Norden
Tel.: 4931/16 72 22

Der Werbe-Zoo aufl Platt-
form-Exkursion: Tony &
Friends in Kellogsland
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Tod allen Aliens: Kill

the little Dudes
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('_Hitlu-r. Berichte iiber Raubkopierer

gab’s und gibt’s woanders auch,
aber wenn jemand diber cinen Zeit-
raum von 50 Ausgaben  hinweg
durch den Infosumpl watet, mulh ja
rwangsliofig eine ganze Cracker-
Historie dabei herauskommen. Und
so war es denn auch:

Zuniichst wurde mit Erklirungen der
vielen Insider-Fachbegriffe eine  pe-
sunde Basis geschaffen (und spiter im-
mer wicder akwalisiert). dann ging es
ethche Ausgaben lang um Raubhopie-
rer am Amiga. Cod und  Konsorien
sowie wm die mittlerweile aus der Mo-
de  germenen  Copy-Parties.  Dazwi-
schen bewies unser Srenc-Spion im-
mer wieder e goldenes  Nischen.
wenn er etwa als einer der Allerersten
Infos diber das Telefonieren mit illega-
len Kreditkartennummern oder iiber
Ultilities 2um aumomatischen Cracken
von Standard-Kopierschutz ins Lichi
der Offentlichkeit riickie — freilich
stets. ohne suviel auszuplandern und
damit Nachahmer 2u motivieren. Aber
auch, ohne jemals jemanden #u dilla-
mieren! Und so wuorden aul dieser Sei-
e halt schon vor Jahren die Boards
bzw. Mailboxen vorsestellt. welche ja
heute cdie Szene beherrschen. Andere
Themen sind  mmewischen  hingegen
veraltet. 2.B. Trainer. weil die Chen
Modes  der  Spicle-Programmicrer
schon Tast Standard  geworden sind.
Und dabh es Eingst keine Cracker-Com-
pilations mit mehreren Games auf ei-
ner Disk mehr gibi liegt scehlicht am
schieren Umfang der akiuellen Soft.
Ja, imzwischen sind die Gruppen auch
ganz anders organisiert als cinst. Die
capreader” sind weitgehend ausgestor-
ben, withrend der Mann am Modem
cng mil den Onginal-Beschalfern und

doch bereits seit der Erstausgabe im Amiga-Untergrund. Zum fiinfjihrigen Ju-
biliium haben wir nun Riickblicke und Ausblicke ausgebuddelt!

Crackern zusammenarbeitel. Dhe wollen
Vorspinmne  sind  chentalls  iiberholt,
schon well die zustiindizen Lente (Fast)
alle abgewandert sind - entweder ins
legale Demo-Lager oder Laul die ande-
re Seite”. wo sie ingwischen selbst an
Profi-Games mitarbeiten. Die jungen
Wilden von gestern sind also erwach-
sen ceworden und verstehen s oft
selbst nicht mehr, dalh sie damals rund
um die Uhr Disketten an thren Rechner
verfiitiert haben. e Zeiten lindemn
sich...

Etwis schade ist vielleicht, dalh es inzwi-
schen kaum noch Disk- hew, Cracker-
Magazine gibt, teilweise waren diese
Medien ja wirklich cine Klasse fur
sich. Blob lebten sie von Klatsch und
Tratsch aus der Szene. und die existien
am Amiga zunnindest e der gewohn-
ten Form gottlob mcht mehr. Denn
hier wurde mehr Kopiert als aul irgend-
emem anderen System: ¢s zab Aeiten.
da war ergentlich jedes Sprel noch vor
der VertlTentlichung als Raubkopie in
Umlaut. Doch wer hat schon so viele
Disketten. wie fiir die neuen Teile nun
mal notwendig sind?Und dann die di-
versen Versionen  fir die diversen
Amiga-Modelle! Ganz #u schweigen
davon, dalh die Soltware neueren Da-
lums sowieso meist ohne Reis. sprich
ohne Kopierschaty daberkommi, um
aul” Festplatte gebannt werden zu Kon-
nen. Doch wer hatte vor e paatr Jah-
ren schon eine Harddisk am Amiga?
Kurzum, das illegale Treiben hat sich
weitgehend aul den PC verlagen. wo
nun ganse CDs voller Raubkopien ge-
brannt werden, Auch Konsolen-Soft
wird noch cin wenig kopiert, doch um
den Amiga st es stiller geworden, Ob
professionelle Ropierschutemacher

wie Rob Northen wohl unmter dieser

Enmwicklung »u leiden haben? Oder
Fretherr von Gravenreuth, der beriihme-
e Szenc-Anwalt und Erfinder des
nicht minder berithmten Lockspitzels
Tanja? Und was 1st mit den Polizisien
der Sonderkommissionen Tie Daten-
raub! Nun, sie alle wurden hier schon
interviewt, und alle verdienen auch oh-
ne Trouble mit der .Freundin™ thre
Britchen, Hixchstens die Hersteller der
nunmehr wertlosen Blueboxen. mint de-
nen man sich cmst Gratis-Telelfonate
crschleichen konnte, werden sich nach
cinem  neuen Broterwerb  umschen
Milssen. ..

Fiir Dr. Freak aill das michi: Wall er
immer e zu seinen Informanten war,
wo sie andere Magazine mit unvor-
sichtigen Formulierungen oder gar Fo-
tos ans Messer lieferien. bekam er
selbst von jenen Leuten cin Interview,
dic woanders nmicht mal zugaben, je
von der Seene cehort 2o haben, Weil
er es owar, der etwa Tanja & Co. enl-
larvie. @ilt er 7o Recht als Fachmann aul
seinem Gebiet. Und well dias so0 sl
wird er Euch auch zukiinttig  mn
heilen Facts zu heiben Themen ver-
sorgen konnen! Solliet Thr da etwas
Bestimmies im Auge haben. Anregun-
gen und Fragen loswerden wollen.
dann schreibt doch einfach mal an
nachstchende  Adresse. Und  vergelh
die Glickwiinsche zum Geburtstag
nicht. denn unser Doc hat sie verdient.
M, denn: Happy Birthday,

3K

Joker Verlag
W Freak™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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r i g land, aus Deutschland und §
=4 fur Deutschland: Jeden Mo- §
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern flr
Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charls, die aktuellen BPS- und IVW-
Listen, das Neueste aus den Fachverlagen und Soft-
warekonzernen, Anklindigungen, WVorstellungen,
Interviews, Features, Hintergrundberichte und natir-
lich auch ein bifchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich
uber Branchen-intema zu informieren und sich selbst
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge-
winnen.
Sprechen Sie mit uns dber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un-
terlagen sowie - gegen Gewerbenachweis — Ihr Gra-
tis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Kontoinhaber:

Konto-Mr,.:

Ja, ich méchia insider abonnieren und
berahle durch Bankabbuchung:

)

Das Schnupper-Abo gilt fir 5 Ausgaben und varlanger sich bei Nichtktndigung au-
lamatisch um ein Jahr zu den dann glltigen Bedingungen. Der Preis betragl 15— DME
zuziiglich 1,- DM Poriopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,— DM)

Mame | Vorname

Geldinstitut:

Bankieitzahl:

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:

Strafa [ Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum [ 1. Unterschrift

Ciean Verniriarung kann ich innechals won schi
mwhhr , oler Werlag, Brotonischer Ring 2,

n;wnqd-mtp-wﬂmmpmm
des Widsrrifa, kh o Kensbreanama dag
Widarufanchis durch maine oeafs Urserschift:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80
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 schlieBlich spielen fast alle Men-
. schen geme damit! Der Kerl macht
- aber dummerweise einen Schritt

- vorwirs, wﬂlre:'r:l er schreit:

~Hund-uiizih! - Schlitz-aah!”. Da-
durch tritt er auf den Tennis-Kuller,
. rutscht aus und schidat der Linge
- nach hin. Weia! Dy lufst sofort zu
ihm und stellst fest, dab er wenig-
stens noch atmet. Puh, da wird
Michael ‘aber schimpfen! Du be-
wachst Deinen reglos dalicgenden
Gast bis i niichsten Morgen und
liest dann weiter bei G0(C.

12: Hmm, Du riechst Oskars ex-
quisite Pantoffeln schon von wei-
iem! Wenn Du miichiest, kannst Da
einen mitnehmen, mubt daflir aber
den Tennisball fallenlassen (falls Du
einen hast). Ein ungndidiges , Giild-
fitih! Schlitz-huaa!™ treibt Dich zur
Eile an. Weiter bei 6.

13: Etwas Kaltes tropft Dir aul die
Mase, und Du wachst auf, DranBen

: pﬂtﬁmﬂte}n mﬂmmﬁlm i
gen auf das Glasdach, und irgend-
jemand hat vermutlich eines der
Fenster offengelassen. Wenn Du

Michael bist, lies bei 47 weiler, an-
sonsten sleht Dein Zug auf Bahn-
steig 55,

14z Mist, die Tiir ist zu! Aber wozu
hast Du den doppelten Klinksalto
immer und immer wicder vor ver-
schlossenen Kithlschriinken gelibt?
Du springst — und landest ebenso
lautstark wie unsanft auf der Nase.

Sowas, der Kiihlschrank ist nie ab-
gespernt! Tia, und so streichst Du
zwei Points ab und hiirst irgendwo
im Osten des Gebiindes ein leises
Rumoren. Jemand brummelt etwas,
das nach , Gild-hodt”? Lirdi!"” klingt.
Ma also, sicher hast Du Deinen Gast
bald gefunden. Vielleicht aul Num-
mer 257

15z Hier bist Du in einer tiesenhaf-  sam.
‘ten Halle, die von den Menschen Lic

Datum / 2. Unterschrift

o i bt D il e BboM

,.dmﬁ’zruehﬂesRaumﬁ und wilr-
. felst: bei 1 bis 3 gehe weiter z2u 24,

bei 4 bis 6 ist Nr, 50 angesagt.

16: Als Du ein paar Meter weites auf
Hithe der Tikren zum Fotoraum bzw.,
7u Joes und Monis Biiro bist, beiillt
der Schiitzer wieder (diesmal schon
viel ndther): ,.Schlitz-huaa! Lirkii!™.
Du JiBt vor Schreck die Lichomas-
schine fallen, und als Du sie wieder
aufheben willst, sagt sie: | Somy,
Keiliemen gerissen!™, Tja, da wirst
Du wohl im Dunkeln weitenmunkeln
mikssen. Michtest Du den Fotoraum
durchsuchen (3) oder licher weiter-
gehen (23)7

17: Trotz viilliger Dunkelheit ent-
deckst Du mit Deinen tastenden Fin-

-Rll:.hj.? und: M:ﬁt gdmieit tmhm.-

wiihrend sie eigentlich Leserbriefe

beantworten sollten. Wenn Du

Michael bist, lies bei 45 weiter, E:Iﬂf

fen geht zur 51, und die tibrigen neh-

men mit 28 vorlieh.

19: Na gut, wir wollen das durch-

gehen lassen — aber Du scheinst Dir
des Emstes der Lage nicht bewubt
zu sein: Hier hiltie 2.8. ein winzi-
ger Druckfehler gentigt, und schon
wire aus der Geillel eine Geasel
und Du damit als Kidnapper straf-
fillig geworden! Zumindest Wal-
traud als Fachfrau vom Amt hiitte
die Abgriinde dieser Situation er-
kennen miissen und darf sich zur
Strafe 5 Hitpoints abziehen. Wei-

ter bei 4.
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Bei Delight fliegt erst mal der
Intel-Chip raus, ehe sich das
Gruppenlogo und der Demoti-
tel zu rockig-rhythmischen
Klingen priisentieren. Nun
starren wir in die leuchtenden
Augen einer gepixelten Schiin-
heit, deren nesiges Portrait sich
iiber den Bildschirm riikelt. Es
wird von einer Kreuzung aus
Ziege und Hund abgelist, bis
ein Plasma jedes Abendrot vor
Neid erblassen Eifit. Anschlie-
Bend geht's auf einen Kurztnp
iiber eine Dotlandschaft, dann
dreht sich eine Erdkugel, und
die Schine vom Anfang hat er-
neut ihren Auftritt. Eine hiib-

EXPLOR

IR

sche Zeichnung leitet nun den
zweiten Demoteil ein, an des-
sen Beginn sich immer mehr
bunte Kugelschlangen inein-
ander verknoten. Es folgen ¢in
atemberaubendes Plasma, ein
sehenswertes Apfelmiinnchen
und gelungene Shadebobs. Im
mit ROM-Vektoren filmreif
gestalteten Endpart der Show
liuft ein junger Typ iibermiitig
einem herrlichen Sonnenun-
tergang entgegen, iber den
wiederum der Endscroller samt
Credits ete. wandernt — insge-
samt also ein echtes Superde-
mo, das voll die AGA-Mus-
keln spielen Fibt!
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Ein neues Layout, wohin das Auge
blickt, nur die Demo-Galerie bleibt
auch zum Jubiliium ganz die alte: mit
gewohnt schicken Vorstellungen und
Fotos von gewohnt schicken Werken be-

enadeter Gruppen!

Diese Koproduktion der Fair-
light-Crew mit Virtual Dreams
hiilt absolut, was die prominen-
ten Gruppennamen Vverspre-
chen: Der digitale Liebesakt
wird bei gewohnt fetziger
Demo-Musik mit einem kleinen
Gedicht eingeleitet, ehe der in
Vektorobjekte eingebettete Ti-
tel liber den Screen wirbelt. Jetzt
darf ein wenig iiber Marilyns
blutendes Auge geritselt wer-
den, dann gibt’s ein Gouraud-
Shading sowie eine flotte Lady
in Rot. Ohne Atempause tanzt
nun ein stark texturierter Wiir-
fel den Phong-Twist, bis ein

schicker Raytracer nochmals an
den Demo-Titel erinnert. Die
[nitialen von Virtual Dreams
zoomen dem Betrachter dar-
aufhin iibergrol entgegen und
wieder weg, bevor ein Dot-
Wiirfel zeigt, wie schiin er doch
morphen kann. Die anschlie-
Bende Pixelspielerei verjagt ein
rotierendes  Apfelmiinnchen,
dessen Zoom den Betrachter
farmlich zu verschlingen droht;
dann darf man sich die Ladezeit
bis zum finalen Gruppenlogo
noch mit einem nackten
Miidchen vertreiben. Na, wenn
das kein Zeitvertreib ist?!




MAXIMUM OVERDRIVE 2

Der Name der Rose deutet bereits
an, dal es sich hier um die Font-
setzung der genialen Alchemy-
Show vom Herbst letzien Jahres
handelt: Auf drei Disks zeigen
die Jungs von Rage nun in digi-
talisiertem Video ihre Konfron-
tation mit dem lmperator, dem
sie zuletzt nicht mal auf dem stl-
len Ortchen Rube geginnt hatten.
Die lange Filmsequenz 7u Be-
ginn mag dabei zwar etwas grob-
pixelig sein, aber dafiir toben
auch grobe Schlachten mit im-
perialen Walkem, Stormtrooperm
und deren Chef persinlich. Dab
bei der Besetzung eines solchen
Stermenkriegs weder Prinzessin
Leia und 3CPO noch Tie-Fighter
und X-Wings fehlen diirfen, 1st

L e }?r#kmg-k}‘-

Am e e

wohl Ehrensache. Als gekonnte
[Therleitumg zum konventionellen
Teil des Demos rikeln sich dann
noch ein paar Nackedeis auf dem
Screen, und schon bumpt ein tief-
blaver Ballon auf den Schinm, pe-
folgt von einer kleinen Mor-
phing-Sequenz und dem Grup-
pennamen. Nun  geht  ein
mittelalterliches Gewilbe feinem
Plasma voran, und ein kleiner Jet
startet zum Tunnelflug ins All
Der abschlieBende Scroller ver-
rit neben den iiblichen Infos
dann auch ein paar Details zum
verwendeten Equipment — Nach-
wuchs-Demologen diirfen sich
von diesem Meisterstiick also
ebenso angesprochen fithlen wie
Fans der ,.Star Wars"-Saga.

lauffihig auf

"% The Emperor Strikes Back

et
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ABERRATIONS

Dieses Trackmo von Illusion
dreht den AGA-Spiell quas:
um, denn 1 200er und 4000er
werden hier nicht  bedient.
Schade, denn alle dbrigen Ami-
gos mit | MB Chipmem unter
der Haube diirfen sich auf ein
wirklich feines Demo [reuen,
das bei diister-flotten Klingen
erst mal die Credits, den Titel
und den Gruppennamen ab-
hakt, um dann voll zur Sache
zu kommen: Ein bumpender
Ballon mit Gnomgesicht ist der
Auftakt zu einer Tunnelreise,
an deren Ende endlich mal die
weiblichen Fans bedacht wer-

den — mit zwei prallen Mus-
kelmiinnern. Nun zieht ein
Raytracing-Jogger seine Bahn,
wohl aul’ der Flucht vor Bart
Simpson, der spéter die Seiten
cines rotierenden Quaders xert.
Dann wirbeln Initalen iiber
den Screen, die einem schicken
Rumpf weichen milssen; ein
Ball im stacheligen Giatter-
mentel zoomit und rotiert, bevor
ein Gruppenkiirzel mit feinem
Tropfeneffekt ein- und ausge-
blendet wird, withrend ein
Scrolltext mit Griilen, Credits
und Kontaktadressen die ge-
lungene Auffihrung beendet.

...braucht sich trotzdem nicht zu
quiilen. Denn erstens kosten die
Demos ja nicht die Welt, und
zweitens  verrit  Euch unsere
Info-Box auf den ersten Blick al-
les Wissenswerte zum aktuellen
Jubiliiums-Quartett — viel SpaBl
damit! {ms)

EXPLORER Mallander Computerscitware

1200er + 4000er | 2,50 DM + Porto
G 1 Disk | Barendorfsir. 24, 46395 Bocholt
Tel: 02871/185115
&

1200er + 4000er | 1,70 DM + 2 Leerdisks + frank. Rickumschiag| Malik Aziz, Meischenleid 102
2 Disks 52076 Aachen
MAXIMUM 7.50 DM + Porto
OVERDRIVE 2 3 Disks
ABERRATIONS | nur auf Rechnem| 5,- DM + Parto
mit 1 MB Chipmemi
nicht auf AGA

1200er + 4000ar Mallander Computersoftware

Barendaoristr. 24, 46335 Bochalt
Tel: 02871185115




.ﬁ'A)f f*’:ﬁ/ ?f /7 4’

Up & Down

So, die drei (hoffentlich!)

-;-‘mntian '-mw_allanh _unbe-
i mes. sin&"

- moralisch unbedenklichen
 Gewinner fiir die drei ga-

und deren Absender zu
Preistriigern gekilrt. Mit
Earthdawn reist in die Ver-
gangenheit

Markus Bugun:ﬁ Laatzen
Mit Der Zorn der | Elanlurds

.:.u;gt r,!e,u qurnn&utnnum

Nur von uns kann's eine Jo-
ker-Watch geben, und je
eine geben wir

Sebastian Roos, Berlin
Thomas Angarano, Buggin-
Bgen

Oliver Schmidt, Dortmund-
Sdlde

Das Joker- Shu:t ist au::h i

nicht zu vn:rm:hun — das
denken bestimmt :
Alexander Brﬂgger Wedel

: Chr:.ﬂfﬂn Mﬂfﬂer-.:{ Hﬂm.ef it

~ Und ein Universe-Hoch-

2

Jens Rocholl,
Vofiwinkel
Markus Fedorczuk, Menden
Stefan Weidemann, Kamp- |

Lintforr

Arnsberg-

Cord Thiermann, Kirchdorf

Gunnar Wagner, Freital
Christhart Krﬂ!lﬂf;ﬂﬂﬂ,
Leutkirch

Mario .S'chache. Camburg

T [m Megaformat

e

ZUM FUNFTEN GEBURTSTAG DES JOKERS WIRD EIN TRAUM WAHR:

MICHAEL VERSCHENKT GELDIL

AD848002328

FUNFZIG DEUTSCHE MARK

; @
| qu,t’;ﬁ;'m;’y.f ®

DIE RUCKSEITE GIBT ES DANN 1999!




Damals, anno 1989; ,,Know How bedeutet ja bekanntlich ,,ge-
wubt wle” und genau darum geht’s auch auf den folgenden Sei-
ten. Hier ﬁndet Ihr Monat fiir Monat massenweise Tips, Tricks,
Cheat-Modes und Lisungen zu aktuellen Amiga-Games. Also,
Verzweiflung, zerraufte Haare und Beruhigungstabletten sind ab
heute Schnee von gestern! Ab sofort heifit es: ,,Nicht verzagen,
JBKER fragen!”’ Das war die allererste Einleitung, die jemals zu

diesen ehrwiirdigen Seiten geschrieben wurde! Na, dann auf in
die nﬁchsten fiinf Jahre Amiga Joker...

HILFEL FRAGEN?!

zuré.hnwlmiunggnhts}emmal
was vom  Schillerscheibenmarkt
d:sﬂD‘”mndmhmdﬂappm]m
CD-Game Labyrinth of Time im
Jtirgen Oppermann zwar Wweder
pim- noch ziellos, dafiir jedoch
nuﬂunafmglm umher. Einziger
Lichtblick am stockdunklen Irrgar-
mhil:nmﬂmdm'l‘ﬁr die Jirgen
inzwischen  immerhin - entdeckt,
aber leider noch nicht getiffnet hat,
da sie mit einem 6stelligen Num-
memschlof versehen ist. Gefragt
ist nun jemand, der den Code
kennt, um die Tilr zu entriegeln
und somit auch etwas Licht in Hir-
gens Dunkel zu bringen.

Ein zweiter Fan der flachen Silber-
linge hat Probleme mit der CD"™-
Hfmmmmnmr Clou!. Zwar be-
Wﬁﬂ"‘ﬂhﬂaﬂg in all seinen Uber-
fﬂimvmlFmgmpmgefum urd
mhp,ﬂ’mmmlmtﬂmhmeum
zu knacken, jedoch ist er jetzt mit
Eﬂn:_m[hﬂhﬁlatmnﬂnEnde Thm
wurd&dmﬁmfgﬂhc gestellt, aus ei-
ner Kaseme dubiose Unterlagen zu
entwenden — nur weib er weder
wltnudmﬂtmtrmm}wmte
Ding drehen solll Welche diebi-
sche Elster kann ihm die genaue

‘Iu'c:gehmwem i diesem Ver-
hﬂdﬁsﬁuﬂem‘!

ﬁﬂjﬂ.-ﬁﬂlﬁidasﬁm—-dahﬂm
eine PC-Lisung zu Ishar 3 zu

Hause und steckt trotzdem in der
Klemme! Sicher, wer konnte auch
ahnen, dal der Haustiirschliissel in
der Amiga-Version nicht, wie in
diversen PC-Lisungen beschrie-
ben, in einer Nische des Parks un-
ter einem Stein zu finden 151! Aber
s0 ist das npun mal: Amiga st ehen
keine MS-Dose! Wer allerdings
weill, wo sich der gesuchte Tiirifl-
per in der Amiga-Version rum-
treibt, darf es uns ruhig verraten,
denn wir sind ja sozial und helfen
auch mal , Fremdglingem™.

Als Spion im KGB hat es Uwe
Behling sogar bis in den 19, Level
geschafft. Dont soll er nun eine
Frau namens Rita mit Rauschgift
bestechen, um den Raum wieder
verlassen zu kinnen. Doch Rita
Bt sich leider nicht von allem
Rauschgift dieser Welt beein-
drucken, was dann etwas spiter
zur Folge hat, daB Uwes KGB-
Mann unfreiwillig den Laftel ab-
geben muB. Wie geht's also wirk-
lich an Rita vorbei?

Die nichts wissen und wissen, dal
sie nichts wissen, sind uns lieber
als die, die nichts wissen und nicht
wissen, dall sie nichts wissen!
Wibt Ihr nun Bescheid? Dann wol-
len wir jetzt mal wissen, ob Ihr
wibt, was die da oben nicht wis-
sen! Mit anderen Worten: Wenn

fhr eine Antwort zu obigen Fragen
parat habt, greift sofort zum
Schreibgeriit und legt Euer persin-
liches Wissen in Wort und Bild
meder. Stopft anschlicBend Euer
Machwerk in einen Umschlag,
pinselt unsere Adresse sowie das
Kennwort: Fragen dmuf wnd
tbergebt das Ganze dem Postbolen
Eures Vertrauens. Bei Vertffenthi-
chung auf diesen heiligen Seiten
winkt Euch neben Ruhm und Ehre
tiberdies auch noch ein wenig
Kleingeld aus Onkel Michaels
Geldspeicher. Also nix wie ran an
die Moneten und her mit Eurem
Wissen!

Tia. und selbst Opa Marx sage
schon: .Problematiker aller Liin-
der, reinigt Euch”™ (oder so...)! Al-
so folgt dem Ruf des grolen Den-
kers, und reinigt Euch von all Eu-
ren Problemen, indem Ihr sie uns
geschriebenen Wortes vor die Na-
sg knallt (Kennwort Fragen nicht
vergessen!) oder  gesprochenen
Wortes ins Ohr lallt, wenn es wie-
der mal heilit:

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

Death or Glory — Zusatzdisk

Karten zu:

Alen 3
Death or Glory — Zusatzdisk

Tips und Cheats zu:

Ambermoon

Banshee

Battle Squadron

Bundesliga Manager Hattrick
Carrier Command

Chaos Kad

Flashback

Hanse — Die Expedition

Ot to Lunch

Quik — The Thunder Rabbit
Rings of Medusa Gold

Rock ‘n' Roll

Ruff ‘n’ Tumble
Riisselsheim

Simon the Sorcerer

Sim City

Tony & Friends in Kellogs-
land

GESCHENKT bekommit Thr
auch an unserem Geburtstag
dic maximal 300 Deutschen
Mark nicht — aber fast! Denn
Thr miifit lediglich all Euver
Know How zum Thema Tips,
Tricks, Cheats, Karien, Li-
sungen usw. in Wort und Bild
fassen, lingere Texte wenn
mdglich zusitzlich im ASCII-
Format, Bildchen und Karten
im IFF-Format auf Disketten
packen und den ganzen Kram
an uns schicken. Wir werden
dann mit gienigen Fingerchen
und scharfen Adleraugen Eu-
re Machwerke auf Originalitit
(schiine Griille an die ewigen
Abschreiber!) und Aktualitit
prifen. So wir Euer Ge-
schreibsel schlieBlich fur wiir-
dig befunden haben, diese
Seiten zu zieren, hagelt es, je
nach Aktualitit, Umfang und
Verarbeitungsfreundlichkeit,
ordentlich Moneten! Also nix
wie ran an's Schreibgeriit und
ab dafiir an folgende Adresse:

Joker Verlag
~hnow How"
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089460 49 77

HNOH HOW AJ 1154 @
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Death or Glory
Der Dunkle Baiger
Der Palagt [Bapitel 18]

ich werde

Cepenle

| DEATH OR GLORY

des Palastes, also im  Siid-
osten, Berettar befand sich im
Nordosten, Nyana im Nord-
westen, Xhor sowie Armitas
im Siiden. Cerano habe ich

- mit zwei Sergeants in den Hof
gestellt, sie sollien dort als

Reserve bleiben. Je linger wir
standen, um so mehr tiberkam
mich ein  beklemmendes
Gefithl. War etwa der Sieg

“gegen die dunklen Magier nur

der Anfang? Was wiirde uns

erwarten? Xhor wies mich
- darauf hin, dal die Feinde kei-

nesfalls in den Palast gelangen

durften — also hieB es angrei-

fen, Mir war auBerdem Klar,
daB der Tod von Nyana, Xhor
oder mir,das Ende der Mission
bedeuten wiirde — also hieB

Smuz. 1994
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s alles geben! Auf der StraBe
zum Palast befand sich jeweils
cine Einheit der Kranghals
und Thorgulls. Diese Truppen
wurden von Berettar im Nor-
den, von mir im Siiden ange-
griffen und vernichtet. Ich
hatte dabei ein paar Schwiec-
rigkeiten, Berettar hall mir
allerdings schlagkriiftig aus.

Danach gingen wir nach We-
sten. Hier warteten eine Ein-
heit der Kranghals, eine Ein-
heit der Thorgulls und zwei
Einheiten der Hohen Priester.
Die Kranghals wurden von
Nyana ibemommen, die
Thorgulls von Armitas. Dic
Hohen Priester sollten es mit
Xhor und Armitas zu tun be-
kommen. Ich setzie Armitas
absichtlich auf zwei Feinde
an, weil er inzwischen gute
Abwehr gegen die Magie und
gepen materielle Watfen ent-
wickelt hatte - auBerdem
konnte er sehr gut heilen. Alle
meine  Mitstreiter  benutzien
die  Angriff-Riickzug-Taktik,
da viele Gegner Magie ver-
wendeten. Die Hohen Priester
zauberten z.B. Raketen, die
Kranghals hingegen Feuer.
Manche meiner Party-Mitglie-
der wurden von den feindli-
chen Truppen eingeschlossen
und mit Magic bekimpft. Da
half natiirlich keine Angriff-
Riickzug-Taktik mehr, son-
dermn nur noch Ausruhen. Ar-
mitas konnte besonders hier
seing Krifte als Heiler unter
Beweis stellen, Diese Mitglie-
der hatten in der Zeit ungefihr
drei Lebenspunkte. Erst als die
Feinde alle Magiepunkte ver-
braucht hatten, konnten meine
Leute angreifen. Die Beson-
derheit bei unseren Kiimpfen
war, daB die Anfithrer der
Feinde immer im Hintergrund
blieben. Wir mubiten also erst
mal die feindlichen Soldaten
unter die Erde bringen, um
schliefilich die Anfiihrer Killen
zu konnen. Bei der Veneidi-
gung des Palastes ist mir indes
aufgefallen, dall Xhor pgute
Abwehr bei den matericllen
Waffen, jedoch recht schlech-
te bei der Magie zeigte. Der
Angriff klappte fast bei allen
gut - auBler bei mir. Ich mubte
also noch etwas {iben. Nach-
dem alle Feinde ins Jenseits
geschickt wurden, suchten wir
nach einer Mdaglichkeit, den
Palast zu betreten. Das Gebiio-

de war nimlich von einem
Energieschirm, gespeist durch
die Macht des Bisen, umge-
ben. In diesem, wie es schien
uniiberwindbaren, Schirm ent-
deckten wir ein kleines Loch,
durch welches wir schlieBlich,
jedoch ohne Soldaten (dazu
war das Loch zu klein), in den
Palast pelangten...

KAPITEL 18:
THE SPHERE OF
EVIL

Das Innere des Palastes war
dunkel und kalt. Wir befanden
uns am Ausgang und muliten
s0 schnell wie moglich den
Thronsaal erreichen. Ich fiihl-
te, daB das Bise dort seinen
Ursprung hatte. Doch es war
nicht einfach, den Weg dort-
hin zu finden, denn der Palast
war verwinkelt und verschlun-
gen wie ein Labyrinth. Ich be-
gann daher, das ganze herr-
schaftliche Gebiiude zu karlo-
graphicren — wie [hr sehen
kiinnt, mit Erfolg.

Da wir keine Soldaten mehr
hatten, wiirde der Weg zum
Thronsaal hart und duBerst ge-
fahrvoll  werden.  Uberdies
wiirde der Tod von Nyana,
Xhor oder mir zur totalen Zer-
stbrung  Morganas  filhren -
wir muliten also alles geben,
Ostlich warteten bereits Geg-
ner auf uns. Es waren Gorgols,
die Energiewesen des Bosen.
Es gab im Palast insgesamt
acht Einheiten dieser Biester.
Die grofie Magiefihigkeit war
ithre Stirke. Sie konnten nim-
lich Feverhauch, Feuerstrahl,
Donner, Giftregen, Raketen
und Feuver zaubemn. Kurz ge-
sagt alles, was bise war. Wir
beschlossen,  zusammenzu-
bleiben und erst mal nach We-
sten zu eilen, wo wir bald eine
Waffenkammer  erreichten.
Don fanden wir in einer Truhe
ein Konigsschwert. Mit der
heiligen Klinge in der Tasche
gingen wir zurick und nach
Silden. Dort schlossen wir er-
stc  Bekanntschaft mit den
Gorgols. Sie zauberten ver-
schiedene negative magische
Waffen aul uns, doch Dank
Armitas  heilenden  Kriiften
iiberlebten wir, ausruhend (um
Energie zu sparen), dic Altacke.
Armitas hatte gute  Angriffs-
und Abwehrkrifie! Als die

Gorgol-Gruppe  endlich  den
letzten Magiepunkt verbraten
hatte, griffen wir an: Wir krei-
sien die Einheit ein und be-
nutzten unsere besten Waffen;
als Taktik wurde die allseits
beliebte Angnff-Rilckzug-
Taktik eingesetzt. Bald waren
die Gorgols zu Staub zerfal-
len.

S0 arbeiteten wir uns ummer
weiter nach Siiden vor und
achieten stets darauf, als eine
Gruppe eine Gorgol-Einheit
anzugreifen. Irgendwo an der
stidlichen Wand des Palastes
befand sich ein kleiner Durch-
gang, so schmal, dald er nur fiir
eine Person geeignet war. Ich
entschied mich, Armitas hin-
durchzuschicken, da er ja iiber
sehr gute Angriffs- und Ab-
wehrkriifte verfiigte. Am Ende
des Ganges erwartete ihn ein
Gorgol-Anfithrer, den er ohne
Probleme beseitigte. In der
dortigen Truhe befand sich ein
Mechanismus, um einen Ge-
heimgang zu der Treppe zum
Thronsaal freizulegen. Nach-
dem der Mechanismus akti-
viert war, machten wir uns auf
die Suche nach den Treppen.
Wir fanden zwel, eine 1m
Osten und eine 1im Westen.
Daoch nur die westliche Treppe
fithne hinauf zum Thronsaal.
Wir wuliten, daf uns dort oben
unheimliche Wesen aus einer
anderen Welt erwarteten, doch
es gab kein Zuriick mehr. ..

KAPITEL 19:
GATEWAY TO
HELL

Bevor wir den Thronsaal be-
traten, emannte man  mich
zum Konig — ich war somit
endlich in der Lage, das Ko-
nigsschwert zu zichen. Mein
Kurzschwert vermachte ich
Berettar. Wir hatten zwar lei-
der immer noch keine Solda-
ten, dafiir jedoch eine klare
Aufgabe: Das Bise, spnich:
der Dunkle Kaiser muble aus-
geloscht werden. Als wir end-
lich im Eingang zum Thron-
saal standen, sahen wir uns ei-
ner groben Schar von Feinden
gegeniiber. Ganz 1im Norden
befand sich der Dunkle Kai-
ser, die Wurzel allen Ubels. In
der Mitte des Saals warleten
die Hiiter der Sphiire, und an
den Seiten wetzte bereits die

Hillengarde die Klingen. Wir
teiltlen uns in zwer Gruppen
auf. Die ostliche bestand aus
Armitas, Nyana und Cerano,
diec westliche setzte sich aus
Berettar, Xhor und mir zusam-
men. Beide Einheiten mar-
schierten nach Norden und
griffen dort von Westen bzw.
Osten die Hollengarde an. Da-
bei bedienien wir uns wieder
der  Angnif-Ruckeug-Taktik
mit Ausruhen und den heilen-
den Kriften Armitas’. Nach-
dem die Hollenbrut zuriickge-
schlagen war, schickte ich Ar-
mitas aul die Sphiirenwiichter
los. Er vermochie e¢s, deren
Magie abruwehren, muliic
sich jedoch fortwiihrend aus-
ruhen, um Lebensenergie zu
sparen — anders wire selbst
der gute Armitas den michti-
gen Magieangriffen  erlegen,
Hiitten hingegen andere Grup-
penmilglieder eine Attacke ge-
gen die Wiichter der Sphiire
gefiihrt, wiiren wir alle schr
wahrscheinlich jetzt tot.

Als die Wiichter schlieBlich
keine Magiepunkte mehr hat-
ten, konnten wir geschlossen
angreifen. Der Kampl  war
lang und hart, wir konnien ihn
aber letztendlich doch [iir uns
entscheiden, Danach kiimmer-
ten wir uns um den Dunklen
Kaiser. Zuniichst ging Armitas
auf thn los, um dem Herm al-
les Bisen seine Magiepunkte
zu rauben. AnschlieBend gnt-
fen Armitas, Berettar und ich
thn an. Die andern schlugen
sich indes mit den Resten der
Hillengarde, die sich immer
noch im Norden befand, her-
um. Siec  wirkien natiirlich
aullerdem als  eine At
Deckung fir uns, denn wir
mubten unsere Kriifte voll aut
den Dunklen Kaiser konzen-
trieren kinnen. Es war michi
leicht! Armitas heilte, Berettar
und ich griffen unentwegl an.
MNach einer langen und aufrer-
benden Schlacht war der dun-
kelste aller Kaiser dann end-
lich Geschichie.

Von all unseren Gegnern wa-
ren wohl, wie zu erwarten, die
im Thronsaal die hiirtesten -
auBerdem mubte ich festsiel-
len, daB Xhor hier unser
schwiichster Mitstreiter war!
MNichtsdestotroty, 15t ¢s uns er-
neut gelungen, das Bise aus
Morgana zu vertreiben - doch
fiir wie lange, o lhr Gater!
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fiir Euch aus in Out to
Lunch frisch gefangenen
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Als
‘Euch Michasl FEEDME.

China: WONTON
France: CHOUX
Machtisch empfiehlt

Dheser extrafeine Level-
code versetzt Euch sicherlich
in  Entziicken, denn nach
Eingabe der Kostlichkeit

seid Thr in der Lage, alle

Szenen des Spiels inklusive
Abspann und einzelner Un-
terlevels jederzeit anzuse-

‘hen und zu zocken.

Mit der Keule in der Hand
zerschldgt er bald das
ganze Land! Nein, es ist
nicht von Brork die Rede,
Kid Chaos ist gemeint.
Und damit die Zersttrungs-
touren des kleinen Wirbel-
winds auch so richtig Spal
machen, verrit Euch Seba-

~ stian Roos zwei ganz spezi-

elle PaBwiirter, die, wie die
normalen Codes, im dafiir
vorgesehenen Menii einge-
tragen werden:
ARCADEGAMES erwei-
tert das Hauptmenii um ei-
nen Punkt namens .,Games
Menu”, das dem geneigten
Spieler ermdglicht, die ein-
zelnen Welten frei anzu-
wihlen.

Der zweite Sondercode ist
HARDASNAILS. Er LBt
im Hauptmenii einen Un-

- terpunkt ,Cheat Menu er-

scheinen, welcher neben
Anwahl der einzelnen Wel-
ten und Unterlevels auch so
niitzliche Features wie z.B.
unendlich viele Leben, kein

Zeitlimit mehr oder stindig
offenen Level-Exit auf-
weist,

Der Vollstindigkeit halber
hat Sebastian fiir Euch
selbstverfreilich auch noch

alle ,normalen” Welten-
Codes parat:

World 2: LFEGOKO-
KQCK

World 3: BMNEPGHITI)
World 4: NRLOTAGASIM
World 5: OPTSQARBLOD

Prellbocks Frusties wecken
ja angeblich den Tiger in

Dir! Aber was niitzt es,
die wildeste Friihstiicks-
flocken-Katze n sich zu
haben, wenn da draullen in
Tony and Friends
in Kellogsland deren
digitales Gegenstiick stiindig
den Friihstiicksliffel abgibt?
Abhilfe schafft da Andreas
Meyer, der einen Weg ge-
funden hat, die frostige Mie-
zekatze mitsamt Freunden
vor Tod und Verderben (sie-
he Haltharkeitsdatum auf
der Packung...) zu bewah-
ren: Im Hauptmenil einfach
ENGINEBYNEON cinge-
ben (zur Abwechslung ziihlt
mal die deutsche Tastaturbe-
legung, d.h. Y=Y!).und ab-
warten, bis das Programm
die Aktivierung des Cheats
durch kurzes Aufblitzen des
Bildschirms bestitigt  hat.
Danach sind folgende Ta-
sten mit iiberaus niitzlichen
Funktionen belegt:

F1: Energie auffrischen

F2: Anzahl der Leben er-
hihen

F3: Vomat an Schliisseln
aufbessern

F4: Zeit im Uberflull

F6: Energie reduzieren

F7: Warp zum Ende von Le-
vel |

F8: Warp zum Ende von Le-
vel 2

F9: Warp in die letzte Welt
F1(): Score erhithen

Dieter Marchsreiter aus
Gauting steuert alle Codes
zi1 Renegades brandneuem
Megaspiel Ruff ‘m”
Tumble bei:

Welt 2: 6581

Welt 3: 3178

Welt 4: 8302

Abspann: 7339

Zum Schlub noch ein klei-
ner Tip am Rande: Gerade
in den letzten Levels lassen
sich die Gegner schon leicht
fertigmachen, indem lhr sie
diagonal von anderen Platt-
formen beballert!

Der letzte Beitrag kommt
von Oliver Lange, der sich
durch sidmtliche Levels von
Quik — The Thunder Rabbit
gekiimpft hat, um Euch nun
die dazugehiirigen Codes
verraten zu kisinnen:

Level 2: SILIRONE

Level 3: FUNETOC

Level 4: URODECOLE

B — e ———————

:. Von Zeit zu Zeit schwelgt man
filr gewihnlich ganz geme mal

in der Vergangenheit. Und ge-

- nau das werden wir von nun an
- auch wieder tun — nicht immer,
cdber  vielleicht immer  Ofter!
- Denn auf Wunsch vieler Leser
holen wir die , Klassiker” wie-

der aus der Versenkung und

kramen ab jetzt in loser Reihen-

folge exklusiv filr Euch klassi-
“Spielen aus unseren  Archiven
“heraus. Natiirlich wird die gute
alte Freezer-Ecke weiterhin be-
“stehen bleiben -

klassischen

allendings nur,
wenn Thr uns in Zukunft wieder

mit aktuellen Freezer-Adressen

versorgt, denn diesmal habt Thr

-uns leider schmihlich im Stich
Egg,!nssen! ;

Battle Squadron: Geh
withrend des Spiels CASTOR
“ein. Der Bildschirmrand blinkt
daraufhin griin auf, und Ihr seid

Carrier Command:
Wenn Ihr das Spiel unterbrecht
- und ,.The Best is yet to Be” ein-
- gebt, ktnnt Thr mit einem Druck
- auf die Taste 6 simtliche Farben
-im Spiel sehen, mit 7 die Ge-
- schwindi
9 eine U
“Apropos Uberraschung: Tippt

it erhithen und it
maschung  erleben.

mal ,,Grow old along with me”
ein und driickt auf ,+"! Mittels

" gelangt Thr wieder zuriick

ins ,normale” Spielgeschehen.

- Sim CiFy: Gibt man im Edit-
- Window mit gedriickter SHIFT-

‘Taste FUND ein, so werden ei-
nem 10.000 Dollar gutgeschrie-

“ben. Aber Vorsicht! Nach fiinf-
maliger Anwendung hagelt's

Erdbeben!
Roek “n Rell: Gebt anstaut

‘Eurcs Namens , Rainbow Arts”
‘ein und driickt Retan - die

Grnundfarbe  des  Bildschinms
wechselt nun zu Grau, Jett die

Nummer des Levels, in den Thr
gelangen mochtet, gefolgt von

Zwel beliebigen Ziffern einge-
ben, danach vier Ziffemn, die zu-

sammengerechnet  den  ge-
wiinschien Level ergeben, und

- abermals zwei belichige Ziffern
-einhacken. Nachdem [hr zuletzt
- noch die Levelnummer verkehrt
- herum eingegeben habt, landet
- Ihr in gewiinschter Spielstufe.




> man in ljlmnn fl:-

das magische Reittier ab-
nopft, vmfﬁa Euch M;tan

1hr dem.

gt:g&ndmbﬁseﬂexeweh

e

S reerer der alten Hexe

{mﬁerumm Nachdem
T Zmlbﬂlgnﬂlstﬂl' aus
duﬂnm 39  Goldstiicke
el tungebiﬁmrt__.'
1y w&ﬂﬂ Em‘._:h dieser in
die imnisse der Magie
é’itt. J-]ﬂ ﬁschgebackﬂmrﬁ
 holzernen Nase gezogen,
steht einem Besuch im He-

zu notige

:{"s'f-'# w&lit Thr Euch sonst.

iﬁa?} Besagte magische

Formeln riickt der fleckige
Baum raus, sobald Thr thm

mittels Fleckentferner (1Bt

- sich im Shop kaufen) die

Flecken von der Rinde ge-

int,  waschen habt. Ubrigens be-
n  findet sich der gespriichige

Baum hinter dem schlafen-

_.l:t-:n Giganten. Wer nicht
~weiB, wie man an diesem

riesigen Fleischberg vorbei-
kommt, sollte sich mal als
Musiker versuchen. Das da-
Instrument 1Bt
sich einem echten Musiker

ielend abschwatzen. Habt

r nun endlich dem ge-

spriichigen Biumelein die

zauberhaften Worte aus der

xenhaus eigentlich nichts

‘mehr im Wege! Krallt Euch

in der Behausung der magi-
schen Vettel ohne lange zu
fragen den Besen, und siche
da, die empérte Zaubertante
fordet Euch umgehend
zum Duell heraus. Nach-
dem Thr der Alten ordent-
lich eins iibergebraten habt,
kinnt Ihr gefahrlos das be-
gehrte  Zauberreittier an
Euch nehmen.

Flashback-Experte
Markus Ziegler zeigt Euch,
wie man professionell einen
Supergan verhindert:

Mit der Codekarte in der
Hand sprinten wir durchs
ganze Land - bzw. den
ganzen Level. Am Ende
des Levels befinden sich
drei Terminals, die man al-
lerdings tatsichlich nur bei
genauerem Hinsehen er-
kennen kann. Um den Re-
aktor abzustellen, mull die
Codekarte ins dritte Termi-
nal geschoben werden, die
anderen beiden akzeptieren
sie nicht! Also: Durchgehen
bis zum Terminal Numero
drei und dort mittels RE-

TURN-Taste die Codekarte
benutzen. Hat man alles
korrekt befolgt, verstummt
der Countdown, und der
Auftrag ist erledigt.

Rolf Siegel (nebst Familie)
liftet das Geheimnis um
die Teleporter des 3. Levels
der anttken Anlage von
Ambermoon:

Es ist primir mal villig
schnurz, welche Schalter
wo und wie umgelegt wer-
den, denn der Zielort des
Teleporters im linken Raum
wird vom Computer auto-
matisch zu bestimmten Ta-
ges- und Nachtzeiten gedin-
dert. Will heilen: Wartet,
bis Euch im hnken Raum
ein Licht aufgeht, erst dann
fiihrt der dortige Teleporter
in einen Gang im Norden.
Kleiner Tip noch hierzu: In
cben diesem Gang befindet
sich ein Schalter. Lege die-
sen als erstes um und betiti-
ge alle anderen Schalter nur
ein einziges Mal - sonst
wird aus Abenteuerlust
schnell Frust!

E‘E_‘-_Emﬂ*‘-l-tr

 und erschrickt zu Tode. Er nimmt

_ll'ﬁeﬂﬁntmdmﬂmﬂ.spnngl
durchs = Pavsenraum-Fenster 1
Freie und... Hukmumuimul

‘den ::cfmlt::n “Auftrag mcl:im!

~ Weiler unter Hununm' ﬁﬂB

Ak Zeit fir ein'
zur Strategie; ruerst mal das Roll-
gitter runter! Daran wird selbst
Schorsch nicht so schnell vorbei-
kommen, und fiir eine Brandstf-
tung von auBen herrscht vorldufig
zuviel Betrieb auf der StraBle. Da
kbinntest Du Dich doch fiir ein
Woeilchen im Pausenraum aufs
SUF% hauen, oder? Weiterschlafen
bei 8,

22: Du driickst die schwere Stahl-
tiir anf und schaust Dich um.
Alles in Ordnung, nur ¢in verges-
BENEes Came Boy-Modul
(. Tetris”) liegt herum. Na, wer

WF

ml.ﬁuhrlmmtnﬁ Dich m::u;

“bestimmit erheitern! Du folgst Dei-

ner Wase und findest den Ball
schnell, Wenn  Du michiest,
kannst Du ihn in der Schnauze
mitnehmen. Gehe zur Nummer 50.

25: Hier auf dem Gang scheint
wieder alles still zu sein. Nicht
weit links von Dir liegt die Hohle
der drei jiingsten Mitgliedern des
Rudels: Mick, Manfred und Stef-
fen. Oder willst Du lieber Oskars
Hiltte untersuchen, deren Eingang

 mehr genau erinnern, was Michael ~ Na, das
Dir alles gesagt hat. Kinnte es  len!

sein, dafl von ,Fangen” die Rede

war? Na ja, ein Fangenspielchen

wiire sicher ganz lustig. Und viel-

leicht 8Bt sich damit auch der
He:g‘nch:r bei Laune halten, I;lig
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TIPS & TRICHS

AuBerir-
dw.:he:l Abschlachten, gibl er
nun als erfahrener und erfolg-
tﬂchﬂ Pilot seine Erfahrun-
gen an alle anderen  Alien-
metzger weiter; ;
Norweg ein paar allgemeine
“u‘erhaltensmaﬂregﬁin fiir
ne;m geringe Schuﬂkmft kata
stmph&la Folgen ‘haben kann,
sollter Thr stets drei Build-Ups
ﬁabe&mbm Schlaue Piloten
ﬁjhrm zudem amh noch ein
‘paar Loopings mit sich, um
sich bequem und gefahrlos avs
hﬁldm S1tijiiiinnﬂu herauszu-
‘Sammelt nur
Tmnﬂs die Euch wirklich nilt-
zZen - wﬂ]u Punkte machen
sich zwar auf der Highscore-
Liste gut, brmgen Euch jedoch
kaum durch die vier Welten!

LWﬂI Der erste grobie Geg-

ner (zwei Fl:flgzﬂuge] sollte
kr.mz Sﬂiwmﬂgkﬁﬁen he:e1~
gﬂmmm gilt es, gekonnt
‘den MG-Salven und den
Lenh'akﬂten msmwmhm
Nachdem | Ihrdas erste U-Boot
zerstont habt, ist 5 ralsam, die
beiden anderen abwechselnd
‘zu beschiefien — Thr weicht so-
mit gleichzeitig entgegenkom-
_menden Flugzeugen aus. Der
gigantische Zeppelin ist relativ
“einfach zu knacken: Looping
aktivieren und direkt auf den
Gegner drauffliegen. Dasselbe
Rezept findet auch beim letz-
ten ‘Grofigegner Anwendung,
nur miift Thr hier darauf ach-
tﬂnfﬁﬂm hfﬂsﬂhﬂ'iﬂ nach dem
Looping genau auf der Gon-
del, die an dr:r I{ﬂﬂﬁ hﬁngt. bl
ﬁahm:n
3& Welt: &rﬁlﬂ mrl" schnelle
wm Mmunﬁder
- E.lﬁ *s-ulimu mhmllsmﬁglmh
thnnniaﬂ wm:den Mmdgt

e S St e L
e, ALy B

;.ms SOLIDEN

'ZZE&md Stembrur:h fegtf:

den h‘:[ztﬁﬁ paar ‘Waochen in
zi_snmcr Propellermaschine wie
“das heulende Tﬂd&sgespenst
Bonshee durch die vier
~wvon_fiesen Aliens besetzien
-_-;-Welten mld ‘brachle, wo im-
jmzrﬂram;h hin kam, den Tod!
Zuriick vom grofen

~tiberdies - hohe  Kirchtiinme,
auber Thr wollt frihzeitig aos

dem Leben scheiden! Zwi-

schengegner: Ziele sind hier

‘die Hénde. Der Looping ist

auch diesmal wieder ein er-
probt gutes Angriffsmittel.
Endgegner: Ohne einen  gut

auspebauten Schull schwer zu

erledigen. Haliet Euch fiirs er-
ste am Rand und versucht die
Luken, von wo aus die Lenk-

raketen abgefeuert werden, zu
zerstbren. Labt dabei keines-

falls die Minen aus dem Auge!
Sind die Luken erledigt, gilt
es, die beiden MGs und den
Streuschul auBer Gefecht zu

seten.

3. Welt: Widmet Eure Auf-
merksamkeit  besonders  den
Iglus. Sie werden von kleinen
Minnem mittels Sprengsatz in

“die Luft gejagt — erschiefit so

schnell wie miglich diese
Sprengmeister, um nicht von
herumfliegenden Iglusplittern
erwischt zu werden. Die mobi-
len  RaketenabschuB-LKWs
sind die zweite grolle Gefahr
in dieser Welt, da sie mit ei-
nem flichendeckenden Streu-
schull aufwarten kénnen. Bal-
lert die Dinger also ebenfalls
sobald als miglich ab.

‘Endgegner: ein gigantisches

- Bollwerk, dem alle SchuBan-
lagen demoliert werden miis-
sen. Wer eine vergilit, wird
wicder zum Anfang zurﬂn,kgc-
beamt.

4. Welt: Thr seid Blardax dicht
auf den Fersen! Versucht eine
Verringerung der Aushaustiir-
ke Eurer Maschine und somit
eine.  Vemingerung  Eurer

‘SchuBkraft um jeden Preis zu

vermeiden, da alle Feinde, die
Euch von nun an begegnen

werden, duberst stabil gebaut

sind. Hier trefft Thr iibrigens
auch wieder auf die zweiarmi-
ge Kugel aus der zwelten
Welt. Freunde von Geschick-
lichkeitspassagen kommen in

diesem Level ebenfalls auf ih-

re Kosten: In einigen Giingen
versperren  pulsierende Ener-
giebarrieren  zeitweise den
Wug — nur wer im richtigen

Aungenblick durchfhiegt, wird
tiberleben.

Endgegner: Aktiviert, so oft es
geht, Eure Schutzschilde. Zielt
immer auf die beiden bei ei-
nem  Treffer  aufblitzenden
Punkte in der Mitte des Bild-
schirms.

Blardax: Fahrt Eure Schilde
hoch und plazient Euch direkt
auf dem Raumschiff. Nun gilt
es, den Feind in-vorgegebener
Zeit zu erledigen. Ist dies ge-
lungen, kinnt Lhr, vorausge-
setzl, Ihr habt 1m Normal-
bzw. Hard-Modus gespielt,
den Abspann bewundem und
Euch in die Highscore-Liste
gintragen.

Will man dem Volksmund
Glauben schenken, besile der
diimmste Bauer die dicksten
Kartoffeln — wer jedoch schon
mal in Risselsheim pe-
wesen  ist, weill, daB der
dilmmste Awobauver garantiert
nicht die dicksten Limousinen
sein eigen nennt! Darum seid
nicht bliide, Thr Wirtschafissi-
mulanten, zieht Euch die Tips
vom  Profi-Ingenieur  Juli
Schwarz rein und macht Euch
somit schon vor dem Bau
schlan!

Da #u Beginn im Jahre 1900
nur in Nordamenka PKWs an
den Mann gebracht werden
kiinnen, emphiehlt es sich, die
erste Firma auch dort zu griin-
den und gleich mindestens bis
zur fiinften Stufe auszubauen,
beispielsweise i den NW der
USA. Der Ubersichtlichkeit
halber sollte man spéter nur
von jedem der fiinf Grundty-
pen ein Modell produzieren
und jede Firma auf ein Modell
spezialisieren, da man nur auf
diese Weise cinigermalien den
Uberblick iiber die Vertriebs-
wege behiilt und sich anson-
sten beispielsweise zwei Li-
mousinen  gegenseitig  die
Miirkte wegnehmen. In den er-
sten Jahren sind die Absatz-
chancen eines LEKWs sowie
eines Kleintransporters recht
gering, daher sollte man mit
eingr Limousine sowie dem
vorhandenen ersten  Modell
beginnen. Bei der Preispolitik
mull immer auf die Konkur-
renz geachtet werden, es emp-
fiehlt sich zudem, so viele In-
genieure wie nur irgend mog-
lich einzustellen und vordring-
lich die ersten vier Kategorien,

also Motor, Federung, Kiih-
lung und Bremsen zu ent-
wickeln, da die Faustrege] lau-
tet, dab das technisch ausge-
reifteste Auto auch die besten
Absatzchancen hat. Aus die-
sem Grund soliten unbedingt
simtliche Neuverungen immer
sofort in alle PKW-Typen ein-
gebaut werden.  Die  Lihne
freiwillig zu erhohen, kann
man sich sparen, es . geniigt
villig, bei drohendem Streik
die Forderung des Streikkomi-
tees anzunchmen. Bei Absatz-
flauten kommit es viel zu teuer,
die Fabriken zuriickzubauen,
weltaus  kostenbewullter ver-
hiilt sich, wer einfach alle Ar-
beiter rausschmeibt - sie kin-
nen ja bei einem Aufschwung
wieder angeheuert werden.
Herrscht mal totale Flaute aufl
dem Arbeitsmarkt, so milssen
die Lohne erhéht werden,
woraufhin sich die Arbeitswil-
ligen von ganz alleine emnstel-
len.

Nach ca. 10 Jahren lohnt es
sich, je ein Verkaufsbiiro fiir
MNordeuropa und Kanada, spii-
ter dann Australien, Ost- und
Siideuropa zu eriffnen. Dies
ist auch in etwa der richtige
Zeitpunkt, einen LKW und ei-
nen Kleintransporter zu kreie-
ren, hier mull besonders aul
die Ladekapazitit geachtet
werden. Emn weiterer wichti-
ger Faktor bel der Bewertung
entwickelter Prototypen 1st die
Zuordnung der richtigen Ka-
rosserie zum richtigen Fahr-
zeugtyp. Um den leidigen
Konkurrenten den Garaus zu
machen, genilgt es, deren
Preispolitik im Auge zu behal-
ten und immer ein wenig billi-
ger zu sein. Dadurch werden
zwar unsere Gewinne erheb-
lich geschmiilert, die Konkur-
renz rutscht aber dadurch tief
ins Minus und nach einigen
Jihrchen unweigerlich in den
Ruin.

Handeln und Wandeln will ge-
lernt sein! Also sperrt die Au-
gen auf, den Mund zu und filt-
tert Euren Computer  schon

mal mit Hanse = Die
Expedition. denn Juli
Schwarz  weiht  Euch  jetzt

gleich m die muttelalterliche
Kunst zu handeln ein:

Man sollte von Anfang an dar-
auf achten, nicht zu viele eige-
ne Firmenanteile zu verscha-

ety e
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chem und diese schnellstmig-
lichst allesamt in seinen Besitz
zu bringen, da man ansonsten
allein durch die Zinszahlungen
bankrott geht. Da die ,,wolli-
gen” Geschiifte mit Ystadt
nicht gerade lukrativ sind,
sollte man sobald als moglich
nach Bergen oder besser noch
MNovgorod umsatteln.  Man
darf auch rulig die Speicher
von Ystadt und Libeck wer-
schacherm und das Geld in
wPelzkontoren” anlegen. Um
die grofitmogliche Warenmen-
ge zu erreichen, gilt folgende
Fausiregel: Die Schiffe immer
im Topzustand halten und pro
Kahn mindestens einen (oder
besser zwei) Speicher auf die
Fahrt schicken. Es lohnt also
nicht, mehr als fiinf Schiffe in
ein Kontor zu senden! Um nun
hohe Gewinne zu garantieren,
mubl einfach vor jeder Aus-
fahrt abgespeichent werden,
bei miesem Wetter lidt man
den Spielstand wieder ein und
hat in zwei von drei Fiillen
dann den strahlendsten Son-
nenschein mit einhergehenden
erklecklichen Gewinnen -
vorausgesetzl, man reparier
brav nach jeder Runde die
Schiffe.

Bei den Expeditionen sollte

darauf geachtet werden,
den Kindern mindestens
fiinf Schiffe  mitzugeben,
mibglickt die Expedition,

mull halt wieder der gespei-
cherte Spielstand hergeholt
werden. Neuentdeckte Stiidte
steigern den Gewinn erheb-
lich, da die don angebotene
Ware zumeist nirgendwo an-
ders zu bekommen st Um die
Schiiden bei den ewigen Pira-
teniiberfillen  Klemmzuhalten,
habe ich einfach in jeder Stadt
ein Kontor errichtet, so dal
die Piraten in den meisten Fil-
len nur meine leeren Kontore
angreifen, und wenn nicht —
Ihr habt es erraten, dann muf
wieder der gespeicherte Spiel-
stand herhalten. Will man es
schnell zum Biirgermeister
bringen, so darf man sich bei
Spenden  fiir den Dombau
nicht kleinlich zeigen, hier
miissen zumindest fiinfstellige
Summen iiber den Tisch wan-
dem. Selbstredend  diirfen
auch lukrative Heiratsangebo-
te nicht abgelehnt werden, und
bei aller Expeditionsfreude
mubll zumindest ein Kind da-

heim bleiben, um im plieli-
chen Todestall sofort das Erbe
antreten zu kinnen. Wer all
diese Ratschlige beherzigt, fiir
den diirfte die Emennung zum
Biirgermeister ein Kinderspiel
darstellen.

Bundesliga Mana-
ger HMHattrick, dic vicl-
leicht komplexeste Simulation
um das digitale Griin, schreit
geradezu nach guten  Tips!
Carsten Beblik hat dieses Fle-
hen erhint:

Grundsirzliches: Als blutiger
Anfinger sollle man mcht 1m
Realitymodus starten, der mit
s0 komplexen Optionen wic
beispiclswelse Absenstalle
und Raumdeckung aufwartet.
Im fortgeschrittenen Spielver-
lauf, wenn die ersten Klippen
umschifft sind, kann man sich
dann all den Reizen hingeben,
dic im neuen Manager ver-
steckt sind.

Vor dem ersten Spieltag: Vor
Auftakt der Saison lohnt es
sich, die Presseausgaben zu
maximieren, um so schneller
lukrative Werbepartner zu er-
halten. Lingerfristige Stadion-
aushauten sollte man  sich
einstwellen verkneilen, da die
Baumalinahmen negative
Auswirkungen auf den Zu-
schaverandrang  hiitten.  Der
geeignete  Zeitpunkt  hierfir
wire zwecks Nutzung der ca
zehnwichigen  Stadionruhe
der Beginn der Winterpause
oder der letzte Spicliag der
Saison. Die Gewihrung von
Trinkgeldern ist dabei stets zu
empfehlen, die dadurch ver-
nngerten  Ausbauzeiten wie-
pen die entstandenen Unko-
sten mehr als auf. Ideal vor
dem ersten Spieltag sind Inve-
stitionen in kurzfristige Aus-
bauten wie zB. Stadionzu-
stand, Rasenzustand, etc. — der
Zuschaver wird solche Mali-
nahmen zu schitzen wissen!
Beim Umifeld ist es besonders
lohnend, dem Ko-Trainer ein
hiheres Gehalt zu zahlen, da
das Training dann eine weil-
aus hohere Effektivitit hat,
Entgegen dem alten ,Bundi”
15t hier das Geld fur die Nach-
wuchsarbeit wirklich gewinn-
bringend angelegt (besonders
ber unterklassigen  Veremen).
Setzt also schon heute auf die
FuBballgitter von  morgen!
Fiir einen globalen Fihigkeits-

nachweis geniigt ein Blick in
die ,,Daten B"-Tabelle. Bei ei-
nem verstiirtkt  aultretenden
~Nicht-Kinnen™ cinzelner
Fihigkeiten solltet Thr auf je-
den Fall mit Sondertraining
reagieren. Danach jeden Mo-
nat mal nachgucken, ob sich
schon ctwas getan hat. Vom
automatischen  Training st
tibrigens schr abzuraten! Um
die Mannschaft endgiiltig fit
#u machen, sollle man vor Sai-
sonbeginn  ein bis  zwel
Freundschaftsspiele hestreiten.
Das Spielgeschehen: Da der
Computer die Positionszuter-
lung nach dem Kraut-und-Rii-
ben-Schema durchfithr, st es
ratsam, die einzelnen Positio-
nen der Spieler selbst zu iiber-
priifen. Bastelt Euch aul jeden
Fall Eure eigenen  Mann-
schafisaufstellungen  —  viel
schlechter als die vorgegebe-
nen kinnen diese auch Kaum
sein, Bewiihrt hat sich die 4-3-
3-Aufstellung - iibrigens sind
Abwehrspieler sehr torgelihr-
lich! Mit einer gelben Karte
verwarnte  Balltreter  sollte
man mbglichst auswechseln,
denn der Schin greift nach ei-
ner Verwarnung schnell zu
Rot.. Ebenso verfahren solltet
Thr mit Spielern, die wrotz zahl-
reicher Chancen einfach kein
Tor erzielen. Wohin Nibelun-
gentrene bei Torhiitern fiihn,
haben wir am Fall Higner bei
der WM schmerzlich erfahren
miissen — darum wechselt ge-
trost den Torwart aus, wenn
dessen  Haupttiitigkeit  nur
noch darin besteht, die Biille
aus dem Netz zu holen. Gene-
rell 1dl sich festsiellen, dab
man mit Eimwechslungen newe
Impulse setzt und dadurch so
manch  verloren  geglanbtes
Spiel noch umbiegen kann.
Um pegen weitaus  stiarkere
Teams eine Chance zu haben,
mulk man mit hohem Einsatz
spiclen, ansonsten ist ein mitt-
lerer Wert ausreichend.

Strategisches: e  zentrale
Frage bei Managersimulatio-
nen aller Art lautet: Wic be-
sorge ich mir das nitige Klein-
geld? Nun, michis leichter als
das. Die profitabelste — wenn
auch hochst anriichige - Me-
thode bei Hatrick besteht dar-
in, Neuwzugiinge fiir symboli-
sche | DM zu verpflichten.
Daru aktivien man den Trans-
fermarkt, pickt sich Spieler
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fur nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

19,90 DM

Chambers of Shaolin

19,90 DM

Mercenary

19,90 DM

Bestellungen nur gegen  Maoch-
nohme oder Vorkosse |+ 5= DM
Parto bzw. 10 - DM wom Ausland)
bz

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstralle 24
BO993 Minchen
Fax: 089/140 16 24
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anz neu ist die Idee mit dem Hel-

dendoppel freilich nicht, denn schon

bei Sleepwalker” libernahm der
Spieler einen Charakter und damit gleich-
zeitig die Verantworiung fiir einen zwei-
ten. Hier besteht die Konstellation nun aus
dem Knaben Bubble und dem Mini-Dino
Squeak, der seinem Herrchen schén brav
computergesteuert hinterhermarschiert -
wenn's sein mull, auch in das Verderben,
denn der putzige Ur-Waldi kann weder so
schnell laufen noch so hoch hiipfen wie
Bubble...
Insgesamt 30 Levels lang mub die
Freundschaft der ungleichen Partner hal-
ten, was in erster Linie eing Menge Arbeit
fiir den Dino-Dompteur bedeutet: Man
tiiftelt den Plad aus, setzt Aufziige in Be-
trich, funktionmert Blumenvasen zu Trep-
pen um oder baut zuvor eingesammelte
Sprungfedern sinnreich auf, Wenn das al-
les mix hilft, wird der Pfadfinder eben ra-
biat und lilh Squeak voriibergehend sit-
zen, um die Gegend alleine auszukund-
schaften — oder er kickt das Vieh gar wie
einen Ball iiber weite Schluchten hinweg!
Andererseits 15t unser Jurassic-Baby nicht
nur Klotz am Bein, denn es katapultiert
seinen Meister auch mal in ungeahnte
Hithen oder stellt sich fiir ein paar SiiBig-
keiten aus dem Kaugummiautomaten als
Reittier zur Verfiigung. Dann erweisen
sich Roll & Reiter als besonders lauf- und
sprungstarkes Gespann, das seinen Fein-
den zudem in typischer Genremanier auf
den Kopf hiipfen kann,
Tatsiichlich entwickelt sich aus der Zu-
sammenarbeit beider Figuren bald ein
ausgesprochen reizvoller Spielablauf voll
cleverer Puzzles und launiger Kimpfe ge-
gen Schlangen, Pinguine und Flugele-
fanten. Normalerweise wirft Bubble da-
bei mit Glitzerstemchen um sich, withrend
bei den Ausritten die Kaugummiblasen
von Squeak zum Einsatz kommen. Un-
terwegs finden sich Zusatzleben und fri-
sche Energie sowie vor allem viele, vie-
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le Diamanten, mit denen in Tiirmen ge-
fangene Freunde freigekauft werden,
wiihrend ein stiindig steigender Wasser-
pegel zur Eile treibt. Zudem sind ein paar
reinrassige Ballersequenzen im Stil von
LR-Type" zu iiberstehen, und nach Aus-
einandersetzungen mit grollen Endgeg-
nern warten Bonusspiele wie z.B. eine
hiibsche Hiipfburg.

Erfreulicherweise wird das stets faire
Gameplay adiquat priisentiert: Zur ab-
wechslungsreichen CD-Musik gesellen
sich FX sowie etwas Sprachausgabe, und
die bonbonbunte Optik besticht durch de-
taillierte Phantasie-Landschalten, witzig
animierte Sprites und ein astreines Paral-
lax-Scrolling, das nur selten etwas ruckelL.
Zu monieren wiiren hier eigentlich nur die
fehlenden Riicksetzpunkte, im tibri-

gen ist Bubble & Squeak eines der in-
novativsten und spielbarsten Jump &
Runs seit langem. Auf Diskette wird
man sich davon tbrigens anhand der
bereits geplanten Versionen fiir Stan-
dard- und AGA-Amigas iiberzeugen
kinnen. (rl)
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Man geht getrennt zu Werke...

BUBBLE & SQUEAK
(AUDIOGENIC)

PLATTFORM-TEAMWORK
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| uuistein licbenswertes Teo-
 felchen wie du und ich, das
BEW R den licben langen Tag nichts.
anderes als Fressen und Schiafen im Kopf
“hat. Doch dann wird es vor das ,Grofic
Konzil” (die ortliche Teufelhauptver-
sammiung) zitiert, wo man thm quasi die
Holle heib macht: Die , Mystische Pizza.
der Fiille” muB her, und wenn es unseren
‘Gehtimten das Leben kostet, Also schwe-
felt Mutt los, um dieses sagenumwobene

Kleinod in fiinf riesigen Gewalben voller

Fallgruben, Elekiroschockern, Flammen-
werfern und anderen Teufeleien zu finden.
‘Wer dabei nicht vorzeitig den Liffel ab-

geben will, mufl hillisch auf seinen Ener-
gichaushalt achtgeben, zumal noch 50

Spezalkammern voller ausgesuchter Ge-

meinheiten zu iiberstehen sind. Da warten
dann auch mal Prilgeleinlagen a la , Street
Fighter” oder ,.Elfmania”, Kimpfe mit

giftgeschwollenen Spinnen und andere

Actioneinlagen. Obzwar in erster Linie die
gewohnte Plattformkost serviert wird,
kommt dabei aber auch der Kopf nicht zu
kurz: Viele Passagen lassen sich nur durch

b,

aTare B

Und ewig scrollen die Dungeons...

Mut oder den gezielten Einsatz von Ge-
genstiinden bewiiltigen (wihrend griine
Keulenschwinger etwa erst bei beherz-

tem Vordringen von einer Holzbriicke |8

e 1

terwegs u.a. Milnzen, Nahrung une
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e e
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geheimnisvolle Nadel auf ~ die Kohle . "\.

i i i %

Stelle nicht verraten, biitsch.

 dient dem Einkauf, das energichaltige Fut-

ter wird wortwdrtlich : geachmﬂtztmﬂ il
r Einsatzzweck des Picksers an dieser oW

Ganz leicht kommt man also nicht an des  £-
Teufels Pizza, zumal etwa das Hiipfen ==

Uiber Saureseen samt den dort hausenden

Monstern doch etwas Geschick im Um-

gang mit dem Joypad erfordert. Arg

- schwer ist das Game indessen auch nicht,
schon weil sich Mutt im erwithnten Bei-

spiel als siiureresistent erweist und nach ei-
nem unfreiwilligen Bad munter ans Ufer
paddelt, um sich dort abzuschiitteln und
gleich den nfichsten Anlaof zu wagen.
Verirren kann man sich dank eines Mini-
Automappings in der Hélle auch nur
schwerlich, und wer ihren zahllosen Giin-
gen vortibergehend den Riicken zukehren
michte, der darf ja jederzeit die opulente
Speicheroption aufrufen,
Optisch ist hier zwar nicht unbedingt
die Holle los, doch sind die flott scrol-
lenden Grafiken nett gezeichnet und
teilweise ungemein witzig ani-
miert. Die CD-Musik geht prima
4 ins Ohr, die Sound-FX lassen
W sich ertragen, und an die hake-

plumpsen, kann man den Krabbeltier- ==

chen nur mit Spinnenspray beitkommeny),

die man im Spiel selbst und teilweise £

auch in Shops erhilt. So klaubt Mutt un- -I.I-:. L

Klarer Fall von S-]ll'illgtﬂl:lfﬂl

£ | [ANIMATION 80%
2B IMUSIK

; ligl.:'.S'te_h'en_lﬁg mull msm swh (beson-

ders da, wo es auf Timing ankommt)
halt gewtshnen. Eingedenk des ab-
wechslungsreichen Gameplays tut man
das aber recht gerne, denn Gremlins
Satanslabyrinth hilt allerlei diabolische
Uberraschungen fiir den Spieler bereit.
Anders gesagt: Auch und gerade am
CD* verspricht Litil Divil ein paar hil-:
lisch unterhaltsame Stunden! (mic)

LITIL DIVIL
(GREMLIN)

ACTION-ADVENTURE

72%

80%

EINGABEMEDIUM

SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Spektakuliir ist allerdings nicht unbedingt
gleichbedeutend mit onginell, denn hier
haben die Acid-Jungs um Mark Sibly
{,.Skidmarks™) bei diversen Genreklassi-
kemn abgekupfert: Das Spielprinzip basiert
auf dem Automaten-Oldie , Defender”,
und die bunte Polygon-Optik erinnert an
den Konsolenknaller ,,Star Wing”. Doch
wiihrend am Super Nintendo die Vektor-
grafik nur dank eines speziellen 3D-Cu-
stomchips am Modul auf Touren kam,
peht dem CD* auch ohne eine solche Un-
terstiitzung die Puste nicht aus. ..

NG, eher diirfte hier der Spieler atemlos
dem rasanten Gameplay hinterhecheln,
wenn er mit seinem Raumgleiter kreuz
und guer im Tiefflug iber die Oberflichen
von knapp einem Dutzend Planeten diist,
um marodierende Aliens vom Screen zu
blastern. Vorrangig handelt es sich dabei
um h{}mtﬁ:ﬂ\'r eﬂende F Im.,n vbbis, aber es

T A Ay
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I]'IE PEanLhH ist komfortabel ju:stierhﬂr

72,
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o letzt wegen des kompletten Fehlens von

| Wiedereinstiegsmoglichkeiten wie Le- |
- velcodes oder Continues, selbst Action- |
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Neuseelﬂnd kf:nnt man Eher als ‘i"ﬂrurt von
Australien denn als Mekka der Zockerzunft,
doch das diirfte sich bald éindern: Yom an-
deren Ende der Welt erreichte uns nun eine
spektakuliire 3D-Knallemi auf CD!
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| schleichen sich auch §
mal feindliche Jiger °

von hinten an, Kami- 51

kazeflieger riskieren einen Frontalangriff,
und flinke Minipanzer feuern wild drauf-

los = oder man wird gar an Bord des §

dicken Mutterschiffes gebeamt und sieht
sich von Flakanlagen umringt. Da ist es

schon hilfreich, dal der Bordlaser von der

cher kriiftigen Art ist, das Schutzschild ei-

nige Treffer aushiilt und der Gleiter trotz |

bombiger Beschleunigung und satter i ["'-‘r UI'EP"“"-“»“]'““ Uhf'

55 8 T '.-l' 1
Rt e

Hiichstgeschwindigkeit jederzeit diberra-
schende Kehriwendungen erlaubi. Das
Walfenarsenal kann muttels Sammel-lcons
um Twinlaser, zielverfolgende Raketen
oder allesvernichtende Smartbombs er-
giinzt werden, withrend Radarscanner fiir
den Nah- und Fernbereich stets beste
Ubersicht garantieren,

Die zuniichst etwas problematische, weil
sensible Steuverung leistet in der Hekiik
gute Dienste, doch sie erleichtent die Auf-
gabe nur unwesentlich — das Hochge-
schwindigkeits-Spieling bringt, nicht zu-

Profis ins Schwitzen. Frust und Lust lie-
gen hier also eng beieinander, zumal ein
Modus filr zwei Spicler nacheinander, die

| Maoglichkeit zur Justierung der Sichtper-
| spektive (iiberfunter/vor/hinter dem eige-
* nen Schiff, Zoom etc.) und ene astreine
| Priisentation die Motivation unter Dampf

halten. So suchen die bunten Polygon-

" Landschaften in Sachen Geschwindigkeit
| ihresgleichen am Amiga, und wo es an

Details fehlt, springen hinreibende Ani-
mationen ein: Wenn Feinde, Bodenob-

1 jekte oder auch das eigene Schiff in tau-
" send Triimmer fliegen, sicht das einfach
o toll aus. Passend dazu gibt’s fetzige Hea-
© vy-Musik von CD und Sound-FX mit ver-
| nehmbarem Stercoeffekt.

| Wer also auf eigenstindige Ideen pfeift
| und sich auf schnelle 3D-Balleraction
* freut, liegt bei Guardian goldrichtig. Ob
I8 das auch fiir die geplante A1200-Version
| gilt, mub sich dlicrdmgh erst zeigen. (rl)
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(ACID) |
JD-BALLERACTION
RASANT™ E
GRAFIK 76% :
ANIMATION 88%
MUSIK 86% i
SOUND-FX ]2, i
(HANDHABUNG 72% g
DAUERSPASS 76%
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Krisalis hiitte dieses Hiipfical un-

verindert auf CD packen
schnelle Mark 1 HBCE ichen ko
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kbmmlichen Sinn, dafiir aber jede Menge
mit schickem Plattform-Sport zu tun. Dar-
an hat sich natiirlich nichts geidindert, auch

wenn Soccer Kid hier mit einem lustigen

und die

nnen, wie

1] Fl|i| e 1

oder den Luftraum via Kopfball zu stu-

bemn. An Genrestandards wie Endgegnemn
oder Sammelgut fiirs Punktekonto bzw.
den Energievorrat fehlt es ebenfalls nicht,
als Bewaffnung muB indessen das viel-

DT T AR

Zeichentnck-Intro in bester Full Motion Vi-
deo-Qualitiit und superben Musikstiicken
direkt von CD aufwarten kann. Es sei noch
vermerkt, daB der Spal via (optionalem)
Pad auch ein wenig flotter von der Hand
geht als mit dem altgedienten Stick.

Doch nun sollten wir einen Blick auf die
Hintergrundstory werfen: Ein fieses Alien

 seitige Leder geniigen — Fufllahme kiinnen.

23
Ein Obermotz blockt ab...

hend der kunterbunten A1200-Spezial-
version, withrend sich die geniale und je-
derzeit zur Action passende Musikbe-
gleitung auf der CD schon fast einen
MTV-Award verdient hat! Da kommen
die Sound-FX zwar nicht mehr ganz mit,
aber was soll’s?

- Kurz und sehr gut, der Balljunge ist dank
des feinen Feintunings auch auf der Sil-
berscheibe ein ongineller
Sonderfall unter den Platt-

ST

- nld;’{:{lln ;ﬂ;a
Ciao, bella Italia!

sich allenfalls noch nachtriiglich Sprin-
terstiefel beschaffen, mit denen man
‘auBerdem zeitweilig unverwundbar wird.  foo A ricten — und hat sich
Und mehr braucht’s auch kaum: Die ab-  coiney plildenen Hit damit
schnittweise unterteilien Levels sind zwar o 420 erdribbelt! (1)
voller Feinde, morscher Briickenund Li- ===

anen, doch st e Siellen gibyesein | SOCCERKID

i m'q-lmn
Landluft tutgue?

it Wl e T
sammling einverleiben, doch bei der flottes Spie
anschlieflenden Flucht ins All zerbricht der © zackig vorar

: s SR

Pot in finf Teile. Die regnen auf die Erde _ Ecke nach den vielen Ge
hinab, was unseren Helden auf den Plan  (wer genfigend Icons gesammelt hat, da
uft - als echier Fan reister den Triinmem  in el Bonusgame) abgrasen. Dabei ||
nach England, ltalien, Japan, RuBland und  gleicht die eigentliche Spieloptik mit dem
USA hinterher, um sie wieder zusammen-  sauberen Scrolling in alle Richtungen und

%o
- ] “ g e N e e ¥ . f'ﬂl
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. i
sich das Gameplay,cbvioh! hice  [mus 8
‘erst mal gehiipft und gelaufen | |SOUND-FX 71%
wird wie anderswo auch. I " |[HANDHABUNG __ 77%

i *| [DAUERSPASS 86
FUR FORTGESCHRITTENE

" |PREIS DM 89,-

gange, um ifin etwa als Tram-
wmmmhsmnmﬂﬁﬂmm ; = E Lo, _ ol R » g @

T g,

cher (Passanten, Schafe, Skate-
(s m}pﬁ A SPEICHERBAR 5 SPIELSTANDE
beiseite zu bolzen, sie mit ge- | |oeutscH KOMPLETT
i -.'_ A :": i 'l::"\-\.:-':--;l__'ﬁ:.' '

e, -1y g . - K g ] e - - . ey
e o | T T = b = | - ¥
g =gl & L F % ded E 5 H] - | E
-1 4 E s — £ L LY X E
- = . wo . - - ! rumn = i ]
ol . = FA Fa = el W= - g s - il
AT R E E = = - ] — sl - il s .
e Fi= . = 1 | 3 = E :‘._ = = L= =
Fodr =iy b = ' g . - =5 3 - e r 1 1
Tt iy R £ .- - ¥ FoT B s 1
2 T oy 5
Pl
k' = ."-.- L - - i § i
b = T
T Lp oA, = e B P
~ LL - i - * i
L R PR R : L ¢ !
y y
- ] T b L P I T e R o e T o) Y Wi 0 h o
. iy | R e L bt g i " r

" T




B R A R LR
3

| DER INDEX-KANDIDAT

|
X

L dieser

I CANNON®%
‘ODDER|

& Wiihrend Sensible Software

schon fleiflig am Nachfolger
blutigen  Sprite-
schlacht{ung) arbeitet, darf
man sich non auch am CD*
iiberzeugen, dalfi ,Krieg
noch nie soviel Spalh ge-
macht hat”,

So verspricht es zumindest der
Titelsong, und wie Max im
Test der Disk-Version bereits
befiirchtete, fand die BPS den
rabenschwarzen Humor der
Briten ganz und gar nicht zum
Totlachen: Wegen Geschmack-
losigkeiten wie gemeuchelten
Soldaten mit heraushéngenden
Eingeweiden landete das spie-
lerisch iiberzeugende Sold-

Auch wenn dieses sehens-
werte SF-Adventure in nur
vier Wochen von der Disk
auf die CD gefunden hat und
damit kaum Verbesserungen
aufweisen kann — allein seine
schiere Existenz fiir das CD*
rechtfertigt den Zweittest!

nerstrategical kiirzlich auf dem
Index.

Rechtlich haben wir es mit der
CD-Fassung nun zwar mit ei-
nem anderen und damit zu-
mindest vorliufig noch ju-
sendfreien Spiel zu tun, doch
das bedeutet bloB ein paar
Uberstunden fiir die BPS. Ab-
gesehen  von . einem  Hub-
schrauber, der neuerdings
durch die parallax scrollenden
Zwischensequenzen rattert, ist
niimlich wirklich alles beim al-
ten geblieben: Man fithrt einen
Trupp von bis zu sechs Mini-
Rambos durch 24 {manchmal
in mehrere Phasen aufgesplit-
tete) Missionen in Iso-3D, killt
dabei reihenweise Feinde und

e e T P S T A R e F R e e

Dab Core Design nun prak-
tisch alle Games auch auf CD
herausbringt, sollte ohnehin
mal lobend erwiihnt werden,

wiihrend wir uns bei der Spiel-

beschreibung nur zwei Wo-
chen nach dem grofien Haupt-
test wohl kurz fassen kiinnen:
Boris Verne hat mit der jiing-
sten Erfindung seines genialen
Onkels herumgespielt und fin-
det sich daher in einem ge-

~ fiihrlichen Paralleluniversum

wieder. Jetzt braucht er einen
Lotsen, der thn heimfihrt. ..

Wie schon bei

= Banshee” und

_ +Heimdall 2"

w8 sind die Unter-

schiede zur Disk-

& ":'-\. T "--_-"". 3 vmi_ﬂn: mi'ﬁm

AR

Die_ ellen Lichter der Grolstadt

T4

1 ;f'"_:'..'-"*ﬁl-'

A

a4 aber an der phan-
et tastischen Grafik
— _ gab’s ja eh kaum

P etwas zu verbes-
- ':-";,-:;.._{ sern. und  die
Eeed Musik klingt von
CD noch einen

macht deren militirische Ein-

. richtungen dem Erdboden

gleich. Dank nur noch eines

speicherbaren Spielstands und

der nicht allzu gliicklichen Pad-
Steverung liegt der Helden-
friedhof hier etwas nither; wohl
dem, der am CD" auf die Maus
zuriickgreifen kann. Und soll-
te er auch ein MPEG-Modul
sein eigen nennen, wird's noch
wohliger, denn dann wartet
noch ein sehenswertes Video,
in dem das Team um Jon Hare
zu den Reggaeklingen des Ti-
teltracks ein wahres Gagfeuer-
werk abbrennt! ;

Wir trauen es uns kaum zu sa-
gen, doch fiir uns bleibt diese
rundum mérderische Stratego-

Tick sphérischer, Dafiir hat das

schon per Maus ziemlich kru-
de Handling noch einen Tick
_an Unbequemlichkeit zugelegt,
‘denn mit dem Joypad findet
der Cursor nur noch unter
groBten Schwierigkeiten sein

Boris den Bewegungen des

Stenerkreuzes recht brav, und
auch die Bedienung der 19

Icons geht ertriiglich flott von
der Hand, weil hier per Pad

zwischen den Funktionen ge-

withlt wird — eine Mausunter-

stiitzung wiire dennoch die bes-
-sere Wahl gewesen. i
DaB nur ein Spielstand ge-

speichert werden kann, ist ein
bekanntes Ubel am CD¥, aber

dafiir wurde das Intro {auch
auf Disk) doch noch einge-

deutscht, was Englischkennt-
nisse nun komplett liberfliis-
sig macht. Wer also mit der
schlechten Bedienbarkeit le-

ben kann, findet hier, was es

auf Cmmmu-sch111~ersch?1h:::{__: sl

tion ein Hit. CD-Soldner, =
die derselben Ansicht sind, =
sollten daher schnell handeln -~
méglichst schneller als die
BPS. (st) e

[T CANNON FODDER

(SENSIBLE SOFTWARE)

ACTION-STRATEGIE

HANDHABUNG ___ 79%| 8
DAUERSPASS ___ 86%|}
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nicht jeden Tag gibt: ein ex-
trem schweres, aber auch ex-

trem fesselndes Abenteuer!

UNIVERSE
(CORE DESIGN)

EINGABEMEDILIM
SPEICHERBAR
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| Der griinbiiutige Plattform-

~ ler gehiipft, sogar in unserer
| ,Aktion Lesertest” hatte er
< bereits seinen Auftritt — jetzt =
 folgt der Silberfrosch! 0

A .:.:-._ i
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‘held von Team 17 hat sich
liingst in die Herzen der Spie-

Vom schillernden Superfrog darf man sich
allerdings nicht allzu viele Neuheiten ge-
geniiber der Amphibie aus dem Disk-
Timpel erwarten: Wiihrend das Packungs-
motiv komplett renoviert wurde, sind in-
haltlich weder zusiitzliche Grafik noch
mehr Levels zu finden — nicht mal Musik
direkt von der CI» wird geboten, und
selbst das tolle Zeichentrick-Intro von Eric
Schwartz. ist keine Sekunde linger als ehe-
dem. Dafiic wurde an der auch bisher

schon ordentlichen Steuenmgnmhcln

bichen gefeilt, wodurch der putzige Held
nun entweder (wie gewohnt) durch be

T, I?:ixl::" ":'.' '.?!IH.-:_:,. .'f_. i_:'rg-\. Ly

tras fiir Sprungstiefel,

| | Schwebefliigel oder Gum-

miballwaffen muf man

ebenfalls nicht verzichten.

Was dagegen seit jeher

fehlt, sind dicke Endmonster, ungewihn-

liche Attraktionen oder gar innovative

Ideen — in der Sache unterscheiden sich

die Abschnitte bloB durch ihre Grafik und

eher unspektakuliire Eisflichen, Falltiiren
oder Stachel-Hindemisse.

Man merkt Superfrog die anderthalb Jah-

re auf seinem Buckel also an, doch sein

faires und temporeiches Gameplay sichert
‘ithm nach wie vor einen Platz in der Platt-
form-Oberliga. Und Features wie die un-
: ahhﬁnglg vom Schwierigkeitsgrad ein-

Jlbare Anzuhl der Leben und reichlich
artpoints findet man als CD-Jumper
wviel zu selten. Hinzu kommit,
uddelig-bunte Optik flott in alle
::ii"if:hlungﬂn scrollt und nett ami-

“mierte Sprites beherberat, von der prima

ie pefillt auch ohne direkt von der
ﬁﬂ}fﬁ:ﬁheihe 7u kommen) mal ganz ab-
ehtirt. Und als Trost befinden sich neben
‘eigentlichen Game ja doch noch ein

aar Neuigkeiten auf der CD: eine spiel-
re Kurzversion von ,,Arcade Pool”, die
nlichste Team 17-Ballerei ,Super Star-
dust” als Running-Demo sowie eine kom-

J plett deutsche Anleitung,.

[as Schinste aber ist, dafl die englischen

Froschdompteure nicht mehr als 39 Mir-
ker sehen wollen. Und weil wir schon viel

mehr fiir viel weniger bezahlt haben,
scheint uns der versilberte Plattform-Klas-
siker schon von daher eine gute Investition
zu semn! (rl)
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SUPERFROG
(TEAM 17)

»PREISWERT"

GRAFIK 72%
ANIMATION 76%
MUSIK 72%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 72%
VARIABEL: 2 STUFEN

PREIS
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| PAD/STICK |
LEVELCODES




Wer seine Schillerschleuder zum vollwerti-
gen Computersystem hochriisten will, hat
prinzipiell alle Moglichkeiten; schon weil in-
tern die digitalen Herzen des A 1200 ucken:
Was Hardwarebauteile wie den Hauptpro-
zessor, /O-Chips oder in Silizium gebrann-
te Customschaltkreise fiir Sound und Grafik
betrifft, gleichen sich beide Maschinen wie
ein Ei dem anderen. Hier sollt Thr nun er-
fahren, wie sich Diskettensoft (Spiele, Mal-
programme, Textverarbeitungen etc.) am
CD* niitzen 1Bt — und wie gut bzw. weni-
ger gut man als Amiga-User ein CD* qua-
si als Silberlaufwerk einsetzen kann. -

Wer sein CD" als Basis filr ein digitales Voll-
system nutzen will, der wird bei Paravision
fiindig. Deren Hardware namens SX-1
schafft niimlich die erforderlichen Verbin-

X (3 N, -hrb“-\-\l e
Die SX-1-Komplettkonfiguration

Klar kann Commos
Amiga-Konsole prima
Spiele abspulen, bun-
te Grafik und feinen
Sound produzieren —
doch mit ein wenig
Aufriistung kann die
CD-Hardware mit
ihren leistungsstarken
32 Bit noch einiges
mehr!

dungen: Neben je einer seriellen und paral-

lelen Schnittstelle enthilt die Box Anschliisse
fiir Audio, mehrere Amiga-Disklaufwerke
und eine preisgiinstige PC-Tastatur - unser
Testgerit wollte allerdings keines von vier
DOSen-Keyboards akzeptieren, so dall wir
auf die relativ teure A4000-Klaviatur zuriick-
greifen mufiten. Der Einbau von zusiitzli-
chem RAM-Speicher bereitete dafiir eben-
sowenig Probleme wie der AnschluBl einer
intemen 2.5"-Festplatte oder des externen
3,5""-Pendants, entsprechende SIMM-Sockel
bzw. AT-Bus-Stecker sind vorhanden. Und
obwohl das SX-1 den Expansionport am
CD* belegt, mub eine eventuell dort mon-
tierte MPEG-Karte nicht weichen, denn der
Port ist durchgefiihrt, weshalb die Full Mo-
tion Video-Hardware
an ihrem ange-
stammten Platz 1m
Inneren der Konsole
verbleiben  kann.
Dankbar registrier
man auch den batte-
riegepufferten  Uh-
renchip sowie vor al-
lem den RGB-Aus-
gang: Wer einen
Monitor wie etwa
den 1084er  von
Commaodore besitzt,

kommt damit ohne Umbauten in den Genuld
eines glasklaren Bildes, das nicht von den fiir
das HF- oder Composite-Signal typischen
Farbverwischungen getriibt wird.

Die vielversprechende Theorie kommt dann
in der Praxis allerdings nicht ganz ohne
Schwachstellen aus. So klappt die Installa-
tion des SX-1 an der Riickseite des CD”
zwar problemlos, doch das Resultat ist eine
Konfiguration, die kaum als formschiin be-
zeichnet werden kann und zudem sehr emp-
findlich auf Erschiitterungen reagiert — schon
ein leichter Rempler kann den Guru auf den
Plan rufen! Auch ist es mit der ca. 500 DM
teuren Basisausstattung allein eben nicht ge-

mit 1000 Fishen

tan, zumindest Floppy und Tastatur mufl man
zukaufen. Und so richtig komplett mit Fest-
platte, etwas Fast-RAM und dem dann niiti-
gen Power-Netreil ausgestattet, schiiigt das
Gesamtergebnis (inkl. der Box und des
CD) gar mit rund 1.900 DM zu Buche, was
einen A1200 mit Extraspeicher, Festplatte




und CD-ROM fast als Sonderangebot er-
scheinen LBt

Na, immerhin gehiint die Goldfish-CD mit
Fred Fishs gesammelten PD-Progis von
Nummer 1 bis Nummer 1.00 zum Liefer-
umfang des SX-1, man kann fortan am
sechspoligen Audio-Emgang ein Mikrofon
mit Mimi-DIN-Stecker ankabeln (etwa um
die MNachbam mit Karaoke-Gesang
quiilen), und es laufen uneingeschriinkt alle
A1200- und CI¥*-kompatiblen Spiele. Und
darmit ist die Kombination aus SX-1 und
CD* bis auf den fehlenden PCMCIA-Port ei-
nem 1 200er zumindest ebenbiirtig.

D]EKBNSQIEAIE
- CD-ROM:

5 nm mmmm

Hersteller Eureka verspricht fiir seinen
Communicator quast den umgekehrten
Weg wie Paravision, hier soll das CD* als
CD-ROM-Laufwerk fiir einen Amiga die-
nen. Der Weg zur Silbermine fiihrt dabei
iiber eine simple serielle Verbindung: Die
Communicator-Hardware findet Platz am

(durchgefiihrien) Tastaturstecker des CD™
und stellt {iber ein Kabel die Verbindung
zum Computer her - dort am seriellen Port
installierte Geriite wie Modem oder Drucker
miissen allerdings weichen, denn der Stecker
ist nicht durchgeschliffen.

Abgeschen davon, daf die Konstruktion
selbst einen wackeligen Eindruck macht, ist
auch die Bedienung leider ziemlich un-
komfortabel; allein das Laden der erforder-
lichen Treibersoftware an Amiga bzw. CL¥*
davert schon Minuten. Und auch das Er-
gebnis vermag nicht zu befriedigen, ist da-
mit letzten Endes doch kaunm mehr miglich,
als rechnergestevert Musik- bzaw. MPEG-
CDs abzuspielen oder Text-, Grafik- und
Sounddateien sowie Spiele von CD aut Disk
oder Festplatte des 1200ers zu kopieren, um
sie anschlieBend von dort aus zu benutzen.
Hinzu kommt, dafi spezielle CD-Zockware
diese Prozedur nicht, und die einfache Ami-
ga-Konvertierung nicht immer mitmacht.
Schlimmer noch, die Angelegenheit ist eben-
so fehleranfiillig wie zeitanfwendig: Bereits
das Ubertragen eines groflen, farbenpriich-
tigen Bildes benétigt Minuten, gar nicht zu
reden von einem kompletten Game!

Eine wackelige Angelegenheit: der Communicator am CD™

Home Ligferumfong Kurzbeschreibung Preis/
Hetsleller Hﬂzug

[Dmﬂ!hsﬂ!ﬁ:ngrmmﬁl
.~ Musik- & MPEG-CDs,Phot lite-
Saftware zum Betrachten von

~ Photo-CDs, engl. Anleitung,

{MIIIHTEE

- doutsch in Vorbereitung

Goldfish-CD mit Fishdisks
1-1.000, engl. Faltblatt

Wer also gehofft hat, daB CD-Spiele dank
Communicator in RGB-Qualitiit am Moni-
tor ablaufen, die Vorteile einer eventuell vor-
handenen Turbokarte nutzen oder wenigstens
Spielstinde auf Diskette ablegen wilrden,
sieht sich getiiuscht. Sinnvoll 15t der Com-

Hiibsch bunt: die Steversoftware des
Communicator

municator daher allenfalls filr User, die so-
wieso ein CD® und einen Amiga besitzen
und nur gelegentlich mal Schillerfiles wie
z.B. eine PD-Sammiung auf die Festplatte
kopieren wollen; daneben mag die einge-
baute MIDI-Schnittstelle ja ein paar Mu-
sikfreaks zum AnschluB ihres Keyboards an
den Rechner animieren. Ansonsten mull man
jedoch von der Anschaffung abraten: CD*-
Zocker brauchen den Communicator oh-
nehin nicht, und Amiga-User sind mit einem
richtigen CD-ROM-Liufer besser bedient,
Mag sein, daB dann aufgrund mangelnder
Kompatibilitit mal ein Schillergame nicht
Liuft, doch dafiir Bt es sich so komfortabler
und vor allem flotter arbeiten. Bleibt nur zu
hoffen, daB sich der von Eureka bereits an-
gekiindigte Nachfolger im Alltagseinsatz
besser bewiihrt... (rl)

Tnﬂummdwdlgﬁtﬂffﬂ hhdﬂumdam fﬂ-‘mmﬂﬂlﬂ Eﬂ m.'.

DI, seriefle Schnittstelle Erpdanmiﬂfufﬂﬁﬂsaﬂﬂu 6

SR " Verbindung cher langsam, teils  Tel.: aﬁmfﬂsqa#
hi:mwlinlﬂndumhnﬂth L
Imﬂmhm

RGB, MPEG, parallel, Riistet das (D™ zum Basisausstattung
seriell 9-Pol Sub-D, A1200 ouf. Proxistauglich, 495- DM
Audio-Eingang 6-Pol uber komplett ausgestottel 6Tl

Mini-DiN, PC-Keyboard, teuer Tel: 06171/85934
AT-Bus fir HD,

Floppyport {abschaltbar),

Extro-RAM

(1)




Aus franzosischen Landen
frisch auf den Tisch kommt
- gine interessante Alternative
zum ja leider noch immer un-
© weriffentlichten CD 1200 von

Mirker investiert, erhiilt ein
Doublespeed-Laufwerk . der
Marke Mitsumi, ein Netzteil,
Programme zum Lesen von
Photo-CDs sowie alle niigen

Commander™) liefen die mei-
sten CD*-Games! Mehr dazu
im niichsten Heft oder direkt
beim deutschen Vertrieb:

Fa. Telmex, Tel.: 08024/87 30

{1/ DaB das interne Backup-RAM

;/ des CD* mit nur | KB Kapa-
zitit sichtlich zu knapp be-
messen ist, drgert insbesonde-
| re Rollenspieler und Abenieu-
rer — meist ist Platz fiir nur
einen Spielstand. Zumindest
Besitzemn der weiter vome ge-
testeten  SX-1  Erweiterung
| kommt unser Leser Christian
“o  Gines nun zu Hilfe: Er hat ein
Tool entwickelt, welches das

CD-Compilations Marke , Me-
gahits” werden von Public Do-
i main-Anwendern schon Kinger
geschiitzt, mit der Megahits 3
wendet man sich nun ganz ge-
zielt an die Zocker. Enthalten
sind alle bisher verdffentlichten
Werbegames  plus  siimtliche
Nordlichi-Scheiben bis inklusi-
ve der Seriennummer 30 - also
- weit iiber 340 Disketten mit rund
' 1.200 Spielen! Darunter finden
sich viele Perlen wie etwa das i
der aktuellen PD-Box vorge-
stellte ., Tony & Friends in Kel-
toggsland™; allerdings ist der

O

i Panonaae

Commo: Das externe Over-
drive CD-Laufwerk von Ar-
chos  findet Anschluli am
PCMCIA-Port des AGK0 bzw.
A1200, wodurch der wertvol-
le Expansionport im Inneren
des Rechners fiir Turbokarten
und ithnliche Erweiterungen
frei bleibt. Wer hier rund 450

Backup-EAM aut Floppy si-
chert bzw, bei Bedarf dorthin

< eurfickschreibt, womit dann

praktisch  unendlich  viele

Spielstiinde auf Disk bereit-
stehen! Der CD* Disk Saver
15t Public Domain und iiber
den einschligigen Fachhandel
zu beziehen.

e e

Nutzen am CD" mangels Boot-
muglichkeit beschriinkt; Da der
Zugniff auf die Progis fiber die
Workbench erfolgt, sind mit ei-
nem CD-ROMer ausgestattete
Amigas hier klar im Vorteil,
Wer sich die 79 Steine schwere
Scheibe ins Haus holen mag, der
wende sich an; Rhein-Main-
Soft, Tel.: 06171/26 83 01 O

MEGAH

®

Er ='f~.l."-2-rl-.:'.-\'.'r.1-."-':-.:':'-i"_-.'-"-
- } i e e

ITS § MEGAHITS

Treiber, um Games fiir das
CDTV am A600 bzw. das

CD" am A1200 spielen zu %

konnen, Ein erster Vorabtest
an einem mit Festplatte und
Extra-RAM  aufgeriisteten
1 200er bestitigte dic verbliif-
fende Kompatibilitit: Bis auf
Ausnahmen (,,Universe”, , Wing

Die  bespielbare  Schiller-
scheibe ist vorliufig ja noch
ein teurer (oder im Fall der
Minidisk ein inkompatibler)
Traum; allerdings einer, dem
Euch das Amiga-Studio in
Wuppertal nun ein  Stiick
niherbringt: Fiir preisgiinstige
129~ DM werden individu-

. elle Einzel-CDs gebrannt —

um selbstkomponierte Musik
Zu verewigen etwa, oder um
den Diskettenstapel drastisch

1 A g

ST

ST

|

)
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zu reduzieren. Immerhin pas-
sen gut und gerne 750 der al-
ten Plastikscheiben aof einen
solchen Silberling, von dem
auf Wunsch auch weitere Ko-
pien angefertigt werden, Dic
Daten sollten auf Streamer-
band, Wechselfestplatte oder
iihnlichen Datentriigern ran-
gekarrt werden, alles weitere
erfragt Ihr am besten direkt
bei: Amiga-Studio,
Tel.: 0202/44 66 30
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31: Eamlhh-mﬂgmmmruﬁ_nm i
- ein Duden liegt auf dem Tisch
h&rum. D 5tm:kst 1hn em und.

Iu:st b&l l& wr:il:r

: 31 Tul uns }a tﬂd E.hEl' Du I:nst

tot, der Verlag br&nnt (immerhin
- sind  Fewerbestattungen  derzeit

- schwer in Mode), die freie Bana-

neniproduktion bricht zusammen,

und das Universum ist auch nicht

mehr 80 unendlich, wie es mal
war. Mit ginem Wort: Versager!
Zeig jetzt wenigstens ein bibichen
Anstand und fange nochmals von
vorme an.

33: Erst mal 'ne Grundsatzent-
scheidung: Mochtest Du Licht
machen (10 oder nicht (59)7

34: Na und? Was willst Du da-
mit? Schorsch das Teil an den
Kopf werfen? Nee, so wird das
nix! Marsch, zurilck zur 58!

'muﬂlch mt!'-r:hte er Emgen Emc
- len, Na, das I::ulrt er haben! Du
~ hechtest rund um- ihn herum und

quer durch seine Beine, bis er
plitzlich auf einem der bunten

Papierschnipsel ausrutscht, um-

fillt und sich nicht mehr rithrt.
D umtersuchst ithn mit ein paar
Schniifflern griindlich und stellst
fest, daB er zwar stinkt, aber we-
nigstens nicht tot ist. O je, da
wird Michael schiin fluchen! Du
bewachst den Burschen brav bis
zum niichsten Morgen, damit ihm
niemand etwas tun kann, und
schleichst dann in Mikes Biiro,
um zu beichten. Weiter bei 60C.

37: Na, an Dir soll’s nicht liegen!
Du schnappst Dir Dein Klebe-
band, stiirmst in den Raum und
rufst: ,,Wart'n Moment, ich mui
erst noch zur Post!™ Ehe Schorsch

":E Dich mit einem munschhchr [mii‘--'

bei den beiden Redaktearen stis-
bern (43) oder weiter den Flur
enllang'spri_nttn {52)7

39: Leider nix zu finden. Statt
dessen stolperst Du in der Dun-
kelheit und fillst tber ein Ka-
merastativ. Das macht dann drei
Hitpoints weniger. Weiter bei 23.

40: Schorsch mag zwar keine In-
telligenzbestie sein, aber blGd ist
er deshalb auch nicht! Als er
merkt, dab es thm ans Leder
geht, sucht er das Weite; Du fin-
dest nur noch ein paar zertriim-
merte Scheiben im Pausenraum.
Sieht so aws, als hittest Du Mi-
chaels Aufirag erfilllt — weiter bei
60B.

.- ) : [IE_-_E A v
d  chem Kram mgeatelh‘ W#::Lﬂ Du
. Petra bist, lies bei 26 weiter, die
:_:_-:.ﬂndarnn ﬁnh]umhan sy:h :mr '.'r'

l'll! BEST H'i

I KOHEQLEM UKD VI __
-_ Los “ﬂl"'ﬁ'u

_-:41. Euvcriasmg wie immer hat
 gebrilllten ,.Schilitz-huaa! Lithi!”
erschreckt. Willst Do erst noch

Mick cinen Schokoriegel auf

“seinem Tisch liegenlassen, den

Du gnadenlos in Dich hinein-
marmpfst. Das bringt verbrauch-
te Energie sofort zuriick (5 Hat-
points extral), aber es scheint
auch Dein Problem zurlickzu-
bringen — denn von ferne hiest
Du: ein griblich-Knarziges
+Huar! Schlitz-fith! Lirgid!" DaB
Menschen immer so schreien
miissen! Hiitte Mike nicht selbst
hierbleiben kiinnen, wenn er so
einen ungeduldigen Gast erwar-
tet? Eilig trottest Du an Oskars
Bau vorbei nach Osten. Weiter-
lesen bei Nr. 6.

43: Joe hat wie immer ein paar
Bananen herumliegen — Du beili
eine auf und funterst sie. Macht 5
Hitpoints extra. Weiterlesen bei 52.

()
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Diese typisch ferndstliche Landschaftsimpression
schickte uns Jan Wesche aus dem fernen Osten in
Vechta — wo sie natiirlich nicht auf einer Japan-Konsole,
sondemn emnem 1 200er mit DPaint AGA entstand.

Ja, der Ruhm der Joker Galene reicht gar bas
nach Munsbach in Luxemburg! Dort pixelte
Sascha Arlé hiebevoll diesen wahrlich zauber-
haften Mickey - selbst Walt Disney wiire stole
auf Dich, Sascha!

Mann, wo wir iiberall Leser haben!
Yon Jarek Chabros aus Polen stammi
nimlich dieses beeindmickende Raytra-
cing-Zimmer, das er auf einem A4000)
mit Real 3D eingerichtet hat.
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“PL=HL™ by F, Fiwgirfeyd F, :
Was Sven Siegfried Szilla \ 2 : : & fias]
aus Heusenstamm von PCs T L agsmgmein ) MCY SIEHST DU~ 'PAS IST WANRESR
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hilt, demonstrnert sein
Whochexplosiver” Digi-Co-
mic auf recht eindringliche
Weise. Solltest Du am Ende
nicht auf DOSennahrung N P i ] 1 3 PR
stehen, Sven Siegfried?! S I R S O S R R P R R e ST
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Einen frostigen Vorge-

schmack anf die kalte
lahreszeit liefert Euch

Alexander Czarnecki aus
Marl. Seine uefgekiihlie

WEisstation™ st auf

einem 1 2(0er mit DPaint

III im Lo-Res- Modus

mit 320 x 256 eingefroren,

ih, entstanden.

Diese bewden Schonher-
ten namens GSpuder” und
HAlien” (und noch eini-
ges mehr) schickte uns
Onur Pekdemir aus Lin-
gen. Auberdem wiirde er
gerne wissen, ob sich
Programmierer oder
Spielefirmen fiir ihn und
seine hilbschen Tierchen
interessieren’?

(Biihne frei fiir die |

Kiinstler der Jubi- |

ldums-Galerie: Voller |

| Stolz priisentieren wir |

Euch aus aktuellem |

Anlall die aktuellen
Leser-Kreationen erst-
mals auf unserer ak-
tuell verschonerten
Ausstellungsfliche!

'- Weil das Leben auch nach dem

Jubildum weitergeht, brauchen

wir auch niichsten Monat wieder |
| kiinstlerisch wertvollen Stoff, um |
ihn ins grelle Rampenlicht der |
staunenden Offentlichkeit riicken |

Zu kimnen. Daher unsere obliga-

te Bitte: Her mit Euren Zeich- |
nungen, Digi-Grafiken (bitte auf |
Disk), Gedichten oder Blumen- |

gebinden; vorzugsweise mit An-

gaben zum verwendeten Hand-
werkszeug. Allerdings miissen sie |
unbedingt SELBSTERDACHT .’
UND SELBSTGEMACHT sein, F
. |

denn Filscher sind hier ganz
falsch. Falls Ihr die Riicksendung
Eurer Werke wiinscht, sollten Ab-

] sender und Riickporto nicht ver-
] gessen werden;, hier die Anschrift
] der Joker-Kunstakademie:

f Joker Verlag

i ~Joker Galerie”

D-SSﬁSﬂ Grasbrunn

Bretonischer Ring 2
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Michael Schnelle (mic)
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Petra Laubenberger
Dorothea von Pronay

Joker Shop
Chostine Rothmeier

Abo-Verwallung
Chrisune Eothmeier

 eine echte Knarre aussieht. !nm."-: i
 hast anscheinend Du den Fehler
gemacht! Einmal ﬂgfa:u&m und

:m-i.lr:k zar 58.

47: Fm:le Bande, kﬂ.unha.hn sw‘

elf Stunden , schon wer-
den sie schlampig! Gleich morgen
frith soll Brigitta mal die Gehalts-
liste bringen; jeden Monat 100
Muark fiir 20 tellte ist so-
wieso viel zuviel! Oder sollte viel-
leicht der Schlitzer heimlich durch
dieses Fenster eingestiegen sein?
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i ‘_mn:hst Dich aof ﬂ:ﬁ W:gin d.-E: |

~ pier und rufst.
 bithren zahlen!” Schorsch dreht

sich um und fragt ungliubig:

+Glld-14h T Du antwortest: Ge-
nau, Feuerzeugbenzinstever: 20
Lire!" Schorsch reicht Dir einen
der Scheine, und Du schreibst auf
dem Schmierpapier *ne Quittung.
~Bodennutzungs-Abgabe: 10 Lire!
Raum-Unordnungskosten: 10 Lire!
Solidaritatszuschlag: 10 Lire!,..”
Tia, und damit bist Du beschéftigt,

. Front, Sir Me sserklave, hier

.'-Immmt Steffen Schamhiigel, der t Deir 'Imdm
- stapfst hinein. Halt!” mufst Du.

Mann mit dem Superlaser, der

Becher der Entfiirbten, der Ze-

cher der Geknechteten,
Ficher... Wir brechen die Lita-

nei hier ab, und Du liest bei 4

weiler!

52: Hastig hechelst Du weiter

voran. Als der Flur nach Siiden

abknickt, bleibst Du stehen,
weil hier Karls Territorium be-
ginnt, wo ¢s meist unangenehm
nach sogenannten ,.Chemika-

der

54: Du packst Dei

Kannst Du Lire’ Uberhaupt

sﬂu*r:iben'i!'“ ..Li.tﬂi’.i"" - fragt
Schorsch.  Nein, mit g'! Lire!
Hier steht's!” Wth‘Eﬂd Dl.l das
Wort nachschligst und Schorsch

zeigst, murmelt der unsicher:

LWGald-4Eh?" Nein, stimmt auch

nicht! Hier..."” Tja, und damit ge-
lingt es Dir, den Schlitzer so lan-
ge hinzuhalten, bis Du thn mor-
gens in Michaels Obhut iibergibst.
Weiter bei 60B.




BULLFRO

Immerhin ist Peter Molyneux
ein Amiga-Fan der ersten
Stunde, sein alter A 1000 triigt
die Seriennummer 7. Um nach
einem Informatikstudium Da-
tenbanken zu programmieren,
besall er auch schon friih ci-
nen PC, was heute noch Friich-
te triigt: Die neue DOSen-Si-
mulation , Magic Carpet” stellt
beispielsweise fast alles in den
Schatten, was da bislang so
iiber den Monitor-Himmel ge-
flogen ist. Die Wurzeln von
Bullfrog ragen indessen bis ins
Jahr 1988 zuriick, als Peter mit
seinem Kumpel Les Edgar die
beriihmte Spieleschmiede
griindete - und nach einem im
Biiro herumhockenden Och-
senfrosch benannte. ..

Mit ,,Populous™ gelang denn
auch gleich eines der erfolg-
reichsten Spiele aller Zeiten,
das vom Amiga schlieBlich auf
praktisch jedes denkbare Sy-
stem umgesetzt wurde und

O

Ff=1g§ .
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sich weltweit stolze
drer Milhonen mal
verkaufte. Es folgten
das dhnhche ,.Power-
monger” sowie ,,Po-
pulous 2%, spiter
dann ,,Syndicate” und
jetzt eben , Theme
Park” sowie ,Magic
Carpet”. Kein Wun-
der, dab die Erfinder
des gottlichen Gotter-
Genres nzwischen
selbst iiber einen Stamm von
mehr als 40 Mitarbeitern herr-
schen!

LIk

)

?: Peter, wie wird eigentlich
aus einem Computerspieler ein
Spieleautor, noch dazu ein so
erfolgreicher?

PM: Ich kannte den Program-
mierer von ,Druid 2 — Enp-
lightenment"”, vielleicht erin-
nert thr euch ja noch an die-
sen , Gauntlet”-Klon am 64er?
Jedenfalls iiberzeugte er die
damals noch im Software-Be-
reich titige British Telecom
davon, dabB er fihige Umset-
zer an der Hand hatte. Das
ging ja noch, blob hatten Les
und ich bis dato tatséichlich nur
gespielt, aber noch nie ein
Spiel geschrieben, Und so war
es auch keine Uberraschung,
dab unsere erste Eigenpro-
duktion, eine Puzzle-Ballerei
namens , Fusion™, zum Flop
geriet.

Im Auftrag von El-
ectronic Arts pro-
duzieren die Jungs
bei Bullfrog (Och-
senfrosch) seit Jah-
ren die Bestseller
formlich am FlieB-
band - mit ,,Theme
Yark™ wurde eben
der neueste Genie-
streich fiir den Ami-
ga umgesetzt. Wir

wollten von Oberfrosch Peter Molyneux wis-
sen, ob man der ,JFreundin™ auch in Zukunfl

treu bleiben will.

?: 8o was kann euch heute ja
nicht mehr passieren, schon
fiberhaupt nicht mit Himmern
wie dem fliegenden Teppich —
wann wird ,Magic Carpet™
denn fiir den Amiga umgesetzt?
PM: Uberhaupt nicht, denn
dieses Game 15t nun mal voll
fiir absolute Highend-Rechner
zugeschnitten und kommt auch
im PC-Bereich erst aul einem
Pentium richtig zur Geltung.
So was ldBt sich nicht einfach
konvertieren.

T: Schade, aber versténdlich.
Doch willst du damit hoffent-
lich nicht sagen, daf} es ab jetzt
gar keine Amiga-Versionen
ven Bullfrog-Games mehr ge-
ben wird?!

PM: Keine Sorge, denn viele
unserer Tilel - 2 B. , Sydicate™
— wurden zuerst fiir den Ami-
ga konzipiert, das gilt auch fiir
neue Games wie das kom-
mende ,Biosphere”. Dabei
handelt es sich um den zwei-
ten Teil unserer Designer Se-

T e e B AAE e = e

nes, die wir mit ,, Theme Park™
begonnen haben. Statt eines
Vergniigungsparks wird der
Spieler aber die Evolution und
Entwicklung von 50 Planeten
verwalten diirfen! Man kaufl
am Anfang ein gebrauchtes
Raumschiff und heuert die
Crew an, um dann eine le-
benswerte Welt zu errichten,
wobel es u.a. .-;irgcr mit Pflan-
zenfressern geben wird, die
plitzlich proteinreichere Nah-
rung bevorzugen.

T Bleibt uns die Grafik-Per-
spektive van ,, Theme Park”
dabei erhalten?

PM: Nein, isometrisches 3D &
la . Syndicate” ist angesagt;
allerdings im Cartoon-Stil.
Und ganz neu wird sein, dab
die fremden Lebensformen
echte Gefiihlsregungen zeigen
werden.

?: Unseren Lesern kinntet ihr
eine echie Gefiihlsrepung
schon mir der angekiindigren
Fortsetzung von , Syndicate”

o




abringen — wie sieht's damii
s ?

PM: Tja, das hiingt wirklich
ganz von Commodore ab. Soll-
te sich da die wirtschaftliche
Situation stabilisieren, er-
scheint ,.Syndicate 2" auch fiir
den Amiga, sonst bleibt es
wohl bei einer PC-Version.
T Tut uns das nicht an! Oder
seizt wenigstens das Action-
adventure ., Flood” jori, das
war ja gerade am Amiga ein
grofier Erfolg.

PM: Schon, aber wir kiinnen
uns ja nicht vierteilen. AuBer-
dem entwickeln wir grundsiitz-
lich lieber originelle, neue
Konzepte, statt wie andere
Hersteller eine gute Idee in ei-
ner endlosen Sene auszuwal-
zen. So haben wir zur Zeit
rund ein halbes Dutzend Pro-
jekte in Planung, aber falls uns
die Innovationen wirklich mal
ausgehen sollten...

?: Ja, was denn? Vielleicht
wPomidous 377

PM: Hey, erwischt! Habt ihr
Spione, sind wir verwanzt?
Wir kiichlen niimlich tatsiich-
lich auch an einer dritten Git-
terspeise, aber das wird wohl

Der Highend-Flugi aus der DOSe:

noch ein ganzes Weilchen dau-
ern.

?: Und wo bleiben da die viel-
beschworenen Innovationen?
Der zweite Teil war ja eigent-
lich wenig mehr als eine auf-
gepeppre Datadisk. ..

PM: Nun, im dritten Anlauf
werden aber die Gotter per-
siinlich aufemnander losgehen,
und die kleinen Miinnchen ha-
ben ausgedient — was sagt ihr
jetzt? Normalerweise machen
wir niimlich wirklich héchstens
zwel Spiele pro Titel, und des-
halb wird der dritte Populant
auch ganz eigenstiindig. Nur
kann ich auch da keine Ami-
ga-Version versprechen, weil
daran gedacht ist, auch Rou-
tinen aus ,Magic Carpet” zu
verwenden,

72 Zur Strafe bleiben wir noch
ein wenig bei der Kritik, von
der ja auch ,, Theme Park"
nicht ganz verschont blieb. So
erschien die sicher hohe Kom-
plexitdit hier manchen Leuten
EfWas Tl HRGANSFEW0gEn,
PM: Mag sein, aber das ist Ge-
schmackssache. Professoren
der Unis von Stanford und
Berkeley verwenden ,,Theme

Gesprédche mit Prominenten '
von gestern und heute
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Park™ jedenfalls als Studi- §
enobjekt fiir die wirt- §
schaftliche Balance, die §
man in einem erfolgreichen
Park halten mub. Ich per-
sinhich brauch’ es dagegen
gar nicht so kompliziert,
es soll ja vor allem Spald
machen.

T Wie wiire es mit einer
Lizenz fiir Disney World als
Datadisk?

PM: Die Park-ldee kam mur
zwar tatsiichlich im franzosi-
schen Euro Disney, aber mo-
mentan denke ich eher an ein
vorliufig noch geheimes Pro-
jekt, wo es um ein Hospital ge-
hen wird.

?: Woher kommen deine Ge-
danken? Krankenhduser schei-
nen ja nicht unbedingt eine ty-
pische Quelle der Inspiration
IH sein...

PM: Nein, aber Musik zum
Beispiel. Wiihrend ich an ,,Po-
pulous™ sali, habe ich Carmi-
na Burana von Carl Orff
gehdrt, be1 Syndicate™ war
U96 stiindig im CD-Player.
T: Kein Allerwelisgeschmack!
PM: Mein Filmgeschmack ist
noch ungewdhnlicher, ich has-

se nidmlich Hollywood-Schin-
ken. Meine Lieblingsmovies
sind ,,Beauty and the Beast”
in der Fassung von 1935,
~Boy meets Girl" und die
franzisische Version von , Ni-
kita”, nicht dieses ekelhafte
Remake. AuBerdem mag ich
experimentelle Werke wie
Lletsue” und , Eraserhead”.
Und Fernsehen verabscheue
ich richtiggehend, das ist die
pure Volksverblidung! Dann
lieber Bier und Whiskey sau-
fen, da ist man schin schnell
blau...

e Da ist was dran. Na, denn
matl Prost — auf viele tolle Ein-
fiille und noch mehr tolle Bull-
frog-Hits! (mm)
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te es kaum werden...

den die Koffer auch am Amiga ge-
| | packt. Doch ob A500 oder AGA-
Rechner, eine Erholungsreise diirf-

Abemtener
Uberlebemn

NMichts als
Arger mit
den Ama-

zonen!

weisen sich meist als recht unleid-
lich. Zudem zwingt ein eklatanter
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et e e e | sicren mit Brilichen Bodenschitzen
| schon seit dem Sommer, jetzt wer-

wie Holz, Blittern und anderen Na-
turprodukten bzw. zur Pliinderung
der Vorrite anderer Ausgeselzter.
Auch als sein eigener Medizinmann
darfl man sich betiitigen, um nicht ei-
ner Grippe, einer Lebensmittelver-

Dafiir sorgt schon die irdische Regierung

des 22, Jahrhunderts, die ihre Welten-

Scouts nicht etwa in den vertraglich ga-

i rantierien Yorruhestand mit Wein, Weib

| und Gesang, sondern in die Verbannung

‘ auf den Planeten Zarathustra entlifit. Man

. fuirchiet nimlich im Kanzleramt, dal sich

} . der Robinson” (wie die Erforscher ge-
E
:
¥

- mannt werden) auf seinen Erkundungs-

. touren durch fremde Welten mit gefihr-
*lichen Bazillen verseucht haben kinnte,
. weshalb solche Einzelkdmpfer nach voll-
i .'h'r‘.mhten Heldentaten in die Quarantiine

- abgeschoben werden. Doch einer wie Tre-
. pliev 1 LBt sich diese Behandlung nicht
. ohne weiteres gefallen und setzt nun al-
 les daran, Zarathustras dampfenden
. Dschungeln und staubigen Steppen zu

~ entkommen!
© Dummerweise st

. en diesem Ioblichen
 Ansinnen =m

ieler) nicht
Spieler) nicht

e

giftung oder einer Verletzung aus
den vielen Echtzeitkiimpfen im Stil von
SUltima Underworld” zu erliegen. Und
s0 geriit die Story unversehens zu einem
sehr realistischen Survival-Training, zo-
mal ein Schwachpunkt der 3D-Optik vom
PC bei der Konverticrung leider nicht
ausgemerzt wurde: Man fillt immer noch
leicht in eins der ebenso zahlreichen wie

schwer auszumachenden Locher im
Gelidnde und bricht sich dabei Eﬁmtlich_e_

Griiten, ;
Im ibrigen wurde die Priisentation am

Amiga allerdings grundsiitzlich anders
aufgebaut; denn anstelle von Voxels be-
kommit es der Robinson hier weitgehend
mit normaler Vektorgrafik zu tun — was
 inder AGA-Variante auch gar nicht tibel =
aussicht, am 500er jedoch ziemlich blocki-
- pe Lego-Landschaften beinhaltet. Hier =
wie dort 148t sich das Sichifenster ver-
kleinern, aber uns schien die grifere,
 wenngleich langsamere Version derbes-
 sere KompromiB zwischen Prasentation.
ielbarkeit zu sein. Die Qualitat -

o 0 0/ |
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Die AGGA-Briicke...

.ootind thre Normversion
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des Titeltracks wird von den manchmal

etwas kriichzigen FX (hauptstichlich , tie-
risches” Gebriill) nicht mehr ganz erreicht,
und die Steuerung klappt in der Partner-
schaft zwischen Maus und ‘Tastatur am:
besten, wenngleich sich ein paar kleine
Schwiichen bei der ltem-Benutzung auch
so nicht vermeiden lassen.

In der Summe ist Robinsons Requiem also
auch am Amiga ein spannendes und
durchdachtes Freiluft-Adventure, selbst
wenn gestrandeten , Freundinnen” ge-
geniiber , Quarantaine-DOSen” der letz- 2
te atmosphiirische Kick fehlt — Vektoren = =
sind nun mal keine Voxel, ohne AGA-Un- %
terstiitzung schon gleich gar nicht.. '

Bei diesem Baum nicht lange fackeln?

[ ROBINSONS REQUIEM
' (SILMARILS)

" [ SURVIVAL-ADVENTURE | &

>
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anchmal kommen

sie wieder: Gremlins
., Lotus® ist seinerzeit am
Amiga gestartet, hat dann
einen Umweg tiber das Su-
per Nintendo genommen
und Liuft jetzt unter neu-
em Namen und frisch auf-
poliert am A1200 ein!

Was 15t passiert? Nun, bei Grembhin hatte
man vor rund zwei Jahren im Auftrag der
japanischen Spieleschmiede Kemco den
ersten Teil der erfolgreichen ,.Lotus"-Tri-
logie unter dem Titel Top Gear tiir das

| SNES konvertiert. Und weil das Game
! im Konsolenstall ein wenig auffrisiert

!
=
|

wurde, schickt man es jetzt eben zuriick
an die Commo-Box, wo zuniichst nur

A1200-Filoten einsteigen diirfen - Ver- §

4 sionen fiir das CD* und Normal-Ami- |8
ol gas sollen nachfolgen.
il Da sich die Unterschiede zum urspriing- |
| lichen ,Lotus” naturgemiB in Grenzen |

halten, kiinnen Gameplay und Optionen
heute freilich kaum noch als innovativ be-
zeichnet werden; genreiiblich wiire der
bessere Ausdruck. Man wiihlt also erst
mal zwischen Automatik und manueller
Schaltung, entscheidet sich fiir Sound-FX
oder Musikbegleitung und stellt die An-
zahl der Spieler ein. Pro Saison rauscht
dann ein Pulk aus 20 Boliden durch 16

- | Linder & vier Strecken, immer auf der |

| Jagd nach WM-Punkten. Vor der Start- | |

| flagge teilt ein Infoscreen dabei Strecken- [
8 Linge, Rundenanzahl und Wetter mit, so [&
i daB man sich fiir alle Eventualititen ril-

sten kann: Pneus fiir trockene, nasse oder
verschneite Pisten, ein besserer Motor,
ein neues Getriebe oder eine verstirkte

| Karosserie stehen im Austausch gegen
| Siegpriimien zur Verflgung,
| Im Rennen jagt der Lehnstuhl-Lauda dann

mit 280 Sachen in Kurven, sammelt Ex-
tra-Boni ein, schaltet den Nitroboost zu,
fliegt iiber Rampen und Berg-
kuppen und liefert sich dramati-
sche Kopf-an-Kopf-Entschei-
dungen mit der Konkurrenz.
Stiindig sichtbare Anzeigen fiir
die eigene Position, den Zustand
des Vehikels und das Restben-
zin sowie vor allem die famose
Steverung helfen ihm dabei {iber
die Runden. Um Cash fiir die
insgesamt 36 Tuningteile einzu-
fahren, mull zumindest der sech-
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Heifie Ofen im Sonnenuntergang

ste Platz belegt werden, und ab der elften
Position kann man die Saison ganz ab-
schreiben. Wiire aber schade, denn der
Spall an der Freud' stimmi: Ob als Solist
am Fullscreen oder im Duo am geteilten
Bildschirm, stets kratzt man die Kurven
dank guter Ubersichtlichkeit und hohem
Grafik-Tempo wie ein junger Schumi.

Je nach Lust und Laune kiinnen die Fah- o0

rer iibrigens die Farbe ihrer Kiste wiihlen

S8 und auch bestimmen, ob die Geschwin-
i digkeit in Kilometern oder Meilen ge-

8 sten jiingeren Asphaltschluckern immer §
noch den Rang ab! (rl)

messen werden soll. Uberhaupt sind die
Autos im Vergleich zur Urversion deut-
lich bunter geworden, und auch Effekie
wie Nebel oder Schneewehen kommen
gut riiber. Bei Unfiillen sind spektakuli-
re Uberschliige zu sehen, beim 3D-Zoo-
ming allerdings auch ein gewisses
Ruckeln. Und selbst die atmosphiirisch
drithnende Liirmkulisse vermag nicht ganz
dariiber hinwegzutiiuschen, daf die paar
Biiume und Tunnels an der Strecke nicht
das Maximum an 1200er-Grafik darstel-

len. Beim schieren Unterhaltungswert |

liiuft der tiberarbeitete Oldie aber den mei-
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Bei ,.Der Trainer” coachte
man seine Kicker noch vom
Rasenrand aus, jetzt bringt
Black Legend den Ball ins
Spiel = nicht nur optisch in
enger Verwandischaft zuo
wensible Soccer™.

Wiihrend die Torjliger von Vir-
gin mit ,,5ensible World of

Soccer” schon wieder ein:

Heimspiel voraus sind, liefert
die schwarze Legende hier

quasi eine verbesserte Versi-
on "imn deren Ur-Hlt. Um:l da-._- :

Vergleicht man Black Le-
gends neuen SF-Flugi mit
Genregriflen wie ,,Wing
Commander” oder besser
noch der aktuellen CD-
Schlacht ,,Guardian™, so
kommt man zu einem trau-
rigen Ergebnis: Dieses Baby
ist eine Totgeburt!

Bereits das Mini-Intro mat der
altbackenen Vorgeschichte
vermag dem Spieler blob ein
Giihnen ins Gesicht zu zan-
~ bern: Die Welt wui'de von Ali-
{ ens hesem und soll nun von
_einem Tﬂg Gun der letzten

. freien Rebellenstation in der
| Wiiste Australiens gen:ttet.
; -_werdem DIBSEI" ?.mer aus

geniigend Training am Joy-
stick auch die Rasenaction
selbst: Kabinettstiickehen wie
Fallriickzieher oder Spriinge
iber gegnerische Tacklings
sind miglich, satte Griitschen
hinterlassen Bremsspuren auf
dem Acker, und wer mit einer
roten Karte nicht einverstan-
den 1st, kann dem Schin glatt
eine schevern! Uberhaupt ist
fiir viel Spall gesorgt, denn
Treffer werden mit einem

H

7 / ."‘-1.
‘o & e
Tinzchen an der Eckfahne ge-
feiert, aus den Fanblocks flie-
gen Fewerwerkskorper, und
verletzte Ledertreter werden
am Feld medizinisch versorgt
oder in Hiirefiillen per Bahre
weggeschafft.

Auch die Sound-FX sind emne
Klasse fiir sich, trifft etwa ein
Ball den Rahmen des Gehiiu-
ses, s0 klingt das irre realistisch
— genau wie die Gesiinge und
Fanfaren von der Tribiine. Die
vielfiltigen Replay- und Save-
Funktionen auch fiir emn ganzes
Match (mit Wiedereinstieg
wiihrend des Anguckens!) und
der angekiindigte ., Player Ma-

‘mit den aktu-

Astenx und Luke Skywalker
erhiilt drei Bildschirmleben
und einen Jet samt Riick-
wiirtsgang, um die Besatzer in
20 Missionen erst vom Plane-
ten und danach aus dem Uni-
YErsum £u ].'.II.EHII:.'-TI.

BloB richelt die per Maus,
Stick oder Tastatur zu bedie-
nende Luftschaukel mit ihren
zwel  Maschinengewehren,
zwel Raketensorten und den
Energiebiillen mehr schlecht
als recht gegen den Feind an.
Aunf dem Bildschirm erblickt
man dabei auBer der grobklot-
zig-drogen 3D-Vektorpam-
pa auch eine
Ubersichtskar-
te, einen Ra-
darschirm
zwecks Ent-
deckung sich
ndhernder
Feinde sowie
ein Abbild des
Diisenklippers

ellen Schisden.

Diese lassen auch nicht lange
auf sich warten, denn die de-
tailarmen Landschaften scrol-
len in einem Affenzahn vor-
liber — ganz schiin affig, dabei
die Heerscharen angreifender
Hubschrauber, Raketentiirme
und Bodengeschiitze iiberhaupt
einmal vor die Flinte zu krie-
gen!

Das Gameplay ist daher eben-
s0 schwer wie langweilig und
krankt zudem an einer
schwammigen Steverung. Da
hilft es auch nicht viel, daf
sich einige Gimmicks wie
Raucheffekte, Wolkenforma-

nager wissen ebentalls zu be-
geistern, aber grafisch hiitte
man nicht gar so sehr bel der
Konkurrenz abkupfern diirfen.
Fazit: kein Hit, aber ein Ham-
mer! (s1)

FUSSBALL TOTAL!
(BLACK LEGEND)

FUSSBALL-ACTION

GRAFIK 55% / 57%

|
. |
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|
" |PREIS ’
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¥ JHD-IMNSTALLATHON
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DEUTSCH

DM 89~/ 99~

SPIELSTAMDE
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tionen oder Triebwerksgeriiu-
sche zuschalten lassen. Nein,
der Titel stimmt “schon ir-
gendwie: Embryo befindet
sich sozusagen auf der Vor-
entwicklungsstufe eines zeit-
gemiben Action-Flugis. (md)
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& |oisks/zwemFLorPY IIEEE IFCW
& [HD-INSTALLATION

e SPEICHERBAR
! | DEUTSCH
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| Magdas Prinzip also auchei-
noch mit Ver- [ ST
satzstlicken an-

derer  Genres "

nem betagten Knobel-Klassi-

ker entstammen, in dieser neu-
S Varianks von Data Dasign.
bzw. Psygnosis wird deutlich
mehr geboten als bloB die

2847ste Wiederholung von

lingst Durchgekautem: Hier

warten acht Raumstationen mit
120 scrollbaren Levels = und
vor allem verschieden schwe-
re Boxen.

Wihrend man also von den
leichteren Schachteln gleich
zwei auf einen Schlag bewe-
gen kann, miissen fiir die
ganzen schweren Brummer so-
ar Riider angekarrt werden.

und herumlie-

|||||||||||||||||||||||||||||||

muB - etwa mit
Wandschaltern

genden Leben
oder Power-Ups,
wie man sie von
den Plattformen
her kennt, oder
mit kleinen Ar-
cade-Sequenzen
zwischen den
einzelnen Ab-
schnitten.

e

DAUERSPASS 76%

PREIS

SPEICHERBEDARF [N TN
Disks/ZwWEMFLOPPY EEE IFEW
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SPEICHERBAR

DEUTSCH

Dieser Tage erreichte uns ein
bis dato ausschlieBlich dem
S(ider vorbehaltenes Erst-
lingswerk aus Thiiringen:
Ronny Schwimmer und
Rene Franke haben sich an
eine Wirtschaftssimulation
aus der Stahlbranche ge-

wagt.

Gut, die Grafik bewegt sich
auf einfachstem PD-Niveau,
und Sound ist gleich gar kei-
ner vorhanden; doch die
Maus-/Tconsteuerung arbeitet

recht ordentlich, und das

Gameplay wirkt auf den ersten

Blick sogar ausgesprochen

komplex:

Genres ziem-
_lich volizihlig

Im rundenweise orgamsierten
Stahlgeschift kiimpft man ge-
gen einen menschlichen oder
computergesteuerten Konkur-
renten. Ehe die Fertigung an-
liuft, miissen mal Werkhal-
len und Maschinen gekauft,
Rohstoffe gebunkert und genii-
gend Facharbeiter eingestellt
werden. Auch dann sind vor-
erst nur Aufiragsarbeiten még-
lich - clevere Geschiiftsleute
investieren deshalb umgehend
in ein Forschungszentrum samt
den ideenreichen Wissen-
schaftlern. So kann man im
Lauf der Zeit auch eigene

vertreten, also etwa Bankkre-
dite, Hausdetektive, Sabota-
geakte, bestechliche Finanz-
beamte und lukrative, aber
illegale Auftriige von aus-
liindischen Waffen- und Che-
miefabriken.

Besonders 1im Solo-Modus
sind die Handlungsabliiufe auf
Dauer trotzdem ziemlich ste-
reotyp, was zusammen rmit der
schlichten Aufmachung natiir-
lich gewaltig auf die Note
driickt. Der groBe Durchbruch
ist den beiden Jungprogram-
micrern also nicht auf Anhieb
gelungen — aber immerhin ein

Produkte auf
den Markt brin-
gen, deren Ver-
kaufswert sich
durch geschick-
tes Marketing
steigern LBt
Daneben sind
die typischen
Features des

. Lol

preiswertes und doch recht
vielversprechendes Debilt, das
direkt beim Hersteller bezo-
gen werden kann:

Ronny Schwimmer, Albert-
Schweitzer-Str. 24, 07318
Saalfeld/Saale (s1)

STEEL BUSINESS
(R. SCHWIMMER/R, FRANKE)

WIRTSCHAFTS5IMULATION

MUSBC- = o o
SOUND-FX -
DAUERSPASS 36%
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DISKS/IWEITFLOPPY
HO-IMSTALLATION

i | SPEICHERBAR

Dle Oiptik bt mlehis yerbesseranptihic.

DEUTSCH




L bk

Eavipriptor: Lasclims:
Flal el fadaMesr -
Canil-"pslia i = -

enn man sich die Erstausgabe des Amiga Jokers
W.‘-‘.ﬂ ansieht, ist es aus heutiger Sicht ehrlicherweise
nur noch schwer nachvollziehbar, wie es dieses Maga-
zin binnen ein paar Jahren zum Marktfithrer im Bereich
Amitainment bringen konnte: Das Cover wirkt eher di-
lettantisch, der Inhalt besteht aus schlappen 66 Seiten,
von denen auch noch knapp die Hilfte zweifarbig oder
iiberhaupt nur in SW gedruckt ist. Der Stil der Texte
war allerdings auch damals schon recht witzig, und so
manche der Rubriken {z.B. Dr. Freak, die PD-Box und
auch die oft gescholtenen Seiten iiber Arcade- und
Brettspiele) haben nicht nur bis heute iiberlebt, sondern
wurdén sogar oft und gern von Kollegen kopiert.
Freilich gab es auch das Know How von Anfang an,
aber mit Losungshilfen auf Licherlichen zweieinhalb (!)
Seiten lockt man heute wohl keinen Leser mehr an den
Kiosk. Auch halbseitige Charts sind kaum der letzte
Schret, die Fo-
tos waren ge-
nerell viel zu
klein und oft
genug ja in
SW, wvon der
ziemlich  wir-
ren Heftauftei-
lung (etwa mit
einem  offen-
sichtlich noch
kurziristig ein-
geschobenen
Test unter den
anderthalb
Coin  Op-Sei-
ten) ganz zu
schweigen.
Und so nimmt
# es nicht wun-
¢ der, dal die
4 Erstausgabe al-
les andere als
ein  Bestseller
war: Wiihrend heute in Spitzenzeiten iiber 100.000 Ex-
emplare des Jokers verkauft werden, waren es damals
gerade mal 15.000 Stiick — ein enttiuschendes Ergebnis,
das, zusammen mit den nahezu komplett fehlenden An-
zeigenkunden, iiber eine sofortige Einstellung des Pro-
jekts nachdenken liefd. ..
Doch wir waren nun mal iiberzeugt, dab es ein system-

M 605k, GIVDA, 52 M TH Mirnbsr B9

Teir

spezifisches Spielemagazin fir
den Amiga (damals noch alleini-
ger Herrscher im Reich des Di-
gi-Entertainments) geben miisse.
Und wenn man sich heute am
Kiosk umsieht, dann war unsere
Idee nicht verkehrt, hat inzwi-
schen doch jeder Taschenrech-
ner mindestens ein eigenes Heft.
Bereits mit der niichsten Ausga-
be waren dann auch allerlei Kin-
derkrankheiten wie z.B. die win-
zigen Screenshots ausgeriumt,
und die Leser begannen sich fiir
unseren Enthusiasmus zu erwiir-
men. Sicher, der Joker-Comic
brauchte noch ein gutes Jahr bis
zum heutigen Standard, doch
waren innovative und seinerzeit
noch ganz neue ldeen wie die
Bewertungskipfe (wurden in-
zwischen modernisiert und von
fiinf auf zehn Grimassen aufge-
stockt), der Hit-Joker im Oscar-
Look oder Brigittas Girl-Seite
(wurde spiter nach Leservor-
schliigen in Seitenhiebe umge-
tauft) bereits in der Erstausgabe
vorhanden. Und das Design des |
Editorials war gar so mondiin,
daB wir es bei der Jubiliums-
nummer anno 92 nicht nur aus
Nostalgie nochmals verwende-
ten!

Mag die Ausgabe, welche da im
November 1989 das Licht der
Kioske erblickte, inzwischen al-
so auch aubBen wie innen an-
tiquiert wirken, wer sie besitzt,
hat mehr als nur ein Sammlerex-
emplar im Wert von rund 50
Mark - er hat auch ein Doku-
ment unserer  Amiga-Leiden-
schaft, ein Heft von histori-
schem Interesse und nicht zu-
letzt die Joker-Originaltests zu
Klassikern wie ,Xenon II" oder
+Shadow oft the Beast”. (ml}
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Auch die sparsamste Seite im Heft feiert beim Jubiléium mit: Wir

Die Rede ist dabei von einem ganzen Sta-
pel von Uralt-Games, die derzeit von den
Engliindern zum sensationellen Preis von
rund 15,- DM neu aufgelegt werden. Das
allein wiire zwar bereits loblich, aber der
eigentliche Clou kommt erst noch:

Im Grunde handelt es sich jeweils um zwei
Spiele, niimlich erstens um die Amiga-Versi-
on des Oldies und zweitens um die DOSen-
Variante — auf einer Disk! Ehrlich, mit dem-
selben Game kann man nun sowohl auf dem
eigenen Amiga wie auch auf dem PC des
Kumpels zocken. Wenn das kein Fortschritt
in Sachen europiiische Einigung ist. ..

Das Friedenswerk beginnt standesgemiif mit
3D Pool, der ersten wirklich spielbaren Bil-
lard-Simulation, die anno 89 in unserer Erst-
ausgabe mit einem Hit geadelt wurde. Okay,
das liefle sich im Zeintalter der Virgin-Kugler
sicher nicht mehr halten, die geforderten 15
Hiihner ist das gute Stiick aber allemal noch
wert — zumal der Hersteller eine deutsche
Kurzanleitung beilegt und nur fiir Drei- bzw.
Viertausender keine Laufgarantie geben
mag.

Action Fighter war demgegeniiber die
selbst fiir damalige Verhiltnisse miBgliickte
Umsetzung eines Sega-Automaten, weshalb
wir uns postwendend Bionic Commando
zuwenden. Diese Plattform-Ballerei ist zwar
noch ein Jahr dlter als die beiden vorgenann-
ten Games, bietet aber dafiir recht ordentli-
che Unterhaltung, wenn es darum geht, die
Erde mit Hilfe des Helden und seines . bioni-
schen Arms” vor bisen Aliens zu retten,
Ausstattung und Laufgarantien gleichen de-

haben ein neues Layout spendiert — und Kixx spendiert den
Preisbewuliten nun eine echte Innovation, der diese und die kom-
mende Budget-Biihne gewidmet ist!

nen am Pooltisch, was auch flir Blasteroids
gilt, einen miiBigen ,Asteroids”-Klon aus
dem Friihjahr 89,

Nun aber naht ein echter Hammer, denn
Carrier Command galt anno 1988 neben
.atarglider 2" und .. Elite” villig zu Recht als
Vektorgrafik-Meilenstein. Man darf wohl
reinen Gewissens behaupten, dab die schnel-
le Optik den 500er ziemlich ausreizie und ei-
gentlich nie wesentlich ilbértroffen wurde,
Das spannende Spieling wiederum (erohere
strategisch-taktisch-actionmiiBig eine futuri-
stische Inselgruppe) kann noch heute iiber-
zeugen, und Probleme sind hiichstens bei
Drei- bzw. Viertausendern denkbar. BloB
mit der Mager-Anleitung werden Unkundige
ihre Probleme haben, wurde doch einst nicht
ganz umsonst eine dicke Schwarte von
Handbuch mitgeliefert...

Etwas jlingeren Datums (anno 1990) ist E-
Motion, eine originelle Geschicklichkeits-
Kugelei in Raytracing-Optik, die seinerzeit
mit einem Joker-Hit geehrt wurde und bis
heute eine gute Figur macht. Ausstattung
und Lautfihigkeit gleichen dabei denen der
bisherigen Kandidaten, wihrend das nun fol-
gende Actiongame Indiana Jones III auch
am Al200 den Dienst verweigert. Kein
groBer Verlust, langte der Plattform-Indy
doch ohnehin nie an die Qualitiiten seines
bekannteren Abenteuer-Bruders heran.

So, das war's fiir heute. Rechtzeitig zu
Weihnachten stellen wir Euch dann im niich-
sten Heft acht weitere Dualisten von Kixx
vor — haltet solange die Brieftasche steif!
{jn)
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'._IHM.. Mﬂ bitte, Du hm hu‘.'r ml‘:llt.'

~ umsonst der BoB! Du hast'n paar
‘Telefonate mit Alberto Geldzini
und handelst ein gegenseitiges
Kﬁiﬁrlaken zertreten.

Mtder‘.i&.rl 21 Ammm

Zieml
| der Witterung durch die offenste-
hmﬂaTﬂrmchWesten{lE]

S7: Hallo Glickspilz! Fir jeden

Tfuffﬂr den Du hnrhstf darfst Du
Schum:h einen Extra-Point ab-

mﬂhen, Hmahermrﬂckmﬂi

.sgf..?nrj= ain Schatien tstest Do :
Dich lautlos voran und schielst um
 den Tirstock, Da steht der Schlit-

zophrene Schorsch im  trilben
‘Schein einer Taschenlampe neben

- einem Riesenhaufen von Lire-No-

ten und schickt sich gerade an,

- semn Feuerzeug in das viele Papier
zu halten. Jetzt heifit es handeln!
Bist Du Michael? Dann lese bei

~Nr. 49 weiter. Petra schaut hinge-
gen unter 37, Steffen (wenn er ei-
nen Game Boy hat) unter 20 und
Waltraud (soweit sie iiber ihren
Duden verfiigt) unter 54. Im Not-
fall wiire vielleicht auch der Besitz
einer Lightgun (46) oder eines
o Tetris”-Moduls (34) interessant,
Nullissimo? Tja, dann wirst Du
wohl kiimpfen milssen — weilerle-
sen bei 9,

59:  Marr!", ruft die Lichtma-
schine von Michaels nepestem
Maserati, die bis jetzt villig un-
beachtet in einer Ecke stand. ,,\Wir
Lichtmaschinen werfen nur ein
wenig Licht auf den Fubboden,
das ist ganz unauffillig. Also
nimm mich mit!” Na schiin, Du

'mmm ‘Wohlan denn, der

Pausenraum hat nur einen Aus-

- gang nach Westen, den Du ulttﬂ':_

Hl.iﬁrﬂmr 4] ﬁnﬁﬂﬂ.

Snﬂlmﬂa—ﬁhkﬂmmen aus, Damit
‘wiire der Verlag gerettet, denn Al-

hmumaggmeﬂam Aber wer

mag schon unfihige Angestellite?
Pech fiir Schorsch...

60B: Wir gratulieren, Du hast es

geschafft! Michael besiegelt jetzt

via Telefon einen Waffenstill-
stand mit Alberto Geldzini, kas-
siert filr die Gebilhren einen

- Schuldschein von Schorsch und
“entlilt ithn dann in die Freiheit,

Vielleicht erfahren wir beim
niichsten Jubilium was aus ihm
geworden ist?

60C: Michael ist ja doch ein
wirklich nettes Herrchen'! Kaum
hast Du ibm den Besucher ge-
zeigt, da streichelt er Dich und
spendiert sogar eine Dose
: 1 aus dem Sonderangebot
{das Verfallsdatum ist kaum 14
Tage abgelaufen, lecker!). Und
Du hast Dir schon Sorgen ge-
macht. ..

*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele

axniE 1S 102370

Mo.-Do. 10- 133[} Uhr Ff 1E|' lﬁﬂﬂ Uhr

Allen Brsad 2 D, 50,00
Anstoas O 88,00
Anstcas 'W.C, Editlon DV 55,00
Agichya [, 24,000
Aoecalypas O, 50,00
Hrabian Mights O 8000
Arcada FPool v, 26,00
Armour Gaddon 2 L8, 000
Aspassin 5E D 29,00
Atomix D, 28,00
AufschwungOst DV 83,00
Awvard Winners 2 O, G800
Baftle Fiald Cr O, B85.00
Hattle |sls 2° O 00
Bmttlatomds Db, 3000
Baneath Steel Sky D 62,00
Bapalachor O& 5000
Big Sea oW 100
Eifls Tomals Game D& 8000
Ehab A 55,00
Body Bl Golachic DA 8200
By Blows CA 00
Brian tha Lion O BOOO
Bug Bombar Ol 1A00
Bumip'n'Burn O 5800
Bundesliga®an. 3 OV TROO
B urili e W 68,00
Campaign 2 O34 ER.00
Canbbeain Dhsastar® OV 8800
Chaos Enging O 5000
Chatbmpkor O 200
Cheistoph Kolumbus DV 78,00
Gy Dadenco 04 18,00
Civilization O 00
Combat &lr Patrod oW E200
Conl Spot 04 BR.00
Crash Dummies O 35,00
Doy EV G000
Carkmare O s0,.00
Dws pchwarze Auge OV TR00
Deazh ar Glony CW B500
Dalivery Agant O 38,00
Dei Chou W 68,00
D Pakrizier [ 66,00
Dasert Stiks OA 5800
Die Siesdlar W 7800
Disposable Haro O 5000

Adhvartung Collectian A 80,00
Align Bread 2 OA 5500
Anstoss W 88 00
Ansioss W. O, Edit. OV 8500
Arcade Pocd 4 255 00
Banshaa C3A 50,00
Boxdy Blows DA 32,00
Bocty Blows Galectic DA 5500
Brian the Lion a4 50,00
Bump'n'Bum* DA BE00
Bundésl Man, 3 D% 78,00
Burning Rubber O B0O0
Burnbme W 68,00
Cheos Engine D 50,00

Chrisioph Kolumbues DV 75,00

Clvllization

D 63,00

Dyra Olastes [ 52,00
Elshockey 8. LE4 OV 78,00
EFmania 04, 80,00
Elita 3 Oy 55,00
Emerakd Mina 1/3je DA 2800
Ermerala Mirse 2 08, 32,00
Excallent Gares & 52,00
Eye of Baholider 1 Oy 300
Eye of Behoider2 [V 79,00
F-117 Mighthai D 58,00
Finkds of Glory* O 800
FIFA Socoe™ Oy 58,00
Flashback O 3200
Fury of Furries Oy 55,00
Senasin EW 55,00
Globdule O 55,00
Goal oy 29.00
Hannibal O Bala
Hares - Die Exped. O 44,00
Hattrick® O 68,00
Halmdall 2 i 50,00
Hingd Gurs D, &350
History Line O GR00
impos. Miss. 2025 0w, 64,00
Indiana Jones 3 O 28,00
indiana Jones 4 Oy SO0
rinccent uniE Caught OV 563,00
lshar 3 oy 52,00
Jurassis FPark O’ 58,00
b=t Tud o 565,00
¥ilng Clowd O, 18,00
¥ind of Magic 4 ' 58,00
Krughys Fun Housa DA 50,00
Lemmings 1 QA 22,00
Lemmings 2 a4, 60,00
Locomatan o 18,00
Ledlypop™ s, Ee 0
Lowds ol Power [ 78,00
Lesd Wikdngs Cnd BAGO
Lothar Maithdus a4, 22,00
Lotus Trilogy 04, 55,00
Luces Glas Adv, OV F00
Mg Mews® O 88,00
Mad TV Oy 38,00
MeDorald Larnd [ B0.00
Micr Machines [, 4800

Missiles owar Xerien D 50,00

Desr Clou OV eR.00
Fialds of Giloany™ U BEL00
Guriship 2000 0w, BBL00
Hanss - Die Exped. OV 44,00
Haftrik* O EA00
Hedmdall 2 O 80,00
Impos. Miss. 2026 DA G300
lshor 2 Oy 560,00
Jursesic FPark Oy 52,00
Kick Of 3 O 80,00
Maigh® O 852,00
Haughity Crea Cu4, 50,00
Oscar OA 5000
Ot o Lunch [ 50,00
Penthause Deluxe  [A 6200
Pinball Farlasies O 5500

AT RO

N.un Br. SE+Cuack DA 50,00

Arabian kighls Ond 50,00
Barmhee [ 55,00
Eattle Chess EW S5DD
Eamiatopds A 50,00
Bareath Steel Sky™ O BR00
Bump'n'bum*® 04 5500
Captive 2 EWV 8000
Chacs Enging O 56,00
Do Corn O 50,00
D Clow O 800
Corik O 5500
Elite 2 O BE00
Emarald Mines O 3200

Fialds of Gloy™ O &L00

* = b |:|Iu1. hh-.--..‘lml-]_‘l
MICRO MAGIS - !-:'-[uHEI'I'-‘JE'r._I A

02371-36330

Fire mnd lce

Fire Force
Furg of the Furies
Gunship 2000
Hmimdall 2

Impos, ks, 2025*
James Pond 3
Jurmssic Park®
Lakwyrinth of time
Lesfrirshings 1

Liwt Wikings
Lodus Trilogy
kipan Arones
Microcosm

Marph

Imi-. hit -r-rlll.rnl

D, 50,00
DA 5500
DA, 55,00
[ui, 60,00
DWh, 22,00
DM, 2,00
DWh, 60,00
OV &2,00
EV 55,00
D, 50,00
EV 55,00
[, 55,00
Dul, 50,00
[Wh 98,00
W, 50,00

Fax 02371-345

Starke Preise

-36330***

CAP i .

_5 =) ot A,

r O et
Monbogy keland 2 O 5000
Monopoly O 50,00
Marph Cuf, 5000
M. Mutz DV B00C
Cregriorg™ D 200
Parihipian D& 5000
Pirball Fardinsbes ICf 58 00
Pirikall & E. D E0,0C
Piritsall Wizad C& 1800
Pirates DA 2800
Pirza Connection DA TR,DC
Prrsvarplay Hits 0 3200
Puggey DA 62,00
Ciuik® D, 56,00
Fekirsens Requiem® DV 60,00
Filssalahaim O ol
s.uB.* O 8500
Second Samuai DA B200
Saal & Destray LA 3800
Sangible 50, 16 DA 3800
Bimira Soccer A 50,00
Sim Ant DA 3600
8im Life OV 8,00
Bimen the Seecamnr DV 8B 0C
BEidmarks Do, BO0C
Sy Cabbie O 1,00
Soccer Kid IO B2.0C
Softeare Manager OV 88,0
Spece Hulk D 85,00
Spaceward Hol O, 8,00
5L Thomas OV 8ol
Starioed* O, 68,00
Tark Buglar DA 2800
Terminator 2 Arcade Dh 5500
Thame Fark® OV BB0C
Tormass DA BRDC
Traps n Treasures OV 61,00
Turiican 3 & B0
Lirivedisa W BE.OC
Lridium 2 D& 500f
Walkar DA 5500
Workd Cup LISABS DA 800
WWFEuropean . DA 28,00
Tt 1O, 26 0L
feppelin® W 68,0
foro® O 8200
fool 2 D 50O 0L

thlrm:l Fl-equiE'n" O B2

Pobaood D, 50K
Rissalsheim O B2
aue O B5000
Schdz Im SHbers.* DV 900
Seaond Samural D, B00¢
Slm Sty 20040 EY 550¢
Sim Lite O a0l
Simon the Sorcerer DV Ta,0(
Star Trek OV G800
TFX™ D, 38 00
Thame Park® O 88,0
Total Camage D 5500
UFD - Enamy Un.® OV 88,0¢
Whales Yoyage O &0
ool 3 A 50,00
Loxl A 50,0¢

GD9z

Dt o Lunch
Pirball F ARtagiss
Pirntes Gokd

Praj. X+F17 Chal
Sesond Samural®
Seek & Destray
Sanalnle Soo. In*

Simon tha Sorcener

Siriker

T.F.X.*

Toted Carnage
LIFD - Enermy Lin®

Uillimate Body Blows

Lol
Loenl 2

I I!LIIL Preise ||||:JJ'-1
18 lsarlohn

o4 50,06
O B2
D 620
DO 50,0
DA 38,00
W 50,06
DA B0 W
D BELOH
Db, 55,00
TWh, B8.0H
DM, 60,00
DV B2.04
DV, 5500
[ah BE W
Duy BE

Inh. Fall Gazywacrowahi



Zwar wublte schon der alte Torschiitzenki-
nig Casanova, da man zu Hause einen
Heimvorteil hat, trotzdem gab es am jling-
sten Spieltag aubergewihnlich viele Aus-
wiirtssicge. Den unseren verdanken wir
Big Mike und Mad Max, wiihrend Torhii-
ler Brork eigentlich mie ernsthalt pepriifi
wurde verstindlich, wer  will  den
Brocken schon priifen? Eine gelbe Kane
ging jeweils an Magic Gitti und Regnet,
die unbedingt ihr auf einem gemeinsamen
Hikelkurs erworbenes Wissen umsctzen
wollien und deshalb eine Zielscheibe in
dic gegnerischen Tormaschen strickien.
Ma, war ja nicht umsonst. . .

Vollig wmsonst hatten wir Euch hingegen
ein paar unserer diblichen Fragen zur Tak
tik gestellt, denn Thr habt den Einsatequo-
tienien einfach bei 75 Prozent belassen
und keinerlei Kiufe, Verkiufe oder sonsti-
#¢ Transaktionen getitigt. Durch laufende
Kosten schrumpfie der Vereinsetat aber
dennoch auf 20000 Mirker. wiihrend die
kreditiren Altschulden bei 2500000 Miiu-
sen stagnicren. Doch im nlichsten Heim-
spiel gegen den Tabellenletzien Hardball
Killers sollten wir ja nicht nur ¢inen Sicg,
sondern auch wieder Einnahmen einfah-
ren. Jedentalls, sofern es Euch durch kluge
Amtworten auf die folgenden diimlichen
Fragen gelingt, eine nennenswerte Zu-
schavermenge zum Besuch des Grasbrun-
ner Schorsch-Gedichtnis-Stadions zu be-
wegen.

1} Wieviel Einsatz sollen wir im kom-
menden Spiel zeigen (0%, 25%, 50%,
15%, 100%:)?

2} Welche Spieler michtest Du auf wel-
che Position stellen? Pro Quadrat bitte
nur ciner!

3) Miichtest Du den auf dem Transfer-
markt angebotenen Abwehrspieler kau-
fen? Wiire bei Kreditaufnahme mig-
lich.

4) Michtest Du  Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Miichtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wie hoch soll der Eintritispreis sein?
Derzeit kostet das Ticket 11,- DM.

7) Michtest Du einen Kredit aufneh-
men (maximal weitere 250,000 Steine)
oder abbezahlen?

MNa, alle Klarheiten beseitigt? Dann besei-
tigt doch bitte auch noch das Geriimpel
aus dem Kiichenkasten, fischt die vermut-
lich darunter befindliche Postkarte hervor
und verklickert uns darauf den Schlacht-
plan, mit dem Thr die Killer schlachten
wollt. Wir zithlen dann gnadenlos alle Zu-
schrften aws, injizieren den demokratisch
ermitielten Mittelwert ohne Gande in un-
ser Fubballmanager-Programm und verra-
ten Euch im niichsten Heft alle Resultate

]! ellag:

Dall wir Euch hier zum Fiinfjiihrigen keine Nie- |
derlage priisentieren wollten, ist klar — notfalls |
hiitten wir eben eine Wiederholung erzwingen |
miissen. War aber gar nicht notwendig, besieg
ten wir die Langohren doch gleich im ersten An-
lauf mit 2:0 in ithrem eigenen Stall!

dariiber hinaus gnadenlos nette Menschen
sind (warum heibt Papa Joe wohl ausge-
rechnet NETTelbeck, weshalb sonst wiire
Cith briltNETT™?), verlosen wir unter allen
Einsendern wieder ¢inige gnadenlos feine
Priimien:

1 x Super Space Invaders
3 x Joker-Jogper
A x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt

Voraussetzung fiir eine Gewinnchance ist
nmatiirhich zum einen, dal Euer Absender
rnadenlos leserlich ausfElh, withrend zum
anderen eme entzilTerbare Anschrift eben-
falls nicht schaden kann — ein hiibsches
Beispicl findet sich ein paar Zentimeter
weiter unten. 50, fehlht nur noch die
geriichteweise  erforderliche  Miefmacke,
ith, Schiefbacke, nee, also dieses Klehe-
dings zum Anlecken (gibt’s vermutlich
auch in Eurem Kiichenkasten, ersatzweise
auf dem Postamt), und schon kann die
Post abgehen!

Joker Verlag
wKicker Cup™
Bretonischer Ring
1D-85630 Grashrunn

Ergebnisse: 35. Spieltag

Mannschaftsavfstellung

Nr. Spieler Art | letzte |Starke|Wert{DM)
Pos.

1] Brork Ter | 28 | 31 | 180.000
2) Wonderlich | Tor | - 26 | 150.000
3) Schlimmel | Abw | - 52 | 470.000
4) Joker Abw | 24 | 17 | 190.000
5) Nettelbeck | Abw | 23 | 29 | 220.000

6) Freckmoan | Abw | 22 | § 60.000

7) Stockbisler | Abw | 8 | 36 | 250,000
8) Ponikwor | Mit | ~ | 16 | 260.000
9) Regnet | Mt | 12 | 40 | 220.000
10) Celol Mit_| 11 | 23 | 190.000
11 ver | Mit_| 70 | 32 | 250.000
17) M. Labiner | Mit | 14 | 56 | 290.000
13) Drierzynski | Ang | - | 26 | 140.000
14) Stein Ang | 3| 24 | 100.000
15) B.Labiner | Ang | 9 | 26 | 230.000

Transfermarkt

Spieler Art  Stiirke  Preis (DM)

luni_aﬁllmﬁ - FCJOKER
Har Killers ~ Battle Kumpans

Flottenotten Abw 12 [ 94 000

Paarungen: 36. Spieltag

Monioc Menschen - Ploypower
Wurm. Wolfschreck ~ Blue Beif

ﬂrigc_!lf'!]ll! - Avsterwitz
Bodoe Tiltners - Opalun

0

1

1

§ 2
AMS — Bummico 0:
b

2

3

]

5

ey Ly | Lan| == | b3 | Laa| L[ b3 | La|

FC JOKER — Hardball Killers
Opafun — Might & Matschip
Battle Kumpans  — AMS

Raschmehr — Dragonfight

Un. Hoffischwer - Bodo Tiltners
Bummico —_ Berlin East/West
Blue Beilh ~ Langohrer SK

Das Spielfeld

FC Joker

T

o g

i
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 FERNSEMEN

In Stay Tuned” geriit ein TV-
Freak in die Fiinge eines High-
Tech-Satans, und zwar gleich
zweimal: Premiere zeigt die
satirische Komiodie mit den
tollen Effekten am 15. No-
vember um 20.15 Uhr und am
30, November um 18.15 Uhr.

~Cybermix = Die wvirtuellen
Musiker™ fiihren am 2. No-
vember um 19.35 Uhr in arte
vor, wie man am Computer
musizieren kann.

ISAT portriitiert am 3. No-
vember um 19.30 in , Geishas
und Gameboys” die japanische
Jugend, welche teilweise nur
noch per Fax oder Telefon
Kontakt zur Aulenwelt hiilt.

__STANDIGE
FERNSEH-
SERIEN

Tiglich auler sonntags sendet
das ZDF um [5.30 UHR , X-
Base”, diec Computer-Game-
Show mit Spielen und News,
Per Telefon oder von einem
der 1n acht Kauthidusern in-
stallierten ISDN-Terminals aus
kilnnen Zuschauer pegenein-
ander antreten; dem Quartals-
sieger winkt ein Flug zur
NASA, eine Roadie-Ausbil-
dung bei den Toten Hosen oder
ein Match gegen Boris Becker.

JSAT wiederholt bis zum Jah-
resende die ersten drei Staffeln
von ,MNeues, ., Der Anwender-

FUR'

kurs”. An den ersten beiden
Samstagen im November geht
es ab 10,00 Uhr um Compu-
terkommunikation, danach wm
Textverarbeitung. Neue Folgen
gibt's dann Anfang 1995,

Montags um 15.00 Uhr und
dienstags um ¥.20 Uhr bringt
-Bim Bam Bino" vom Kabel-
kanal emn Special iiber Com-
puter & Technik. In den Sen-
dungen zwischen 31.10. und
21.11. erfiihrt man dabei
Grundlegendes iiber Mailbo-
xen.

Im Kabelkanal kiinnt Thr per
Tastentelefon  tiglich um
16.45 Uhr . Hugo" im Kampf
gegen die Hexe des Trollie-
landes unterstiitzen.

Direkt aus den Bavaria Film-
studios berichtet , Neues... die
Computer-Show" auf 3SAT
am 7. November ab 19.30 Uhr
u.a. iiber digitale Bildbearbei-
tung, Computeranimation und
filmtechnische Tricks.

Neuheiten auf dem Rechner-
markt werden im ,,Computer-
club™ am 20, November zwi-
schen 12.00 und 12.45 Uhr im
WDR vorgestellt.

Die ZDF-Wirtschaftssendung
WISO bringt am 24. Novem-
ber um 21.15 Uhr mal wieder
Tips fiir Computeranwender.

Um die wunderbare Welt der
Spiele geht es sonntags um
10.00 Uhr anf SAT 1 mit vier
neuen Spielrunden in ,,Games
World".

Auf zum Endspurt in der 2.
Runde des , NDR-Computer-

fiihrerschein” heibt es am 7.
und 14, November um 15.00
Uhr auf NDR4,

Die Sendung ,Wissenswert”
in HR2 beschiiftigt sich am 2.
November um 17.15 Uhr mit
dem Thema . Kinder und
Computer”.

«Der Mann, der den Virus
Jagte”, orgamsert sein Leben
nur noch per Chip. Am 3.

November um 20,10 Uhr aul

WDR 1 und am 4. November
um 16.00 Uhr auf WDR 5
hiren Gruselfreunde, wie sei-
ne Ideen zum Programm wer-
den — bis hin zur Selbstauf-
ldsung...

Vorsicht, der grolle Absturz
des gesamien Systems wird
Realitit! Am 10, November
um 20,10 Ubhr auf WDR 1
und am 11. November um
16.00 Uhr auf WDR 5 meldet
plitzlich der Computer: , . Null
Bytes in null Dateien”.

Um Abenteuer-, Sport- und
Ballerspiele geht es am 5.
November ab 15.00 Uhr im
Computermagazin ,,Chippie"
auf HR2,

.Bit fiir Bit" wird am 7. No-
vember um 17.00 Uhr aufl
Radio Euro wieder ¢in aktu-
elles Compi-Thema bearbei-
fet.

Montags um 14.40 Uhr 6ff-

t Der kleine Computer”
von Radio fTn die Trickkiste
fiir Anwender.

+Chipsfrisch™ wird ebenfalls

montags um 17.00 Uhr von
Radio Hamburg Akiuelles
aus der Computerkiiche ser-
viert,

Immer wieder montags tref-
fen sich bei Radio Mainwel-
le um 17.40 Uhr Rechner-
freunde in der ,Computer-
Ecke”,

Lweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr gibt es im Com-
puter-Magazin Fatal Digi-
tal” auf Bayern 2 (im Ju-
gendprogramm , Ziindfunk™)
neuen Ziindstoff fiir Compu-
terfreaks.

Die neuen . Spiele-Hits des
Nordens™ werden am letzten
Mittwoch des Monals um
19.00 Uhr im ,,Club On-Line™
auf NDR 2 vorgestellt.

Jeden Donnerstag zwischen
18.00 und 20,00 Uhr gibt's
den , Point-Computerspiel-
Tip" auf SDR 3.

LForschung  aktuell”  im
Deutschlandfunk  bringt
samstags von 16.30 bis 17.00
Uhr ein Computer-Special,

Am 28. November um 20.00
Uhr kinnen sich Hérer live
zu Wort melden: Unter
0307302040 landet man im
zweistiindigen  Programm
.Chips und Bits” von Radio
B Zwei.

Um Geschwindigkeit geht es
bei  Andreas Vohwinkels
~ComputerCorner” in  der
Sendung ,CD-ROM im San-
seschritt™ am 30, November
um 15.30 Uhr auf der Ruhr-
welle Bochum. (Barbara
Grohmann)
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PROM: 15t die Abkiirzung von
SProgrammable Read Only Me-
mory™. Im Gegensalz zu seinem
Bruder EPROM kann dieser
Festspeicher nach seiner erst-
maligen Bestiickung nie wieder
geloscht werden — in beiden
Vananien Uberstehen die Daten
allerdings den Griff zum Aus-
schaltknopl.

Prompt: Wenngleich es den
Begnff auch in deutscher Zun-
ge ibt, 1st hier doch die engli-
sche (und meist blinkende) Ein-
gabeaufforderung beim Com-
puter gememnt - o der
Amiga-Shell kann sie z.B.
LA Workbench:=" lauten.

Proportionalschrilt:  Dheser
Text ist ein Beispiel fiir Pro-
portionalschrift, weil die ein-
zelnen Buchstaben dabei so
wiedergegeben werden, wie sie
tatséichlich sind — also 2.B. das
1 schmal und das . M™ breit.
Einfache  Schreibmaschinen
oder auch Textverarbeitungs-
programme 1m Schreibmodus
verwenden dagegen eine nicht-
proportionale Schrift, bei der je-
der Buchstabe unabhiingig von
seiner tatsiichlichen Breite den
gleichen Raum einnimmi.

Protected Mode: ist ein Be-
anff aus der Welt der PCs. Im
Grunde geht es hier darum, wie
der iiber | MB hinavsgehende
Arbeitsspeicher genutzt wird,
denn Prozessoren ab  dem
286er kinnen an sich im ,,Pro-
tected Mode™ arbeaten, der den
direkten Zugnff ermiglicht.
Aus Griinden der Kompatibi-
litiit laufen die meisten Pro-
gramme  bhisher jedoch 1m

HReal Mode™, ber dem prinzi-
piell nur ein | MB KAM ver-
waltet wird und die Nutzung
des héheren Speicherbereichs
allerler Tricks und Umwepe er-
torderlich macht. In letzter Zeit
kommen aber immer mehr
Programme  {(inshesondere
Spiele) auf den Markt, die den
Protected Mode nutzen.

Protokoll: 50 was ist besonders
im Bereich von Netzwerken
und DFU wichtig, da man sich
hier auf Ubertragungsmaodi ei-
nigen mub, damit die Sache
funktionient, Diese nennt man in
ithrer Gesamtheit , Protokoll™,
und gerade bei Modems gibt es
diverse genormie Protokolle,
von denen das sogenannte | Z-
Modem™ das gebriuchlichste
151,

Prototyping: Wer ein schickes,
komplexes Programm  ent-
wickeln will, der bastelt sich am
besten erst mal einen Prototyp
— der wird ausgiebig getestet
und schlieblich zum endgiilti-
gen Werk ausgebaut. Eine Son-
derform dieser duberst intelli-
genten Verhaltensweise wiire
das sogenannte , Rapid Proto-
typing”, bei dem der Prototyp
besonders fix und ohne Riick-
sicht aul Verluste hingeschlu-
dert wird, dann aber auch blol
zum Aufdecken von konzep-
tonellen und systematischen
Fehlern dient.  AnschlieBiend
wird er, wie er 1sl, als fertiges
Computerspiel veriffentlichi,
Quatsch, das war natlirhich ge-
logen: AnschlieBend wandert er
in den Papierkorh, und das e1-
gentliche Endprogramm wird
von Grund auf new erstellt.

Prozedur: Wenn man etwa
Michael zu einer Gehaltser-
hihung tiberreden will, dann ist
das wahrhaft eine Prozedur!
Wenn man hingegen ein echter
Freak ist, dann memt man mi
dem Begnift wohl eher so etwas
wie ¢in ausgelagertes  Pro-
gramm-Modul bzw. ein sepa-
riertes  Unterprogramm.  Der
Sinn der Sache liegt dabei dar-
i, dali der eigenthiche Quell-
code so mighchst kurz und
iibersichtlich gehalten werden
kann.

Prozell: Machen wir kurzen
Proze, ersparen Euch und uns
siimitliche Witzchen, die uns ;um
Thema auf der Zunge liegen
wilrden, und kommen gleich zur
digitalen Bedeutung des Wor-
tes. Blob bt es die lewder im en-
geren Sinne gar nicht — jeder
Yorgang, bei dem mirgendener
Weise cine Be- oder Verarbei-
ng von Daten stattfindet (z.B.
das Aulrufen cines Texites, das
Abspeichem  von  Spielstinden
usw.), kann niimlich als Prozel}
bezeichnet werden.

Prozessor: Schon dem Namen
nach kann es sich hier nur um
eine  Komponente handeln,
welche die gerade erwihnten
Prozesse im Rechner durchfiihrt
—und Fwar im Grunde alle, wes-
halb der Prozessor quasi das
Herz (oder Him?) jedes Com-
puters 1st. Diese , Computer im
Computer” gibt  es  zwi-
schenzeithch in tausenderler Va-
rianten: Allein in der Amiga-Fa-
mily sind mittlerweile fiinf Ty-
pen  mit  unterschiedlichen
Leistungsmerkmalen vertreten,
von den zahllosen, oft nur in der
Taktfrequene variierten Model-
len der DOSen ganz zu schwei-
aen. Der erste kommeraelle Pro-
zessor liberhaupt war der 1971
aul den Markt gekommene Intel
4004, welcher mit seinen 0,1
MHz und der Busbreite von 4
Bit in Rechenmaschinen oder
elektromschen Waagen eine Be-
hausung fand. Das mag nach
heutigen Mallstiiben vielleicht
nicht sehr beeindruckend klin-

gen, aber die gleiche Rechen-
leistung hiitte noch 25 Jahre zu-
vor bei einem Gewicht von =zig
Tonnen die Fliiche einer kleine-
ren Drei-Zinumer-Wohnung be-
legt. ..

Prozessor-Cache: 1st ein sehr
schneller Puffer , 2wischen” Pro-
zessor und Arbeitsspeicher,
Caches dienen ganz allgemein
zur Abtederung beim Kontakt
von verschieden schnellen Rech-
ner-Bestandieilen unteremander.

Prozessor-Typen: Wie weiter
oben schon angedeutet, unter-
scheiden sich Prozessoren in
vieltiiltiper Weise. Zum einen
gibt es natiirlich verschiedene
Hersteller - Motorola-Chips fin-
den sich beispiclsweise im Ami-
ga oder auch im Mac, withrend
Intel, Cyrix oder AMD Prozes-
soren bauen, die 1im PC ver-
wendet werden, Weiterhin wird
nach der Breite des Datenbusses
unterschieden, wobel das kein
eindeutiges Kriterium ist, denn
der 68000er von Motorola (also
das urspriingliche Herz des
Amigas) arbeitet z.B. extem
zwar nur mit 16 Bit, intern al-
lerdings mit 32; und auch unter
den PC-Chips findet man ein
derartiges Sphtting. Viele ver-
schiedene Takifrequenzen
gehibren last but not least ins-
besondere bei DOSen-CPUs
zum Angebot, wober hier eben-
falls einige Modelle intemn
hisher {also schneller) getakiet
sind als extermn.

Prozelbirechner: ist zwar eine
etwas verungliickie, weil michis-
sagende Bezeichnung; trotzdem
handelt es sich dabei um sehr
niitzliche , Echtzeit-Computer™,
die vor allem in Fabriken ein-
geselzl werden., MeBgeriite lie-
fern hier Daten an den Rechner,
der verarbeitet sie sofort und
eibt je nach Lage der Dinge Be-
tehle aus, welche etwa die Tem-
peratur senken, die Spannung
ethihen, den Druck auf gleicher
Hihe halten oder was immer in
der maschinellen Maloche so
anfallen mag.




" Auch diese Seiten gibt es
bereits seit fiinf Jahren,
weshalb wir zum stromlo-
“seén Jubilium zuversicht-
lich in die Zukunft blicken
wollen. Und was gibt es da
zu sehen? Na, Sonnen,
Planeten, Weltraumjiger
‘und Kampfrobbis - in
zwel hiichst gegensiitzli-
chen Produkten!

Im Universum von Star Wars liefern sich
rebellische X-Wings und imperiale Tie-
Fighter ja bereits seit vielen Jahren eine
Raumschlacht nach der anderen — ein Ge-
fecht, das von zwei Spielemn per Buch aus-
getragen wird, gehort allerdings erst seit
wenigen Monaten zum Repertoire!
Dabei zithlt das hier prinzipiell zugrunde
hegende ,,Lost Worlds Battle Books Sy-
stem” von Nova Games (USA) durchaus
schon zu den Methusalixen unter den
Heimkiimpfern, datieren die ersten Copy-
rights doch auf Mitte der B0er Jahre
zunick. Hierzulande durfte man aber bis-
her weder in Fightern schmékern noch mit
Schmiikern fighten, dabei funktioniert so
was in der Praxis geradezu genial einfach:
Zu jeder Partie gehiiren erst mal zwei
Biicher (in diesem Fall die Biinde ,.X-
Wing” und ,,Tie Interceptor”), von denen
sich die beiden Spieler je eines greifen.
Hier wie dort wird nun die Seite 170 auf-
geschlagen, die den belesenen Piloten in
der oberen Hiilfte einen gezeichneten SW-
Ausblick aus der Kanzel des eigenen Ji-
gers gewiihnl, wihrend darunter Kontrol-
len wie Entfemungsmesser, Radarwamer
oder Ziclerfassung gedruckt sind. Ganz un-
ten findet sich eine
Letternreihe, bei

der jedem Buch-

staben ein  be- < ]
stimmtes  Kurs- T‘J \
mandver (z.B. wei- B

STAR
WARY

Al
AT

) B
te Linkskurve mit
halbem  Schub,
Vollbremsung oder
antriebslos gerade-
aus) sowie eine
Seitenzahl zuge-
ordnet sind. Man
sucht sich nun ein
Mandver heraus,
notiert den ent-
sprechenden Buch-
staben insgeheim
und teilt dem Gegner nur die Seitenzahl
mit. Da der Feind penauso verfishrt, schliigt
man jetzt die von ihm benannte Seite auf
und sucht unter dem anfangs notierten Ge-
heimbuchstaben nach einer zweiten Sei-
tenzahl — wenn alles nchtig gemacht wur-
de, ist sie bei Freund und Feind identisch
und stellt die veriinderte Situation nach den

Rwing
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Kursmanivern der beiden Weltraumflie-
ger dar! i
Erstaunlicherweise klappt das einwand-

frei, ob nun Mathe oder Magie dahinter- ¢

steckt, haben wir bislang nicht heraus-

gefunden. Ist auch egal, denn mit etwas S8

taktischem Geschick und dem richtigen

Riecher fiir feindliche Mantiver hat man = 38
seinen Kontrahenten bald vor der Flinte
— und wer eine gewisse Menge an Tref- 3

fern einstecken mubte, darf sich ein- 3
leuchtenderweise als explodiert be-
trachten. Der originelle Buchkrieg er-
weist sich bald als cbenso ideal fir
verregnete Nachmittage wie fiir heifie
Kurzgefechte in der U-Bahn und ist so-

gar noch als Ergiinzung zum jiingst er-

schienenen , Star Wars”-Rollenspiel ge- 3
eignel. Mige die Macht mut den Biicher- 2
wiirmern sein... ;

STARFIGHTER
BATTLE B®K

RFIGHTER
[LE BOK




_smh um mrmmabhﬁng:ge Einzelpersiin-
.lmhkmtm,mn denen sich Gefechtsvorteile

= | herausschinden lassen. Letzten Endes geht
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& Wer mehr Zeit, eine freie Tischplatte und
= zwei bis fiinf TechBattler sein eigen nennt,
= kann aber auch mit dem neven SproB des im
B friihen 4, Jahrtausend angesiedelten , Bat-
& teTech-Szenarios miichtig was losmachen.
& ImUnterschied zu den gewohnt taktischen

= Auseinandersetzungen Mech gegen Mech

. (Thr wiBt schon, das sind diese riesigen, von
- Menschen gesteuerten Kampfroboter) oder
. Raumjiiger pegen Raumijiger 1iBt man sich
. bei Mechwars freilich auf die groBe Stra-
. tegie ein: Das pesamte Raumgebiet der ,In-
. neren Sphiire” wird hier zum Sandkasten,
- wo die Eroberung der untereinander zer-
- strittenen fiinf |, Hiuser” das Ziel aller
. Miihen ist. ;
Zu diesem Zweck breitet man erst mal den
grobformatigen Spielplan aus Papier aus
. und verteilt die Rollen - je nachdem, wie
- viele Herrscher mitmischen, gibt die An-
= leitung feste Startpositionen vor, Dabei wer-
= den die (in Regionen eingeteilten) fiinf
= GroBterritorien mit Pappcountern belegt,
& welche entweder reguliire BattleMech-Re-
= gimenter, Soldnereinheiten, Sprungschiffe,
& Industriezentren oder sogenannte , Anfilh-
= rer’” symbolisieren. Bei letzteren handelt es
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die 1mpmmn in spe reihum ihre von

: Spmngﬁdld‘[en transportierten Truppen zie-
hen und mit Hilfe eines verhillmismiiBig ein-

fachen Wiirfelsystems gegnerische Fe-

Flankiert wird der Weltraumzoff durch ein
Finanzsystem samt Spielgeld, bei dem jede
von den eigenen Leuten besetzte Provinz
pro Runde eine bestimmte Summe an Steu-

ergeldern abwirft. Anlagemdglichkeiten fiir
das gute Bare wiiren 2.B. die Nevaufstellung

von Kﬁ‘upfmﬂmwn,dcr Bau von Sprung-
schiffen und weiteren Industriezentren oder
auch mal ‘ne kleine Forschungsinvestition,
Hinzu kmnnmﬁmhimfaﬂsmgmsse wie

-Tmmwm kostenloser Aunf-
‘bau never Armeen, Bestechung von An-
 fithrern und dergleichen mehr, Ein knobe-

liger GriibelspaB also, der vom nicht iiber-
miBig wnfmgrmhm Regelwerk im
legenﬂmh erst an:t‘ den zweiten Blick ka-
plm:g:m:ht. in Sﬂ-,ne. gﬁmzt wird.

Bereits auf den ersten Blick verlockend ist
die Verlosung, wo es auch im Jubildums-
monat wieder unsere originalen Rezen-
sionsexemplare zu gewinnen gibt. Die ko-
stenlose Zukunft steht dabei prinzipiell al-
len Einsendern offen, die uns auf einer

_ Pnslkmaamdezhﬁdmfnlgﬂ:ndmi:mgm

beantworten kbnnen: In welchem deut-
schen Tasc:hem_:nunhveﬂag ist bereits eine
ganze Reihe von BattleTech-Romanen er-
schienen? Und welcher speziellen Alien-

Rasse gehtirt Han Solos zotteliger Copilot
aus ,Krieg der Sterne” an? Letztes Mal
ging es tibrigens um Robert E. Howard und
die Liebesgtitting wer's gewuBt hat, darf
sich probeweise in die Ruhmeshalle bea-
men und dort nm:h mnﬂn Namen suchen.

(Gn)

Starfighter Battle
Book

Spielmaterial: 66%
Spielregeln: T9%
Spielreiz: T1%
Besonderes: So ein Buch-Krieg ist
an sich schon etwas ganz Besonderes,
oder?
Schwierigkeit: Fir Einsteiger
Preis: ca. 29- DM
Bezug: Welt der Spiele
Am Martinszehnten 5

Mechwars

Spielmaterial; T3%
Spielregeln: T0%
Spielreiz: 819%

Besonderes: Vor Spielbeginn miis-
sen viele kleine Pappchips aus der
.Fassung™ gedriickt werden.
Schwierigkeit: Fiir Geiibte

Preis: ca. 69,- DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416
40674 Erkrath




Sepa macht's miglich: Wer
geglaubt hat, mit Namcos
~Ridge Racer” sei das Ende
der Fahnenstange im digitalen
Automobilsport erreicht, der
it gewaltig! Die Japaner

Was macht ein aligedienter Ar-
cade-Hersteller wie Midway,
um dem Publikum den sound-
sovielten Ballerautomaten in
klassischer , Operation BPS™-
Manier schmackhalt zu ma-
chen? Nun, er greilt tel i die
Portokasse und engagicrt eine
aligediente Tanzecombo wie
Acrosmith, die sich dafiir als
bedauvernswertes Entlih-
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Nach der Laser-Show im vorigen Monat stand
zum Jubilaum (5 Jahre Coin Op, darauf einen
Jagerkleister!) wieder ein traditioneller Spiel-
hallenbesuch an — mit dem AnlaB entsprechend
ahwechqlungsremher Ausheute'

schulen hier eine Rennma-
schine, die virtuelles Rasen in
Perfektion ermiglicht — man
verhiebt sich dabel aufl Anhieb
in die geniale Optik, denn s0
wiahnsinmg schinelle Polygon-
arafiken und so grandioses
Texture Mapping gab’s
hislang noch micht,
Aber auch die inneren
Werle stimmen, zumail
von der dippigen Aus-
wiahl an Strecken und
Spielmodi bis hin zur
atemberaubenden Fahrt
im  Riickwiirtsgang

zur Yerfiigung
stellt! Okay, solange er den
Mund hiilt, kéinnte man deren
singer Steven Tyler ja auch
durchaus Hir eine Prinzessin
halten, Zumindest im Dunkeln,
von hinten und aus sicherer
Entfernung. ..

Um nun alles wieder ins Lot
su bringen und das wertvolle
Kulturgut fiir die Menschheit
zu retten, diirfen bis zu drei
Spieler nach den am Geriit
montierten Maschinenpistolen
greifen und avt alles ballern.
wars sich bewegt, Die feindli-
chen Horden haben thren Aul-
tritt meist in Hubschraubern
oder Panzern, aus denen dann
Hunderte von Musikbanausen

rungsopler

g Slirmen. Anfangs richtet man

peoen sie mit seinen Plasma-

~qulI wchen zwar eher wenig
aus, doch zum Glick spen-
dieren ein paar getrof-
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schon einiges geboten wird.
Ein besonderes Schmankerl
sind die vier Blickwinkel, wel-
che die Flitzerei zum einen
tibersichtlicher machen und
zum anderen die polygone
Umgebung erst so richtig zur

fene CDs oder E-
Gitarren  Kritfti-
gende Extras wie
Kanonen und
Mehriachschiisse.
Rein spielerisch
unterscheidet sich
die Maschine so-
mil ke Gramm
von anderen Ver-
tretern des Gen-
res. aber immer-
hin muolh man sich
hier nicht durch -
den vietnamesi-
schen Dschungel
quiilen, sondern
darf allerlei Dis-
cos und Nachtelubs miat hiih-
schen Siripperinnen heimsu-
chen, Und das entscheidende
musikalische Plus erhiilt der
Automat natiirlich durch sein
DOCS-Soundsystem, das nahe-
liegenderweise lauter Aero-
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Geliung bringen. Was soll man
noch grolh erziihlen, die Wir-
kKung dieses Automaten mull
I S e I”'{-'“Ll] Kir PEr €r-

Jahren: Hier tanzt der Bleiful

eine Adrenalin-Polka vom Al-
lerfeinsten!
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smith-Hits wie Walk this
Way™ oder .Eat the Rich”
durch die Lautsprecher pumpt.
Dhe Fans von bemoosien Spiel-
konzepten und in Ehren er-
grauten Rockern werden alse
bestens bedient.




Leute mit s0 ausgepriig-
tem Geschiillssinn wie
Hulk Hogan haben Lingst er-
kannt, dali sich aus cinem
schwitzenden Miinnerkirper
mehr heravsholen 1B als ge-
legentliche TV-Aufinitte oder
cine Karricre als Plastikplipp-
chen im Spielwarenregal. Und
s0 schiebt der Fleischberg nun
Zusammen mit beriihmten Kol-
legen wice Randy Savage, Lex
Luger oder dem Undertaker
bei Data Easts nevestem Flip-
per eine ganz und gar nicht ni-
hige Silberkugel:

Passend zum Kirperumfbang
der Stars ist der leicht iberdi-
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mensionierte Kasten auch ein
kKleines Ausstattungswunder,
denn vier Flipperarme, dreifa-
che Targetbiinke und ein kriif-
tiger Rilttelmotor sorgen hier
fiir ¢ine weitgehend naturge-
treue  Verflipperung
schwergewichtigen Speklakels.
Der Arcade-Wrestler mull da-
bei bestimmte Aufgaben be-
wiilligen, z.B. die Fanglicher,
mit denen ein Sechs-Ball-Spic
aestartel wird, treffen oder
Ringfallziele versenken, wo-
durch sich dann diverse Giir-
tel ergattern lassen. Wirklich

des

Yabba-Dabba-Doo, die

prihistorische  Kugelei &
zum diesjihrigen Kino-Hit
ist da! Hersteller Williams
packie nicht nur die opti-
schen Highlights des Films
{etwa Freds steinigen Ar-
bettsplatz und andere Se-
g - henswiirdigkeiten von
Bedrock) in bew, auf

sein Geriil, sondern
untermalte sie auch

mil den ongimnalen
Summen der Schau-

Maglichkeit, sich ein Viertel-
stindchen lang abzureagieren!

cool hingekriegt hat man die
tvpischen Brunfischreie der
einzelnen Fleischklopse, die
cin Meister sei-

nes Fachs digita-

lisiert ~ haben

mull. Alles in al-

lem ist  dieser
WWE-Pinball da-

mit schon eine

durchaus empfeh-

lenswente

plote die Biille von der Ram-
pe wirll. Ausgesprochen gut
gelungen sind auch die mark-
erschiitternden Kommentare
Mr. Niceguys, die 1:1 von der
Zellulowdvorlage libermomimen
wurden. Ein Besuch in der ku-
oeligen Elm Street lohnt sich
damit auf jeden Fall - solange

Flipper-Produzent Gotthieb
machie einen Alptraum wahr
und aus Pizeagesicht Freddy
Krueger eine Kugelei mit viel
Liche zum gruseligen Detail.
Den Freunden von Wes Cra-
vens Kult-Schockerin) wer-
den also massenhatt schaung-
schine Gimmicks offeriert:
z.B. spuckl Freddys Kopl 51l-
berkugeln auf die Spielfliche,
wiihrend seine Rasiermesser-

man nur ja nicht avs Verse-
hen einschlifi. ..

,.u‘l;i durch viele witzige Gags
= verschinert, so beschleu-
nigt etwa die Felsensiige” die
Kugeln im Multiball-Modus,
#ahlreichen

withrend  dic
Hihlenrampen den Spieler
blof hinters Licht fihren wol-
len. Insgesamt kann die Aul-
machung dieses Steinzeil-
spalies ohne weiteres mit dem
grobien Kinovorbild mithalten,
weshalb es auch nur ein Fazit
eeben kann: Just Yabba-Dab-
ha-Doo at! (Manuel Semino)

spicler sowie nicht minder
originalen Musikstiicken,
Als Mippiger Neandenaler muf
man hier neue Jobs Hir Kum-
pel Barney auftreiben. beim
beriihmten Bedrock Derby™
Dinos reiten oder Fred zum
Knochen-Bowling beglenen.
Dus urige Spekiakel wird
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& CD-ROM IST

CITY 2000 und last but not least
¢ mit QOLDTIMER, dem ersten
Voxel-Game fiir den Amiga!

Tolle Preisausschreiben, auf Mark
& Bein getestete Lisungshilfen
und gerade zu Weihnachten niitz-
liche Specials vom Schlage ciner
MARKTUBERSICHT: SPIE-
I LE-MUSIK & INTERAK-
TIVE SCHEIBEN sind chnehin
Ehrensache, genan wie der grobe
Sonderteil AMIGA CD-JOKER
— in vier Wochen mit den Antwor-

III*JL(-HQIJH LEN

{ § Bachler Computersallware
¥ Blacherstrube 24
“§ Pasifach 1113
. A AT Baschadl
Tel,: DZETIIIRI0ER

Bomico

Am ."-'.l:ulp;irh 12
15451 Kelsterhach
Tel,: DTG

ten auf die Fragen WELCHES

DAS RICHTI- |
GE? und WIE KRIEGE ICH |
GAMES VOM CD* AM
A1200 ZUM LAUFEN?

Kurzum, wer den bunten Joker- &

Baum verpalit, kann diese Weih-
nachten gleich ganz vergessen.
' Daber unser Tip: Seid ab 25. No-
vember am Kiosk oder holt Euch

gleich das preiswerte Abo, greifl

die Priimie ab und feiert noch ein
paar Tage cher!

Tel.: 1|"|1ia..:.u1'|
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