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Kleine Nachhilfestunde in Sachen Boirse:
gefragt sind, so dauert es immer ein bifichen, ehe die Hersteller darauf
reagieren konnen, was zu einer Verknappung und hohen Preisen fiihrt. Jetzt
werden natiirlich auf Teufel komm raus Schweinebduche produziert, bald gibt
es mehr als die Leute essen konnen, Nachfrage und Preise purzeln wieder in
den Keller — diesen Teufelskreis kennt man als den Schweinebauch-Zyklus.
So, und jetzt ersetzt die Schweinebduche einfach mal gedanklich durch Amiga-
Games... :

Alles klar? Richtig, der Schweinebauch-Zyklus war schuld daran, daf in den
letzten Monaten oft so wenige Neuheiten fiir die ,Freundin” in die Liden
. gelangten, obwohl ihre Popularitdr doch lingst wieder gefestigt war. Und der
. Schweinerei” verdanken wir es auch, daf3 es derzeit reichlich neue Soft- und
. Hardware fiir die gesamte Amiga-Linie inklusive CD32 gibt, Commodore aber
dennoch pleite ist. Der geplante Verkauf an den koreanischen Megakonzern
Samsung war bei Redaktionsschlufs immer noch nicht iiber die Biihne gegan-
gen, auf der CES in Chicago machten gar Geriichte die Runde, daf der Deal
geplatzt sei. Wie es mit Commo weitergeht, weifs derzeit niemand so genau, dafy
es weitergeht, scheint mir indessen sicher. Denn dafiir sprechen nun mal
Verbreitung und Beliebtheit des Amigas — und natiirlich der Schweinebauch-
Zyklus!

Jetzt aber Schiufi mit den Schweinebduchen,
schliefilich wartet eine Sommer-Doppel-
ausgabe, die vor heifien Tests formlich aus
allen Néiihten platzt. Wegen des schweinisch
hohen Spieleaufkommens in der sonst so
stillen Jahreszeit haben wir sogar die
eingeplante Marktiibersicht zu den aktuellen

Compilations auf das ndchste Heft ver-
schoben, solche Sammlungen mit dlteren
Highlights sind ja irgendwie zeitlos. Start
dessen diirft Thr Euch unter anderem wieder
auf einen randvollen Amiga CD-Joker,
starke Preisausschreiben und liberhaupt
Jjede Menge Lesespaf? freuen. Bleibt mir nur
noch, Euch ordentliches Badewetter auch
im September zu wiinschen und Euch zum
Abschied zuversichilich zuzurufen: Schwein
gehabt!

Euer mmdm.d
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... fur A1200 fur A600/1200
AMIGA CD32 499,-  RAM-Karte 1M8+Uh 198, io Festplatte 2.5" 120 MB 498,
» inkl. 3 CDs, diber 100 Spiele RAM-Karte 2MB + Utr 298,- Festplatte 2.5" 240 MB 698,
M-PEG MODUL 449-  RAM Karte 4 M8 + Unr 439  Qverdrive 3.5" 250 MB 669,
A 1200 2 ms, 68020 579,- A 1200 Tower-Gehiduse 499, Overdrive 3.5" 420 MB 798,

A 2620 > M8, 68020 14 MHz 298,- BLIZZARD 1220 4 MB 499 -

A 2091 ScSikontotierazi4000 129~  BLIZZARD 1230 s0MHz  529,- m
A 501 512 k8 mit Lihr AS00 49,- = Monitor 1438 M 15- 38 kHz 599,-

Netzteil 6.5A rir As/e/1200 69, Monitor 1438 15-38kHz 699, gz CDROM extern asoo/1200 598,-

CDROM intern SCSI 399,-
| Kickstart 3.0 Bl Zubehor  [ENCHpCimiinemtg ey

| Aminet CD 2/94 49,-
o :g::: S Eg': Syquest SQ3105S 105 M8 499,- CD exchange Vol. 1 59,
3 3.0 Buch 39'_ Syquest SQ3270S zromMB 799,- CDPD1-4 59,-

DA ANISADOD 20 tien - iaegiChip 2 18 298~  DemoCollection1-2  59,-

: 2 MB RAM-Karte AG00  279,- EUROSCENE 1 -intos 49~
W 2 MB RAM-Karte A500  248,- GrafikCD Vol. 1 49.-

4 MB RAM-Karte AS00  429,- Imagine CD V2.0 89,-

Brilliance aca-Mmaprogramm  198,- 400 DPI Handy Scanner 248,- Megahits Vol. 1 69,-
Maxon Paint a9,- Stereo Sound Sampler 99,- Pandora‘'s CD 29, -
PC-Task V2 89,- == Video Digitizer s/w 149,- Saar / Amok CD 55,-
X-Copy Prof. Tools a9,- MC 68882 25 MHzgepraft  119,- The Multimedia Toolkit 59,-

OMEG A
Datentechnik GmbH
JunkerstraBe 2
26123 Oldenburg
Tel : 0441822 57T
FAX : 0441 BB5408
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- Lange wurde in den jokereige- |
‘nen KlebstofMlabors nach im- |
“mer noch haftfihigeren Sub-
- stanzen geforscht, die Grafiker |
entwickelten derweil wahre
' Designwunder: Nun kann man

das Ergebnis kaufen! ?
‘Die Rede ist von den griindlich |
fiiberarbeiteten Disk-Stickern im |
texklusiven Joker-Design, die
dwir trotz der zahlreichen Ver-
‘hesserungen (mehr Platz zum
‘Beschriften, die Disks werden
tnun beidseitig veredelt) nach
‘wie vor zum alten Preis anbie-
 ten. Zu bestaunen und bestellen
tist das kleine Weltwunder ab
sofort im Joker Shop!

. Der Computerclub APC &
" TCP hat soeben ecine
* Virenkiller-Disk fiir den

' Amiga herausgebracht und
| verteilt sie groliziigig gegen
. Einsendung einer Leerdisk

Hiingt bei Euch zu Hause
. die blutverschmierte Axi
. direkt neben der Tiefkiihl-
" truhe? Findet Thr quickle-
. bendige Leichen zum Tot-
" lachen? Dann nix wie ab
zum Kiosk!
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Aur.:h Hollywood hat inzwi-
i schen die Computergene-
‘ration als dankbare Ziel-

..1--iuuntltlltlililunniili'u:

ﬁﬁi &*{'Eé%,_

-llill Y

chenmaus erzidhlt. Dagegen
setzt die Handlung von3
.High Crusade” lieber auf

tgruppe entdeckt — mit Chaos pur — oder was sufll'é
i,,Mac  Millioniir” und sonst heranskommen, wenn-
High Crusade” laufen sich auberirdische Wesen

und alte englische Kr-r:uml-
ter erbittert befehden?! D..ja
digitale Element kommt hier§

fderzeit gleich zwel ein-
schligige Streifen im Kino!
‘Dabei wiihiten die Produ-
£ zenten von Mac Milliondr™
iden direkten Weg und
tmachten kurzerhand einen
#11jdhrigen Digi-Zocker zum

| Was wiire diese Seite bloB
- ohne den Raritiitenherstel-
. ler Casio? Schrecklich lang-
- s originelle Sachen wie eine
. Armbanduhr mit TV-Steue-
" rung wiirden uns nicht mal
. im Traum einfallen.

i In Zukunft braucht man also
¢ nicht mehr unbedingt jeweils
{ cine separate Fernbedienung
L fiir die Glotze, den Videore-
¢ corder und die Hi-Fi-Anlage,
¢ da deren (Grund-) Funkuo-
* nen allesamt in der Weltneu-
¢ heit ,,CMD-40" integrien

cher iiber die technische§
Schiene herein, denn die
eigenwillige Optik des Strei-§
fens verdanken wir keines-}

tHelden ihres Films, der die

wegs  einer siindteuren ¢ <ind. Und dafiir, daB der
Leher altmodische Geschichte Workstation, sondem  drei} * schmucke Klotz am Handge-
tvon der per Zufall zu Reich-  Amigas (2 x A3000 & 13 & lenk auch noch die Zent
m gclangtml armen K|r= A-ﬂﬂﬂ} 3 ':5 anzeigt, sind rund 200— DM

~ ERSTE HILFE
BEI DIGI-GRIPPE

plus Riickporto unter die
Leute. Die Adresse lautet: =

APC & TCP
Dorfstr. 17
%3236 Ubersee

Im gut sortierten Zeitschrif-
tenhandel ist seit neuestem
niimlich das amerikanische §
Kultblatt der Horror-, Splat- =
ter- und Gore-Szene auf "
deutsch erhiiltlich: ..Fango- &
nia”. Fiir 6,80 DM gibt’s das
legendire Fanzine nun also =
alle zwei Monate auch bei -
uns; Layout, Fotos {michts =
fiir schwache Nerven!) und
nicht zuletzt die originellen
Anzeigen entstammen dem
US-Original. Fragt sich nur,
wic lange noch, denn
bekanntlich ist  die. BPS
nicht nur fiir Computerspie-
le, sondern auch und gerade 3
fiir Zeitschrifien zustin-

eigentlich micht zuviel ver- 3
langt — vorausgesetzl, man 4
hat entsprechend sensible 2
Fingerchen, um die winzigen 3§
Knoipfe darauf richtig bedie- &
nen zu kionnen. Und um
Nebensichlichkeiten wie
Design sollte man sich auch E
nicht allzusehr scheren. ..
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ci!E dluEmen J"'-.-""UQD"’IFH:
ﬂt‘% dokerKonzemns sek
mitleinem  ber. fir sich Werbung
D Apple  machen, was bisher
F R T tilrri':}i-'f-ImmEr recht - gut
< unktionisit. hat,  Doch
u!s uns MARC VWAR-
BRI DENGA von' SOFT-
o VARE ' 2000 Werbe
OlL‘!’WOOD

" fléehe im neusn ,Bun
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V|R6|N

._Fr . *’Jﬁ mnfut:h tichl widerste-

| fh&m - und meder qd::-t
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Sl GEJ@KEE zu kaufen!

Aus' wohlunterricht
Kreisen verautete,
der nahezu unterschrifts:
reite. Deal des koreani-
schen  SAMSUNGKon-
zerms: mit COMMODO-
RE ‘nun wvielleicht doch
geplatzt “1st: - Es  dorl
also weilergezittert wer
den|

Bei COMMODORE selbst woll-
e man diese Meldung weder
bestiiticen noch dementieren
Brancheninsider geben  davon
aus, daf andere Kaufinteressen-
ten den retienden Vertragsab-
schiufl noch hinanszégem, um o
einen gimstigeren Kaufpreis her-
ausaschinden,  Einzelne Com-
mo-Milarbeiter mit anscheinend
recht schwachen Nerven sehen
sich allerdings bereits nach
einem newen Job um. ..

DAS BETRIEBSGEHEIMNIS BLEIBT GEHEIM

ik anbet, konnten wir et

So peheimnisvoll wie in
dieser Ausgabe war das
BETRIEBSGEHEIMNIS
noch nie — nicht mal die
Redaktion kennt seinen
Inhalt! Auf den vielfachen

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Mull nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

Roby & Norman begriifien
nun auch die Zuschaner an
den Tastentelefonen

Bisher konnte man bei
der bekannten Video
spielshow auf SAT 1 nur
den Kandidaten im Stu-
dio bzw. den beiden
Moderatoren RCBY ROB
und NORMAN ADELS-
HUTTE zuschauen — jetz
darf man dort selbst mit-
zocken,

Seit dem 1. Juli lassen sich
die gezeigten Videogames
ndmlich auch mit dem hei-
mischen Touch-Tone-Tele-
fon steuern. Und (angeb-
lich) 100.000 ZZuschauer

beobachten, ob man dabei
die richtigen Tasten driickt!

Wunsch eines einzelnen

Kollegen habe ich hier
aber wenigstens fiir die
aktuelle TESTSTATISTIK
ein Plitzchen freigeschau-
felt:

(0025-10%%)
(11%:-20%)
(21%-30%)
(31%-80%)
(41%-50%)
(51%6-60°%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(B1%-90%)
(912 M00"0)
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Schon Einger nichts mehr von den auf Action & Ami-
ga spezialisierten Teamsters gehort? Dann spitzt jetzt
mal die Ohren bzw. Augen, denn hier wartet gleich

viermal neues Teamwork aus dem sonnigen England!
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SUPER STARDUST

Ihr erinnert Euch noch an . Stardust”,
jene Neuauflage des Arcade-Klassi-
kers . Asteroids”, mit dem die Ent-
wickler von Bloodhouse nur knapp
am Hit vorbeischrammten? Bis Sep-
ternber sollen von dieser Action-Arie
nun kriftig aufgemotzie Versionen
fiir A1200 und CD* entstehen. Das
bewihrte Gameplay (Ballern pur) will
man beibehalten, die AGA-Galaxis
jedoch mit 256 Farben sowie Raum-
schiffen, Meteoriten und Gegnern im
schmuck gerenderten Raytracing-
Design versehen; die Tunnelse-
quenzen sollen in fixem 3D-Paral-
laxscrolling samt Endgegnern da-
herkommen. Und schlieBlich wird
auch am Design gefeilt, freut Euch
also auf neue Angriffsformationen,
Spezialmissionen (u.a. unter Wasser)
und Priisentation vom Feinsten!

ALL TERRAIN RACING

Wenn Interplay die spritzige Konso-
lenraserei  ,Rock’n’Roll  Racing”
nicht selbst auf den Amiga umsetzt,
dann tun wir das halt — so dachie
man bei Team 17 und verspricht fiir
Oktober das wohl spaBigste PS-
Spektakel seit Micro Machines™
und .. Skidmarks": Man diist mit Bug-
gies und anderen Vehikeln fiber Iso-
Pisten voller Hiigel und Tiler, wobei
der Positionskampf nicht allein mit
dem GasfuBl ausgetragen wird, son-

dern gekonnte Ramm-Mandver und ge-
fiihlvolle Powerslides den Rennverlauf
entscheiden. Tunnel, Rampen, automobi-
le Power-Ups und ein Duo-Modus fiir
konkurrierende Raser werden SpaB und
Spannung auf dem Bildschirm garantieren,
sei er nun an einem AS00, A1200 oder
CD* angestopselt.

Abseits von ausgetretenen Pfaden bewegt
sich diese Bowling-Simulation — die letz-
te gelungene Umsetzung dieses Sports
(U.S. Golds ,,10th Frame") datiert ja auf
das Jahr 1987. Schon in wenigen Wochen

werden bis zu sechs Fans eine neue, aber
keineswegs ruhige Kugel schicben diirfen:
Eine raffinierte Steuerung, vielfiltuge
Spicloptionen sowie unterschiedliche Tur-
nier- und Ubungs-Modi sorgen fiir sport-
liche Unterhaltung, superb animierte Ak-
teure und digitalisierte Sound-FX fir stl-
gerechte Priisentation. Und das bei einem
Budget-Game fiir A500, A1200 und CD™!

ALIEN BREED I1I: TOWER
AaAssadLT

Ebenfalls zum Spartarif wird bald das
AS500- bzw. A1200-Update zum zweiten
Teil des Alienbratens in die Shops kom-
men. CD*-Besitzer milssen dann zwar
tiefer in die Tasche greifen, bekommen
dafiir aber zusitzlich die 50 Levels des
Originals sowie Raytracing-Animationen
und Musik von CD. Ansonsten gilt es auf
Disk wie Schillerscheibe, 50 komplett
neue Missionen zu bewiiltigen und vier
neue Alienrassen sowie fnische Endgegner
zu beharken — bei {iberarbeiteter Optik und
getuntem Gameplay. (rl)
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CONSUMER ELECTRONICS SHOW
CHICAGO 94

Wohl zum letzten Mal ging die Sommer-CES
heuer in Chicago tiber die Biihne — Kiinftig soll
sie in Philadelphia veranstaltet werden. Aber so
oder so ist diese Messe nicht gerade eine Fund-
grube fiir Amiga-Zocker...

Auch in diesem Jahr dominierte Konsolen- und PC-Soft,
vor allem das CD-ROM hatte Hochkunjunkwr. Und
wilhrend etwa Atari den Jaguar prisentierte, Philips sein
CD-I gleich an mehreren Stinden feilbot und Nintendo auf
cinem fubBballfeldgroBen Ausstellungsbereich residierte,
waren kein einziger Amiga und nicht ein CD* auszuma-
chen — selbst klassische Computerspielhersteller wie
MicroProse oder Accolade widmeten sich hier ganz Nin-
tendo, Sega und dem 3DO. Aber ein paar Amiga-Neu-
heiten haben wir trotzdem entdeckt!

Frohe Kunde gibt’s fiir Lemmings-Freunde: Am Stand
von Psygnosis wurden Demos des brandneuen dritten Teils
auf dem PC vorgefithrt, Amiganer sollen im Spiitherbst in
den GenuB des leckeren Stratego-Happens kommen. Er
wird 120 Levels umfassen und mit grisBeren Sprites und
noch priichtigeren Animationen als die vorangegangenen
Selbstmordkommandos aufwarten. Auch Ocean riickte mit
Informationen {iber neue Amigaspiele heraus; so soll die
flinke Flugsimulation T.F.X. fiir A1200 und CD™ umge-
setzt werden, wiihrend auf die Normal-Amigas frisches
Futter in Form von Konvertierungen einiger E.A.-Kon-
solentitel wartet: PGA European Tour, die Skate-
boardraserei Skitchin®, die Futuro-Puckjagd Mutant
League Hockey und die beiden Action-Adventures Kid

Vicious und Mighty Max. Auberdem verriet man uns, dab

gerade an der Fortsetzung von Mr. Nutz 2 gestrickt wird.

Das war's auch schon, was die CES fiir unsere , Freundin®
1 hieten hatte — bleibt also nur die Vorfreude auf die niich-

ste ECTS in London! (C. Borgmeier)

Da kommt Vorfrende aufl: Lemmings 3
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woound Fu rweit!

So mancher hatte beim Erwerb seines
1200ers davon getriiumt, wie gute alie Bal-
lerware @ la .. Xenon II”, , Battle Squadron™
oder . SWIV" wohl erst in 32-Bit-Qualitiit
ausschen wiirde -~ doch lange herrschie
Ruhe auf dem verikal scrollenden
Schlachtfeld. Vorbei, denn in England hat
man nun Kanonenfutter aus dem Zylinder
gezaubert, das sogar Festplatten und Zu-
satz-RAM unterstiitzt:

Nach dem Spielstart kiinden erst mal
Standbilder von einer Zivilisation, dic der
unscren technisch etwa fiinfzig Jahre hin-
terherhinkt und gerade mal den Propeller
entdeckt hat. Derant antiquiertes Kriegs-
gerit lockt fiese Aliens an, die hier leich-
te Beute wittern = doch da haben sie die
Rechnung ohne den bzw. die Spieler ge-

I iiber Meere, Liinder, Stiidte und sogar

~ Allerorten wird gehiipit

. macht! In semem Flieger knattert man
durch den Weltraum, um angreifende
= Flugzeuge, Zeppeline, Hubschrauber
' und Bodentruppen mit dem Bord-MG
+ 7u beharken (sooo weit scheint es mut

BY% der Technologie der AuBerirdischen

‘.:‘“ also auch nicht her zu sein...). Man-

i 'Tﬁ'::’*"’.". Treffer  Ausschen
T und Bedeulung iin-
demn; elwa aeilen-
und Diagonalschull,
Zielsuchraketen, fn-
sche Schildenerge
oder Zusatzleben. Und fiir panz brenzlige
Situationen gibt cs limitiene Fluchtloopings
samt voriibergehender Unverwundbarkeit.
Soweit also keine bahnbrechenden Neu-
heiten, denn eine Highscoreliste und dicke
Zwischengegner gehiiren ja ebenso rum
Genre wie der Duo-Modus und die diimm-
liche Vorgeschichte. Doch sind die sechs
Levels hier ungewihnlich lang und die dar-
in enthaltenen Angriffsformatonen eben-
so fair wie abwechslungsreich. Das Spiel-
tempo variiert, insgesamit zockt sich Ban-
shee aber nicht so hektisch wie mancher
Konkurrent. Auch darf man nach Verlust
eines Lebens sofort weiterfliegen, doch
wird dann der Extrawaffen-Ausbau um
eine Stufe zurickge-
setizt. Ob das Pro-
bleme macht? Frei-
lich, aber die hiesi-
gen Endgegner sind
derart imposant, dafl
sich jede Mihe
lohnt! Dazu kom-

SR
PR

&

und §
gerauft, nur die Ballerfreaks
miissen Stempeln  gehen?
Jetzt ist’s vorbei mit der Ar-
beitslosigkeit, denn Core De-
sign spendiert den AGA-
Knallfrischen endlich wieder
furiose Vertikal-Action!

men realistische Nebel- oder Regeneffek-
te, wobei der Grafikstil ganz allgemein
stark an ,,Chaos Engine” eninnert; sowohl
bei den feinen Animationen als auch bei der
Liebe zum Detail. Nur hiitten sich die Bat-
maps wohl nicht diazu hinreiBen lassen, Ge-
schmacksverirrungen wie brennende Sol-
daten, die aus einem getroffenen
LKW fliichten, einzubauen...

Aber das zu beurteilen ist Sache
der BFS, wir beurteilen jetzt licber
noch den Sound. Und der ist gut,
selbst wenn es Musik nur im Ti-
telscreen gibt. Noch besser sind die
Steuerung (Stick oder Pad), der
wohldosierte Schwierigkeitsgrad
und das 1aktisch angehauchte Ex-
rrawaffensystem. Und damit ist
Banshee ein Highhight des Genres,
dessen CD-Version spéter sogar
mit zusitzlichen Full Motion-Vi-
deosequenzen aufwarten wird. (i)
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oo de besiedelt werden

/4

Was sich dem Na-
men nach anhort wie
ein neues Flecken-
wasser, ist in Wahr-
heit Gremlins offizielle

Fortsetzung der strategischen Astro-Simulation ,,Utopia™.
Diesmal lautet das Motto: Weniger kann mehr sein!

- Bemn Voreiinger und der Datadisk e
New Workds™ malien g noch ganee Pl
Cppeten i Worthanl omil ciner ageressiven |

Abienrasse mwh der JSim Oy - Metheo
cin clwas uniber-

csichiliches Unterlangen, Adso bat man der

Mt s Wirtschaltssimmbanon wnd
SE-Stratesical nun cine Schommpiithera

pic verordnet, die thr gut behommmen isi:

Bor K200 sid e Klenme Asteronden

v Belitseit so holomisweren, orch i
Fngreiche Ergschirdfungen soll dabwe

Geld erwintschadict wenden, das mnge

hend m den Boaw cioer Baosclalilone

A0 anvesiieren sk Sie boeniotet man nam

Mich s Yermicluen der ebentalls o

Siedlumeseewerbe Gingen Aliens, und
zwar che siwe dem Spacler suvorkon

« JAREL, ..

Tt stchen ey sechs nmbanzciche
Seenanen mit unterschedbch siinken A
cnrssen o Verlagune, Aol jeder e

trterrestnschen Baostelle betmder sich
Canlames lediehich dis ergene Tanpiguo

trers-damit s cowas pemitheher wand, pla
it mam unter Aulnllepalune der vin

Ilendbaren  leonderstie  als ersies

Wolmsilos (st Sauerstoll -, Nalwungs

il und Wisserversorzumg ) i der sy

metrisch diweestellien Landschalt. The

- Arbeiter belolnen solchen Fleib mr ih
rer selbstimdizen Ansicdlung, wober sich

e &

: L I‘l.l'

der Nicderlassungsdeang durch Konta
mimationshilter, welche dic wdhiche Welt

allstrahilung abbalien, cin Sicherhenshir

s Schutz vor Meutercwen und heh
stallen oder e Kmkenbas B die o

disnnsche Versorgung noch deatlch sien

e il

e

Iy Nl u-.l-;rl.;n-l:mill sils anstelle. .

i limeresse emer besseren Ulbersachi
o mem den Asteronden stulenlios um

dice creene Achse dechien, suden diirlen
dic bereits emchiteten Gebande per Ta-

siendiock voriibersehend m Gadwee YV
Uim
Asterodenzosmnmensiole selei s san,

verwandeht wenden. e
ciplichit s sich, anch cinen Grvitan
onsleldeenennor oder gar cinen Asteno
whenimotor zu mstalheren. Dhae for das ond

F
nungsgemabe

( 1 e Funk tomeren der
l'-tl'?;iil;:]n E F.I'I = : kolome erionder
FLTTE: |_'| 3 _ Il Fnerzse wind
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_ b LEEOMnGEFLUE L raloren  erwirl
I S I # | ZOFOCk U SCHRMTZLERBURD schiafien, antallen- —
."i_"-'_;:-'_""" - Rdes Eaits Sde Peodukiions
: L dans iberschiisse (von

Hﬂu trouille bri der Arbeil

i i Lagem unicr
; schicdhicher At
T o und Grodtie gelor- |
L
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Wasser. LEnergie., -
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tet werden. Fretlich sind 1ir die Bautéing
kenen auch wahebalt astronommscle Sun-
mern eriorderhch; um sie zusammenzu
keatsen, schiiclt man m Ergnonnen von

ewererlen Grobe nach den msgesamit #elm

vorhandenen Mctallen, Dhese wicderum
konnen qu schwankenden Markiprersen

et der vbersten Plnctenbwehorde maoens

Sci-Tek verschachent werden, dantiber
hinzs bilden sie cmen unverschibaren
Raodistoll ik konstrukiion
R,

1 die aulbenindische Konkurmeney mclhi

i CIICT

sehiliaft, dard aoch die pnhiginsche Plhnong
micht verzessen wenden: Rakelenturmw
st schon mial e guter Schuts fir die

Eoolomie, doch wer Angnll Fir dhie besie

Viertedeone hal, ermwchtet besser aach
i =

Ceme Wallemschmiede, cme Satelnenta

bk sowie Raketenstos und vor allem
cine Baumschuibbwerdn, In letaerer Lissen
soch vier Fammer-Sorten vom Spabiscloll
Bis s AbLne paeer Danen und omt Ji- o
versen Raketen, asermn wwd Minen be
stiichen, Mt den Satellnen sucht ngn die
iresch cntdeckien Asteroden nach wernt
virllen Metallvorkonummen ab, umd dey
Zweck der mn unterselnedlicher Zior
stiumeshraltimsgestaticien Rakeien hegt
winler dhesen hnezerschen Unisbinden
woltl aul der Fand, Seme Kanmisclulfle

® o mam 2o s inal achn Flotenyer

hinden susiommentassen, dic die cige
i o Kolomeind vertewdeen oder ithres
setls i Femdbcle Basis attackeren, Falls
dicse von den SpahschifTen berens gcor
el warde, Der Rluge Stsepe winsd matiis
lch versuchen, cine entbdeckie Invasa-
onsllotie schon aul alben Wege abrn
Gmgen. bevor sie die cizene Hennstan
crreicht mmd dort Seladen annchien Be

cincin Jissunmcnprall gehit der Rl
achtacit und vollie selbscindig vonstatien.
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o LANGE: Yam- &
B TYLARAN-FEICH — Tad\ ' eFFeEn: 30 ¢ 130
. ! HI ! TEMPO: o 3|
’;m - EAUZEI 20 TRGE
NEHE& MIEF IIDD [ & % | EENo- ERe: i,
PR EN A S Rl S
% ON LANGER EEKANNT, i Iﬂ_- '“g*’ 5! R e e
T Sy EN RBER ERST Kukz— . | o S o neTAnE
. LICH 0. PRUMSCHIFF- ; e :

CHANS-BOMEE
_TECHHOLOGIE ERMOFEEN. :
’ UHS. GREMZ-SEKTOEEN
U EFFEICHEN. GIEFRIG
UND FEGOISTISCH. DOCH
FEIHE GRUOSSE GEFRHE.
[SCHWIE.-GERD: MITTEL]

Ja so sined sie, die Aliens... Fiir vine Handvoll Menis mchr...
- - -

alle daber demoherten Gebdinde  odes
Schille sollien jedoch schnellsiens repa
ricrl wernden,
Wer noch hivher hinaus will umd 2. B, be
sonders grolic Ravmschille wie Zemia
rer oder Transporter bauen michie, muls
daliir erst cine Orbatalstation installicren.
2 Des weiteren istes maelich, von der S

Tek-Behinde bis 2o 34 Blagpausen su e

woerben, um diit allerker wechmischen
Schmickscehmack vorn Seonsorfeld bis cum
Teleportier #u konstroeren. Weill der?
soanze Krempel aber frither oder spies
den Hemusn-Asterorden verstopli (dessen
Erevorrile ja anch irgendwann zor Ne
o pehen), sollie rechtzeing dos vmbic-*
sende Weltall mn ."'ipiur1.|g'1'-.:lh.'|!I1I.‘IL und
Spithschiffen nach  neoen MNiederlas

PRS00 ‘5 &
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sungsoren abeesucht werden. Sobald cim
passender Kandika selunden st wind ein
Transportschill bemannt uwnd - ewecks
Grindung ciner wetteren kolome dorthim
Peorden

lichig viele Asteroiden besiedeln,

sir b oo ey vl maach e

B 200 150 also i camiges komipleser vl

i vicles iibersichitlicher als semn Vor

. ST :
eiinzer JUopia”, rem oplisch smd dage

ven kanm Verbesserumeen lestaustellen, -

¥ Frochiung der iiber 40 verscliedenen
Ciehawdetypen macht dank der pedichnigen
Monssticuerunye ehensoweng Probleme
wie die senerelle Planonge vd Yeneuh

oung seines lmpenumes, allerdings st cm

mvtersives Stedivn des dicken Flse bl
samit inteericrtem Tutoral vaabdimgbar,

e ehve Ulinenze von Belehls- ol Hanuld

el Gl

Ler Spulnik-Schock

TR e
s

Nungsmoehichkenen i den Cintll 2o -

konmmen. Fine oewisse Fimabeiungsseit
und die oty netter Sphiirenklimge und
3gi-Sprache msgesamt cher sprode P

Csentation muly der Eroberer des - Well
s haer slso schon i Kol nelmen

aber was it man mcht alles Hir come
erundsolide pemachie wnd Lmglrstig mao
nvieremde Strateeo-Sunobaon” (mid)
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Man ﬁed:enﬂ smh he: den ﬂuasrgen Ani-
mationen von ,.Flashback™ und wiirze mit
viel Tiiftelei a la ,,Lemmings™ nach — schon
verwandeln sich herkﬂmmhche Platt-
in eine

formlandschaften
Actmn Knuhaie:f

ziinftige

W Dben ist, scheint die Sonne...

Miigen dic Zutaten auch alle
Liingst bekannt scin, mehr als
aufeewinmie  Durchschnis-
kost hat Psyenosis hier allemal
susummengebrutzelt.  Selbst
wenn die Hintergrundstory
chenfalls ziemlich altbacken
Klingt: Die putzigen Bewohner
von Lullyat haben Trouble mn
ihren strestsiichtigen Nachbam,
die ithre Stammesmitgheder
gleich rethenweise entlihren.
Fiir Recht, Ordnung und offe-
ne Geliingmstiiren soll nun
Ben E. Faclor sorgen — c¢in
Waortspiel (Benelactor = Wohl-
titer), das mchit von ungeliihr
kommt...

Fiir Beschiifigung in den 6l)
Levels sorgen v.a. aulzusaim-
melnde
Schliissel und Zahnrider, mit
denen sich Zellen 6ffnen oder
Maschinen reparieren lassen.
Befrene Gelangene unterstiit-
sen unseren Helden  dann
bisweilen, etwa indem  sic
Seilwinden bediencen, Hebel

Gegenstinde  wie

wrnlegen oder Fahrstihle akti-
vieren und damit thren Ange-
nossen den Weg zum Level-
auseang  weisen  bhew.  HBen
sonst uncrreichbare Regionen
sugiinglich machen. Die Klei-

schoim der meh-

nen Kerlchen lassen sich anch
trazen und an bestimmie Stel-
len heben oder werfen. Aller-
dings funkuonicrt diese Form
von Teamwork nur mit den
furbigen  Jungs,

Aihrend ihre graven Kollegen
im Zweilelstall cher die Ver-
licrerstrable wiithlen: Sic laufen
nach ihrer Befrewng planlos
umher und stiirzen viellechi
souar in cinen Abgrund. was
dann sum vorzeitigen Game
Over fihrt. Man sollte die
Dununchen daher schleumgsi
7u einer der (zuvor mit Farbe
aufeetiillicn) EinGirbemascin-
nen dirigieren, wo ihnen das
nistige Gehimschmale verpalit
wind, Tja, und so ganz nehen-
bei wollen Ben auch noch die
ehenso zahlreichen wie Kon-
taktfreudigen Gegner ans Le-
der — was cinen Compulcer-
helden  mit nur

cleveren

fe I
Forarianes
bl s ]

Gelangen in der
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' ppansdmninnd hagan tysna b
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Cerusel-Coruli

rere Screens umbssenden und
mil Pabwiinem versehenen Le
vels scrollt homeontal, und das
sehr fissig. Fiir die nchuge
Orientierung sorgt cine Kane
des gesamten Abschnitts am
unteren Rand. Okay, die Sprites
sind rwar unglaublich win
sig. aber neit animiert: Ben
kann 2.B. Purzclbliume schla
een, sich elegant an Plattfor-
men hochhangeln oder tiber
den Boden rollen. Wenn die
Giralik hier also auch niemin
den vom Hocker reillen ward,
o 151 sie doch detaillien pe
zeichnet  und
wechslungsreich wie dic Mu-
sik- bew, FX-Beglenung, Zu
auter Letet Bl auch die Suck

DCLs ab-

steuerung michts zu wimschen

cinem kilmmerli-
chen Bildschinm-
lehen oane schin
i Bedringnis

brangen kann, Zum
Ausgleich  findet
meen immer wicder
Erste-Hilfe-Bom,
dic den Energic-
haushalt — schnell
wicder aul Vor-
dermann baingen.
Der sichibere Aus-

Keine Panik, die Rettung nahin!

ibrge. und tiber mangelnden
Spiclspalh kann mn erst recht

micht kKlagen.

Fuarit: Obwohl das Suchipo
tential dieser JTechno-Lem-
mings” nicht ganz an das der
klissischen Selbstmiorder her-
anreicht, diirfen digiale Wohl
titer gewrost zur wohlhgen T
schreilen - sooo viele knobe-
lige Jump & Runs gibt's ja
auch wieder mchr... (s1)
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Nach den DOSen-Pistoleros
lassen die ,,Oxyd”-Macher
von Dongleware nun auch
die Actionfraktion am Ami-
ga in horizontal scrollende
Rohren (-welten) ballern.
Kein Schuli in den Ofen,
aber aoch keine Offenba-

rung.

Insgesamt vier (dreigeteilte)
Cyberwelten wollen per Maus
oder Stick mit einem kleinen
Raumjiger durchflogen wer-
den, wofiir drei Pilotenleben
zur Verfiigung stehen. Das
kann man allein oder im Duo
machen - allerdings bringen es
die neben den genretypischen

Extras reichlich vorhandenen { :

{End-) Gegner, Fallen und
Hindernisse so mit sich, dafl im
Solo-Modus nur  erfahrene
Raumpiloten eine realistische
[Uberlebenschance haben.

Zudem entgeht selbst dem trai-
niernten Avge gelegentlich emne
feindliche Rakete in dem
ganzen Sprite-Gewusel, und
schon 151 der eigene Gleiter wie
von Geisterhand weggeputzl.
Dann darf man am Anfang der
zuletzt gemeisterien Stufe er-
neut loslegen, wobei aber auch
simtliche zuvor aufgesam-
melten Extras futsch sind. Und
die Grundausstattung ist hier
mehr als mager! Apropos ma-
ger: Auch die Techno-Grafik
ist eher zweckmiibig als schin,

Bohrirepierar?
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dafiir wird sie fast ruckfrer ge- § PR 0 LT
scrollt. Musik und FX kann § 5108

man ebenfalls so lassen, wenn- 3 fLUULILTESE
gleich dem sproden Intro zu- § (R IEEEE LTS
mindest etwas Digi-Sprache & JLlail bl sl s
gutgetan hiitte. Noch weniger § [dieiisin
meckern kann man iiber die § [ e
Steuerung, zumal das im Ver- T

gleich zur PC-Version leicht § & :

vermingerte Tempo des Games § Wie bei Strip-Poker so Uiblich,
die Spielbarkeit deutlich ver- § besteht hier das Ziel aller
bessert hat: vor allem im Ein- § Milhen darin, eiper Schiinen
Piloten-Modus. * nach und nach die Kohle und
An der gleichzeitig erschei- & damit auch die Klamotten auf-
nenden  1200er-Ausfithrung ¢ bzw. abzuknipfen. Doch selbst
ficl uns hingegen nur wenig % wenn man dabei VTO-Chefin
Spezielles auf: etwa, dab die 3 Teresa Orlowski perstnlich

. : = * entkleiden darf, ist das Ver-
* gniigen ein eher Zwel- |

e

e,
g
i

Auf dem zweigetell-
len Screen posiert
links die zuniichst
noch ziichtig  ver- §
* hiillte Resi, rechis
* finden sich der bei- B
* derseitige  Konto-
HD-Installation nicht funktio- * stand sowie die Kar-
niert und PaBworter ernent * ten des Spiclers. Wer £
durch Abwesenheit glinzen, * optische wie Spiele-
aber auch die etwas farbenfro- * rische Reize im ge-
here und noch sanfier scrol- ¥ schickien Pokern sucht, hat

o R W R s R

Unwesentlich schiiner:
ein A1200-Endgegner

lende Grafik. Na, dann rihrt & aber trotz des dreistufigen
‘mal los: (ms) Schwierigkeitsgrades mit Zi-
tronen gehandelt. Denn erstens

TUBULAR WORLDS waren den Programmierem die
(DONGLEWARE) elementarsten Regeln fremd

{z.B. kann vor und nach dem
Kartentausch beliebig oft pe-

ROHREN-ACTION

el | sicigert werden!), und zweitens

spickt die verdiichtig oft mit ¢i-
nem Superblatt ausgeriistete
Teresa scheinbar ganz gehdrig
— Bluffs durchschaut sie meist

EG TN "5 | .o Anhieb, und wenn man
doch mal was Gutes im ver-
schwitzten  Hiindchen  hilr,
. steigt sie sofort aus. ..

Leider sind Frau Orlowskis
sonstige Vorziige hier auch

. riemlich enttiuschend priisen-
VARIABEL: 3 STUFEN tdert, denn die verwaschenen

Digi-Bildchen vermitteln trotz
kleiner Animationen einen
hochst unvollkommenen Ein-
druck von threr reichlich vor-
handenen Anatomie. Immerhin

,Uﬂ“"

Poker-—Fighls .
THE:.&::-EET‘-SDr;mEI-,r ‘ f

bungslos, und die anziigliche
Soundkulisse palit wie die
Faust aufs Auge zur halbsei-

denen  Atmmosphiire.  Doch
selbst fiir unersittliche Spanner
diirfien das wohl keine ausrei-
chenden Griinde sein, sich die-
ses Debakel zuzulegen. (md)
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Dann doch licber den ,,Blihboy”...

POKER NIGHTS
TERESA PERSONALLY
[VTO-PICTURES|

STRIP-POKER

|SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

VARIABEL: 3 STUFEN

62%
28%




Vulcan Software bringt sich mit einer simplen,
aber originellen Neuwerung im  wahrsten

Sinne des Wortes ins Gespriich: Hier begluckt
man die Abenteurergemeinde mit dem ersten
sprechenden Adventure-Helden!

" it seinem vor anden-
E‘;;- ﬁ halb Jahren fiir den
L ¥ & PCenschienenen Na-
mensvetter. hat - dieses  Spiel
gottlob nur den Titel gemein-
sam, hier geht’s um Knatsch bei
der Thronfolge: Garamond,
Valhallas tugendhafier Lan-
desvater in spe, wird vom bésen
Bruder Infinity im Geschwi-
sterkrieg petotet, worauf das
propere  Fantasy-Konigreich
finsteren Zeiten entgegenblickt
— alle Hoffnungen ruhen nun
auf dem Spieler in Gestalt von
Garamonds Sohn. ..

Der kieine Prinz (das Helden-
sprite wirkt tatsfichlich wemg
heldenhait, wie es da aus der
Froschposition zum Meister vor
dem Monitor aufblickt) wird

' qun per Joystick durch relatiy

kleine Bildausschnitie der liber-
wiegend griulich-graven Aben-
teuerlandschafien dirigiert, die

- sich in Draufsicht priisentieren,

Dabei strotzt der Retter der Gre-
gerbten firmlich vor Taten-
drang, den er in Form diverser

= Aktonen iber zwei kombi-
£ nierte Tconleisten am  oberen
- und unteren Screenrand ausle-

ben kann. Und auf den Mund

~ gefallen ist er erst recht nicht:

Jede Titigkeit wird mittels Di-
gisummchen nett kommentiert,
der Spieler bleibt also beziiglich
seiner (MiB-) Erfolge mie im

unkiaren ~ egal, ob man nun ei-
- nen Schiiissel aufklaobt und

gleich am néchstbesten Schlof
ausprobiert oder eine versteck-
te Karte entdeckt, stets hat Prinz
- Naseweis ein Statement abzu-
- geben.

Hat man sich erst mal an die

Hier ist nicht nur die Theorie grau...

Micky-Maus-Stimme gewGhnt,
versteht man die Texte auch
recht gut, brauchbare Englisch-
kenntrusse natiirlich vorausge-
setzt. Und so quatscht bzw.
schliigt sich unser Zwerg also
durch vier umfangreiche Levels,
mn denen es neben allerlei He-
beln und Geheimfiichem auch
hinterlistig  briichige Boden-
platten bezw. Fallgruben gibt. Da
der Tod somit guasi zum Leben
gehiirt, ist natiirlich eine Save-
funktion vorhanden, genau wie
die genretypischen ltems, wel-
che erst gefunden und dann an
richtiger Stelle einpesetzl wer-
den milssen. Dabei wird das anf
neun Phitse begrenrte Invenlory
leider oft zum Hemmschuh,
wenn erst mal ein Gegenstand
abgelegt werden mull, um
Raum fiir neve Fundstiicke zu
schaffen. Die angemessen
schwierigen Riitsel sind zwar
mieist recht logisch aufgebaut,
aber dennoch nicht im Schnell-
gang losbar — schon weil der
Blaubliter zwar witzig animiert
wurde, aber micht allzu flott tiber
den Screen dackelt.

Schade also, dall die Grafik gar
so trist ausgefatlen ist, ein paar
Farbtupfer mehr hiitten hier
wahre Wunder bewirkt. Doch
letzten Endes vermag auch die
an sich lobenswerte und sicher
noch ausbaufihige Idee cines
Lstimmgewaltigen”  Helden
nicht dariiber hinwegzutiu-
schen, dafi Valhalla wenig mehr
als ein biederes Actionadven-
wire ist. Alles rechi nett und or-
dentlich, aber meilenweit von
genialen Klassikern wie etwa
JCadaver” entfemt... (ms)
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VALHALLA & THE
LORD OF INFINITY
(VULCAN SOFTWARE)

72%
DAUERSPASS 68%
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Das Wirtchen ,,Sommer” beginnt ja mit einem S, weil alle
typisch sommerlichen Tiitigkeiten auch mit diesem Buch-
staben beginnen: Surfen, Sonnen, Sandburgen sauen und

Seserbriefe schreiben. Wogegen ,,Antworten™ mit einem A
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Kann das wahr sein? Ist an
Commodores Bankrott wirk-
lich was dran? Wie konnte
das so schnell passieren?
Gul, mir sind schon die Mel-
dungen zu Ohren gekom-
men, in denen von Umstruk-
turierungen und sogar mil-
lionenschweren Verlusten
die Rede war, doch schien
sich die Lage wieder zu bes-
sern. Selbst Presse-Lady
Karola Bode sprach davon,
daB die schlimmste Zeit
voriiber sei. Kein Wunder,
denn der A1200 verkaulte
sich recht gut, das CD*
gewinnt — micht zuletzt
durch das riickliufige
Geschiift bei Nintendo und
Sega — tiglich neue Freunde.
und selbst die Software-
Welle kam wieder so richtig
ins Rollen...

Und nun seid Thr an der Rei-
he: Was wiBt lThr davon?
Stimmt es, daBb Commo auf-
gekauft werden soll? Was
geschieht mit dem Amiga?
Kommt das CD 1200 jetzt
liberhaupt noch? Und wie
soll’s mit dem Amiga Joker
weitergehen? Ich perstnlich
glaube ja, dal es den Amiga
s0 oder so noch etliche Jahre
geben wird, denn ein Compu-
tersystem, das sich millionen-
fach verkauft hat, verschwin-
det nicht von heute auf mor-
gen in der Versenkung!
prophezeit Matthias Ruell aus
Bellenberg.

Bei uns in Baverm sagl man:
Wer recht hat, zahlt eine MaB.
Und damit schuldest Du uns
den guten Gerstensaft foirmlich

D

literweise, denn wir sehen die
Lage ganz genause — brauchst
nur mal ins Editorial zu gucken.
Der Joker bleibt Dir also mit
Sicherheit erhalten, und das CD
1200 wird erscheinen, sobald
sich die Lage an Commodores
Verhandlungsfrond geklirt har
Abwarten une Bier trinken.._.

Commodore ist pleite, und
daher ein ernstes Wort an all
jene .armen Schiiler”, die
sich einen Computer, aber
keine Software leisten Konn-
ten. Nun muffelt nicht gleich,
denn IHR seid doch nicht
schuld daran! THR habt doch
nicht mit Eurer behiimmerten
Raubkopiererei Commo den
Rest gegeben! EUCH kann
man’s doch nicht anhiingen,
daB viele groBe Soliwarefir-
men die Amiga-Abteilung
geschlossen haben und des-
halb viele Leute auf PC oder
Konsolen umsticgen! Oh,
nein, EUCH doch nicht!

Tja, wenn Thr mich fragi,
dann ist Commodores eigene
Marktstrategic vermutlich das
einzige, was man Euch nicht
vorwerfen kann — mehr fillt
mir zu Eurer Verteidigung
beim besten Willi nicht ein!
Die einzige Hoffnung besteht
nun darin, daB die asiatische
Firma, mit der gerade die
Verkaufsverhandlungen lau-
fen, liber geniigend Potential
verfiigt, um der ,,Freundin”
das Leben zu retten und sie
mit entsprechender Produkt-
pflege wieder zu einem
unumstritienen Zocker-Rech-
ner zu machen. Und wenn das
tatsiichlich klappen sollte,

beginnt — genau wie Arbeit, Armut oder Abfall...

dann habe ich eine riesige
Bitte an all die, die sich wei-
ter oben angesprochen fiihl-
ten: HORT MIT DEM
RAUBKOPIEREN AUF,
KAUFT ORIGINALE UND
UNTERSTUTZT 50 DEN
AMIGA!

appelliert Andreas Rindt aus
Baden-Baden an den gesun-
den Menschenverstand.

Hev, wollt Thr uns besaffen mi-
chen? So viel Bier kann doch
selhst im  Hochsommer kein
Mensch rinken! Anders gesagr:
Auch Du hast rechi, obgleich
die  Commo-Pleite weitgehend
auf Eigenverschulden (schlech-
res Marketing, bodenlose Verlu-
ste im PC-Bereich) basiert und
nur sehr bedingt den Raubko-
pierern angelastet werden kann,
Aber falls der Amiga demndichs!
wirklich die finanzielle Power
des koreanischen Megakonzerns
Somsung brw. eines anderen
solvemten Investors hinter sich
het wned auch wir Freaks uns
halbwegs verniinftig auffithren,
sollve die Zukunft eigentlich eine
rosige sein!

DER RASENMAHER-MANN

e e
. .

S

1y Eines schinen Tages
erfubr ich von einem Freund,
dall Commodore nun endlich
pleite se1 und deshalb an cine
Rasenmiher-Firma verkauft
wird. Doch ich verstand seine
Schadenfreude nicht, denn
nun werden wir Amiga-User
bald viele YVorteile gegeniiber
den anderen Computerbesit-
rern haben: Wenn ich mur
z.B. cine Turbokarte kaufe,
kann ich sie an meinen
Rasenmiher anschlieBen - 25

MHz wiiren dann immerhin
25 Millionen Grashalme pro
Sekunde! Und wir werden
Games spielen kiinnen, von
denen der Rest der Well nur
triiumt, etwa ,.Sim Hand-
miiher” ,.Sim Benzinmidher™
oder ..S5im Elektromiher".
Nun habe ich aber noch ein
paar weitere Fragen:

2y Wann kommt die neue
Grashalm-Floppy auf den
Markt?

3) Kann ich jetzt die Festplat-
te an den Rasenmiiher und
den Fangkorb an den Amiga
anschlieben?

4) Wo muB ich meine Disket-
ten cinlegen? In den Benzin-
tank passen sie nicht...

5) Warum stiirzt mein Rasen-
miher so oft ab?

wundert sich Helmut Hadam-
czik aus Bottrop.

Leider kimnen wir keine Deiner
Fragen beantworten, weil nach
unseren  Informationen  dem-
ndichst ein Amiga-Staubsauger
{die Hauswirtschafissimularion
. The Sucker™ soll im Lieferum-
fang enthalten sein) sowie eine
auf dem CD basierende virtu-
elle Melkmaschine verdiffentlichr
werden. Aber sei nicht mraurig,
in Bortrop gibt’s doch ohnehin
kein Gras, oder?

NEUE SCHEIBEN FURS €OTV?

o W, E
. Ny

Die Betriebsgeheimnisse vom
Mai beziiglich des necuen
Amiga CD-Jokers waren ja
schr interessant, stand dort
doch z.B. zu lesen: .,...da nur
vom 1200 bzw. CD*? die
Rede sein kann,..."”. Ach, und
was ist mit CDTV oder
AS5707 Na schon, ich weil




natiirlich, daB das Flops
waren — aber wiire es michi
trotzdem interessant, mal zu
iiberpriifen, welche der 32er-
Games auch an den alien
Schillerschleudern laufen?
Wenn iiltere Programme 1:1
auf CD genudelt werden, liegt
der Gedanke doch gar nicht
s0 fern, oder?

tiberlegt Winfried Thamm aus
Idstein-Kriftel.

Nein, ganz so fern liegt der Ge-
danke wohl tatsdchiich nicht -
manche  CD-Konvernierungen
(z.B. , Sensible Soccer”} laufen
schitefilich auch am CDTV. Wir
werden uns also Gedanken fiber
ein diesbeziigliches Special ma-
chen. Und wir werden uns damit
beeifen, denn wenn es bald nur
noch echte 32-Bir-Soft auf Schil-
lerscheibe gibe, ist es fiir COTV
und A570 ja wirklich zu spé...

MONDFINSTERNIS

i

Mit groBer Bestiirzung habe
ich die Meldung iber den
Konkurs Thalions verfolgt —
den Berichten zufolge ist ja
das ganze Team um Erik
Simon zu Blue Byte gewech-
selt. Wird die Arbeit an der
Amber-Saga nun fortgesetzt,
oder ist nach ,,Ambermoon”
definitiv Schlull?

bangt Rolli-Fan Walter Lill
aus Ludwigshafen.

Frohe Kunde fiir frohe Kunden:
Bei Blue Byre ist eine weitere
Folge der Amber-Serie geplant!

VON VAMPIREN £ WERWOLFEN

Beziiglich Eures Tests von
. Vampire — Die Maskerade™
im letzten Stromausfall wiiren
noch ¢inige Dinge anzumer-
ken: Bei Feder und Schwert
wurde das System lediglich
iibersetzt, das Oniginal hat vor
cinigen Jahren die Firma
White Wolf herausgebracht.
Fiir diese englische Version
sind haufenweise Quellen-
biicher und spezielle Ergiin-
zungsbhiinde wie z.B. der
«Vampire Players Guide”
erschienen. Auch gibt es seit
ein paar Monaten die zweile

Edition von ,,Werewolf — The
Apocalypse”, das zu ,Vampi-
re” vollkommen kompatibel
ist: weilere solche Systeme
aus dem Dark Fantasy-Genre
sind geplant.

berichtet uns Berufsvampir
Danny Jonigk aus Dortmund.

Danke fiir die Hintergrundinfos,
séimiliche Redaktions-Monsrer
wearen von so viel Sachkennmis
restlos begeistert!

IN-STENE

Im Party-Bericht aus Frechen
1st Dr. Freak letzthin ein klei-
ner Fehler unterlaufen: Der
Dritte der GFX-Competition
heift DODGER of Interac-
tive, nicht Roger! Auberdem
handelt es sich bei dieser Per-
s0n um memne Wenigkeit, was
aber nicht weiter wichtig
ist...

Ich finde es iibrigens toll, dab
Ihr iiber Szene-Parties und
Demaos berichtet — nur leider
berichtet Thr meist iiber die
falschen (= zu kleinen) Par-
ties. Schreibt doch mal tiber
die grolien Feten; etwa DIE
Party in Dinemark Ende
jedes Jahres. Vielleicht labt
lhr ja auch mal ein paar Sze-
ne-Mitglieder zu Wort kom-
men oder berichtet, was in der
legalen Szene aktuell ist.
Schliellich lesen eine Menge
Szene-Freaks den Joker, und
die Szene ist doch 50 eine Art
Subkultur von/fiir Jugendh-
che(n), die doch Eure Haupt-
zielgruppe sind.

argumentiert Daniel Koschera
aus Lons.

Dr. Freak bedankr sich filr die
Richrigstellung des bedawerii-
chen Dreckfiihlers, ist ansonsien
aber entriistet. Er habe eigent-
lich schon fiber ALLE Parties
herichtet, wiirde sich stets auch
und gerade fiir die legalen Akni-
vitdten der Szene inreressieren
wid verweist auf das aktuelle In-
terview mit einem Ex-Cracker.
Cratt, ist der Kerl zimperlich. ..

DIE GANZE WAHRHEIT

1) Endlich gibt es mal jeman-
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Wil o alhs Amigas

FLAALEiw, il 1 MB it L 10r ASOD
AAA-Lre md 23 MEB ma e 300 ASNF
AAM-Erw. auf 2 WE mill L Tlr AS00s
FAMY-Erw. aad 2 608 e Uit Fr SE00
Searmkatel (Amiga an T mit Scar-Hocrss) 35,05
Eaptmctwd bt 10 ol AWIGA-Cormpaes 1805

den, der die Wahrheit sagt
{Marcel Kusevic — Mailbox
4/94, Brief zu ..Star Trek™ am
A1200), und schon kriegt er
gleich zwei Deckel vor den
Latz: einmal von Eurer Ant-
wort, und einmal von Dir, le-
ber Lars Hillesheim (Mailbox
5/94)! Es ist wohl kaum Com-
modore selber anzulasten,
wenn es die Softwarefirmen
nicht geregelt bekommen, auf
dem Amiga ein .passabel
schnelles” Game 2zu ent-
wickeln — das bewies Blue
Byte mit ihren Siedlern deut-
lich genug. Diesen Amiga-
Programmierern kann man
wirklich nur gratulieren, lauft
das Spiel doch selbst auf mei-
ner neunjihrigen 1000er-
Kiste ganz hervorragend!

2y Zweitens muB ich fragen,
wie viele dieser ., weltweit 50
Prozent 486er™ denn in eincm
privaten Haushalt zu finden
sind und wie¢ viele davon iiber
eine Grafik- und Soundaus-
stattung verfiigen, die der des
Amigas gleichkommt. Und
iiberhaupt die Optik: Selbst
mit SVGA sehen die darge-
stellten Objekte aus, als
wiiren sie aus Legosteinen
zusammengesetzt!

3) Jetzt noch ‘ne Frage an
Lars: Von welchen ,techni-
schen Leistungsmerkmalen”
sprichst Du, bei denen ein PC
besser abschneiden soll als
cin Amiga? Also, ist der PC
vielleicht mit seinem ,hervor-
ragenden”™ Multitasking tiber-
legen? Oder mit seinen
Lunkomplizierten™ Installati-
onsroutinen? Oder wegen der
sagenhaften 640 KB RAM-
Speicherverwaltung? Versu-
che doch einfach mal, einen
Amiga auf ‘nem 486er zu
emulieren! Aber in einem
Punkt hast Du recht, Lars: Es
gibt keine andere Hardware,
die zu diesem Preis auch nur
annihernd die Leistung eines
Amigas bringt!

beendet Klaus Hdifer aus
Marienborn secine Verteidi-
gungsrede.

Na also, dann sind wir uns doch
einig = ab mit Interplay zum
Bohnenziichten! Obwall ange-
merkt werden sollre, daft bei ex-
akier Erfiillung der von Com-

maodore ausgegebenen Spezifi-
karionen fiir Amiga-Programme
wirklich nur Schnecken oder
Mauerbliimchen herauskommen
kiinnen. Aber welche (guten)
Programmierer hditen sich je
daran gehalien?

Was nun die Einschiizung der
WFreundin® gegeniiber den MS-
DOSen betriffi, so sollte man
doch auf dem Boden bleiben.
Ein 486er ist nun mal schneller,
Sound- wnd vor allem SVGA-
Karten gehdren heute ldngst zur
Standardansstartung und brin-
gen astreine Ergebnisse — war-
wm also so mn, als wire der
Amiga der leistungsfiihigsre
Rechner weit wnd breit? Har
nicht Commodore gerade erst
schmerzhafi erfahren miissen,
dafi die Miete in einem Luft-
schiofl auf Dauwer unbezahlbar
ist? Die beste Lebensversiche-
rung fiir den Amiga scheint uns
eine realistische Einschérzung
seiner Stérken UND Schwiichen
mu sein! Just so, wie sie Lars
Hillesheim in seinem Brief vor-
genammen hat...

WIR BASTELN UNS
EINEN GEGNER

Zuerst michte ich mich als
Hobby-Biologe iiber eine
interessante Spezies auslas-
sen, welche man in freier
Wildbahn, aber auch in der
Medienlandschafi nicht selten
antrifft: den gemeinen Com-
puterspielgegner! Niedlich,
nicht gerade pflegeleicht, aber
doch irgendwie unterhaltsam.
Gliicklich diirfen sich diejeni-
gen schiitzen, welche (wie
ich) ein solches Exemplar als
SchoBtierchen in der eigenen
Familie haben — aber was 15t
mit all den anderen?

Nun, es gibt ein ganz einfa-
ches Rezept, mit dem man
sich so etwas leicht zusam-
menmixen kann: Man nehme
20 kg Intoleranz. 15 kg
Ignoranz, weitere 15 Kilo
Vorurteile, 10 kg Subjekti-
vitiit, 5 kg Fehlinformationen
sowie eine gehorige Prise
Wichtigtuerei. Das Ganze
schmeckt man mit einem
kriiftigen Schul Engstirnig-
keit ab und giebt es auf ein
menschenformiges Back-




blech. Nun fiir etwa drei
Stunden ab damit in den
Ofen, und schon ist einer die-
ser klugen Menschen fertig. ..
Bul now to something com-
pletely different! Ich habe mir
mal iliber die verschiedenen
objektiven Kriterien Gedan-
ken gemacht, anhand derer
man eine Spielkonsole beur-
teilen kann; also Leistungs-
fihigkeit der Hardware, Sofl-
wareunterstiitzung,  Aus-
baufiihigkeit usw. Dieser Ver-
such, die heutzutage erkiilili-
chen Geriite nach bestem
Wissen und Gewissen zu
bewerten, fiihrte zu folgen-
dem Ergebnis: Auf Platz eins
steht das CD*, dicht gefolgt
vom Mega Drive. Jaguar und
3DO hingegen finden wir in
der unteren Hiilfie der Tabel-
le, vor allem wegen mangeln-
dem Sofi-Support. Na, das ist
doch’n Ergebnis, oder?

meint Helmut Sauter aus Lan-
genargen.

Wir haben Deine Bastelanlei-
tung natiirlich ausprobiers, al-
lerdings mit mdifigem Erfolg:
Die ersien paar Computerspiel-
gegner Marke Eigenbau stu-
dierten sofort Péddagogik und
wurden dann Fernsehredaktee-
re, alle weiteren Versuche be-
warben sich umgehend bei der
BPS — nicht einer wollte als
Schofrierchen bei uns blethen!
Experimente mit geringeren
Daoser fithrien jedoch mu kom-
pletien Fehlschligen, weshalb
unser Bundeskanzler jetzr dau-
ermnd . Aufschwung Ost™ zockt

und die Bundesvwehr ein Werbe-
spiel nach dem anderen produ-
frert...

REITENDE ROBOTER

Ich michte gerne wissen, ob
.Rise of the Robots™ auch fiir
den 500er erscheint. Eure
Konkurrenz behauptet nim-
lich, das Game Kkomme nur
fiir CD** bzw. CD-ROM!
klagt Martin Riembauer aus
Ingolstadt.

Das kommt dmion, wenn mdan
auf die Konkurrenz hért: Richy
hat nidmlich schon ein 500er-
Vorabdemo pesefien!

VIVE LA FRANCE

Nachdem wir nun schon mit-
ten im Sommer stecken,
konnte Euch eigentlich einer
Eurer treuesten Leser mal ein
paar UrlaubsgriiBe aus Parns
schicken. Dachte ich mar
jedenfalls, und deshalb: herz-
liche GriiBe aus Paris!

verabschiedet sich Sven

Wagenhtfer mit einem popig
bunten Bild vom Eiffelturm.

Danke, wirklich sehr nett. Und
wo sind die Pariser? Bih, ge-
schmackloser Scherz. ..

VIVE LA FREEZE

Ich miichte Euch mal fragen,
wie man diese Freezer-Codes
eingibt, weil ich das noch
nicht gecheckt habe. Welche
Tasten muB man driicken,
damit der Rechner bzw. das
Game diese Codes anerkennt?
ist Christian Miiller aus
Schweinfurt leider auf dem
Holzweg.

Zuallererst muf man  dafiir
natiirlich einen Freezer (etwa
das . Action Replay”) haben.
Und weil Du offensichilich kein
solches Mogel-Modul  besitzl,
entpfehlen wir Dir dringend, die
néichste Ausgabe nichl zu ver-
passen, da wird es nimlich ein
grofles Special zum  Thema
wSelber Cheaten™ geben!

FRAGEN MACHT SCHLAU

Liebe Mchlbox, Du hiltst
Dich wohl fiir besonders
schlau, weil Dir auf jede dim-
liche Frage noch eine dimli-
che Antwort einfillt? Aber
damit ist’s jetzt vorbei, denn
heute kriegst Du die Antwor-
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ten gratis — also wirst Du Dir
ein paar Fragen ausknobeln
miissen:

1) Ja.

2) Mein.

3) Da gibt es wohl eine Reihe
von Unterschieden, die bei
einer so wichtigen Entschei-

hofft Bernd Heuberger aus
Markgromngen.

So, wie englische Hard und Soft
naturgemd in England eher er-
scheimt, kommen dewtsche Pro-
dukite zuwerse in Tewtonia heraus
— das erwihnite | Settlers™ giln

e oy
e

A
.'imn_;, : ! : dung bedacht werden wollen.
: 4) Ja, mit einer alten AJ, einer

Flasche Jack Daniels und

ex hierzulange =B, lingst, nur
dall es eben ,,Die Siedler” heifit,
Bei .. Western Front™ handelr es

L A320 . LSA
1 HE L Sty sy
e

A T s o
Mmoo

-

e

—

Ty
e

3 OF i

einem Paket Plastikspreng-
stoff — der Erfolg der Akuon
hingt dann von Daisys Intelli-
genz ab.

5) Aber sicher, wir haben
auch schon einen Namen
dafiir: Brork-TV.

6) Dafiir gibt es doch Micha-
el

glaubt Jan Wibbeking aus
Niedernwiihren.

Als Leserbriefonkel bis Du eine
Wucht! Schick uns doch bitte so
erwa 12,000 Blanko-Anmworten,
die werden dann unter allen
Einsendern  verlost, wnd wir
kimmen in den Biergarten ge-
hen. Als Belohnung hier die ge-
wiinschten Fragen:

1) Wiirdest Du Deinen Blanko-
Antworten wohl auch gleich ei-
nen Blanko-Scheck fiir uns bei-
legen?

2) Erwartest Du dafiir eine Ge-
genleistung ?

3) Warum har Clawdia Schiffer
nur diesen David Copperfieid
genommen und nicht Papa Joe?
4) Kann Joe seinen Konkurren-
ten mit Hilfe eines ausgebildeten
Killerhumads vielleichr doch noch
auey dem Feld bomben?

5) Wird die Aktion bei Erfolg im

sich dagegen wm ein Strategical
von 551, von dem vorldufig kei-
ne Amiga-Version vorliegl.

Nachdem ich ja mittlerweile
eine echte Diskussion iiber
die Qualitit Eurer Comics
ausgelost zu haben scheine,
sehe ich mich regelrecht
gezwungen, zum Leserbrief
von Olaf Bathke aus dem
letzien Heft Stellung zu neh-
men. lch muB in der Tat
zugeben, daB sich der Krie-
ger-Strip stiindig verbessert,
bei den letzten berden Aus-
gaben bin ich schier nieder-
gebrochen vor Lachen. Aller-
dings bin ich mir ziemlich
sicher, daB mein Hauptkri-
tikpunkt damals der Brork-
Comic war — und der ist zwi-
schenzeitlich sogar noch
schlechter geworden! Er ist
nicht nur dimlich (was an
sich nicht schlecht ist), nein,
er ist einfach nicht witzig.
Was waren das noch filr Zei-
ten, als Zumpfi-Pistolen,
Kritenklatschen oder der
Castlemaster vom Master-

Eeegossssasnsy givesseds

castle diesen Comic domi-
nierten. Seufz...

Aber da ich ja jetzt von Olaf
weil, wie schwierig es 1st,
jeden Monat eine kreative
Viertelstunde =zu haben
{grins), habe ich mir erlaubt,
Werners Copyright zu igno-

Fermsehen ithertragen”
6} Und wer macht den Siinden-
bock, wenn''s danebengehi?

ENGLANDS I'IHH GEHEN

Sy

EORAGERS

sop5ise
gBagnnse

222

BEeE

-
=

9339595
i
5 ql' '
gan
it

i

i

A

2
S

2292809

1

faaeseen
999555299 EREE

REeERNRARRS

Mich wundert immer wieder,
wie die englischen Amiga-
Zeitschriften es schaffen,
Spiele oder Hardware lange
im voraus zu Gesicht zu
bekommen — und oft genug
stehen die Games dort ja auch
tatsichlich wesentlich eher als
bei uns in den Regalen. Apro-
pos: Habt Ihr schon was von
den Games ., Western Front™
bazw. . Settlers” gehin?

riecren und Euch auch mal
einen Krieger-Strip zu zeich-
nen - ich hoffe, er gefillt
Euch!

meldet sich mal wieder Mar-
kus Ziegler avs Plochingen
zu Wort (und Bild).

Schon zur Wahrung des guten
Rufs wunserer Comic-Impressa-
ricts wiirden wir Dir jerzt germne
sagen, daf Du keine Ahnung




vennt Thema hast — aber Dein
Krieger-Strip ist dummerweise
verdammit gut! Also ignorieren
auch wir ausnahmsweise Wer-

ners Copyright (samt Werners
Provestgehenl) und priisentie-
ren Dein Werk der Offentlich-
keir. Seufz.

s ]

WIENER SCHMAH

P il S
- . .
o o

And now a Gedicht for Brni-
gitta

over her Mikel

mit the Title

FROM THE SHOE BIS
HIN ZUM SCHEITL

He wears verdreckte Ten-
nisshoe / Mit Schuachban-
din makes er sie zu / Drinnen
stands he unerschrocken / In
verschwitzten Ringelsocken
f Under the Blue Jeans does
he’s wagen / A Stringianga
over the A... zu tragen /
Dazu a Hemd with standing
Kragen / Sometimes Du
brauchst a strongly Magen /
Weil in his Fingers wohnt
die Gicht / What's des da
obn in sein Gesicht? / It
looks nach listigen Blicken
aus / Und from his great
Bappm comes Schmarrn
heraus / His Nose mitten-
drin is gar verwaist [ His
Facetrains san total entgleist
/ The Gummi-Ohren kin-
nen him a net rettn / Denn
dahinter kommen seine
Hairs, the netten / Doch
every Morning ziehst
you Deinem Mikel / With
Brork sain Koil his perfect
Scheitl / (Daher auch the
bldode Title)

dichtet und berichtet Claudia
Schi..., ih, Fischer aus Wien.

Wow, liegt 50 was Im
berithmten Wiener Blut?
Dann wollen wir mal hoffen,
auf der Durchreise nie eine
Transfusion zu bendrigen. ..
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Erst mal zu Marc Ohiver
Merz und dessen Brief
~Publikumsbeschimpfung”
im letzten Joker - ich habe
das Gefiihl, der Typ hiilt sich
fiir was Besseres. Gut, bei
manchen Briefen schliigt
man sich schon auf die Stirn,
aber ich weiB noch genau,
wie ich mir vor vier Jahren
im Urlaub mein erstes Com-
puterspiele-Magazin kaufte
und den Eindruck gewann, es
sei in Hebriisch geschrieben.
Mir war damals selbst der
Unterschied zwischen Ami-
ga, ST und PC ein Buch mit
siehen Siegeln — aller Anfang
i5t nun mal schwer!

Und jetzt zum eigentlichen
Grund meines Briefes: Ich
wollte niimlich Papa Joe fra-
gen, ob ich dessen Story ,.Ohne
Platte auf der Matte™ aus dem
AJ 1291 fiir unsere Schiilerzei-
tung ,,Chaos” miBbrauchen
kann; mit gelinderten Namen
und so weiter. Das Blatt hat ‘ne
Auflage von lumpigen 350
Exemplaren und wird nur
innerhalb meiner Schule zum
Preis von einem beliebigen
Geldstiick verteilt.

versichert Christian Heid aus
Secheim,

Weil Du so ein verstindnisvol-
ler und netter Kerl bist und weil
Papa Joe nix dagegen hai, sei
Dir der Mifbrauch gewdhrt.
Allerdings handelr es sich dabei
um eine Ausnahme, da jeder
Nachdruck aus Urheberrechis-
griinden einzeln genehmigt wer-
den muf.
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Inchy best &, James pond 2-Roboeod, K ik, Mick Off & Prire Time , Kick 082 , Kid (Rowes 2
Killing Crame Show, Logical, Maschester United Earope Megs Twins Morcooary 3, Mlilestomey {Sam)
Hmuﬂﬂw.Hr:-.ﬂmul.mpwu.mmnm!.ltuﬂlt_&rﬂmld
Morth & Souh, Cop up, Pe , Piprmanis, Floning, JFrojea X 93,01 Type 2. Risky Woods
Rodland, Rolld m.nmw,w ke beast, Saflle, Simulers, Sink or reim
8k or die, 3, £ Spaoe lovedens , Tearwawy Thomis, Tecuspe Mutunt Tortles, Think Croes
Tives the fox, Tookin, Torvek wasror, Total Recall, TV-Sports Football, Vreess, Wadeck (he avaper

Williris, Wings of death, Wolfpack, Xiphos _ B

Jjedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM/ § Stck = 225 DM

10 Cvesl Oames (Sam), 4 Wheel Drive (Sa= ), Aces of the greal war, Actios Muasicrs (Sam), Agosy di
Aquatic Games (James Pond), Agssventuss {Paygeois), Bills Tomsoe Gumes, Black Copt &, Bra &
Bundealips Masager Pro &t , Cardinal of K ol , Carl Lewis Chalflenge, Catles f, Comterbae &
Chuek Rock 3. of Camelnd, Covert Action di, Desth Koights Kryan, Dise Wan, Doodlclag
Dragons Lair 3, Exodes 3010 dt, F19 Seahh Figleer, F15 Srike Eagle 141, First Year { Sam Thalion)
Flight of the imtmder di,Full Metall Planet, Faegar der Scheecldiche, Harlequin, Heuma dt, Humans
Incy 3 - Last Cresnde & , Japuar XJ 20 , Kind of ':I{E‘Lhﬂpﬂmﬂ#.ﬁﬂnﬂﬁtﬁ;
Lerry 1 0. 3, Loander il'q_fmin:n,ugu:lan'ﬂ di, Lineker Collcstion (Sam), Lotm Tarks 2
Luse of temptress i , M1 Taak Platoon di , Med & Magnetic Scrolls (Sam), Mesisc Mansica &
Mirga Spodta jSem), Mg gs-lo-mumin & | Mepn Trovelber &, Micro.Goll, Myth &, Operstics Sizalih &
?-u.ﬂsl.ﬂnu*,Hﬁul,hﬂﬁdﬂ.hﬂﬂﬂn;,huﬂﬂlﬂllﬂhhiﬂﬂizhﬁrmt
Pools of durioess , Poscrmonger &t , Promicr Manspes, Puity, Raspans, Red Zone, Seeaible Socces
Shadew Sarorrer &, Silly Pezy , Sim , Speec Crosde | Sieel Empirs , Thandedawl AHTIM &
Trolls di, Ugh &, Ultima 5, Wrath of the demon, Wasworks, Wisg Commander o, Wolfekild, ool
Coblins d, Cybenpunk, Oreal Cogits 2, Pash over, Sim Life &

Fﬁﬂﬂfﬂﬁﬂﬂr_‘{_ﬁﬂﬁﬂ Selbstabholer - nur nach Vereinbarung

Spielesammiungen (Inhalt] DM
4 Wheel Drive {Lotus Turbo Challenge/ T Celical Team Suzuki [ Combe Racer) 49,50
16 Bit Hit Machize Carsl Switchh Mﬁnhﬁ;ﬂmmmﬁ 49,90
Artion Masters Outrusy Welleria! F16 Combatl 1 Droubls Diragon) 43,0
mﬂ Tu:u- : l;:ﬂjnhuﬂl‘ﬂﬁwh Ghoste Viesus} ﬁa
Kind 2 (Tom i ! Beam/ Nightdaam) 1
Max Pack h'g 1 45590
B fTw Sp Faothall/ Xeaon 4900
Silver Cames (Master (rund Prix/Puffys Sa 43,00
Soccer Man (Foothallmanager 2/(kazza SoccerMicropross &9.90
Sear Pack (Eye of horue! Qumdralice) Staomay! St i 39,50
The Mooster Pack 2 (Awesome/Killing Game Show/ Shadow of the beast 2y 5.0
Virtual Worlds (Driller! Total Eclipse! Castle the Crypt) .50
Virtunl Reality 7 (Virus/Sestinel/Resolution 101/ Thendemstrike/ Weird Dreams) 45.50

Halb & Halb - 10 Gmne.r*{;:lﬂr nur 250 DM

4 Games nach Threr Wak] (maximal bis Prow _ 5 Charnes pack umserer Wakl
Lossungehilfen in deutsch:

Abandoned Places 1 6.2 19.90 Eye of beholder 1 0.2 19.90  Lure of the temptrass 19.90
At reniE 19.90 Indy 3 o4 1990 Might & Magic 3  19.90
Ambersiar 1980 lshar 1 0.2 15,40 ishnd 1 o2 1990
(Cruise for & corpes IEE Ih‘.l.thdrﬂg :EII Plan '.lﬂ-‘lm oter . :EE
Mogiar | qmﬂ Wﬂ 2 Advenbsre )

Eivira 1 0.2 19.00 Loom 1900 U6 19.90
(oblizng 2 o 3 19.90 Logends of Valour 19090 Maniae Mansion 19,90
Podice Qrosst 1-3 19.90 Kings (rocat 1-3 19,50 Wﬂ_ilﬂ'h. 19,90
lertum & Preusenderung verhchalen - Proisliste 2,- DM - Jede int verhindlich
B miche #% stellen wir DM 20, in

e ol Zabariongebochr: e T DA, etk e DRI

vmunumu.hm : Bln, BLZ 100 100 10 Kio.453 447-108)
O o = denische Anlemeng * = bei Druck och nickt leferbar
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Gerade erhielt ich die neue-
ste Ausgabe des Amiga
Jokers, und obwohl ich bis-
her alle Unzuliinglichkeiten
mit einem Schmunzeln iiber-
sehen konnte, sehe ich unser
jahrelanges Biindnis nun-
mehr gefihrdet: In der Ant-
wort zum Leserbriefl ,,Talk
um Turm" schreibt Thr, daB
ein A4000/040 im Gegensatz
zu seinem abgespeckien Bru-
der spieleuntauglich sei. Die-
se Behauptung ist schlichi-
weg falsch! Denn zum einen
ist der A4000, egal in wel-
cher Version, auch nur ein
vergriBerter A1200, zum
anderen machen viele Games
dank der hisheren Geschwin-
digkeit erst richtig SpaB. Und
falls es doch noch irgendein
mies programmiertes Spiel
gibt, das die Turbopower
nicht vertriigt, dann liBt sich
diese im internen Selup-
Menii auf Standard-Niveau
drosseln.

Bleibt nur noch die Frage,
welche Qualifikationen Jo-
ker-Schreiber heutzutage
vorweisen miissen. Fachwis-
sen kann es wohl nicht sein,
sonslt wire Euch bekannt
gewesen, daB mit einem
~Wachsdrucker” ganz klar
ein Thermo-Transfer-Druk-
ker gemeint sein mubl. Wenn
Ihr also vom Thema nichts
versteht, dann tut doch

wenigstens nicht so als ob!
Trotzdem méchte ich Euch
zum nunmehr fast erwachse-
nen Joker gratulieren; auf
dem Spielescktor ist er erste
Wahl.

(verjendet Frank Jonas aus
Lohmar-Ellhausen versihn-
lich.

Also, erstens haben wir nichres
von  spieleuntauglich”  ge-
schrieben — die Formulierung
lautete  .nicht  besonders
spielekompatibel”, was ja
wohl ein kleiner Unterschied
ist. Zweitens besitzen wir
natiirlich selbst so ein Gerdit
wund wissen daher, waoriiber
wir reden. Drittens ist die
Maschine wegen ihres 68040-
Prozessors alles andere als
ein grofer 1200er (der arbei-
tef mit ‘nem 68020), und vier-
tens liegt das Problem genau
in diesem Prozessor, woran
auch dos Setup-Menii nichts
Grundsdizliches dndern kann,
selbst wenn sich damit so
mancher Héinger doch noch
zum Laufen iiberreden L.

Nun zu unserer fachlichen
Qualifikation: Der sogenann-
te Thermodrucker arbeiter mit
einem sich erhitzenden
Druckkopf, der ein spezielles,
wachsbeschichietes  Papier
benditigt. Seine  Weitereni-

wicklung, der Thermo-Trans-
fer-Drucker, kommt mit nor-
malem Papier aus, da er die
{Wachs-) Farbe, die er quasi
atfschmilzr, aus einer Farb-

band-Kassetre nimmt.  Uned
weil hier so viel von Wachs
die Rede isi, vermutet Frank
wohl, dies sei der gesuchie
Wachsdrucker — was auch
durchaus einleuchiend klingi.
Ist (zu) spites Schalten ei-

eentlich  ein  Kiindigungs-
grind?
VERNAHT UND TUGEFLUCHT!

T e -, r .

Ich plane seit einiger Zeit,
eine Sammlung der besten
Schimpfworte zusammenzu-
stellen. Sofern ich genug
Feedback habe, will ich das
Ganze erweitern: auf Bubgel-
der fiir Beamtenbeleidigung
bzw. Autofahrerfliiche, auf
Wirkung (wer 1st wann und
wie am meisten beleidigt)
und was alles sich sonst noch
finden mag. Solltet Thr Inter-
esse haben, so schreibt mir
doch einfach. Ich werde
Euch jederzeit auf dem lau-
fenden halten, und Thr seid
herzlich eingeladen, zu
jedem Schimpfwort Euren
Senf dazuzugeben, Oder wilit
Ihr einfach nur ein paar gute
Beleidigungen? Immer her
damuat!

fordert Julian Wolf, Rheinstr.
3, 64404 Bickenbach.

Als besonders schiimme Belei-
digung gilt bei uns ,, Du Redak-
reur!”, was sich in Extremfil-
len  durch |, Chefredakieur”
steigemn [E0r und im besonders

unfliitigen , Joker-Redakieur”
gipfelr. Sollien die Leser noch
ungezogenere Beschimpfungen
kennen (was wir wis nin wirk-
lich nicht vorstellen kiinnen...),
so haben sie ja jetzt Deine
Adresse.

NUR NEINE BELEI

Ty

DIGUNGEN...

e

o o

...bloB weil die Leserbrief-
seite hier zu Ende ist.
Erstens sammelt Julian
Schimpfworte und nicht wir
{(wir sind froh, wenn wir mal
zehn Minuten lang keines zu
hiren kriegen), und zweitens
geht's ja in der nichsten
Ausgabe weiter — vielleicht
sogar ausgerechnet mit Dei-
nem Brief?! Also her mit
den Anregungen und Vor-
schligen, mit dem Lob und
der Kritik. Sollte Dein
Schrieb von allgemeinem
Interesse sein, wird er dem-
nichst gedruckt, andernfalls
gibt’s eine personliche Ant-
wort von uns; allerdings nur,
wenn RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte
Internationale Antwortschei-
ne) beiliegt. Auch sollten
wir den Absender und der
Brieftriger unsere Adresse
lesen kiinnen, letztere lautet
immer noch:

JOKER VERLAG
JMAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

ZEFCHNER X X “f']




In den USA mag Soccer wieder passe N
| sein, am Amiga geht’s jetzt erst rich- & i
“ tig los: mit einem voll spielbaren Gra-
tis-Demo des runden Meilensteins
LBUNDESLIGA MANAGER HAT-
TRICK” und beschleunigter sowie
verbilligter Joker-Lieferung!

Der Ball ist rund. doch dieses Angebot ist runder: Im Abo § s 5w
erhilt man atle 10 Auszaben eines Joker-Jahres zum Preis &
von 9, also fir locker geflankte 63,— DM (Ausland: 75— |
M), Die Hefie knalli Euch dann regelmiithg der Posi-
bote ins Netz, regenfest und umweltschonend verpackt B -
natiirlich — und meist auch ehe der Kioskbesitzer die Ab- =

~ seijtsfalle recht! Mehr noch, denn jeder Newabonnent er- | el |
hiilt diese Top-Priimie: |

e TTEY LT
L N8L AT

B A

rrrrrrrrrrr

PeTI rlickzldﬂ' sﬂﬂ' gﬂilﬂﬂ Thr dann zu jenen Gliick! ichen, die .hﬁ ]u:ln:r ﬂbﬂw
' verliingerung eine neue Spitzenprimie kassieren! .

E.'NFA CH WELTKLASSE EINE VOLL SPIELBAHE DEMO VERSION VON
,BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK” FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: ___ /

B e e -
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG TLh

Sy N g e
KONTOIN 3 ”_ F A Ead '

Datum / 1. Unte
bitte “lll'll'll.'lll'm{_"_

Datum / 2. Unterschrift Bitte ew..s-encler an:

JOKER Verlag * Abo - Verwaltung Al
Bretonischer King 2 * 85630 Grasbrunn

WWENN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUEH .

e
1



Nach ,,Wing Commander” und ,,Eli-
te IT"” wird die Amiga-Galaxis nun er-
neut von kriegerischen Wirren heim-

gesucht — wie einst im PC-Universum
hat MicroProse niimlich auch hier die
galaktische Monarchie eingefiihrt.

Dic ferne Zukunft erinnent politisch also
an die feme Vergangenheil, man bekomind
es mil cinem Galakio-Feudalismus samt
Kaiser, Grafen und Lakaien zo tun. Einen
dicser Blaubliner dinigient fonan der Spie-
ler, wiihrend Kollege Computer all die un-
aeyiihlien anderen steuert. Nur, dalh man
selbst zu Beginn halt noch gane am An-
fang scimer Karniere steht und blob iber
cinen cinzigen Planeten gebicter. withrend
ringsum Welten crobert, Biindnisse ge-
schmiedet und allerhiichsie Tere gestiicel
werden. ..

Um nun eines Tages Kaiser anstelle des
kansers su werden, benitigt der Kleine
Prinz. ih. Lord neben cinem ausgeprigien
sinn fir Milidirstrategie avch ginige Ta-
lente in Sachen Winschafispolitik und Di-
plomatic sowic topuional) eine gestande-
ne Pilotenaushildung. In der Praxis hat
man sich dicsen Werdegang so vorzu-

Ceicermner in Sichit!

stellen: Fliege mit der anfiinglich
sur Verfigung sichenden Flotie zu
deinen Nachbarsicmen und crobe-
re sic, nutze i Handels-5creen die
von den diversen Wellen produ-
sierien Ressourcen (Frischen Sprit
oder newe Kreuzer gibt’s halt mcht
tiberally, vermeide cs. dich mit
[reundhich gesonnenen Herrschern oder
war Mitelicdem deiner eigenen Familic an-
sulegen, versuche statt dessen. mat ande-
ren Sippen Bundnisse einzugehen — und
plindere eroberte Planeten erst mal or-
dentlich aus!

Im Falle ciner kriegerischen Auscinan-
dersetzung stchen dann drei Moglichkei-
ten zur Wahl, So Eann man erstens die
Kurzfassune™ anklicken und sich mit ei-
ner schlichten Meldung ither Sieg oder
Niederlage begniigen, zweitens auf einer
Wabenkarte vanantenreiche Takuk-Ge-
fechte fiihren und drittens selbst den Steu-
erkniippel cines Raumers in die Hand neh-
men. Diese Eigemnitative fihn zu fu-
riosen, wenn auch selbst mit Stick nicht
cinfach zu stevernden 3D-Kiimpfen im
All. Na. jedenfalls waren die Szenen imno
DOSe mal furios — am Amiga sind si¢
war immer noch schnell (jedentalls am

Der Mager-
ol

1200¢r), haben aber an optischem Reis
verloren. Hier waren bei den Stemenflic
gem von Origin bew. Gametek offenbar
die hesseren Konvertierer beschiiftign.
Auch das tolle Intro ist leider gestorben,
doch geneten dic vielen. mit bunten Back
eroundgrafiken hinterlegten Menii- und
Datenscreens erfreulich hitbsch. Benn aul
die Kampfsequenzen beschrankien Sound
{dramatische Musik und ebenso dramat
sche Effekier kann diese Version dem
PC-Vorflicger zudem locker das Wasser
reichen. Schade nur, dab man wegen del
ziemlich millratenen Mausstcucrung im
Strategictenl wengehend aul die Tastatur
zuriickgreifen mub, auch wenn das recht
ordentlich klappt.

Die Aktionisten unter den Starlords mi-
een also etwas enttauschl sem. lur Stra-
tegen und Simulanten kil das Game aber
so manchen Leckerbissen parat! (jn)

STARLORD
(MICROPROSE)

8%

FACETTENREICH"

+  |ANIMATION 69%
MUSIK 80%
SOUND-FX 79%
HANDHABUNG 66%

DAUERSPASS
FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBEDARF [ TME |
“w . |oisks/TwenroPrY  ENE IFCW
== |Ho-NSTALLATION  [EEEETEHTL
SPEICHERBAR ETEOF I
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Beim Deal um die Umset-
zungsrechte  fiir . Morial
Kombat” mufite Virgin auch
diese Plattformgurke von
Acclaim iibernehmen - ein
Spiel, das trotz der Namens-
verwandtschaft zu einer Band
alles andere als ein Hit ist.

Zuersi sieht es aus wie tausend
andere Jump & Runs; nicht ge-
rade aufregend, aber auch nicht
so richtig schlecht. Doch je

ldnger man sich vor dem Mo-

nitor fangweilt, um so mehr ir-

_ﬁUﬁiﬁllB'

Gamalimmndn-ime‘ﬂﬁn

gert man sich tiber dieses saft- LA
und kraftlose Game: THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES

Der an sich recht onginelle
Held ist eine Puppe, wie si¢
Autohersteller fiir ihre Crash-
tests verwenden, Dieser Dum-
my luft, hiipft und rutscht nun

riemlich: ungelenk und unter

Zeitdnuck durch die vier mehr-
fach -~ onterteilien  Spielab-
schnitte, in denen neben aller-
lei Feinden auch die genreiib-
lichen Bom (Extraleben,
Beschleuniger, Zusatzzeit eic.)
auf ihn warten. Ein Sprung auf
des Gegners Haupt beseitigt
denselben, andere Formen der
Feindberiihrung fithren dage-
gen prompt zum Verlust eines
Armes oder Beines, so dab un-
ser Freund anschliefend ziem-
lich ladien werterhumpeln bzw.
-rutschen muB. Hier kommt

- Fahrzeug-Crashtest zu beste-

~ thm allerdings sein mechani-
sches Innenleben rustatien,
denn  die  auvfgefundencn
Schraubenschliissel eignen sich
nicht nur als Wurfgeschosse,
sondem  auch zum Ersetzen
verlorener GliedmaBen. Am
Levelende ist dann jeweils ein

hen, und ganz zum Schiuf
kommt der Kampf gegen den
Obermotz, Junkman,

Sicher, das hint sich recht lau-
nig an, kommt aber am Screen
irgendwie lieb- und leblos rii-
ber. So sind Grafik und Scrol-
ling zwar halbwegs o.k., aber
genan wie Gameplay und Sound
ziemlich altbacken. Und bei der
Steuerung hétte man auf den
Machrutscheffekt betm Bremsen
des Dummys ruhig verzichten
kinnen - so wie eigentlich auf
das ganze Spiel... (ms)

l

FUR FORTGESCHRITTENE
P

SPEICHERBEDARF
DISKS/TWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

Zwei Jahre mubten die Ami-
ganer aufs Kritenklatschen
4 la Mindscape warten -
Konsolenbesitzer wissen da-
gegen lingst, dalh man als

Liebhaber sprungstarker
Amphibien besser bei den
bewiihrten ,, Turtles™ bleibt.
So richtig nett 1st hier nur das
Intro, denn beim eigentlichen
Spielstart wird sofort auf das

Ob der Grafiker
wohl auf einem 64er
Zugange war?

halbe Bildschirmformat um-

peschaltet, ond das Elend
nimmt seinen Lauf: Ein oder
zwel Spieler sollen sich hiip-
fend, boxend und tretend
durch ein Dutzend Levels
kimpfen, was die ebenso klein
geratenen wie hinterlistig agie-
renden Feinde nach Kriiften zun
verhindern suchen. Weil die
Gegner komischerweise fast
immer  Volltreffer  landen,
wihrend man sich selbst vor
allem mit der hakeligen Steue-
rung abplagen darf, halten die
drei gewiihrien Kritenleben
dabei nicht lange vor — aber
besser ein Ende mit Schrecken
als ein Schrecken ohne
Ende._.

Nein, es macht wirklich keinen
groBen Sinn, jetzt alle Kn-
tikpunkte im einzelnen aufzu-

zihlen, denn von der popelig
gezeichneten Grafik iiber das
erbiirmliche Scrolling und die
lieblosen Animationen bis zu
den nur wahlweise erklingen-
den Musikstiicken bzw. Sound-
FX ist hier eigentlich alles da-
nebengegangen, was liberhaupt
dancbengehen kann. Das gilt
auch und gerade fiir das Game-
play, das vor allem durch die
unfairen Attacken von Feinden
aus dem Off (also jenseits des
akivellen Screenausschnitts) in
Erinnerung bleibt. Die Battle-
toads befinden sich damit tech-
nisch quasi noch auf dem Stand
der 80er Jahre, withrend sich
der Spielablauf durch einen im-
mens hohen Frustfakior aus-
zeichnet.

Klares Fazit:
| Wer diese Kri-
t te  schlucken
- will, darf sich
= micht wundern,
wenn sie 1hm
wie ein Stein im
o Magen  liegt!

BATTLETOADS
[MINDSCAPE)
PLATTFORM-ACTION

HANDHAB

DHABUNG
DAUERSPASS

4“4":.
18%
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Unser Meister der Topfe heibt
Pierre le Chef und steckt mitten
in einer kulinarischen Welt-
tournee, die thn durch Grie-
chenland, die Schweiz, West
Indies, Mexiko, China und
schlieBlich ins heimiatliche
JFronkreisch™ fithrt. Jede dieser
Stationen ist in acht Levels un-
terteilt und verlangt vom Ma-
gier der Kochplatie selbstre-
dend die Verwendung frische-
ster Zutaten — so frisch, daB
Eier, Kartoffeln oder Ananas
noch munter umherlaufen und
erst einmal mit dem zuvor hof-
fentlich gefundenen Netz ein-
gefangen werden miissen!

:.'f;._.i_ Direkte Tuchfithlung mit sei-

nen Zutaten mub Pierre dage-
gen vermeiden, da er sonst
voriibergehend das Bewubt-
sein verliert (ein Koch mit Le-
bensmittelallergie?) und den
Speisen so Gelegenheit zur
Flucht gibt. Es bietet sich also
an, das widerspenstige Futler
vor dem Fang zu paralysieren,
etwa durch einen genretypi-
schen Kopfsprung oder Sam-
melextras wie Wurfgeschosse
und feurigen Tabasco-Atem.
Abgelegt werden die Beilagen
schlieBlich durch Dariiberlau-
fen in einem Kiifig; sind genug
beisammen, oOffnet sich das
Tor zum néchsten Level. Da-
mit das nicht zu frilh geschieht,
hat der Chefkoch mit Schwe-
beplattformen und Sprungfe-

Eda

BRIE

i

In der Schnee-Kiiche

dern zu kimpfen, auBerdem
sollte er nach versteckien Bo-
nusriumen Ausschau halten.

Insgesamt zeichnet sich diese
Umsetzung eines ursprungli-
chen Nintendo-Gerichts durch
schr ordentliche Spielbarkeit
aus: Auf threr Pirsch macht
den bis zu zwel Gemiisejdgern
{nacheinander) nur das Zeitli-
mit zu schaffen, denn der ab-
wechslungsreiche Levelaufbau
bietet zwar immer neue Her-
ausforderungen, jedoch prak-
tisch keine unfairen Stellen. So
wartet etwa die Schwelz mit
rutschigen Minigletschem fiir
geschickte Kochlof... dh,
Stick-Artisten auf, withrend an-
dere Abschnitte derart mit an-
griffslustigen Wespen oder
mutierten Tomaten vollge-
stopft sind, dal sie sich fast so
actionreich wie ,Tumican 3"
spielen. Simtliche Sprites sind

HRE eo0dsR

e,

knuddelig gezeichnet und ani-
miert, auch das Parallax-Scrol-
ling der kunterbunten Land-
schaften klappt hervorragend -
endlich mal ein Spiel, das die
Fihigkeiten des 1200ers we-
nigstens ansatzweise niitzt!

Ein Sonderlob hat sich noch
die jeweils zum Szenario pas-
sende Begleitmusik verdient.
Prima auch, daB das Options-
menii zwischen Joystick ond
Pad unterscheidet, selbst wenn
die Steuerung bereits mit ei-
nem Button prima von der
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Viel Brei verdirbt
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Hand geht. Festplatten und
Zweitliufer werden vom
Kiichenchef zwar nicht be-
dient, doch die minimalen La-
depausen fallen kaum ins Ge-
wicht. Und wer den Plattform-
Service ganz ohne Wanezeiten
genieBen will, mufl halt auf die
angekiindigte CD-Version war-
ten, wogegen der AS00 nicht
auf dem Speiseplan steht. Em
biichen schade, aber Out 1o
Lunch ist ja nicht das erste gute
Hiipfical fiir den Amiga — und
bestimmt nicht das letzte.. . (11}

Um ein besonderes Schmankerl will Mindscape hier den Speiseplan
der Plattform-Gourmets mit AGA-Kiiche bereichern: Fliichtendes

Gemiise und widerspenstiges Obst lassen den Alptraum aller Mei-
sterkiche wahr werden.
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et Wumiﬂ'ﬂhcr‘lr'o’mﬂﬂ- I"ta-:llJ‘F Kampagne irgendwann in-
= und auswendig, so darf die

geschichtlich verbiirgte Aus-
gangssituation des Feldzugs
auch abgedindert werden.

Technisch ist eine nicht {iber-
miiBlig aufregende Optik a la
-1 he Blue and the Gray™ zu
vermelden; dazu gibt's tri-
tende Marschmusik, kra-
chende Kanonen und eine
einwandfreie Maussieuenung.
Auch wurden die Mingel der
Vorginger griindlich ausge-
merzt (die CPU verrechnet
sich z.B. nicht mehr andau-
emnd), und manch kleine De-
signiinderung wie etwa die
nun direkt anwihlbaren Ein-
heiten macht sich

Noch darzu gehint das rare
Stiick zur  Strategic War-
game"-Reihe, in der bisher sol-
che Gurken wie ,Rorke’s
Drift” erschienen sind. Doch
das Spiel zum Jubilium der
Landung der Alliierien in der
Normandie anno 44 wird mt
diesem schweren Erbe er-
staunlich gut fertig:

Wie von den Vorgiingem ge-
wohnt, bewegen ein oder

A e a N P ERR, e . o
=

1 F._.-.. ..... gt
)

% positiv bemerkbar,
Damit ist D-Day
zwar immer noch
kein Kniiller, aber
doch ein Schritt in
die richtige Rich-
tung. {mic)

'Ii'ii:‘u""':ﬂ Diie Ruhe vor dem
' "'*""' Sturm

zwei Feldherren ihre Panzer,
Infantensten etc. rundenwei-
se und icongesteuert iiber die
Europakarte. Dabei miissen
si¢ vor allem strategisch wich-
tige Gelidndepunkte erobern
bzw. halten und unterdessen
ihre Nachschublinien und die
verbleibenden Aktionspunk-
te im Auge behalten. Ganz
ohne Kimpfe geht die histon-
sche GroBtat natiirlich nicht
ab; dann wird auf einen Ex-
trascreen umgeschaltet, wo
man wahlweise ganze Ab-
teilungen oder jeden Landser
einzeln im Point & Click-
Verfahren kommandien. Al-
ternativ dazu kann man aber
auch den Rechner das Er-
gebnis  auswiirfeln lassen,
Und kennt man die drei
Szenarien und die komplette
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Eﬂ.dy Blows Egrgu Brunal rEEﬂlﬁ Foolball_____JDA] 55,50
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sich dabei als unerwartet einfach: Sobald

die gewiinschte Griifie deﬁknmp&ethen'_

‘Schiachtfelds feststeht, fixiert man mit
smntmﬂag:eue:rdﬁ Umiisse des Geldn- -
des und fiillt diese dann mit Wiese, Ge-

birge, StraBe etc. auf — dabei stehen
simtliche aus .Battle Isle” bekannten
Landschaften zur Verfligung. An-
schliefend werden flugs die beiden
Hauptquartiere plaziert, dann folgt das
eine oder andere Depot oder auch eine
Fabrik, wobei alle Gebiudetypen indi-
viduell mit Fahrzeugen bestiickt werden
kiinnen. Nun darf man (in den Spiel-
regel-Grenzen des Hauptprogramms) die
Reparatur- bzw. Energiepunkie verteilen
und seine Kampfeinheiten auf die Insel
schicken. Sobald der Banmeister mit sei-
nem Werk zufrieden ist, schliefit ein letz-
ter CPU-Check das Unternehmen ab; es
werden eventuelle Regelverletzungen
(wie auf einem Berg plazierte U-Boote)
angezeigt, und die Spielstirke des Com-
putergegners kann festgelegt werden.
Gespeichert wird die Kreation dann im

Blue Bytes genialem Strate- 'm

e
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Erst angekiindigt, "‘
. dann fast wieder vergessen
und jetzt plotzlich doch s

Jeder I\Ilck ein anzer
R Mﬂm %
noch erschienen: Software | titen.| D 'H.&réw en etlict
Societys genialer Editor zu = Fedties, 28
gieklassiker ,,Battle Isle” —

fiir noch mehr geniale
Schlachten!

'Schwemnm w:m he;mh ,.Bntﬂr: Isle”-
Szenmmmdﬂm,:ﬁtnntdmmlw-.

' imetﬂfsthHmddamim PD-Pool
ausgesetzt wm!i.‘lu‘.".n' (mic}

Aulien i;l!'ui. innen hui!

'M&p—\’ﬁzemhnis von ,Battle Isie”,
“schon steht der Privatschlacht nichts
mehrim Wege...

'-Mmm&hmhtﬁmdhchmitemtm
_Anﬁendmwngrmnmmnhat las-
sen schon Optik (Meniis) und Sound
(fehlt ginzlich) erkennen, daftir gibt's an
der Han:ﬂmbung {iberhaupt nichts zu
'-mmk:tmﬂmlaﬂ:ﬂﬂ-sﬂmhimimnde
Mﬁﬁﬁtﬁﬂﬂﬁhﬂhmfg&hm
}Mﬂn&s I.I:I-'.!lr ﬁﬂ*ﬁllem dlﬂ ﬂ!ﬂm mﬂﬂn:
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- ,Bimon” steht zumindest auf ~dann a ' |
.Nﬂrm;ﬂl-ﬂmlgas noch am Be- 1 I A“fs':hmg ﬂ'stii- -k brauchen, um jﬂ einen
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(1) BUNDESL. MAN. PROE. . (1) DIE SIEDLER

(2) INDIANA JONES IV . (3 ANSTOSS

(5) ANSTOSS .2y WING COMMAMNDER
(3) EISHOCKEY MAN, . (Y ELITE 11

{6) DIE SIEDLER 5. (B) MORTAL KOMBAT
(4) WING COMMANDER 100 AMBERNOHON

7. HUMAN RACE (7) MONKEY ISLAND 11 . A= PIZZA CONNECTION
8. DUNE 2 i8) GOAL? . b (=) TURRICAN 3

9. SYNDICATE T . (W TURRICAN 3 A6 SYNIMUATE
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1. (2) SIMON THE SORCERER
2. (1) ANSTOSS

3.(6) STAR TREK

4. (=) CIVILIZATION

5.(3) BODY BLOWS GALACTIC
6. (4) ALIEN BREED 2

7.(5) BURNTIME

8. (7) PINBALL FANTASIES

9. (8) 1869
10. (9) THE CHAOS ENGINE
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1. (1) DIE SIEDLER
2. (2) ANSTOSS
3. (3) BUNDESLIGA MAN. PROF.
4. (9) CANNONFODDER
5. (7) SYNDICATE
6. (4) EISHOCKEY MANAGER
7.(11) TURRICAN 3
8.(13) GOAL!
9. (8) CIVILIZATION
10. (5) WING COMMANDER
11. (6) INDIANA JONES IV 1. (5) BENEATH A STEEL SKY
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13.(18) AMBERMOON 3. (3) PIZZA CONNECTION
14. () PIZZA CONNECTION 4. (1) DIE SIEDLER
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SUMMER- CUMPETITION

enn so richtig Sommer ist,
denkt alles blof noch ans
Baden, Eisessen und andere Formen
der Arbeitsvermeidung — doch die an
Hitzewellen gewihnten Amerikaner
haben sich trotzdem miichtig fiir
Euch ins Zeug gelegt!

Und damit ist nicht nur dieses heiBe Preisaus-
schreiben gemeint; denkt nur mal an all die neven
Games der Byte-Schmieden in Diensten von
MicroProse: die erfrischenden CD-Versionen des
Renommier-Helis ,,Gunship 2000" und des in ver-
jiingter Form wiederauferstandenen Klassikers
JImpossible Mission™ etwa oder das frisch fiir den
Amiga konvertierte . Starlord”. Fiir den Inhalt die-
ser Spiele ist unsere hausinterne
Testabteilung zustindig, an dieser Stelle
wollen wir die Teile dagegen ohne viel
Federlesens verlosen...
: Doch halt, auf ein paar kleine Kleimg-
keiten sollte man vorher vielleicht noch hinwei-

sen: Zum einen habt [hr nicht nur die freie Wahl,
welches der erwiihnten Games Ihr im Fall des
Falles gerne bekommen wiirdet, Thr diirft Euch
sogar dazu duBern, ob es die Normalversion oder
eine fiir den 1200er bzw. das CD" sein soll (das
brandneue ,Starlord” gibt's vorlidufig allerdings
nur in der Standard-Fassung). Und wenn wir schon
bei der Hardware sind — einen schnuckeligen
kleinen A 1200 hitten wir zufilligerweise auch
noch zu verlosen; dazu ein paar geheimnis-
volle Uberraschungspakete. Nach so
vielen schénen Uberraschungen
folgt nun iiberraschenderweise
unsere total iberraschende

PREISFRAGE:

WIE VIELE HUBSCHRAUBER STEHEN
BEI ,,GUNSHIP 2000” ZUR WAHL?

B

'[Einmﬂw.:hhlﬂ}ﬁ ’nﬂF lh.. Von ﬂg'f'mlmhm aurs

BB
g _'-10_ PHEIS:
JE EIN MICROPROSE
ot

Solltet Thr die Antmtm (was uns nicht Gberraschen wiirde. ..), 50

schreibt Thr sie 2 n mit Eurem Wunschtitel und der Hardware-
‘Angabe auf eine ?ﬁn&aﬂt und schickt diese "bis; zum. 9 5 1994

ﬁtdﬂﬂu’hﬂ@.ﬂﬂlﬂmnnﬂ

Joker Verlag
.MicroProse Summer
Competition™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Zugegeben, unsere Doppelausgaben haben das Interview mit dem 25jiihrigen Ex-Cracker
Markus Wiederstein iiber Gebiihr gestreckt — aber heute soll Eure Neugier endlich
befriedigt werden, denn heute priisentieren wir den Rest dieses interessanten Gespriichs!

- Markus, das leizte Mal hast di gesage,
i witrdest dich praciuig mir Anwalr
Freilterr von Gravenrenth, dem Szene-
Bulmann sclhlechtlin, verstehen - sollte
deas emva ein Scherz sein?!

MW: Nein, wir kommen wirklich
hervormagend miteinander aus! Ich habe
thn mal bei der WDR-Sendung
HIGHSCORE getroffen, auberdem wird
cr immer zu unscren RADWAR-
PARTIES cingeladen. Ja. momentan
mache ich mit ihm zusammen sogar cin
Buch., das Anckdoten aus. der
Softwareszene enthiilt.,

Pz Dann verrat uns doch gleich noch e
paar deimer schinsten Ermmnerungen an
die Zeit im Untergriond.

MW: G gefallen haben mir immer die
Treffen aul der CEBIT und bei der
legendiren RELINE-PARTY. Ebentalls
recht lustig war unsere schwierige
Anreise zu ciner Party in Déiinemark, wo
wir nur dic Stadt wubten. aber nicht den
genauen Veranstaltungsort — es stellie
sich dann heraus, dal} die Organisatoren
kurzerhand eine kompletie Schule fir
dieses Wochenende angemictet hatten.
Bemerkenswert fand ich auch diese
aigantomanischen Telefonkonferenzen
mit bis #u zehn Teilnechmern aus aller
Welt, die manchmal fiinf oder sichen
Stunden dauverten. So was kostel im
Normalfall ja Unsummen., aber die
amerikanischen Phonelreaks hatien da
schon thre Trcks, so dall wir tasiichhch
keinen Plennig 2uhlen muabien.

- Na. scheinbar hat dir das geserzlose
Piratenleben jo ganz gur gefallen.
Tronzdem hast do ireendwann wieder den
Wee zurfick in die Legalitit gefunden’”
MW: Ja. ich begann cine Lehre als
Birokaulfmann hei DIGITAL
MARKETING, dic Progrmmme wie den
SDemomaker” im Vertrieb hatten. Leader
ging die Firma bankrott. bevor meine

Ausbildung zu Ende war! Auberdem
habe ich auch noch Kopier-
schutzmechanismen fir STARBYTE.
THALAMUS, SYSTEM 3 und
RAINBOW ARTS entwickelt.

T Koprerschutzmechanismen, wie
Ip.—;.*.'_wm.f." Dremnach hanest du zu dieser
Zent mit deinen Ex-Kollegen nicht mehr
viel am Hut?

MW: Das kann man wohl sagen. Ende
1988 war die ganze Ssene ndimlich nchig
verkorkst, es gab plitzhich haufenweise
rivalisierende Gruppen, die sich sogar
pegenseilig verphiffen. Da war zum
Beispicl DYNAMIC DUO, die pro
Monat 10 bis 15 Cracks hermusbrachten,
und wir blofi sechs oder siehen = nur war
das vilhg cgal. aber andere sahen das
total verbissen. Irgendwann tiuchien in
den Crackervorspinnen neben den
blichen Greetings auch Hatings™ auf,
bei manchen Parties kam es 2u
Prigeleien. und einige Gruppen
schleustien thre Leute bei Soltwarelimmen
als Testspieler ein, damit die schnell eine
Vorabversion aus der Diskettenbox
zichen konnten, wenn der Progrommicrer
mial kurz fiir kleine Jungs mubie.

e Ist cdiese Ennvicklung deiner Ansicliy
merch i Lanf der Zeir wieder besser oder
eler noch schiimmer ceworden?

MW: Eindeutig schlimmer! Yor allem
mit dem Aulkommen der Modems. denn
damit kann man die erwiihnien Hatings
eleich rund um den Globus schicken.
Bezeichnenderweise ging auch vor
unserer letsden Pany eine Message durch
diec Boards. dald die RADWAR-PAKTY
nur dazu da sei, damit die Softwarelinmen
die anwesenden Cracker packen Kimnten.
Was natiirlich ein ausgemachter Quatsch
ist!

P2 Was fulli dir senst noch zum Thema
Lvorher = nachher” ein?

MW: Wir waren frither schlechier diber

die Games informiert als heute, denn
damals existicrien m Deutschland Kaum
verntnftige Spiclemagazine; vor allem
waren sie micht besonders akiuell. Es
konnte ohne weiteres passieren, daly du
einen Packen Raubkopien bekommen
hast, und da war vielleicht .Bomb Jack™
drin — ein Spiel, von dem du vorher noch
nie etwas echont hattest! Wer aul’ dem
laulenden sein wollie, der mubite mn den
S0crm also fiir wores Geld Zeitschnlien
aus England berichen; bei dem heutigen
Angebot an deuischen Kiosken kann min
sich das kim noch vorstellen.

P Na. inzcwischen gibt’s ja Kingst den
Joker — zumindest in der Bezichung har
sich elie Sitnation alse eher verbesser. . ”
MW: Stimmnt! Dafiir haben die heutigen
Cracker aber meistens kaum noch cine
Ahnung vom Programmieren. selbsi
wenn sie blob einen Vorspann brauchen,
lassen sie den licher jemanden machen.
Wir digeeen haben damals vicle Cracks
selbst repanert, die nicht hefen. Etwa,
well sie mit emem Freerer-Maodul
semacht worden waren, was olter
Probleme eab. Um es aul einen knappen
Nenner zu bringen: Ich bin heiltroh, das
alles hinter mir zu haben!

Und mir bleibt nur noch. mich bei
Markus fiir das aulschiubireiche Gespriich
Zu bedanken bew. Euch bis sur niichsten
Auseabe cme virenfreie Fesiplatie und
viele schiine Sommertage 2u wiinschen.
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gahenhhttmkejne?ﬂrtaﬂe In den letzten bei-
den Monaten hat sich ein solcher Stapel an
Preiswert-Soft angesammelt, daB wir Euch in
_einem Rundumschlag quer durch bekannte
:. PD-Senen lauter Highlights vorstellen konnen!
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Das sweite Salami-Adventure: Ai.'ﬂ_ii:

So enthiilt die Disk mit der Be-
zeichnung Spiele 196 aus der
Nordlicht-Serie den tollen Hiip-
fer Bounce'n'Blast, dessen
technische Umsetzung sich vor
keinem Vollpreis-Hopser zu
verstecken braucht: Bunie Bon-
bonlandschatten scrollen sau-
ber in alle Richtungen, die
Soundkulisse iiberzeugt durch
hitbsche Titelklinge sowie pas-
sende Spiel-FX, und dus Game-
play bietet abwechslungsreiche
Gegnerformationen sami grolien
Oberfieslingen. Vor solchen
Begegnungen LBt sich die
schwachbriistige Start-Wumme
zur mehrliufigen Pumpgun
hochriisten, andere Sammel-
icons stehen fiir Begleitsatelli-
ten oder frische Lebensenergie.
Und auf derselben Disk tum-
melt sich zudem ein Geheimtip
fiir Jeft Minter-Fans, namhich
dic Amigaversion der alten,
aber erfrischend kuriosen Psy-
cho-Knallerei . Metagalactic
Llamas™.

| e
Mit der Spiele 21/2 kommen
Rollenspieler auf thre Kosien,
zumindest, sofemn sie actionla-
stigen Echtzeitkiimpfen nichi
abgeneigt sind — die namlich
gibt es mm den 3D-Dungeons
von Black Dawn zuhauf! Eine
Begleststory hat man sich ge-
spart, stait dessen werden vor je-
dem Level Aufirige erteilt: Mal
s0ll man sich den Weg durch
feindliche Ahenhorden prilgeln,
dann einen Aufzug finden. So
oder so harren klemne Ritsel ih-
rer Lisung und allerlei Sam-
melitems der Entdeckung; pe-
fundenes Geld wird im Shop
cegen frische Lebensenergie.
néue Munition oder bessere
Waffen eingetauscht. Das feine
Handling (inkl. Automapping)

und die hiibsche Optik machen
das Game zu emncm echien
Hingucker, bei dem man geme
iiber die magere Akusuk hin-
weghirt und sich auch mit Le-
velcodes statt echler Savestin-
de anfreunden kann.

Abenteurern ohne i'-.umnﬂubh
sei die Nordlicht-Scheibe Spie-
le 24/10 ans Herz gelegt, wo
man nach ,.Snack Zone™ nun
bereits zum zweiten Mal das
Schicksal einer bekannten M-
nisalami  spielerisch  mitbe-
stimmen darf. Diesmal drohen
die Dreharbeiten zu einem
Werbespot fiir die teigumman-
telte Mitnehm-Wurst Bifi Roll
ins Wasser zu fallen, sofem das
abhanden gekommene Dreh-
buch nicht rechtzeitig wieder-
beschafft werden kann. Also
streunt man durch Fersehstu-
dios, hilt Schwiitzchen und
knackt allerfei Ritselniisse, die
in eine iiberragende Prisenta-
tion eingebetnet sind: Bereits
am AS00 ist das Spieliempo
[loit, dabei haite selbst Sierra zu
den besten Zeiten kaum je so
abwechslungsreiche und bunte
iD-Landschaftien vorzuweisen.
Auch die komfortable Maus-/
lconsteverung iiberzeugt, allemn
die Musik klingt arg belanglos.
Aber auch ganz ohne Ton
wiire Action in Hollywood ein
echter Hammer!

Ebenfalls aus dem hohen Nor-
den kommt dic Bestellung
1200 Nr. 141/2, wobei die Zif-
fer 1200 meint, was sie sagl:
Der Tube Warrior priigelt
sich ausschlieBlich mit 32 Bit
durch U-Bahn-5Schiichie. Wer
sich daber micht an ziembich
langen Nachladepausen (eine
HD-Installation 15t mcht még-




lich, und Zweitliufer werden
auch nicht unterstiitzt) und ei-
nem limitierten Repertoire an
Schiiigen und Tritten stirt, fin-
det einen launigen Duo-Modus
und Grafik in der Qualitit
kommerzicller Keilereien. 5o
schlagen sich die erstaunlich
groBen Tubenkimpfer durch
sanftes Horizontalscrolling in
mehreren Ebenen, und die Mu-
sik kann sich ebenfalls hiren
lassen.

T
Aus Berlin kommt die Scheibe
Kid’s Fun XXIII, welche al-
lerdings auch iilteren Semestern
Spal machen diirfte. Und zwar
rotz oder vielleicht gerade we-
gen des simplen Spielprinzips
des darauf befindlichen Frog-
eer *94; Wie beim lingst klas-
sischen  Arcade-Automaten
LJFrogger” wartet am unteren
Bildrand ein Frosch darauf, si-
cher iiber eine Strale bzw. ei-
nen FluB nach Hause gefiihrt
zu werden. Auch bei der Neu-
auflage ist Timing und Ge-
schick vonnéiten, denn je hiher
der Level, desto schneller
kommen tidliche LKWs, Mo-
torriider und andere Gefahren
auf den kleinen Griinling zu.
Spiiter wird er gar von einem
Rasenmiiher bedroht und mub
reibende Gewiisser via auf-
und abtauchende Schildkriten
iiberqueren. Also ein nett spiel-
barer Oldie in sehenswerter
und astrein amimierter Grafik.
Beim neuen PD-Versand El
Dorado plant man, Vertreter
verschiedener Genres in Sets
zusammenzufassen, fur Platt-
form-Fans wurde die Theorie
bereits in dic Praxis umgesetzi:
Das fiinf Disketten groBe
Jump & Run-Set enthiilt ne-
ben PD-Klassikern wie ..Pe-
ter's Quest” oder dem ,.Sony
Game”™ auch Puggles, ein Re-
make des ,.Q-Ber”-Spielpnin-
zips. Es gilt, dreidimensional
angeordnete Siulen zu behiip-
fen und auf diese Weise um-
zufirben, bis eine vorbe-
simmie Zielcouleur erreicht ist

— je hoher der Level, desto
mehr Hopser sind nitig. Ge-
stirt wird man dabei von al-
lerlei Gegnemn, denen unbe-
dingt auszuweichen ist; Fir
Notfille gibt's eine begrenz-
te Anzahl von Teleporer-
spriingen. Grafik und Sound
kann man als originalgetreu
bezeichnen, genau wie das
launige Gameplay; diese
Sammlung ist also schon einen
kleinen Freudenhopser wert.
B ]
Bliebe noch anzumerken, daB
alle Games auch am A1200)
thren Dienst verrichten, ¢inzig
Puggles verlangt nach Ein-
stellarbeiten im  Boolmenil:
CPU Cache off, Enhanced
Chipset. Wer sich indessen fiir
die Nordlicht- oder 1200-Sene
begeistert, der wende sich
zwecks Bezug an:

Gaby & Udo Driike
Aﬂathchersptatl 10
Iﬁﬁﬂ‘ﬁﬁhrﬂm i

Tl 04931167222
Wiihrend hier eine Disk immer
mit drei Mirkern zu Buche
schldgt, sind fiir Kid's Fun-

Scheiben abhingig von der Be-
*stellmenge zwischen 2,50 DM
und 5,- DM zu berappen — die
Bezugsadresse lautet:

Ebenfalls mengenabhiingige
Preise stellt El Dorado in
Rechnung, wobei das fiinf
Disks grofe Jump & Run-Set
mit 24 Mirkem zu Buche
schligt:

Eﬂuraﬂniﬂﬁnc:ﬁhiaﬂ‘
B‘mckm_r:iﬂ' 4'?
?1@ Troy _ I
T:l imms?ﬂfu

Bei allen Anbietern fallen zu-
siitzliche Versandkosten in
Hohe von vier bis acht Mark
an. (rl)

R
r{-fl--rlr-i-rd;-lli-
"

:' 'ﬂe:g Her: Puggles
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Demo-Competition

Fortuna hat gesprochen: Mit Han-
nibal iberquert die Alpen
sascha Gundlach, Friedrichsdorf
F29 Retaliator fliegt zu

Markus Voll, Bd. Friedrichshall
Und Donk bekommt

Markius Wesmer, Schw. Gmiind

Stromausfall

Mit Geweihten Steinen baut seine
Kathedrale

Thomas Kempe, Aislingen

Mit Vampire mimt einen Untoten
Uwe Kliinder, Krefeld

Kicker Cup

Bei Bumntime iiberlebt in der
postatomaren Welt

Larry Gerasch, Rinteln

Im Joker-Jogger joggen kiinftig
U'we Kranz, Leinfelden

Thomas Kréhnert, Willstidt
Michael Reupert, Berlin

Mit der Watch wissen, was die
Uhr geschlagen hat

Frank Béinte, Bochum

Stefan  Hoffmann, Waldershof
Jirg Heinicke, Riesa

Das Joker-Shirt steht vorziiglich
Jiirgen Brei, Rastats

Christian Hecht, Stade

Markus Zuber, Sindelfingen

Auf {ien ersten Blick

Anedri

Mit dem Demo Maniac zaubern
Digi-Shows in Top-Qualitit
Milan Hoffmann, Mdrfelden
Joachim Hoppe, Asperg

Steven Brduer. Crimmiischau
Daniel Wolf, Schiiichtern
Jiirgen Gajewski, Bochum
Markus Hagen, Kirchlinteln
Sven Rosenthal, Parev

Frank Kapler, Wolfen
Plafimeier, Osnabriick
Natascha Hugel, Bd. Kissingen

Cinemabilia-Competition

Steven Spielberg war der Regisseur

vion Jurassic Park, Und nun ohne
langes Vorgeplinkel zur Gewinn-
ansschiittung: Die Darth Vader-
Uhir bekommi

Falk Adam, Dresden

Das Star Trek-Shirt trigt stolz
Christian Grimmeisen, Tannhau-
sen

Mit Freddys Messerhandschuh
schmiicken sich

Denny Runtler, Schwerin

Daniel Simbke, Querfurt

Manuel Midller, Delbriick
Manuel Mayr, Trennfeld

Rayk Zimmermann, Leipzig

Die weiteren Preise kiinnen wir aus
Platzgriinden mcht emnzeln aufli-
sten, lediglich die Gewinner — labt
Euch iiberraschen, ja?

e

irken beide Bilder E‘nﬂlT gleich.

Robert Borsdorf, Beriin; Rudoif
Fischer, Vilsbiburg: Holger Ren-
ken, Remels; Jan Rothenberger,
CH-Buchs; Christian Pauscher,
Kandel: Michael Zimmermann,
Hepswertler: Karsten Sack, Ro-
ringen; Wajciech Filarski, Biele-
feld; Perer Lappnat, Osrerriin-

_.I'f‘.rﬂ' Jirg Miiller, Bonn; Christi-
an Weill, Amberg: Mathias Lang,

Leimen; Gerd Berens, Rommers-
heim; Jens Hoftnecht, Berlin; Ste-
phanie Kanter, Dortrmund; Aned-
reqs Stoller, Wansleben: Michae!
Voigt, Dresden; Ame Kriirgfeldr,
Husurm; Markus Krisch, Pforz-
freim; Anke Rohmann, Rheda;
Tord Erhard, Flein; Markas Held,
Filderstadl: Chrsting Becker,
Dorsten; Andreas Knauer, Bd
Karlshafen; Marnthias Ehlers, 5i-
adland; Steffi Koschka, Zinnmwald;
Roland Kubik, Bostrop; Marco
Lettan, Oberhiausen: Rene Kb,
Bd. Séckingen, Folkert Reuwsaat,
Kassel: Kartheinz Kastner, Wiirs-
bure: Thomas Osveus, Celsen-
kirchen: Helga Lackner, Stttgart;
Enrico Viach, Dessau; Bjtgm Stra-
ka, Felsberg; Peter Mackli, CH-
Kiisnacht; Tobias Busch, Rodal-
ben: Thomas Zarmmer, Dormsiodr:
Arndreas Roth, Forbach; Lukas
Paustian, Hamburg: Herbert
Pachner, Aflar-Oberl,: Marcus
Richter, Rothenburg; Tony Schulz,
Baurzen: Daniel Rinsch, Osrer-
burgen; Daniel Schmidr, Duis-
burg; Gerrit Arlt, Frankfurs; Da-
el Mever, Swickau: Martin Ver-
terling, Stade; Hans Klous,
Diisseldorf: Michael Zimmerer,

Forchheim; C. Grammel, Wies-
taden; Michael Bever, Roten-
burg; Claus-A. Grotl, Bd. Bent-
heim; Jan Bawer, Selb: Meik
Becker, Wallhifen; Torsten
Brand:, Meuselwirz; Dominik Go-
mez, Babenhausen; Tim Dellas,
Cldenbuerg; Jan-T. Sreinkraes, Lii-
beck, Gerhard llenseer, Rahden;
Nico Theumer, Wevhausen: Dejan
Crejic, Schrobenhausen; Marcus
Laschewski, Berlin: Roswitha
Timm, Rodevormmweald: Jamine
Habel, Dakendorf: Marc Feters,
Mtahrsdorf; Cabi Gerhardr, Es-
ven; Berr Siewert, Korb; Alex
Dengler, Parsberg; Jens Clafien,
Minchengladbach; Stefan Wilm,
Saarbriicken; Marthias Garsche,
Gnuiz: André Pannewirtz, Diissel-
dorf; Markus Lampen, Fritzlar;
Kai Lunkeit, Schleswig: Andreas
Gengz, Liibeck: Sebastian CGabler,
Marl; Karina Riilicke, Grifen-
hainichen

Amiga Camps-Competition

Last but not least die Namen der-
jeniger, die Computerferien bei
Camps gewonnén haben (Al
4/94). Jeweils zwei Wochen Ur-
laub gab’s fiir

Stepanie Kanter, Dortmund
Feter Lenz, Wuppertal

Jeweils eine Woche erholien sich
Frederik Beutler, Herrstein
Thomtas l’n"ﬂ:.':f. Alrena

Uff, das war's. Wir wiinschen
miichtig viel Spab mit den Preasen!

Doch sie unterscheiden sich in vier kleinen Details.




Steve Jackson

presents

Das erste uno beste

Fantasy-Abenteuer
am Jelefon

e

Fantastische interaktive Spiele am Tl.'ll.m

Dic scfiwere, eisenbeschlagene Tur
schfiefdt sich Ainter Dir. Du Gist allein.
Dein Fluchitweg ist nﬁgescﬁmttcn,

Wirst Du den morderischien Kampf mit
Monstern und Fallen, die in Kaddis Ka §
Eﬂgenumwnﬁfhem Labyrinth des Horrors ﬂuf
“Dich warten, uerstefien? Nimm den Kampf auf!
Das Telefon ist Dein Zugang in diese Welt.

| Wiifife - wenn Du es wagst!
n Deutschland

0190 242 999

CompuTel GmbH - 12 Sekunden = 0, 23 DM
m Osterreich

0450 199000999

, B:00 -18:00 = BE‘.’DS{Mm mnerETDEFMm

Endlich auch in
Deautschiand, aus

Deutschland und
fir D hland: Das Abonnement gill iir ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bed Nichtkundi-
ur Dedsscnianc. qung automatisch um ein westeres Jahr. Der Prets betragt 120.— DM pro Jahr {Ausland:

-; ~Jeden Monat die 140, DM). das Porto ist inkiusive.
wichtigsten News und Infos von Insidemn fdr Insider!
Im Heft finden Sie intemationale Charts, die akiuellen
. BPS- und IVW-Listen, das Neueste aus den Fach-
“ verlagen und Softwarekonzernen, Ankindigungen,
“ Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrund-
‘berichte und natlrlich auch ein biBchen Branchen-
“Klatsch.
" Damit ist insider das optimale Medium, um sich
- (ilber Branchen-Intema zu informieren und sich selbst
-zu prasentieren, um Pariner oder Mitarbeiter zu ge-

Name / Vorname

StraBe [ Hausnummer

PLZ  Wohnort

Datum / 1. Uniterschrift

- winnan. : Diese Yerminbanuesy kann fch mnerhalh von scht
Sprechen Sie mit uns (ber Werbekonditionen (Tel. per Vorauskasse: Togen bet e Jeker vertag Bretorischer Fing 2,
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- Scheck oder Bargeld liegt bei: (O | 2urWehreng ummnm Absending
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr Gra- B
tis-Abonnement an: nach Rechnungserhalt durch: O
Joker Verlag Oberwalsung auf Postgirokonto:
Bretonischer Ring 2 Hr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift

85630 Grasbrunn
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§ wissen, was sje ihrem guten:
¢ Ruf schuldig sind; Auch dieses
" Demo, das auf der GATHE-
. RING *94 in: Norwegen re-
leased wurde, ist wieder vom:
Feinsten! Schon withrend zur

inleitung der von Luftblasen
umspielte Gruppenname her-

Spiegelung verschwindet; er-
scheint mit lautemn Knall ein
becindruckender Charakler-

Fahn mit der Vektor-Achter-
" bahn solte man sich an-
schnalle-n. damit man ange-

_.m:.:-*hw.::m:;ﬁa‘-s. A e B

: sichts der folgenden Nackedeis.

' nicht unversehens abhebt. Emn
¢ Colourcyeling-Ring leitet nun
' die Vorstellung der - Main-

members von Andromeda ein,

ehe ein taumelnder Magnet
Kugeln anzieht, um sie wir-

¢ belnd  wieder v.*egr.uﬁ::hhu-

o AR

einschwappt und: in - seiner

. kopf. Fiir die anschlieBende

dem.. Jet?t w1n_1 ein zundchst

schlicht zoomender und rotie-
IE!']I:IE:I Wiirfel ganz elegant

zum Vierfachspiegel fiir einen |

wemz_mn Wiirfel: und weicht
dann einem Ast, der wedelnd
seine Kugelblitter verliert. Be-

vor man sich nun an klugen
sich kurz “ein  Vektorobjekt |
- durchs Bild, im anschlieBenden |
~ 3D-Morph versindemn sich drei
rotierende Vektorobjekte (un- |
terbrochen ven einer Lady in |

Raot), um dann von Raytracing-
Maschinen abgeldst zu wer-

den. SchhieBlich entlidt sich
noch die Spannung einer Elek- |

iro-Glaskugel mit lautem Peng

nd gibt so den Screen fir eine |
- mirchenhafte Idylle frei, dann |
- serollen die Credits herein. Un- |
terlegt ist das sesamte Kunst- |
werk mit passendem Main- |

streamsound.

Ist Euch hei}? Fa]]s nicht: Bei den heullgeu
Spitzendemos wird es Euch schon heif} wer-
den. Und falls doch, dann stiirzt Euch trotz-
~ dem in die coolen Demofluten dlESEI‘.-I}[_I-Pv
. pelseite — als Bademeister fungieren wieder
die fihigsten Gruppen!

& Emn weiterer I{mlil-.:

von Complex, das Demo ge-
wann die jiingste SATURNE

¢ PARTY in Frankreich. Zu ru=
¢ higen Synthiekldngen schicki

uns die Crew puf eine Ster-
nenreise, die in einen extrava-
ganten Wilrfeltunnel fithrt, wo
der Demotitel sanft ein- und
ausgeblendet wird. Nach cin
paar Credits trudeln durch
Gourand-Shading  veredelie

Vektorobjekte durchs Bild, bis

e heldenhafter  Schlangen-
bekimpfer einen texturierten

e e

Raumgleiter auf se

in einen coolen Metallic-Tun-
nel schickt, Der Weg fithrt zu
ciner  atemberaubenden 3D-
Stadt mit phantastischem Ho-
dzont, eine Aug genweide, die

durch kurzes Zwischenschalten

ciner feinen Fantasy-Grafik
{ganz Ton in Ton) fortgesetzt
wird.  Uber eine texturiene

- Landschaft wird schlieBlich aus

dem Demo geflogen, zum gu-
ten. Schiuf liefert noch ein
Scrolliext alle wichiigen Infos
zu diesem Prachtstiick.




E:n i-:ng-:ﬂmgﬂ Elfennpﬂ hﬂﬂt
uns in diesem NGC-Demo
§ willkommen. schon geht es auf
t cine flott animierte Echtzeit-
Reise iibers. Gelinde. Der
_Gmppennnrrm wird - mit
; f_schtciem Linseneffekt  pré-
& sentiert und durch ein Linien-
E pewirr abgelist. Dann darf
& sich der Betrachter bei ¢iner
§ Farbtherapie mit feinen Plas-
¢ men wieder beruhigen, bevor
¥ s in den elwas groben, aber
§ farblich schr abwechslungs-
@ reichen Dot-Tunnel geht. Von
¢ rechts flutscht dabei der Grup-
§ penname herein, m  dessen

: Nﬂﬂhhﬂﬁl.hdﬁ ein WIkHel 200-

SO WAS?

Wie immer haben wir alle wich-
tigen Fakten hinsichtlich Be-
zugsquellen, Preisen und Hard-

warcanforderungen fein siuber-
lich aufgelistet — lesen, bestellen
und Spafl haben! (ms)

- el T R NI N FT T R

o AR

WO GIBT'S DENN

T

_m-_.nd um:l mu-,n:mi seine

schiin texturierien Seiten zeigt.

Kaum ist er vom Screen ge- & |
huscht, hupl‘en vion oben und 2 |

uniten Schrifiziige ins Bild, und:

g5 gtt_n dur_ch einen Sup:.ra

rundtunnel mit wechselndem &
Farbenspiel. Der SchluBpart &
erfrent durch ein komfortables 8

Mausmenil; Automatisch oder
manuell kann man die zum
Demo gehdrigen Infos, Gree-

tings und Credits abrufen. Die

flotte Reise wird {ibrigens von
jazzigem  Hammondorgel-
Sound begleitet, der erstklassig
mit dieser tollen NGC-Vor-
stellung harmoniert.

EE NIt B R e o LR I

lauffihig auf

alken Amigas mit
1 MB RAM

Artificial A1200 + A4000

Paradise

A1200 + A4000

L. |- & ma i

¢ Die Jungs von Absolute! fetzen

::E]Eiﬂl wi‘n Start weg ma:ltiitt-
4 p.:-rl-,a:_ﬂenmuml hat .a.g.hnn_ el
¢ nen Wahnsinnsdrive, und auch
b auf dem Screen geht es alles
{ andere als gemiichlich zu, Nach
& Gruppenname und bouncen-
* dem Demotitel tummelt sich
& ein Objekt mit Copperiexturen
8 ungeniert auf dem Schirm; das
" in der Folge eingeblendete Mu-
§| ster erinnert irgendwie an in-

¢ dianische Kunst. Wie auchim-

o i 4
s
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Preis
Lisferumfang
250 DM + Porio
1 Disk

1,70 DM +
1 Disk

4 — DM + Porio
2 Disks

Leardisk + frank. Rickumschiag

1.70 DM + Leerdisk + frank. Rickumschiag
1 Disk
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mer, Jﬂdfntaih w]rd es kunat-
voll verkleinert und vergrifert,
ehe sich ein weiblicher Clown
1ns Bild dringt. Nach den Cre-
dits verzieht sich ein Mosaik- §
gesicht wie ein Kaugummi und 8
macht Platz fiir cinen phanta- §
sievoll texturierten Wilrfel mit |
Lichtquelle, der roticrend seine
samt und sonders guten Seiten
einzeln vorstellt. Zum SchiuB
scrollt gemiichlich das grofie
Gruppenlogo durchs Bild und
leitet den Endtext ein.

" :!-:'-tli!?.'ﬂﬂéa.-. :
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Mallander Computarsofiwang
Barendoristr. 24 48395 Bocholl
Tel: 02BT1/185115
Malk Aziz Maischenfeld 102

2076 Aachen

icht — Amiga PD-Senvice

Aher Fischerpfad 10, 26506 Morden
Tael. + Fax 4311167222
Malik Aziz Meischenield 102
52078 Aachen
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men an der Decke der Ginge
. : ﬂaB es sr::h dort
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dm 19, sta.:'
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iiberleben. Welcher Wi
rran  schwer erkennen Libt,
: '-_"tlmge Eurer Zocker-Kum-

 strahit das Atomkraftwerk von nebenan — und auch die Son-

: Gﬂtﬂn unsere Antwaorien von

[’ambaten Mattel, um in

= W!Jales Voyage am Sky

Boulevard den Wiichter vor
dem Computerraum zu ent-
femen. Doch wie uns An-
dreas jetzt mitteilt, versagt
auch diese Methode bei sei-

nem Wachmmeister kliglich.
Beim Ablegen der Falle er-
hilt Andi zwar ein paar Er-
fahrungspunkte, der Posten
vor der Tiir bleibt jedoch, wo
er war. Welchen Fehler be-
geht unser Weltraumaben-

teurer denn noch?

| Die kleinen griinen Monster
aus Lemmings 2 bereiten

Ulrnich zuweilen den einen
oder anderen Kopfschmerz!
Nicht nur, dafl es ihm bis da-
to nicht gegliickt ist, in Le-
vels  wie _Outdoor 47,
.Beach 9" oder ,Highland
10" alle Griinlinge sicher
zum Ausgang zu geleiten -

‘bei der Rettung der Sport-
- Lemminge versagt er total.

Selbst Level 1 ist fiir ihn un-

. bezwingbar! Wer kann hel-
fen?

Wie sich an dieser Seite un-
sind

tierisch  auf dem

-:5. Hnlzweg Als pute Amiga-
- ner ist es daher Eure erste
. Pflicht, diesen verzweifelten

Jrrlaufern” mit einer pas-
senden Antwort wieder den

ra j t, so gut sie strahlen kann! Warum? Weshalb? Was soll
ﬁll‘ahleml" Na, ist doch klar, das lange Warten ist vor-

rechten Pfad der digitalen

Tugend zu weisen. Und seid |
versichert: Neben dem Se-|

gen von Agnus, Demse und
Paula erwartet Euch, bel
Veroffentlichung Eurer Zei-
len, noch ein wenig Klim-
pergeld aus unserem eigenen
Klingelbeutel! Stopft also
frommen Herzens Eure Ant-
wort in einen Briefumschlag,
verseht diesen mit unserer
Adresse sowie dem Kenn-
wort Fragen und lafit ihn
von den gefliigelten Gotter-
postboten (oder den mit den

gelben Autos) in unsere hei-

ligen Hallen tragen.

So allerdings auch Ihr vom
rechten Weg abgekommen
seid, miillt Thr micht gleich
den Amiga ins Korn werfen
— gesteht uns Eure Siinden,
und wir werden sie von die-
ser Seite aus dem Rest der
zivilisierten Computerwelt
kundtun. Fiir die etwas eili-
geren Gemiiter unter Euch
gibt es freilich auch einmal
pro Woche die Miglichkeit,
telefonisch zu |, beichten”,
denn schlieBlich haben wir ja
dafiir unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
YON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERNM:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

INHHLT [

Gelost: |

Bifi 2

' Karten zu: !

= ST A T T e s e T Sl
Apocalypse -
Bifi 2 |
Kick Off 3 4

Tips und Cheats zu: II
e —
Apocalypse
Black Crypt Il
Body Blows Galactic .
Bumtime
| Chuck Rock 2 .
" Dune 11 |
Elfmania |
Impossible Mission 2025
Kick Off 3
Metal Law
Reunion |

Freezer-Adressen zu:

[ o e T e | L PR N RS P k]
Der Clou! |
Puggsy
Super Methane Brothers

Wir wollen nur Ever Bestes -
also gebt es uns! Riickt sofort
alles raus, was [hr zum The-
ma Cheats, Tips, Tricks, Kar-
ten, Lésungen sowie Freezer-
Adressen auf Lager habt!
Denn wie Thr inzwischen ei-
gentlich wissen solltet, lohnen
wir fiir jeden von Euch verif-
fentlichten Beitrag, je nach
Aktualiit und Umfang, bis
zii 300 frisch geschniegelte
und gebiigelte Deutsche
Miirker. Fiir fingerschonen-
de MabBnahmen wie Disketten
mit kingeren Texten im PC-
ASCII-Format oder mit schi-
nen gepinselten Karten bzw,
Grafiken im IFF-Format sei-
en Euch iiberdies mein ganz
persinlicher Dank und die ei-
ne oder andere Extra-Mark
gewiB! Also nicht lange her-
umgefackelt, ran an die Ar-
beit und her mit dem Siuff.
Wie Ihr Eure Machwerke zu
uns schafft, st uns absolut
schnuppe (von Brieftaube is
Beamen st alles erdaubt) -
Hauptsache schnell und an
folgende Adresse:

Joker Verlag
~Rnow How"
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 8/9'%4 @




dwFaIIﬂmAnfang Nach de-

dﬂl!:hdanlangenﬁangundge-
langtmmmmwam}lebel

iner  auf etliche magische Barrieren,

die man mit den gefundenen

. solfte. Hinter einer Halle mit

Dunkelfeldemn findet man ne-
~ ben den Ubemesten einer ande-

nren Party w.a auch die Kiste

- von Temin, in der man die Sta-

 tuen  pefahrlos  transportieren

Eﬁn[ﬂﬂ&ﬂ!:n-ﬁnﬁﬂlmge—

"hm}.

Mtdﬁmgefundﬂmsc:hlﬁ&hﬂ
 dffnet man die Tir in der
grofen Halle ganz rechis unten
mﬂﬁn&lﬂuﬁmmduhe
. gehrten Giotzenbilder (31.6).
Man liuft zuriick nach (5,17}

~ und wendet sich nach links, wo

man einen Stronghold-Schliis-

jer  sel fiir die Tiir bei (10,17) ent-

deckt. Mit dem dortigen Nacht-
schiiissel geht man zuniichst
~nach (10 22), um dort die Tiir
mit dem Drachenschliissel zu

.tﬂ’rmDmTﬂnpmarmmer

- der Tiir fiihrt zur zweiten Statue
- des Temin. Das dritte Gostzen-
I&E findet man, nach einigen

K!.nma‘?m. links oben (21,32).

h Iem;stmwdﬂfﬂll.-:htma—

nﬁ:henwﬁﬂmdmwm
mschen einzusetzen.  Kaum
ﬂrﬂl&ahﬂaﬁt&tﬂe an threm
ﬂat;,ﬁm:hﬂnidcrﬂmche'&-
mm [mKﬂmpl‘mllttnmnm-:h

vn'we:m*} Nach erfolgrei-
cher Monstervertileung ist der
Wﬂgmmil Level frei.

Kmkmpﬁm: Lemhtgemwhtffn'
jeden Steinzeitmann! Michael

m: m,:RCH]gﬂﬂ‘ ‘.hl_,. WIE dem

dritten Enadgegnﬂ aus Chwcle
l!ﬂd't ibmzukmmmn ist:

WIE, wie! Zuerst sollte man in
dE!'MlﬂE des Bildschirms blei-

nach Chuck junior spuckt. Mit
einem lockeren Hiipfer sollte
man den paar Schiucken Was-
ser allerdings leicht ausweichen
kinnen. Nun steigen Blasen
vom Grund des Sees auof. So-
~ bald sich’s ausgeblast hat, mul

man sich mit Chuck ein- bis
cim:inlm!b Floflingen nach
links bewegen, um dem auftau-
chenden Fisch auszuweichen.
Diesen schliigt man nun in gu-
ter alter Baseballmanier mit der
Keule des Kraken in dhe Fresse,
Wurde das Tentakeltier getrof-
fen, wiederholt man die Proze-
dur von neuem — wenn nicht,
mull vor dem niichsten Fisch-
Ball Chucks Position komigiert
werden (so, dall er diesmal
trifft). Nach einigen Treffem
sollte der krake wieder in den
Tiefen des Sees verschwinden.

. Doch Oberacht, Kinders! So-

bald der Gute dreimal auf
Chuck gespuckt hat, versucht
er, thn zu rammen. In diesem
Fall bewegt man sich so schnell
wie moghch 2zum linken
Bildand - und damit wire
auch dieses Problem gelist!

Auch in Sachen Dune II-
Raketenterror weillh  Michael
Rat:

e fiesen Totenhiinde stellen
im Gegensatz zu normalen Ra
keten ein echtes Problem dar,
denn nach dem Abschuf kon-
nen sie weder abgelenkt noch
vemichtet  werden! Emage
Schwachstelle: Die Zielgenau-
igkeit 15t unter aller Sau. Dies
kann man sich zunutze machen.
indem man die Basis nicht wie
bisher in Form eines grofes
Vierecks oder cinfach an die
Felsen baut, sondemn alle Gefii-
ge nebeneinander stellt (dies ist
ubrigens mur im letzten Level
méglich). Dadurch wird den
tidlichen Geschossen weniger
Trefferfliche geboten, und die
Totenhiinde schlagen ofimals
vor oder hinter der Basis ein,
ohne echien Schaden anzunch-
ten. Trozdem sollte man vor
und nach jeder ,iiberlebien”
Totenhand abspeichem, da ein
einziger Vollireffer bereits das
Ende bedeuten kann! Sobald
man ilber einen Raumhbafen
verfiigt, lohnt es sich, ein MBF
zu kaufen und dieses miiglichst
weit entfernt von der richtigen
Basis einzusetzen. Mit etwas
Gliick feuert nun der Compu-
tergegner  seine  Todesraketen

auf diese neve Basis. Da eine
Bauanlage aber relativ geringe
AusmaBe hat, wird sie so gut
wie immer verfehlt.

Um die Paliste des Imperators
sowie des Gegners (wo die To-
tenhiinde ja schlieBlich herkom-
men) zu vernichten, sollte man
mit schnellen Einheiten wie
Trikes oder Quads ihre Position
auskundschafien. Als Harkonne
hat man nun seinerseits die |
Miglichkeit, diese Paliiste mit |
der Totenhand anzugreifen und
auf einen Treffer zu hoffen.
Gehiit man jedoch dem Haus
Ordos oder Atreides an, hilft
nur ein  Frontalangriff mit
schweren Einbeiten wie Bela-
perungspanzerm  oder  Sonic
Tanks, unterstiitzt von Ab-
schulrampen. Die Ordos kon-
nen zusitrlich wenigstens noch
auf thren Sabotewr hoffen, der |
mit ein bibchen Geschick eben-
falls den Palast zersttren kann -
diec Fremen der Arreides sind
hier leider machtlos.

Nommalerweise ist das Game
Burntime mit dem Able-
ben aller Gegner beendet, und
eine schine SchluBsequenz
flimmert  ilber den Screen.
Nicht so bei einigen AGA-Ver-
sionen! Wie uns Bjom Lange
mitteilte, ist in eben diesen
Versionen, ein Bug versteckt,
der ein Endg-des Spiels verhin-
dert. Max Design schickt aus
diesem Grunde allen Betroffe-
nen gegen Einsendung der Ori-
ginaldisketten eine neue, funk-
tionierende Version. Wie sich
inzwischen allerdings heraus-
gestellt hat, sind auch etliche
der neuen Versionen ,endlos™. |
Mit einem kleinen Trick kinnt
Ihr Euch jedoch die verscholle-
ne Endsequenz wenigstens mal |
ansehen: Erstellt eine Sicher-
heitskopie der Disketten und
benennt im  Verzeichnis
GFX_AGC (auf Disk D) die
Files ENDE.PAC sowie EN-
DANIL.PAC bis ENDA-
NI4.PAC in TOT.PAC und
TOTANIL.PAC s TOTA-
NI4.PAC um. Ersetzt jetzt
die gleichnamigen Files des |
Verzeichnisses GFX_AGB
(auf Disk B) durch diese um-
benannten Endsequenz-Files
und startet das Spiel. Sobald
der erste Gegner abnibbelt,
erscheint anstatt der Sterbe-
sequenz die langersehnte
SchluBsequenz...

@ HNOW HOW A2 8/9°%4
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kretiirin des Direktors, die je-
doch keinen blassen Schimmer
hatte, wo ihr Vorgesetzier ab-
geblicben war. Hmm, fuberst
seltsam! Ich beschloB, der Sa-
che auf den Grund zu gehen,
stieg in den Fahrstuhl und fuhr
in den 3. Stock. Dort befand
sich der Drehort zu ,Raum-
‘schiff Enterhaken”. Im Neben-
raum, also im Maschinenraum
des Schiffes, wurde ich gebe-
ten, eine Tonspule im Tonstu-
dio abzugeben. ,Null Proble-
mo” antworiete ich, nahm die
Spule, trabte ins Tonstudio und
iibergab den Tontriiger dem
dort herrschenden Tonmeister.
Der Meister der Klinge und
Geriiusche war allerdings ganz
und gar micht erbaut von dem,
was ich ihm da gebracht hatte:
Die Spule wurde wihrend
der Dreharbeiten anscheinend
schlecht behandelt, wodurch

e
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Sliens -

"BIFI 2 - ACTION IN HOLLYWOOD
DIE STUDIOS

Lager

oliens
VIl

7.5tk

B.Holz
08/15

Clewel.
Jones

6.5tock

PP, i
Cl.Jon.
Hohle

Bifi-
SPGT_

3.5k

|| Kantine

Eamobow
sk F.

4 Stock

Digwy—
Film

Raurnsc.
Entex.

3 Stock

Il ascha.
Raum

SFX

Dlache

Technik
hteil .

2.5t0ck

Ton—
studio

Requisit

1.5tock

Denk —
fabrik

Bixo

Yor—
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Das

nun manche Sequenzen micht
mehr zu hiren waren. In sener
Verzweiflung bat mich Mr
Tonmeister, ihm bei der Re-
konstruktion der Szenen zu
helfen (Antworten: 2, 1, 3, 2,
1).

Nachdem die Spule wieder in
Ordnung war, erhielt ich, quasi
als Dank, den Auftrag, einen
Zettel in die technische Abtei-
lung zu bringen. Dies scheiterte
jedoch an einer verschlossenen
Tiir (soviel zum Thema .. Infra-
rotclip”). Also entschloB ich
mich, erst mal in der Kantine
vorbeizuschaven. Dort traf ich
(welch toller Zufall!) meine
Oma — Oma Schrider. Als
mich  Omchen  erkannte,
schenkte sie mir mit zahnlosem
Licheln einen kandierten Apfel
und eine Bifi-Roll (welch
leckere Kombination!). In einer
Ecke der Kantine erspihte ich
schlieBlich auch mein grobes
Idol — Stefan Spiilberg. Klar,
daB ich mir von ihm gleich eine
Autogrammkarte geben  lieB.
Diese Karte konnte ich dem
Burschen vor dem Studio im
Tausch fiir seinen Ball anbie-
ten. Da Geschiifte ja bekannt-
lich Hunger machen, verspeiste
ich anschlieBend die Bifi-Roll
und stopfie den in der Packung
enthaltenen  Tattoo-Aufkleber
in die Tasche. Danach ging ich
wieder ins Vorzimmer, um zu
sehen, ob der Direktor inzwi-
schen schon eingetrudelt war.
Leider Fehlanzeige! Na ja,
vielleicht war er ja ver-
milchreist, oder so...?7 Wie
auch immer, wenigstens konn-
te wch der Sekretiinn meinen
Apfel andrehen. Nachdem die
hungrige Vorzimmerdame al-
lerdings das verzuckerte Kem-
obst hinuntergeschlungen hat-
te, stitrmte sie voll des Zahn-
schmerzes aus dem Biiro -
endlich konnte ich ungestirt in
thren Schubladen wilhlen und
ithren Sicherheitsausweis ent-
wenden.

Mit dem Ausweis in der Ta-
sche schlenderte ich gemiitlich
ins Biiro des Direktors, wo ich
im Miilleimer eine Notiz fand.
In der Vase entdeckte ich einen
weiteren Zettel mit der Auf-
schrift ,,Teddybir”. Ein Code?
Da hier nichts mehr mein Inter-
esse 7u wecken vermochte,
ging ich zuriick ins Vorzim-
mer, schaltete dort den Compu-
ter an, gab das eben gefundene
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nach forderte ich den licben

- Hemm  Spiilberg  iiber die

Spm:hauiagmmBmuﬁ%ﬂl
rektors haflich, aber bestimmt

dazu él!f. doch endlich seine

Arbeit zu beenden. Na also, es
geht doch — Spiilberg begab

Ich nahm die Sehhilfe und eilte
damit zum Piorner. Dieser gab
mir fiir die Film-Brlle eine
echte, die ich dem Techmker
brachte, Er nahm das Awu-
eenglas, setzte es auf und rann-
e entsetzt davon (ob ich mich

sich daraufhin gleich zur Kulis- mal wieder liften lassen soll-
s¢ des npeuen  Rambovsky-  27).
Films — ich auch. Unter einer Zeitung fand ich ei-

Da ich jedoch kein Drehbuch

‘hatte, sagte mir der Herr Regis-

seur, ich solle zur ,Denkfa-

brk” abzwitschem und dort

gefiilligst das Buch lesen. Zu
Befehl, Kiipten! Nachdem ich
mich schlau gemacht hatte,
wurde der neue Rambovsky —
mit. meiner Wenigkeit als

Hauptdarsteller — gedreht. Ge-

schafft von der ,.anspruchsvol-
len” Schauspielerei, betrat ich
anschlieBend einen Neben-

raum, in dem ein neuer Dino-

Film pedreht wurde, Dort ver-
suchten der R:glss:mr und der
Schauspieler, eine Brille vom
Kopf des Dinos herunterzube-
kommen. Doch so stiimperhaft,
wie sich die beiden anstellten,
konnte das noch Ewigkeiten
davemn. Also nahm ich meinen
Ball zur Hand und schoB dem
Dino die Brille von der Nase.

ne VIP-Karte und einen
Schiiissel. Ich begab mich also
in den VIP-Raum und stellte
fest, daB hinter der Tir der
grobe Tlusionist, Mr. Stoppel-
feld. eingeschlossen war. Un-
beriihrt von seiner Zwangslage
trabte ich weiter zum Drehort
yon ,Oliens VIII". Dort war
ein Schauspieler eingeklemmt
Um thm zu helfen, driickte ich
den Knopf neben der Eingangs-
tiir und Gffnete so hinten 1m
Raum die groBie Stahltir. Da-
hinter verbarg sich ein Hebel,
der aber nur in Verbindung mit
einem Schliissel betiingt wer-
den konnte. Da ich bereits im
Besitz des SchlieBperiits war,
muite ich nur noch den Schliis-
sel ins Loch stecken, den Hebel
zichen, und schon war der
Schauspieler frei. Als Kleine
Belohnung fiir meine helden-

1f12 Actmn in Hollywood
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nis eilte ich zuriick zu ,Cleve-
land Jones”, fiillte die dortige
- Mulde mit der Leuchtfarbe und
 entdeckte im jetzt hell erleuch-
teten Raum hinter einem Felsen
das Phantom der Loge, das aber
auch gleich wieder spurlos ver-
schwand. Daraufhin schiirfte
Kulisse des neuen Dino-Films.
Um an einen Wagenheber zu
kommen, erzihlte ich einem
dort herumstehenden  Schau-
spieler, dab ich ihn aus einem
duberst geschmeichelt und lich
mir daher gem seinen Wagen-
heber, mit dem ich die Kiste im
Vorfithraum hochhiefte.  Der
Weg zu den Hihlen war nun
frei! Unten folgte ich den Pfei-
len, bis ich auf em Skelett traf.
Ich nahm die Karte, die beim
Knochenmann lag, ging zuriick
zum Schrumpfkopf und sprach
mit thm. Er wollte jetzt unbe-
dingt ein Spielzeug haben. Ich
fiille also die Wasserpistole mit
kiihlem NaB aus der Quelle des
Rambovsky-Films und trabte
damit zum Jungen vor dem Stu-
dio. Er gab mir dafiir eine Ente,

el ﬂk&n?“mﬂmum nu::l:u;-arﬁ'sn]l

iibergab. Dieser freute sich wie
ein Wurstbrot und gab mir ein
Ritsel zu 1Gsen. Ich ging also
ement  zur  Kuolisse  des
Rambovsky-Films und filllie
den leeren Eimer mit Wasser.
Danach hielt ich diesen iibers
Feuer — Ergebnis: heiBes Was-
ser! Jetzt mubte ich nur noch
die Karte des Skeletts iiber den
heiBen Wasserdampf halten,
und siehe da, auf der Riickseite
erschien die Labyrinth-Karte.

Wieder im Labyrinth angekom-
men, benutzte ich die Kare,
woraufhin sich folgender Weg
fiir mich ergab : W, W, W, 5,
W. W, N, N, W, N. SchlieBlich
stand ich vor einer vergitterten
Tilr mit einem elektronischen
SchioB. Gliicklicherweise stand
der einzugebende Offnungscode
auf der Karte — somit war auch
diese Tiir kein grofies Hinder-
nis. Im Raum dahinter traf ich
nun endlich auf den Direktor.
Ich befreite den armen ge-
schundenen Filmbol aus sei-
nem Verlies, nahm die niichst-
beste Geheimtiir, stieg in den
Fahrstuhl und hastete zur Bih-
Spot-Kulisse. Dort iibergab ich
dem Direktor ordnungsgemaB
das Drehbuch und war der ge-

5 . die ich dem Schrumpfkopf feierte Held des Tages...
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: nm-daiu auserkﬂren wurdet,

die StraBlen von Ungeziefer

zu befreien, es allerdings kei-
5 ne leichte Aufgabe ist, all
das Gesindel und Gesockse

vollgepumpt mit Metall zur

ird  Holle zu schicken, iiberreicht

Euch Marcel Smuz hiermit

- die ult[m.alwe Geheimwaffe:

Gebt, withrend Thr Euren blu-
tigen Dienst verrichiet, iiber

die Tastatur DBSWAT ein,

um mittels der Tasten F1 bis

“F5 Fure Feuwerkraft zu vari-

ieren.  AnschlieBend  das
Wort SUPERVISOR einge-

. hackt, und Thr verfiigt zusiitz-

lich fiber folgende Optionen:
F6: Schild an

 F7: 8child aus

F8: Level tiberspringen
F9: Welt iiberspringen
Einziger Haken an der Sa-
che: Nur den AS00-Metall-

- rambos ist diese Unterstiit-

zung gegonnt!

Un die Impossible
Mission 2025

._ meistern, gibt es zwei Mag-

MHB]EQ. r,lm ﬁirnmh mne"
Sprache verstehen: Metal

lichkeiten: Entweder schin
brav alle Levels der Reihe

“nach durchzocken oder ein-

Fiir Agent Ram 2

Level 1: ROCKYI oder
IROCKY

Level 2: CHAIRI oder ICH-
AlR

Level 3: ROBBYI oder
IROBBY

Level 4: MICROI oder
IMICRO

Level 5: FINALI oder IFI-
NAL

Fiir Agent Tasha

Level 1: ROCKYV oder
VROCKY

Level 2: CHAIRV oder
VCHAIR

Level 3: ROBBYV oder
VYROBBY

Level 4: MICROV oder
VMICRO

Level 5: FINALV oder VFI-
NAL

Fiir Agent Felix Fly

Level 1: ROCKYX oder
XROCKY

Level 2: CHAIRX oder
SCHAIR

Level 3: ROBBYX oder
XROBBY

Level 4: MICROX oder
AMICRO

Level 5: FINALX oder XFI-
NAL
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wn- l:lu;‘: m rechte Ecke des
ihren  ,Spielfeldes™ und wartet auf

if  den feindlichen Apache. Elimi-
i mm't die LTurmspatzen” sowie
 den Jecp und beschielt das
b Haus, welches mit einem Fa-
‘denkreuz  (siehe Zeichnung)
gekennzeichnet  ist.  Tucken
nun zum Haos mit den zchn
- Geseln, Achtung, nicht auf das

zum ersten Level, allerdings
Zreit lassen. Es lohnt sich auch
hier, die Sache hochmotivien
anzupacken und alle 40 Leut-
chen zu retten.

3. Level: Reinigt das Geliinde
bis zum Schiff. Vom Bug des
Kreuzers werdet Thr zwel Apa-
ches stanien und hoffentlich
auch bald explodieren sehen.
Fliegt jetzt hinter die Radartiir-
me und putzt den  Mill” auf
dem hinteren Teil des Schiffes
weg. AnschlicBend miibt Thr so
ziemlich: alles, was auf dem
Kahn ..Bricke” genannt wird,
kurz und klein schieBen, damit

1 Apa.

direkt in den markierten Hiu-
- sem. Ab und zu steht ein Pan-
zer neben dem Sanititszelt, zu
dem Ihr die Befreiten transpor-
- tieren miiBt (Vorsicht, die Ket-
~ tenfahrzeuge wachsen nach!).
Bevor IThr die Geiseln befreit,
miissen - alle Heckenschiilzen
~und Feindfahrzcuge beseitigt
sein. Mit dem . Einladen”
kinnt Thr Evch, im Gegensatz

F ral s/10
Fanzer LEVEL 3 —raw
} r 8 g F—————
ln:.'}t-,s — = qrﬁpa.nhei ; i 3 :;l-, : ThT
T APOKALYPSE /

1. Level: Sofort am obersten  Gebiude ballem, sonst befreit  die Geiseln freie Bahn haben.
irmrand oder Thr auch die Soldaten! Die rest-  Als letetes knackt Thr die bei-

lichen 30 Geiseln befinden sich  den tibereinanderliegenden

Retungsboote  (Vorsicht  vor
den Stichflammen ber der Ex-
plosion!). Die Gefangenen
miibten sodann aus dem rech-
ten Ausgang der Briicke eilen —
allerdings nicht allein, sondern
mit zehn Bazooka-Triigemn! Al-
le Geiseln miissen das Schall
verlassen haben, bevor Thr Eu-
ren Hubi dort o Position
bringt, wo vorher die beiden

Apaches standen. Wantet hier,
bis sich die Soldaten ab-
schicBen lassen. Falls sich die
Burschen zieren, kann man
auch kurz starten und sie da-
durch anlocken. Euer Empfang
in der Heimatbasis kann iibn-
gens genauso warm und herz-
lich wie im zweiten Level
SCIN. ..

4. Level: Begebt Euch, dhnlich
wie im zweiten Level, sofort so
weil wie moglich nach rechts
oben. Hier habt IThr die griibiten
Chancen, beide Apache-Heli-
kopter abzufangen. Von der
Soldatenplage” kinnt  Thr
Euch wirkungsvoll befreien,
indem lhr auf Plattformhiohe
eine Brandbombe ziindet. Um
den Hiigel mit dem Tempel
ginzunchmen, isl ¢s am sinn-
vollsten, zuerst die Hecken-
schiitzen zu eliminieren. Friiher
als Euch lieb ist werden dann
die drei Apaches aufsteigen
und Euch angreifen. Falls Thr
abgeschossen  werdet  (was
wahrscheinlich ist), begebt lhr
Fuch nach emeutem Abheben
von der Basis am besten wieder
in die rechte obere Ecke, bis
Euch die Apaches sozusagen
auf einem Silbertablett servient
werden. Habt Thr alle angriffs-
fihigen Einheiten vermichtet,
miiBt Thr simitliche Hiuser so-
wie den Tempeleingang (siche
Fadenkreuz in der Zeichnung)
zerstiren. Landet, um in den
letzten Level zu gelangen, auf
der Heimatbasis.

5. Level: Stantet entweder Dau-
erfeser gebend nach links
durch, oder bleibt am Boden
und opfent eine Brandbombe.
Fliegt nach rechts und zerstin
anschliebend den Jeep. Nun
miift Thr Euch entscheiden,

LEVEL 4
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welche Geisel Thr zuerst relten
wollt.

Takuk fuir die Geisel im linken
Teil des Tempels: Eliminiert
den Panzer und dic Soldaten —
auch die unter dem Vorsprung.
Sprengt den Jeep und nehmt
danach sofort die Finger vom

sz

Abzug! Jetzt miiit Thr
vorsichtig an die Soldaten und
die Geisel herantasten. Schieft
nur, wenn Ihr absolst sicher
seid, nicht den Gefanpenen zu
weffen. Landet ab und #u, um
thn  anzulocken.  Selbstver-
stindlich sollte er umgehend
auf dem Start- und Landeplatz
abgesetzt werden.

Taktik fiir die Geisel im rech-
ten Teil des Tempels: Schielit
zuerst ein schimes Loch in die
Wand (siche Fadenkreuz). Rei-
‘ migt sodann die beiden Platt-
formen von Soldnern und ta-
- stet Euch bis zum vierten Sol-
datenbunker vor. Feuert nun
Raketen und Brandbomben,
bis der ersie Panzer zerstiirt ist
(ziemlich heikle Sache!). Die
anderen beiden Panzer miissen
auf die gleiche Ant vernichtet
werden — Thr kiinnt allerdings
- auch schnell senkrecht iiber sie
hinweghrausen, mit  erwas
Gliick treffen sie Euch dabei
nicht. Die zweite Geisel befin-
det sich hinter der Tiir iiber

| =P F R -
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dem Wasser. Es miissen {ibn-
gens nicht alle Soldaten erle-
digt werden, damit der Aufirag
erfiillt ist. Bleibt zu erwiihnen,
dal der 5. Level mit drei Le-
ben fast nicht zu schaffen st
Man sollte daher in den voran-

gegangenen  Missionen  spar-

sam mit seinen Hubschraubem
umgehen und immer brav alle
Geiseln retten. Wer auch die
letzte Mission erfolgreich be-
endet hat, wird mit ecmnem
gliicklichen Soldnergesicht be-
lohnt und darf den 5. Level mat
drei Leben gleich noch mal
versuchen.

Einigkeit und Recht und Feier-
abend — Thorsten Milke hat
diese  erklirten Ziele von
Reunion bereits in die Tat
umgesetzt! Wie er's geschafft
hat, kinnt Thr im folgenden
mit eigenen Augen lesen:

Bevor Ihr Euch ans [Wie-
dervereinigen” macht, soll-
tet Ihr einige Punkte beach-
ten: Geld st wichtig! Also
die Steuern so hoch anset-
zen, dab sich die Kolonisten
gerade noch neutral verhal-
ten. Rohstoffe sind wichtig!
Also soviel Minen, Bohrtiir-
me und Bergbaustationen
wic moglich emchten. Emne
starke Flotte ist wichtig! Al-

— ==

s0 immer darauf achten, dal es
Euren Kampfeinheiten  an
nichts mangelt (200 Starfigh-
ter, 50 Zerstorer, 5-10 Kreuzer,
100 Kampfpanzer, 150 Flug-
zeuge und ca. 100 Raketenwer-
fer reichen, um die Erdlinge zu
besiegen). Berater sind wich-
tig! Also den akwellen Berater
grundsitzlich zur Uni schicken
und sobald als mighch einen
besseren Ratgeber anheuem.

So, mun aber los: Als ersies
miifit Thr Euch einen Entwick-
ler, einen Erbaver und einen

.......

Piloten zulegen. Entwickler
und FErbauver sollten minde-
siens zweile Wahl sein, der Pi-
lot darf am Anfang nihig aus
der billigsten Kategone stam-
men. Ein Kimpler ist zum jet-
rizen Zeitpunkt reine Geldver-
schwendung. Zu Beginn miis-
sen der Berghandroid und der
Satellit entwickelt und dann
sofort einige Exemplare davon
konstruiert werden. Anschlie-
fend konnt Ihr auf der Ober-
fliche von New Earth weitere
Minen baven und dicse mit
Droiden bestiicken  (immer
darauf achten, daB geniigend
Energic von den Generatoren
geliefert wird, ansonsten miis-
sen neue pebaut werden!). Zo-
dem sind Bohriirme ani-
schaffen, denn spiiter sexd lhr
hinter jeder Tonne Rohstoff
wie der Teunfel her. Den ersten
Satelliten schickt  Thr  zum
Mond Apollo, den zweiten zu
cinem Planeten Eurer Wahl.
Schon kurze Zeit spiter werdet
Thr eine reich bebilderic Mel-
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dung von der Zerstirung Eures
Satelliten erhalten. Daraufhin
wird automatisch ecine andere
Art der Satellitenbeftrderung
erfunden, der sozenannte Sa-
tellitentriger.  Die Sonde auf
Apollo hat inzwischen heraus-
gefunden, dall der Mond fiir
den Bergbau bestens geeignet
151 — schon wird eine Bergbau-
station erfunden und mub nur
noch entwickelt und gebaut
werden. Die fertige Station
kann jedoch nicht zum Mond
gebracht werden, also mub ei-
ne  Transportmbglichkeit er-
dacht werden, das sog. Trans-
ferschaff.

Ist die Bergbaustation endlich
auf dem Mond angekommen,
geht's ans  Kolomsieren: Es
wird ein Control Center erfun-
den, das die Kolonien Kontrol-
liert.  Zwischendurch werden
weiltere Satellitentriiger gebaut,
mit Satelliten bestiickt und zur
Erkundung der Planeten losge-
schickt. Nach und nach wer-
den neue Planeten entdeckl -
der wichtigste in der Anfangs-
phase ist Jade. Nach der Eni-
deckung solltet Ihr sofort ein
Transferschiff ~ hinschicken,
denn dont findet Thr das Volk
der Janosier. Leider versteht
Ihr bislang kein Janosianisch —
die Erfindung eines Uberset-
zers erhiilt also obersie Prio-
r'ﬂiilj Kurze Zeit danach treten
die Jauosier mit Euch in Ver-
bindung und unterbreiten Euch
ein tolles Angebot: Mit ihrer
Hilfe entwickelt Thr e¢in Han-
delsschiff von griberer Kapa-
zitiit und Geschwindigkeit als
das Transferschiff! Nun konnt
Thr nach Herzenslust weitere
Kolonien grimden und Berg-
baustationen konstruieren, bis
sich die Janosier wieder bei
Euch melden: Sie bieten Euch
cin Objekt unbekannter Her-
kunft an - schlagt ru, denn es
ist der Hyperantnieb!

Es bedarf allerdings einer ge-
wissen . Untersuchungszeit”,
bis Eure Wissenschaftler ge-
schnallt haben, was sie in thren
Hinden halten. Sobald jedoch
Sinn und Zweck fesisteht, soll-
“tet lhr das Ding sofort ent-
wickeln lassen. Nach Beendi-
gung der Konstruktionsphase
wird der Hyperantneb automa-
tisch in Eure Satellitentriiger
cingebaut. Das . Phoenix™-5y-
stemn 1st somit endlich erkund-
bar. Da der neue Antneb leider
nicht in die vorhandenen
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entwickelt und gebaut, konnt
Thr in das neue System fliegen
und Kontakt mit der Rasse der
Kalls aufnchmen, die Euch ein
Kampfschiff anbieten, den so-
genannien Starfighter — be-
sorgt Euch das Ding!

In der Zwischenzeit haben die
Janosier sich wieder gemeldet,
um Euch vom bevorsiechenden
Angriff der Morgruls zu be-
richten, und bitten Euch im
gleichen Atemzug um Hilfe,
doch leider besitzt Thr noch
keine Waffen. Die Jade-Be-
wohner iiberlassen Euch in th-
rer Panik jedoch die Pline ei-
nes Kampfschiffs und ciner
Waffe. Thr kinnt nun also Ji-
ger und Laser bauen (gleich
darmt beginnen und nicht ver-
gessen, einen Kimpfer einzu-
stellen!). Kurz darauf vemich-
ten die Morgruls die Janosicr
und bereiten sich daraufl vor,
Euch das gleiche Schicksal an-
gedethen #u lassen. Da Thr aber
bis dahin schon Kampfschiffe
und Waffen besitzt, wird's ein
groBer Reinfall fiir die Mor-
gruls! Achtet jedoch darauf,
daB jedes Eurer Schiffe die
volle Bewaffnung erhiilt — der
Computer  distet  niimlich
schin brav ein Schiff nach
dem anderen aus! Bei zehn Ji-
gern und zehn Lasern sind also
nur die ersten fiinf Jiger be-
waffnet, der Rest ist Kanonen-
futter!

Nach einem zweiten Angnff
der Morgruls habt Ihr erst mal
etwas Ruhe. Thr konnt jetzt mit
emem Schiff die Ruinen der
Janosier-Station durchstébern,
Thr werdet dabei ein Subspace-
funkgerit, mit dem Ihr Sen-
dungen aus anderen Systemen
empfangen kinnt, finden. Zwi-
schenzeitlich habt Ihr sicher
auch schon zwei neue Erfin-
dungen gemacht: den Doppel-
laser, den Thr selbstverireilich
umgehend an  alle  Schiffe
monticren labt, und den Trak-
torstrahl, den Thr erst spiiter
bendtigt, Besucht ab und an
mal die Bar, um ein paar Giiste
auszufragen. Trefft Thr mit Eu-
rem Spionjiger dabei auf einen
kleinen Typen, miibt Ihr ihn
wegputzen.  Wahrscheinlich
habt ihr inzwischen 1im Phoe-
nix-System eine weitere Rasse
entdeckt, die Phelonier. Die

Jungs wollen von Euch 10,000
Tonnen Energon fiir 100,000
Credits kaufen. Nehmt bloB
nicht die Kohle, sondem ver-
langt als Bezahlung eine Erfin-
dung - schwupps, bekommt
Thr einen Kampfpanzer (der
Truppentransporter  wurde ja
automatisch erfunden). Sobald
der Spionagesatellit erfunden
ist, laufen endlich Informatio-
nen iiber Plancten, bei denen
normale Satelliten versagt ha-
ben, im Hauptguartier ein. Mit
dem bald darauf erfundenen
Spionageschaff  lassen  sich
tiberdies exakte Informationen
iiber den Besitzer eines Plane-
ten einholen (7. B. Truppenstir-
ke).

Da lhr den kleinen Typen aus
der Bar bereils umgenietet
habt, diirfte auch bald die Ent-
deckung des drtten Systems,
Mirach, ins Haus stehen. Wich-
tig sind Mirach3, der Hauptpla-
net der Morgruls, und der erste
Mond des zweiten Plancten.
Auf diesem findet Ihr das
Wrack der verschollenen Ex-
plorerl. Bei seiner Durchsu-
chung stoBt Thr auf dic Kon-
struktionspline fiir Raketen
und Zerstirer. Raketen lassen
sich ohne Probleme bauen,
beim Zerstirer gibt es aber ei-
nen Haken: Er kann nur in der
Schwerelosigkeit  konstruiert
werden, also mub eine Welt-
raumstation erfunden und kon-
struiert  werden (dies  ver-
braucht Unmengen von Roh-
stoffen). Jetzt solliet Thr Eure
Flotte soweit wie moglich auf-
péippeln und Jade einnehmen,
denn dieser Planet ist erstens
das Sprungbrett der Morgruls
in Ever System und zweitens
eine phantastische Rohstoff-
quelle.

Zwischenzeitlich empfangt Thr

_ einen Notruf von einem der in-

neren Plancten des Phoenix-
Systems. Geht diesem Signal
auf alle Fille nach, indem [hr
mit einer Galeone zu Phoe-
nixX1 fliegt. Dort werdet Thr
cin  Puratenschiff mit  dem
Traktorstrahl einfangen kon-
nen. Beim anschhieBenden
Verhor werden die Piraten mut
der Falschmeldung | Die Kalls
wollen dic Morgruls angrei-
fen” gefiittert und wieder ent-
lassen.

Die niichste Aufgabe hirt sich
leichier an, als sie 1st: Thr miibt
dafiir sorgen. daB die Morgruls
Euch nicht vemichten, Thr sie

jedoch auf die eine oder andere
Weise am Ar...m kriegt (viel
SpaB dabei!). Ist dies irgend-
wann mal geschafft, iiberlas-
sen sic Euch die Koordinaten
von drei neuen Sysiemen: An-
tares, Orionis und Lyrae. Nun
geht’s wieder los mit der Ent-
deckerei: neue Planeten, neue
Monde und neve Rassen. Die
treibende Kraft in diesen drei
Systemen ist die Liga. Sie be-
steht aus einem Verbund von
fiinf Rassen; Hirachi, Drue-
dier, Lisonier, Undorlinger und
Eraner. Die Lisonier sind dabei
das Hauptproblem, aber dazu
spiiter. Wichtig ist es nun, im
4. System Antares cine Kolo-
nie zu griinden und diese mit
einem Observatonum aunszurii-
sten (sollte iibrigens jede Kolo-
nic haben!). Eure Wissen-
schaftler werden entdecken,
dall die Sonne im Antares-Sy-
stem zur Supemova mutiert,
Eure Kolonie mub also evaku-
iert werden. Sobald Thr in das
System cinfliegt, werden sich
die Eruncer mit Euch in Verbin-
dung setzen. Berichtet ihnen
von der nahenden Katastrophe
und helft den Jungs, falls sie
darum bitien. In der Bar wer-
det Ihr den Piratenfithrer tref-
fen. Dieser wird geme nicht
ganz legale Aufgaben fiir Euch
libernehmen, wenn Thr thn mit
geniigend Informationen ver-
sorgt. Die bendtigten Infos er-
haltet ihr mit Hilfe des Sub-
spaceempfiingers.

Habt Ihr schlieBlich alle Ras-
sen entdeckt, ihre Planeten mit
ausreichend Spionagesatelliten
und -schiffen bestiickt, werdet
Thr erfahren, dab die Lisonier
in der Liga das Sagen haben
und die Undoringer keines-
wegs mit der Polink der Liso-
nier cinverstanden sind. Nun
15t ¢s an der Zeit, sich die Me-
tamorphosefihigkeit der Era-
ner, die in der Bar zu finden
sind, zunutze zu machen:
Schickt die Eraner zu den Un-
dorlingem, um diese auf Euore
Seite zu bringen. Sobald dies
geschafft ist, vermachen Euch
die frischgewonnenen Bundes-
genossen neve Konstruktions-
pliine. Deer Solarsatellit ist iibri-
gens inzwischen ebenfalls
schon erfunden. So, jetzt miibt
Thr ,nur” noch die Liga ausli-
schen, wodurch lhr zum einen
wicder neue Konstruktionspli-
ne und zum anderen die Koor-
dinaten fiir ein neues System

erhaltet (Rigel). In diesem
werdet Thr bei der Erkundung
eines Planeten Hinweise auf
eine Rasse erhalten, die allein
mit der Kraft ihres Geistes ei-
nen .. Tam™-Schirm um ihren
Heimatstern zu legen vermag.
Klar, daB FEure tollen Wisscn-
schaftler anch auf dieses Pro-
blem eine Antwort wissen: den
Psy-Radar. Nach Entwicklung
und Konstruktion des neoarti-
gen Radargerits werdet [hr
schnell die Rasse der Syonier
entdecken. Sie geben Euch die
Koordinaten des Sol-Systems
(in dem ja bekanntlich auch
die Erde ithre Bahn um die
Sonne zieht). Last but not least
miiBt Thr .our” noch die Erd-
linge besiegen, um sic aus dem
Bann eines abtriinnigen Syo-
niers zu befreien. Dann ist es
endlich soweit: Die Reunion

ist perfekt!

Den ,Trick mit dem Kick”
verrdt Euch Nazario Capriani:
die Special Moves zu Elf«
manial

Alle Bewegungsrichiungen be-
zichen sich aul einen Spicler,
der nach links schaut.

Matiki: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Jovystick nach links oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedriickt halien und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links bewegen.

Hosken: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick nach rechts oben
bewegen. Den Feuverknopt
weilter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehmmals
nach rechis drilcken.

Seven: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeiig
den Joystick nach links oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links driicken.

Tenko: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitg
den Joystick nach links oben
bewegen. Den Feuverknopl
weiter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links bewegen.

Janika: Den Feverknopl ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick mehrmals nach
links bewegen.

Taiki: Den Feverknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick mehrmals nach
links bewegen.
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s  Aire //
-E Alien Bread 2 i 46 95
3 = Ambermoon fdt 72,95
[ Aresloss ot 620
.§ Anstoss World Cup Edition /dt 53,85
lypse jdt 47,55 Ty
E Aiftscwang 081 fat 504 Alien Bread 2 /Gt 53,85
= Battiz 1sie & Data Disk. idi 66,95 Ans1nss 67,95
= Baffle lsle Data Disk. 2 /df 47,95 Anstoss World Cup Edition /dt 53,95
= Baneath a Steel Sky /dt 54,95 Body Blows Galactic /i 5285
‘Flt: Body Blows Galache j; 4855 Brian tha Lion 47,85
e Brien the Lion jdn = 51,95 Bumiime fdi 64,95
- 2 Bubba ' Stocjdt 4795 Christoph Kolumbus /dt 73,95
.E Bundeshiga Manager Prolessional 20/t 66,95 Chilization fdt 6735
Bundesliga Manager Hattrick /dt 81,95 Der Clou jdt 67,95
E Bumtma jdf 6RO Gunship 2000 fdt 6795
- Cannon Fodder /dt 51,45 Hansa - Die Expedition dt 41,95
i Chrisioph Kolumbus /dt 73,35 Impossible Mession 2025 /ot G20
a5 Chilization /di TRAS Kick off 3 /dt 51,95
= Cool Spot jdf 53,05 Rise of the Robots ot Nl
Darkmers /dt 5385 Smon the Sorceres jt. 8095
> Das Schwarze Auge fdt 7395 Star Trelkk 5385
Death or Glory /dt 81,95 TFX/m ¥mb
S Der Clou /dt 67,85 Theme Park /dt 76,95
E= Die Siedler /dt  T9,95 LUFD i 65,35
% Disposable Herp lo 46,95 Zoad 2 il 4395
' Exhockoy Marages /i A
: 3 g Elfmania /dt 45,95
= Eite 2- Frontier jt 5385 Alien Breed & Qwak jdit 45,95
Empire Socoer fdt 51,893 Brutal Sports Football /df 53,85
I F-117A Stealth Fighter 20 it 67,85 Bubba ‘n' Stix /dt 53,95
Flashihack /dl 62,95 Casties 2 5395
= Forruda 1 Geand Prix /ot T894 Chambers of Shaolin /df 54,95
= Goall jdt 5205 Chaos Engine /dt 46,95
i Gunship 2000 fdt T Der Clou /dt CD 32 67,95
'E Hansa - Die Expedition /dt 41,895 Disposable Haro fdt 5345
= Haimdall 2 /dt 63,895 Elite 2 - Frontier /dt 52,95
== Histondine 1814-1318 jdi 68,95 Fire & lce /ot 4655
Irrpossible Mssion X025 /8 67,95 Gunship 2000 /dt 58,95
e Indiana Jones 4 - Fele of Atlantis it B7.95 Hefmdall 2 jat £3.05
Jurazsic Park /5755 James Pond 2 - RoboCod /ot 5385
— K240 [ 53,956 Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,895
King's Cuest 6 /&t 6495 Labyrinth of Time 46,85
Lowrds of Powwies i T4.05 Lemmings /ot 46,95
Lothar Matthdios it 64,95 Lofus 7-3 Compiation Aat 58,95
Lotus 1-3 Compilation jdt 58,95 Microcosm /dt 84,85
Micra Machinos it 4695 MNaughty Ones /dl 4795
Mr. Hutz /dt 46,95 Nick Faldos Championship Golf /dt 7o, 95
Penkalion fdt 56 85 Pinball Fantasies /df 58,85
Pinball Draams & Fantasees /o 5995 Pirates! Gold /di 58,95
Plzza 7,85 Project X & Fi17T Challenge /dit 45,85
Puggsy it 5185 Seak & Destroy /i 4785
= Sook & Destroy ot 38,95 Sensible Soccer "33 /di 44,85
Sensible Soccer Ultimate Body Blows /dt 53,95
World Cup Edition /dt 34,95 Lool 1 oder 2 foit jg 53,85
Siegiried Copy /dt 5895
Ciesra Soocer |of 46 95
i City D Lieoe i 1595
iman the Sorcenes it T
5 i et ol e SR Alies Breed Specis! Edition 11,85
Softeane Manager it 6% Aasassia ‘-HE:E..I':: %E
EFJE'II:%.'-?::}:! Haol i Eﬂ%ﬁ Special h:ﬂt 588
yndicate idi 1.85
E Team 17 Coliaction jdt 5455 Ll - ?gﬁ
Theme Park /dt :
Tomado jdi F-16 Falcam fdt 55
Tarriean 3 F-18 Sieakh Fighiar 24,95
Uichan 2 it F-29 Reta L. 78,95
Workd Cup USA 94 /dt Great Courts 2 /dt Eﬁ
World Cup Year 34 o indisas Jomss m 35'95
¥-Copy & Tools /ot y
Jool 2 ids Iskar 2 /i 2285
! King's Quest1-4 /dt 625,95
Leisure Suit Lary 1-3 25,95
= Linics /it 20,95
zu — M Tamk Piatoos /ot 5.5
Morth & South 21,55
0 Prates i 2368
Police Quest 1 oder 2/ét  jo 29,95
1 MB-Erweiterung .
i . Rallread Tm it 29,95
fiir Amiga 500 Secret of Monkey Isiand /dt 36,95
o 2. Laufwerk 3,5" Silent Service 2/t 29,95
————— Sim Ant oder Sim Earth fdt  je 35,95
Gravis Joystick Amiga Space Quest 1 mim ji ﬁ
5 [ d Amig:
Gravis Game Pa g3 T“‘"’- Hi"'hﬂ'j P
WWF Ezropean Rampage Toor Fall ]
Wing Commander jdt 39,95
So
kdnnt lhr gleich bestellen:
Einfach bef uns anrufen und Euve Besteliung dar.’S';‘J?f!:E‘ i, oder ging Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
I Digr Versand erfolgt damn per Nachnahme (v 8 — DM) oder per Vorkasse (+ 4. — DM). Ab 150 — DM Bestellwerd ligfern
| wir grundsdtziich portolrel. Auslandskunden besfellen bilte nur schriftiich gegen Vorkasse.
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iR dabei aufs  Mann-
: m’:mﬁstrmmng zu legen, da
- man hier die Steverung und
1 das Zusammenspiel erlemnen

l:ann'ﬂmEckﬂnmdFrm

e n -”stﬁﬂm in Tomihe lohnt es

‘meist, einen der  festen
~ Spielziige” auszuwihlen, da
- man am Abschlub eines sol-
chen immer eine sehr gute

Torchance uhiilt. Einwiirfe

sollten stets in Richtung geg-
__:n:nachﬂs Tor anagemlm wer-
. den, ﬁﬁm andemfalls kann

- bei diesem Spiel kein Problem
. dar. Am besten zieht man
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flach in die untere Ecke ab, in
der ersten Halbzeit also in die
rechte, in der zweiten in die
linke. Nimmt man an einer
Weltmeisterschaft teil, ist es
ratsam, vor jedem Spiel sei-
nen Gegner auszuspionieren:
Zuniichst sollle man den
zukiinftigen Kontrahenten in
einem Freundschaftsspiel als
-cigenes” Team anwiihlen,
um Einblicke in dessen Takuk
zu bekommen (4-4-2, 4-3-3,
4-2-4 usw.) und zu erkennen,
wer 1m Spiel welche Schliis-
selpositionen innehat. Als
nichstes siecht man sich den
Gegner in einem voll compu-
tergesteuerien Spiel an und
achtet dabei auf seine Beson-
derheiten (KurzpaBispiel oder
lange Pisse nach vome; nur

for nur 19,90
DM pro Spiel

19,90 DM

Chambers of Shaolin

19,90 DM

Mercenary

19,90 DM

Bestellungen nur gegen Mach-

Hunter

nahme oder Yorkasse [+ 5~ DM
Perto brw. 10,- DM vom Auslond)
b

MANFRED BERGLER

HARDWARE-SOFTWARE

Fadﬂ-rninyrairuﬂr_‘ 248
280993 Munchen
Fax: 089/140 16 24

Wih.. CKurmmasn L ASEh
m_-h m“

X &C \farsﬂn -

fon : 1/ 74728

Jﬂ bis 18:00

o, 7990
.M-a-r . 67.90
Arabwan Mighis o B3 B0
Arosde Pool (CD31) da, 1550
Aufechwung el -9 vl
febba & Sux A, 8 90
Pobbe s Sex (CTOEX) dA. a2 00
Campaigs 2 L 5 00
Diarkeneae i E200
Denth or Glory & B350
Dier Clow (CDIZ) L 65,90
D Siocdlor [ 5 TR0
Dk di, .90
Divmcula A 3390
Elfsnnis (500 & 1200 A 5150
Elite [1 - Prooter (CDE) dt 50,90
Fire & loo {CDAT) A 53,00
Gobhma 3 [ B 6B .90
Heose - Dhe Bxpodson o, 41,590
Hermadall 2 o, &R .90
Jurmees: Pk di, 58 90
K240 A .00
Kiohietwa i, T1.50
Legsey of Sorasi (CD3Z) . 5900
Lionkwart L 35.90
Mlacisdrom dt, T5.590
Mls. Muir o, 90
Purs Cosgeciang i Th.00
Plusasalahsim dt. 65 00
Sahrr Team dt. 62,90
Sonon the Sorcorer {1200 o, BL.50
Famon the Sorcerer (500) A, &850
Thenade {1200) s a0
] vizle mehr.
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- schligt einen SteilpaB zu ei-

o 'schuE-TakukﬂrL e
1: Aus dem Mmelfeﬁhﬁnm

in den Smiﬂ-.lmn nm und.
-Spit:]t ginen kurzen Pnﬂdaut'--

einen freien Mann. Dtmﬁ?hl

jmzhl: m:r fi’E-ilE

......

nem Stirmer. Dieser mar-
schiert dann allein aufs Tor
zu. Mit eingeschaltetem Ab-
seits kann der Stimmer even-

tuell im Abseits stehen — in

diesem Fall obengenannten
Tip anwenden!

4: Aus dem zentralen Mittel-
feld heraus spurtet man auf
einen der beiden Fliigel zu.
Sobald man dort angekom-
men ist, spielt man mit einem
richtig positionierten Spieler
eine Art paB mit Un-
terbrechung” (richtige Dop-

B pelpisse sind in Kick Off 3

leider nur recht schwierig

1 gﬂl&ﬂfﬂm miiBte man jetzt

schr viel Zeit fir eine prizise
Flanke auf einen im
Strafraum stehenden Stlimmer
haben. Dieser kann die Flan-
ke dann entweder mit dem
Fub oder mit dem Kopf mm
Tor versenken.

5: Mit einem moglichst
schnellen Spieler einen der
beiden Fliigel entlangwetzen.
Sobald man an der normalen
Flankenposition  angekom-
men ist, liuft man in einem
Winkel von ¢a. 70 Grad aof
die Tor-Auslime zu. Kurz da-
vor spielt man dann einen fla-
chen PaB auf einen im
Strafraum wartenden  Stiir-
mer. Dieser braucht das Leder
nur noch reinzuschieben. Der

Spielzug ist iibrigens ideal,
um das Abseits zu umgehen!
6: Wie 5, jedoch liduft man,
anstatt zu passen, in einem
Winkel von 90 Grad in den
Strafraum und ballenn mit
voller Wucht in die lange
Ecke.

T: Aus dem Mittelfeld kom-
mend, zieht man aus ca. 25
Metern Entfernung ab. Bei ei-
nem guten Timing des Schus-
ses diirfte der Torwart keine
Chance haben. Kann er je-
doch abklatschen, ist man mit
einem mitgelaufenen Stiirmer
zur Stelle und staubt ab.

8: Aus dem Mittelfeld pabBt
man in den Strafraum. Ein
Stiirmer spielt den PaB direkt
Zu einem seiner im Strafraum
stechenden Kollegen. Wird die
Kombination von den drei
Spielern schnell ausgefiihr,
hat man viel Zeit fiir einen
gefihrlichen Torschub.

9: Man Liuft ins zentrale Mit-
telfeld und spielt einen kur-
zen Pall auf einen nebenste-
henden Spieler. Dieser dnb-
belt sich bis in den Strafraum
durch und spielt wieder zum
nun freistehenden anderen
Spieler zuriick. Ein gewalti-
ger Schubl in die lange Ecke,
und das Tor ist perfekt.

10: Kurz nach der Mittellinie
flankt man von einem der bei-
den Fliigel aus weit in den
gegnerischen Strafraum. Ein
zum Ball laufender Stiirmer
versucht, diesen mit dem
Kopf oder mit dem FuB im
Gehiiuse unterzubringen. Der
Spielzug ist besonders zu
empfehlen, wenn  noch
schnell vor Ende der Spielzeit
ein Tor erzielt werden mub.

LEGENDE

e

Spieler

L _ _ _ Wegdes Spielers
gl .-y

Pal

3 Torsch

< L

Pz

Tor
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Die CD leht ml:ht vom Splel ﬂ“EID, hier stellen wir Schiller-Soft vor, die iiber
_ seie _Em:h ﬂﬁzu Ma 1s und Ta-




Fiir Video-Regisseure mit
CD” sind allerdings einige
Hardware-Hiirden zu nehmen:
Da man bei der Standardkon-
sole ohne Save-Moglichkeit
auskommen mub, [&Bt sich
hier nur das vollendete Werk
{durch Uberspielen auf Vi-
deotape) sichern - ein Unter-
brechen der Arbeit ist nicht
méglich. Die optimale Konfi-
guration besteht somit aus ei-
nem CD* mit Festplatte bzw.
Floppy oder einem Al200
bzw. A4000 mit Schiller-
schleuder; wegen der simplen
Bedienbarkeit des Programms
lassen sich hiibsche Ergebnis-
se allerdings auch in einem
Rutsch erzielen.

Im Hauptmenii teilt man der

CD=- i

Videoclips zum Selbermachen

VIVEO C'{EGTO

Software  zundchst

=1 den gewiinschten Mu-

| siktitel mit, dann wer-

= den auf einer zoom-

il baren  Zeitlinie in

Ml croben Zilgen Rei-
henfolge und Timing

I@ cinzelner Grafikef-

Il fekte festgelegt. Am

4 Screen darunter ent-

4 scheiden sich nun die
Details: Soll etwa
zundchst ein  Bild
langsam eingeblendet werden,
gefolat von einem Fade auf ein
zweites Motiv? Sollen sich
Vektorobjekte oder Texte (fiir
die librigens keine Tastatur er-
forderlich ist) tiber den Bild-
schirm winden? Oder bedarf
es gar psychedelischer Farb-
wechsel bzw. eines Strobo-
skops, um das Musiktempo
hervorzuheben? Die Moglich-
keiten erinnern stark an die
von ,.Demo Maniac”, sind je-

- doch nicht ganz so vielfiltig -

z.B. sind parallel ablaufende
Effekie hier ebensowenig
moglich wie 3D-Zooms.

- Trotz oder gerade wegen der

etwas eingeschriinkten Mani-
pulationsmiglichkeiten ist der

Video Creator aber cine gute

Sache fir Einsteiger. Die Be-
dienung iiber Icons und
Maus/Pad ist ein Kinderspiel,
zudem hilt die CD rund 1.000
Bilder, haufenweise Clip Arts
und kleine Animationen als
schmiickendes Beiwerk fiir das
Eigenbau-Video parat; alles
schin nach Sachgebieten ge-
ordnet. Und erstmals wird hier
auch das Full Motion Video-
Modul unterstiitzt, so daB man
bereits vorhandene CD-Vi-
deoclips nachbessern und z.B.
mit dem eigenen Konterfei mi-
schen kann, Weilere Features
wie die praktische Synchron-
hilfe zum Abstimmen von Bild
und Ton oder der Zufallsgene-
rator, der praktisch ohne wei-
teres Zutun brauchbare Clips
erstellt, machen den Video
Creator bereits am CD* zu ei-
nem unterhaltsamen Spielzeug
gerade fiir Rave- und Tech-
nofreaks — am Computer kon-
nen sich mit dem bald auch
komplett deutsch erhiltlichen
Tool zudem (via Mal- oder
Raytracing-Progamm) selbst-
erstellte Pixeleien in Bewe-
gung verselzen lassen. Warum
also nicht auf dem Regiestuhl
Platz nehmen? (1)

Full Motion Video: links ohne, rechts mit Unterstiitzung durch den Video Creator

Eine der leichtesten Ubungen:

VIDEO CREATOR

Deutsch angeleiteter Vi-
deoclip-Baukasten mit
lockerer Handhabe und vie-
len, doch etwas unflexiblen
Optik-FX. Am CD* ohne
Speicherméglichkeit.
Hersteller: Almathera
Preis: ca. 99,- DM
Bezug: Fa. GTI,

Tel. 06171/859 34




etc rmufl man in knallharten Traie ==
nings- und Einzelmissionen vorge. &

diirfen die Helis frisch bewaffnet ;
werden, woflir nur das Feinste explosiv ge-
nug ist. Denn bei den stationiren An-
Hauptquartier oder die Radaranlagen des
Gegners, wihrend die beweglichen Ziele
2 B. aus Panzerverbiinden bestehen, deren
Position auf der Landkarte natiirlich nur
ungefihr bekannt ist. Dazu ergeben sich
unterwegs noch reichlich Gelegenheiten
zum SchlieBen feuriger Bekanntschaften,
die sich ebenfalls positiv auf die Lage an
der Punkte-, Ordens- und Beforderungs-
front auswirken.

Der Motivationssteigerung dient neben
dem gebotenen Jagdwild auch das knapp
bemessene Zeitlimit von (in der Regel) 15
Minuten pro Mission, dessen Uber-
schreitung mit rigorosen Punktabziigen
bestraft wird. Fiir Piloten mit Organisati-
onstalent gedacht sind die Gruppen-
einsitze, denn hier dilrfen sie bis zu vier
Digi-Kollegen bewaffnen und via Sprech-
funk auch durch Spezialaufiriige kom-
mandieren. SchlieBlich gibt's noch den
Campaign-Modus, wo die Dauer des Feld-
zugs sowie Art und Anzahl der Missionen
als MabBstab fiir den Erfolg gelten. Aber
auch an Flugnovizen wurde gedacht, wes-
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- Nachdem MicroProse seinen
 bereits auf normalen und
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. Aller guten Dinge sind drei:
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Laf krachen, Junge!

halb sich hier tansenderlei Sachen indi-
viduell einstellen lassen: die Intelligenz
der Feinde, das Flugverhalten der eigenen
Maschine, die Wenerbedingungen, die
{neun) AuBenansichten und etliches mehr.
Grafisch entspricht die CD-Fassung Pixel
fiir Pixel der 256farbigen 1200er-Version,

die 3D-Polygonlandschaft

ist also recht detailreich,

und die Zwischenbilder

sind hiibsch. Akustisch
. gibt's auBer den bereits be-
kannten Sound-FX nun al-
lerdings deutlich bessere
g Musik direkt von der
Schillerscheibe.  Dafiir

macht hier die Steuerung
' via Joypad einige Proble-
me: Prizise Manover wer-
- den durch die ausufernde

Belegung von Buttons und PAD/STICK/KEYB,
Steuerkrenz zur Gliicks- SPIELSTANDE
HANDBUCH

sache, und das Einhalten
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Auf die -richtigen Zutaten l:nmmtl:s an,
weshalb beim CD-Rezept -:!qe: Action-

- Teams eigentlich  nichts Behlﬁfgehen

konnte — die ‘u’erschmﬂﬂmg der beiden
Dhiskversionen mubte zwangslﬁuf g ein
Leckerbissen fiir Raufbolde werden:

Bereils das umfangreiche Menil ist nichts
fiir den kleinen Hunger zwischendurch,
mit seiner opulenten Optionsfiille macht
es noch den gefriBigsten Priigelknaben
satl. Dabei gehint die Anwahl der Run-
denzahl und Kampfdauer cbenso zur
Digi-Vorspeise wie das genase Feintu-
ning der Kimpferfahigkeiten und Reak-
tionszeiten. Je nachdem, ob man allein, zu
zweit, im Turniermodus oder im speziel-
len, eigens fiir diese Version kreierten
Tag Team Mode” (einer Ant Preiskampf)
antritt, wihit man sich unterden 21 vor-
handenen Fightern seine(n) Wunschkan-
didaten aus. Das Angebot reicht von
Alien-Kriegerm mit auBerirdisch ausge-
fallenen Techniken bis zum muskultsen
Erdling mit michtig Power in den
Muckis. Vor Spielbeginn werden auof
Wunsch simtliche Recken samt ihren
Special Moves in einem ausithriichen
Steckbrief niither vorgestellt, und es fehlt
dabei  auch wirklich kein @ einziger

Einer der Steckhriefle

......

‘Haudrauf der beiden D:skvermnncn we-

dr:rderschwmﬁchwmgaﬂeﬂmp mit sei-
* noch der Shaolin-

nem ,.Super Shadow’
ménch Lo Ray inklusive . Flame of Bud-

dha” oder das Phantom und sein “Super-

Sworp”. Nur der Kimpfer Numero 22 tut
zundichst recht geheimnisvoll und verriit

seine [dentitéit erst. sobald alle iibrigen

Kollegen bereits am Boden liegen.
Allein die Tatsache, daf hier die wun-
derschinen Kampfarenen der beiden Disk-
versionen in einem Game vereint wurden,
macht die ultimative Klopperei zu einer
lohnenden Anschaffung - die geballte La-
dung an detailreicher Grafik ist einfach der
Hammer. Schade nur, dall Team 17 vor
lauter Begeisterung auch gleich dem Ge-
schwindigkeitsrausch verfiel und dabei zu-
mindest im hiirtesten Schwierigkeitsgrad
die Spielbarkeit etwas aus den Augen ver-
lor. Es geht dann warklich brutal schnell
zur Sache, die Fioste und Filbe fliegen fast
schon wie im Zeitraffer. Aber auch in der
Standardeinstellung ist erst mal Uben an-
gesagt, denn selbst traimierte Kimpen sind
hier kemestalls unterfordent. Zum: Aus-
gleich kbnnen sie sich auf die (vor allem
per Stick) astreine Steverung in jeder Si-
tuation verlassen, ond der ultracoole CD-
Sound dieser Highspeed-Priigeles sollte ei-
gentlich noch den gribten Schlappi auf
Touren bringen.

VermiBit haben wir lediglich ein ver-
niinftiges Booklet, welches anscheinend
zugunsten der mehrsprachigen Files auf
der CD eingespart wurde — obwohl die
Vielzahl der Kampfer doch geniigend
Stoff fiir ein dickes Handbuch hergegeben
hiitte. Aber wenn man ausreichend Kon-
dition mitbringt, macht diese Klopperei
trotzdem ultimativ SpaB! (ms)

R
iy A

Muc I1I. & Spall im Nalt!!

ULTIMATE BODY BLOWS
(TEAM 17)

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89—
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JOYPAD/JOYSTICK

AMLEITUMG




0 Was am Amiga gut war, ist auch [iir das CD32 gut genug,
| stimmt’s? Natiirlich stimmt es nicht, aber die CD-Kon-
| vertierung von Interactivisions Plattformbuben gleicht der

18 :.E- A1200-Version trotzdem wie ein Ei dem anderen.

: .Hﬂ“-. l:hIL'- Steue- gn

| mung wurde ja
|| geringfiipig mo-
| difiziert, auBer- 1
{80 dem gibt’s nun |f)
¥ eine  Selbstbe- ||
{1 ¢ 8 weihriucherung |18
{10 des Herstellers |/
{1} als Into. Nach |
(|| | wie vor haben |’
41 wir es also mit ||
‘einem  netien [\%

i Hipfer zu .

: dﬁmnh:rvmste-u

.-chem:lsm Merkmale ein toller

1| Simultanmodus fiir zwei Spic-

| ler und ein Gameplay mit dem
| Charme des Genre-Ahnherm

* .Bubble Bobble" sind:

{ & | Bild fir Bild turnt man durch
4 4 | diverse Szenarien, ist mit dem
1| Aufsammeln von Bonusgoo-

" 118 dies fiir hohere Scores, frische

TaNE 'Energicreqmen Zusatzleben
' | oder unscheinbare Extrawaf-

fien beschiiftigt und beharkt ge-

legentlich bise Hexen, Ted-

: -ﬂjit:-ii_[t:n-ﬂder sonstige Knud-

TREE delgegner. Als Geschol dient

| 1 8 B} dabei ein Flummi, der von den

{1} schwer emreichbare Stellen von
184 8 8 8 Feindbefall siubert. Langwei-
{1 1 lig? Nicht unbedingt, denn der
1 1 1 abwechslingsreiche Plattform-
{0 40 H aufbau mit den vielen kniff-
48 ligen: Stellen  und  einem
! herausfordernden Schwierig-
1| keitsgrad  macht durchaus
1 'Spﬁﬂ zumal in den 50 Levels
N 13. m}ch Geheimkammern und
{1 witzige Endgegner der Ent-
{08 deckung harren.
AqH0 ':husdauﬁmdﬂ Zocken wird
| 8 mit einer kaum atemberau-
{4 11l benden, ‘aber bunten und sich
124 _'.quahmw von Level zu Level
. .;stﬂtgamdm Grafik mil nen
| _nmmlmen Sprites belohnt -
o H e :lmd l:mt den bekannt mittel-
{41 priichtigen Begleitsounds der

Unspﬁkmkulares Plattform- l-lnppmg

Disk-Version bestraft; was fiir
eine CD-Umsctzung ja ein ech-
tes Armulszeugnis ist. Wer
also keine allzu hohen An-
spriiche stellt und mit einem
weiteren Game leben kKann, das
an den Fihigkeiten des neuen
Mediums  vorbeikonvertiert
wurde, der darf jetzt in den
Shop hiipfen. (rl)

| Wiinden abprallt und so selbst

NAUGHTY ONES
(INTERACTIVISION|

GRAFIK
ANIMATION 64%

SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 68%
PREIS DM 69,
""LM_" '-L- L1J . _l}.'_;;;;"

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD/STICK
LEVECODES
AMLETTUNG

| l-'r 5 n
Am 6der galt der letzte Schattenkrieger einst als Klassiker,
am Amiga ging sein dritter Auftritt schon vor Jahren in die
Disk-Hose = doch System 3 wollte sich unhedingt auch noch

aul CD blamieren!

Dafl man ein verstaubtes Action-
adventure, das bereits anno 91
gerade mal 33 Prozentchen fiir
sich verbuchen konnte, heute auf
Silberscheibe prebt, ist verwun-
derlich — dab es statt Verbesse-
rungen nur Verschlechterungen
gibt, cine glatte Frechheit. Soll
hier schlicht und ergreifend ab-
gezockt werden? Es sieht fast so
aus, vor allem, wenn man an das
nebenan getestete Actiondebakel
aus gleichem Hause denkt. ..

Freilich gibt es von diesem Nin-

Systemabstiirze, Grafikfchler
und unerklirbare Wartepausen
beim  Umschalten  zwischen
Musik und FX sind also an der
Tagesordnung: einmal schweb-
te unser Ninja sogar plotzlich
quer iiber eine Schlucht und
konnte das Bild nicht mehr
veﬂa_gsun.-[)ér_f.{-_erm:rungﬂnc
Reset war aufgrund der alt-
backenen Prisentation in Ver-
bindung  mit  schlampigster

Programmierung . schon  fast
eine Erlosung. .. (e}

leh glaub’, mein Ninja schwebi!

ja nicht umsonst drei Teile, im
Prinzip kiinnie das Game also
durchaus SpaB machen. Es gilt,
durch fernéistliche 1so-Gegenden
zu pilgern und sich mit Hand und
FuB der Schergen eines bosen
Shoguns zu erwehren, wihrend
Sammelitems,  Extrawaffen
(Schwerter, Shuriken €tc. ), klei-
ne Riitseleinlagen und ein varia-
bles Level-Layout fiir Ab-
wechslung sorgen sollen. Die
Praxis sieht leider ganz anders
aus: Mit einer komplett verpatz-
ten Steuerung mitht man sach ab,
den rheumatisch animierien
Asiaten durch Kampfarenen zu
dirigieren, die gerade mal die
Hiilfte des Screens einnehmen.
Dabei hat der Held nicht nurmit
unfamren Altacken seitens der
Gegner, sondern auch noch mit
massenhaft Programmiehlem zu
kiimpfen!

LAST NINJA 3
(SYSTEM 3)

AUERSFASS 19%

DM 39,-
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' 1_ Tfﬂﬂﬂg,ahcr Warrenschwein:

" Wo man anno Brotkasten sei-

=

' nen namenlosen Helden noch

: - ganz gerne durch die (fiir da-

" Gewdlbe eines finsteren Di-
'~ mons schetchie, kam dann am
- Amiga schon deutlich weniger
* Begeisterung aul. Und ange- -
. sichts dieser 1:1-Konvertie-
b rung fiir das €D kann von  Grafik, Sound und Gameplay
t Begeisterung nun wirklich kei-
" ne Rede mehr sein. .. St

g malige Verhiiltnisse) optisch

und spielerisch netien Fantasy-

Und das ist
noch eines
der schiin-
sten Folos!

ader begrenzt vorriitigen Ener-
gieprojektilen der Skeleue, Fle-
dermause und dicken Medusen
hatbwegs zu erwehren.

©b die locker eingestreuten

Rﬁtﬁﬂi somit ausreichen, um
sich mit dieser Software-An-

gt anfreunden zu kiinnen,
‘darf bezweifelt werden. Selbst
wenn das Teil mal ein Renner
- war — wer will schon emsthaft

in Hder-Oualitiit auf seiner CD-

- Schleuder erleben? (rl)

~ So siwzt man eben vor einer -

4

. Grafik, dig sich vom betagten

§ B-Bit-Original nur unwesent-
¥ lich unterscheidet (u.a. durch
*  noch ruckeligeres Scrolling?), -
L und fragt sich, wo die iiber
L 200,000 Farben seiner Multi-
¢ media-Maschine abgeblieben
sind bzw. wofiir ¢s eigentlich -
* die CD als Speichermedium
[ gibe. Zudem fragt man sich,
¢ warum-das Leben im alige-

\ meinen und dieses Gameplay

speziellen so ungerecht
§ sind, denn nur Millisckunden

" nach dem Spielstart haben die
. aus allen Richtungen angrei-
~ fenden Gegner dem Myth-

" Frischling meist schon das er-

 aber

| ste seiner drei Bildschirmleben
- peraubt. Viel fairer gehit’s hier

auch’ spiiter nicht u,

" auberdem 18l die Pad-Steue-
| rung iberkomplex — erst nach
 cimigen Ubungskiimpfen weif
tmﬂnsmhmit Faust, Schwert.

MYTH
(SYSTEM 3)
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Am AL200 hat sich Millenniums schuppiger Plattform-Agent
gerade erst freigeschwommen, da taucht auch schon sein
Bruder mit den Schillerflossen aul’ - ein Schelm, wer sich da
grobartige Neverungen erhofft.

Lange Gesichter gibt's bereits
beim Filmintro, das exakt so
schon den CD-Vorliufer
James Pond 2" eingeleitet
hat. Auch seine Hoffnungen
auf verbesserte Prisentation
begriibt man am besten gleich
wieder, denn es hat noch
nicht mal fiir aufgebohrte
Musik gereicht. Aber ein
temporeiches und toll spiel-
bares Jump & Run gibt die
eute Disk-Vorla-
ge halt aoch
ciner schwachen
Umsetzung ab:

Immerhin wurde
ja die Steuerung
speziell aut den
CD*-Knochen
abgestimmt, so0
dab Pond nun so-
gar einen Tick
handlicher durch
die bekannt bun-
ten Kiise-, Frucht-
und Eiswelten springl, um sich
mit knuddeligen Raupen, Bie-
nen, Miusen oder extradicken
Fliegenpilzen anzulegen. Das
geschieht mittels Fausthieb
oder Kopfsprung, spiiter wirft
man seine Gegner auch mit
Gerdll aus der Bahn. Der
Haupireiz des Spiels liegt
freilich im Entdecken im-
mer neuver bFeatures und Ex-
tras wie z.B. Tamschirme,
Apfelpistolen, Fallschirme,
Sprungfedern oder auch Te-
leporter in geheime Bonusle-
vels. Das war zwar bereits am
1200er so, doch mubite man
i unserem Testmuster nach
einem Lebensverlust noch
zum Levelbeginn zuriick,
wihrend es nun praklsche
Wegmarkierungen gibt. Dar-
iber hinaus sind hier sdamili-
che Features der Original-
version vom Mega Drive ent-

halten, u.a. auch die wippen- &
den Plattformen.

Und damit haben wir es mit SE8 5
einem der seltenen Fille zu g8 §

tun, wo zwar die Moglich-

keiten der Hardware nicht B8 0
ausgeschopft wurden, aber %88 8
trotzdem eine Aufwertung |
fiillig ist — Pond Numero drei £ § &

is1 ganz klar ein Elite-Hiipfer
auf CD! (xl)

- e L L

PN N N N N N
B8 gy :

‘Eaq 930808

Ein Fisch mit wenig Griiten

JAMES POND 3

OPERATION STARFISH
(MILLENNIUM)

RAFIK 75%
ANIMATION 77%
MUSIK 72%
SOUND-FX 70%
DAUERSPASS 79%

VARIABEL: 2 STUFEN
DM 89,-

p—

JOYPAD
SPIELSTAMNDE

75

DHABUNG __ 77%|! |
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Aul den Disk-Amigas geht
Matt Stuvysunt ja schon seit
Monaten auf Beutezug, jetat
kann er scine schillernde Ga-
novenkarricre am geeignelen
Medium forisetzen — NEO
hat das London der 50cr Jah-

ne reich und beriihmt. die Le
walitit ist Nebensache. Und was
hier mit dem Lecriiomen von
Kiosken und Tante-Emuma-Lii-
den beginnt, soll letzten Endes
i ganz groben Coup gipleln

dem Raub der Kronjuwelen!

Aul den ersten Blick wirkt die-
s strategisch-simulanive G-
nerkomiidie (der Humor Komnm
keinestalls ru Kurz) swar wie
cin altmodisches Gralikadven-
ture, aber schon bald avancen
dis wktische Aushaldowem vion
Einbriichen nach An des 6der-

-f/{j&i <

S (i.uuwr-n als Versiirkung
anechevert, anschhicbend kann
At Autonp
ping-Screen seine Leute sekun-

mam aul ¢t

densenan lan und her schichen,
i Adanmanlagen anseuschal-
Schltsser zu ddinen oder
Nachtwiichter  fir LT
Stimdchen cinzuschiilfemn. Der
Clou lebt wie gesagt nicht un-
bedingt von der Opuik. auch
AGA-Qualiiin aul-
weist, doch die 30 #eitgentissi-

e,
=

WO S

schen Musikstiicke waren schon
immer fiir cine Extriporiion Al-

SR ARAL P n._"."""""""

cin Clou [ir sich,

*’*‘-‘-"ﬂ #?Jwﬂ'ﬂ% A

Mans umnd

Pad arbeiten  gleichennabien

klaglos, und so Kénnen war er
neut die soldene Kane sicken:

Dicse Scheibe ist ein Hit! (jn)

DER CLOU!
(NEO SOFTWARE DESIGN)|

DIGI-GAUNEREI

re nun aul CD geprefit, Klassikers . Thev Stole A Mil- mosphiire gut. Jetzt wnt Mun  [GRAFIK 68%
Nach wie vor hat Mativboy die  lion™ zur Hauptbescliftioung  noch in Sprachousgabe sus dem [ANIMATION 62%
| Charakilerziige cines Szene-  des Spiclers. Dabei werden  Lawtsprecher, wober allerdings IMUSIK 87%
Cracks: Er wiire halt gar so ger-  zuniichst bis zu drer speziali- — _nor” die wichtigsien Unterhal- - |SOUND-FX 83%
tngen und Mr, Stuvysunts ge- HANDHABUNG 7TR%
!cyvml-chle Hﬂ-u::wl‘;“,"‘ DAUERSPASS 88%
ont wurden - aber allein
: W TP FUR GEUBTE
schon der lewcht Oster- |_ DM 99
reichische Akzent ist hier  |PREIS
Schlicht den
| 'l':"'"" '|.I'I|TI St EINGABEMEDIUM IS [T
| Yo B Lovien, Sodh Dond, Meteriss IS WF_TE0 en = SPEICHERBAR PASSWORTER
Ty e L Schacht! DEUTSCH [ KOMPLETT |
' tl-liiiml---l--
: ATA O AN WY 2 dem erklingt nun permanent  gen Kimplen und kniffligen Kno-

Himerzrund-Musik. Blob kann
der Spielstand nur noch nach
Vbschlulh ciner ganzen Welt

beleien.  Englischkumdige CD-
Wikinger sollien Heimdall 2 s
Inventory packen! (st)

0000000000000 00000000;

Erstaunlich schnell haben dic
Giterboten von Core Design
ihren ewelten Nordland-Rol-
li aul die Schillerscheibe ein-
aeschworen — Kein Wuander,

nur mil der Lupe zu finden
1118

lmmerhin haben ein paar Sicl-
len im Spicl cin wemg an Far-
be gewonnen, zudem wird ge-

sespeichent werden, nimbich
wenn aul dem Wee zur ndich-
sten im Anfangsscreen ¢
SRestore-Book™  aultauchn,

Auch die Wahl der Landes-

HEIMDALL 2 - INTO THE
HALL OF WORLDS
(CORE DESIGN)

dah es im CD-Himmel relativ - pages  Hingucken mit dem  sprache st hier mcht maghch

weltlich zugeht. einen oder anderen nevuen Gra- aber da einst bet den deut

Dall man immer noch Heimdall — fikdetail belohnt, Es wird aber  schen Texien cin paar 2ur Lo-

bzw, Ursuha aul der Suche  auch bestrall, denn im Gegen-  sung notwendige Gespriichs

nach den Teilen eines magi-  zue ficlen einige Animaionen  passagen Fehlten, st das wohl

schen Amulets durch ab-  wee, Zumindest fur Ob-  ch besser so.

wechslungsreiche  Iso-Land-  renmenschen ist das  kein Fwit: Ein Action-Rollespicl mit— [ANIMATION

schaften scheuchi ist Klar. Fast  grofier Verlust, hat diec CD- Kleinen Schwiichen. aber zimiti- — [MLUISIK 81%
ebenso Klar, dald der ewige  Fassung doch viele SOUND-FX 72°4
Wechsel awischen Nager und  pewe Sound-FX wic H ,\._.} HANDHABUNG &8%
Stick am CL¥- Geschichte 151, Vogelperwitscher § ﬁ'? DAUERSPASS

hier wird ganz bequem nut dem
Joypad gestevent. Und ber der
kurzen  Konverticrungszeil
( Test der Standard-Dhskversion

vt letzten Hetty braucht man §

sich auch nicht zu wundem,
wenn aul CD o und der etz
chenfalls erschicnenen AGA-
Fassung optische Neuerungen

o I".a-.'ks.-l;*-.'hni

ster 2u bieten: auber-

=k

1 SPIELSTAND
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Hey, das erste Schach fiirs CD*! Im Ver-

- gleich zur uralten Urversion hat Interplay

~dem Oldie hier ein paar Farben mehr spen-

cdient, die witzig ammierten Kampfse-

“gquenzen beim Schlagen wurden jedoch

' nicht iberarbeitet. Dafiir sind Sprachaus-
- gabe, Musik und sogar ein kleiner Schach-
“lehrgang auf der Scheibe enthalten. Nur

- spielt das Programm halt immer noch recht

s T

BATTLETOADS

Mindscapes Kampfkriten sind in der
“Disk-Version (Test in dieser Ausgabe) auf
- Tiefschliige spezialisiert, auf CD wird
“die Entriiglichkeitsgrenze vollends unter-
“schritten: Mit ihrer traurigen Grafik, den
“ldcherlich animierten Sprites und einer
:wilhig verungliickten Spielbarkest degra-
dieren die Plattform-Lurche die an sich <o
Jeistungsfihige Schillerscheibe zum hoff-

= e

 ausfiihrlich vorgestelite) 1200er-Neuanf-
lage von , Lothar Matthdus™ gleich auch
‘auf CD gepackt, Per Pad geht das Kicken

| sogar einen Tick besser von der Hand,

' dafiir findet nur ein Spielstand im Backup-
Speicher des CD® Platz — bei der Pri-
sentation hat sich so gut wie nix getan.

‘Die erste Version von Krisalis® Stldner-
. Strategical konnte schon vor zwei Jahren
‘Schwiichen nicht verbergen, doch die ak-
‘tuellen Nevauflagen fiir A 1200 und CD*
‘baven noch weiter ab: Uniibersichtliche

‘scheuert agierenden Computer und einer
‘hakeligen Pad-Stenerung fiir Spielerfrust
statt Taktiklust. Wer sich die SébelraBler

schwach; zudem reagiert die Steuerung

eher lahm. Schachmatt in 68 Prozent,

nungslos iiberteverten Frishee, Dieser CD-
Miill ist mit 19 Prozent noch gut bedient!

aber auch hier, weshalb die FuBball-Ac-

tion erneut mit 81 Prozent abschneidet.
rE = R e 2
HH!E;‘}E’ e i -

= - LE. S f s 5op T

trotz lascher 53 Prozent antun will, soll-
te unbedingt per Maus kommandieren!

3600

T ———
= AN .

. Hier noch ein paar Kurz-
 tests von CD-Konvertie-
- rungen bekannter Amiga-
- Titel, die uns kurz vor Re-
- daktionsschluff auf den
- Tisch flatterten — oder eine
- eingehendere Wiirdigung
- schlicht nicht wert waren.

. Ein Lob an MicroProse, denn die
. Neuauflage des 6der-Klassikers wur-
' de fiir die CD nochmals tiberarbeitet:
| Angefangen beim Intro {iber die ver-
| besserte Handhabung bis hin zur fei-
| nen CD-Musik und den Zwischen-
. Animationen hat sich einiges getan!

| Schade bloB, daB das Plattform-
| Gameplay 1:1 iibernommen wurde
| und daher aufgrund unfairer Stellen
. und mangelnder Abwechslung noch
| immer nicht ganz {iberzeugen kann.
| Na, sagen wir mal 65 Prozent.

Interplays lustigen Wikingern kann
man ¢s kaum tibelnehmen, daB sie

| beim Sprung von Disk auf CD nur in

puncto Handhabung leicht zulegten:
Die an ,Lemmings” erinnernde Mi-
schung aus flotter Plattform-Action
und einer Extraportion Hirntraining

' konnte technisch, optisch und aku-
| stisch bereits anno AS00 rund-
{ um’  lberzeupen! Das  ab-
. wechslungsreiche Gameplay
. macht jede Menge Laune und

ist uns nach wie vor 85 Pro-

| zent samt einem Hit wert. (rl)
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Mach's noch m

: rﬁmﬂ&!mﬁe”ﬂwf’gmﬂ 7OTE
en mmmhw Elﬁanda'
nl
So, und jetzt smd Thr dran!
Sobald Ihr die richrige Li-
sung herausgefunden habt, i
solltet Ihr noch mal kurz in
Euch gehen, um festzustellen, §
ob Ihr vielleicht bei Core De- i
sign, Bomico bzw. dem Joker f
Verlag arbeitet oder gar der §
Rechtsweg seid — das wire §
allerdings Pech, denn dann |
seid Thr leider ausgeschlos- §
sen. Fillt die Gewissenspri- |
fung dagegen positiv aus, §
hindert Euch nichts mehr dar- §
an, den vollstindig ausge-
fillten Coupon bis zum g
Vi 9.9.1994 (Einsendeschluf) an
die angegebene Adresse zu B
schicken. Tja. dann stellt §
Euch mal gut mit der Gliicks
8 gottin, unsere besten Wiin
sche habt Ihr jedenfalls!

Bomico GmbH
»Wikinger-Wetthewerb® |
Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach

: ehgnfalls recht ansprechende
Siichelchen, so etwa die
. Corkers"-Compilation - mit
§ den Titeln ,Blob”, ,Wonder
Dog”, ,.Blastar” und ,.Cyber-
punks”, Zudem ist das Risiko
begrenzt, denn Thr miibt le-
diglich eine ordnungsgemiib |
® frankierte Postkarte und et-

was Hirmschmalz fiir die Be-
antwortung der Preisfrage in-
vestieren. Und deren Inhalt
o konnten wir Euch bei der Ge-
legenheit anstandshalber auch

gleich verraleén. .. '

Hﬂchsmnme:rﬁch: Tempera-
turen erfordern besondere
Preisausschreiben, und der im
nordisch-frostigen  Gitter-
himmel angesiedelte Ac-
tionrolli von Core Design 15t §&
da genau das richtige Objekt.
Andererseits konnte 0 man-
chem angesichts der Gewin-
A ne gleich wieder heil wer-
den: Der edle Stifter Bomico §
feed hat niimlich als Hauptpreis
ein Amiga CD* plus Soft
springen lassen! Auf den
iibrigen Plitzen wmmeln sich

Die Losung lautet:

Mein Geburtsjahr ist:

Ich bin; (O minnlich () weiblich
Ich besitze folgende|n} Computer: | Dl e Pre IS e =
| : ; 3 REIS:
ll ich kaufe Spiele meist wegen...  Bei Computerspielen bevor- 1. PREIS:
@ Empfehlung von Freunden O zuge ich: EIN AMIGA CD*2 MIT SPIELEN
Testhericht in Sthrers & VON CORE DESIGN
Anzeige in: Rollenspiele & S 10. PREIS
Verpackung des Spiels B Strategiespiele 0 i 15:
Andere Griinde: Geschicklichkeit ® JE EINE .*CDRKERS" COMPI-
' Simulationen @) LﬂTlGN
ich bin interessiert an Lern- Sport D ' P
Software: A etion o 1 — U = k%
Ja, groBes Interesse O JE EIN CORE DESIGN-T-SHIRT

Nein, brauche ich nicht )
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Ein ganz schiines Auge riskiert der .. Zyklopen-
krieger™ von Michaela Schlimme ans Hagen -
oder spicgelt sich der eitle kerl womiiglich gera-
de im Auge des Betrachiers?

Von Michael Wuattke aus Franklort/Owder stammi
der geheimnisvolle Magier, den er beim Brauen
ciner JMazic Potion™ beobachtet hat = wird so cin
Drink cigentlich gertibrt oder geschiittelt?!

Am Streand hat Daniel Horn aus Rotenburg diese bei-
den Motten Beachgirls™ getrollen. kaum 2o glanben,
dali er da noch die Zeil Fand, vm uns seine Disk zu
schicken...

N

“Sabine Pilgram aus Monchengladbach grill zuom Bleistilt und
hrachie den Vogel Greil 2o Papier - das Fabelwesen ist ih
doch Eibelhalt gelungen, was?




wlle Well redet von Virtual Reality,
aber aul die damit verbundenen
Gelahren weist erstmals Markus Lieg-
ler aus Plochingen mit seinem Comic
hin...

(Tch gloube nicht, daB sich der ~corr Al |
| Canzkér r—ﬁecfﬁ-:tj:—ﬂqﬁ-gnﬁgﬂ,j P -.ni-l; e Bl T O e
\ schuh olurchserizen wind.. o pof Lo L
= . . I 7 CHEATMOoDUS Fir / 2 .
= | | Buplypale eibauen | Zu dieser Jahreszeit
Y el %

= et trennen  sich  die

wahrhaft Berufenen
von den Saisonkiinst-
lern, denn die Dauer-
inspirierten schmu-
sen halt auch im
Hochsommer mit der
Muse! Hier nun ihre
ehrlich erschwitz-
ten Meister- =%
werke... ¢

Heilk, heiBer. ..Red
Storm™: Der krieger
von Christoph Jasze-
zuk aus Plaidt iuh
hei Backofentempe-
raturen anscheinend
erst richtig zu Hoch-
form aul?

Oder etwas konkreter; Zum
Eisessen darl nur, wer uns
vorher mindestens ein
Kunstwerk fiir die Joker
Galerie zugeschickt hat!
Daftir sind wir beim
benutzien Handwerkszeug
wieder grobzigig; Thr
kionnt also den Bleistf

oder Euren Compi, Ol-

oder Wasserfarben, Wachs-

malkreiden oder cinen Giin-
sekiel schwingen. Haupisa-

3 BT L%

. ,"". A
| %’: L

wrnﬂi‘!lt
i t'.,‘.b !

Gerade bei sommerlichen Temperaturen kommt so cine coole Raviracing-
Halle wie gerufen — besten Dank an Heribert Raab aus Traitsching., der
seine  JHallway™ grolitenteils mil Reflections 2.5 modelliert hat.

che. das Bild ist wirklich
SELHSTERDAEHT
LND

SELBSTGEMACHT,

und wenn lhr uns dann
noch verratet, mit welchem
Malprogramm ( Digi-Kunst
bitte auf Disk). Airbrush-
Revolver ete. Lhr es verbro-
chen habt. sind wir restlos
gliicklich. Und um Euch
gliicklich zu machen,
schicken wir Evuer Meister-
werk sogar zuriick. falls
geniigend Riickporio im
Umschlag liegt. Unsere
Adresse lautel:

Joker Verlag
~Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

e
= i;l.l'r--JT ) aTa1ES IFi.“
¥ Ts 0l 0 8 Tl £t I
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Tiere werden gequall. weggeworien,
umgebracht. Wir tun vieles gegen

Ele“d dieses Elend. Z. B. Kummern wir
m uns um die Sterilization von
und Leld pr— Hunden und Katzen in Italien,

Griechenland, Tirkei und
d h = Bolivien, Wenn Sie Fragen
00 we haben. rufen Sie uns an

Tel. 0BS/8714304

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele - Starke Preise
***TEL. 02371-3633 0%
Mo.-Do. 1ﬂ~15.3l} LH"II' Fr. 10-1 E.DU Uhr

1569 DV T 't:r.-.-rm.urnm 1900 Mertal Rembat DA 52,00

[
K
Albem Breed 2 DA S0.00 Eys of Echelder 2 DV 79,04  Mr. Nutz DY 50,00 “nd brEIt oder 0 EI_‘EU 15 3-_4 66
Anstess DV 8,00 :—ll‘.r HJ?E::-t i %ﬁ:‘nﬁi ﬂﬁ Helten Sie uns bitte.
Apstess WO KA DV X Tl 2 J r X rlian . : as
Apscalyper A ;%ﬂ Fermula Ome G P DA 7600 Piakall Fantasies DA 55,08 . Tlﬂ'_{'lllfﬂ Siiden e.V.
Arabian Nights DV 0,08 Fury of Furries DA £5,00 Pimball SE DA 0,04 eln Kallmiinzer Stralfle 2 -4,
Assasain SE DA 9.0 Graesia EV 2200 Pinball Wimnl DA LB, i 81249 Miinchen
Masniy DA 26,0060 Glabdule WA 2500 Firnies DA e P
Anfschwang Ost DV 68,00 E--lulilll-‘-'r 2 :i*ﬁ :lmlf--;*:lr;j-nﬂn‘-h ;;-: Kla er' Sllﬂl'll_iﬂlikl:l nto 6569730,
Winn+ s, 0 raviny Forte TG pulson-? | o
iV iDA Gt Gon D) 2680 Pleimcnbe e ger. Bankleitzahl 70020270,
mﬂ“m"'ﬂ,h -_.,.,'_Lq Sy DV 61,00 Hannibal DV 68,08 Pet Fanbc DA 26,90 Bayerische Vereinshank, Minchen
Bills Temaia Game DA 60,00 Hanse-Dis Exped® OV 44,08 Pewerplay Hits DA Az 00
Blsb DA 55,00 Haitrick® IV b Fegpsy DA 62,00
Bady BL Galactic DA 5300 Byrars 1'-rn|i|:l:|un DA 268  Dwinwi DV 15
B-J'r Blews DA 08  Hejmdall 3 DA 60,00 Rekins, Requicm® DY #0,00
Hrinm the Lien D& Ll Hired Guns DA E2.00 S1LR* DV 55 D
ey L D¥* BE  Mistery Line DY £5.00 Sccend Samurai DA 6,
Rurntiens DY 65 =0 lupﬂ-_ﬂﬁ:ﬂﬁm ﬂ-ﬁl Seek & Dosdrey D‘*'I 3,00
Cannss Fedder DV 55,00  [ndisnas Jemes 3DV 19,00 Seosible So.lae DV 39,00 Herausgpeber Druck & Gesamtherstellung
Coclbbean Dist DV £.90 Ianecsmin Canght DV €8.00 Sherra Seceer IV by Michacl Labiner (verantw.) Druckerei Gerstmayer
Chaes Engine DA 50,00 lshar 2DV 3548 Sim Ant DA i : : A-3105 St Pihen
Charibraaksr® DY §1,00 ) Co Greal C. 204 26,00 Sim Life DV 79,80
Christ. Eslembus DV~ 75,00  Jump Muschine D4 18,0 Simen the Sercerer DY 63 00 Chefredakiear
City Defenee DA LB Jurassic Fark IV £5,00  Skidmarks DA 50,00 Oskar Diriencynski (od) Yrtrich
Civiligatisn DY 7500 K0 DA 55,00 Sky Cabbic DA 18,00 Verlagsnion, 65203 Wieshaden fiir T
Combai Abr Pairsl DV 62,00 Karate King DA 18,00 Seccer K DA 6100 Redakilon Ve Binsed - and : Bahoho
Cwel Spat DA 55 00 Killing Cleud DA 19,00 Seccer King DV 18, 0 tmd) G""ﬂﬁu'z ey Sk Esbuch
Crash Dummbes DA~ 39,00  Kind of Magic 4DV 63,00 Software Manager DV 68,00 Mantred Duy handel), meich, Schweir, Schweden,
Cyberpank DA 55,00  Krestys Fun Hewse DA 50,00 Space Helk DA 5,00 Brigins Labiner (bl) Niederlande, Talien und Griechenland
Darkmere IV &0 Lemmings 1 DA 1200 Space E"::i;?l %Jl i:g Richard Liswenstein ()
Das scbwarze Augs DY 75,00 Lammings I Di 00  pacemurd Had K ' Max Magensoer (mem) ktoelle
Death or Glory DV 8600 LiaksDA 35,00 Starkerd DA w !uu:hjmgidm {jn) ‘t:ﬂ:unm:u’liﬁﬁ?ﬂh
Delivery Agent DV 3980 Lecsmstben DY 18,00 Tank Busier DA 24,04 W Pocikwaar (WD) g2
Der Cleu DV 65, B0 pept DA 610 Teormineter Are. DA 32,040 P
Der Patrizier OV 65,00 Lords of Power DA 75,08  Thems Park® DV 66,00 Sweffen Schambergen s Erschei
Desert Strikr DA 5500 Lasi Vikings DV £8,00 TNT Cempilatisn DA 26,80 Waltraud Schomidi (ws) AMIGA JOKER erscheint monatlich, zum
Dix Siedler DV 78,00 Lather Matthius DA 62,00 Typhesn DA 18,040 Michael Scheelle (mic) feweils letzten Freitsg des Vormonats
Dispesable Hers DA 50,08  Letus Trilegy DA 30 Ternads DA ] o8 b0 Monika Stoschek (ms) ! e s
Dune 2 BV 55,00 News® DV %ﬁ ]r i I;.l;rm Dv i:: ﬂ Doppelausgaben
1] Blasice DA 6200 Mad TV DY ; WrTican X
Eithe. M. Lim. EL.DV 7906 McDenald Land DA 50,80 Urbdium 2 DA £0,00 Freie Mitarbeiter PR
Elite 3 DV 55,00 MicreMachines DA 49,00 Walker DA 55,00 Carsten Borgmeser Jahrespeeis (10 Ausgabeny DM 63, /
Elfmasis D4 S0.00 Mistes o. Xeddon DA 50,00 Werld Cup Year ™ DA 60,00 Barbara Grohmarm (i = i ¥
Emerald Mise 1 A 26,00 Moakey Island LDV 39,00 WWF Esrep. Ram. DA 16,00 Manvel Seming Ansland: DM 75.-, Besiellungen bitte Gber
Emerald Mine 2DA 32,00 Monkey Iland 3DV 50,00  Zeppelin® DV B, e Verlapsanschrift. Das Abonnement gilt
Emersld Mine 3 P. DA 26,00 Munapely DV 50,00 feel 2 DA 50,00 mindestens fiir ein Jubhr. Es verliingen xch
Exelbeni Games 6100 Merph DA 5000 Zycenix DA 11, Petra 1 aubieabarger smomarisch wm ein weiteres Jzhr, falls es
Dorotfa von Prooay Jmicht gektindigt wind (jederzeit zum Ende
Ferupsiahres mikghich). Enzahlangs-
Postginoamt Munchen, - K, Nr
4447 14-806, BLT TOOE0C0ED
. TR A 1200] A 4000 - e ] :
1859 DV ' #3,80 Ganship 20000 DA 65,00 Webims Requiem® DV 62,00 Munoskripte
Adveniure Cell. DA 60,00 Flamse=Dis Exped.® DV 44,00 Hebaoced DA S0, 08 ml‘igl-l!, Listings und Batanieitungen
Alien Breed 2 DA 5500 Hagtrik® DV 6100 SUR* DV L e st wezden von der Rediktion a
Ansiszs DV 68,00 Helmdall T DV 60,08 Sehate im Silkerses® DVTS, 00 e Tege-
Ansiess W, C, Edit DV 5500 Jmpss, Miss 200514 6508 Second Samwrsi DA 60,00 nosmen. Sie missen frel von Rechien
Arcade Paal DA g 00 Iehar DV :: : ;:u E:F E:fl]" EY :;2 \ : ; Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
Bady Blews [14 1108 Ishar2 DV m il : v ; N
Body, Blaws Galsctic DA $5,00 Jurassic Park DV 61,00  Simen the Sercorer DV 79,00 Eﬂ ;ﬂfﬂﬂ‘;lmﬂ g sty S
Hrian the Lisn DA 0,08 Kick O 3 Da 6080 Star Tovk DV EE.00 : .mwwvﬂf"' din:'!.u-
Berning Rablber DL 60,00 Kings Quesi DV 000 TFEX" DA 68,00 : oy der Emsendung gibt der Verfasser die 2
Rurniime 0% 68,00  Magic of Endria® DV 7900 Thems Pack® D% 6,00 i . stimmung mim Abdrock in den Publikatio-
Chaes Engine DA 59,80 Marph' l;A- " ﬁiﬁ: ?hl {'nt-:-:rngﬂ ig{": men des Joker Verlags., Honorar nach Yer-
b risteph Kslumbus VTS 80 Nawshty Omes DA S0y ramsarciies E5, ; : -
:-H:h::m DV 64,00 n.:rgn 50,00 UFO - En Uskn® DV £8,08 cinbarung.  Fir m‘ﬁmﬁdw::’
Generatisn DA 39080 Owd be Lanch 14 50,08 Whales Vayage DV &0, 0 Manusknipes 'dl'rr.r:l keine T ke
Dher Clen DV 68,00 Femth, FLN. Deluxe DA 62,08 Tosl DA £, 0 nommen. Der Verlag behitil sich das Recht
Dvmaicch DV 5500  Ploksll Famta. DA L5080 el I DA 5,0 e vor, Eimsenhmgen i Falle elner Verdl-

fentlichung ohne Angaben von Geiinden
 kirren oder nach sigenem Gutdiinken

T versndern.

— ['-';E' - . : Urheberrecht

- ﬁ;.zi_. _Eﬂﬂ Eﬂ 3z e Alle in AMIGA JOEER erschienenen Bei-
Ali I:I.-r "\lu-L}l--!hD.t 50,00 Fire Fares DA 55,00 Pirates Geld 'D-II- 62,00 . i tr3ae sind wheberrechtlich peschilzt. Alle
u'::i-p Mights DV 50,00 Fury of thr Furvics D 55,04 Prej. X-FITChall DA 50,04 : ik
Batils Thess EV E500 Gunahip D00 Da 6,00 Second Samarsi® DA 55,040 Rechie, Ehﬂ!:ﬂﬂgﬂm 1- I'mmm-
Baitlstends DA o080  Helmdall 3 DA G20 Seck & Destruy DA S, Anzeigenbetreaung Reproduktion © jeder Fotokomen,
Peneath Sieel Sky* DV 55,00 Impess. Mis. 2025* DA 62,080 Sengible Sec [ng* DV 59,00 Borgmeser Microfitm oder Erfassung’ in Deteoverar-
G Veble® DA SERE “ibvug Suiel BIN0 5, BUNE: Searihs Rl SURNTMC LSS 1S 'T'tmlﬁl;';ﬁﬁi - beitungsanlagen wsw. ) bediirfen der schrift-
C e 2 EV &, 00 Jwrassie Park® DV 62,00  Sheepomller 58, Fax42} |.E!|tt| dest W,
Chias Engins Ik 500 Labyrinth of time EY 55,00 Striker n;.-.-. 55,00 5 o Hichen Cimshngang (og Y crugs
Chimek Rack 1 DA 3 e Lemmings 1 DA 5000 T.EX* 6B 0 :
Ih-:.: Core DA 50,00  Lesi Vikings EV 55,00 Tetsl Carmage DA &0,00 ."I" E*Hmdh“um.ldtmig vmmwm
Der Clen DV 68,00 Latws Tritegy DA 55,00 Tralls DA 55,00 Regine R ke Ve
Dispesable Hers DA $5,00  Mean Arenas DA 50,00  UFQ - Encuy Un® DV 61,00 T"Lm : i imh. Michaed Labiner
Denk DA S8 Microcssm DA #6800 Ultimaie Bedy BL DA 55,00 : ; R it Ring 3
Elite 2 DV 520 Merph DA 50,00 Teal DA 55,00 Produktionslcitung i Brewonischer Ring
Fire mnd Lee DA 50,00 Pioball Famtasies DA 62,00 Taal 2 DA 55,00 Brigitta Labiner T

VersardBoesten: 7= TNV als 230, 1VT Besie il versamndkostenlne.
Liclernng sevenn % 4 3 08wzl Eahlkariengebahir. Awslandsyor-
kasse szl 15 106 Es fen unsere AGE Anderung vnd Drelao sor-

T:L\’n‘lu‘lmm
' ProticSradio GmbH. . £~ Holline jeden Mitwoch von 16-19 U
BS630 Grashrunn ST Telefax: DRMS60497T ;

bl lten. * =bei Drocklegong noch nichi verfughar, Alle Preise in DL
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Zugreifen...

solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiths-

Ausgaben sind niimiich schon lingst vergriffen!!!

i D E-I‘.E‘I'ld[l.i:_ﬂiﬂht mit genan den Exemplaren pas-

& siert die in Eurer Sammilung noch fehlen schickt Thr

; “Postiaric mit . Eurer Besiellung am besten noch

= heute jos. Einfach dic gewfinschien Hefte draufschrei-
:‘.md b damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entwedear als hiﬂhﬂ.ﬂhmt'mur
Intand!} oder per Vorkasse (Geld haw Scheck liegt
bei!) miglich. Der Amiga Joker kostet 7. DM, i
Bei Vorkasse bitie 5,- DM anf die &mrﬁéﬁ:!- St
lung {Auosland 10.~ DM) fiirs Porto duzurechnes,
bei Machnahme kassiert der Postbole d:n
Gesamthetrag inkiusive Gehithren.
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und Amstrad  hatte,
weil die Infocom-Kol-
legen den Co4 bevor-
sugten. Teure Femseh-
werbung inch Artic je-
doch in den Ruin, wes-
halh Charles Paragon
Progrumming griindete
und Spiele wie Indiana
Jones and the Temple
of Doom™ fiir Spectrum
und Amstrad umsetzie.
Anschlicliend wurde er
Developing  Manager
bei LS. Gold und spi-
ter bei Activision, be-
vor er schlieblich Re-
volution  Softwire ins
Leben nel. Mittlerwei-

Charles Cecil, der Bob der re-
volutionidiren  Bytehieger, he-
schiiftigt sich nun schon seit
tiber zehn Jahren nut digitaler
Unterhaltung. Geboren wurde
er am 1 1LE. 1962 (happy birth-
day!), spiter erhuelt er cin St-
pendium liir sein Ingenieurs-
studium. Doch allizu grold war
dic Begeisterung fiir diesen
Berul' nicht — also kaufie er
sich anno 1980 emnen ZX 80
und begann mt dem Schrei-
ben von  Adventures.  Bald
hatte er es zum Direktor von
Artic Computing gebracht, e1-
ner Finma, die damals guasi
das Monopol fiir Textadven-
wres aul Spectrum, ZX 81

le st aus diesem Trio emne
swill Mann starke Company

geworden. ..

v: Charles, cuer letztes Aben-
ener L Beneatl a Steel Skv™
ist getzt schon eine. Weile
draufien. wann Kewmnen die
Spezialversionen  fiir Al200
wne CDY©?

CC: Die Silberscheibe sollie
dieser Tage erscheinen und
wird Musik dirckt von CD so-
wie  eine durchgehende
Sprachausgabe von den Leu-
ten der TV-5how  Spitung
Image” enthalien: daeu ein er-
wetleries Intro. Die 1200er-
Version wird, wenn  iiber-
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haupt, erst danach kommen -
well ¢s nun mal leichier ist,
von CD aul’ Disk umeusetzen
als umegekehrt.

T Apropos: Warnm  davert
die  Installatien  der  ersien
Versionen des Spiels auf eine
[200¢r-Fesiplarte  eigentlich
iilver vier Stunden, wiéihrend
mary it emem AMKY samit
Harddisk schen nach 435 Mi-
nulen fertie ist?

CC: Das b an einer micht gerade
optimal eclonzenen Progrunm-
routine und wurde ber den neue-
en Fassungen bereats: behoben.
Wer Probleme hat. kan sich
aber eetrost an Virgin wenden,

: R ———
e L ot o o D R s e )y T

S L e T e

s Wie sielnr eigentlich cure
Zusampmencarteis min Virgin in
dler Proxis s ?

CC: Als Distributor  nionumt
uns  Virgin viel Arbeit ab,
aber um dic Spicle sclbst
kiimmern wir uns ganz allein.
Ich denke, dalh dies der beste
Neg fiir eine Kleine Firma
wht-uns 1sl.

T Aufgrind  ewrer Erfoloe
fert ewch Sierra nun dazie
auserkoren.  King's  (Quest
6" auf den Amiva apmzuset-
zen. Frither hahen die Ameri-
keer soowas fo selbst crle-
dier — woher der Sinneswin-

elel?
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Das britische Entwi::kh:rmam hat es
aus dem Stand vom Nobody
Adventure-Speziali-
sten gebracht: Erst kam Lure of the
dann ,,Beneath a Steel
SKy™ — was Kommt als niichstes?
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CC: Na. ich habe Sierra halt
cinfach den Yorschlag  ge-
macht! Und werl man don kei-
ne Amiga-Programmicrer zur
Hind hatte, wir aut diesem
Giehiet jedoch erdahren sind,
st der Job nach einem Jahr
harter  Arbeit inzwischen so
eut wie erledigt.

P Fein, aber ist es iiberhanpr
rentsam, dall eine Adventure-
Scluniede ein direkies Konknr-
renzprocdukt Kenvertiert !

CC: In diesem Fall sehe ich
keine Probleme. denn . King's
Quest 67 st ja eine Fantasy-
Saga, und wir haben zuletst
cin SF-Spicl gemacht. Auber-
dem ist das Benutzerinterface
wanz anders.

Ty Was darf man denn ven
ench selbst als ndichstes er-
warten’!

CC: Momentan  arbeiten wir
an cinem 3D-Game, iiber das
ich Gberhaapt michts Niheres
sagen kann, weil wir uns noch
aul kem konkretes Design pe-
cinigl  haben,  Eimn billchen
mehr weil ich von L Knights
of the Broken Sword™, obwohl
auch  dieser Tiel micht so
schnell vertiffentlicht wird. Es
ist wieder ein Adventure, des-
sen Handlung sich um den le-
cendiiren Ovden der Templer
dreht, Das Game wird mm heu-
tigen Europa spielen, wobe
the Comic-Grafiken  diesmal
um lypischen Manga-5il a la
SAKrT sehalten sind.

e Kemmnient die Ritter dabei
anech mech Dewrsefland?

CC: Ni, dort war der Onrden
nie besonders verbrenel, und
wir wollen uns schon halb-
wees an die  geschichtlichen
Tatsachen halwen.

T Aber auf den beriiho-
beriicfuieten sclwarcen  Hu-
mor ewrer Sprele werden wir
el nicht verzichien miissen ?

OO Reineslalls,  schlicBGhich
sl er ecines der wichtigsten

Elemente {ir cine gute Story -

(EVOLUTION
SOFTWARK e

b I e e
x b i il S W

und eine gute Story ist viel-
lewcht das Wichtigste  iiber-
haupt! Es gibt da dibrigens be-
merkenswerte . mationale Un-
erschicde:  Die Amenkancr
finden  unseren. Humor  gar
micht so woll, aber die Europiicr
lichen ihn. Ich holfe doch
sehr. dall unsere Adventures
auch tipptopp ins  Deutsche
libersetzt wurden?

?: Keine mraane dachi
sich fust tor daber, Wie soll
dicsheziielich  eieenilich  die
CD-Versiem  des  sidldernen
Himumelds uissehen = wird eda
cheich deutseh gesprochen?
CC: Nein, die Sprachausgabe
wird wahrscheinhch englisch
bleiben. Aber ansonsten kann
man natirlich mit deutschem
Text rocken.

72 Dann hoffen wir nur, dafi
il diesmal den voreesehenen
Verdfienthichungstermin  hal-
ten Kénnd, denn anf die Disk-
fasseng welhte man ja dech
ein wenig finger warten als
wrspriinglich geplani. ..

CC: Daran michie ich gar
mcht mehr denken! Im Pro-
oramm  war  nidmlich  ein
farchterlicher Bug versteckl,
der es immer nach elwa vier
Stunden  Spiclzeit abstiiceen
lich. Ads wir thn dann endlich
eetunden und entfernt hatten,
el das Spael plotzlich micht
mehr aul dem 1 200er — abso-
lut gravenhafi!

Pe Uned wir daclien sclon, es
fcife et eler Zusammenarben
it dem Comiczeichner Da-
vid  Gilbbwons  gelegen
heriilimie Kiinstler kilnnen jao
off ein wenig sclhiwierig sein.
CC: Kein Suick. Dave sl ¢in
schr  sympathischer  Junge,
muit dem man gut auskommt,
Lind ich Ninde auch, dall seine
Arbeit das Spicl deuthich aul-
veweriel hal.

P Okay, gegen Schlufl miis-
sent ansere  Imterviewpartner
tralitionell thre Hobfues,

Mg,

0}

¢ GESPRACHE MIT PROMINENTEN

. VON GESTER.
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Kindheitserlebnisse
wnd dergleichen personlichen
Kram  mehr verraien.  Was
rreibt ein L Revelutionsfiihrer™
wie di in seiner Freizeit?

CC: So aulregend st das
nicht - ich verbringe viel Zeit
mil meinen cweieinhalb Johre
bew. vier Monate alien Kin-
demn, tretbe Sport wie Tennis,
Rudem oder Badminton und
sehe mir Kinelilme aul’ Video

friifien

an. Musikalisch stehe ich aul

Mozart. aber auch aul die Sa-
chen der Rolling Stones und
von T. Rex aus den Sichzi-
2ern.

P Kein Kindheiestramme?
CC: Doch, da hiitte wch sogar
cine 2anz heibe S1ory! Alsich
gerade zwel Jahre alt war,
mubite meine Famihie ndmlich
weeen des Biirgerknegs auns

a
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| Hho's in CHARGE aroond here?:

2 Die Revolution schreitel Tort: Beneath a Steel Sky

Eine revolutioniire Umsetzung: king's Quest 6
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Belgisch Kongo (dem heuri-
gon Zaire) hehen, wo wir
damals lebten. Mein Vater
ki mii den anderen Miin-
nern aul cin Boot, die Frau-
en und Kinder solltien das
Land miut dem Flugzeug ver-
lassen. Aber weil meine
Mutter im neunten Monat
schwanger war, durfle sie
dann doch nicht mitfhiegen
- und so wurde ich Zeuge,
wie meine kleine Schwesier
aul dem umkiimpiien Flug-
hafen geboren wurde! Die
Geschichte bt sich  iibri-
eens bald awch in emnem
Buch nachlesen, an  dem
meine  Mutter  momentan
schreibl.

P Wir sind el beeindrucki
il Bedanken uny fiie das -
teressante Gesprach! (mm)

5

b

L]
oy

B |
2
Sk, %:i-
e o
i
o (L e

B

o]

&
v

1y




-~

S -
—lh—J—l el

|
i)

PG e VR sl =d

SYNDICATE

Uber Bullfrogs Soldner-Strategical haben sich gleich zwei Tester
hergemacht: und , beide 15 Jahre alt
und aus Lohr - aber ob sie wirklich so aussehen wie auf dem Foto?!

Viele Hersteller behaupten,
Amigaversionen von PC-
Spielen seien nicht machhbar.
Doch zwei Dinge sprechen
dagegen: der A1200) und die-
ser Actionkniiller der Och-
senfrische!

das sagenhafte Intro
stimmt auf die diistere End-
zeitatmosphiire ein, denn riva-
hsierende Syndikate miissen

aus dem Weg gerdumt wer-
den, um die Weltherrschaft zu

erlangen. Mit kiinstlichen
Agenten zicht man gegen die
anderen Schlachtertruppen ins
Feld, was recht abwechslungs-
reich ist: Entfilhrungen, ge-
rielte Ausschalung von deser-
terten Cyborgs und schhiefi-
lich die Kronung - hem-
mungslose Massaker und
Blutbéder.

I DIE AKTION GEHT WEITER!

man den Heroen kiinstliche | ’
Implantate spendieren. Nach- | Jeder kann mitmachen, denn al-

_ L _ - qor | 168, Was wir dazu brauchen, sind
s ot 1 G e i S
W SSEL s L ! te langer) T cht
:~_I.1th hat, geht es gleich krif- | iiber ein maximal ein Jahr altes
tg zur Sﬂuhr:.;. 3y i Amigaspiel samt Bewertung,
Der Trupp wird in einer Stadt | Euer (PaB-) Foto und Euer Al-
abgesetzt und 15t von nun an I ter. Und mit etwas Gliick findet
auf sich gestellt. Die Isogra- i Ihr Euren Test dann hier wieder
fik LBt auch Feinheiten wie y —nur der Rechtsweg hat bei uns
Reklametafeln, (unschuldige) j Uberhaupt kein Gliick.
Passanten und userfreundli- | Joker Verlag
che Flitzer nicht auBler acht; | wAaktion Lesertest”
in den Stédten und Festungen | Bretonischér Ring 2
kann man sowohl ein braves | D-85630 Grashrunn

Grafisch erinnent das Spiel
stark an die frilheren Werke
der populiren Populanten von
EA. Aber sobald der Mittelfin-
ger das rechte Mausohr ein-
driickt, weil man Bescheid:
Bullfrogs Neuster ist ein Ac-

Lamm sein und nur ndtige
Ziele eliminieren als auch als
blutriinstiger Rambo alles,
was sich bewegt, niedermet-

- S S e S e . S e
oberten Lindern den Gesami-
eindruck ab.

Fazit: Ein Spiel von Kbnnem

zeln — zum Bleistft Passan- fiir Konner! (Patnck Hof-

ten, (ab und an) harmlose hng/Dany Gehret)
tiongame mut veremzelten T ————_—— riare e e e T
Attacken auf die grauen Zel- = .o
len. Nach dem spitzenmibigen
Intro wird man in den Ausrii-
stungsscreen katapultiert, wo
man erst mal bis zu vier kyber-
netische Schlachter aus dem
Kiihlschrank holt und ausrii-
stet, Neben normalen Watfen
wie Pistole, Gewehr usw. sind
auch echte Himmer im Ange-
bot; das Spektrum reicht von
Lasem iiber Schutzschilde bis
zu Gauswerfern (vernichtende
Raketenspeier). Und als be-
sonderes Schmankerl darf

Bullen und gegnensche
Agenten. Zu bemiingeln
wiiren von technischer Seite
her nur das von Schiittelfrost
befallene Scrolling und die

sehr diinn gesiite, aber echt
gute, diistere Musik. Die fu-
turistische Grafik kommt im
Auswahlscreen sowie im
Spiel super riiber und pabt
zum Thema Wihrend die
Sound-FX eher zweckmiifiig
aus dem Lautsprecher knal-
len, runden Details wie Ad-
renalinspritzen fiirs Tempo
und Steuereinnahmen aus er-

84%  GRAFIK __ 79%

81% HANDHABUNG 81%
88% DAUERSPASS 80%
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Die WM hat unserem Nationalteam zwar ein schmiihliches Aus-
scheiden, uns Zockern jedoch viel neue FuBball-Soft beschert. Das mit
Abstand beste Game macht die Niederlage in den USA vergessen und
konzentriert sich statt dessen auf die anstehende Bundesligasaison.

Was Wemner Krahe und Jens Onnen 1m
Auftrag von Software 2000 so alles in den
Nachfolger ihres legendiiren , Bundesliga
Manager Prof.” gepackt haben, ist schon
mehr als erstaunlich: Wie gewohnt leiten
bis zu vier Mitspieler die Geschicke eines
Vereins ihrer Wahl — ein bis vier Jahre
lang oder gleich ganz ohne zeitliche Be-
schriinkung. Neben den zehn Schwieng-

CCENDETATEE

L

Wo geht’s denn hier sum Stadion? (ASD0)

keitsgraden stehen drei Komplexitiitsstu-
fen zur Verfiigung; verwaltet werden
Oberliga, 1. und 2. Bundesliga sowie jetzt
auch die beiden neu eingefiihrien Regio-
nalligen und vier européische Ligen, in de-
nen msgesamt 1.800 deutsche und 720
EU-Kicker ihre Britchen verdienen.
Die einzelnen Ballkiinstler werden durch
jede Menge Attribute charakierisiert, wo-
bei neben Position, Technik oder Form
sicben spezielle Fahigkeiten (Eckball,

1.0 KAISERSL ALTERN

FreistoB, Zweikampfstirke, PaBgenauig-

keit, SchuBstirke, Schnelligkeit und
Mannschaftsdienlichkeit) eine besonders
wichtige Rolle spielen. Um die Jungs auf
Vordermann zu bringen, gibt es neun Trai-
ningsschwerpunkte, auberdem darf man
si¢ dreimal pro Jahr in eines von acht Trai-
ningslagern schicken. Zu den vier vorge-
gebenen Aufstellungen lassen sich vier ei-
gene kreieren, wollir die Spieler (fast) viil-
lig frei auf dem Feld positionierbar sind.
Auf einer Schultafel wird dem Team die
vorgesehene Taktik verklickert: Mauemn,
Femschiisse, Fligelspiel, Abseitsfalle etc.
Aber auch den Nachwuchs sollte man bei-
zeiten fisrdern, denn gute Jugendarbeit be-
schert uns ja vielleicht einen neuen Lothar
Matthzius.

Die Investition in Kotrainer, Arzt oder
Masseur wiire ebenfalls kein Fehler, LBt
sich doch durch kompetente Betreuung so
manche der 30 denkbaren Verletzungen
vermeiden oder zumindest schneller ku-
rieren. Ist die Vereinskasse gut gefiillt,
kann man das Team natiirlich auch durch
Spielerkiiufe verstirken. Die Transfers ge-
stalten sich gegeniiber dem Vorgiinger we-
senthich komplexer: Wer bei der Ablose-
summe und dem Grundgehalt sparen mul,
kann andere Interessenten am umworbe-
nen Neuzugang eventuell durch groBzii-
gige Erfolgsprimien ausstechen — die auch
bei Vertragsverlingerungen e¢ine ent-
scheidende Rolle spielen. Dem erfolg-
reichsten Manager winkt schlieblich das
Amt des Bundestrainers, der die Landes-
farben dann mit seinen Wunschkandida-
ten in Freundschaftsspielen oder bei der

Weli- und Europameisterschaft (inkl. Qua-
hifikation) wilrdig zu vertreten hat.

TerminmiiBiig wird's da bisweilen ganz
schin eng, denn neben den Hallenturme-
ren in der Winterpause miissen auch noch
die verschiedenen Europapokalbegeg-
nungen bestritten werden — der Blick auf
den Kalender vermeidet peinliche Uber-
schneidungen. Und fiir lingere Ruhepau-

ras Stadion wird sum Schmuckkiastchen

AT XM

sen bis zu der\Mirtwochsterminen sorgt
die Vorverlegung einer Partie auf den
Freitagabend; vorausgesetzt, das Stadion
verfilgt {iber emne Fluthchtanlage. Und
damit wiiren wir schon beim Thema Fi-
nanzen. Eine makellose Bilanz verhindert
nimlich den Lizenzentzug durch den
DFB, und auch das am Jahresende zu-
schlagende Finanzamt mub in die Kalku-
laton einbezogen werden. Birsenspeku-
lanten investieren deshalb in eine der
zwolf Aktiengesellschaften, wogegen
Gliicksspieler einen Toto-5chein abgeben
diirfen. Der Verkauf der TV-Ubertra-
gungsrechte und die Werbung auf den 14
Banden sowie den Trikots sorgen eben-
falls fiir einen warmen Geldregen — wozu
auch das bekannte Fachmagazin Amiga
Joker sein Scherflein beitriigt!

Wieder loswerden kann man die Kohle
u.a. beim Stadionausbau mit Uberda-
chung, Fluthicht, Anzeigetafeln und einem
gepflegten Rasen. Ein guter Zustand der
Arena, Komfort und Sicherheit sorgen
ebenso fiir hohe Zuschauerzahlen wie die
entsprechende Periphene, zu der neben der

s
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Verkehrsanbindung ein Restaurant, Kino, L) f ]

Clubhaus, Imbiibuden, Parkplatz und ErRurTE TR e
Fanshops gehiren. Dann gibt's da noch die  ESRETARY R
Sportschau, unzihlige Statistiken und et-
liches mehr; trotzdem wollen wir die Auf-
zihlung der einzelnen Features hier ab-
brechen. Immerhin sollte ja noch erwihnt
werden, dab die Grafik im Actionteil nicht
nur duberlich komplett iberarbeitet wurde: 4
Die Bewegungen der winzigen Spieler- !
sprites auf dem Feld werden (1im Reality-
Modus) anhand der Kicker-Attribaute bei je-
dem einzelnen Ballkontakl neu berechnet.
Dadurch kommt es zwar zu kleinen Ver-
zidgerungen, jede Spelsituation 1st dafiir Die Roten
aber auch einzigartig. Bei Torchancen sind Teufel in
auf der Anzeigetafel statt der kommentie- Aktion
renden Scrolltexte animierte Szenen zu se- (A SO
hen, und sogar der |, Jaufende Ball™ aus dem
Ur-Bundi wurde integriert.

In puncto Handhing hat man ebentalls noch
mal eins draufgesetzt, denn die Icons diir-
fen wie auf der Workbench mit dem Na-
ger frei positioniert werden, man kann Un-
termeniis anlegen oder Info-Fenster ein-
blenden — in den Emnstellungen libBt sich
das Game zudem iiber sage und schreibe
141 Schalter konfigurieren. Das hirt sich
erschreckend kompliziert an, gestaliet sich
in der Praxis jedoch liberraschend simpel.
Einsteiger erleichtern sich auBerdem die
Veremsfithning, indem sie ungeliebte Auf-
gaben kurzerhand dem Rechner liberlas-
sen. Dafiir, daBl hier micht nur spielenisch
Musik drin ist, sorgte Altmeister Chris JESIESN TGy
Hiilsbeck, dazu gibt’'s ordentliche Sound- Tip (AS00)
FX. Last not least bietet Software 2000 die
Maoglichkeit an, sich nach Emsenden eines
Palfifotos selbst im Programm zu verewi-
gen; fir registrierte User steht auch wie-
der ein Editor bereit. Und demnéchst kin-
nen dann via Modem iiber 400 Manager
an gemeinsamen Hatirick-Sessions teil-

Die EIf des
Tages
(A 1204

WA DCA

8o

nehmen. FUSSBALL-MANAGEMENT
Fazit: Angesichts dieser rundum gelunge- | 0 ]
nen Softwareperle stellt sich beinahe die
‘Frage, ob jetzt eigentlich der , richtige™ Ful3- o
_ ; ball oder der Bundesliga Manager Hattrick &
onch rel: ler Neuwsugzang , 3 HMEGA-GUT
b T;;:;:I:;u: ?:“t;:h ik dig schinste Nebensache der Welt ist! {st)
- e e ., = Auch grafisch spielt man in der ersten JORARK $7% I
" TRER) I.i;—':i:i. (A1200) | ANIMATION 64%
MUSIK 76%
SOUND-FX 68%
HANDHABUNG 91%
DAUERSPASS 93%

VARIABEL: 10 STUFEN

SPEICHERBEDARF
AR 3 | JA |

Fur den Nachwuchs und die Spicler nur
das Beste 1 AZNY)




Lizenz-Rangeleien da zwi-
schen Ocean und Audioge-
nic gelaufen sind - fest steht
nur, dalh wir es hier mit der
iiberarbeiteten 1200er-Ver-
sion von ,,Lothar Matthiius"
zu tun haben!

Als FuBballveteran kommt man

L CAH
T PROMTIES

Lothar, bist du’s?

sind ja so spannend wie ein tor-
loses Unentschieden, doch bei
Empire hat man sich ein paar

witzige und ungewdhnliche

Features einfallen lassen - das

(Leder-) Ei des Kolumbus?

R

bei dem Titel schon ins Griibeln,
schlieBlich fiel in Wembley anno
1966 im WM-Finale zwischen
England und Deutschland jenes
umstnttene Tor, tiber das sich en-
gagierte Passivsportler bis heute
emegen. Soll der Name der Cho-
se also die britische Rache fiir das
Scheitem der 11 Inselbewohner
@5 WM-Qualifikation
0 sein? Wir wissen's
88 nicht, aber dafiir
Wissen wir ein paar
Dinge iiber dieses
Spiel, die letztlich
e¢h viel interessanter
sind.

So zum Beispiel,
daB der Aufbau
exakt dem von
Es ist also jederzeit
ein Wechsel von

Neben der einstellbaren Match-
daver wurde an verschiedene
Taknken, Auswechslungen und
eine Replay-Funktion gedacht.

noch recht konventionell: Trai- r

ning, ein Freundschafisspiel und |
die Endrunde der WM (bis zu |8
acht Fans diirfen hier thre Lieh- |

lingself aus den 24 Teilnehmem

Zeit fiir einen Special Move!

tibernehmen) sind vorhanden. &

1 Dazu

kommen zwei Steue-
rungsmodi, wobei der Ball ent-

| weder dribbelfreundlich an den

Fiiflen der Kicker klebt oder die
Piisse im etwas kniffligeren Sul

 von , Kick Off" getreten werden.

Aber die Moglichkeit, einen von

I neun , Special Moves” (vom Su-
1 perschubl bis zur Option, vor-

libergehend alle Kontrahenten

der Vogelperspektive mit verti-
kalem Scrolling zur Seitenansicht
miglich, 64 Teams aus aller
Welt nehmen teil, Liga- und di-
verse Pokalmodi sind vorhanden.
Neu hinzugekommen sind in er-
ster Linie der WM-Modus und
die Option, auch ein CD"-Joy-
pad am 1200er zu benutzen, was
gerade ber der beispielhait geli-
sien Replayfunktion ein deutli-
ches Plus an Bedienungskomfort
bedeutet. Die dezent aufgemi-
belte Steverung zihlt iiberhaupt
zu den Stirken des Games,
wiihrend man im iibngen schon
genan hinschaven bzw. -hiren
mull, um irgendwelche Unter-
schiede zum Pendant festzustel-
len. Uniibersehbar sind bloB die
Einblendungen des Schieds-
nchters und des aktiven Spielers,
andererseits wirkt die Grafik nun
cin bifichen langsamer, AuBer-

ungestraft tiber den Haufen ren-
nen zu kinnen) auszusuchen,
findet man wohl in keinem an-
deren Spiel dieser Art!
Ber den Begegnungen wird
dann vertikal gekickt; auf einem
flott in alle Richtungen scrol-
lenden Ausschnitt des Griins
tummeln sich unge-
wishnlich groBie Sprites.
B DaB der Ball dabei
B schon mal den Screen
o verliiBt, sorgt allerdings
o nicht gerade fiir Uber-
sicht, und aoch beim
¥ PaBspiel mub oft blind
S agiert werden. An der
S Steuerung selbst ist hin-
gegen wenig auszuset-
zen, denn auf einen Wink mit
dem Stockchen folgen umge-
hend Tacklings, Kopfhiille oder
Schiisse. Hiibsch sind auch die
in manchen Spielsituationen
auftanchenden  Comic-Zwi-
schenbilder, auBerdem gibt's
fetzige Musik und Sound-FX
fiir echie Stadionatmosphiire.
Unter dem Strich also eine

dem ist dieses Progi kompleit
enghsch, was sich unser ,.Lod-
dar” schon im eigenen Interesse
verbeten hiitte.

Noch Fragen? Nur eine: War-
um ist kein Warnhinweis fiir
LLothar"-Besitzer auf der
Packung?! (mm)

SPEMHERBEDARF

DISKS/TWEMFLOPPY [IFEN IGLC
HO-INSTALLATION

SPEICHERBAR

DEUTSCH

schnelle, laumge und spielbare
Action-Bolzerei, die ihrem PC-
Gegenstiick (dort gibt es Er-
gebnisie wie 46:0) deutlich
tiberlegen 1st. (st)

EMPIRE SOCCER 94
(EMPIRE]
FUSSBALL-ACTION

18%| &
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RASANT" i

PREIS
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Wer auf dem griinen Digi-Rasen zu Hause ist, weill. dabb Kick Off-Va-
ter Dino Dini das Anco-Label verlassen und fiir Virgin ..Goal!” ge-
macht hat. Aber von wem stammit dann dieses Game? Und vor allem:
WYWas taugt es?!

= b = e o

In der % orronde sah’™s fur

Dentschland noch hesser ans

Mittelfeldgerangel

1e erste Frage liBt
sich naturgemdb
schneller beant-
worten, denn Di-
nos ehemaliger  Spieltester
Steve Screech legte hier selbst
Hand an den elektromischen
Ball. Fiir die Antwort Nummer
zwel milssen wir etwas weiter
ausholen:

Im Grunde hat der gute Steve
einfach das alte , Kick Off"-
Spielprinzip genommen und in
die horizontale Scrollrichtung
verlegt. Etwas zuviel der Ehr-
furcht vor dem legendiiren Ur-

* ahn, denn wer wirklich mo-
. dernen Digi-FuBball spiclen
- will, wird sich wahrscheinlich

an einen der Konkurrenten hal-
ten = schon weil Kick Off 3

.. -auch in puncto Spielbarkeit ein

:-._.j wenig antiquiert wirkt. Und
& das, obwohl man hier natiirlich

schon auf eine Reihe neuer
Features stiBt, allerdings von
recht unterschiedlichem Nutz-
wert. So diirfte dies das erste
Amigaspiel semn, fiir das man
unbedingt einen Joystick mit
#wel voneinander unabhdngi-
gen Feuerknbpfen bendtgt!
Wer cinen dieser raren Kniip-
pel besitzt, kann dann allerlei

~ Soccer-Akrobatik vom Flug-

kopfball bis zum Fallriickzie-

her vollfithren, was nach erwas
Einarbeitung auch wunderbar
klappt. Damit die Kunst-
stiickchen am Screen entspre-
chend schén riiberkommen,
haben die fleiBigen Grafiker
iiber 2.000 Einzelanimationen
gezeichnet, und die Musik
tbertrifft das hohe optische Ni-
veau sogar noch. Die laschen
Sound-FX vermdgen indessen
nur moderate Begeisterungs-
stiirme auszultsen, genau wie
die miese Ubersetzung der
Bildschirmtexte.

Bel emnem Teil der auf der
Packung grof herausgestellien
Leisiumgsmerkmale handelt es
sich schlichtwee um Banalititen,
so ist die gefiirchtete Ballkor-
rektur”” picht anders als das hea-
te praktisch liberall mogliche An-
schneiden des Balls, etwa fiir Ba-
nanenflanken. Auch
die Anzahl der 32
Teams stellt eher ei-
nen Negativrekond
dar, und dafl die
Brasilianer dabei
anders spielen sol-
len als die Engliin-
der oder  Deut-
schen, erkennt man
em  Hinschauen.
Posinv - bewerlen

mufl man dagegen die 30 ver-
schiedenen Spielziige, die ier bei
Ecken und Freisttlen méglich
sind. Ebenfalls nicht ver-
kehrt ist die Wahlméglich-
keit zwischen Arcade- und
Simulationsmodus, wobet
dann entweder fast gar kei-
ne oder wirklich alle (Ab-
seits-, Riickpall- etc.) Re-
geln  gelten. BloB der
Vollstiindigkeit halber sei
noch erwihnt, daB natiir-
lich auch die altbekannten
Standards wie WM-, Po-
kal- und Ligamodus oder
gerielies  Einzeltraining
der Kicker enthalten sind.
Unter dem Strich hinterliiBit
Kick Off 3 den Eindruck soli-
der Hausmannskost, denn bei
Spielbarkeit und Optionsviel-
falt haben die Kollegen von
~Sensible” bzw. . Wembley”
doch die Nase vorn. Und daran
diirfte sich auch bei den an-
gekiindigten Umsetzungen fiir

Elfimietereel...

Eip L

(b das noch ein Tor wird?!

AS500 und CD* kaum etwas
indern, so daB fiir die dnte
Auflage des berithmten Genre-
klassikers leider blob ein guter
Mittelplatz drin ist. (mm)

Baradl 14T

L LEE] o

KICK OFF 3

[ANCO)

FUSSBALL-ACTION

OUND-FX
HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 74%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-
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Von den nen zur WM er-
schienenen oder extra dafiir
aufgebohrten Fultballspielen
ziihlt ,.Sensi” zu den klaren
Favoriten — doch wie in der
sportlichen ~ Wirklichkeit
steht der Sieger erst ganz
zum Schluf fest!

Etwas voreilig kiirten engh-

sche Kollegen von uns die sen-
sible Bolzerei bereits zum be-
sten Soccergame aller Zeiten,
und in puncto Spielbarkeit lie-
gen sie damit gar nicht mal
so00 verkehrt. Allerdings lduft
sich mit Electronic Arts’
+FIFA International Soccer”
am PC gerade ein michtiger

Konkurrent  warm,

e _,;-'
d:‘l.r'-;a’:i?"

e ' ':'E_a-_\.r\-' .h.
S

Sensibel wie eh und je

baut, richtig? Thr hiittet so
manches anders und so ziem-
lich alles besser gemacht,
stimmt’s? Zeit fiir den Be-
weis: Mit der WM-Edition
macht Ascon den Manager
zum Bundestrainer!

Bis zu vier Spieler nehmen die
Elitckicker des Landes ihrer
Wahl unter thre Fittiche und

T te b EFL, D
R
AT

= l ii#

| dessen  anstehende
=] Konvertierung  die
1.::. X Eﬂﬂg‘bﬂhﬂ]ﬂ'ﬂ.‘ﬁﬂ H}E'g_
L | licherweise wieder
- | griindlich durchein-
| anderwirbelt...
" | Die Programmierer
~ | scheint diese Situati-
i | on aber nicht beson-

.-:5:'.._ : 4
fize. | ders beunruhigt zu
M

| haben, denn die vor-
.l cenommenen  Ver-
besserungen gegen-

diirfen sich unter Umgehung
der Qualifikation auch_gleich
direkt zur WM-Endrunde be-
geben, um mit oder ohne Vor-
bereitung um den Titel zu
kiimpfen. Im Hotel des Gast-
geberlandes  angekommen,
greift man zunéichst mal stilge-
recht zum Terminplaner: Trai-
ningseinheiten mit 17 Schwer-
punkten,  Einzelgespriiche,

1\"|;~rd¢n wir wenigstens Digi-Welﬁﬁeisle

iiber dem Original kann man
an einer Hand abziihlen: Bei
Fouls ziickt jetzt ein richtiger
Schiedsrichter den bunten Kar-
ton, und natiirlich wurde ein
WM-Modus eingebaut, der je-
doch ohne lange Qualifizie-
rungsorgien auskommt — auf
Wunsch darf man sich seine
Kandidaten sogar frei unter
den 100 vorhandenen Teams
aussuchen. Abgesehen vom
iiberarbeiteten Intro war’s das
auch schon mit den positiven
Uberraschungen, zudem sind
ein paar der alten Argernisse
immer noch nicht ausgerdumt
worden. Wer also z.B. ein
LJhoffnungsloses™ Match beim
Stand von 1:4 via Escape-Ta-
ste verlidBt, wird vom Compu-
ter mit einem Endstand von
0:5 bestraft!

Mannschaftssitzungen, Mahl-
zeiten, Bettruhe und vieles mehr
bestimmen den Tagesablauf.
Auch die Medien sind wichtig,
weshalb von Zeit zu Zeit Pres-
sekonferenzen abzuhalten sind
— wer sich zuvor bei Massage
oder einem Waldspaziergang
entspannt, wird den Joumnalisten
zudem gut pelaunt Rede und
Antwort stehen.

Im Stadion entscheidet sich
schlieBlich, ob die akribische
Vorbereitung von Erfolg ge-
kriint wird. Und gerade hier hat
die Neuauflage nochmals an
Komplexitdt zugelegt: Die
Cracks bringen nur noch auf
ihren Lieblingspositionen volle
Leistung, zu den taktischen Mit-
teln gehirt jetzt v.a. auch noch
Zeitspiel oder das SchieBen aus
allen Lagen. Grafisch war eh
nur wenig zu verbessem, so
sind beim Training neuerdings
nette  Animationen zZu ver-
zeichnen. Ahnliches gilt fiir den
Sound von alibekannter Giite,
und auch die Maussteverung ist
s0 bequem wie gehab.

In der Summe rechifertigen die
Unterschiede kaum die acht
Pfand (ca. 20,— DM), welche
Sensible-Besitzer flir das Up-
date einschicken miissen. Der
Neupreis wurde mit knapp 60
Billen dagegen fair kalkuliert,
schlieBlich ist Sensible Soccer
ja trotz allem ein hervorragen-
des FuBballspiel. (mm)

| SENSIBLE SOCCER
INTERNATIONAL EDITION
(SEMSIBLE/RENEGADE)

FUSSBALL-ACTION

. WIEDER-
HOLUNGSSPIEL”

PREIS

SPEICHERBEDARF

DSOS/ DWEITFLOPPY " Fa
Ho-NsTALLATION ICECTE
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH

Auch wenn sich die tatsichli-
chen Unterschiede natiirlich in
Grenzen halten, 1st die WM-Edi-
tion somit eine weltmeisterliche
Lelztung, insbesondere weil sie
die Tumierstimmung wirklich
astrein rilberbringt! (st)

SPEICHERBEDARF
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Wer seinen Amiga noch nicht sooo lange hat, denkt
wahrscheinlich, daB .,Pinball Dreams” der erste brauch-
bare Flipper dafiir war — falsch, denn die erste Qualitiits-
kugel wurde tatséchlich in Deutschland abgeschossen!

ir- sprechen  hier nﬂer-:lmgﬁ von
den historischen Pioniertagen
Mite der S0er Jahre, als Commos
~Freundin®™ quasi - noch feucht hinter
der. Platine war., Damals gehoGrie  der

Aachener Hersteller Kingsoft zu den

rithrigsten Produzenten von verspielter
Amigasoft - einige Beispiele,; wie et-
wa die ,Boulderdash”-Umsetzung
~Emerald Mine”, wurden in dieser Ru-
brik ja bereits vorgestelit. Okay, die
meisten dieser frilhen Games wiirden
heute nicht mal mehr als PD fiir Be-
geisterung sorgen, doch es gibt Aus-
nahmen, und der Zauberer der Silber-
kugel gehirt sicher dazu. Denn im-
merhin war dieses Spiel anno: 1987 fiir
s0 manchen 64er-Besitzer ein Grund,
seinem ,,Brotkasten™ Lebewohl zu sa-
gen. Und das, obwohl der 8-Hit-Rech-
mit dem ,.Pinball Construction

ner

Kt L wDavid’s Mlﬂmght Magu. und
dem (Gibngens vom ,Flight Simula-

‘tor’-Designer  Bruce Anwick stam-

menden) Flipper ., Night Flight” gewill
nicht unter Kugelarmut zu leiden hat-
s g

Rein  duberlich betrachtet kann das

‘Game des auch an ,.X-Copy” beteilig-

tent Programmierers H. G, Berg seine

Entstehungszeit natiirlich nicht ver-

leugnen: Es gibt nur einen Screen, der
daher auch nicht gescrollt werden muB
— und nach versteckten Bonus-Tischen
etc. braucht man gar nicht erst zu su-

chen. Doch selbst eine einzige schiefe

Ebene kann mehr Features enthalten, als
man zundchst glauben wiirde! So halten
hier gleich drei Paddles die Kugel im
Spiel, und wenn man die mysteridse
Buchstabenkombination A-M-I-G-A
am linken Bildrand und dazo einen be-

; :Jnnmu;t wlzrrm.

stimmiten But-
ton - abschiebt,
wird eine Mul-
tiball-Funktion
aktiviert. Letz-
tere- ist zwar
auf zwei Kii-
geichen  be-
‘das ist immer
noch eine
mehr als bei
den’ modemen
Genrevertre-
tern . Pinball
Dreams”™ bzw.
~Finball Fan-
tasies”, Die
Kuogel geben
diirfen sich bis
zu vier Gam-

s

st
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bler, denen eine Riittel-Option {(samt
eventuellem Tilt), speicherbare High-
scores und eine cinstellbare Spielge-

- schwindigkeit zur Verfilgung stehen.

Gelegentlich bleibt der Ball zwar ir-
gendwo  hiingen™, doch diesen Bug
kinnen die real blinkenden Kneipen-
flipper bekanntlich genauso -aufwei-
Sern.

Der Vollstindigkeit halber sei hier
noch kurz auf den 1989 von Loriciel
verdffentlichten Flipper ..Pinball Ma-
gic” hingewiesen, den einzig nennens-
werten  Konkurrenten, der zwischen
unserem Zauberer und dem 1992 er-

“schienénen . Pinball Dreams™ von 215t

Century herauskam. Schon aus Alters-
grilnden hat unser Klassiker die mt
Abstand antiquieneste Grafik in dieser
Reihe; dafiir besitzt sein Digi-Sound
echte Ohrvurmgualititen, und  die
Gerduscheffekte (wie z.B. das himi-
sche ' Lachen bei einem  Ballverlust)
sind ebenfalls toll gemacht. Das reali-
stische Rollverhalten und die erstklas-
sige Sieucrung Konnen sogar heuote
noch iiberzeugen - was sich nebenber
bemerkt auch mit einem A 1200 nach-
priifen [dBt, falls man noch irgendwo
cin Restexemplar dieses gelungenen
Beispiels deutscher Programeierkunst
aufstibern sollte. (mm})
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Es ist ja wirklich eine Qual mit der &
Wahl: Kaum liegt dieses Jahr ein Ur- |
nengang hinter uns, schon driuen die
niichsten am Horizont. Doch extra fiir

—
U
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" lights — da macht das Wiihlen (und
. Wiihlen) noch Spa#!

Poldice Quest T1:

Dein Freund und i : ;
£ - B T ——
Heller: Fiir kluge Kipfe
i1 Diec Extraportion Spall wartet diesmal auf die Abenteurer
unter Euch, haben sie der Siemra-Edition von Kixx XL §
B e e s St o e e ' doch emn beinahe reinrassiges Adventure-Special zu ver-
Dune: St i e i i;l 8 danken. Erster unter Gleichen wiire da Larry I1; hier ver- §
Nur Flicgensind = 0 T T, el 8 schligt die Jagd nach der Traumfrau den Schwerendier B
-Iv.rlil-.'i.im-:'ﬂ'lm" Sl et .v‘__: g zuniichst in eine Gameshow, dann auf das Traumschiff &

und schlieBlich auf eine sonnige Insel. Dieser noch wirk-
lich witzige Teil der Serie ist sami deutscher Anleitung
o B fiir 39— DM zu haben; lediglich die Besitzer | grofler”
e ; g 'reundinnen (A2000, A3000, A4000) sollten dem Spiel
- :S'F-ﬂ;"‘ bt j : vor dem Kaufl erst mal probeweise unter den Rock schie-
len. Gleiche Bedingungen gelten fiir den zwar kiuflichen,
G s RS S aber lmi'.-_dem.wnrhildl.ichen ['_.‘np_Scrnn}' Bonds :.'I.L]Fu.["ﬂ!i{‘[.‘
Haan X ! R — -a_ﬂi% Body Blows: Quest II sowie fiir die Hobby-Detektivin Laura Bow in
- - & The Colonel’s Bequest. Der Abwechslung halber sei
zum guten SchluB noch auf die halb abenteueriche, halb
strategische Budget-Diine Dune verwiesen, welche Soft
Price derzeit fiir 49 Muscheln komplett deutsch in den
Sand setzt. Die englische Version ist bei Hit Squad sogar
schon fir zehn Mirker weniger zu haben; so oder so
kinnte das Harkonnen-Killen mit Zwo- bzw. Viertausen-
dern problematisch werden.

Al divse Beine
kinnen Sie
hauen...

: : .. '_ . -~ A & 5 igreivt z o -|---\:.-.-_:.ﬂh-\.?-.'\-.'\:'\.'\.u:h..._.-rm'\‘._r\.'\.'\-'ﬁ.'.-’.'\-----l.-\: T g e V] e R
Lethal Weapon: 3580 Fiir flinke Finger

S Waswillstdumit 0 E.“"
der Knarre, : . _ ’ i -
sprich? _ ® Wer keine Probleme mag, sollte vielleicht besser auf die

brandneue Billig-Version des Priigelhits Body Blows von
Team 17 zuriickgreifen, denn hier darf jeder Amiga mit
zumindest einem Megabyte unter der Haube mitraufen.
Der astreine Kampfsport klettert samt deutscher Anlei-
tung fiir 39 Treffer in den Ring. Komplett englisch ziickt
dagegen der Platform-Akunomst Lethal Weapon die
Walffe — dank Hit Squad zwar schon fiir 29,—- DM, aller-
dings unter Umstiinden micht auf Zwei- bis Viertausen-

Raoud Rash:

! Bl e T = Dieses Motorrad dern. Road Rash gehiirte nun schon vor andernthalb Jah-
| L REIE T R e G wilrde Brork ren nicht gerade zu den Beriihmtheiten, originell fanden

kaufen! wir die Motorrad-Kniippelei aber doch. Zudem kriegt
man wohl nirgendwo sonst einen Feuerstuhl fiir 39 Koh-
len, weshalb sogar Hit Squads traditionell englische An-
leitung verzeihlich st Flir Zwei- und Dreitausender gibt
der Hersteller iibrigens keine Garantie, wihrend das
deutsch angeleitete Great Courts TT aus UBI Softs neuver
Budget-Reihe ,.Collectors™ bei Dreiern und Vierermn so-
wie dem AS00 Plus in den Break treten kinnte. Anson-
sten hiillt die betagte Tennissimulation auch heute noch
das, was der Joker-Hit vor Jahren versprach. Last but not
least kostet der Platz im Center Count inzwischen ja auch
nur noch 29— DM, und mit dieser frohen Botschaft wol-
len wir Euch in die Wahlkiimpfe des Spiitsommers entlas-
sen. Aber nicht vergessen: Auch im Herbst ist fiir Spa-
refrohs wieder die Budget-Bithne erste Wahl! (jn)

e

Great Courds 11:

Ey., Steffi. haste dir
dic Haare Dirlwn
lassen?
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| JACK NICKLAUS' GOLF [
KICK OFF & EXTRA TIME [» CHAMBERS OF
COLOSSUS CHESS
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
VIRTUAL W-RLBS |

NOCH
BILLIGER®

/

SHAOLIN
MERCENARY
| HUNTER

BESTELLCOUPON

. Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil)
 bitte plus 6.-DM fiir Porto! (+ 10— DM Auuluru:l}

(O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
: . nur im Inland mﬁgliah

OO0 oaoooaon

CHUCK ROCK 2

THE HUMAN RACE PR :
JACK NICKLAUS' GOLF : MEIHE Adl.'EESE
KICK OFF & EXTRA TIME |

COLOSSUS CHESS i Name:
BLOODWYCH _ ! Strafe:
T.V.SPORTS FOOTBALL

VIRTUAL WORLDS Plz/Ort:
CHAMBERS OF SHAOLIN Daturm/
MERCENARY .
HUNTER Unterschrift;

~ Coupon bitte ausschneiden {bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
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pel dann auf den offiziellen Fi-

nanzamt-Formularen — ausge-

druckt wurde, ist wieder Ruhe
bis zum niichsten Jahr — in dem
dann ein preisgiinstiges Update
kommt.

Da die beiden Finanzhilfen als

Samtliche monetiiren Daten uﬂ'

ner Person, Firma oder 'EITIEE

Veremns konnen muat dieser d1- !

gitalen Finanzverwaltung in’

verschiedene Konten, Ea:rr:ichn:_:
und Kategorien eingeteilt und

erfaBt werden. Letztlich soll
ein umfassender Uberblick zur
gegenwiirtigen und zukiinfti-
gen Finanzsituation dabei ent-
stehen, ganz egal, ob man nun
bloB ein Haushaltsi!}iai-mhmn
oder Emmiﬂltnﬂ"ﬁ'c@hgen

L

“Yenbestand cingerec

wechselseitige Erginzumg ge-
dacht sind, ist auch die Priisen-
tation fast identisch. Ein mfor-
matives deutsches Handbuch
wird jeweils mitgeliefert, die

STEUER FUCHS '93
PROFESSIONAL

s 1 msi e e 21 il el

: EI{"-EIEEE}“LLEITI 'thlfe&_'r
* und. weérden automatisch
n Filligkeitstag in 'ﬁ Da=|

s
:
EEnT S |

Optisch herrscht Funktignali -,}f‘
pur, immerhin kam;.' -
lensalat in Form vop gilssage-
kriifigen Torten-,’ oder
Balkendiagrammen estellt
werden. Die Stew

Maus und Pulldoy

I

e

|
=
i

[

Asi<RER

ro—, ] uutnmu
{ '. Hl.l'll- Illll-lhl.li- :

=
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. hier ist sie peblichen!

§ Wer die alljihriiche Sedertr-  HD-Installation ist hier wie dort
m::rghch und al:a Sr:lme:hhum

Haﬂmﬁhrum noch vor sich her
schieby, kann sie mit Hilfe diescs S Hit's jec cr /
swr;':lﬁd‘l abzugsfihigen Tools ™ voRAmigs

Amiga Huner

Flexibler und leistungs-
fahiger Finanzmanager.
Preis: ca. 99.- DM

istik Mo Bezug: Wolf Software,
Lieferumfang gehmz’&éu dbei Tel.: 02547/1253
Schwierigkeiten darf _]Eﬂ-E;I?.Eﬂ-* r

Sag mir, wo die Kohle ist...

verwalten will, Dh'h;r'ﬂh] sich
das Programm nahezu’ jﬁjm

Einsatzzweck Hﬂp:ﬁ‘;ﬂﬂ* Bl

und eine unglaubliche Fiille
von Funktionen enthiilt, sind
keine besonderen Vorkennt-
nisse nitig — man darf blob
nicht dariiber erschrecken, dab
alle Eintragungen (mit der Ein-

Iilapi:ri einwandfrei, dazu gibt's

auf eine Online-Hilfe und den
eingebauten Taschenrechner zu-

Steuer Fuchs ‘93

einen integrierten Taschen- gegriffen werden. Dariiber hin- Professional
rechner‘q[p‘t Ei;glur mn;nch- aus erscheint bei logischen oder RSy el o
tigen: ,f}édmckén Aon {zB. formalen Fehlem sofort ein ent- Nuu]"‘ﬁf‘: Eﬂl? h Kkr b
Uberweisungs+) Formularen  sprechender Hinweis, und als be- G d:mrrgﬂfun
SOWIE mmﬂ_ﬂfe Eben- sonderes Bonbon schluckt der ! E.
TR Preis: ca. 89,- DM

falls mighich st die Koriver-  Steuer Fuchs auch die mit Hilfe :

- der Daten ins PC-For- von Armga Money ermittelten Besug: Woll Saliware,
HES. Tel.: 02547/1253

mat.

Zahlen. Sobald der ganze Krem-




Ergebnisse: 33. Spieltag

Might & Matschizg - FCJOKER 132
Un. Hoffischwer - Opafun 23]
Maniac Menschen Dragonfight 7:1
Wurm. Wollschreck Battle Kumpans 3:2
AMS - - Austerwitz - 1:0
Indianerbones - Hammerfoot (k1
Bodo Tilimers — Blue Beil© 20
Langohrer SK —Bummico . 23
Hardball Killers — Raschmehe (3
Berlin East/West 2:0
Schon der alte Torschiitzenkonig Clau-
sewitz wulite, dalb Angrill die beste Ver-
teidigung ist — und tatsichlich gelang es
uns (bzw. Euch), die miichtig Matschi-
oen durch eine ziemlich aggressive Aunl-
stellung mit 1:2 in die Knie zu zwingen!

Punkte Tore

[Pt e

i
S ——

Und das noch dazu auswiirts im Schlamm-
pliitzen-Stadion  unserer Kaarster Gegen-
spieler! Der Prets des Sieges: Brork (cin
Hoch auf den newen alten Kinig der gel-
ben Karten), Newelbeck und Celal sahen
das Gelbe im Auwge, dh, in der Hand des
Schiris = ersterer wegen fortgesetzien Keu-
lens, letztere. weil die faulen Kerle ihre To-
re mit ¢ciner Selbstschulanlage erziclen
wollten. Celal zelang es sozar emmal, und
der DFB gerade Besseres zu tun hatte,
wurde die Begegnung trotz aller Proteste
seitens der Machos nicht annulliert.  Die
beiden dibrigen Treller kullene Oskar un
Halbschlat ins Gehsuse. ..

Techmisch gesehen habt Thr uns vollen Ein-
satz ( 100 Prozent) abverlangt, der freilich
auch nichts an der zunchmenden Schwind-
sucht  unseres  Geldbewtels  (lappische
1 2.000 Mirker) Gndern konnte — wogegen
die Bank nach wie vor cinen Schuldschein
in Hishe von 2500000 Mopsen gegen uns im
der Hand hat. Aber nichstes Mal spielen
wir ja wieder im heimischen Grashrunnen
veeen die EIf von Wurmatia Wolfschreck.
wias uns sowohl e paar Kriten wie auch
cinen neverlichen Sieg einbringen sollte,
Vorausgesetzt natiirlich. Thr macht Euch so

Wil

fleibig wie bisher tiber diec Beantwortung
unserer sichen Fragen her
1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-

den Spiel zeigen (0%, 25%., 50%, 75%,
1O )2
2 Welche H]ail:lfr michiest Du aul welche

Position stellen? Pro Quadrat bitle nur ¢i-
er!

3) Im Transfermarkt treiben sich nur ein
paar superteure Weltklassespieler  herum,
die wir uns so oder <o mcht leisten kinnten
— forget i!

43 Mochiest Du Spieler verkaulen” Wenn
. welchein)?

5y Mochiest Du ins Traimingslager? Fiir
125,000, 200,000, 300000 oder SO0.000)
DM?

&) Wie hoch soll der durchschmitliche Ein-
iritispreis (derzent 12.- DM} hegen?

7) Michtest Du einen Kredit auinehmen
{hichstens weitere 250,000 DM) oder ub
bezahlen?

Eure Antworten sollicn uns wie gewohnt
aul cinem Postkiinichen zufliegen: sie wer-
den dann genauesiens ausgeziihlt und die

FC JOKER
Bummico
Hammerfool
Opafun
Austerwitz

Wurm. Wolfschreck
Hardball Killers
Bodo Tiltners
Indianerbones
Berlin East'West
Maniac Menschen
AMS

Might & Matschig
Dragonfight
Langohrer Sk

Un. Hofftschwer
Raschmehr

Blue Beib
Playpower

Baitle Kumpans

so ermittelten Daten in den Filitterungstrog
unseres  Fubballmanager-Programms - ver-
frachtet. Kollege Computer rechnet wic im-
mer blitzschoell alle Ergebmisse aus, und
Kollege Redakteur informiert Euch im

o

Das Spielfeld
Gegner

FC Joker

niichsten Heft brandakwell dber die Lage
des Vereins. Damit Thr auch tatsiichlich
massenhalt schreibit, stellt Kollegin Fortuna
ibrigens wieder ¢ine Reihe von goilen
Preisen wur Verliigung, die unter allen Ein-
sendern verlost werden:

1 x Heimdall 2
1 x Joker-Jogger
1 x Joker-Waich
1 x Joker-5hirt

Tja. damit nun alles gut iiber die Biihne
gchl, solltet Thr abgesehen von unserer
nachstehenden Adresse Luren  Absender
nicht vergessen undiden Kollegen Postboten
{Iu-knluiﬁuhfn Brictmar-
ke glitcklich machen. Alsdann, Kollegen!

mil einer origing

Joker Verlag
sKicker Cup™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Paarungen: 34. Spieltag [ Mannschaftsauvfstellung
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I Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell
. Tel.: :
el.:(08142)59640 Fax:54654
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N3 wiederholt den Mehrteiler
.Eine Maschine veriindert die
Welt”, und zwar jeweils don-
nerstags um 15,30 Uhr. Die
Sendetermine sind am 4., 11.,
18, und 25. August sowie am
1. September.

Immer wieder ;. Neues... Der
Anwenderkurs” verspricht 35at
fiir die nichsten Samstage um
10,30 Uhr, Die ersten vier Fol-
gen (30, Juli bzw. 6., 13. und
20, August) beschiiftigen sich
mit DFU, in der zweiten Staf-
fel (27. August, 3., 10, und 17,
September) geht's dann um
Textverarbeitung.

Der Clou am SF-Zeichen-
trickfilm ,,Peravstrinia 2004™,
den Premiere am 2. Aupust
um 8.00 Uhr zeigt, ist die ver-
wendete Technik: Echte
Schauspieler - agieren  vor
gepinselten Hintergriinden und
werden anschlieBend Uber-
zeichnet - alles per Computer.
Wiederholungstermine  sind
am 6., 11. und 15. August.

Am 22, August wird es um
20.15 Uhr auf Premiere gru-
selig - in ,Computerlove™ ba-
stelt ein Wissenschaftler seine
Traumfrau, die rasch ein ge-
fihrliches Eigenleben ent-
wickelt. ..

Im Rahmen einer fiinfteiligen
Reihe iiber Menschen & Com-
pis berichtet N3 am 26. Au-
gust um 13.30 Uhr Gber pro-
fessionelle Flugsimulatoren.
Die iibrigen Folgen laufen am
2. September (Computer-
spiele), 9. September (Ani-

e

10

mation), 16, September
(Superrechner) und am 23.
September (Cyberspace). Zur
selben Zeit schicken auch
ORB und SFB diese Reihe in
den Ather.

Wie ein Scanner funktioniert,
ergriindet am 8. August die
freche . .Bim Bam Bino™-Maus
um 15.00 Uhr im Kabelkanal.

~Hugo” fordert diglich um
16.45 Uhr im Kabelkanal alle
Besitzer eines Tastentelefons
zum Mitspielen auf.

Das Bayerische Fernsehen
stellt im ,,Computer-Treff”” am

14. August um 17.05 Uhr
Software fiir jung und alt vor.

wNeves... Die Computer-
Show"” von 35at meldet sich
am 15. August um 19.30 Uhr
aus der Semperoper, dem
Zwinger und der Fravenkirche
in Dresden: der niichste Ter-
min ist der 19, September.

Mit der Autobahngebiihr und
ihrer elektronischen Erfassung
beschiiftigt sich der ,.Compu-
terclub” des WDR am 21. Au-
gust um 12.00 Uhr - und am
18. September meldet er sich
dann hive von der Fotokina.

Tips fiir Computeranwender
bringt das ZDF wieder bei
LWISO™ am 25. August um
21.15 Uhr.

Jeden Sonntag um 10.00 Uhr
dreht sich bei . .Games World”
auf Sat 1 alles um die neue-
sten Videogames.

Ebenfalls sonntags, aber um
12.45 Uhr, findet auf RTL 2
dic Computerspiel- und Vi-
deoshow ,Playtime-TV" statt.

Am 4. September beginnt um
8.00 Uhr die neue Staffel des
RTL-Magazins ,.Comix".

JEE quunFUNK

Am 2., 9. 16., und 23. Au-
gust berichtet Bayern 2 in der
Rethe , Input-Output” jeweils
ab 20.05 Uhr iiber neue Tech-
nologien, neue Medien und
neue Musik,

s

Yon  Studentinnen  und
Schillerm gemacht wird . .Chip-
pie”, ein neues Computerma-
gazin, das von nun an jeden
ersten Samstag im Monat um
15.00 auf hr2 kommt. Anders
als bei den iiblichen Shows
will man hier die Byte-Kon-
sumenten wirklich ernst neh-
men — nachzupriifen erstmals
am 6. Angust und am 3. Sep-
tember.

Ein brandneues Computerma-
gazin wird am 29. August um
20.00 Uhr auf Radio B II (Ge-
meinschaftsprogramm  von
SFB und ORB) gesendet. In
dem zweistiindigen Programm
~Chips und Bits” priisentieren
Michael Schinke und Thomas
Kruithof u.a. einen Hardware-
Check und die Shareware-
Hitparade. Weiter geht’s am
26. September zur selben
Zelt.

Andreas Vohwinkel stellt am
24, August um 15.30 Uhr in
seiner , Computer Comner” auf
der Ruhrwelle Bochum Fax-
Modems und die dazugehiri-
pe Software vor; der niichste
Sendetermin ist der 28, Sep-
tember,

Radio Eure bringt jeden er-
sten Montag im Monat um
17.00 Uhr das Computerma-
gazin . Bit filr Bit"".

Auch 1mmer montags um
14.40 Uhr hilft ,Der kleine
Computer” von Radio fin mit
Tncks & Tips weiter.

~Chipsfrisch” wird jeden Mon-
tag um 17.00 Uhr von Radio
Hamburg frisch ausgeliefert.

Dne Computer-Ecke” ist bei
Radio Mainwelle jeden Mon-
tag um 17.40 Uhr gedfinet.

Zweimal monatlich montags
wirdd im Jugendprogramm
Ziindfunk” von Bayern 2
das Computer-Magazin ,,Fatal
Digital” um 16.30 Uhr ge-
ziindet.

Am 8. August sendet NDR 4
um 15,05 Uhr ..Computer-On-
hine”. Einzelne Beitrige daraus
sind jeden Mittwoch bei
NDR2 um 19.00 Uhr im ..Club
Online” zu hiren.

Fiir PC- und Videofreaks gibt
es donnerstags auf SDR 3
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr
den ,Point-Computerspiel-
Tip™.

Die Sendereihe ,Forschung
aktuell” im Deutschlandfunk
bietet jeden Samstag um 16,30
Uhr ein Computer-Special,

(Barbara Grohmann)
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AMIGA 1200
AMIGA 1200 und Desktop Dynamite 545,= 3
AMIGA 1200 und 35 LW extemn B49-
A1200, Autoscan-Monitor, VGA-Adapter
AT200 mit 880 KB/ 1,76 MB HD-LW
A1200 Desktop Dynamitew. 261 MB-HD 1143.—
AMIGA 1200 mit 20 MB-Harddisk
AMIGA 1200u.130 MB-HD 948/ 210MB-HD 380, -

mit 261 MB 1049~ / 340 MB 1059- / 428MB 1143~ |

A 1200 RAM und Turbokarten

1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 'IB'.EI.
2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 299-

4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro.-Socke! 449,-  §

4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, inkl.Copro, 4?3.-:
4 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 568.- - &
8MB/4MB/1MB-Modul 598,-/299-/99-
Coprozessort4/20/33/50 M 29,199,149, /249 - |

AMIGA 2000 - 4000
AMIGA 2000 Workbench 2.1, deutsch  399-
AMIGA 4000 -30 4 MB 1889
AMIGA 4000 - 40 6 MB aAnfr.-
AMIGA 4000 - 30 u. 40 AT-Tower
AMIGA 4000 - LC 40 2MB
AMIGA 4000 - LC 40 6 MB
Monitore fiir alle AMIGA
Autoscan (35cm /14”) fiir A 500- A 4000 499-
AKF 50 (0,28, mPRIl) fiir A 1200/ A 4000 659-
Test 5/34 Magna-Media: Bildschéirfe u. Farbreinheit gut
Auma:ammquzﬂmmlummmmﬁm,
inid. VGA-Arizprer, *Test 6/54 Amiga-Speral_sehr qut”
A 10855 o. A 10845 Stereo Monitor ahﬁ;--

AMIGA-Laufwerke

HO-Laufwerk {5 K8/, 76MB} extem
I&uft an allen AMIGA ab Kick-ROM 20

HD-Laufwerk {880 KE/1 JEME] imem
ginsetzhar in alle AMIGA ab ROM 20x
Promigos Drive, fiir alle Amiga extern
durchgefiiheter Bus, abschakbar

Color Drive, fiir alle Amiga extem

in rot, schwarz, blaw, wed, galb, grin

35 LW intern kompl. mit Zubehir
filr Amiga 500,/600,/ 1200,/ 2000/ 3000
nmmmmmmmMM4mm§
512KB RAM-Karte A 500 mit UhrfAkku 49- ;
2.0 MB RAM-Karte A 500 mit Uhr/Akku 189-
1.0 MB RAM-Karte A 500Plus 69, i

3

-
:-mmn-.-:::;*-s'_r g B [ R

PRl e | ]
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L
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872 MB Box A 500 (Plus),durchgef. Bus 299.— :

1.0 MB RAM-Karte A 600 Uhr/Akku 59.

872 MB A 2620 32-Bat-Turbo-Karte A2000 348,- 1§

BMB aufrissthar, FPU und MMU, bis 400% Steigenng |
MMBAEIJ 32-Bit-Turbo-Karta A 2000 698,

e T e b T .I.{I

fi;

689 |

.:.u T B

109- §

19-
e 99-

Niitzliches Zubehor

A 2088 XT-PC-Karte, 525 LW A2000 49-
Mt Arraga u. PC-DOS-HE, sowae allen Diskatten

A 2000 2.0 Board mit WB 2.1 Set 269,-
A 2060 Arcnet-Karte fir A2/34000  119-
A 560 Arcnet-Box filr A S00/A 500 Plus extem 69,
Envoy Netowerk-Software f. Arcnet 99~
Workbench 2.1: 5 Disk_ 2 dtsch Handbiicher - 49,-
WE 3.1-A500 /A2000: 6 Disk, 2 Handb. 179-

WE 3.1-A1200/A4000:6 sk 3Handh. 208
Beide Workbench 3.1 Versionen ink] 3.1 ROM s

4.5 A Netzteil fiir A 500 bis A 1200 29 -
13ROM mit ABD0- Umschaltplatine  79- |
inkl. WEB 1.2 Handbuch und 3 Disketten

A 500/A 2000 Umschaltplatinem ROM20 79.- ;

20 Set m. A S00VA 2000 Umscha Iannaﬂ&- {
mkl 20 R0M, WE 205, 3 disch. Handh,, 4

WINNER-Stereo-Sound-Sampler
bis 50 KHz, Micophoneanschiull, inkl, Softwans

WINNER-Midi, durchgefihrter Bus

WINNER - AMIGA Maus Made in Geemany fﬂ.' -
2 Jahre Garantie, Gber 300 DY, in gelb, schwar. ot £

autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39 ©
Sunnyline-Trackball
AMIGA Handy-Scanner m. Druckennterface 145 i
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159~ |

Controller w Harddisk AS00-A4000
SCSI-Contr. Oktagon A0 M9
AT- Cortrolier RAM-/ ROM-Opt. ASD0/ Pius 18- |
AT-Controller RAM-Option A 2000 18- 1
Tandem-AT/CD - Controller . A2/3/A.4000 168-

m-&si-hmﬁ‘rnm&m
130MB Seagate

- i'

T Jll e T

TEEIETd F.'ﬂ :I"_J.'_'

ZI0MB Quantum 529~ 330ME Quanum
SMOMB Quantum 873- 168 Quantum

2 5Harddisk A500-A 1200int
40 MB Conner 289- 64 MB Conner
84 MB Conner 479- 130 MB Seagate 529,
250 MB Conner 639- 340 MB Conner 999.-
ABDD- A1200 HD-Kabel Jnsalidisk v Anlet. 39,
25-35HD- Adapter- . Stromkabel, Software 'EEL
205 ROM spez f. A 600 Aufriistung in A 600-HD

Drucker usw.
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker
orig. Cormmundare, fiir alle ANIGA und FC
Canon BJC- 600 Tintenstrahi, Codor
Citizen ABC Printer 24 Nadel,
2407 | s, Exvelblatt - Finzug Farh - Option
Fujitsu DL-1150 C 24 Nadel, Color
HP 4 L Laser, 4 5. /min, 300300 (RET) &
Oki I"u'!L B0 14 Nade1 !mzmmﬂm
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TIPS DES

B Fiy Harder

MGMATS”
CD-32 Console mit TV-Kabel

1438 MICROVITEC Autoscan - Mmm:r EH.

AMIGA-Monitor orig. Commodere  ab 155.-

AMIGA 2000 WB 2.1 disch. ab 399- i

MPS 1270 Tintenstrahldruckerab 199 | =

AS 216: Workbench 2.1, deutsch 43~ ' =
4 Disketten und 2 Handhiicher

[ i o e T il T LS S [P P e L T l!-

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-IW
A570-CD -ROM mit Caddyu.8CD's  169-
A 570 - SCSI- Controller 149 -
A 570 2MB-RAM-Erweiterung-intern  269.-
COTVmit Caddyu.2CD’s, Femheden 294 -
CD 1411 35- LW fiir COTV -extem  99-
CDTV oder CD-32-Tastatur beige  je 139-
Mitsumi FX 0010 double speed -
Zusatrl Caddy firzB. A 570, COTV, Mitsumi usw. 19,- |

A5 -CDTV-CD32und PC-CD's
1CD: Chess, Backga., Checkers (A 570/ 00TV 38-

il 150 Stadte Info, Deutschland (A 570/ COTV) 18-

Sim City (Super Strategy Game) (A 570/ COTV) 39+

ASM-COTV-CD's CD-2C0's
17 Bit Collection 69,-Global Effect
17 Bit Conginuation 39.- Gunship 2000
Aminet Il 35, -Humans | &1l
AniMazing (PC} 25,-International Karate +
aAnfr. James Pond Il
j 39.-John Bames Football
39, -Labyrinth of Time
3 -Lemmings
43 -Liberation
39 -Lotus Trilogy
43, -Mircrocosm
43 -Morph
43 -Nick Faldo Golf
43 -Magel Mansell Gr Prix
79-Open Gof
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ppm: steht fiir pages per mi-
nute” (Seiten pro Minuie) und
gibt die Druckgeschwindigkeit
an — je nach Druckermodell
und auszudruckenden Daten
kann sie erheblich schwanken,
aber mehr als 15 ppm werden
im Hausgebrauch wohl kaum
erreicht.  Naturwissenschaftler
kennen das Kiirzel iibrigens
auch fiir ,pans per million”,
womit hiiufig die Konzentrati-
on von Gasen gemessen wird.
Eine Ozondichte von 15 ppm
wiire z.B. schon schwer gas-
maskenverdiichtig...

Pricompiler: Wie hier schon
vor Urzeiten zu lesen stand, ist
ein Compiler grob gesagt eine
Software, die Programme aus
threm jeweiligen Digi-Dialekt
in Maschinensprache iibersetzt.
MNun enthalien Progis aber hiiu-
fig Anweisongen, die sich di-
rekt auf den Compiler beziehen
und vor der eigentlichen Um-
wandlung abgearbeitet werden.
Und dafiir 15t dann ein speziel-
ler Bestandteil des Compilers
verantwortlich, ndmlich der...
also, einmal diirft Thr raten!

priidikative ~ Programmie-
rung: Datenjunkies und
Steckerkipfe, aufgepafit; hier
geht’'s um Kiinstliche Intelli-
genz! Es gibt ja nun Program-
miersprachen (wie z.B. PRO-
LOG), bei denen es nicht so
sehr darauf ankommt, einem
Rechner haarklein und m allen
Einzelheiten vorzuschreiben,
was er zu tun hat, sondern stait
dessen nur ¢in paar allgemeine
logische Aussagen zu treffen,
anhand derer der Compi selb-
beitet. Bingo, da haben wir die
pridikative Programmierung.

priemptives  Multitasking:
Beim , gewihnlichen™ koope-
rativen Multitasking gibt das
Betriebssystem die Kontrolle
mehr oder weniger vollstindig

T e LT i L s
e s

an das jeweils aktuelle Pro-
gramm ab, was unter Umstiin-
den dazu fiihren kann, dal
schlecht programummiene Soft-
ware die Abarbeitung der im
Hintergrund lanfenden Opera-
tionen be- oder gar verhindert.
Besonders dirgerlich st das ber
Abstiirzen, da man dann mei-
stens um einen Reset nicht her-
umkommt.  Fortgeschrittene
Betrichssysteme bzw. User-
Oberfliichen wie 05/2 und
Windows NT behalten jedoch
jederzeit den vollen Durchblick
und kinnen sogar Aufhiinger
einzelner Programme abfan-
gen, so dall sie nicht auf das
ganze System durchschlagen.

Prisentationsprogramm: bei
Schulungen oder geschiiftli-
chen Vortrigen hiufig ver-
wendete Software, die dafiir
sorgt, daB Schaubilder (per
Monitor oder auch iiber den
Overhead-Projektor) in genau
der Reihenfolge gezeigt wer-
den, wie es der Referent geme
hiitte — selbstverstiindlich mit
variabler Dauver und teilweise
sogar unter Einbeziehung von
Sound.

Prellen: ist eine bei Tastaturen
oder sonstigen mechanischen
Schaltern auftretende Erschei-
nung. Daber schwingen die
Kontakie, sobald z.B. eine Ta-
ste gedriickt wird, fiir einen
kurzen Moment hin und her,
was vom Rechner leicht als
Doppel- oder Mehrfachbefehl
verstanden werden kinnte. Ei-
ne extra deshalb eingebaute
Dimpfungselektronik sorgt al-
so dafiir, dals nur ein Buchsta-
be auf den Screen kommit. Bei
abgenutzten Keyboards oder
Joysticks kinnen jedoch trotz-
dem einzelne Anweisungen ci-
ne Tendenz zur Verdopplung
aufweisen - das ist dann der
Moment, wo man seinen Geld-
beutel fragen sollte, was er von
einer Neuanschaffung hiilt. ..

...........

Presentation Manager: war
im Prinzip nichts weiter als eme
Art Windows fiir das PC-Be-
richssystem O8/2 und wurde
mittlerweile durch Workplace
Shell abgelést.

Prestel: Auch die Briten haben
ihren Bildschirmtext (Bix), und
der heil’t eben Prestel.

Preview: Milssen wir Euch das
erkliren? Wirklich?? Ehr-
lich??? NB, keine Lust — bliittert
einfach an den Anfang des
Hefts zuriick und guckt selber
nach!

Primiirdaten: Eine Datenbank
speichert, wie der Name schon
erahnen liBt, jede Menge Da-
ten. Manche davon, die Sekun-
diirdaten nimlich, bezehen sich
aber gar nicht auf das jeweilige
Sammel-Thema - stant dessen
werden sie bloB bendtigt, um
auf die eigentlich wichtigen
Priméirdaten zugreifen zu kin-
nen.

Priméirprogramm: ¢in Stiick
Soft, das noch nicht compiliert,
also in maschinenverstindliche
Sprache umgewandelt wurde.

Primdirschliissel: Wenn [Thr
umzieht und deshalb in unserer
Abonnentenkartes die  Adresse
gesindert werden mub, so tippen
wir einfach dic Abo-Nummer
ein und verwenden damit einen
Priméirschliissel, der uns direkt
7zu Eurer nicht mehr komekten
Alt-Anschrift filhrt. Und wenn
wir bei der Gelegenheit gleich
mal schaven wollen, ob Ihr die
letzte Rechnung auch brav be-
zahlt habt, dann fiittern wir den
Compi anschlieBend mit der
Rechnungsnummer und ver-
wenden damit einen Sekundér-
schliissel. Auf diese Art lassen
sich ganze Schliissel-Hierarchien
aufbaven! Und auf diese Art
kommt auch Brork zu seinen
Besuchs-Auftriigen. ..

R e R R T

Priméirspeicher: Noch einen
Primus, dann haben wir's hin-
ter uns. In diesem Fall handelt
es sich um den Arbeitsspei-
cher eines Rechners. Festplat-
ten wiren demnach unter ,.Se-
kundiirspeicher” einzuordnen,
withrend Disketten oder CDs
als Tertidrteile durchgehen.

Primetime: ist wieder eins
von diesen hiibschen engh-
schen Wortern, das sich in un-
sere holprige deutsche Spra-
che eingeschlichen hat. Ge-
meint ist die jeweils beliebte-
ste Zeit, also im TV etwa ab
20.15 Ubr oder beim Telefo-
nieren nach 18.00 Uhr, wenn's
billiger wird.

Primitive: Mit dieser Be-
zeichnung wiirden die Romu-
laner wohl Euch beehren,
Geometnker verstehen darun-
ter jedoch unteilbare Einzel-
Elemente wie z.B. Kreise oder
Geraden.

Primmhé:-.al]e: Zahlen, die nur

durch eins und durch sich
selbst teilbar sind. Und wenn
Ihr Euch fragt, warum wir so
einen widerlichen Kram ins
Computer-Lexikon  aufneh-
men, dann laBt Euch gesagt
sein, daf sich Daten mit Hilfe
von Primzahlen prima ver-
schliisseln lassen. Doch michts
auf dieser Welt 15t vollkom-
men: Vor emmigen Wochen erst
rauschte die Nachricht durch
den Blitterwald, modemne
Hochleistungsrechner  hiitten
einen solchen Code geknackt.

Printer: sagt der coole Eng-
lischkénner 7u seinem
Drucker. Vielleicht versteht
der ihn dann besser?

Prioritiit: hat der jeweils erste
in einer Rangfolge; etwa wenn
sich Daten im Computer in ei-
ner Warteschlange ,.anstellen”
milssen.
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Diesmal haben wir zwei brandneue Rollenspiele
knum sein konnten: Zwischen den REge!systemu Ilegen Welten - zwischen den Sto-
ries gut und g&rneﬁs Milhunen Jahre

PERRY RH{}DAN
HAS SF—RGL[M
SPIEL

handelt es sich um eine grob-
formatige Box voller . Papier-
kram™: Das 180seitige Regel-

werk, der Quellenband ,.Das

,
et

aaaaa
L,

........

abschrecken, oder? -

l.l’ e .:

i, ".::-\. _' - of e
g A T ] - '\-._.. T

deutet fiir die Spieler nun, dal
sie sich wohl oder iibel an eine
Menge Tabellen, Berech-
nungsformeln und Abkiirzun-
gen gewohnen milssen — egal,
ob es dabel um die genreiibli
chen Eigenschaften threr Hel-
den, um besondere (Psi-)
Fahigkeiten, auszuwiirfelnde
Talentproben,  Schinmfelder

Panzerung oder eben um
Kimpfe geht. Andererseits
wird das Verstindms durch
zahlreiche, teils durchaus hu-

=

Zeithich ist das Rollenspiel we-
nige Jahre vor den ersten Ex-
pediionen nach Andromeda
angesiedelt, was zur Einge-
wihnung  (,\Welche Schutz-
schirme  standen  damals  @-
genthech  zur  Verligung™)
durchaus seinen Sinn hat, sol-
len sich doch spitere Ergién-
zungen hauptsichlich mit die-
ser  legendiiren Epoche der
Rhodan-Vita befassen. Einst-
wenlen stehen drer sprelmodu-
le kurz vor der Verdftenth-

I Streit um das ilrimnlﬂt:l'me Er‘hea:beﬂel Terra im
Hintergrund - ¢in Ort der Ruhe und des Friedens. ..

'5.:_:mdrige: Beispiele wesentlich
gefordert,  und  einen  echten

Perry-Fun kann ohnehin nichts

chung, in denen man sich mit

akonischen  Geheimdienstlern

herumzuschlagen  hat; zudem
kiinnen natiirlich viele Materni-




 albiinde der Simulation ohne

'%' groBle Probleme auch hier ver-

T’ wendet werden. So, und jetzt

& klettern wir in unsere Zeitma-
schine und geben den Befehl
. Volle Kraft suriick!™ aus...

...um erst vor rund 65 Millio-

nen Jahren wieder haltzuma-
chen. Damals beherrschien be-
% kannthich die Saurier die Erde,
" daB sie das derart rivilisiert ta-

ey OO a A + 5
ol SR
‘diirfte indessen kaum be-
nnt sein: Da gibt es etwa ei-
3: _wmhmbmmn Elaphro-

Pm!fmnr namens Ylly-
15, der jiingst behauptete,
Zi:mnas::]:me {ﬂm'n unser

.....

......

eines Kometen! Dummerwei-
se hat sich dieser vorsintflutli-
che Daniel Dilsentrich mit sei-
ner Maschine offensichtlich
schon selbst in die Zukunit ab-
gesetzl, weshalb er jetzt mit ei-
ner gliicklicherweise zuriick-
gelassenen  Z{w)eitmaschine
gesucht werden mub.

Abgesehen von dieser origi-
nellen Aufgabenstellung ent-
puppt sich Chronosaurus als-
bald auch in manch anderer
Hinsicht als emnzigartig.
Der llﬂ*-.Llch Paper-

back-Band verschmilzt nim-
lich in bislang nicht gekannter
Weise Rollenspielsystem und
Abentevermodul zu einer un-
trennbaren Einheit; zudem ha-
ben wir es hier mit dem welt-
ersten Pen & Paper-Rolli zu
tun, das ohne Pen & Paper, ja
sogar villig ohne Regeln aus-
kommt! Das mag zwar hoch-

gradig kurios klingen, der
Grundgedanke des Ludwigs-
hafener Autorentrios ist aller-
dings gar nicht so abwegig:
Was sollen denn eigenthch all
die Wiirfelproben und Tabel-
len? Und m der Tat, ob Herr
oder Frau Held in der Lage
ist, einen Hiigel zu erklimmen,
das lift sich doch zuverldssig
genug iiber den Daumen pei-
len. Da die Hersteller hier oh-
nehin ein Erzihl-Spiel schaf-
fen wollien, in dem Probleme
durch madghchst intelhgente
Ideen aus der Welt geschafft
werden, gilt nun abgesehen
von Backgroundbeschreibun-
gen aller Art nur noch eine
einzige Regel: ,Wenn sich et-
was gut anhtrt und der Dra-
maturgie dient, dann sollte es
auch funktiomeren!”

Freilich kommen Spieler und
Spiclleiter bei so viel Freiraum
um eine Arn ungeschniebenen
Pakt micht herum — die einen
diirfen keine offenkundig un-
realistischen Aktionen starten,
und der andere darf seinen
Schuppen-Schiifchen  nicht
biswillig ans Leder wollen.
Zudem solle er semen Job gut
genug beherrschen,  um
wihrend des Spiels aufkom-
mende Ideen sofort einbaven
zu kiinnen. Die Hersteller ver-
sichermn jedenfalls, man erlebe
hier ein vollig neues Spielge-
fiihl und viel mehr Atmosphi-
re als sonst in Rollenspielen
iiblich — und sofemn eine erfah-
rene und wortwirtlich einge-
spiclte Gruppe am Werk ist,
kimnen das unsere Redakfi-
ons-Sauner auch bestitigen!

Wer das micht emnfach unbese-
hen glauben mag, der nehme
halt diesmal an unserer tradi-
tionellen Verlosung der Re-
zensionsexemplare teil, um
sich mit etwas Gliick dem-
niichst ganz umsonst sein eige-
nes Urteil bilden zu kinnen.

Eine Chance auf Perry Rho-
dan bzw. Chronosaurus hat,
wer uns aufl einem Kirnchen
mitteilen kann, i welchem
Verlag die PR-Hefisene er-
scheint bzw. welches Erdzent-
alter dem Namen des Echsen-
Spektakels , Jurassic Park™ zu-
grunde liegt. Letztes Mal war
an dieser Stelle nach Software
2000 bzw. Bram Stoker ge-
fragt, dann folgte unsere

Adresse — und so dhnlich wol-
len war es auch diesmal wieder
(jn)

halten. ..

Perry Rhodan
Rollenspiel

Spielmaterial: T8%
Spielregeln: T2%
Spielreiz: TT%

Besonderes: Dem Game
liegen sechs kleine ,Sa-
latschiisselchen™ bei, in
denen man die Counter
aufbewahren kann.
Schwierigkeit: Fir Kin-
ner

Preis: ca. 68, - DM
Bezug: Agema-Verlag
Sandbochumer Weg 33
59192 Bergkamen

62%
Regeln?

81%
Das panze
einzige Be-

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz;
Besonderes:
Spiel ist ‘ne
sonderheit!
Schwierigkeit: Fiir Kin-
T

Preis: ca. 29—
Bezug:

Myth of Adventures
Timo Briiggemann
Bemer Weg 24
67069 Ludwigshafen

DM
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Endlich  prisenuert  Konann
den  Nachfolger der legen-
diiren Parodie aul herkivmmbi-
che Honzontal-Ballercien.
wobel bewithrie Zutaten it
neven EinGillen zu cinem wil-
sigen Cocktail gemixt wur-

den, So hat man dic Zahl der
anwiihlbaren Helden aul stol-
ze acht verdoppelt (unter den
Newzugiingen das  Propeller-
Schwein Michael. . . ), wiihrend
in den Rethen der Gegner be-
lichte Alstars wie z.B. der

Katzen-Raumer oder dic sexy
Bauchtinzenn zu hinden sind.
Die Extrawallen lassen sich
wahlweise  automatisch  oder
manuell stevern, damit sowohl
Anfiinger als auch Profis mit
all den Smanbombs, Schutz-
schilden.  Mehrlachschiissen
und Satelliten etwas anfangen
kinnen. Ansonsten geln es
ihnlich #zu wie beim
Vorgiinger. nur  halt
noch abgedrehier. wobei |
die genialen Endgegner |
wieder mal den Vogel
abschiclen: Da veneilt
clwa holde Mceer-
jungfrau - mit  ihrem
Fischschwanz  Koplnis-
se, und eine Geisha wirll
mit  thdlichen Hischen
um sich!

Die skurrile Optik ist so-

dic

il I el v b,
Auch hinter dieser Versoftung
des Nobelsports  stecken die
Konami-Mannen:  Geboten
werden die diblichen  Optio-
nen, also diverse Spielmodh
(Stroke, Toumament. Maich)
fiir bis zu vier Teilnehmer und
jede Menge Parcours von der
Sceinsel  bis  sum  Rocky-

Mountamm-Green.
& Interessanierwcise

kann  awch  2wi-
swhen  verschiede-
nen Gollem ge-
wiihlt werden; so

ist der cine Meister
des Putiens, wiih-
rend der andere i
semne  welten - Ab-
schliige berihmi ist
| — und jeder Crack
T hat seinen eigenen
Caddy, der ihm wertvolle Tips
fiir den miichsten Schlag ver-
rit.  Steucrungstechnisch  ha-
ben sich die Programmicrer
viel Miihe geoeben, denn das
Handling der verschicdencn
Schligertvpen. dic Schlagstir-
ke und die Wahl awischen
Topspin und  Backspin  gcht

locker-Nockiz von der Hand:
dazu sorgen wnziihlige Ein-
stellparameter und  Anzeigen
{ Windrichtung, Bodenuneben-
heiten ete.) fiir realistischen
Feinschhil.

[Me Prisentanion mulb  sich
ebenfulls  micht  verstecken.
denn die  3D-Pixelerafik
zoomt oft sehr gelungen iiber

n die von

1 ]

mit iiber alle Zweitel erhaben,
und in Sachen Sound wird das
eanze Spekinum von der Rum-
melplatzmusik bis zum Tech-
no-Hammer abgearbeitet. Wer
aleichzeitig ablachen und ab-
hallerm will, ist bei diesem
kunterbunten Action-Spali al-
s0 genau an der nchtigen
Adresse.

das  leuchtende Griin,  was
dem Ganzen einen Hauch von
TV-Ubertragung verleiht.
Sound-FX und Sprachausga-
be sind auch hervorragend ge-
oliickl, womit sich dieser auf-
wendige  Automal  fust so
schin spielt wie eine echie
Parie Golf - aber viel preis-
werter!
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Hier schlizt Konami mit dem
“achfolger zur iiberaus erfolg-
reichen Ballerei . Lethal En-
forcers” zu: diesmal geht’s im
Wilden Westen zur Sache.
Am Spiclablaul hat die Zei-
reise Iretlich wemg geinden,
demn erneut zielt. man  allen
oder zu wwell mil cinem Pla-
stikrevolver aull hitse Buben
und wverschont die  hiibschen
Midels und andere ehrliche
Steverzahler.  An Szenarien
2ibt es die iiblichen Bankiiber-
fille, Eisenbahn- und Postkut-
swhenraube, Saloons und Bere-

minen, wobel jeweils am Ende
ein superfieser Unhold in emner
Art 3D-Sequenz verbleit wer-
den mub. Walfentechmsch sie-
hen so netle Utensihien wie
Doppelschuli, MG oder
Schrotihnte zur Auswahl,

Dae dignahsierie Opuk warkt
mehil ganz so imposant wie
beim Laserdisk-Kollegen
Mad Doz MeCree”, doch
dafir wird hier um einiges
kreativer gemetzelt, und dic
elasklare Sprachausgabe plus
stimmiger Country-Musik
st echt gelungen. Wer also

auch ohne cine nobelpreisver-
diichtige  Spiclidee  gliicklich
wird, findet hier emen launi-
oen Digi-Western un .Opera-
tron -5til.

lerspalh & la Parodius™ im
Proeramm. sogar emen ganz
umweltfreundlichen. Es gehi
nimbhich darum. den fruchtha-
ren Planeten Elwood vor den
Machenschallen  des  diblen

Oko-Ausbeuters Go-
volk K.K. 7zu bewih-
¥ ren. Dazu setzen sich
# dic beiden Teenager
loe P Moly und Mench
Molv in ¢ine neuarii-
ge Flugmaschime und
versuchen., die Stahlmonsier
des Schorken 2u verschrotien

mit _umweltschonenden™
Extmwalfen wie Lasem.
Bomben und Missiles, Zudem
verfiigt jeder der Gleiter liber
cin Pendel, an dessen Greilar-

men Metallkugeln oder Minen
hingen, die den Gegnem so
manchen  Blechschaden  be-
scheren.  Dabei gucken i
Schlubmonsier  wilweise  so
putziz drem. dald man sie viel
heber knuddeln wiirde. ..

Neben der zuckersiilbon Grahk
mit den tollen Hintergriinden
und  zaren  Pastclifarben
gihlen das  durchdachie
Gameplay. ielligente An-
eriflsformationen und  der
heibe Q-Sound 2o den Son-

- = -

el L PN 1A -
nenseiten dieses . .Okomaten™.
Welcher  Hersteller meldet
sich fiir emne Umsetzung”?

i

Wer das Verpriigeln
von  Strabienjungs
langsam satt hat und
heber aul ekhige
Monster  eindnschi,
sollie sich wieder bei
Konami melden.
Dort hat man ndim-
lich bdse Aliens
noch basere Aliens
auf  dem  gesamien
§ Globus veneilen las-
sen und schickt nun
! die Held(innjen Ko-

tetsu, Eagle und An-
ne in dieses Gruselkabinett.
Die Schlachien entbrennen im
Stil von | Street Fighter 27,
man bekommt ex also immer
nur mil cimem Ungchever zur
selben Zent zu wn: Aul ciner

Osterinsel lauen ein schlag-
kriiftiger  Steinkopl. und  im
Sumpl cin widerliches Mon-
strum: alle wollen sie durch
Kick- und Boxtechniken erle-
digt werden. Freilich fehlen
auch die berithmien  Special
Moves nicht: durch geschickie
Stuckkombinationen  kiinnen
superkriifte  wie  _Hellhne™,
JRocker Blast” oder Thunder

FECH S S St

Flash™ aktivien werden.
Extrem gut gelungen sind
daber die gruselizen Meza-
sprites. Angst und Ekstase lie-
oen hier wahrhatt dicht bei-
sammen. Nicht zuletzt auch
wegen der Sound-Kombina-
tonen aus Tetaagem  Japano-
Rock und witager Sprachaus-
gabe. .. (Manuel Seimino)

.



GIBT’S DEN JOKER WIEDER

IONATLICH!

Endlich wieder alle vier "r‘rﬁ:hﬂl'l
| brandheile  Tests und uitr.-u.fu:lle_l
| Previews, endlich wieder Monat §
| fiir Monat lul]r. "'n-].'w..'...m]‘- (im nich- §
| sten Heft: SELBER CHEATEN |
{und die "r'i.'l.‘::-l..'l'I.L!'bEﬂc! MARKT-

| UBERSICHT: COMPILA

| TIONS), prima Preisausschreiben, §
die besten Losungshilfen diesseiis |
des Spiralnebels und ein  never |
AMIGA CD-JOKER =~ diesmal |
mit den Himmem CYBERWAR
und LOST EDEN! :_
| Endlich wieder ein Fest fiir Aben- |
| teurer. denn es ""|..,I;I1:,rl. !..“ AN
STONE und KING'S QUEST VI,

die heill erschnte Umsetzong fiir
i den Amiga - laBt Euch iiberra- |
schen. Keine Uberraschungen sind
weitere Soccer-Highlights wie Tka- |
rons HATTRICK! WORLD §
CUP USA ‘94 oder ‘

WORLD FOOTBALL, und ge-|
spannt sind wir schon auf die Rene- :'
| gade-Plattformen  RUFF'N’TUM- §
BLE und die neve TL‘EIT"] 17-Action |
| SUPER STARDUST. Last not
| least erwarten wir du: Umsetzung
t von Bullfrogs  PC-Rummelplatz
THEME PAKK.

Daher endlich wieder unser Rat: |
Schaut ab 30. September am Kiosk |

} vorbei, oder holt Euch noch heute

Euver preisglinstiges Abo samt Zeit- |
vorteil und Primie. Es lohnt sich. ..
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