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TEACH ME AMIGA!

E"GLISFH I & Il Plus Neu: Version 2.0!
FRANZOSISCH | & 11 PLUS

ledes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel, z.B. Past
Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) ¢ Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ Véllig
flexibler Trainer fiir unregelmiBige Verben (nur Il) o Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¥ Online Worterbuch und Fachwortverzeichnis.
v Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. ¢ Updateservice
fiir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special 12/93: SEHR GUT - AMIGA GAMES
AWARD [2/93: "HERVORRAGEND" - Uberragender Vergleichstestin AMIGA Plus 1/93! «
AMIGA Magazin 10/93 ¢ Auf Festplatte installierbar ¢/ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.
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EUROPA PLUS

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfithrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevdlkerung, Staatsform etc. dargestellt. ¥ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europiischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarke. ¢
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... ¥ Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erldirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¢ Umfangreicher Statistikteil:
Bevolkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). ¢/ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ¢/ Neu:
Exportfunktionenfir Referate etc. ¢ Stindige Aktualitit durch Updateservice v Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentest im AMIGA Magazin 12/93 «+ AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT"v Auf Festplatte installierbar. ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) DM 69,-*
Englisch Il Plus Version 2.0! - (TMA 102) DM 69,-*
Franzosisch | Plus Version 1.55 : (TMA201) = DM59,-*
Franzdosisch Il Plus Version 1.55 (TMA_202) DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! (TMA501) DM 69,-*
Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!) * Alle Preise sind Versandpreise bzw. unverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhindler.

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel BESTELL C O UPON

oder direkt von
{2 TEACH ME AMIGA! - Am Burggraben 8 = 61381 Friedrichsdorf/TS = Tel: 06007-7218 = Fax: 06007-83 1 [

Her damit! Schicke mir =

[ Englisch | Plus 69,- Name: -

1 Englisch II Plus 69, &

= 1 Franzosisch | Plus ~ 59,- SteaBe e e e e e S e e é

TEACH ME AMIGA! O Franzesisch Il Plus  59,- =

T e | e f o me 0 6 O 0 7 - 7 2 ] 3 (] Europa Plus 69, RLEZ Ot i i s e g
Fax: 06007 - 8311 Ich bezahle T3 mit beiliegendem Scheck (versandkostenfrei!) [ per Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand) <

Achtung: Ausland nur per Vorkasse (Scheck, bar) + DM 6,- Porto!



Daf; die (grundsdtzlich durchaus berechtigte) Jagd auf Raubkopierer von seiten der ge-
schidigten Hersteller gelegentlich etwas seltsame und oft auch iibelriechende Bliiten
treibt, ist seit der Affdre um den Anwaltslockspitzel ,, Tanja” keine Neuigkeit mehr; da
liberrascht es auch nicht, wenn Microsoft mittlerweile sogar Offentliche Seminare zum
Thema abhdlt. Doch unldngst ist mir ein hochst offizielles Schreiben der Staatsanwalt-
schaft Bielefeld auf den Schreibtisch geflattert, bei dessen Lektiire selbst mir die Kinnlade

bis zum Knie geklappt ist! Wir sollten ndimlich im Heft
einen Text mit folgendem Inhalt verdffentlichen:
wHerr (...) wurde gemdifs Paragraph (...) des Urheber-
rechtsgesetzes verurteilt, da er Raubkopien von Com-
puterprogrammen, fiir die die Firma (...) die ausschlief3-
lichen Verwertungsrechte besitzt, vervielfdltigt und ver-
breitet hat.” Selbstredend stehen im Originalwortlaut
Name und Adresse anstatt der Punkte, was faktisch einer
offentlichen Anprangerung des verurteilten Crackers
gleichkommz. Also bei aller Liebe zur Rechtspflege, aber
das scheint mir doch etwas zu starker Tobak zu sein!
Erste Recherchen ergaben, daf ein derartiges Vorgehen
auf Antrag des Geschddigten zwar rechtlich abgedeckt
ist, jedoch bislang vollig uniiblich war. In diesem Fall
wurde es aber im Strafbefehl ausdriicklich an-
geordnet, wohl weil der Verurteilte auf-
grund einer Kleinanzeige im Amiga Jo-

halt immer wieder ein paar nicht ganz

ster) ertappt wurde. Da wir hier aber

zrd szch zer;gen, sabald dze bé;
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ker (trotz aller Bemuhungen rutschen

| hasenreine Annoncen durch das Ra-

Staatsanwaltschaft Bielefeld

Setarlchot DTG - Pndach 10T 83 1193 Dt Roluichascade 16

33585 Bielekeld

Telefan (05 21) 5 49-D
Joker Varlag Brchwabl § 49- 20 48
- Rederiion - Telefar (05 21} 5 49.21 67
Inhabar Michasl Labiner Femnschreiber 0932 631
Hrataniachar Ring 2

thie feasien
Micderwall 71 (Landgericht)
Daum 14,01, 1894

BEGIL Crasbrenn

Betr.: Verdtfentlachung elnar rechtexridfrigan Verurceilung in der Computer-Zaitschrift
"Raiga Joker™

Sehw gachete Demen und Horren!

Es wird darum gebstan, in der nichsten Ausgabe der Compuler-Zeitschrift "Amige Joksc®
{in der £0r Bekgnntmachung ublichsn Form uad Brdfc) folgenden Texe 2u vardffsntlichen:

Herz Straba , wurda gendB §§ 106, 108 Abs. 7,
1UB & des Urhaberrachtegesetzes rachtskrifrlg verurteilt, da er Reubkopien von
Computesprogramman, fir dis die Firma
EEEEss— dic susschlishlichen Watwertungsrechis besitzr, vervislfdluige und
verbreitet not.

Dia Kostanrachnung fir
Bislafeld zum obigen Aktenzeichen zu UbeTsenden.

dia gofertigte Anmonco bitte ich der Steausanweltschoft

Hoshechtungavall

e
Rechtapflagerin
Beglaubigr

eine solche Bloﬂstellung des Tiiters genausa verwerﬂzch ﬁnden wie dle o
 Tat an sich, haben wir uns mit der Bitte an die Staatsanwaltschaﬁ ge~ -
-wandt doch von der Mafnahme abz:usehen. a :
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Rise of the Robots
Newsflash:
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Joker-Galerie
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Games im Test_ |

Ahenteuer |
Beneath a Steel Sk '

|reforce fur CD"i
Microcosm
Missiles over Xerion
seek & Destroy fir CD*
7 Gates of Jambala fur CD** 70
Dennis fur CD* ' 120
Zatman for A1200 74
Naughty Ones 88
uggs '
Simulation
Arcade Pool
Reupion |
5.U.B. - 18
Sport
Chambers of Shaohn fur CD3’ 70

amborhml i 90
he_.Rder Cu 38
uNih.te_r' Olympics 38
Strategie |
The Blue & The Grey Y76
The Complete U.M.S. . 76
Verschiedenes S
Arcade-Spiele 114
3=rettsi_e|é . ' 112
3udget-Spiele 94
2D-Games . 46
— An Alien Encounter . 72




?: Auf welchen Irrwegen
hat’s dich eigentlich aus dem
schonen  Oberfranken  ins
schone Grasbrunn verschla-
gen?

\ ST: Wenn man stark auf die

ST: Angefangen hdt al.{esi
1983 mir einem Gder. Endlos
durchkdimmte ich die Gala-

xis, um endlich ,,Elite-Pilot”
zut werden, holte mir unzdhli-
ge Krampfe bei ,,Decathlon”
oder befuhr mit ,, Pirates!”
die Karibik. Inzwischen lei-
sten ein Amiga 500 und ein
1200er dem guten, alten
«Brotkasten” Gesellschaft.

2: Womit fiitterst du deine
neuen Lieblinge?

ST: Fiir ein gutes Rollenspiel
wie ,,Ambermoon” oder ,,Das

neben Al Bm:dvs hmrezﬁeri—-

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark

Hit-Ausbeute
Megahits
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PRASENTIERT

GEWINNT EINE

30.000 ACTION- COMPUTERGAMES

DeEr LIVECLUB VERLOST 30.000
ACTION-ADVENTURE-GAMES. WENN
IHR GEWINNEN WOLLT; MUSST IHR @

NUR DEN NEBENSTEHENDEN COUPON

AUSFULLEN;

AUF EINE POSTKARTE

KLEBEN UND EINSENDEN AN:

BACKSTAGE

POSTEACH 10 19 05

4_.47'1 9 BOCHUM

' EINSENDESCHLUSS IST DER O1.05.1994
DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN.

MIT DEM GEWINN DES SPIELES Si

KEINE

CIVEIT]




Jetzt ist die Computertech-
nik so weit fortgeschritten,

Moderne  Digi-
Knechte bedient man mit

Der jiingste Vertreter dieser
Pen-Computer kommt von
Casio und hort auf den

Namen ,Personal Digita
Assistant X1-7000”. Er bie
tet die iiblichen Feature
elekironischer Notizbiiche
also Taschenrechner, Uber
setzer, Weltzeituhr, Adrel

- buch, Terminkalender etc.
~ darliber hinaus kann ma
- dem

druckempfindliche
Display aber auch hand
schriftliche Notizen un
Zeichnungen  anvertrauen
die dann als originalgetreu
und sogar zoombare Digi
Kopien gespeichert werde

Nachdem der Winzling daz
sogar einen PCMCIA-Steck
platz, eine RS-232C-Schnit
stelle und einen Infrarotpo:
fiir die Kommunikation m
seinesgleichen aufweis
durfte schon klar sein, da
man es nicht gerade m
einem Sonderangebot zu tu
hat: Runde 1.700,— DM wi
der Fachhandel dafiir sehen

 VIDEO-REISE

ie Kunst der Videonachbe-
beitung mit dem Amiga ist
ir viele eine Kassette mit sie-
ent Siegeln — deshalb veran-
alten Commodore und der
ubehorherstelier PBC-Biet
tzt eine Reihe von Work-
ops zu diesem Thema.

ie Tournee startet am 25.
ebruar in Wiesbaden, dann

werden im Zwei-Wochen-
Rhythmus 15 weitere deut-
sche Grofstidte besucht. Die
eintdgicen Kurse finden in
Hotels statt und dauem
jeweils von 9 bis 18 Uhr. Fiir
Fachhindler kostet die Teil-
nahme 500,— DM, Privatieute
zahlen die Hilfte. Genauere
Infos und Anmeldungen iiber
Tel.: 0661/601130.

'IB}El{S’(}HiALL%SPE’E‘I!E’I

Aus dem Hangar von Harms
- Computertechnik kommt die
Arisch iiberarbeitete Speicher- |
~ erweiterung ,,RAM Jet-1204”

fiir den A1200. Zum Preis von

mmmt der Fachhandel en
gegen '

rund 450,~ DM werden 4 MB

an 32-Bit-Fast-RAM und eine
Echtzeituhr geboten. Gliick-
wiinsche und Bestellungen

FlNS'l‘Islel{-VIl)l 0

Wer sich einen 1200er zuge-

legt hat, aber keine dicken
Handbiicher wilzen mag,
kann sich jetzt auch per

| Video zeigen lassen, wo er

den Einschaltknopf findet!

Die VHS Einfiihrungskasset-
te A1200 ist vomehmlich
fiir Computerfrischlinge ge-
dacht, die weder mit den
Anschliissen ihres neuen
Lieblings noch mit den bei-
gelegten Disketten viel anzu-
fangen wissen. Schritt fiir

Schritt werden alle Bed
nungselemente haarklein
kldrt — die beliebig oft w
derholbare Unterrichtsstun
kostet knapp 40,— DM und
im Fachhandel erhaltlich od
direkt iiber: .

Fischer Hard & Software
Schierholzstr. 33

30655 Hannover

Tel.: 0511/575087

Fax: 0511/572373

Erfolg ist

DER AMIGA® 1200

beck, als signierte Sonder-
edition! Na, denn mal ab zum
Shopping...

arititen-Sammler  aufge-
aBt: Ab sofort sind exklusiv
i uns die neue Hiilsbeck-
und das neue ,,Whale’s
oyage”’-Buch in handsig-
rten Auflagen erhiltlich!

¢i dem Druckwerk der NEO-
wen handelt es sich nicht um
ns der iiblichen Hintbooks,
ndern um eine neuartige

Mischung aus Spiellosung
und Solo-Rollenspiel in der
Art der ,Einsamer Wolf”-
Biicher — das revolutionire
Teil 146t sich auch zusammen
mit der signierten ,Whale’s
Voyage”-CD im glinstigen

Doppelpack ordern. Dartiber

hinaus gibt’s im Shop jetzt
auch ,, Turrican”, die neue CD

von Soundmagier Chris Hiils-




deutscher Fach-
journalisten von einem 63
ohen Bungee -Turm

sprung gab es leichte Anflii-

es mir nun mal vorgenom-
men, und so habe ich es
dﬂfchgezogen*” kommen-
 tierte der mutige Martin sei-
ne tollkiihne Aktion.

. Amerikas hat (
f‘%r*os‘ vor der Verelendung:

_ ’\IGL iders sich die Raubko
‘ stérker  auf
$¢ h'ei’:em ?eigt

. 'égi_.Rauhkapierern den
~ Kampf an: Bill Gates

~ Anfang Februar veranstaltete
- Microsoft deshalb eine Pres-
~ sekonferenz in Miinchen, wo
r das Phinomen der Soft-

DN
SPIELT

Jocker, aber kurz vorm ‘Ab-

ge von Panik. Doch ich hatte

warepiraterie gar mit Al Ca-
pone und seinen Alkohol-
schmugglern verglichen wui-
de. Nichts gegen schwarzge-
brannten Fusel, aber wenn
man schon die Kriminalge-
schichte bemiiht, hitte Sir
Francis Drake doch viel
nither gelegen, oder?

JER STAAT WIRBT

Die Werbewirksamkeit von
Computerspielen ist nun so
gar in deutschen Amisstu-
ben amtlich: Fir das Bun-
desverteidigungsministeri-
um hat die RCA GmbH
von THORSTEN RAUSER
gerade eine neve Heli-Si-
mulation entwickelt.

Optisch erinnert ,,Helicopter
Mission” leicht an ,,Desert
Strike”, von der Sache her
geht es bei den sieben Mis-
sionen darum, dem Spieler
die diversen Aufgaben der
Bundeswehr niherzubringen.
Und so diirfen wir dann bald
lernen, mit drei unterschied-
lichen  Hubschraubertypen
Hilfspakete in der dritten
Welt abzuwerfen, bei Uber-
schwemmungskatastrophen
einzugreifen oder nach
Grofiunfillen Verletzte abzu-
transportieren. Mehr von die-

sen friedensstiftenden MaB-

nahmen demmichst in der
PD-Box.

Teut Weidemann von RCA bei
einer Live-Helimission




017 Seeschlacht
Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.
3023 Spiel des Wissens
Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc
Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles méglich.
3032 Ball of Pharao
Sie miilen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabraubemn zu retten.
3034 SubAttack
Gutes Arcade Spiel. Sie m
U-Boot aus Torpedos a
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles
Spieler kinnen g
und das Gliicksrad
3040 Evil-Towery
Ein wahnsinniges
vollstindig in Deutsch.
Sound & viele dumme Sp:
3045 TheSimpsons
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf
Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seckarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis anfgezeichnet ist.
3058 Quizmaster 2.0
Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand, Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.
3077 Castle of Doom
Schénes  Grafikabenteuer aus dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BatleShip Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features.
3085 Skat
Das wohl belicbteste Kartenspiel in
Deutschland, Mit sehr schoner Grafik,
Kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 Fuliballmanager V2.0
Die wohl beste  FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga. Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Werbepartner oder Stadionausbau.
§ 3104 Bombs from Bagdad
| Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
angegriffen.
3108 Star Treck (9,00 DM)
Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
diec Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekampfen,

amc

Planeten erforschen und auch die
regelmifig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers. )
3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?

3133 Chopper 11 { 9.00 DM)
Zehn waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

2
T

h
00 DN[ mig-
H selber

Autorennspicls! Ihre Aufgabe ist es, nach
10 harten Renmen an der Spitze der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen
Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe Ihre Fahrgiste
sanft nach Hause zu befordern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

nwelispiel ebenfalls fir Kinder gut
ignet. Beschiitzen Sie mit Threr
-Raupe die Biume.

Cannibal

pitzen-Adventure mit dem recht
endem Namen I was a Cannibal for
Sehr empfehlensywert!
Wonderland

nfrohes Jump&Run im Wunderland
I fliegenden Bananen, Orangen und
dbeeren (einsammeln / berithren) und
nicht zu freundlichen Kréten, Fréschen
und Schlangen. So nebenbei miien auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby

Fantastische Simulation aus der grofien
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fiir 1 oder 2 Spieler, Wetispiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.

© 3210 FarWest (12,00 DM)

Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation konnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen, Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Birenjiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Stamspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0

Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen  Lemmingen. Ein
unbedingtes Mufl; nicht nur fiir den
Lemmingsfan.

3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
thre Heilksiifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein packendes und
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen
besser.

3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
puklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der lerzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt ven
allen Killerzombies zu befreien..,

3228 Das Erbe TEIL 11

Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom

umfangreiches

Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort erhaltlich!

Inbaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117
51465 Bergisch Gladbach
]Z’kffbn 02202/ 22385
Telefax 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nur Versand!

1024 Text Plus V3.0N

Komfortable  Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion,  ARexx-Port,  ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
vieles vieles mehr....

025 Haushaltshuch

bekannteste und beste
fiir Thre Finanzen, viele
Funktionen.

Siroman V4.1

Gutd, Kontoverwaltung  fiir  den
Heimbedarf, komplett in deutsch.

027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Ihre
Uberweisungen.

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr, fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungsprogramm der
Exiraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundeslindem.

1110 Wirterbuch

Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1126 Dope-Intromaker

Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu tun, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker. Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.

1130 AmigaAstro

Lernprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.

1138Architekid

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die.

Moglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen, Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet

Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaliung,

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes

Buchungssystem, doppelte Buchfiihrung,
Wichtige Informationen oder Daten
werden iiber Bildschirm oder direkr auf
Threm Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthiilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummern, usw, Mit Dmck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhoren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelernprogramm ~ mit  vielen
Informationen und Daten iiber die Erde,

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthillt w.a. Textverarbeitung, Kopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,

F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort- -
abfrage, und und und ... i
1200 Lesson_One

Englisch- Grammatik-  Trainer  mit

folgenden Unterprogrammen:

Lesson One  der  Grammatiklehrer
schlechthin  Voki-Pauk zum Vokabeln
lernen  Verbi-Pauk fiir umregelmifige
Vokabeln  und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln zu  studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es mdglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnern zu lassen, welche
sich auch regelmiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem konnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm fiir

den Amiga. Erkennt powergepackie
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein #uferst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSaly2 ist ein astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices'.

DiskTest checkt Disketten in zwei
Schritten.

1209 Animpaint

Tolles Malprogramm mit Animations-
moghchkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Ihrer Mausbewegungen auf und
spielt sie danach wieder ab, Deutsches
Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgriBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh moglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-
TLBM, IFF-85VX, IconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.

1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief- .
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und

Etikettedruckfunktionen  sowie  eine
Modemwiihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes Programm zum ibersetzen
von englischen Texten! Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk-(Festplatten) Otptimizer!
1214 Worterbuch PLUS

« Programm um Vokabeln schneller zu

lemen! =
1215 AmigaBase
AmigaBase ist eine programmierbare

hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Glifck!)




Im Reich der Flipper sind die Jungs von Digital Illusions seit ,,Pinball Dreams” bzw.
.,Pinball Fantasies” die Konige — jetzt haben sie sich bei Psygnosis verdingt, um auch
das Land der Plattformen zu erobern.

Da in dieser Gegend des digitalen
Universums derzeit hart um die

Amiga-Krone gekiampft wird, darf

& der Erstling natiirlich kein Jump &
| Run der 08/15-Klasse werden, man
hofft das Heil vielmehr bei der
Weisheit der Ahnen zu finden:

" Hier entsteht eine Art Zwischending

| & aus ,,Impossible Mission”, ,,Flash-

| back”, ,Lemmings” und ,,The Hu-

. mans”’, das es faustdick hinter den

§\ Byies hat!

Nicht blof3, daB} die phantastische
Animation des Protagonisten selbst

@ den Vergleich mit einem ,,Prince
of Persia” nicht zu scheuen
braucht, bis zur finalen Verotfent-
lichung soll auch so lange am Game-

8l play gefeilt werden, bis eine neue

Reverenz in Sachen Action-Puzzles
vorliegt (kein Wunder bei den
. hochkariitigen Vorbildern). So will
man endlich weg vom Baller-
image, weshalb die feindliche Sipp-

schaft hier ohne Waffen besiegt werden
soll. Anders formuliert: Sémtliche Pro-
blemstellungen werden allein mit etwas
Geschick und viel Kopfchen zu bewdlti-

gen sein. Lediglich die Rahmengeschichte

fiir die 60 Levels strotzt nicht gerade vor
Originalitit, denn es gilt, die ebenso win-
zigen wie braven Merry Men aus Kata-
komben und Minen zu befreien, in die sie

von den fiesen Minniatians verfrachtet

wurden. ..

Nabeliegenderweise findet sich der Retter
namens Benefactor daher unter Tage wie-
der, um dort seine Gegner mit artistischen
Saltos zu iiberwinden, Schalter zu akti-
vieren und allerlei niitzliche und mani-
pulierbare Gegenstinde wie Farbeimer,
Gewichte oder Schliissel aufzuklauben.
Man kann sich aber auch einen der be-
sagten Winzlinge schnappen und ihn z.B.
auf eine hoher gelegene Plattform hieven,
wo er dann selbstiindig verschiedenste
Aufgaben verrichtet — cleveres Teamwork
zwischen dem Spieler und den compu-

tergesteuerten Merry Men ist also o'
Voraussetzung, um Erfo
Dariiber hinaus haben uns

Ritsel und iberhaupt vie

- wechslung versprochen, withrend

von der gelungenen Prascntatlo

(Aby pten, I—_Iohle-nwelt, Zuhunft etC ;
te Begleitmusik, witzige Sound-FX
v ’-tllé:m eine Ueniaie 'Stickqteuemng,

mandos ﬂott und sauber urn_
Gut moglich also, daBi Psygn

14
Hand bekommi, die den Erfolg von
mings” nochmals wiederholen konne
mit dem Test in der nichsten Ausgal
werden wir alle schlauer sein. (rl -




Durch den Erfolg von ,,Street Fighter
& II” und ,,Mortal Kombat” haben die
 Hersteller Blut gerochen, jetzt klet-
tert ein Digi-Raufbold nach dem an-
deren in den Ring — fiir Mirage sind
es gar riesige Stahlkolosse!

- schnitte aus dem Entro W1r daz,egen haben
. fiir Buch mlt einer

Ibaren Yorabversi-

1 n]icﬁ a!.lec..mﬁ't iuhéitht als Dtaht-
odeIIe cntworfen und ;mschhelaend

dg abfra-gi_’ und nach
Effekiivitit bewertet

— ein Tritt gegen die vorcrehaltene Elle wud j

also bei weitem weniger Schaden anrichien
als etwa der Vollkontakt mit dem Kopf. ..
Auf den Kopf gefallen sind die Computer-
gegner aber nicht, sondem im Gegenteil mit
reichlich kiinstlicher Intelligenz ausgestat-
tet. Gut so, schlieBlich ist es das erklirte Ziel
des Herstellers, selbst den in puncto Spiel-
barkeit bislang untibertroffenen Amiga-
Klassiker , IK+" locker auf die Matte zu le-
gen. Dazu wurde alles ins Programm ge-
packt, was im digitalen Kampfsport gut und
teuer ist, z.B. eine Zwei-Spieler-Option so-
wie diverse Practice- und Wettbewerbs-
Modi. Und weil dieses Genre nicht zuletzt
von der Optik lebt, soll es neben den sa-
genhaften Charakter-Animationen auch
umherfliegende Metallsplitter nach einem
Treffer ge.ben, dazu viele bewegte Zwi-
schensequenzen. Aufierdem wird die Gra-
fik fiir jedes Amiga-Modell exira gezeich-
net; an 1200er und CD* werden die Bilder

. also noch bunter sein, als sie es am A500

ohnehin schon sind. Fiir knackige Sound-
FX sorgt das bekannte Akustik-Genie Ri-

chard Joseph, wihrend fiir die Musik
ein namhbafter Hardrocker engagiert
wurde; wer es genau ist, diirfen wir hier |
leider noch nicht ausplaudern. :
Angesichts dieser Flut an Features wun- £
dert man sich nicht dariiber, daB das g8
Game wohl auf sieben Disks daher-
kommen wird, dank intelligenter Rou- §
tinen soll es aber auch mit nur einer Flop- |
py noch ausreichend fliissig spielbar sein.
Mag also gut sein, daf das Duell zwi-
schen Rise of the Robots und , Elfmania”

zur Mutter aller digitalen Schlachten

wird, in vier bis acht Wochen werden
Wwir es ganz genau wissen. (1)

B Wwwwwmmw,ﬂ




¥ Der entziickende Held sicht zwar aus
wie ein populérer, rosaroter Cartoon-
| Panther, doch er gehort zur Rasse der
Pinkies, die auf dem Planeten Purple
lebt. Diese Wesen sind hochintelli-
A cent, konnen aber nicht sonderlich
schnell rennen, besitzen keine Waf-
# fen, verabscheuen generell Gewalt,
I leiden unter Hohenangst und zahlen
nicht gerade zu den sprungstirksten
Aliens des Universums ~ wahrhaft
ideale Voraussetzungen fiir einen
Jump & Run-Star...

b DaB Pinkie sich dennoch mutig ins
Abenteuer stiirzt, liegt an seinem
8 vorbildlichen dkologischen Be-
wuBtsein. Nachdem er némlich er-
& fahren hat, daB die armen Dinosau-
rier fast iiberall ausgestorben sind,
i entschlieBit er sich, das gesamte be-
kannte Weltall zu bereisen, um
schnell noch die letzten Eier der Ur-
| viecher in Sicherheit zu bringen
(willkommen im ,. Jurassic Park™?).
Weil dem cleveren Kerlchen klar ist,

 daB ihn bei der Aktion wicht nur viele

Puzzles, sondern auch Monster aller Art
erwarten, denen er personlich wenig bis
gar nichts entgegenzusetzen hat, nimmt er
auf die Reise sein Pinkie-Mobil mit — ein
aufriistbares High-Tech-Einrad, das zu-
mindest einen ausfahrbaren Boxhand-
schuh bietet.

DaB wir von dem Spiel bisher nur eine
sehr friihe Vorabversion in die Finger be-
kommen haben, kann man gleichzeitig als
Vor- und als Nachieil ansehen: Einerseits
beschrinkt sich unser Wissen iiber das
konkrete Gameplay dadurch im wesent-

lichen auf die Tatsache, daB es bei diesem

Jump & Run vor allem auf iiberlegtes
Vorgehen und rechtzeitiges Ausweichen
ankommt und weniger auf aggressiven
Leistungssport. Andererseits kriegt Thr auf
diese Weise mal einen guten Eindruck da-
von, wie ein Spiel tatsichlich aussieht,
wenn die Programmierer noch mitten in
der Entwicklung stecken — z.B. sind auf
einem der Screenshots deutlich die , Platz-
halter” fiir die spéter eingebauten Platt-

auBerirdischen Beistand durchhalten. (st)

Auf dem Plattformsektor ist Millennium ja alles zuzutrauen, wer sonst kiime auf die
Idee, einen Fisch als Geheimagenten von der Angel zu lassen? Aber ve
niichsten Hiipfer ist selbst ..James Pond” ein langweiliger Normalo!

¢lichen mit dem

formen zu erkennen. Auch bel den erst

andeutungswelse vorhandenen Hinter-
grundgrafiken wird sich noch einiges tun;

vornehmlich im Comicstil und unter Ver-

wendung von zarten Pastellfarben, wur-
de uns versichert. -
Die problcmlese Joysuckstcuerung heﬁ_
sich dagegen bereits ausprobieren, und das -
eine oder andere nette Feature haben wir
ebenfalls schon entdeckt. So kann man
etwa herumliegende Schleimklumpen als
Trampolin miBbrauchen, sich von einem
fliegenden Saugnapf an schwer zugingli-
che Stellen transportieren lassen, und wenn
man die eingesammelten Dino-Eier ver-
sehentlich fallenldft, ergreift der er-
schrockene Inhalt gern die Flucht. Mehr
dariiber, wenn Pinkie Anfang Juni unsere
Ecke des Universums heimsucht —solan-
ge miissen die Saurier und wir noch ohme
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des Spiclsystems hat sich beim zweiten
Revolution-Adventure auch sonst noch
einiges getan. So mufie day alte Fanta-
syszenario einer diisteren Endzeitwelt
weichen, fiir deren Cyberpunk-Design mit
Dave Gibbons (.Watchmen”; ..Give nie
Liberty™) ein bekannter Camic-Kimnstler
verpflichtet wurde. Dave hat nicht nur die
stimmungsvollen Hintergrundgrafiken ge-
zeichnel, sondern auch den der Packung
beiliegenden Comic mit der Vorge-
schichte:
Dank der Mega-Konzerne hat sich die
Hrde i eine Betonwiiste verwandelt, auf
der krebsartig gisantische Stadigebilde
wuchern. Diejenigen, welche das Leben
im Schatten der allméichtigen Companics
ablehnen, finden Zuflucht im trostlosen
Niemandsland. das ..Gap™ (= Loch) ge-

nannt wird. Robert Foster, der Held des

Spiels, wurde von den Bewohnern dieser

Ahgcsehérf von der Weiterentwicklung

Einode als Baby aus dem Wrack eines
 Koplers geborgen und aufgezogen; sein

bester Freund ist ein ehemaliger Scaut-
droide, den er entfithrt und umprogram-
miert hat. Bines Tages erscheint nun ein
Kampfverband der konzerneigenen Si-
cherheitstruppen, schnappt sich unseren
Waisen und putzt dann sein Heimatdorf
samt Einwohnern von der Landkarte. Le-
diglich die Persona-Hauptplatine seines
Robbies kann Foster noch an sich nehmen.
bevor ihn die Kidnapper zurtick in die
Stadt bringen. Doch der als Transport-
mitlel dienende Kopter stlivzt unter my-
steriosen Umstinden ab. und der Held lan-
det als einziger Uberlebender in der ober-
sten Ebene der City. Hier, wo sich die
umweltbelastenden Fabriken befinden, le-
ben nur die sogenannten D-LINCS, sta-
tuslose Unterprivilegierte, die keinen Zu-
tritt zu den tieferen Ebenen mit héherer
I ebensqualitit besitzen. Ab jetzt liegl es

N

i i o

Wer viel redet, kriegt viele Informationer

o

in der Hand des Spielers. die wahre Iden-
titiit Robert Fosters herauszutinden — und
natiiclich den Grond seiner geheimnis-
vollen Entftihrung.

Erste Nachforschungen in dem iiber 100
Locations grofien Spielareal ergeben, daly
die Metropole von einem machtigen Rat
beherrscht wird, den ein riesiges Compu-




~ funden und unziihlig

- gelest werden, bevor die _
Hauptdarsteliers gekldrt und die Stadt von
 ihren Unterdriickern befreitist...

Zuden at_iﬁ"ﬁl"fig;s‘_tén '-Ve"rbessér_u-n oen des
 Virtual Theatre-Systems gehort dic tiber-
arbeitete Benutzerfithrung per Maus und
Meniis. Ein einfaches Beispiel dafiir ist die
sewachsene . Intelligenz™ der Tiiren:
Withrend man sich beim Vorginger je-
desmal zwischen den Moglichkeiten Off-
- nen, SchlieBen. Abschlieben und Auf-
schlieRen entscheiden mulbte, erkennt das
neue Interface von alleine. welche Aktion
zur Situation pafit. es genugt also ein
Mausklick. Damit das nicht zu Lasten der
Komplexitit geht, wurde die Anzahl der
Riitsel erhoht, fiir deren Losung man noch
weitere Objekte bendtigt. So 146t sich etwa
die Feuerttir am Anfang des Spiels nur mit
einem Eisenrohr oftnen, welches man zu-
vor aus einem Gelédnder gebrochen und im
Inventory zwischengelagert hat. Aber be-
kanntlich kann man nicht alle Probleme
mit der Brechstange 16sen. vor allem fur
dic Informationsbeschaffung mull man
auch mit vielen Leuten reden, was hier per
Multiple Choice geschieht. Auberdem
sollte Foster seinen alten Roboterfreund
baldmoglichst reaktivieren, wozu er in er-
ster Linie das passende Gehiuse braucht,

Nur fiir schww’ilidél_f'lfeie Helden!

um die mitgeschleifte Plél;ﬁzfé cinzubauen.
Kleiner Tip: Zur Not tut’s auch ein aus-
cedientes Haushaltsgeriit. Sobald das Hel-

ferlein wieder betriebsbereit ist. fungiert cs
als Schnittstelle zu anderen Maschinen,
knackt scheinbar uniiberwindliche Tiiren
oder unterzieht die Fundstiicke einer ge-
nauen Analyse. :

Die teilweise animierten Hintergrundgra-
fiken strahlen eine diistere Stimmung mit
geradezu sogartiger Wirkung aus. Fur das
richtice . .Blade Runner”-Feeling sorcen
zusiitzlich die streckenweise recht blut-
riinstigen Zwischensequenzen — etwa.
wenn der Sicherheitschef seine ,,Person-
lichkeitsspaltung™ erleidet. Auch die Ani-
mationen der Sprites sind gut gelungen
und konnen mit einem dhnlichen Zoom-
effekt aufwarten, wie man ihn von. ..Indy
IV” kennt. Dagegen fillt die Musikunter-
malung zwar etwas ab, pafit aber immer
gut zum Geschehen und wird von stim-
migen Sound-EX erginzt. Die Handha-
bung st eh Uiber alle Zweifel echaben, dazu
kommen komplett deutsche Texte — die oft
recht deftig ausfallen.

%

Das war ein frithes Game Over

Robbi, Marke E gnbau

‘Da uns fiir den termingerechten Test cine

Vorabversion zur Verfiigung stand. kon-
nen wir iiber die endeiiltige Zahl der
Disks leider noch keine genaueren An-
saben machen, sie diirfte sich allerdings
im zweistelligen Bereich bewegen. Folg-
lich ist die Installation auf Harddisk prak-
tisch ein Muf, wobei auch gleich verraten
sei, dafl die AGA-Austihrung
mit 256 Farben (gegeniiber 32
bei der Normalversion) schon
lkurz nach der Standardfassung
veroffentlicht werden soll. Un-
abhiingig davon steht aber eines
jetzt schon fest: Beneath a Steel
Sky kann Abenteurern den mo-
mentanen Riickzug von Lucas
Arts aus der Amiga-Szene ver-
gessen machen! (st)
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In ferner Zukunft ist es gelun-
. gen, Menschen, Tiere oder

verkleinern, daB sie bequem in
ine handelsiibliche Ader pas-

ieitsherde recht gezielt be-
dmpfen lassen. Diese Story
st nicht neu, weshalb das
shrminiitige  Movie-Intro
igsldufig an den entspre-

hantastische Reise” bzw. des-

ndrucksvollen Sze-
hliipft man dann in die

. auch ganze U-Boote 5o weit zu

sen, wodurch sich z.B. Krank--

enden Filmklassiker ,Die

si-Remake ,.Die Reise .
erinnert. Nach dem
hien dieser optisch un-

Haut des nicht ganz _ ]
 unmittelbaren  Nachbarschaft
erfat. Zum Gliick ist das

uﬁd"b‘egibt sich auf eine

aberwitzige  3D-Tauchfahrt
durch den menschlichen Kor-
per mit all seinen Organen.

Aus anatomischen Griinden ist

man hier nicht nur mit einem

U-Boot unterwegs, sondern

wechselt das Vehikel nach

* dem Andocken an Lunge, Le-

ber, Herz oder Darm jeweils
aus. Neben dem serienmaBig
vorhandenen (wenig  lei-
stungsfahigen) Standardlaser
gibt es auch diverse Extrawaf-
fen zum Zerbroseln der nicht
gerade seltenen Hindernisse.

- Das Aufsammeln gestaltet sich

Jedoch relativ schwierig, denn
che man sich versieht, hat man

dabei schon wieder Bekannt-

schaft mit der Gefiwand oder
den unzdhligen Viren, Bazillen

 ete. geschlossen. Jede Kollisi-
on hat aber einen happigen

Energieabzug zur Folge, wes-
halb die drei Mini-Leben kei-

-neswegs ewig vorhalten. Fiir
- etwas Erleichterung sorgt der
- eingebaute Scanner, der aller-

dings bloB die Gegner in der

Game dazu in einzelne Levels
unterteilt, die tiber bereits er-

gatterte PaBworter direkt an- |

wihlbar sind.
Trotz der Beschrankung des

Spielareals auf die menschli-

chen Innereien sind die opti-
schen und akustischen Reize
von Microcosm wahrhaft kos-
misch — nicht umsonst wirbt
dieses Game im Fernsehen fii
das CD32: Die Flug- bzw.
Schwimmabschnitte werden
immer wieder von phantastisch
gemachten Filmsequenzen un-
terbrochen, und der Sound-
track sucht seinesgleichen. Lei-
der ist die Steuerung ein
bifichen schwammig, was bei
der oft verlangten Millimeter-
arbeit unweigerlich des dfteren
zu unerwiimschten Feind- bzw,
Gefaﬁwandkomakten fithrt.
Und letztlich macht halt auch
das Spielprinzip auf Dauer

nicht besonders viel her, denn

verlangt wird hier im Prinzip

nur stindiges Draufhalten mit
der Wumme und gelegentlich
mal eine blitzschnelle Ent-

scheidung fiir die richtige Ab-

Das mub der Magen-Darm-Trakt sein!

: ;ASchon vor“Mor_l_.étén L
| sol.l_ten _Sich_ d‘iie_ Be-|

geoffnet' '

:zwelgung bel den (Venen )';':_'_

~ Knotenpunkten.

Wie zu erwarten, lebt Micro-
cosm vorwiegend von seiner
morderischen Prasentation —
wie in einem solchen Fall eben-
s zu erwarten, sinkt die Moti-
vation daher nach einigen blu-

tigen Tauchgéingen spiirbar ab.

Wer gerne ballert und mal einen
~Actionflugi” der ganz anderen

Art kennenlernen mochte, wird
also noch am ehesten Freude an

dieser CD haben, der Rest der
Menschheit wartet wohl besser
ab, bis der spielerische Fort-
schritt mit dem medizinischen

 gleichgezogen hat. (mic)

MICROCOSM
(PSYGNOSIS)

3D-BALLEREI :

+SIMPEL”"

| — |







HERKZEUGFRABRIK
HIN. ENERGIE: 968
LAGERRAUN: B0
8. PRODURTIVITRT=2200
REHN OHHE RONSTORFE-

HICHT ARBEITER.

S| U L B L]
(KOMPART/THALAMUS)

6% 0%

A500 . A1200

|78%___GRAFIK__74%|
70% _ANIMATION 70%
[61%___musik___76%
[43% __sounD-Fx_62%
65% HANDHABUNG 65%
80% DAUERSPASS 83%

VARIABEL: 2 STUFEN

: Echtzeﬂ Chef einer nabelneuen Ozean Ko—
 lonie gleich drei komplizierte Aufgaben er-
- warten. Erstens mu er mit Delphinen spre-
i chen... halt, das war der falsche Film. Also
e ‘noch mal: Erstens muf3 er dem schlickigen
: Boden wertvolle Ole und Erze entreifien,
zweitens  diverse Handelsgiiter daraus
& backen und drittens weitere Claims ab-
= stecken. Das hort sich zwar fredlich an. aber
| dank ruchloser Piraten ist auch die militari-
i sche Abwehr gefragt, deren Mittel dann tber
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kurz oder lang noch gegen die computer- : —  |speichrBAR SriELsTANDE |
gesteuerte Konkurrenz eingesetzt werden : S : S DEUTSCH :

Die Hauptstation




. SELBER FLIEGEN

200 Fuf Hohe, 600 Knoten Geschwindigkeit. Sie fiihren eine Formation von sechs Tornados in
ein Abenteuer jenseits Ihrer Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Tlmmg, um einen
synchronisierten Angriff mit chirurgischer

Priizision einzuleiten,
. Erhaltlich fur
. Erleben Sie, was es heifit, einen Tornado zu

fliegen. Stehen Sie die Abenteuer allein durch, CD ROM
oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den IBM PC
Einsatz, es ist Ihre Entscheidung. AMIGA

o Umfangreiche Aufgabenstellung, vom
Simulatortraining bis zur Multi-Missions
Kampagne

+ Extrem detaillierte Landschaftsgrafik

+ Unglaublich Realismus

» Missionen sind zu jeder Tages- und
Nachtzeit unter allen Wette:hedingungen
moglich i : Sl

+ 2 Spieler Head-to-Head Kampfoption Navigator Cockpit Anspruchsvolle Missionsvorbereitung Aufregende Missionen

Atemberaubende Details

Digital Integration

Digital Integration Limited, Watchmoor Trade Centre,Watchmoor Road, Camberley, Surrey GU15 3AJ. England.




Ganz weit draulien im Weltall des Jahres 2621 gibt es
einen Wegpunkt, wo sich die Spielprinzipien von ,,Eli-
te 2"’ und ,,.Dune 2” kreuzen: Den hat Grandslam ent-
deckt und ein hochkomplexes Game daraus gem_acht!

4 er S[;ut.ie; beiebhg{ hmi fﬂﬂﬁ.__

thluﬁrgeht . T-nrnck Zur. Erda WO noch

Der Wuhnu'ngsmarkt hoomt

de’% zwmhchtwem Publikums nicht abge-
' neigt sein.
; _Stehidxﬁkomplﬁtte (Rememngs )Mann—

schaft, so geht man daran, seine & la )

_..Dune 27 von oben gezeigte Kolonie zu

_bewirtschaften. Sie ist vorerst noch reeht

. -:_klem, doch wenn den Siedlern durch das

Errichten von detailieich gezeichneten
- Wohnblocken, Forschungszentren, Fa-
_ briken etc. eine Iebenswerte Umwelt ge-

boten wird, vermehren sie sich wvollig

_ selbstindig. Um derlei aufwendige Pro-
- jekte auch bezahlen zu kénnen, bendtigt
- man reichlich vom guten ,,Ore”, einem
- Erz, das als interstellare Wihrung gilt. Es
 wird einerseits in Minen gefordert, ande-

rerseits kommt es auch durch cinen klei-

. nen Dreh an der Steuerschraube ins Haus.

o Alierdmgs sollte man die Bevolkerung

"kEinasfalis zu sehr schriplen,

_denn wenn ihre Moral ins Bo-
denlose absackt, droht der Re-
gierungssturz.

Verfiigt der zustiandige Minister
iiber die erforderliche Fachkom-
petenz, kOnnen nun im For-
- schungszentrum allerlei niitzliche
Sachen wie Satelliten, Raum-
schifte oder Panzer erfunden wer-

~ Mietpirat gesucht

- den, fiir die dann eine Serienpro-




duktion anzukurbeln ist. Die Satetliten
werden mittels einer zoombaren Karte ins
All geschossen, um dort nach bewohnba-
ren Gestimen Ausschau zu halten. Und da-
mit sind sie auch beschiftigt, denn jedes
der acht Sonnensysteme besteht aus meh-
reren Planeten, die wiederum etliche Mon-
de besitzen konnen. Zeigt sich cin loh-
nenswertes Objekt am Himmel, so ist es
gut, ein Transportschiff an der Hand zu ha-
ben. das zunzichst mit Kolonisten und Ma-
terialien bestiickt und dann per Lichtsprung
ans Ziel befordert wird. Um dort eine neue
Basis zu etablieren, sollte umgehend damit
begonnen werden, die Planetenoberfliche
mit neuen Erzminen. Wohnsilos und Fa-
briken zu bepflastern, aber auch Energie-
generatoren, Raumhifen oder Kranken-
hiiuser sind niitzlich. Eventuell anfallende
Wartezeiten werden dabei durch einen
Klick auf die Astrouhr verkiirzt, und ein

gibe es da nicht noch das E“)utwnd un

- Fahrzeugtypen,

Eine von vielen Raumschlachten

und Eodlu,hu SLLn,h\:n e ht'kunh&h}gn

terschiedlich aggressiver Alienrasser
chentalls der Siedlungspelitik fisnen umi
deshalb oft und gerne die Raumbasen des
Spielers tiberfallen. Also sollten noch eine

miichtige Raumflotte zur Planetenvertei-

 RAM und ein Zweitlaufwerk. Ubrigens

- zu warlen - auch diese Schei-

digung sowie eine Panzerarmee fir die
Bodenkdmpfe aufgebaut werden.
Landkrieg wird mit vier verschiedenen
die in insgesamt 12
Kampftruppen aufeeteilt werden. ausge-
fochten: fiir die Raumschlachten steht

vom ecinfachen Beobachter bis zum

schweren gafakli‘qchen Zerqttirer eine

- sche Hdrden,,kdnn 1_:1dn_1dut,11 m_u Rck—_-

keten und Lasergeschiitzen aller Art aus-
geriistet werden, doch ist das kein ganz
billiges Vergnigen: Weil die Angriffe
meist recht iiberraschend erfolgen. sollte

- namlich tunlichst jéde}"besiedelte Planet :

iiber seine eigene Armee verfiigen
Kommt es zu einer Konfrontation, liuft sie

unter Einbeziehung samtlicher vor Ort an- -
wesender Einheiten automatisch ab. Droht

dabei ein Debakel, so verhindert nur der

sofortige Riickzug ein vorzeitiges Spiel-

ende, und nach absolvierter Schlacht in-

formiert eine umfangreiche Statistik iber

Erfolg oder Fiasko der Rangelei. Dazu

konnen noch Spionageschiffe zwed\s

Kom'tkt.lumahme ins All geschickt wer-

-den, denn einige fr fe-_dl:_c_herf__: AhennRass.en
suchen Handel statt Héndel. Und sollte

eine Sarte von AuBerirdischen mal allzi
listig werden, greift man eben auf das Ge-

-~ socks in der eingangs erwihnten Asteobar

zuriick — ein (bezahlier) Pirateniiberfall zur

rechten Zeit schafft zumindest voriiber-

gehend Ruhe und Behaglichkeit,..

Der

~ [DAUEKSPASS

it D'ty Summm unier Icgc ‘iuundl\uhs-
se konnte sogar noch besser gefallen, und
an der logisch aufgebauten Maussteuerung
oibt es auch nichts auszusctzen. Allerdings
st eine Harddisk dem flussigen Gameplay
sehr dienlich, notfalls geniigen auch 2 MB

st eine spezielle 1200er-Ver-
sion mit noch opulenterer
Farbenpracht im Rohentwurf
bereits vorhanden, aber unge-
duldige Kolonialherren brau-
chen nicht unbedinet auf sie

ben sind ein Hit! (md)
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SEA-MIST

Commodore muf} ja wohl bei
~SeaQuest” ordentlich drauf-
gezahlt haben, wenn ein
Amiga dafiir verwendet wur-
de, obwohl ‘ne Silicon Gra-
phics-Maschine nun mal bes-
ser ist — und bei den Produk-
tionskosten sicher auch kei-
nen Kohl mehr fett gemacht
hitte. Oder war’s am Ende
nur offiziell ein Amiga?
Ubrigens hittet Thr in Eurem
»SeaQuest”-Special vom
Februar ruhig mal ein paar
Worte zu den inhaltlichen
Schwichen dieser Serie ver-
lieren kénnen!

findet Michael Borgwardt
aus Miinchen.

Aufgrund der Produkiionszeit
fiir einen Joker kannten wir die
Serie nur ausschnittweise von
Pressevorfithrungen, als der
Artikel geschrieben wurde —
tatséichlich sind wir vom Er-
gebnis auch ziemlich ent-
tduscht. Obwohl die Amiga-FX
Ja noch das Beste am Ganzen
sind, stimmt’s?

HAMBURGER

HLLERLE!
s s

1) Zum Leserbrief ,Kein
Umzug unter dieser Nummer™
aus dem Februar-Joker méch-
te ich sagen, daf} die Postleit-
zahl 22339 keineswegs nach
Tiefenbach, sondern mitten

(ah)

Der Leserbrief heiBft ja nun Leserbrief, weil es ein Brief
ist, den Leute wie wir einfach lesen miissen, ob wir es lie-
ben oder nicht — andernfalls wiir’s ein Liebesbrief, oder?

Na ja, jedenfalls haben wir wieder fleiBig gelesen und auch
geantwortet. Jetzt seid Ihr an der Reihe...

ins schéne Hamburg fiihrt, in
dem ich (ganz nebenbei
gesagt) zu wohnen pflege.

2) Kolner Messe: Ich hoffe,
daB die Veranstalter dieses
Jahr mindestens zwei Hallen
mieten, denn in dem Gedriinge
kam ich mir vor wie ,,King’s
Quest IV ohne Turbokarte.

3) Konnt IThr mir sagen, wann
es das CD-ROM-Laufwerk
fiir den A1200 geben wird,
wie teuer es wird und wie es
derweil mit dem MPEG-Teil
ausschaut?

4) Steht uns méglicherweise
eine Versoftung von ,Sea
Quest” ins Haus? Ich meine,
da die Tricks mit ‘nem Amiga
gemacht werden, wire ein
Amiga-Game doch nur sinn-
voll.

kommentiert Karsten Engelke
aus Hamburg.

1) Gratulation zu Deiner Wohn-
ortwahl,  herzlichen  Gliick-
wunsch zur hiibschen Postleit-
zahl.

2) Na, vielleicht Klappt's ja. Ob-
wohl man so eine Messe nicht im
Turbogang absolvieren sollte...
3) Das CD-ROM fiir den
1200er wird auf der CeBit in
Hannover vom 16. bis zum 23.
Mcirz vorgestellt. bis dahin steht
aieh der Preis fest. Das MPEG-
Modul ist bereits fiir knapp un-
ter 500 Mark zu haben: ob die
beiden Teile klaglos zusammen-
arbeiten, bleibt allerdings abzu-
werten.

4) Ist wohl anzunehmen. Aber
ist es auch wiinschenswert?

APRILSCH(MERY
RN
Macht doch als Aprilscherz
mal wieder ein Heft im Heft,
so wie anno 1990. Nie werde
ich den packenden Bericht
von Dr. Freak live aus dem
Knast vergessen — oder den
einzigartigen Test zu Gum-
bo! Ganz zu schweigen vom
Stromausfall oder der neuen,
augenschonenden Black Box.
Aber wie wire es diesmal
mit 14 Seiten statt mit lumpi-
gen vieren?

hofft Torsten Weill aus

Neunkirchen.

Die gute Nachricht: Ja, dieses
Jahr wird es wieder einen
SApril-doker” geben! Die bes-
sere Nachricht: Nein, auf satte
14 Seiten werden wir den Kla-
mautk wohl nicht auswiéilzen.

RERICHT AUS RONN
. e AR
1) Es ist ja 16blich, daB Ihr
iiber alle Spiele berichtet, die
im Laufe eines Monats
erscheinen. Trotzdem tut es
mir immer wieder weh, wenn
ein Game mit 40 Prozent
(oder noch schlimmere Pein-
lichkeiten) eine halbe Seiter
verschlingt — dieser Platz
konnte doch wirklich den
Meilensteinen der Zunft vor-
behalten bleiben. Warum
macht Ihr nicht eine Art
Ferner liefen”-Rubrik und
listet die Gurken dort auf;
Name, Hersteller, Genre und

Wertung sollten geniigen.

2) Ich triiume von einer all-
gemeinverstindlichen Dar-
stellung der verschiedenen
Methoden zur Grafikerstel-
lung (Raytracing, Bitmap,
3D-Rendering, Frames und
#hnliche Mystizismen). Wiire
das nicht mal ein Job fiir
Euch?

3) Konntet Ihr bei den Busi-
ness-Charts dazuschreiben,
wie viele Exemplare eines
bestimmten Titels absolut
verkauft wurden?

4) Zu den Klagen der Leute,
die Computergames fiir iiber-
teuert halten, hier mal fol-
gende Rechnung: ,Ultima -
Underworld” z.B. hat mich in
der Stunde nur 70 Pfennig
gekostet — das vergleiche
man mal mit Kino oder ande-
ren Vergniigungen! Wie
wiir's mit einer Umfrage
dazu, wie lange sich Eure
Leser mit ihren Games befas-
sen? Wird es {ibrigens
irgendwann mal ,.intelligen-
te” Programme geben, die es
merken, wenn der Spieler
sich im Kreise dreht?

5) Konntet Thr versuchen, die
Eigenheiten der Spiele glei-
chen Genres besser herauszu-
arbeiten? Ich finde es nim-
lich manchmal schon schwie-
rig, sich fundiert zwischen
zwei Rollenspiclen oder
Adventures zu entscheiden...
gesteht Andreas Verlaine
Glall ans Bonn.

1) Das Problem bei der Sache:



So ein Meilenstein steht nicht
Jjeden Tag an der Software-
Strafle — ,, Peinlichkeiten™ reg-
nen oft als ganzer Steinschlag
auf die (ohne Test womdglich
ungeniigend vorbereiteten)
Zocker herab!

2) Fiir den kleinen Tagtraum
owischendurch empfehlen wir
die Lektiire des Computer-
ABCs, fiir feuchte Grafiker-
Tréiwme wird demmndchst ein
Special im User Club sorgen.
Zufrieden?

3) Aus Konkurrenz- und Futier-
neid will leider kaum ein Ver-
trieb seine absoluten Verkaufs-
zahlen dffentlich preisgeben.

4) Wiire wirklich ganz interes-
sant, 7t erfahren, wieviel Zeit
Ihr  tatsdchlich mit  welchen
Games verbringt — schreibt uns
das doch mal! Was die |, intel-
ligenten” Progis betrifft, so gab
es schon hdufiger Experimente
mit  Storyfithrungs-Systemen;
emwa bei ,Fate — Gates of
Dawn”. Ein vollauf befriedi-
gendes Ergebnis steht  aller-
dings noch aus.

5) Wir geben uns ja alle Miihe,
aber oft genug sind echte Ei-
genheiten bzw.  Innovationen
halt nicht mal unter dem Elek-
tronenmikroskop zit entdecken.

TELEFONSEX
MIT TANJH
i S

Ich kann Euch von einer iiber-
raschenden Wende im Fall
Tanja berichten: Ich befand
mich auf einer ganz harmlo-
sen Studienreise durch Lon-
don, als ich diese sensationel-
le Visitenkarte in einer Ken-
singtoner Telefonzelle fand.
Ich fiitterte natiirlich sogleich
den Miinzschlucker und hack-
te die angegebene Nummer
ein, um Tanja zur Rede zu
stellen (wozu denn sonst?77).
Nach minutenlangem Schel-
len meldete sich aber blof3
eine heisere Minnerstimme,
welche ,,not available” in den
Horer grunzte. Tja, Tanja, es
muBte ja mal ein bdses Ende
mit Dir nehmen...

Yanya
International Playgirl
Telh

R ey

100 PM 10 15.00 PM - 7 Days

seufzt Alexander Probst aus
Marburg.

Ob der heisere Grunzer wohl
vom Anwalt kany, in dessen Auf-
trag der Lockspitzel operierte?
Vielleicht war die Gute aber
auch nur zu beschdfiigt, weil
auf der anderen Leitung gerade
wieder ein Ahnungsloser Raub-
kopien tauschen wollte ?!

DER INSTANT-LESER-

BRIEF

1) o Hi o Hallo o Na? o
(Guten) Tag o Yoo-Hoo o
Moin o Ich bin’s

2) o Joker-Redaktion o Joker
o Brork o Brigitta o Mi-
chael o Max o Moritz o
Oskar o Ihr Bekloppten o
dem besten Journalisten-
team der ganzen, grofien,
weiten Welt o liebe Men-
schen o kleine Teufel

3) o Ich habe ein Abo o Ich
bin Euer gréfiter Fan o Lhr
seid die beste und aktuellste
Zeitschrift fir den Amiga o
Die Konkurrenz ist Mist o
Euver Schreibstil ist nur
genial o Thr seid ein far-
bengeiles, kindisches Pack
o Euer Magazin ist echt gut!
4) o Wann kommt endlich
..... ins
Heft! ab! o
Wo liegt der Unterschied
zwischen and e ? 0
Auf dem gibt es
schon lange. Wird es fiir
den Amiga umgesetzt? o

Wieviel kostet ..... ? 0
Macht einen ..... -Joker! o
Schafft den ..... -Joker ab! o

Raubkopien sind o zu teuer
o zu billig o Originale sind
o zu teuer o zu billig o Ich
bin
Euch kein(en) .....7? o Wann
verkauft Ihr endlich Kau-
gummi im Joker-Shop? o
Mein Vater hafit den Ami-
ga. o Ihr Kekse habt mei-
nen Namen falsch gedruckt
— ich heifle mit .. und
nicht mit ..! o Dieser Brief
beinhaltet rein gar nichts,
vergeudet Eure Zeit nicht,
es kommt wirklich nichts
mehr!

5) o TschiiB o Tschau o
Auf Wiederlesen o Bye
Bye o Bis .....!

6) o Ihr o Euer o Dein

SC
TEL.:05021 / :
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11869

| Aces + Dota
| Aces of Deep

Aces over Eur.

| Alienbreed
(AloneinD. 2
| Ancient Art
Anstoss

| Arch. Ulira
‘A—Truin
|-Constr. Kit

| Aufschw, Ost
[B-17 Fly.F.
|B-Win
|Billelsle 2
|Baffle Team
-Data Disk 2

| Bozooka Sue
Befr. at Krond.
‘ Big Sea
|Body Blows
|Bun. Man. Pr.
Burning Steel
-Superschiffe
|-Amerika i. A.
-Scenario Ed.
Burnfime

|Cannon Fedd.

ANA
DA 64,90 DM 1869
DA 89,90 DM Alien 3

1B
DV 79,90 DM lotus 3
DA 84,90 DM Master of Or.
DAinVorb.  Mad Mews DV 79,90 DM* Alienbr. SpE
0V79,90 DM Mad TV DV 79,90 DM Alienbreed 2
DA 59,90 DM Man. Mans. 2 DV 84,90 DM Arbermoon
OV 89,50 DM Mig 29 f.F. 3.0DA 59,90 DM Ancient Art
DA79,90 DM Might & M. 4 DV 79,90 DM Ansloss
OV 69,50 DM Might & M. 5 DV 84,90 DM Apacalypse
LV 79.90 DM* Mankey Isl.1 DV79,90 DM Archers P.B
GV 89,50 DM Monkey lsl.2 DV 79,90 DM Assassin SpE
GV 49,50 DM Mortal Komb. DA 59,90 DM*ATAC
DV 69,90 DM NFLCoaches DA79,90 DM A-Train
DA 89,90 DM NHLHockey DA79,90 DM -Consir. Kit
bV 44,60 DM Pinball Fanfas.DA 59,90 DM* Aufschw. Ost
DV 79,90 DM* Pacific Sirike DA 84,90 DM*B-17 Fiy. F.
DA74,90 DM -Speech DA 44,90 DM*Balile isle 2
DA 49,90 DM Patriot DA79,90 DM -Dala 2
DV 79,90 DM*Penth, Del. DV 59,90 DM Batile Team
0V79,90 DM Pinball Or,  DA59,90 DM Bazooko Sue
DV 89,50 DM*Pirates DA 39,90 DM Best of Best
DA 59,90 DM Pirates Gold DV 89,90 DM Big Seo
OV 64,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM* Blostar
DV79.90DM Police 0. 4 77 inVorb.  BodyBl. Gal.

OV 39,90 DM Popolus 2 DA74,50 DM Bund. Man. Pr. DV 64,90 DM SV 126 Vi Jeff,

DV 39,50 DM Prince P. 2 DA69,90 DM Bumlime
OV 39,90 DM PBrivateer

DA 64,90 DM*Speech

(Chr. KolumbusDV 79,90 DM* Quest Gl 4 EA 69,90 DM Chvilization

|Civilizafion

|Comp. o Xant

|Comanche DV 84,90 DM Retum of Ph.
-Datalu2je DV54,90DM Ringworld
[Comb.C..2 DA69.90 DM Sam & Max
|Cyberrace  OV79,90 DM Sam & Max
Dark Sun EA 69,90 DM Seal Team

Das sch. AugeDV 74,90 DM SWOTL
|-Sternenschw.

DV 84,90 DM Railr. T. Del. DA79,90 DM Combat Cl. 2
EA 69,90 DM Red Baron+D. DV 89,90 DM Cool Spol
DV 89,90 DM* Das schw. A,
EA 69,90 DM Der Pafrizier
EA 74,90 DM Der Sch. . Ss.
DV 84,50 DM Desert Shrike
DA 79,90 DM Dle Siedler
EA 69,90 DM Dogfight

DV 79,90 DM* -Miiss. je EA 39,90 DM Dreamlands

A A
DV 69,90 DM Traps'nTreas. DV 64,90 DM

DAB4,90 DM Cannonfodder DA59,90 DM SV128 Megab. 34,90 DM
OV 79,90 DM -Spec. Op. 1DA44,90 DM*Chaos Engine DA49,90 DM SV 129 X Foatp. 49,90 DM
DA44,90 DM Chr. Kolumbus DV 74,90 DM* SV 131 S-star

| 3 104
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DA49,90 DM Turrican 3
EA 29,90 DM Uridium 2
DA 49,90 DM Walker
DV 79,90 DM Woarin Gulf DV 69,90 DM
DA 69,90 DM Whales Voy. DV 69,90 DM
DV 69,90 DM Wing Comm. DV 79,50 DM
DA49,90 DM=Wiz Kid DA49,90 DM
DA 49,90 DM WWF Wrestl. DA 64,90 DM
DA 34,90 DM WWF Eur.R.  EA 64,90 DM
DAG9,90 DM™otloe!  DAS59,90 DM
DV79,90 DM Zeppelin -~ DV 69,90 DM™
DV 49,90 DM Zero DA 64,90 DM*
DV 64,90 DM Zool DA49,90 DM
DA 69,90 DM Zool 2 DA49.90 DM
DV79,90 DA® JOYSTICKS QU AMIGA
DA49,90 DM SV119Junior 14,90 DM
DA74,90 DM 5V 120 Juniorst. 14,90 DM
DV79,90 DM SV1211Turbo 14,50 DM
7 inVorb,  SV1221i 14,90 DM
DAA4,50 DM SVI1231IS.Ch. 19,90 DM
DA49.90 DM SV 1241 Turbo 19,90 DM
DA49900DM 5VI25VS.B. 34,90 DM
24,90 DM
DV69,90 DM 5V127 Vil Topstar34,90 DM

EA 49,90 DM
DA49.90 DM
DA 64,90 DM

24,90 DM
DV74,90 DM SV132H.-star 29,90 DM
DA64,90 DM SV133 M-star  39,90DM
DA59,90 DM SV 134 1. M.-slar 29,90 DM
DV49,90 DM JOYSTICKS GRAVIS AMIGA

DV69,90 DM Switch 64,90 DM
DV79,90 DM* Gamepad 44,90 DM
DAS4,90 DV AMIGA 1200/4000 |
DV79,50 DM 1869 DV 69,90 DM
DA69,90 DW Alienbreed 2 DAS59,50 DM
DV59,90 DM Anstoll DV 68,90 DM

DayofTent. DV 84,90 DM Sensible Socc. DA 59,90 DM Dune 2 DV59,90 DM Bndyral, Gal. DA69,90 DM
Der Pafrizier CV79,90DM Serp.lsle  DA74,90 DM Eish. Manager DV69,90 DM Bumtime  DV69,90 DM
|DerPlaner  DV79,90 OM Shodowcasler DA79,90 DM Elite 2 DV59,90 DM Civilization DV 69,90 DM*
DieSiedler  DV79,90 DM* Shad. o. Com. DV 89,90 DM Epic DA59,50 DM Der Sch. . 55. BV79,90 DM
Cogfight DAB9,90 DM Sherl. Holmes DV 74,90 DM EyeofBeh.2  DV79,90 DM Elysium DV 69,90 DM"
|Doom 7 inVorb.  Sil.Serv.ll DA74,90 DM F-N7 Nighth.  DAA9,90 DM HCITIHC!: DV 69,90 D"
|Dreamlands DV 59,90 DM Silverball DA59.90 DM Flashback — DV64,90 DM Jurassic Park DA64,90 DM
Dune? DV 69,90 DM Sim Ant EA 79,90 DM Form.IGP  DA74,90 DM Kings Quest 6 DV 64,90 DM
\Eish.Man.  DV79,90 DM Sim City/Pop. EA 59,90 DM Goal ! DV59.90 DM Penih. Del.  DV59,90 DM
\Eisabeth]  DVinVorb. SimCiyDel. EA 69,90DM Coblins 3 0V69,90 DM Finball Fant. DV 59,90 DM*
'Eliie 2 DV 69,90 DM Sim City 2000 DV 79,90 DM* Gunship 2000 DA69,90 DM Robocod DA49,90 DMWY
‘Eyeof Beh.2 0V 79,90 DM Sim Farm DV 79,90 DM Hannibal DV 69,60 DM Sim Life DV79,90 DM
|Eyeof Beh.3 DV79,90 DM Sim Life EA 89,90 DM prrkk DV69,90 OM*Soccer Kid ~ DA64,90 DM |
IF-155iLE. 3 DAB9,90DM Space Hulk  DA79,90 DM Hired Guns  DA64,90 DM TFX DA69,90 DM%
Felcon30  DAB490DM Space Q.5 DV 69,90DM Hisoryline  DV74,90 DM Transarctica DV59,90 DM
-Op.Fight.T. DA59,90 DM Spec. Forces DA79,90 DM Hof Numbers DA39,90 DM Whales Voy. DV 4,00 DM
-Mig 28 DA59,90 DM Speed Racer DA 69,90 DIV Indy 4 DV79,90 DM Wing Comm. DV64,90 DM~
'Fanlasy Emp. EA 69,90 DM*Spelunx EA 69,90 DM*Innacentu.c. DAS9.90 DM Zoal DA49,90 DM
|Fields of Gl DA89,90 DM SSN 21 Seaw. DA79,90 DM*Ishar 2 DV50,90 DM Zool 2 DA49,90 DM |

Fire & Ice DA59,90 DM Starlord DA 89,90 DM*Jurassic Park DV 64,90 DM JOYSTICKS QU 1IBM

Flashback DV 69,90 DM Starterk DV 84,90 DM Kings Quest 6 DV 64,90 DM*SV 201 M 5 3490 DM |
Fugsim. 5.0 0V129,90 DM-Judgern.R. DA79,90 DM Kingmaker — DV64,90 DM SV 202 M 6 24,90 DM |
Fugsim.5.0 EA 89,90 DM -NexiGener. 77 in Vorb.  Krusty Funh.  DA49.90 D SV 203 M6/Ge. 44,90 DM |
-Scenariosje EA 49,90 DM StreefF. 2 DA 64,90 DM Legend of Kyr. Dy 59,90 DM SV 206 Speedr. 29,90 DM |
Forg. Casfles  DA79,90 DM*Sir. Comm. DA 89,80 DM Lemmings DP DA 59,90 DM SV 207 -Plus 34,90 DM |
Form. IGP  DAB9,90 DM Speech DA49.90 DM lemmings 2  DAS4,90 DM SV 209Gc. oG 24,90 DM |
Freddy Phar. DV 69,90 DM -Tact. Op. DA 39,90 DM Lionheart DAS59,90DM SV 210Ge.mG 29,90 DM |
Gabriel Knighl EA 69,90 DM Stronghold A 69,60 DM Lords of Power DA 74,90 DM SV 227 Topstar 39,90 DM i

Goal! DA64,90 DM Stuntlsland DV 89,90 DM LostVikings DV 64,90 DM JOYSTICKS THRUSTMASTER ;
Gobliins 2 D/ 74,90 DM Subwar 2050 DA 89,90 DM Lothar Matth. DV 64,90 DM Flighiconirel 149,90 DM |
Gobliins 3~ DV79,90 DM Syndicaie DV79,90 DM Lofus Comp. DA 59,90 DM Weaponconiral 219,90 OM |
Gunship 2000 DAB4,90 DM -Dafa Disk DV 44,90 DM M1 Tank DA 39,90 DM Rudder Pedals 239,90 DM |
-Scenario DA59,90 DM TaskF. 1942 DA89,90 DM Mad News Dy 69,90 DM*JOYSTICKS GRAVIS IBM |
Hand of Fate  EA 69,90 DM Term. 2029 EA 84,90 DM Mad TV DV 69,90 DM Analog 60,90 DM, |
Hand of Fate DV 69,90 DM*Op. Scoure  EA 49,90 DM Might &M. 3 D 69,90 DM -Clear 74,90 DM |
Honnibel V74,90 DM -Rompage  EA 69,90 DM Mankeylsl.1 DV 69,90 DM Analeg Pro 79,90DM |
Harrier Jumpj. DA89,90 DM T.F. X. DA 84,90 DM Monkeylsl.2 Dy 79,90 DM Gamepad 44,90 DM
| Haffrick DV79,90 DM*The em In. M. DV 69,90 DM Mortal KombaiDA 59,90 DM SOUNDBLASTER {
|Hired Guns ~ DV79.90 DM The Greatest DV 64,90 DM Mr. Nufz DAinVorb. 20Deluxe  13490DM |
‘ Historyline  DV79,%0 DM Thelega DV 89,90 DM Overdrive  DA49,90 DM Pro DE Pan./Mit. 219,90 DM |
|HotN.Del.  DV59,90DM ThelostViik. DV79,90 DM Peth. Deluxe DV 59,90 DM 16 Multi CD 356,90 DM!
|Inca DV89,90 DM The Manager DV 49,90 DM PinballEdit. DA 64,90 D 16 Mulit CD ASP 439,90 DM
|Inca 2 DV 84,90 DM Ternado DA79,90 DM Pirates DA 39,90 DM CD-ROM |
| Inc. Mach. [EMIDV 69,90 DM -Op. Deseri St DA44,90 DM Pizza Conn.  DV79,90 DM*7th Guest  DA129,90 DM
IIncr.Toons  DVinVarb.  Turrican 2 DA 69,90 DM* Premier Man. EA 49,90 DM Alone in Dark DV 89,90 DM
| Indy 4 DV84,90 DM Ultima 7 DV 89,90 DM -Teil 2 EA 49,90 DM Baftielsle2  DV79,90DM
Indy Car Roc. DV79,90 DM -forgeof V. EA 44,90 DM ProjectTerra DA 64,90 DM?Burning Steel DV 84,90 DM
Innocentu. ¢. DAB4,90 DM*Ultima 7/l DA74,90 DM Frojeci X DA49,90 DM Burnfime  DV79,90 DM
Ishar 2 DV64,90 DM -Silver Seed  EA 44,90 DM Push over DA 49,90 DM Dayof Tent. DV 84,90 DM*
Jurassic Park DV 69,90 DM Ultima 8 DV 84,50 DM® Gwak DA 34,90 DM Der Pafrizier DV 84,90 DM |
Kingmoker DV 69,90 DM -Speech DV 44,90 DM*Railr. Tycoon  DA74,90 DM Freddy Phark. DA79,90 DM*

}Kings Quest 6 DV79.90 DM Ultima Trio. 2
|lands of tore DV64,90 DM Ultima Uw. 1
| legacy DV89,90 DM Ultima Uw. 2
Legend of Kyr. DV74,90 DM Veil of Darkn.
|leg.of Kyr.2 EA 69,90 DM Victory at Sea
leg. of Kyr.2 DV 69,90 DM*Wallsfr. Man.
Leis. 5. Larry 6 DV79,90 DM*Warlords 2
Leis. 5. Larry 6 EA 69,90 DM Whales Voy.
Lernmings DP DA74,90 DM Wing C. 2/5p.
lernmings 2  DA79,90 DM 5p. 0. 1+2
Links 386 Pro DAB9,90 DM -Academy
-SVGA Kurse jefA 44,90 DM Wizardry 7
Lollypop DA74,90 DM*Xenobels
Lords of PowerDA79,90 DM X-Wing
LlostinTime  OV84,90 DM -Upgrade
Lost Vikings  0¥79,90 DM -8-Wing
Lothar Matth. DV69,90 DM*Zeppelin

DA 69,90 DM Sens. Soccer
DA 69,90 DM Sil. Service 2
DA 74,90 DM Sim City Del.
DV 79,90 DM Sim City/Pop.
EA 79,90 DM Sim Earth
DV 79,90 DM Sim Life

£A 79,90 DM Soccer Kid
DV 74,90 DM Space Hulk
DV 79,90 DM Spec. Forces
EA 44,90 DM Street F.2
DA 64,90 DM Superfrog
DV 89,90 DM Super Telrls
DA 74,90 DM Syndicale
DA 84,90 DM The ChaosE.
DV 44,90 DM The Greotest

DV 59,90 DM The lost VikingsDV 64,90 DM Ul Uw.142  DAB4,50 DM

DV 79,50 DM Tornado

DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEK,
TITEL MIT ™ AM PREIS WAREN ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG
DIESER ZEITSCHRIFT NOCH NICHT LIEFERBAR, VORBESTELLUNGEN
IMOGLICH. IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADEN-
PREISE KONNEN VARIIEREN. VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM,
NACHNAHME 9,90 DM ZZGL. NN-GEBUHR [3,- DMI. AB 250,- DM
VERSANDKOSTENFREI. ES GELTEN UNSERE AGB.

DA49,90 DM History Line DV 64,90 DM
DA 74,90 DM Indy 4 DV 69,90 DM
DA 69,90 0M lronHelix ~ DA79,90 DM
DA 54,90 DM Jurassic Park DA49,90 DM
DV 79,90 DM Kings Quest 6EA 84,90 DM
DV 79,90 DM Lands of Lore DV 79,90 DM*
DA 64,90 DM Lernmings DPDA 69,90 DM*
DA 64,90 DM Lollypop DA69,90 DMW
DA 74,90 DM Maniac M. 2 DV 84,90 DMWY
DA 59,90 Microcosm DA B4,90 DM*
DA 49,90 DM Monkey Isl. 1 DA89,90 DM
DA 74,90 DM Rebel Assault £A 84,90 DM
DV 64,90 DM Spellcastin PP DA 69,0 DM
DA 49,90 DM Srike Comm. DA 84,90 DM
DV 59,90 0M Turrican 2 DA64,90 D¢

DA 69,90 DM Zeppelin DV 84,90 DM




Eish.Manager DV

69,95 Skidmarks

CarL 0281-316412— |
AN E 0281- 1642§w
p M? Versandtelefon :
S. Geratz Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr
Papenweg 15 ’
46487 Wesel Faxbestellungen:
0281 - 23493
Ladenlokale-Softwarehouse: Ladenpreise variieren !!!
46483 Wesel Auf dem Dudel 8 0281 - 25922
47533 Kleve Gasthausstr. 12 02821 - 14483
47608 Geldern Glockengasse 13 Eroffnung 02.04.94
& [}
Amiga Amiga
A-Train DV 74,9 Superfrog DV 49,95
Aband.Plac2 DV 59 BZEIIte 2 SurfNinja DA 54,95
Air Forces- Elfmania x49,95 Syndicate 59,95
Comander DA 54,95 Euro Soccer 49,9
Alfred Chick. DA 49,95 Fallen Empire oV - 9ﬂ°rnqd$rsg'§§%
Alien 3 DA 46,95 Fatal Strokes DA
Alienbreed2 DA 46,95 F117 Nighthawk DA 67 95 Urldium 2 49,95
Ambermoon DV 79,95 Flashback DV 59,95 When Worlds War DA x69,95
Anstoss DV 62,95 Formula One- Worlds of Legends DA 54,95
Aufschwun Grand Prix DA 74,95 WWF 2 DA x2995
o t 9, =] ury of the - Winter Olympics DA 59,95
Furries DA 549
Bartv§sus - w Genesia DA  x69, zeppeli
the World DA 46,95 Globdule DA 54,95 Zero 95
Batmannret. DA x59,95 Gobliins 2 DV 66, 95 o0l 2 DA 49,95
BattleTeam DV 67,95 Goblins 3 DV
Battie Isle- Goal DV
Data 2 DV 4995 Gunship 2000 DA
Battle Isle 2 DV x79,95 Hannibal DV
Battietoads DA x54,95 Hattrick DV x64,95 Alienbreed 2 DA 54,95
BazookaSue DV x79,95 Hired Guns DA 59,95 Anstoss DV 62,95
Beneath Steel - HistLine 14-18 DV 69,95 Body Blow. Galac. DA 54,95
Sky DA x74,95 Humans 2 DV 49,95 Burntime DV 69,95
Big Sea DA 59,95 Indy4 DY 77,95 Schatz Silbersee DV x79,95
Biob DA 54,95 Imnocunt.Caugh DA 67,95 Ishar2 DV 5995
Body Blows- JurassicPark DV 49,95 Jurassic Park DV 4995
Galetie DA 49,95 K240 DA  x54,95 Morph DA 5995
Bobs BadDay, DA  x49,95 Kingmaker 65 64,95 Star Trek EV 5995
BubbanStlx DA 5495 Kings Quest6é DV x39,95 T.FX DA LV
Bundesliga- Kit Vicions DA x49,95 Zool2 DA 4995
Manger 2.0 DV 64,95 Krustys Fun-
Burntime DV 65,95 House DA 46,95 nge bo
Campaign2 DV 6595 LemmingsZ2 DA 59,95
E Black Gold DV 2995
cqnnon Budokan DA 1995
F d d EyeofBehold1 DV 3995
o er ek Fate Gates Dawn DV 3995
Catch EM 49,95 Lemminge 1 und Great Courts 2 DA 2995
Champ.Manag DV 59,95 Sim Cily DA 64,95 Indy3 Adv. DV 3995
Chaos Engine DA 49,95 Legacy of - Invest DV 1995
Chr. Columbus DV 74,95 Sorasil DA  x49,95 Legend Fairghail DV 3995
Chartbreaker DV i.V. Locometion DV 54,95 Leom DV 3995
Civilisation DV 7795 Lollypop DA 59,95 Mad TV DA 3995
Combat Air - Lothar Mathius DA 59,95 Man.Mansion DV 3995
Patrol DA 5995 Lotus Comp.1-3 DA 54,95 Minigolf DA 1995
Cool Spot DA 54,95 MAD News DV x67,95 Monkey IsL 1 DV 3995
Cosmic Space- Maelstorm DV  x69,95 Prince Persial DA 2995
head DV 47,95 Magic Boy DA 49,95 Popul.i Plus DA 3995
Crazy Sports - Magic of - Silent Service2 DA 39,95
Football DA 52,95 Endoria DV 69,95 Strectfighter 2 DA 3995
Curse of . Micro Machine DA 47,95 Triv. Pursuir DV 2995
Enchantia DV 7995 MisslesoXer. DA 4995 ZakMcKracken DV 3995
Cyberpunk DA 54,95 Monkey IsL2 DV 7495
Cyber Race DA  x79,95 Morph DA 4795
Daemonsgate DA  x79,95 1
Das Schw. Aug DV 69,95 or a
DepCore DA 5495 oOM DAL
Der Schatz im - Mr. Nutz DA x52,95
Silbersee DV. x79.95 OneStepBeyoun DA 39,95 Saxmriga CD3Z
Der Patrizier DV |, 64,95 Overdrive pA wssGame Boy
Pinball Spezial - SNE L
Dennzs 4 9 DA 59,95 auf Anfrage
Der Clou LV iject Terra v i
Der Patrizier DV 64,95 Pizza Conection DV xu 95 Z ‘b h B
DieSiedler DV 79,95 Quack DA 29,95 uoenor Sy
Desert Sirike DA 54,95 Quarter Pole DV x59,95 Amiga Laufwerk metall, 3,5 Zoll
Disposible - Ryder Cup DA 54,95 abschaltbar/Buss 119,95
Hero DA 54,95 Second Samurai DA  x59,95 AmigafAtari Mouse 29,95
Doc Malone x59,95 Sens. Soccer 92/ DV 49 95 512Ram-Card 49,95
DogFight DA 6495
Doofus DA 4995 s"mcn t e
Dume 2 DV 4995 sorcerer DV

DA

Innland ab 250,- DM Portofrel / Yorkasse 5,50 DM

Nachnahme 9,- DM zzgl. 3,- DM Nachnahmegebiihr /
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleftung/l.V.=in Vorbereitung
\ = Bel AnzeigenschluB noch nicht vorritig Irrtiimer vorbehalten J

49,95 Dies ist nur ein Auszug unserer
Lkostenlosen Versandliste 5\
Ruf dech mal an I!!

dieses Formblatt emplichlt
uns Ralf Peterek aus Rheine
zur Arbeitserleichterung.

So, jetzt habt Ihr aber wirklich
keine Ausrvede mehr, um Euch
vor einem  Leserbrief zu
driicken: ankreuzen, ausfiillen,
abschicken!

SEITEN-LIERE
o

Wiihrend andere Computer-
zeitschriften zu ,,Spafl-Maga-
zinen” mit nichtssagenden
Laber-Testberichten mutie-
ren und wieder andere ein
Programm hauptsiichlich des-
halb gut bewerten, weil es
am PC liuft, liefert der Ami-
ga Joker Monat fiir Monat
solide Information in erst-
klassiger Prisentation ab. Ein
besonderes Kompliment fiir
die Januar-Seitenhiebe. denn
ich habe besagte Sendungen
ebenfalls verfolgt und moch-
te sie mit einem leicht
abgeinderten Zitat des Kaba-
rettisten Hanns Dieter Hiisch
kommentieren: ,,Der Repor-
ter weill nichts, kann aber
alles erklédren!”

Ein Anliegen habe ich noch.
Bringt doch mal einen Test
aller Schachprogramme, viel-

"leicht in Form eines kleinen

Turniers?
schligt Olaf Gaide aus Hes-
sisch Oldendorf vor.

Man bedankt sich fiir das Lob,
am besten in Form eines eben-

falls abgewandelten, aber nicht

minder klassischen Zitats: |, Fiir
die einen ist es Olaf Galde, fiir
die anderen der netteste Leser-
briefautor der Weld!” Einen
Test aller Schachprogramme
machen wir aber trolzdem
nicht, weil wir so was Ahnliches
bereits gemacht haben — im
Sonderheft ., Strategie™.

DER WALDSCHRAT
AR

1) Beim Test von ,,Chaos
Engine 12007 (1/94) fiel mir
auf, daB der Screenshot von
26 bzw. 30 Spielerleben kiin-
det — beherbergt lhr etwa den
absoluten Stick-Champion?

2) Fiir Ende 92 war das Spiel

..Black Sect” aus dem Hause
Lankhor angekiindigt. Bis
zum heutigen Tage ist es
jedoch nicht erschienen —
habt Ihr es etwa wihrend des
Winters an Euren redaktio-
nellen Ofen verfiittert? Wie
tief konnen Redakteure doch
sinken!

3) Kann es sein, dafl die
Freezer-Adressen von Com-
puter zu Computer verschie-
den sind? Viele der bei Euch
abgedruckien Adressen funk-
tionieren bei mir ndmlich
nicht!

4) Willt Ihr, ob es in ndchster
Zeit erschwingliche Freezer
fiir den A1200 geben wird?
5) Was sagt Ihr eigentlich
dazu, dall Michael die Adres-
sen aller Mailbox-Writer an
Freiherrn von Gravenreuth
verkauft, um damit Brigittas
nichsten Friseur-Besuch zu
finanzieren?

6) Was ist ein Genlock?

So, die Zeit wird langsam
knapp, der letzte Joker wurde
von den leise knisternden
Flammen des Lagerfeuers
bereits zernagt — tut mir leid,
aber hier drauflen im Wald
kann es nachts echt ungemiit-
lich werden. Die Wolfe wer-
den sich auf die Dauer auch
nicht mniit Jochens Bein
zufriedengeben, und die
Autobatterie reicht kaum
noch aus, den Drucker zu
speisen. Na, ich schicke Euch
mal gleich zwei Exemplare;
eins zum Lesen, eins zum
Anziinden, damit Thr nicht
frieren miif3t.

meldet sich Uwe Kurmutz
aus Jena nach dem geschei-
terten Aufschwung Ost.

1} Logo beherbergen wir den
Meister aller Klassen am Stick:
LRichy der Riihrige™ gilt land-
auf, landab als Schrecken aller
Joystick-Hersteller!

2) Wie tief Redeakieure sinken
kénnen? Na, ungefihr so tief,
daf sie in Tiefenbach anfangen
wnd in China wieder auftan-
chen! Mit ,,Black Sect” hat das

Sretlich wenig zu tun, denn eine

Nachfrage bei Lankhor brachte
auch nur die Information, daj3
in allernéichster Zeit mit dem
Nachfolger von , Maupiti Is-



land” zu rechnen sei — dummer-
weive ist das auch schon wieder
ein Vierteljahr her...

3) e nach Speicherausbau kiin-
nen sich die Adressen in der Tal
dndern, doch ist das die Aus-
nahime von der Regel.

4) Freezer fiir den 1200er soll
es cwar demndichist geben, wann
genau, steht aber ebensowenig
Jest wie der Preis.

5) Was sollen wir schon sagen?
Besser so, als wenn er uns das
Gehalt kiirzen wiirde!

6} Ein Genlock ist etn Stick
Hardware, um 2.B. Computer-
grafiken, ~texte ete. in Videoauf
nahmen einzubinden.

Noch ein kleiner Tip fiir Wald-
liuyfer wie Dich: Schauw Dich
mal wm, ganz in der Néhe mijfs-
te eine freundiiche Senlorin in
einem  Haus aus  Lebkuchen
wehiet, ..

RILDER AUS DER

NEUEN WELT
Eoni N

Da ich nun fiir ein Jahr in
den Staaten bin, werde ich
Euch mal einen brandaktuel-
len Lagebericht zukommen
lassen. Zuerst drei Worte
zum Amiga-Spieleangebot:
Es gibt keins! Und wie man
daraus schon erahnen kann,
gibt es auch keine Amigas —
ich war schon in allen denk-
baren Liden, habe aber kaum
etwas aufgetrieben. Das wird
wohl teilweise an den sehr
niedrigen PC-Preisen liegen,
aber selbst die DOSen miis-
sen sich hier den Konsolen
beugen. Wenn man ein
wenig herumhorcht. stellt
man fest, dafl beim Stichwort
~elektronische Spiele” nahe-
zu jeder sofort an Sega oder
Nintendo denkt. In den Zeit-
schriften fiir Videogames
waren neulich allerdings
Berichte iiber das CD** zu
finden — das einzige Pro-
gramm jedoch, das in diesem
Zusammenhang vorgestellt
wurde, war ,,James Pond 27,
ein optisch und soundmibig
zwar gutes, wegen zu langsa-
men Scrollings aber nur
schlecht spielbares Teil. Ent-
sprechend sahen die Testbe-
richte aus...

Ganz anders offenbar die
Lage in England; ich habe
hier einige Import-Magazi-
ne, in denen die ,,Freundin”
in héchsten Tonen gelobt
wird. Kein Wort dagegen
zum PC, der daheim in
Deutschland ja eine gewich-
tige Rolle spielt. Tja, auf der
Insel mufl wohl das Amiga-
Paradies sein...

seufzt Jan Grunow aus Ber-
lin, derzeit Amiland.

Dafi in England das Amiga-Do-
rado llegt, wagen wir zu be-
zwelfeln, denn das liegt ganz
klar in Deutschland, wo es den
passenden Joker gibt! Dafd die
USA dagegen auf’ dem Konso-
len-Trip sind, zeigt sich bei je-
der CES aufs neue - aber dort
halt man Ja auch einen Ham-
burger fiir den Gipfel der Koch-
kunst...

MARCEL WILLS

WISSEN

1)y Eure Januar-Seitenhiebe
gehen vollkommen in Ord-
nung: Noch schlimmer als
.Das flackernde Inferno”
war der ,,Krieg im Kinder-
zimmer”!

2) Wagt es nicht noch ein-
mal, die Demo-Galerie weg-
zulagsen! Wann bringt Thr
endlich das Demo-Sonder-
heft?

3) Ist ,,Empire Deluxe” fiir
den Amiga geplant? Und wie
steht es mit ,,Master of Ori-

on”, ,,Castles II” und ,,Indy

Car Racing”?

4) Weshalb entstehen fiir
unsere ,,Freundin” immer
mehr Plattform-Games bzw.
primitive Ballereien, wih-
rend Simulationen und Ad-
ventures bestdndig seltener
werden? Lohnt es sich fiir
einen Strategen und Si-
mulanten wie mich eigentlich
noch, auf den 1200er oder
das CD3? zu hoffen? Oder
wire die dumme DOSe ange-
sagt?

5) Gibt es auBer ,,Gunship
2000” und ,.,Thunderhawk”
noch andere brauchbare
Heli-Simulationen?

6) Bringt bitte bei der Aktion

Wir suchen
den/die junge/n, dynamische/n g

Video-Game-Spezialist/in commodore

zur Verstarkung unserer Marketing-Abteilung.

Mit AMIGA CD®*2 haben wir im Video-Musik-Bpiele-Markt ein Pro-
dukt eingeflhrt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Un-
terstiitzung unserer Marketing- und Vertriebs-Aktivitdten suchen
wir eine/n Mitarbeiter/in, die uns in Frankfurt tatkraftig untersttitzt.

Die Aufgaben:
Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontakt-

pflege zu den entsprechenden Software-Hausem, Publishemn, Soft-
ware-Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach in-
nen und auf3en Gber Trends und aktuelle Software-Entwicklungen.
Konzeption und Durchfiihrung von Verkaufsférderungs-Aktionen.
Unterstiitzung bei der Ausarbeitung von Werbekonzeptionen fur
den Bereich Video-Games.

Die Qualifikation:

Die Bewerberin/der Bewerber solite Gber fundierte Kenntnisse im
Video-Game-Markt verfiigen und ein sicheres Gespir fir Trends
mitbringen. Kommunikationsfahigkeit nach innen und auBen so-
wie Marketing-Basis-Wissen setzen wir voraus.

Wenn Sie zwischen 20 und 30 Jahre alt sind und einen in-
teressanten Arbeitsplatz mit Reisetétigkeit und viel Action suchen,
reichen Sie Ihre Bewerbung mit den lblichen Unterlagen bei un-
serer Personalabteilung ein.

Telefonische Vorab-Informationen erhalten Sie unter 069/66 38-157.

Commodore Biiromaschinen GmbH - Personalabteilung
Lyoner StraBe 38 * 60528 Frankfurt

SPARSCHWEIN

AMIGA CD*2- DIE POWERCONSOLE 659

-
CD Game - Censole, Double Speed CD-Drive, 16 Mio.Farben, 14Mhz, ’
63028 CPU, 18Mbii RAM, Conto! Padincl 2 Spielen.

cD%2 GAMES

Pinball Fantasies CD /D Generation /ZOOL /James POND Il /Alired Chicken
/Sensible Soccer /Liberation /Morph /Arabian Nights /Sleepwalker Mow that s
what | call Games 1+2 /Deep Core /OverKill + Lunar C/John Barnes Football
{Lotus Turbo Trilogie /Labyrinth o. Time /Pirates Gold /Trolls /T F X /Photoworks

Mean Arenas /Castles 2/, .. . .. Jaufend Neusrscheinungen 1l

AMIGA 1200 585, -
Der Auisteiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz, 2MB CHIP-RAM

AMIGA 1200 HDD 120 1098,-
Wie chen, mit 120 Mbyle 2,5 Zoll Fesiplatie iniem,

AMIGA 4000 ab 2250,-

Amiga 4000 /30/4120
Weitere Modelle auf Anirage

Monitor Commodore 1084 S

14" Color , intern. Slerec Versidrker

Monitor Commodore 1942

14" Color 0,28 mm Dolpiich, infern Stereo Yersiarker
oplimal fiir A 1200 / A 4000. 3

HP Deskjet 510

Tintensirahfdrucker B/W , 300 x 300 DPI -

Modem TKR Speedstar 144

Hayes kompaiibles,externes Faxmodem 3001 4400 Baud , MNP2-5

385,-
695,-

578,-
398,-

AMIGA Workbench 2.1 85,-
Fur alle AMIGAS mit Kickstarl 2.04
Activity Pak 130,-

Dpaint 4 AGA , Amiwrite i .0 AGA , Nigel Mansell AGA .

w& Grundgerat ab

Weitere Hardware und Games zu Superpreisen !

Elekironik-Versandhandels GmbH , Magdeburg
Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u Verpackungspausch.-Lieferung per NN- Angebot
fraibieibend - lrritimer vorbehalten - Es geiten unsere AGBs - AMIGA , Commodore
und Super Nintendo sind eingetr. Warenzeichen. :

180,-



Berlins neue Dlmensmn fiir Games und Zubehor

R AN T T
S
Games
A-Train 89,95
A-Train Construction Set 39,95
Aces Of The Pacific * 78,95
Airbus A320 ab 79,95
Ambermoon 79,95
Ansloss 69,95
Aufschwung Ost 69,95
Battle Isle 2 * 89,95
Bob's Bad Day * 69,95
Body Blows Gal. 59,95
69,95
Bubba n’Stix 69,95
Burning Rubber * 59,95
Burntime 79,95
Campaign 2 79,95
Cannon Fodder 58,95
Cool Spot 69,95
Dune 2 69,95
Dennis 59,95
SRR 69,95
Der Patrizier 69,95
Der Schatz im Silbersee * 79,95
Die Hohlenwelt * 79,85
Die Siedler 88,95
Dispesable Hero 59,95
Dogfight 69,95
Di Master2 79,895
69,95
69,95
59,95
Elysium 79,95
Empire Deluxe * 79,95
Goblins 3 79,85
Grand Prix 75,95
Gunship 2000 69,95
H 79,95
65,95
History Line 78,95
Jurassic Park 68,95
K240~ 59,95
Kings Quest 6 * 69,95
Kolumbus 79,95
Legend Of Sorasil * 59,95
Lost Vikings 69,95
Lothar Matthaus 69,95
79,95
ad 79,95
Maelst 89,95
Mortal Kombat 58,95
Mr. Nutz * 68,95
Nascar * 69,95
Pirates Gold * 89,95
Angction T 79,95
Robinsons Requiem * 69,95
Secend Samurai * 69,95
Seek & Destroy 49,35
Shadow Of The Comet * 85,95
Simon The Sorcerer 79,965
Skidmarks * 59,95
Software Manager * 79,95
Star Trek * 89,95
St 38,95
79,95
af 68,95
Syndicate Data Disk ™ 38,85
TEX. " 89,95
Tormado 69,95
Turrican 3 68,95
Uridium 2 49,95
Wlng Commander (dt) 49,95
69,95
79,95
58,95
G eziell fiir A1200
1869 79,95
89,95
59,95
Burntime 79,95
Diggers 79,95
€9,95
89,95
Simon The Sorcerer 79,95
hAnniversary. 69,95
89,95
Konsole mit GD- ROM} 698,—
Hftwe auf Anfrage, da Konsole brandneu!
Joysticks
Aﬁvanced Gravis Game Pad 49,95
is Joystick 59,95
Ccmpatmon Pra Mini black 24,95
Competition Pm Mml cLeaf 29,95
3 29,95
35,85
Qulck]ﬂy 1 7.95
Quickjoy Supercharger 19,85

Ankauf-
Tausch

R

S PR

Preishits (solange Vorrat reicht!)

1943 29,85
5th Gear 8,85
Arcanoid 2 18,95
Archipelagos i !
Bard's Tale 3

Battle Chess

Battiehawks 1842

Budokan 29,95
California Games 2 29,85
Chuck Rock 2

Death Knights Of Krynn®

Emlyn Hughes Intemational Soccer
F-15 Strike Eagle 2
F-17 Challenge

F-19 Stealth Fighter
Falcon

Falcon Missien Disk 1
Faicon Mission Disk 2
Flames Of Freedom
Go Faor Gold

Greal Courts 2

Hard Drivin' 2

Hunt For Red October 1, 2
leehockey

Immortal

Indiana Jones 3 Adventure. =
Indianapolis 500

Jack Nicklaus Golf
KGB

Kings Quest 4

Legend Of Ferghail
Loom

M1 Tank Platoon

Mad TV

Manchester United
Maniac Mansion

Mig 29

Monkey Isiand 1

North & South
Operation Harrier
Operation Stealth
Pacland

Pacmania

Pirales

Populous & Promised Lands
Prince Of Persia
Railroad Tycoon
Reach For The Skies
Rick Dangerous 2
R-Type 2

Sensible Soccer 92/ 93
Shadowlands

Silent Service 2

Sim Ant *

Sim Earth *

Starglider 2
Streetfighter 2

Stunt Car Racer

Super Space Invaders
Team Yankee
Terminator 2

Trivial Pursuit

Turrican 1, 2

Ultima 5

WWF Wrestlemania
Zak Mac Kracken

Amiga 1200
Aufpreis fiir interne 130 MB Festpl
Aufpreis fr interne 210 MB Festplatte

Zubehor

512 kB RAM-Enweiterung mit Uhr fiir A500 59 95
externe 3,5" Dtskeﬂenﬂanon
CD-ROM fiir A500, AS00%

Kickstart-Umschaltplatineg X
Maus fdr alte Amigas 39,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweiterung auf 2 MB fiir A500+ 89,95
Staubschutzhaube fir AS0Q, AS00+ 19,95
Staubschutzhaube far Monitor 39,95
ext. 130 MB-Fesiplatte
Andere GréBen aut Anfra

3,5" MF 20D

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordemn Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
lrrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250, versandkostentrei!

Lesertest mehr Kontra-Mei-

nungen!

7) Ist ,Elite 27 am 500er
wirklich unspielbar?

hagelt Marcel Lembke aus
Deibow seine Fragen herun-
ter.

1} Stimpnt cuffallend!

2} Die Demo-Galerie ist ja nun
wieder regelmdfiig mit von der
Partie, aber gleich ein Demo-
Sonderheft?! Kennst Du den
Spruch vom kleinen Finger und
der ganzen Hand?

34, Castles IT” wurde erst un-
ldngse fiir das CD¥ verdiffenr-
licht, die iibrigen Spiele sollen
demndchst zur Umsetzung frei-
gegeben werden.

4) Daff Plaiform-Action derzeil
am Amiga angesagt ist, stimml
swar, doch solltest Du dariiber
nicht ganz vergessen, daff High-
lights wie ,,Die Siedler”, ., Can-
nonfodder” oder |, Beneath a
Steel Skv” sogar zuerst filr die-
sen Rechner veriffentlicht wir-
den!

5) Héchstens das alte ,,Gun-
ship"”, das momentan liber dem
Budget-Markr (Kixx, 39,-DM)
kreist,

6} Gerne, blof} erhalten wir
kaum welche, Kein Wunder: Un-
seve Tests sind halt goldrichtig...
7) Unspielbar ist . Elite 2" am
500er ketneswegs, man  myfd
bloft die Details der Grafik or-
dentlich runtervegeln. Schéner
wird das Game dadurch freilich
nicht gerade.,

RURZSICHTIGES
FERNSEHEN

Sind wir denn wirklich alle
so brutale Brutalinskis, wie
das Fernsehen behauptet?
BloB weil wir gerne mal
~Lemmings”, ,,Elite 27, ,,Die
Siedler”, ,,Aufschwung Ost”

oder . Ansto” spielen?
N6, sind wir nicht — jedenfalls
bis auf ein paar Ausnahmen
wie z.B. Brork oder Michael.
Wenn diese TV-Fritzen natiir-
lich bloB auf , Mortal Kom-
bat™ starren, ist es schon klar,
daf} dieser Eindruck entsteht.
Gerade die obengenannten
Games verkaufen sich freilich
in der Regel viel besser als

irgendwelche Priigeleien oder
Ballerorgien. Doch selbst
wenn ich mal ,,Street Fighter
2” zocke, brauchen die Omas
auf der StraBe noch lange
nicht um ihr Leben zu ban-
gen...

verspricht Sascha Renn aus
Ahrweiler.

Ja, Du bleibst vielleicht trotz
dieses Teufelszengs friedfertig,
aber was ist mit den vielen Kon-
solen-Kids, die  demniichst
schwer bewaffnet die Sendezen-
tralen stiirmen werden? Man
michte  diesen  auf  einem
Auge  Blinden  Meinungsme-
chern beim Fernsehen fust gon-
nen, dafy sie mit ihren an den
Haaren herbeigezogenen Weis-
heiten mal recht behalten, was?

MUTZU BLT

Liebe Mehlbox 1ch finde,
dal der AJ] das Thema
,Gewalt in Computerspielen”
nicht ernst genug nimmt! Ich
zum Blei-Spiel finde diese
firchterlichen Kriegs-,
Action- und Ballerspiele
wirklich schrecklich, denn
oftmals brechen Gegner bei
solchen Programmen nicht
etwa blutiiberstromt zusam-
men (wie man eigentlich
glauben sollte), sondern sie
explodieren einfach. Ja, wie
soll man sich denn da ein
realistisches Bild von einem
qualvoll verendenden Bose-
wicht machen, wenn man
nicht live dabei ist? Wie soll
sich unsere Jugend da je in
der Wirklichkeit zurechtfin-
den? Deshalb fordere ich
hiermit die BPS auf, nur
noch bluttriefende Action-
Games zuzulassen, Spiele
mit possierlichen Tierchen,
die man durch einen Hopser
mit dem Knuddel-Helden in
eine Bonusbanane verwan-
delt (was fiir ein grauenhaftes
Schicksal!) hingegen gnaden-
los zu indizieren. Hoch-
schlachtungsvoll, Jan Wob-
beking,

So formvollendet verabschie-
det sich besagter Jan aus Nie-
dernwohren.

Hochinteressanie Theorie! Aber



die ist ja bekanntlich grau,
wahrend die Praxis schon blut-
rot ist. Daher unser Vorschlag:
Du schnappst Dir Brorks Keule
wrid unternimmst mit Gleichge-
sinnten einen  Bildungseusflug
nach Bonn zur BPS. Dort hiipfi
Ihr zuerst allen Leuten auf den
Kopf, und wer sich wmicht in
eine Bonusbanane verwandell,
kriegt den Kniippel iiber den
Scheitel gezogen. Sollten die
Studienobjekte  dann  bluten,
hast Du recht gehabt — falls sie
dagegen explodieren, mufit Du
Deine Ansicht halt nochmals
tiberdenken...

STIFTUNG WERBETEST

Klare Sache, Werbung muf3
sein, aber es ist eben alles eine
Frage der Art und Weise. Ich
weif, daf} Ihr redaktionell gar
nix damit zu tun habt, aber ich
schreibe Euch trotzdem mal —
vielleicht ver6ffentlicht Thr
den Brief, und dem einen oder
anderen Werbe-Macher
kommt er so unter die Augen.
Als Anschauungsbeispiel neh-
me ich mal das Januar-Heft,
wobei aber alle {brigen
genausogut geeignet wiren.

— Seite 2/3 von Sunflowers:
recht gut, prigt sich ein (auch,
weil die das schon seit Mona-
ten so durchziehen).

— Seite 8 von Mallander:
schlecht, totales Chaos, kein
Blickfang.

— Seite 11 von Digital Integra-
tion: Durchschnitt, fiir eine
ganze Seite zu langweilig.

— Seite 15 von Max Design:
nicht iibel, klarer Aufmacher,
Top-Bild.

— Seite 17 von Gremlin: trotz
aggressiven Stils eher lang-
weilig.

— Seite 19 von TMA: zuviel
Text, uninteressant.

— Seite 25 von Magic Bytes:
interessantes Thema (wenn
richtig vermarktet), hier aber
viel zu dunkel, fillt nicht auf.
— Seite 33 von Art Depart-
ment: klar, witzig, originell,
super!

— Seite 37 von Euch: nicht
schlecht, aber irgendwie fehlt
der ,,Reifler”.

— Seite 39 von Bomico: oben
gut, unten ode.

Tja, und so geht’s immer
weiter — alles in allem doch
sehr durchwachsen. Viel-
leicht glaubt Thr, daB es Euch
wurscht sein kann, aber ein
gutes Magazin kann durch
gute Werbung nur gewinnen!
meint Jan vom Hofe (mein
Gott, schon der dritte Jan
heute) aus Werdohl.

Dafi Heft und Herausgeber (je-
der auf seine Art) von Werbung
profitieren, ist unbestritten, ob-
gleich sowohl Deine Aufziih-
lung als auch der Begriff ..gut”
hier doch weiigehend vom per-
sonlichen Geschmack abhdn-
gen. Dennoch funden wir Deine
Ausfithrungen sehr interessant
und sind schon gespannt, ob sie
bei den Inserenten eine Reakii-
on hervorrufen.

UMTAUSCH-LARRY

Noch bin ich Amiga-User,
mdéchte aber gern auf einen
PC umsteigen. Als alter Sier-
ra-Fan habe ich natiirlich
jede Menge Originale, die
mir an der DOSe nichts mehr
niitzen wiirden. Andererseits
sind gerade die dlteren Sier-
ra-Games wohl kaum noch
zu kriegen, doch nun habe
ich mal gehort, daB manche
Firmen Amiga-Originale in
PC-Originale umtauschen.
Macht Sierra das auch?

hofft Jan, dh, Jéréme Huwe
aus Berlin,

Tatscichlich bieten manche Fir-
men einen solchen Service fiir
Svstemn-Umsteiger,  allerdings
meist gegen einen kieinen Obo-
lus — fiir Sierra solltest Du Dich
diesbeziiglich mit dem deut-
schen Vertrieb Bomico in Ver-
bindung setzen. Als Alternative
konntest Du Dich bei Kixx XL
umsehen, wo die alten Games
der Company derzeir als preis-
werte Budgetsoft neu aufgelegt
werden.

$CHADEN MACHT
KLuG
e L B
Wann lernen die Raubkopie-

rer endlich, daB ihr Treiben
den Tod des jeweils betroffe-
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Rechners

nen bedeuten
kann? Wie ich gestehen
mul}, habe ich damals am
64er auch raubkopiert, und
dieser Compi ist nun wirk-
lich mindestens scheintot —
hauptsichlich natiirlich, weil
die Entwicklung ihn tiberholt
hat, aber er hitte zumindest
ein wenig linger leben kon-
nen, wenn nicht noch jedes
popelige Billiggame x-mal
kopiert worden wire! Soweit
es mich betrifft, habe ich
ebenfalls teuer dafiir bezahlt,
da ich zu den ersten gehorte,
die hopsgenommen wurden.
Und die Moral von der
Geschicht’: Raubkopieren
lohnt sich nicht!
Davon abgesehen weil3 ich
noch aus meinen damaligen
Programmiererzeiten (Demos
und so), wieviel Arbeit in
.einem Programm stecken
kann. Und so ein Program-
mierer will ja ohne Zweifel
auch leben; wenn er seine
Brotchen damit nicht mehr
verdienen kann, wird er eben
Schipper oder Bauer — grau-
sige Vorstellung!
plaudert ein Unbekannter aus
Beckum aus dem Nihkiist-
chen.

Lauschet den Worten der Weis-
heit, Thr Unwissenden — der
Mann aus Beckim hat ndmlich
vollig recht! Aber vielleicht wird
Jetzt ja alles besser, weil mit
dem ,,Software Manager” von
Kaiko jeder selbst nachvollzie-

0P S

hen kann, wie der Hase in einer
Spieleschmiede wirklich lduft. ..

DER FALSCHSPIELER
S e
Das CD* ist kein Amiga und
nicht wiirdig, dessen Namen
zu tragen! Statt dessen ist es
eine Konsole, die von Com-
modore bloB unter dem Ami-
ga-Namen verscherbelt wird,
weil das einen gréfieren Ver-
kaufserfolg verspricht. Ich
bin von Euch sehr enttiuscht,
weil Thr diesen Unterschied
offenbar nicht bemerkt habt —
sonst wiirdet Thr die Tests
fiir diese Konsole doch im
Megablast abdrucken. Falls
Thr jetzt denkt, ich hitte
etwas gegen den Fortschritt,
so seid Ihr schief gewickelt,
denn ich freue mich z.B. sehr
iiber den 1200er und 4000er.
Das sind moderne Amigas,
aber eben immer noch Ami-
gas. Deshalb der Aufruf an
alle alten Amiga-Fans: Boy-
kottiert diese Konsole unter
falschem Namen!

Noch ein anderes Problem:
»Ansto” stiirzt bei mir
regelmdBig ab, bei meinem
Bruder dagegen lduft es ein-
wandfrei. Wit Ihr Rat?
griibelt Konsolenhasser Jens
Klawon aus Wardenburg.

Erstens drucken wir Tests fiir
das CD3 ja ratsdchlich auch in
~Megablast” ab, zweitens ist
die Enttdiuschung ganz auf unse-
rer Seite: Du bist es doch, der

sich von Auferlichkeiten téiuschen
e, denn unier den Konsolen-
Kleidern steckt beim CD32 ganz
kar en (leicht aufgemdibelter)
Amiga 12000 Was glaubst Du
wohl, warum die Spiele fiir das
CD32 quch am 1200er laufen, so-
bald das  entsprechende CD-
ROM evhciltlich ist?!

Von Problemen, die ,,Anstof3”
offenbar mit ganz bestimmiten
Amiga-Modellen hat, haben wir
inzwischen schon dfter gehirt —
wir empfehlen, mal direkt bei
Ascon nachzuhaken.

WMIKES LOVER
ST
Michael, ich liebe Dich, denn
Dein Statement beziglich des
CD32 im Februar-Editorial
sprach mir aus der Seele! Ich
bin némlich stolzer Besitzer
eines ganzen Amiga-Fuhr-
parks und fand es damals
schon toll, dall [hr CDTV-
Games getestet habt. Genauso
bin ich jetzt tiber die Testbe-
richte zu 32er-Spielen ent-
ziickt, sonst miifte ich mir
namlich extra noch das Mega-
blast zulegen. Nett finde ich’s
aber noch, wenn Thr genau
angeben wiirdet, ob es sich um
deutsche Versionen handelt
und wie es mit dem Speichern

, von Spielstdnden ausschaut,
bittet Sebastian Greiner aus
Wiesbaden.

Wie Du auch in dieser Ausga-
be wieder sehen kannst, liebt
Michael Dich auch — aller-

@‘L‘N | wl"’ W bg,l"zw fOk’ g 'DU‘[O Inh. Christa Esser

dings wiirde er Dich bestimrmnt
noch mehr lieben, wenn Du
Dir wrotzdem ,,Megablast” zu-
legst. Und so nett, dafi wir
Dinge wie die Sprache des
Spiels und seine Speichermog-
lichkeiten im Text erwdihnen,
waren wir doch eigentlich
schon immer, oder?

FREUNDE, ROMER,

UOLKSGENOSSEN!
o e e

Dies ist der Moment, Euch
einmal mehr aufzufordern, zu
Federkiel und Sklavenblut
(fiir Pazifisten tut’s auch ein
Kugelschreiber) zu greifen
und uns Euer Herz auszu-
schiitten! Anregungen, Vor-
schlige, Fragen, Lob und
Kritik werden gerne entge-
gengenommen und fast so
gerne personlich beantwaortet.
Es sei denn, es lidge kein
RUCKPORTO (Auslinder
verwenden Internationale
Antwortscheine) bei, der
Absender wiire nicht zu ent-
ziffern, oder der Schrieb
wiirde sowieso demniichst
hier abgedruckt. Also wendet
Euch bitte bald, reichlich und
vetrauensvoll an nachstehen-
de Adresse — auch du, mein
Sohn Brutus!

JOKER VERLAG
,MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Alien 3
Alien Breed 2
Ambermoon
Anstoss
Apocalypse
Aufschwung Ost
Cannon Fodder
Combat Air Patrol
Cool Spot
Crazy Sporis Foothall
Cyberpunk -
Der Schatzim Sllbersee
lﬂle ngleilleer

ogtight
Doofus
Dune 2
Elite 2
Excellent Games
F-117 A Nighthawk
Fury of the Furries

ESSER —SOFT KOLN
Goldfasanenweg 14

50829 Koln

by
66.00 }R@’hauﬁr ms & Fantasies
g% 00~ 91?;;@“

eluxe

use
ntasies A 1200

Scheck DM 7

Turrican 3 DV 63.00
Uridium 2 DA 44.00
Winter Olympics DA 63.00
Zeppelin DV 67.90
+CD324+CD3Z2+CD32+
Alfred Chicken DA 46.00
Chambers of Chaolin DA 55.00
Fire Farce DA 55390
Jurassic Park DV 61.80
MicroCosm DA 67.90%,
Nigel Mansell DA 56.00
Pinball Fantasies DA 66.00
Pirates Gold DA 6190
Seven Gates of Jambala DA  55.00
TFEX DA 67.90*

Wir versenden ausschlieBlich
im Sicherheitskarton
ohne Mehrkosten.

L

100 / hul N

Telefon
Telefax
BTX

software, sowie Software flr

Ebenfalls Im Angebol: Anwender-
andere Computersysteme

+ ++ ZUBEHOR + + +

Leerdisketten 10er 7.30
Leerdisketten ab 100 Stck. 7.00
Externes Laufwerk 125.00
512 KB fiir ABOO 55.00
1 MB fiir ABOO intern 39.00
2 MB fiir A00 intern 229.00
400 dpi Maus 35.00
260 dpi Maus 28.00
OPTO Maus incl. Pad 79.00
Directory Opus V4.11 oV 119.00
Final Copy Il DoV 169.00
Final Writer DV 289.00
TurboPrint Prof. 2.0 DV 139.00
XCopy & Tools DV 7400

: 0221 /58 61 17
: 0221/ 68 49 46
: ESSER#SOFT




So sieht Eure Zukunft als Abonnent aus: Thr
bekommt den Joker dann schneller und
preisgiinstiger sowie ein voll spielbares
Mega-Demo  von = Virgins Zukunfts-
Adventure ,,Beneath A Steel Sky” oben-
. drein!
Rosige Zukunftsaussichien garantnert allein
schon die Preisersparnis, denn im Abo kosten
die 10 Ausgaben eines Jahres nur soviel wie 9,
ndmlich futuristisch giinstige 63,- DM (Aus-
land: 75,- DM). Die Hefte werden dann zu-
kunfts- und wettersicher in umweltfreundlicher
Verpackung direkt vom Briefuaiger an die
Haustiir gebeamt,_ noch ehe sie am Kiosk
muaterialisieren. Damit nicht genug, denn unser
Geschenk an alle Neuabonnenten entfiihit Euch
personlich in die Zukunft:
Es wartet eine voll spielbare (deutsche) De-
moversion von BENEATH A STEEL SKY,
dem brandneuen Adventure-Hit von 'Virgin,
Und wer braucht noch Luecas Arts, wenn
wie hier eine mitreifiende Science-fiction-
‘Story iiber den Screen flimmert, deren Spit-
zengrafik und Megasounds jedem ,.Blade
Runner’’ zur Ehre gereichen wiirden? Labt
Euch also die kernigen Ritsel und die in-
novative Benutzerfithrung unserer aktuel-
_len Abo-Priimie nicht entgehen, es kionnte
Euch leid tun!
Ubrigens: Abonnieren kann man auch in Zu-
kunft noch, das Mega-Demo von ,.Beneath A
Steel Sky™ gibt's allerdings nur diesen Monat.
Dafiir diirfen Abonnenten zukiinftig bei jeder
Abo-Verlangerung mit einer weiteren Primie
rechnen!

ZURUCK IN DIE ZUKUNFT - MIT EINEM VOLL SR!ELBAREN MEGA-DEMO DES IRREN
SF-ADVENTURES , BENEATH A STEEL SKY” FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCH“H
KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

.I;_l_'nllerschrill (bei Minderjihrigen = | BANKLEITZAHL:
schrift des Erziechungsherechtigten)

ICH BEZAHLE PER VORKASSE
Vereinbarung kann ich innerhalb ven acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)
Joker Verlay, Bretonischer Ring 2, i

30 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSER
die rechizeitige Absendung des Wi- e
h bestétige die Kenninisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

: chis durch meine zweite Unterschrifi:

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 i
BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN OD:.ER ORR
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENRNUNIME

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Brefonischer R?ng 2 * 85630 Grasbrunn

_ENN-IH DAS SCHONE HEFT NICHT TERSCHNEIDEN WWOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATENITUT £5 NATURIICH AUCH.




dglich ist,

... dann wieder abwirts!

Obwohl die Liverpooler Softwarekiiche
dieses Plattform-Siippchen nach bewihr-
tem Rezept (man denke nur an Genre-
klassiker wie die ,.Beast”-Trilogie, ,,Ork™
oder ,,Barbarian”) zusamimengerihrt hat,
schmeckt es doch einen Tick riitsellastiger
als die gewohnte Kost des Hauses. Prin-

nicht a

der auf einen Kartoffel-Sack in der

Ahnengalerie schliefflen lafit. Dieses
Prachtstiick von einem Alien hat nun den

Fehler begangen, mit seinem Raumschiff

auf einer irdischen Siidseeinsel einen Zwi-
schenstop einzulegen, um die Eingebore-
nen nach dem Weg zu fragen. Daf es ein
Fehler war, merkt man unschwer daran,
daR die technikbegeisterten Insulaner vom
Raumer unseres Hauptdarstellers so an-
getan sind, dab sie ihn kurzerhand in ihre

Haupistadt verfrachten. Der Spieler soll

nun behilflich sein, Puggsy wieder in Be-
sitz seines High-Tech-Mobils zu bringen.
Dazu derchlduft und durchhiipft man 17
abschnittweise unterteilte Levels, wobei
der Held den angreifenden Krebsen, Vo-
geln etc. zundchst ziemlich wehrlos ge-
geniibersteht — nach Aufsammeln von
Gummipistolen oder anderen Ballerfools
ist die Selbstverteidigung aber gewéhr-

- leistet. Zumeist dient das herumliegende

Sammelgut jedoch friedlicheren Zwecken;
beispielsweise lassen sich Fasser zu Trep-
pen aufstapeln, mit Steinkugeln aktiviert
man Schalter, und mit Wasserkiibeln wer-

den Feuersbriinste geloscht. Umsicht und
Bedacht fiihren hier also viel cher zum
Ziel als ein nervoser Ballerfinger, denn die

Ritselniisse haben oft eine ganz schon
harte Knobel-Schale. Damit Einstei-
ger trotzdem nicht gleich wieder aus-
steigen, hilt das Game einige
simple , Junior”-Levels bereit,

zipiell handelt es sich aber erneut um
ein ungemein spielbares : :
Jump & Run: _

~ Held des Tages ist Pugg-
; sy, ein liebens-
. werter Aufler-
~ irdischer mit
. groBer Nase
< und einem
Korperbau,

Und manchmal scheint’s auch gar nicht weiterzugehen.

ot Ld

hbar

anschliefend kann man anhand ciner
Weltkarte jeweils vor Levelbeginn seine
Fortschritte begutachten oder per PaBwort
jederzeit an der zuletzt besuchten Stelle
wieder anfangen.

Fiir Abwechslung sorgen originelle End-
gegner, haufenweise versteckte Subgames
(z.B. eine ..Space Invaders’-Variante) und
kleine Speedpassagen auf einer Kohlen-
lore, fiir optischen bzw. akustischen Hoch-
genub eine Prisentation, die das Original
vom Mega Drive bei der frohlichen Mu-
sikbegleitung sogar {ibertrifft. Ansonsten
kommen die Palmenstrinde, Pyramiden
oder Stadtbezirke genauso bunt und par-

allax angescrollt wie anno Konsole, und

die Animation sémtlicher Charaktere ist
noch immer traumhaft gut. Auberdem
gibt’s hier am Amiga sonst eher rare Tech-
nik-Kabinettstiickchen wie Rotier- und
Zoomeffekte zu bewundern. Da auch die
Steverung vollauf Giberzengen kann, ist
das Fazit nicht schwer zu etraten: Wer
Plattform-Spah mit unterhaltsamem und
originellem Gameplay sucht, der wird bei
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gesattelt — und le
‘auch hier einen ge-

! streckten

Uber den Autor der Vorlage
braucht man eigentlich kaum
ein Wort zu verlieren, denn der
séchsische Cowboy aus Ra-
debeul bei Dresden ist auch
viele Jahre nach seinem Tod
noch der meistgelesene deut-
sche Volksschriftsteller. Da es
sich hier um der Welt erste
- Compu-Konvertierung eines
seiner  Wildwest-Schinken

handelt, ist es nicht weiter ver-
 wunderlich, daB die Program-
mierer dieser deutsch/schwei-
zerischen Koproduktion die
zwei Jahre Entwicklungszeit

Galopp:
 auf das Digi-Parkett!

tberwiegend darauf verwendet
haben, ein Adventure in den
Sattel zu hieven, das sich
ziemlich eng an die Handlung
der Romanvorlage hilt. In Sa-
chen Optik und Steuerung
salien die Vorbilder dagegen
eindeutig auf der kaliforni-
schen Sierra-Ranch:

Der Spieler libernimmt die
Rolle des wackeren Trappers
Old Firehand, der eine Bande
von Tramps und insbesondere
deren ruchlosen Anfithrer Cor-
nel Brinkley dingfest machen
muf}. Die Ganoven haben sich
namlich unrechtmafig in den
Besitz einer alten Landkarte

gebracht, wo das Versteck ei-

nes noch ilteren Indianer-

schatzes eingezeichnet ist. Um

das Schiitzchen zu heben, feh-
len ihnen vorlaufig allerdings
noch die Barmittel, weshalb
sie jetzt eine Eisenbahnkasse
und eine, Farm zu (iberfallen
gedenken. Old Firehand und
seine Begleitung Tante Droll
wiederum gedenken, dem ei-
nen Riegel vorzuschieben,
wofiir sie vier Kapitel lang Zeit
haben — die Geschichte be-
ginnt auf einem Raddampfer,
geht dann in einem Holzfil-

Wild ist der Westen

lercamp und einer Farm wei-
ter, ehe der finale Showdown
am sagenhaften Silbersee tiber
den Screen flimmert.

Zunichst flimmert aber ein In-
tro mit sagenhaften Land-
schaftsbildern tiber den Screen,
wo Karl May personlich ein
paar warme Worte zum Besten
gibt, Danach findet man sich
auf dem alten Mississippi-
Steamer ,.Dogfish” wieder; hier
treibt neben den besagten Bo-
sewichtern auch ein ausgebro-
chener Panther sein Unwesen.
Ist das Vieh erstmal mit einem
Kniippel vom Schiff gejagt,
kann der Kollege mit dem
merkwiirdigen Namen an Bord

kommen (Tante Droll heiBt er
wegen seiner Vorliebe fiir
Frauenkleider, die im weiteren
Verlauf des Spiels nicht ganz
unwichtig ist). Gemeinsam
vereitelt man nun den Plan der
Spitzbuben, den Raddampfer
zu versenken, und auch bei der
Beraubung eines braven Pas-
sagiers konnen unsere Profa-
gonisten natiitlich nicht taten-
los zusehen...

Ihre Heldentaten absolvieren
Old Firehand und sein Kumpel
per Maus und Icons im Point
& Click-Verfahren, wofiir sie
recht ordentlich animiert durch
von schrig oben gezeigte und
bildweise umgeschaltete Sze-




narien gesteuert werden. Bei
den anfallenden Gespriachen

mittels anklickbarer Sitze sind

hiibsch gemal_te Portraits ein-
geblendet, und auch die son-
stigen,  Uberwiegend in
Brauntdnen gehaltenen, bild-
schirmfiillenden Bilder kénnen
sich durchaus sehen lassen.
Um die teilweise recht kniffe-
ligen Aufgaben zu lgsen, sind
allerdings oft Millimeterarbeit
und ein wahrer Adlerblick
vonnoten: Die vielfach recht
geschickt in der Landschaft
versteckten Gegenstande sind
namlich gelegentlich so win-
zig, daB sie der fliichtige Trap-
perblick allzu leicht iibersieht.

Und wenn dann noch so man-
che Tire oder Kiste wver-
schlossen bleibt, man aber
gleichzeitig eine ganze Reihe
von unniitzen Sachen aufklau-
ben kann, ist schon mal ein
bilchen Verwirrung angesagt,
Die Ritsel selbst sind aber
durchweg logisch aufgebaut;
wer beim Einsatz bzw. der
Kombination der gefundenen
Items gesunden Menschen-
verstand walten 148t sollte hier
durchaus zurecht kommen. Ab
und an muB auch der stindig
mitzuckelnde Tante Droll zur
Mitarbeit iiberredet werden,
und sollte wieder mal eine
eroBere Aktion gegliickt sein,

gibt’s zur Belohnung eine au-
tomatisch ablaufende Anima-
tionssequenz zu sehen. Im letz-
ten Kapitel, wie konnte es an-
ders sein, taucht dann auch der
edle Hauptling Winnetou auf,
obne den bei Karl May im
Wilden Westen bekanntlich so
gut wie nichts lief. Doch bis
dahin warten allerlei Tode auf
den Westener (etwa, wenn.er
sich zuviel Alk hinter die Bin-
de kippt oder sich beim An-
schleichen an die Schurken
auch nur den kleinsten Fehler
erlaubt), weshalb ausgiebiges
Abspeichern zu seinem Pflicht-
programm gehort.

Besonders stolz sind die
Schopfer dieses Digi-Westerns
darauf, daf es ihnen gelungen
ist, auf einem normalen A500
mehr als 32 Farben gleichzei-
tig darzustellen. Und das mit
Recht, denn tatsichlich sehen
die detailreich gepinselten
Landschaften in den verwen-
deten Pastelltonen zumeist sehr
stimmungsvoll aus. Zusammen
mit den Countrykléngen der
Soundkulisse entsteht damit
genau jene Atmosphare, die
wie der Handlungsrahmen der
Romanvorlage entspricht. Da

die gehobene Rétselkost auch
dem fortgeschritienen Aben-
teurer eimiges an Gehirn-
schmalz abverlangt, das Pro-

~ gramm natiitlich komplett
~deutsch ist ond die Maus-

steuerung insgesamt durchaus
iiberzeugt, kann man nicht nur
Karl May-Fans zu einem Be-
such des Sitbersees raten — ob-

~ wohl gerade sie sich besonders
iber das im typischen griin-
goldenen Outfit verpackte

Spiel freuen diirften. Noch
mehr Freude mag dann auf-
kommen, wenn Software 2000
demniichst den sandigen Nach-
folger ,,.Durch die Wiiste” ver-
offentlicht, zumal man fiir die
Abenteuer von Kara Ben
Nemsi auch die hier noch vor-
handenen Kinderkrankheiten
auszuriumen gedenkt... (md)
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Lo s %%?&%%“ﬁ%ﬁ%%g

o fil o lle Dricker). Printer Pan

Super Print und der

G000 VO

| K mdersplele

und feckeren Friichten ), Key@ang Durgh“ Jiis :w

von Tasten erdeheinen unter lustigen qui

Tonen tolle F;guren au'f dem Bﬂd
- I (Einfar
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der Demo-azanel 1ra a
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_Erotik Dreams

Hits der besten

Bitte legen Sie
thres  Ausweises - oder © eines
Altersnachweises bei; Der Versand erfolgt disk
in neutraler Verpackungl

ErotkDreams (10 Diss) Best A POg5
Erotk Dreams pius {15 Disks) Best.-Nr. P006

Best.-Nr. PO17

Grafikpower), Gravenrsuth

© Grab), Manta Witze, Beve rly Hilt
 original Musik und fotorealistische Eﬂdm’ der

Schauspieler), und mehr.. - A

Vlrus Checker (Wacht sténdig wahfe
Arbeitens im Hintargningd}, Schwarzkopfii

sinzige Sofortkiller gegen den geféhrimhefn
Saddam-Virls, repariert auch zerstérie Disks
BootX, VI-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's liber 200 Seiten Informationen iber
alle Viren: Erkennert,von Viren; arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

. Speed-Test, Fix-Disk, Sys-

(Fesip%altensucherung} Rest:

Disks oder geldschte Files komp!eﬂ bal

| Read/Write- oder Checksum-Erfars Werdar

problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig habe
Sie das ganze System unter Kt}nfro
Best. -Nr. PO19 4

| crstellent  Keine Progfammse\tkermfni' e
| arforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
! IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
¢ Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Boatbiock:
Champion Look (Erstel!en Sie

£ was halten Sie vcm Red Sectur Letter Wriie?
& direki aus der Szene Legen Sie los und kreierea

beste und um?angre:chsie IV

Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Seundaffekte, Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie n der
Lage, verschiedenste Musikiormate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spigit Musﬁ(en
von iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Mus;k
nach einem Reset aus dem Speicher, .

Best.-Nr. P033

Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen.

* 100% Virenschutz.

* Garantierter 24h-Liefertakt.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch fiir
Einsteiger geeignet.

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Gepriifte Qualitatsdisketten.

* Volle Error-Freiheit durch 4-

Romerstr 29

46395 Bocholt

Fach Quadra-Hyping-Copy.

Bestellen Sie fermlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder
schicken Sie uns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Versandkosten:
Infand Vorkasse: 5,- DM
Inland Nachnahme: 8- BM

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Disktool/Copy-Pack

- Sanity Copy
Schnellste und sicherste Ki
* den Amiga. _Verwaltet bis zi
kochert Dlsketten) Burstnit‘:blef

Tool I (File-Copy &hnlich DirOpus zum Venaalte
Kopieren und Andern van Programmen), Secu
{Passwortschutz) und weitere Disk/Goj
Programme. ;

o bt MalLamder Computensotiuins
e [

| Nutzen Sie den Ami iga als prof‘éssl .

hilfe im Bliro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation

- mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs
. kurven), Calc (Wissenschaftiicher Rechner), Hyper

Adrass (Adressenverwaltung), Micro Base {Um
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (A

gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformula
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen

usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und"

Best.-Nr. Pobf

Alla Angabe

i_ Sie kdnnen auch unser méﬁam‘ches Demo/
f Szenen-Abo fiir nur 25,- DM nutzen. Kiindigung
Ii ist jederzeit maglich. Fordern Sle zuerst den

i kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

_nach Themen (Tiere, Ms
‘Medien, Computer, Pik

eckertext oder Page Stream. Alle.
en, Autos, Pl
sartiert

In diesem Pakel erwatten Sie ‘weifere 3000 ganz ne
#*Bilder, die natirlich nicht im Paket 1 varﬁand%m
“Greifen Sie -am besten sofort zu. ! .

Best.-Nr. P25

_Urlandscha&en .

Best.-Nr. P054

Disketten, Kasseften oder Vidéos. Belspiele: Audio

Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet |
nach dem WYSIWY(G-Prinzip, Sie sehen auf depm |

Bildschirm alsc alles genauso, wie 8s spater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Labels, Video-Label-Master {Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPERY

Best.-Nr. P032 19.- DM

et i
%%o Zeichensatze

Amiga-Formatll! Die GroBe der: Faonis iiegt

zwischen 8 u'f}d 1?8;1%1;1/%%% ;E'irauchbar fiir
gangigen Text/Mal/ -Programmen.
35-DM

Tolle farbxge Fonts (an) ebenfalls. im Slandard- :

¢ Amiga-Format. Bestens ftir DPaint e ignet. -

I Best.-Nr. PO0S 48 .- DM
4 Pagestream- Fontpaket 1
| Hochwertige hochauflésende Foms dlrekt fdr

Pagestream.

Best.-Nr. P010 100"




Alle Rollenspiele sind irgendwie gleich,

stindig geht es um Dungeons, Monster
und Magie? Denkste, dieser Abenteuer-
‘urlaub von Psygnosis ist von der Story
 bis zum Gameplay ein ziemlich exzentri-
scher Vertreter seiner Art!

=yt un hat ja die britische Baller-
?’j‘ schmicde seit Games wie ,.Obi-
e (us” oder JHired Guns™ den Rul
weg, zwar ungewdohnliche, aber oft nicht
cben fesselnde Rollenspiele zu lielern.
Und auch Peribelion wartet mit kleinen
Durchhiingern aul, vor allem der bedie-
nungstechnischen Art. Wer hier niimlich
cinfach mal so draullosabenteuert, konn-
te dic Maus nach cinem  Stiindchen
durchaus gefrustet in die Ecke feuern -
weil  sich gar nichts zu tun
scheint! Und doch, hat man sich erst mal
durch die Lektiire des teilweise recht
diirren Handbuchs eine blasse Ahnung
verschallt, worum es gehl, entwickelt
das Programm  eine  Anzichungskraft,
der nur schwer zu widerstehen ist...
Zum Szenario: Irgendwo im All dreht
sich ein von atomaren und biologischen
Kricgen buchstiblich verwiisteter Planet
um seine Sonne. der von Menschen und
anderen seltsamen Wesen bewohnt wird.
Das grifite Problem der Einheimischen
ist derzeit aber keineswegs die ausge-
dorrte Landschaft, sondern ihir von guten
wie bisen Gottern bewohntes Walhalla.
Dic¢ Uberwesen mit vertrauenerwecken-
den Namen wie Vitriol”, .Morphin”
oder .Toxic Waste” sind momentan

schier

nicht besonders gut drauf und trachten
auch noch danach, von ihrer astralen auf
die reale Ebene zu gelangen. Um Chaos,
Autruhr und genetische Detformation
komplett zu machen. steht ausgerechnet

SUnbom™, der dibelste und zerstorerisch-
ste dieser zweilelhaften Gotter, kurz vor
dem Durchbruch! Und wer konnte thim

¥ § t
G 2 g »“V‘gi

schon Einhalt gebieten, wenn nicht eine
sechskoptige  Truppe  tiefgckiihlter

Klons, Androiden und kybernetischer
Mischwesen?

Ist das nun Fantasy. Horror, Science-
fiction oder einfach nur an allen Haa-

ren herbeigezogen? Wen Kiimmert’s,
schlieBblich harrt hier eine ganze Welt
der Rettung. Das Charakter-Bastelset er-
laubt dem Welten-
retter dabei noch
recht weitgehende
Freiheiten, deren
Nutzen und Be-
deutung zunichst
freilich schwer
abschiitzbar sind.
Kleiner Tip unse-

rerseits: Wer sich zuntindest drei Spell-
caster in die Party holt, hat spiiter besse-
re Chancen! Im Spiel ist es dann mit der

Das Stéidtele von auen

Freiheit nicht mehr allzu weit her, denn
man reist auf einer Landkarte von Loca-
tion zu Location, wobei das Gamedesign
Abwege strengstens verbietet — nur die
gerade auf der Tagesordnung stehenden
Dungeons oder Orte gewiihren dem Rei-
senden auch Zutritt. Und erst wer dort
die anstehende Hauptaufgabe geltst hat,
dart sich auf die Suche nach dem niich-
sten Problem machen!

Konkret heifit das nun, dal3 zuniichst ei-
ne verfallene Stadt erforscht werden
muB, bei der es die wenigen wirklich in-
teressanten Punkte herauszufinden gilt;
spiiter wiire dann anderswo ein hoch-
wichtiger Zeitgenosse aufzutreiben und
so weiter. Wer hier die sonst hinter jeder
zweiten Ecke lauernden Kimpfe und
Gespriiche erwartet, wird enttiuscht: An
ihre Stelle sind Hack-Sessions mit gele-
gentlich herumstehenden Computerter-
minals getreten, bei denen man sich in
schonster ..Neuromancer”-Manier Infos
besorgt oder benétigte Soft abgreift. Si-
cher, hin und wieder
ist auch eine Priigelei
nicht zu umgehen,
woflir man auf einen
umstindlich zu be-
dienenden Kampf-
screen befordert wird,
der an SSIs klassi-
sche AD&D-Rollis
erinnert. Und die
Zauberei spielt; wie

- Verschwenderische
Intro-Pracht




schon  angedeatet,  ebenfulls  gen Spielablauls st man versucht. we
keine eeringe Rolle, Obwoll  een der intelligenten Riitsel und der star-
man - viclleicht  besser von - ken Aumosphiire des Games alle b
iibersinulichen Lihigkeiten re-  neraugen zuzudriicken. Schwer wie sel-
den soflie. setzen sich - die  ten ficl uns deshadb die Bewertung: Jede
JSpells™ doch aus ciner be- Note mulh hier awangshiolie ein frag-
stimniten Mixter von Emotio-  wiirdieer Kompromili bleiben. Um so
nen zusammen - Grobiziigig-  wichtiger wird der cigene Augenschein
keit und Abscheu ergeben 2.8, vor dem Kaul... (jn)

cinen hochwirksamen Lebens

kralt-Zerbriseler...

Optisch weif das Game jeden- PER L@

Tulls vom Super-Intro his zum F s

letzten Dungeon zu gelallen, 3D- ROLLENSPIEL

denn hier prissentiert sich eme

wunderschan  gerzeichnete o
Weh in verdorrten  Braunto-
nen, deren diverse Ortlichker- o

len stets dreidimensional  aus

Partysicht dargestellt sind. Fast pENGTNSCTE

noch schiirler ist der schaurig GRAFIK 80%
Im.l.l!u:mlu. I<u‘|ncn~5uu'||‘(l £ ANIMATION 720,
gliickt, das ,Licd vom Tod™ ist =
dagegen  quasi  cin lustiges MUSIK 86%
Tinzchen. Ach. hiitten sich dic  [SOUND-FX 61%
Psygnosen mit der Handha-  |HANDHABUNG 5509/,
bung doch ebensoviel Mihe  |DAUERSPASS 70%
scechen! Wenn aber das Auge |y —————
e FUR GEUBTE

von fitzeligsten Texten genarrt

wird, wenn man ewig lang ver-  |PREIS DM 99—

sucht. ein Item aufzusammeln SPEICHERBEDARF

und schlieBlich nicht weify, wie DISKS/ZWEITFLOPPY “_E_-_

man’s eigentlich geschafft hat, dann HD-INSTALLATION T
bW i im ar i SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |

wl) wohl emniges ren licven.

muld wohl einiges im argen liegen e

Trotz dieser Macken und des eeradlini-

i
' i i::iLiq leHUL

: "’1

{ i i i il
H!tﬂi..i. 'UIN‘JL

Das haut den stirksten Robot um:
TURRICAN-CD
16 Megu-Tracks von Chris Hiilsheck
in einer vom Meister personlich
handsignierten Sonderaufluge!
Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM

Exklusivitdt im DOPPELPACK!
WHALE’S VOYAGE-BUCH& (D
kommen vom Autor bzw. Komponisten
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren
gleichzeitig zv verwdhnen!
Der Komplettpreis: verbilligte 50,— DM

Das vom Autor handsignierte
WHALE'S VOYAGE-BUCH

ist nicht nur eine Komplettlasung

zum Spiel, sondern vor allem ein

| echtes Rollenspiel zum Mitmachen! |

!  Komplett: nur ubenteverliche 39~DM |

BESTELLADRESSE: Joker Verlag - ,,JOKER SHOP* : Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fir
Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Fiinf Monate lieB Ocean
Gras iiber den Flop ,,Inter-
national Open Golf Cham-
pionship” wachsen, jetzt pri-
sentiert man - den Nobel-

sportlern mit 1200er-Caddy
den Nachfolger. Doch auch
der verbreitet wenig Freude
am Griin...

Als Mitglieder von zwei kon-
kurrierenden Teams diirfen sich
maximal vier Golfer um den
A1200 scharen, sich mit je 13
Schlagern bewaffnen und die
vier Kurse zunichst in einer
Ubungsrunde  beschnuppern,
ehe sie sie endgiiltig umpflii-
gen. Dabei erblicken sie eine
etwas verwaschen wirkende
3D-Szenerie mit einem leidlich
animierten Hauptdarsteller und
den rundherum angeordneten
Pulldownmeniis.

Dabei mufl man den Amerika-
nern sogar noch zugute halten,
dafl die etwas besser zu steu-
ernde und insgesamt runder
wirkende Amigaversion nicht
ganz so schlimm ausgefallen
ist wie die Schneekatastrophe
am PC. Aber auch hier iiber-
wiegt die Enttduschung:Es
gibt 14 Disziplinen, wobei das
Skifahren praktisch in allen

Um nun Schwung in die Sache
zu bringen, kann man entweder
auf die bereits vom Vorginger
bekannte, aber recht ungenaue
Methode zurtickgreifen und mit
Hilfe eines wackeligen Faden-
Kkreuzes auf den vergrobert
dargestellten Ball eindreschen.
Alternatiy dazu Hilit sich neu-
erdings auch in typischer
LLinks”-Manier eine kreisfor-
mige Poweranzeige durch zwei

Mausklicks stoppen, um die .

gewlinschte Schlagstiirke und
Flugrichtung zu erhalten. Im
Flug darf der Ball dann aus

_drei verschiedenen Perspektiven

betrachtet werden, und beim
Einputten hilft ein iiber die
Landschaft gelegtes (sehr grob-
maschiges) Gitternetz, die
Platzunebenheiten besser ab-
zuschiitzen.

Leider krankt das. Programm
nicht nur an der grob gepixelten

Grafik: Die ruckelige Anima-
tion des Ballchens ist alles an-

dere als realistisch, den Sound
stellt man am besten gleich ab,
und zu allem Uberfluf ist man

_bei der Reichweite der einzel-

nen Schliger auf pure Vermu-

PyX VOr neun
~ auch
schon schoner,

spielbarer und
spannender hin-
gekriegt. An den
Wettkéimpfen diir-
fen zwar bis zu

vier menschliche Olympioni-

ken teilnehmen, gleichzeitig

antreten konnen

jedoch hichstens ¥

zwei — und das

auch nur beim

Eisschnellauf

der am wenigsten

gelungenen Dis-

ziplin.

Mit der Stick-

Kann der 1200er nicht mehr?!

max st passabel, 1
einem Megabyte Chip-RAM
kriegt man ein biBchen mehr
Grafik und Sound, bei 2 MB

Speicher kommen noch einige

Prisentationssequenzen hinzu.
Auf dem 1200er lduft das
Spiel etwas schneller und ent-
hilt ein paar zusétzliche Land-

tungen angewiesen. Lediglich
die Maussteverung ist halbwegs
gelungen, doch das rettet den
Spielspaly auch nicht mehr. Gut,
daf3 es noch mehr und vorallem
saftigere Digi-Wiesen fiir Gol-
fer gibt! {md)

THE RYDER CUP
(OCEAN)
GOLF-SIMULATION
,UNSPORTLICH*
GRAFIK
ANIMATION 55%
|MUSIK 49%
SOUND-FX 28%

HANDHABUNG

DAUERSPASS

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF I I
DISKS/ZWEITFLOPPY IEETN BTN
HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR SPIELSTANDE |
DEUTSCH [ KOMPLETT |

WINTER OLYMPICS
(U.S. GOLD)

DIGI-OLYMPIADE

--BRONZE”

61%
58%
35%
53%

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 60%
DAUERSPASS 55%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89 -

SPEICHERBEDARF LI

DISKS/ZWEITFLOPPY [EEN IECN
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR
|nsurscn
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1900, 4000,

B Das Erbe - Dos tolle Umweltspiel
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Miissen wir an dieser Stelle tatsédchlich noch irgend jeman-
dem erliiutern, dafB} es in Buch. Film und Spiel um einen
Vergniigungspark voller geklonter Ricsenechsen geht, dic
sich auferund eines Sabotageaktes im Sicherheitssystem ihr
Schappi jetzt recht selbstindig unter den Besuchern su-
chen? Wohl kaum, immerhin liste die Story eine weltweite
Dinomania aus. Dall Oceans Versollung im Actionbereich
angesiedelt ist, wo man den Sauriern cinerscits schwer be-
waffnet aus der Vogelperspektive nachstellt, andererseits
aber auch 3D-Labyrinthe nach den Urviechern abgrast,
diirfie ebenfalls niemanden tiberraschen — falls doch. emp-
fehlen wir die Lektire des Tests in der Januar-Ausgabe.
Und wer die spendablen Dinos des Distributors Bomico
kennt, wundert sich auch kein bilichen. daf} wir ihnen 20
tolle Jurassic Park Komplettpakete™ als Preise fiir unseren
Wetthewerb zu verdanken haben!

Was also ist zu tun, um mit etwas Glick demniichst stolzer
Besitzer eines Jurassic Park”-Games samt Pin und Poster
Zu sein? Mub man viclleicht selbst einen Saurier klonen,
wobei die schinsten gewinnen? Geniigl es. im Vorgarten
das Skelett eines Tyrannos auszubuddeln? Nichts ven all
dem. so einfach wollten wir es Euch nicht machen. Statt
dessen wollen wir wissen, welche der folgenden drei Sau-
riergattungen in LJurassic Park™ nicht vorkommt:

1) Veloceraptor
2) Tyrannosaurus Rex
J) Stegofantus

Den Ausreifier notiert Ihr bitte aul ciner Postkarte und
schickt sie bis zum Freitag. den 11, Miirz (Einsendeschlufi)
in den .Joker Park™, dessen Adresse Thr nachstehend findet.
Von der Teilnahme ausgeschlossen sind lediglich  der
Rechtsweg. die Mitarbeiter von Ocean. Bomico. des Joker
Verlags sowie Stephen Spielberg und Michael Crichton —
allen anderen Paliiontologen wiinschen wir viel Gliick bei
der Verlosung!

Joker Verlag

wJurassic Competition™
Bretonischer Ring 2
83630 Grasbrunn
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TURRICAN 3 ) 1.(1) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 37
LIONHEART 2.(2) INDIANA JONES 1V 37
URIDIUM 2 3.(5) WING COMMANDER 20
CHAOS ENGINE t 4.(4) EISHOCKEY MANAGER 19
DESERT STRIKE 3.(3) MONKEY ISLAND II 17
ASSASSIN SPECIAL ED. 6.(9) ANSTOSS 8
DISPOSABLE HERO T 7.(6) LOTUS I

STREET FIGHTER 2 8.(8) GOAL!

STARDUST T 9.(7) MONKEY ISLAND

ALIEN BREED 2 10.(10) CHAOS ENGINE

WING COMMANDER
ANSTOSS

LEMMINGS 2
EISHOCKEY MANAGER
HISTORYLINE

DIE SIEDLER

STREET FIGHTER 2
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ANSTOSS DIE SIEDLER

WING COMMANDER MORTAL KOMBAT
BUNDESLIGA MANAGER PROF. ANSTOSS

INDIANA JONES IV WING COMMANDER
EISHOCKEY MANAGER X-MAS LEMMINGS

SENSIBLE SOCCER JURASSIC PARK

GOAL! CANNONFODDER

SYNDICATE ZOOL 2

CIVILIZATION ELITE 1T

ELITE 11 TURRICAN 3

PINBALL FANTASIES STREET FIGHTER 2
BURNTIME ' AMBERMOON

DIE SIEDLER TORNADO

TURRICAN 3 : . (-) DOGFIGHT

MONKEY ISLAND II . (-) KINGMAKER

DUNE 11 . (-) COOL SPOT

DESERT STRIKE . (-) EISHOCKEY MANAGER WEIHN. ED.
HISTORYLINE 18.(14) PINBALL DREAMS/FANTASIES
MAD TV -19.(20) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
LEMMINGS 2 20. (-) F1.
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Nicht jede Szene-Fete ist automatisch eine illegale Veranstaltung unter Ausschluf}
der Offentlichkeit — unser Dr. Freak amiisierte sich z.B. neulich ganz legal auf der

»,Rainbow Party*.

tainbow

Unter diesem Namen fand in der Heins-
berger Diskothek ,Chez Renzo” am
Samstag, dem 15. Januar, die bislang
sicbte Ausgabe der legendidren Radwar
Party statt, bei der traditionsgemil nicht
nur die Cracker-Prominenz vertreten
war, sondern auch bekannte Personlich-
keiten aus der Softwareindustrie. Zu den
Organisatoren gehorten die Gruppen
Radwar Enterprises 1941 (MWS, TC,
AVH, MG, DF), Spreadpoint (TIGER,
AMIGAOQO, JOEY), Tristar & Red Sector
(FLYNN, IRATA, HENNIN und
LARS) und Fairlight. Fiir einen Ein-
trittspreis von 25 DM bekam man zwei
Freigetriinke, Poster, Aufkleber und den
Zutritt zum Frithstiicksbuffet am. Mor-
gen danach. Doch unsere Geschichte
beginnt einige Stunden frither:

Bereits am Vortag miihten sich die Or-
ganisatoren damit ab, den ganzen Laden
sauberzumachen und fiir das gesell-
schaftliche GroBereignis herzurichten.
In zweieinhalb Metern Hohe wurden
vier Videomonitore installiert, aufer-

(44)

dem baute man eine computergesteuerte
Laser- und Lightshow, eine Hi-Fi- so-
wie eine Karaoke-Anlage auf. Dazu ka-
men noch eine 6 x 4 Meter groie Kino-
leinwand und ein Sony-Videobeamer,
um Videe- und Computersignale direkt
auf die Leinwand zu projizieren. Und
zur Kanalisierung der heranstromenden
Volksmassen aus Berlin, Hamburg,
Kéln, Neuss, Diisseldorf, Miinchen,
Stuttgart und den angrenzenden Bene-
luxldndern brachte man schliefilich
sogar Wegweiser auf den Autobahnen
und Bahnhofen rund um Heinsberg an.
Mit gutem Grund...

Schon am Samstagvormittag reisien
ndmlich die ersten Freaks an und besetz-
ten tiberfallartig simtliche Tankstellen,
Supermirkte und Kneipen in der nihe-
ren Umgebung, um sich mit Softdrinks
und Siifligkeiten zu versorgen. Mittags
um 12 waren ungefihr 100 Leute an-
wesend, dazu gehdrten unter anderem
Mitglieder der Gruppen Tristar & Red
Sector, Genesis Project und Spread-
point. Gegen 14.30 stand dann ein Rei-
sebus bereit, der die sportlicheren Teil-
nehmer dieser Festivitiit zum drtlichen
Bolzplatz brachte — gefolgt von tiber einem
Dutzend weiterer, wild hupender Autos,
die das verschlafene Stiidichen in helle
Autregung versetzten, An dem fiir 15 Ul
angesetzten Fullballmatch nahmen drei
schnell zusammengestellte Mannschaf-
ten mit je zehn Spielern teil, zu denen
unglaublicherweise auch Rechtsanwalt
Giinter Freiherr von Gravenreuth gehorte.
Erwartungsgemii wurde jeder Ballkon-
takt des Raubkopiererschrecks von einem
gellenden Pfeifkonzert der Zuschauer

begleitet, die sich durch ihre gehorte-

ten Bierdosen- und Feuerwerkskorper-
vorrite als professionelle Soccerfans zu
erkennen gaben. Teilweise war das Pu-

blikum aber auch noch so jung, daf es
in Begleitung seiner Erzichungsberech--
tigten angetreten war, die das Gesche-
hen fleiflig auf Video festhielten.
Ungefihr um 17.30 Uhr war das Match
dann gelaufen, und man machte sich
wieder auf den Weg zur Disko, deren
Pforten allerdings erst um 19.45 Uhr
geoftnet werden sollten. Die mittlerweile
auf etwa 300 Leute angewachsene Party-
gemeinde hielt sich solange mit Bier
und eifrigen Diskussionen bel Laune,
dazu verzeichneten die benachbarten
Pommesbuden an diesem Tag wahr-
scheinlich die Rekordumsiitze des Jahres.
Inzwischen liefen innen die letzten
Vorbereitungen ab, und nach einer Ge-
neralprobe des gesamten Equipments
erhielt die Meute um 19.41 Zugang zum
Veranstaltungsraum. Das gab natiirlich
ein Hollenspektakel, denn trotz des
Driangens der allmihlich ungeduldig
werdenden Giiste wurde jedermann auf
Waffen, Sprithdosen und dergleichen
Geritschaften kontrolliert. Direkt am
Eingang konnte man sich auch ein
T-Shirt mit dem Partyemblem besorgen,
um das standesgemife Outfit fiir die
folgenden Ereignisse zu haben: Als
erstes fielen gleich die Luftbalions in
der Dekoration den Sticheleien der
Besucher zum Opfer...

Ob Freiherr von Gravenreuth die Party
iiberlebte, was bei den veranstalteten
Competitions zu gewinnen war und was
sonst noch so passierte — das alles er-
fahrt Thr an dieser Stelle beim néchsten
Mal; komplett mit Fotos und allem
Drum und Dran! Mit diesem Verspre-
chen verabschiedet sich fiir heute Euer

TR,
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Da die ersten 100 Scheiben der

1200-Reihe ausschlieilich be-
kannten Stoff enthalten, sprin-
gen wir gleich zur 1200
Nr.102, wo mit Nostalgium
der beste ,,Uridium”-Klon war-
tet. Bei diesem heiBlen Bal-
lerknaller steuert man einen
Gleiter iiber eine horizontal
scrollende Raumstation und
zerbroselt allerlei Alien-Ge-
socks, wobei Tiirme und ande-
re Hochbauten moglichst nicht
gerammt werden sollten. De-
zenter Zeitdruck, schnelle An-
griffsformationen und ein su-
perflottes Scrolling sorgen fiir
gepflegte Hektik, prima Grafik
und vielfaltiger Sound sorgen
fiir Stimmung — diese PD-Bal-
lerina sollte sich wirklich kein
‘Aktionist entgehen lassen!

Darf’s mal wieder ,Tetris”
sein? Dann wiirden wir ndmlich
zu Gyves von der 1200 Nr.111
raten, da das altbekannte Prin-
zip hier um viele neve Optionen
bereichert wurde. Grundsétzlich
rieseln also immer noch Klotze
unterschiedlicher Bauart in ei-
nen Becher; wihrend des Flugs
sollen sie derart gedreht bzw.
bewegt werden, dall zusammen
mit den bereits vorhandenen
Bauten vollstindige Horizontal-
Linien entstehen. Die ver-
schwinden dann vom Screen,
um Platz fiir neue Stapeleien zu*
machen. Sollte sich der Schacht
hingegen anfiillen, heifit’s
Game over, Im Gegensatz zum
Original kann hier von den
MaBen des Bechers iiber die
Form der Steinchen bis hin zu
der Frage, ob und wie weit der
Screen bereits von Spielbeginn
an gefilllt sein soll, nahezu alles

B
b F%P

ein- und umgestellt werden.
Und damit ist Gyves die bis-
lang vielseitigste Variante des
Themas!

Auch zwei Scheiben weiter,
auf der 1200 Nr.113, findet
sich die Weiterentwicklung ei-
nes Oldies — diesmal kommt
,,Iron’” zu neuen Ehren. Bis zu
sechs Spieler gleichzeitig steu-
ern per Tastatur einen sich ste-
tig fortbewegenden Linienzug
iiber den Screen, immer darauf
bedacht, nie den eigenen Weg
oder den der Kollegen zu kreu-
zen, da das zum sofortigen Exi-
tus fithrt. Neu ist dabei aber
nicht allein die tolle Multi-
player-Option, sondern auch
die Tatsache, daf3 man neben
rechtwinkligen Ecken nun auch
richtige Kurven fahren und da-
mit quasi in beliebigen Win-
keln iiber den Parcours kreuzen
kann. Das mag nicht sonderlich
spektakuliir klingen, haucht der
alten Idee aber neuen Spielspall
ein. Hinzu kommen hiibsche

‘Grafik und flotte Sounds a la

Depeche Mode, lediglich mit
dem Verwirrung stiftenden Na-
men konnten wir uns nicht an-
freunden: Dune 3.

Jetzt wird’s langsam Zeit fiir
ein eigenstiindiges Konzept,
und das hat die Gehirnmassage
namens Magic Turn denn auch
tatsiichlich zu bieten. Bei der
Puzzelei unter der Bestellnum-
mer 1200 Nr. 117 gilt es nim-
lich, farbige Perlen auf ausge-
fuchste Weise vom Screen zu
vertilgen: Die Klunker sind je-
weils in Vierer-Paaren zu dreh-
baren Kreuzen angeordnet, an
deren Berithrungspunkten sie




von einem aufs nichste iiber-
wechseln knnen. Die eingangs
noch kunterbunten Quartette
sollen nun so lange um den
Mittelpunkt rotiert werden, bis
sich schlieBlich vier gleichfar-
bige Perlen um ein gemeinsa-
mes Zentrum scharen. Und das
ist ganz schon knifflig, zumal
die Zugzahl begrenzt ist — spé-
testens ab dem dritten Level ist
verschirftes Griibeln angesagt!
Die rein zweckmifBige Grafik
1At sich schon wegen der star-
ken Musikuntermalung (ein al-
ter Hit von Alphaville in ast-
reiner Qualitit) verschmerzen,
aber Levelcodes haben wir
schmerzlich vermilit.

Nun aber zum eingangs ver-
sprochenen Product placement.
‘Da hitten wir zunichst den
Nachfolger zum ,.Telekom-
mando”, das die Telekom vor
Jahresfrist auf die Amiga-
Screens hetzte. Sinnigerweise
nennt sich das neue Bundes-
post-Adventure denn auch Das
Telekommando kehrt zuriick,
wobei diesmal das Kommuni-
kationszentrum eines Instituts
fiir Umweltfragen einem Sa-
botageakt anheimgefallen ist.
Bose Sache, denn damit droht
eine ebenso internationale wie
hochwichtige Konferenz zu
platzen! Bei der Losung des
Problems ist viel Spiirsinn und
etwas Einfiihlungsverméogen fiir
die Gespriche mit den Passan-
ten erforderlich, auch wenn die
Story letztlich eher diirftig aus-
fallt. Dafiir sorgen die ordent-
liche Maus/Icon-Steuerung,
eine hiibsch bunte 3D-Grafik
und flotte Musikbegleitung fur
Freude; das umfangreiche Op-
tionsmenii ermdglicht w.a. va-
riable Spielgeschwindigkeit,
und die HD-Installation klappt
" auch anstandslos. Also kein
iibles Abenteuer, besonders in
Anbetracht des Preises!

Ebenfalls abenteuerlastig geht’s -

in Backstage zu. Mit diesem
‘Game feiert der Medienversand
Liveclub seinen Einstand im

Computer-Business, program-
miert wurde es vom Art De-
partment. Und das merkt man
auch, denn das Spielsystem er-
innert stark an den Quasi-Vor-
ginger ,,Snack Zone”, mit dem
seinerzeit die Pausensalami Bi-
Fi digital beworben wurde: Er-
neut bekommt man es mit aus
der 2D-Perspektive gezeigten
Landschaften zu tun, durch die
der Held sich recht komfortabel
mit dem Joystick dirigieren
1a6t. Abgesehen von den
Schwiitzchen mit der Einwoh-
nerschaft des fiktiven Schau-
platzes sind auch allerlei eher
leichtgewichtige Rétsel zu ab-
solvieren, bis schlieBlich das fi-
nale Ziel erreicht ist — ein
Backstage-Paf} fiir das Alex X.
Pose-Konzert. Gut gefallen hat
neben der gelungenen Grafik
mit supersoftem Horizontal-
Scrolling vor allem die feine
Musikbegleitung, aber das war
bei dem Thema wohl auch Eh-
rensache. .. -

Ehrensache auch, daf} wir Euch
jetzt zum guten Schlub verra-
ten, wie, wo und fiirfwigaviel
Geld es die vorgestellte Soft
gibt. Die Disks der 1200-Serie
kosten drei Mark pro Stiick, zu-
ziiglich Versandkosten von vier
Steinen. Zu haben sind sie bei:

Fiir Backstage miif3t Ihr dage-
gen einen mit zwei Mark fran-
kierten Riickumschlag einsen-
den, das Telekommando
schligt mit vier Médrkern Vor-
kasse zu Buche, und die Ziel-
adresse fiir beide Werbegames



Up & Down

Voila, wie immer drei besonde-

re Schmankerl aus unserer
| Schatztruhe: Ashes bekommt

Henry Zippel, Stollberg

Mit Sleepwalker fiir A1200

schlafwandelt durch die Nacht

Andreas Villinger, Essen

Second Samurai geht an

Philip Geldmacher, Sprockhivel

Stromausfall

Die Erleuchtung war offen-
-sichtlich mit Euch, wir leuchten
stante pede zurtlick, und zwar mit
unseren Rezensionsexemplaren!
Mit Kingmaker fiihrt seinen
Kandidaten zom Thron
Thomas Huber, Engelsberg
Mit Ringgeister rettet Mitteler-
de vor Sauron

Martin Stamm, Solingen

Seitenhiebe

Michael Hochkirch, Geisenfeld
Darius Felski, Wilhelmshaven
Gregor Forst, Aachen

Kicker Cup

Ob Eure Empfehlungen unserer
Mannschaft weitergeholfen ha-
ben, konnt Thr weiter hinten
nachlesen — hier lest Thr, ob Ihr
gewonnen habt. Silent Service 2
kicken wir zu

Andreas Smolka, Wolfsburg
Sportlich gewandet im Joker-
Jogger joggen durch die Land-
schaft

Stephan Ehler, Bayreuth

Arja Liitje, Kiel

Christian Schneider, Duisburg
Pudelwohl fiithlen sich im neuen
Joker-Shirt

Stefan Schremmer, Untersiemau
Marlon Melzer, Hannover
Eric Laube, Korbach

SeaQuest

Die drei total verblodenden
Games hiitten jetzt auch ihre ex-
trem verhaltensgestorten Besit-
zer gefunden, als da sind:

Das Los ist verschieden... par-
don, hat entschieden, in je einem
Buch zur TV-Serie schmékern
demnichst

Michael Epple, Ditzingen

Thorsten Wahlmann, Niedern-
wdéhren

Stefan Singer, Hausen
Christian Siemer, Wolfsburg
Jens Kumpfmiiller, Dranske
Aiko Wulff, Fritzlar

Darius Langner, Halver
Detlev Hein, Hamburg

Peter Lenz, Wuppertal

Ralf Hornek, Hirschhorn

Weihnachtskarten-Wetthewerb

Hat Euch Karte D, der Weih-
nachtsgrufl von Gremlin, am be-
sten gefallen? Dann konnte es
durchaus sein, daB Ihr gewon-
nen habt. Nachzupriifen allso-
gleich: Den ersten Preis, einen
handgezeichneten Original-Co-
mic mit dem Joker, kann sich
ibers Bett hingen

Thomas Bock, Schippenstedt
Je ein aktuelles Amiga-Game
bekommen

Christoph Ladner, Potsdam
Stefan Eggert, Frankfurt
Michael Scheyda, Bochum
Thorsten Wasser, Kdln
Michael Romer, Ahlen

Marco Ibsch, Berlin

Thorsten Giinther, Erlangen

Sascha Abraham, Berlin
Lennart Kruse, Molln

Mit je einem Einkaufsgutschein
im Wert von 50 DM pliindern
den Joker-Shop

Luca Marangi, Freiburg
Ronald Lewandowitz, Mainz
Pierre Wohileben, Potsdam

- Patrick Hoffmann, Ronnenberg

Michael Fuf3, Berlin

Markus Dijkgraaf, Osnabriick
Torsten Schwéppe, Osnabriick
Tim Franz, Steinhagen

Sven Stiihrenberg, Cadenberge
Michael Sikunski, Hannover
Je ein von allen Redakteuren
signiertes Magazin nach Wahl
schicken wir an

Uwe Zemke, Nindorf

Andreas Weininger, Schwan-
dorf

Andreas Moser, Ammerthal
Dirk Junkert, Datteln

Dirk Messerer, Hannover
Thorsten Schankin, Rostock
Oliver Bernt, Hamburg

Mare Schmidt, Erdmannhausen
Phillip Weif, Espenau
Lenard Fehrensen, Rosdorf
So, das wir’s mal wieder ge-
wesen. Die Gewinner diirfen
sich als begliickwurschtelt be-
trachten, und bei den Pechvo-
geln schligt vielleicht das néch-
ste Mal das Gliick erbarmungs-
los zu!

—Rubhmeshalle ICX'TIRA
Die Preise im BRORK-Doppelganger-Wettbewerb!!!
4.Preis 3.Preis 2.Preis 1.Preis

Andreas L. aus Tiefenbach Andreas P. aus Tiefenbach Andreas K. aus Tiefenbach Michael L. aus Grasbrunn

Hier erginzen sich Intelligenz K&rperbau ist nur o.k., aber die Andreas konnte uns durch sei- Trotz mangelnder Ahnlichkeit
und schone Unterhosen zu ei- Frisur... Eine wirklich meister- nen Body genauso iiberzeugen konnte Michael die Verlagsjury
wie durch seine natiirliche Mi- durch gute Argumente iiberzeu-
gen. Ah, dingsda, Michael!

hafte Imitation!
Bravo, Andreas!

nem fast perfekten Brork.

Bravo, Andreas! mik. Bravo, Andreas!




:dr}-r';éoc— AT IMXO=— NT IMXO-— OU




Die Gruppe Sanity hat Zuwachs
bekommen und zur Begriifung
der neuen Mitglieder ein absolu-
tes Mega-Demo erstellt — da
konnten wir einfach nicht an-
ders, als dem achtminiitigen
Meisterwerk (benannt nach dem
Fernsehsender ,,Arte”, da auch er
eine deutsch/franziosische Ko-
produktion ist) etwas mehr Platz
als sonst iiblich zu spendieren:

Begleitet von fetzigem Jazzfunk,
geht es zunichst auf eine flotte
Reise iiber eine Texturen be-
legte 3D-Achterbahn, die selbst
den SNES-Hit ,Mario Kart” in
Sachen Speed und Farbenpracht
locker aussticht. Anschliefend
umkreist ein hiibsch gestylter
Arte-Schriftzug ein Hiahnchen,
wobei auch flink gezoomt wird.
Jetzt scrollt, zoomt und dehnt
sich eine Texthaut iiber einen
riesigen Planetoiden, dann wird
ein tolles Portrait von Albert
Einstein eingeblendet, ehe der
Betrachter in Vektortunnels ab-
taucht. Es folgt eine Zoomrouti-
ne, wo ein Gnom so lange
durchgeknetet wird, bis er

chlieflich den Motor anwirft, ein
wenig Uiber den Screen rotiert,
sich selbst vervielfiltigt und wie-
der in den Tiefen des Monito
entschwindet. Ein (Selbst?-)Portrai
der Kiinstler wird sodann von
einer Dotlandschaft abgelGst,
iiber die gleichzeitigz Texte
scrollen, bis sich ein extrava-
gantes Sinus-Plasma zoomend
Platz verschafft.. Ein feiner
Hiipfball mit Lichtquelle darf
natiirlich ebenfalls nicht fehlen
und die Grafik' eines. kleinen
Monsterméadels gereicht jedem
Surrealisten zur Ehre. _
Mit einem Flug durch das Ka-
leidoskop eines megabunten
3D-Tunnels mit stindig wech-
selnden Mustern nahert sich die
artistische Reise dem End
denn nach einem Fantasy-To-
tenkopf im Stil von ,,Beholder”
rauschen bei sanfter Musik nur
noch Vektorobjekte, Vektor-
buchstaben und ein informati-
ver Scrolltext samt den Credi
und Adressen iiber den Schirm.
Insgesamt ein klarer Fall von:
WOwW!




Fine namenlose skandinavi-

sche  Gruppe (zumindest
| konnten wir die asiatischen
Schriftzeichen nicht entzif-
fern) prasentiert hier genau
| das, was der Titel verspricht:
ein digitales Musikvideo im
' MTV-Stil. Nach einem grim-
' migen Portrait wird der Zuse-
her mit” schnellen Bildwech-
iseln  bombardiert, wahrend
' sich verschiedene T#nzer dem
Technosound hingeben. Zwi-
| schendurch gibt’s immer wie-
‘der kleine Einblendungen,
| z.B. einen rotierenden Wiirfel

voller blinzelnder Augen ode
eine Hand, die einen Count-
down anzeigt. Keine Frage,
diese Light & Sound-Show
mit ihren rasanten Schnitten
und dem stampfenden Beat
wire bestens geeignet, um in
einer Techno-Disko auf der
Videowand zu laufen! Nach
dem etwas abrupten Ende gibt
das Demo noch die Namen
seiner einzelnen Macher in
lesbarer Form preis — klar
wer will mit einem so gelun-
genen Werk schon génzlich
anonym bleiben? %

Ganz recht, wer sich diese Top-Demos entgehen LB, ist
wi h selber schuld — zumal sie so gut wie nichts kosten
und auf so gut wie jedem Amiga laufen! Viel Spall damit, |
alles iibrige steht wie immer in der Tabelle. (ms) '

Die Show von Sagazity startet
mit einem von schmeicheln-
dem Klaviersound unterlegten
LWStarwars”-Scroller und dem
Flug eines kleinen Raumglei-
ters. Das Schiff taucht in die
Atmosphire eines Riesenpla-
neten ein, wo die (aus Cock-
pitsicht) gezeigte Fahrt iiber
Fraktalberge abrupt endet und
man sich in einem Viereck-
Tunnel wiederfindet, an des-
sen Ende ein Text, der Grup-
penname und  knallharter
Technosound warten. Zu die-
ser Musik gibt eine Ténzerin
Morphingeffekte in diversen

Vektorfiguren zum besten; ei-
nen Vektortunnel spiter darf
man zwei miteinander spie-
lende Copper-Kugeln bestau-
nen. Dann wirbeln bunte Vek-
torbidlle im RGB-Farbmix,
gefolgt von stahlgrauen, plas-
maartigen Colorbars. Mit den
anschlieBenden  Griilen. - ist
das Demo aber. noch nicht
vorbei, denn es rotiert noch
ein mit Texturen belegter
Marmorblock ins Bild, und
eine mehrfarbige Dot-Land-
schaft harrt der Betrachtung,
ehe die scrollenden Credits
den Spuk endgiiltig beenden.
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B grofie Helden und Krieger des Computerentertain-
argen Gebirgsziige und frostigen Tiéler der neuesten

Zockersnft uberdruss:g, Eure miiden Glieder an der erquickenden Quelle
‘des Wissens mit nenem Leben erfiillen michtet. Nehmet einen gehorigen
_Schluck des Weisheit spendenden Know Hows zu Euch, bevor Ihr Euren
beschwerlichen Weg durch die gnadenlose Digi-UngewiBheit fortsetzt...
Kurzum, v:el Spaﬁ mlt der neuen Know How-Ausgabe!

Als. wmtgerexster El:te II—WeIt~ .

raumbummiler nahm Thorsten
VoI kurzem den scheinbar

harmlosen Auﬁl‘ag an, zwel

Passagiere so schnell wie mog—
lich zum , anMaanens-Ste

2 iranspertieren Mit der Préi-

zision eines Schweizer Atom-

-.uhrwerks erledigte er alle -

eine sichere An-

kunft auf ,.van Maanens” von-

noten waren; geniigend Treib-
_stoff die Zielkoordinaten fiir
den Hypenaumsprung und

; schheﬁhch_auc :lncch die erfor-

( :al
; genthch mchts mehr im Wege

— oder etwa. doch.‘ Denn als er,
nachdem sein Schiff den Welt-

nach
einfach nicht aktivieren. Wel-
cher elitire Weltraumtaxi-Pilot
hat shnliche Probleme bei die-

ser ,Fuhre” bereits gemeistert
‘und kann somit unserem ver-
zweifelten Thorsten mit Rat

-und Tat zur Seme stehen? o

Andre Wermcke hat e mit
inen Cannonfodder-Kamp

fern bereits bis in den 19. Level  Ja
- schwitz-Meisterschaften  statt-

-durchgf;schlagen ~ . leider

scheint fir scine tapferen
Kriegshelden hier Ende der

- Ausbaustrecke zu sein, denn

trotz intensiver Suche konnte er
bislang weder Ausriistung noch
Waffen entdecken. Zu allem
Ubel zerstéren die beiden vor-
handenen Kanonen nur den lin-
ken Bunker, da sie sich weder
durch gutes Zureden noch
durch rohe Gewalt dazu iiber-
reden lassen, auch die beiden
anderen Bunker anzuvisieren.
Die gleichen Probleme treten
bei ihm tbrigens auch noch in

. Level 24, Unterlevel 6, auf!

Die grofie Preisfrage ist nun:
Gibt’s eine Moglichkeit, diese

_ beiden Levels ohne Tricks zu
 liberstehen, oder weist das Pro-
raumhafen verlassen hatte, das
Hyperraumiriebwerk  ziinden

wollte, geschah etwas sehr
Merkwiirdiges — nimlich abso-
lut nichts! Der Sprung durch
den Hyperraum lief sich auch
intensiver  Fehlersuche

gramm an diesen Stellen
schlichtweg einen Bug auf?

An alle Saveknacker, die in

‘B.AT. 2 bereits im Carmenta-

Turm waren und in die dortige
Bank von Massiglia eingebro-
chen sind: Wie, zum Henker,

 habt Thr das geschafft? Gibt es
- etwa spezielle Werkzeuge, um

die Bank zu knacken? Wenn ja,

: welche_, und wo findet man sie?
- Oder muB Andreas vielleicht
~ irgendeine andere Voraussel-

zung mitbringen?

Bt The viclleicht wo dieses

Jahr die Deutschen Mehl-

finden? Nein? Na, vielleicht
konnt Ihr dann wenigstens eine
der obigen Fragen beantwor-
ten. Damit wiirdet Thr namlich
picht nur FEuren ratlosen
Zockergenossen ein Lichtlein
anstecken, sondern auch noch
(bei Veroffentlichung Eurer
Antwort) ein paar Krdten ein-
stecken. Also ran ans Schreib-
geriit, Antwort verfaBt, Adresse
und Kennwort Fragen auf den
Umschlag gepinselt und ab
dafiir! Solltet Thr jedoch eher
eigene spieletechnische Proble-
me auf dem Computerherzchen
haben, dann schreibt uns, damit
wir Eure Schwierigkeiten hier
und auf dieser Seite an Eure
Zockerkumpane weiterreichen
konnen. Freilich sind auch Jo-
ker-Redakteure nicht auf den
Kopf gefallen (zumindest nicht
allzu haufig...) und stehen aus
diesem Grund jedem gestran-
deten Softwarekapitin mit hilf-
reichen Hints zur Seite! Klin-
gelt einfach mal durch, wenn es
wieder heilit...

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH *
VON 16.00 BIS 19.00
UHR

UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23

ODER

089/460 58 22

HALT

Gelost:

Backstage
Telekommando 2

Karten zu:
Ambermoon
Tips und Cheats zu:

Ambermoon
Cannonfodder
Christmas Lemmings
Die Siedler

Doofus

Elite 2

Jonathan

Premier Manager 2
Suburban Commando

Freezer-Adressen zu:

Cannonfodder
Cool Spot
Die Siedler
Stardust

Auch im Mirz leisten wir uns
keinen Scherz! Denn wie von
Anbeginn der Joker-Zeit, so
auch fiirderhin in alle Ewigkeit
wird jeder Beitrag von Euch,
der nach eingehender Priifung
auf Originalitit und Korrekt-
heit von uns vertffentlicht
wird, mit bis zu sage und
schreibe 300 original Deut-
schen Mirkerchen honoriert (je
nach Aktualitit und Umfang).
Also sitzt hier nicht so tatenlos
herum! SchmeiBt Euch ran an
den Computer, knobelt das
Neueste in Sachen Tips,
Cheats, Losungen, Karten,
Tricks usw. aus, und ab dafiir!
Denkt jedoch bei der Verfas-
sung Eurer geistreichen Ergiis-
se auch daran, daB uns auf Dis-
kette gelieferte Texte im PC-
ASCII-Format sowie schone,
im Amiga-IFF- oder PCX-For-
mat gepinselte Karten ein extra
breites Grinsen entlocken! Da
bei gleichwertigen Beitrigen
dbrigens der Eingangsstempel
entscheidet, solltet Ihr nicht
allzuviel Zeit verplempern und
Eure. Machwerke am besten
schon gestern an folgende
Adresse schicken:

Joker Verlag

Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: 089/460 49 77

TETIEEN 53
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Wie uns gerade von unserem sprit-
zigen Sportreporter Klaus Vill be-
richtet wurde, haben sich die o-bei-
nigen Jungs vom Gremlin-Team fiir
ihren Premier Manager 2 eine
Schummelei der Extraklasse einfal-
len lassen: Wie schon beim Voergin-
ger kann sich der von Geldndten
und schlechtem Spielermaterial ge-
peinigte Digi-Manager durch den
Griff zum Telefonhorer Erleichte-
rung verschaffen. Nur erscheint
diesmal, nachdem man die Nummer
781560 gewihlt hat, ein HuBerst
amiisanter und schon gepinselter
Geldspielautomat Marke ,,verrauch-
te Bauernkneipe”, an dem es neben
Barschaft und Frondiensten wie
Stadion bulldozern sogar diverse
Cheats zu gewinnen gibt! Und das
Allerschonste  an  der ganzen
. Glucksspielerei: Der Spaf kostet
‘Euch kein miides Pfund, denn Euer
Manageretat wird durch die wilde
Zockerei am Automaten in keinster
Weise belastet,

Hulk Hogan, muskelbepackter
Wrestling-Star, hat ja vor nicht allzu
langer Zeit als Shep Ramsey im
mehr schlechten als rechten Zellu-
loidstreifen Suburban Commando
bewiesen, daB man als Fleischberg
aunch ohne ein einziges Gramm Ge-
himmasse voll lebensfihig bleibt.
Und pemiR einer uralten Tradition
werden schlechte Filme anschei-
nend grundsitzlich in noch schlech-
tere Computerspiele umgesetzt... na
ja, wenigstens gibt’s ein paar Level-
codes, diec Euch, dank Andreas
Meyer, iiber die langweiligsten Sze-
nen hinweghelfen werden: ‘

Level 2: PIXIEDIXIE
Level 3: THOMAS
Level 4: POSTMANPAT

Wie man auf die doch recht himver-
brannte Idee kommen kann, seinen
flohfelligen Koter Doofus zu nen-
nen, konnte mir bis jetzt leider noch
niemand erklidren — selbst Schlan-
meier Sebastian Roos mufite da pas-
sen und schickte mir eben ,,nur” die
Levelcodes:

Level1.1: —

Level 1.2: DZ15YS
Level 1.3: PHI6TB
Level 1.4: PJ6OJP
Level 1.5: ZR6189
Level 2.1: —

Level 2.2: HK94DV
Level 2.3: RRI3RV
Level 2.4: XH37ZT
Level 2.5: PK49FD
Level 3.1: —

Level 3.2: KB15HL
Level 3.3: LV18PV
Level 3.4: BYS7PY

In der Weihnachtsedition Christ-
mas Lemmings hiipfen, baggem
und klettern die kleinen griinschop-
figen Selbstmorder wieder durch
die unmoglichsten Szenarien. Jan
Schliemann hat sie jedoch bereits
unbeschadet iiber alle 32 Levels ge-
leitet und prisentiert hier stolz seine
Levelcodes:

Flurry:

Level 2: THLEJIBCCX

Level 3: NHLDHBADCR

Level 4: HLDHBINECK

Level 5: LDHBAJLFCT

Level 6: DHBIJLLGCM

Level 7: HBANLLDHCJ

Level 8: BINLLDHICS

Level 9: BATHMDHICU

Level 10: IHMDHBK.CN

Level 11: NHMDHBALCK

Level 12: HMDHBINMCT

Level 13: MDHBAJLNCM

Level 14: DHBIJLMOCV

Level 15: HBANLMDPCS

Level 16: BINLMDHQCL

Blizzard:

Level 1: BATHLFHBDO
Level 2: THLFHBCDX
Level 3: NHLFHBADDU
Level 4: NLEHBINEDN
Level 5: LFHBAJLFDW
Level 6: FHBIILLGDP
Level 7: HBANLLFHDM
Level 8: BINLLFHIDV
Level 9: BATHMFHIDX
Level 10: ITHMFHBKDQ
Level 11; NHMFHBALDN
Level 12: HMFHBINMDW
Level 13: MFHBAJLNDP
Level 14: FHBIOLMODY
Level 15: HBANLMFPDV
Level 16: BINLMFHQDO

Okay

Solr

inh. Herbhers Wirnshofer

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294
holline newd -S405

Alien 3 DA 45.90
Ambermoon DV  86.90
Anstoll ‘;—\ DV 65.90
Aufschwung Ost = DX gg 8
.C. Ki 4
Body Blows Galacite k DA 49,90
Burntime Q DV 63.80
Chaos Engine DA 49.90
Chuck Rock Q DA 5550
rt St S :

B Lediar © WS oV BT
e =N b B8R
-] .
F117 A Nighthawk § W DA B30
Flashback ] \R DV  59.90
Goal (Kick off 3) @R DV 52.90
Goblins 3 4y % DV 6380
Great Courts 3 27.90
Gunship 2 5 DA B3.90
Indiana Jones IV % DV 7790
Jurassic Paj DV 59.90
Lemmings Ii 3\ DA 539.90
- Christmas Levels by 35.80
Lome 155 X ORER
Monke\{:lsland 2 B DV 77.90
Mortal Combat DA 51.90
EEemlie, F § Mo
Mon .
P TR e
ornado E
] DA 61.90

59.90

urrican 3
Winttler QOlympics

shefte ab

Alfred Chicken
Arabien Nights
Chambers of Shaolin
Dangerous Street
Labyrinth of Time
Mean Arenas

orpl
Pinball Fantasie DA

Seven Gates of Jambala
Town with nc Name

D-Generation
Dennis.
Jurassic Park
Pinball Fantasies
Seek or Destroy
Sim Life

Siman the Sorcerer
Star Treck

glisch 1 plus V. 2.0
Englisch 2 plus V. 2.0
Europa plus V. 2.
Franzésisch 1 plus
Franzdsisch 2 plus
Preiséndenungen und imtumer vorbshaltent

fir Amiga CD32:
DA

indhainadiondads
DB SRS

m&nisinmmmmmg
L O00000000!

L
B

Neuerdffnung

Windeckstr. 62,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653

City=Software=GmbH

Computerspiele-Verkauf fiir

Amiga + PC.
Im Laden auch zum
Ausprobieren!

AnstoB DM —
Die Siedler DM 99—
Frontier Elite Il DM 79,—
Jurassie Park DM 39,90
Lothar Matthaus oM 69,—
Mortal Kombat DM 69,—
Seek & Destroy DM 55.—
Simon the Sorcerer DM 79,—
Stardust DM 39,90
Jurrican UL DM _74.90
Amiga CD*

Arabian Nighis DM 35,—
Deep Core DM 54,90
Fireforce DM 65,90
John Barnes E.Football DM 32,—
Jurassic Park DM 45—
Mg&rg&uﬁﬂl“u name BM gg‘—

Jetzt neu: Ab sofort reinigen wir lhren Monitor,

Drucker, Tastatur, Homecomputer, PG etc. von

innen und auBien und fiikren Reparaturen dureh.
Fordern Sie ein Angehot bei uns an.

Und weitere Angebote auf Anfrage.
Bei tel. Riickiragen 069/4990653

fersandkosten: Bei Vorkasse 7 DM/ bel Nachnahme 3,50 DM(+Zahlkartencebilhr

Preisanderungen méglich. Aush SNES, GB, MD,

300 LM Verzandkostenfrei

3 IM)
Druckfshler
Mega CD...

! Ausland nur gegen Vorkasse 20 DM/ Bb
und Irrtimer vorbehalten.

Programm AS500 A1200
Ambermoon 76 - DV
Anstofl 64 64 DV
Aufschwung Ost 53 - DV
Battle Isle 2 77 - DV
Burntime 64 - DV
Bundesliga Man. 2.0 64 - DV
Cannon Fodder 53 - DA
Christoph Kolumbus 70 - DV
Der Schatz im Silbersee 78 78 DV
Die Siedler 78 - DV
Eishockey Manager 72 - DV
Elite 2 - Frontier 53 - DV
Flashback 58 - DV
Fury of the Furries 53 - DA
Goal! 58 - DH
Hattrick! 64 64 DV
History Line 1914-18 65 - DV
Innocent until caught 65 - DA
Jurassic Park 53 59 DV
King's Quest 6 58 - DV
Lemmings 2 58 - DH
Lords of Power 72 - DV
Lothar Matthaus 58 - DV
Monkey Iskand 2 78 - DV
Mortal Kombat 53 - DH
Pinball Fantasies 53 53 DA

Programm A500 A1200

Pizza Connection 7% - DV
Sensible Soccer 48 - DH
Siman the Sorcerer - 78 DV
Soccer Kid 58 58 DH
Space Legends 66 - DH
Star Trek - 25th Anniv. - 66 EV
Street Fighter 2 43 - DH
Syndicate 58 - DV
The Lost Vikings &5 - DV
Tornado - 65 DA
Turrican 3 56 - DA
T.FX - 65 DA
Uridium 2 49 - DA
War in the Guif 68 - DH
Zeppelin 66 - DV
Zool 2 47 - DA

Amiga CD32

Fire Force DA
Jurassic Park 58 DA
Labyrinth of Time 52 EA
Microcosm 64 DA
Pinball Fantasies 59 DA
Pirates Gold! 52 DA
Sensible Soccer 49 DA
Soccer Kid 59 DA
T.F.X. 64 DA

24 Stunden Bestellservice

Krumme Str

PowerSolt
s

Tel. 02361/82781;

Versand

45665 Recklinghausen;

Fax. 02361/891264
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AMBERMOON Monster—-Steckbrlef V2.0.
von Marcel Smuz 1993
Legende: =
LP = Lebenspunkte; SP Spruchpunkte; STK = Starke; INT =
Intelligenz; GES = Geschicklichkeit
SCH = Schnelligkeit; KON = Konstitution; KAR = Charisma; GLU= Gliick; A- M Anti-Magie;
| ATT = Attacke; PAR = Parade; SCH2 = Schwimmen; KRI = Kritischer Treffer; F-F = Fallen finden
| F-E = Fallen entscharfen; S-O = Schidsser knacken; SUC = Suchen; SRL = Spruchrollen lesen;
M-B = Magie benutzen. Waffen, Geld, Rationen, Attacken pro. Runde = immer unterschiedlich.
. . ATIRIBUTE FAHIGKEITEN IN % - :
| |[Name LP [SP [STK |INT |GES |SCH |KON |KAR |GLU [A-M JATT [PAR |SCH2]KRI [F-F [F-E |S-O [SUC |SRL [M-B
| |Ork1 50 |oo {75 J4a5 |55 [40 J70 |10 |3 0 65 |40 Jo |o o jo |0 o |o 0
Gr.Spinnei [10 00 [25 20 90 |90 [15 [10 [50 [0 40 115 |o 0 0o |o 0 0 0o |o
Feu.Drach 2 {130 1130 [90 70 165 |50 |76 |25 [50 |5 76 10 |0 2 o fo 0 0 0 99
Gigantula |35 135 50 |75 60 {20 [75 |50 |50 [5 |70 |50 o 1 0 0 (o ‘o 0 |99
G.Giftspinne |20 |30 [20 |35 |5 |95 25 [i2 |55 [0 60 [20 Jo 0o Jo 0 0o |o 0 35
Wach Golem | 350 |150 |80 |15 |52 |48 |66 [25 {50 |20 [0 f[40 |0 o Jo Jo 0 Jo 0 |50
Feuerriesed [120 100 (92 [20 [35 [30 oo |16 |50 [i0 |65 |5 0 {1 0 0 |8 0 0 {99
{Minotaur3 1220 100 |70 [12 [46 188 [60 [50 |50 [5 [90 |70 |0 0. |0 0o |o 0 0 {50
MineEchse 2140 |70 [88 ]57 [83 [e5 J97 |17 158 |0 85 |60 |0 0 0 0 [} 0 0 |50
Min.Spinn.2 {100 Jo0 163 |51 (20 [51 |27 o2 [62 |0 80 |70 |o 0 0 0o o o o Joo
Minor Dam. |150 |70 [43 15 |28 j22 |73 |9 47 |0 [85 [10 |0 0 0 0 |0 0 o |50
Nera35 210 |660 |38 |69 |55 |60 138 |50 |50 [10 |35 [35 |O 0 0 0 |0 0 95 [o0
IMP1 |75 {70 [29 |26 |62 38 |90 |72 |62 |75 |99 |5 0 |0 0 0 0 |o 0 Joo
Gargyle2 [130 |70 [25 |77 [59 |53 |36 |20 |50 |0 75 |15 |0 0 o o o 0 0 (99
Mag. Wache |290 10 77 164 |75 |40 f8s |61 |65 |25 Is5 |70 1o |4 0 0 |0 0 o 0
Sorel3 = 310 [825 [31 I71 |58 [45 132 [10 [36 |5 35 |35 (o D jo e o 0 |70 |70
Fluchwespe {150 |50 [70 [40 [0 93 |55 [0 |20 [30 |75 |20 |0 0 (o o jo o |jo i85
Tornak 10 285 [0 170 120 [0 |75 |80 |0 20 J10 |85 (20 |0 0 o6 Jo 6 o o 0
T.Weibchen [650 [0 [95 {85 [0 [s6 [85 |o {10 |10 o0 |30 [0 1o 0* |o o o 0 W
Gizzek 10 |85 |30 |65 [50 |50 [so |50 |0 10 110 {65 {40 o 0 0 0 0 jo jo |so
Wachter 15 |185 |55 180 25 [0 [75 Jo |0 Jo o 85 |15 |D 1 0 0 o fo jo feo
| {Hauptwache '550'-'100' 98 [75 |0 90 o |0 0 |30 |95 [30 [0 Jo 0 0 0 0 0 99
Energiekugel|80 |10 [50 |60 |3 [70 |50 |1 |50 |25 |84 |45 |79 |1 |0 0 |o Js0o o a0
Sandechse [450 {250 |63 |64 |81 |78 |33 |10 |26 |10 |85 |55 [0 0 0 [o 0 |o 0 |95
| IMASCHINE f[** (= Ig5 oo 40 [35 |85 |1 |50 |20 |90 |85 [0 |3 0o [o o |o 0 |90
f TARBOS  |792 |580 |92 [o3 |84 [79 |85 |27 |50 |15 |92 [85 [0 |1 0 o 0o [o |o 75




wo bei Jonathan der
AOK-Chopper langrollt:

Das Verbiinden mit Eva bzw.
das Wegschicken von Gerd
diirfte eigentlich ohne grofie
Probleme iiber die Biihne ge-
hen! Der einzige Fehler, der
eventuell begangen werden
kann, liegt in der Reihenfolge
der Aktionen. Nur wer zuerst
Gerd wégb'e'OIdcrt und da-
‘nach mit Eva cmen Pakt
schlieBt, wird diese Szene er-
ffﬂgrmch beenden kinnen!

,Amﬁermonn—Spemalmt
-Marcel Smuz weist Thorben
Kra.m&r den genauen Weg
zum Gewolbe, in dem Nav-

Steine  hergestellt  werden
konnen! =
Dier Weg dorthin beginnt vor

‘der Mine (Dor Kiredon). Die
Tiir zur Mine dffnet sich auf
das Stichwort , Tor”. Im In-
neren erklimmt man die rech-
te Leiter und trifft somit et-
‘was weiter unten auf das Tor-
pak-Weibchen. Dieses muB
erledigt werden, bevor man
das Ei einsacken kann. Dann
geht’s wieder nach oben und
tiber die linke Leiter weiter.
‘Wieder in der zweiten Ebene
der Mine angekommen, lauft
man zur ersten der drei Lei-
tern. Die Tornaks sind vollig
_fned_hch solange man das Ei
bel sich hat. In der dritten
Ebene stoBt man, so man be-
stimmte Winde (die mit den
grofen schwarzen Lochern)
‘mit Hilfe der Spitzhacke nie-
 derreiBt, auf eine groBe Me-
talltir. Links von der Tiir be-
findet sich diec Bernsteinma-
schine, die mit Hilfe eines
Bemsteins aktiviert werden
mufl. Rechts von der Tir
heiBt es graben, um den

Tiiroffnungscode zu erfahren |

lE _, HEESSERSEHNTEN

Mﬂan Straka ze1 t Mmhael

(cr lautet iibrigens 71). Hinter
der Stahltiir benutzt man ein
Seil, um in die Antike Anlage
zua gelangen, Grabt Euch hier
wie zuvor durch diverse
Winde  (siche  schwarze
Lécher), bis Thr in einem
Raum mit einer weiteren

Bernsteinmaschine steht.

Man aktiviert die Maschine
mit Bernstein, legt den Hebel
um und 6ffnet mit dem erhal-
tenen Code die grofe Tiir.
Dort, neben der Tiir, den He-
bel umstellen, im nichsten
Raum (liegt gegeniiber vom
Fahrstuhl) graben und das
Fach offnen. Buch entneh-
men, und ab in den Fahrstuhl.
Hier, im zweiten Stock der
Antiken Anlage, sollte man
besonders auf die bewegli-
chen Energiebalken und Blit-
ze achten! Nach ein paar
Schritten erreicht man eine
Tiir, die verschlossen -und
auch nicht mit dem Code zu
entriegeln ist. Wer sie 6ffnen
will, muf} wie folgt verfah-
ren: Kurz vor der Tiir geht’s
in einen Raum mit schr vie-
len Energiebalken. . Wan-
dert” einfach einem der Bal-
ken hinterher, bis Thr alle He-
bel an den Winden umgelegt
habt und sich eine Tir 6ffhet!
In einem Raum dahinter fin-
det sich neben einem un-

brauchbaren Teleporter auch

ein antikes Geridt in einem
Fach. Steckt das Ding ein,
und siche da, die ehemals
verschlossene Tiir ist nun of-

fen. Dahinter liegt der dritte

Teil der Antiken Anlage.
Hier miissen erst mal die bei-
den Hebel betitigt werden,
damit der Teleporter seinen
Dienst aufnimmt. Uber die-
sen Teleporter erreicht man
einen weiteren Beam-o-mat,
der auf gleiche Weise akti-

viert werden muf}. Nach Be-
nutzung dieses Gerdts findet
man sich in einer langen Hal-
le wieder. Man eilt in den ein-
zigen ,offenen” Raum, legt
den Hebel um und springt in
den Teleporter. Dieser beamt
zuriick zum Teleporter am
Anfang der Halle. Allerdings
ist jetzt ein weiterer Raum auf
der rechten Seite der Halle
offen”. Man verfihrt nun auf
dieselbe Weise, bis alle Riu-
me auf der rechten Seite be-
gehbar sind. Wieder am An-
fangs-Teleporter  angelangt,
wird ement der Hebel umge-
legt und der Teleporter be-
nutzt.

Jetzt landet man in einer wei-
teren grofen Halle. Hier gilt

_es, einen Schalter umzustel-

len und ein bestimmtes Geriit
aus den Armen einer Leiche
zu stehlen, bevor man sich
mittels Teleporter wieder aus
dem Staub macht. Danach, im
ersten Raum, den Hebel wie-
der zuriickstellen und in den
Teleporter hiipfen. Wieder in
der Halle, findet man an der
hinteren Wand einen Schal-
ter. Dieser deaktiviert den
Energiebalken des linken obe-
ren Eingangs. Im Raum da-
hinter befindet sich der Schal-
ter fiir den néchsten Eingang.
Nachdem man alle Schalter
umgelegt hat, erreicht man zu
guter Letzt einen Fahrstuhl,
mit dem man nach unten
fahrt. Dort steht man vor drei
Eingiingen. Hinter dem rech-
ten entdeckt man nach einem
heil iiberstandenen Kaepf et-
liche Ficher mit Farbpaletten.
Diese werden in die Hosen-
taschen gestopft, und man be-
gibt sich zum mittleren Ein-
gang. Der fiihrt geradewegs
in den langersehnten Nav-
Steine-Raum.

n schrauben. Die An-

indet Thr in Adresse

die Speicherstel-

68 sowie 7912 mit

. so verfiigt unser cooler
dlich viele Leben.

Probleme mit den
en ]_j_at_, kann sich tiber
3B& mit zusitzlichen

‘m das Produzieren

t, sollte sich die
e an Materialien ein-

er: Die Anzahl der Re-
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1 .Abenteuer erleben will, muB
~ chen, wie auch Gaby Driicke;

~ bei der Telekom anheuern!
Denn neben Telefonleitungen

flicken gilt es hier. so wag-

halsige Unternehmen wie
Kopierer reparieren, Conipu-
ter neu starten oder gar Fax-
Gerate bedienen zu libersie-
hen...

Zu Beginn ofinen wir erst

cinmal die Hecktiiren unseres
Servicewagens und schnap-
pen uns das Werkzeug sowie
das Funktelefon. Dann gehen
wir in das Umweltgebdude
und sprechen mit dem Por-
tier. Bevor wir den Aufzug

benutzen, steigen wir uber

das Treppenhaus in den Kel-
ler. Dort erwischen wir je-
‘manden, der an der Kli-maan-
lage herumfingert. Wenn wir
nun den Aufzug benutzen
wollen, merken wir, daB mit
diesem Teil irgend etwas
nicht stimmt. Um die Stor-
stelle zu erreichen, bendtigen
wir allerdings eine Leiter.
Diese holen wir uns aus dem
Abstellkammer im  Keller.
Bei  dieser  Gelegenheit

schauen wir uns auch gleich

'mal die Klimaanlage etwas
niher an. Ahal Hier war ein
~ Saboteur am Werk! Wir repa-
rieren die Anlage auf die
Schnelle (benutze Werkzeug
~ mit Klimaanlage), 6ffnen im
Treppenhaus den Schrank
und eninehmen das Seil so-
wie das rote und das griine
Modul. Danach geht’s wieder
zuriick zom Fahrstuhl. Dort
. bemmtzen wir die Leiter, off-
nen die Decke und klettern
nach oben. Die Kabel der
Steuerelektromk wurden zer-
schoitten — mit wunserem
Werkzeug sollte jedoch die
Behebung des Schadens keil-
ne Schwierigkeiten bereiten.

Dann  schliefen wir die
Deckenluke wieder und ent-
fernen die Ieiter.

Um in den 4. Stock zu gelan-

der

iiber alles, was fiir uns wich-

tig sein konnte, aus. Nach-

dem wir keine Fragen mehr
auf dem Mechanikerherzen
haben, liberreicht sie uns eine
Fax-Liste. Vom Schreibtisch
nehmen wir die D-1-Karte,
die wir fiir unser Telefon ge-
brauchen konnen. Im Vor-
zimmer finden wir ein Fax-
gerdt, einen PC und einen
Drucker. Da die Festplatte
des PCs zerstort wurde, miis-
sen wir uns erst eine Startdis-
kette organisieren. Wagen
wir also mal einen Blick auf
die Fax-Liste, die wir versen-
den sollen. Eine Fax-Num-
mer ist unleserlich. Da wir
aber auch mit der-Telekom in
Tokio hervorragend zusam-
menarbeiten, bitten wir dort
um Hilfe. Dazu benutzen wir
dic D-1-Karte mit unserem
Telefon und wiahlen Tokio
an. Von dort bekommen wir
die vollstindige Nummer.
Nun fahren wir in den 2.
Stock, eilen ins Labor und
bitten die Programmiererin
am Computer um die Sy-
stemdiskette. Jetzt in den 1.
Stock, dort sehen wir uns
gleich mal den Kopierer et-
was niher an. Den Papiersta-
pel legen wir ins Papiermaga-
zin, den fehlenden Toner
konnen wir allerdings erst
spater bestellen.

Wir traben nun gemiitlich zur
Buchhaltung. Hier belabern
wir den Buchhalter so lange,
bis er uns gesteht, daB er tie-
rischen Kohldampl auf eine
Pizza hat. Tja, nichts leichter
als jenes! Wir laufen in die
Telefonzentrale, benutzen
wieder unser Telefon mit der
D-1-Karte und bestellen die
gewiinschte Pizza. Anschlie-
Bend nehmen wir uns das
blave und das gelbe Modul
vor und sehen uns die Anlage

gen, benutzen wir die Konso-
_ le. Dort melden wir uns bei
Geschaftsfithrerin - und
quetschen die nette Tante

an. Bei den Steckplatzen Wis-

sen wir nicht weiter und ru-
fen bei der Telekom unseren
schlaven Kollegen Herm
Schmitz an. Dieser erklart
uns die Reihenfolge der
Steckplitze, die wir uns un-
bedingt merken sollten. Nun
diirfte es keine Probleme
mehr geben. Wir iiberzeugen
uns noch davon, daB der
Buchhalter seine Pizza erhal-
ten hat, und lassen bei dieser
Gelegenheit flinken Fingers
den Kugelschreiber von sei-
nem Schreibtisch mitgehen.
Uber Btx bestellen wir nun
den fehlenden Toner, bevor
wir unser Augenmerk auf das
Fahrrad im Flur lenken. Beim
Versuch, den defekten Draht-
esel zu reparieren, miissen
wir leider feststellen, daB er
nun gar nicht mehr zu ge-
brauchen ist (na ja, Fahrrider
sind halt nun mal keine Tele-
fone!). Die Einzelteile neh-
men wir jedoch sicherheits-
halber mit — man weiB ja nie,
wann oder wo man mal ein
Ersatzteil benotigt!

Die Tur im 3. Stock klemmt
— wir miissen uns wohl einen
anderen Zugang zu diesem
Stockwerk verschaffen. Doch
zuvor fahren wir wieder ins
Erdgeschof und nehmen
beim Pfortner den bestellten
Toner entgegen. Somit 146t
sich nun auch die Arbeit am
Kopierer im 1. Stock been-
den. Danach geht es wieder
abwirts in den Keller. Hier
offnen wir den Liiftungs-
schacht und stellen fest, dah
uns fiir die Durchquerung des
Schachtes die Baupline des
Gebidudes fehlen. Der Pfort-
ner gibt uns den guten Tip,
doch mal bei der Datentypi-
stin (sie ist in der Kantine
zu finden) vorbeizuschauen.
Nachdem wir von ihr eine
Modemnummer erfahren ha-
ben, begeben wir uns wieder
in den vierten Stock und be-
treten das Vorzimmer. Jetzt®
faxen wir zuerst das Finla-
dungsschreiben an die Teil-
nehmer und starten anschlie-
fend den Computer mittels
Diskette. Leider verfiigen wir
nicht iiber das notige PaB-
wort, und so will der doofe

Compi immer noch nicht

mit den Informationen riiber-
kommen. Wenn wir uns al-
lerdings recht erinnern, zock-

“te doch so ein kleiner Boten-
junge unten auf dem Flur ein
Computerspiel. Na, der Knirps *

weis doch sicher den ge-
suchten Code! Also nix wie
hinunter und den Kleinen
mal in die Mangel genom-
men. Nach etwas Uberzeu-
gungsarbeit riickt der Bur-
sche das PaBwort schlieBlich
raus. _

Nachdem wir uns nun mit
dem richtigen Pafwort in
den Computer eingeloggt ha-
ben, wiihlen wir das Modem
fiir die Bauplane an und las-
sen uns die Dinger sogleich
ausdrucken. Nach intensi-
vem Studium der Plidne miis-
sen wir mit Grauen feststel-
len, daB sie mit franzosi-
schen Texten verziert sind.
Na ja, bleibt uns halt auch
der Weg in den Videokonfe-
renzraum nicht erspart (die-
ser befindet sich iiber dem
Vorzimmer), denn nur dort
finden wir die passende
Franzosin zu unseren Plinen.
Nachdem die Ubersetzerin
ibre Arbeit getan hat, steigen
wir erneut in den Keller zum
Liiftungsschacht. Nun haben
wir keinerlei Probleme, uns
in dem dunklen Labyrinth
zurechtzufinden. Wir krallen
uns aus dem Schrank den
Tarnanzug und ziehen ihn
auf dem WC an. Aus dem
Besprechungszimmer  neh-
men wir den Schliissel mit.
Im Flur finden wir einen
Brief, den wir neugierig be-
gutachten. Im Hauptquartier
begegnen wir schlieBlich den
Saboteuren, die wir dingfest
machen sollten. Jetzt kommt
es auf die richtigen Anwor-
ten an:

1. Ich muBte auf die Toilette
2. Kein Grund, mich anzu-
machen

3. Spielt keine Rolle,
muf mich beeilen

4. Na, zur Kommandozentra-
le

5. Wo ist der Pilot?

Ist alles richtig. beantwortet,
eilen wir sofort zum Biiro.
Dort benutzen wir das Funk-

ich
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gerdt und locken die Typen
ins Besprechungszimmer —
schnell die Tiir abschliefen.
Auf dem WC ziehen wir uns
wieder um und rufen per Te-
lefon die Bullen herbei, die
sich von jetzt an um diese
Typen kiimmern sollen.
Nachdem nun endlich auch
der Sensor am Aufzug repa-
riert wurde, geht’s ab in den
vierten Stock, ins Vorzim-
mer und von dort iiber die
Feuerleiter aufs Dach, um
mit dem Piloten zu sprechen.
Doch der ist vorsichtig und
will sich nur auf schriftli-
chen Befehl vom Gebidude
entfernen. Also zuriick in die
1. Etage zum Kopierer. Dort
den Brief kopieren und mit-
tels Kugelschreiber den
diimmlichen Piloten nach
Briissel beordern. Dann wie-
der rauf zum Hubschrauber,
dem Piloten den Wisch in
die Hand gedriickt, und ab
dafiir!

Sobald der Hubi aufler Sicht-
weite ist, kiimmern wir uns
um die defekte Satelliten-
schiissel. Im Keller haben
wir ndmlich bereits eine
noch taugliche Empfangsan-
tenne entdeckt — die Frage
ist nur, wie wir das sperrige
Ding aufs Dach bekommen.
Tja, wie gut, wenn man in
einem solchen Fall ein paar
Fahrradteile zur Hand hat —
wir bauen uns einfach einen
Flaschenzug! Zuerst bringen
wir die Felge am Geldnder
an, dann das Seil und die
Gabel — fertig! Nun hinunter
in den Abstellraum des Kel-
lers. Dort offnen wir das
Fenster und binden die
schwere Satellitenschiissel
an das Seil. Wieder auf dem
Dach angekommen, ziehen
wir das Ding nach oben und
tauschen es gegen die alte
Schiissel aus. Jetzt nur noch
schnell zum Videokonfe-
renzraum, mit der Geschiifts-
fihrerin gesprochen, und
schon prasseln die Lobes-
hymnen auf uns hernieder.
Na ja, und mit mehr oder
weniger  stolzgeschwellter
Brust konnen wir unsere
Heldentaten schlieBlich auch
in der Zeitung lesen...

Deutsche Anleituny oder Version 1 1-11-94

dt =

ich

Vorbestellung migl

V,mi =

A-Train /dt

Alien Breed 2 /dt
Ambermoon [dt
Anstoss [dt
Aufschwung Ost [dt
B17 Flying Fortress /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle isle Data Disk. 2 /dt
Battle Isle 2 /dt
Body Blows /dt
Body Blows Galactic /dt
Bubba 'n' Stix /dt

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burntime /dt

Campaign 2 /dt
Cannonfodder /dt

Chaos Engine /dt

Christoph Columbus /dt
Civilization /dt

Cool Spot /dt

Darkmere /dt *

Das Schwarze Auge /dt

Das Schwarze Auge 2 /dt

Der Clou /dt

Der Patrizier /dt

Der Schatz im Silbersee /dt
Desert Strike /dt

Die Siedler /dt

Disposable Hero [dt

Daogfight /dt

Doofus [dt

Dune 2 /dt

Eishockey Manager /dt

Elfmania /dt

Elite 2 - Frontier /dt

F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt
Flashback /dt

Formula 1 Grand Prix /dt

Globdule /dt

Goal! /dt

Goblins 3 /dt

Gunship 2000 /dt

Hattrick! /dt

Historyline 1914-1918 /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassic Park /dt

Lamborghini Challenge /dt
Lemmings 2 /dt

Lords of Power /dt

Lost Vikings /dt

Lothar Matthius /dt

Mortal Kombat /dt

Mr. Nutz /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /di

Second Samurai /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt
Sensible Soccer '23 [dt

Sim City De Luxe /dt

Simon the Sorcerer /dt
Software Manager /dt

Stardust /dt

Syndicate /dt

Syndicate Mission Disk. /dt
Terminater 2 - Arcade Game /dt
Tornado /dt
Turrican 3
Uridium 2 /dt
Winter Olympics /dt
Y Wiz'n'Liz /dt
Wonderdog /dt
Zeppelin /dt
Zool a /dt

Sonder

Alien Breed Special Edition
Another World /dt

Assassin Special Edition /di
Eye of the Beholder 1 /dt
F-15 Strike Eagle 2 /dt

F-16 Falcon /di

F-16 Falcon Mission Disk. 1 0. 2 /dt
F-19 Stealth Fighter /dt
Great Courts 2 /dt

Gunship /dt

Indiana Jones 3 /dt

M1 Tank Platoon /dt

Mad TV /dt

So

G

DM
85,95
47,95
72,95
68,95
61,95
66,95
66,95
47,95
79,95
47 95
48,95
47,95
69,95
68,95
71,95
51,95
49,95
73,95
76,95
47,95
79,95
74,95
V.mao.
V,ma.
69,95
87,95
56,95
79,95
49,95
67,95
49,95
52,95
74,95
49,95
53,95
65,95
62,95
74,95
58,95
52,95
71,95
67,95
V,md.
59,95
87,95
57,95
V,mo.
63,95
74,95
69,95
64,95
51,85
49,95
61,95
87,95
58,95
87,95
47,95
85,95
71,95
V,mé
33,95
61,95
V,mo.
51,95
61,95
49,95
47,95
63,95
59,95
49,95
74,95
47,95

21,95
29,95
21,95
36,95
30,95

25,95 -

21,05
32,95
24,85
23,95
36,95
28,95
36,95

02871/86 31

18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

1200

Amiga

Alien Breed 2 /dt 53,95
Anstoss /dt 68,95

Body Blows Galactic /dt 52,95
Burntime /dt = 69,95

Chaos Engine /dt 49,95
Jurassic Park /dt 57,95
Oscar /dt 44,95

Pinball Fantasies /dt 55,95
Star Trek /dt 71,95
TEX /[dt  V,mo.

54,95

Zool 2 [dt

Ambermoon /dt
Anstoss /dt

Christoph Kolumbus /dt
Die Siedler /dt

Elite 2 /dt

Mortal Kombat /dt
Mr. Nutz /di
Pizza Connection /dt

CD 32

Castles 2 /dt 53,95

Chambers of Shaolin /dt 57,95

James Pond 2 - RoboCod /dt 49,95
Microcosm /dt V.mo.

Maorph /fdt 53,95

Pinball Fantasies /dt 53,95
Pirates! Gold /dt 58,95

Seek and Destroy /dt 47,95

Sensible Soccer /dt 47,95
Simon the Sorcerer /dt 71,95
T.F.X. /dt V,mo.

Whale's Voyage /dt 53,95

Zool /dt 53,95

7UBEHOR

1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500 49,95
2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,—

Gravis Game Pad 36,95

Angebote

Maniac Mansion /di 36,95
Midwinter 2 /dt 30,95

Pirates! /dt 24,95

Police Quest 1 /dt 31,95
Project-X 23,95

Railroad Tycoon /dt 30,95

Secret of Monkey Island /dt 36,95
Silent Service 2 /di 24,95
Turrican 1 oder 2 /dt  je 14,95

“ Wing Commander /di 39,95
WWF European Rampage Tour 21,95
Zak McRracken /di 36,95

Zool /dt 23,95

kénnt lhr gieich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 8,— UM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150.— DM Bestelfwert lisfern
wir grundsaiziich portofrei. Auslandskunden besteflen bifte nur schriftiich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholi

Bliicherstr. 24 ¢ 46397 Bocholi

HHOW HOW RJ




mit dem Steak besinftigt, der

3 Knopf betangt das Auto auf-

ﬂﬁ_ﬂxsﬁm GE

- .h_ dunkie Machenschaf—
ten und ‘bosartige Intrigen
~ sich hinter den Kulissen des
 Lifeclubs tatsichlich abspie-
len, hat unser Freizeitagent
Andreas Enger fiir Euch auf-
gedeckt:
Etwas links von Eurer Stat-
position entdeckt Ihr eine
handsignierte Platte Eures
‘Lieblingsstars. Klar, da} Thr
- bei so einer giinstigen Gele-
genheit die flinken Finger-
chen nicht stillhalten kénnt!
Nachdem Thr Euch also die
heiBe  Scheibe gegriffen
habt, solltet Thr die Socken
schirfen und Euch zum ortli-
chen Radiosender aufma-
chen. Die freundliche Dame
am Empfang hindigt Buch
auf Anfrage geme die Teil-
nahmebedingungen aus. Mit
diesem iiberaus wichtigen
| Schriftstiick in der Tasche
konnt Thr Euch jetzt endlich
der konkreten Aufgabenlo-
“sung zuwenden:
Um berauszufinden, wie die
dritte Songzeile auf Axels
neuer CD lautet, miiit Thr
Euch selbige zuerst einmal
irgendwo ,.,organisieren”. Trabt
also flotten Schrittes ab ins
.Kaufrausch”, Leider wim-
melt Euch die unfreundliche
Verkduferin in der Musikab-
teilung schneller ab, als Thr
reden kénnt — somit ist der
Traam von der schnellen CD
dann doch fiirs erste ausge-
traumt. Nach dieser digitalen
Niederlage tut es gut, im
ErdgeschoB  einen  alten
Freund zu treffen, der Euch
groBziigig die neueste Soft-
‘ware fiir Eure ,Licblings-
freundin” borgt. Na, dann
gleich mal nach Hause und
die neue Soft gezockt, Vollig
iiberwiltigt von der genialen
Werbebotschaft des Spiels,
klingelt Thr gleich zum Life-
club durch und wverklickert
der netten Telefondame, dall
Ihr durchaus nicht abgeneigt

wirt, Mltghed zn wcrden —

ach ja, und die drei CDs zum

Preis von einer hittet  Thr
natiirlich auch gern bestellt!

VerlaBt nach dieser Aktion
schnell Euer Haus, um es
gleich darauf wieder zu be-
treten, und siehe da — die gel-
be Bundespest hat ein Packet
mit drei CDs fiir Euch dage-
lassen. Also ab in die Anlage
mit der CD, und die erste
Aufeabe wire gelost. Nach
der Zwangsberieselung mit
Lifeclub-Werbung geht’s an
die Losung der zweiten Auf-
gabe.

Zuerst gilt es, in der Music-
Hall den schachspielenden
Hausmeister iiber die Show
auszufragen. Da er jedoch
mit einem  schwierigen
Schachproblem  beschéftigt
ist, kann er Buch vorliufig
keine Auskunft geben. Dem
Manne mufl geholfen wer-
den, und deshalb schaut Ihr
gleich mal in der Lifeclub-
Filiale vorbei. Hier ersteht
Ihr neben einem Schachbuch
fiir Gevatter Haumei auch
noch eine Videokassette, die
jedoch erst etwas spiter
ihren groflen Einsatz hat.
Zuriick in der Music-Hall,
vermacht Thr dem freude-
strahlenden = Schachspieler

das Schachbiichel. Im Ge-

genzug verrdt Euch der
Freund des koniglichen
Spiels die Losung der zwei-
ten Aufgabe.

In der dritten Aufgabe miiBt
Ihr irgendwo ein neueres Fo-
to von Axel P. auftreiben.
Argert Euch zunichst jedoch
in der Garage neben Eurer
Digiwohnung mit dem Hund
herum. Der fiese Koter 146t
Euch allerdings nur gegen
Wegzoll passieren, weswe-
gen Thr Euch aus der Kiiche
des Ristorante Italia ein safti-
ges, gut abgehangenes Steak
mopst. Zuriick in der Garage,
wird die gierige Flohquaste

gebrochen und ein Schliissel
geklaut. Dann geht’s pach
nebenan, ins Fotolabor der
Lifeclubredaktion. Hier miift
Ihr nur noch das Foto neh-
men, anschauen, und auch
das dritte Problemchen wire
geldst.

Auf zum vorletzten Problem:
Wie soll man nur herausfin-
den, was unser Axel am lieb-
sten mampft? Nun, nichts
leichter als das! Entfleucht
aus dem Fotolabor, wendet
Euch nach links und gebt ei-
ne Kleinanzeige auf, in wel-
cher Ihr der lesenden
Menschheit mitteilt, dafl Ihr
eine handsignierte LP fiir die
Losung der vierten Aufgabe
opfern wiirdet. Danach ist
erst mal U-Bahnsurf... ah,
fahren angesagt. Den zuvor-
kommenden Hermn, der
gleich neben dem Ausgang
in der U-Bahn sitzt, muft Thr
nun von den Vorteilen ei-
ner Lifeclub-Mitgliedschaft
iiberzeugen. Da der Bursche
jedoch noch recht unschliis-
sig ist, heiB3t es hart bleiben!
Nach dem dritten bis fiinf-
ten Anlauf klappt’s dann
schlieflich. Garantiert! Nun
solltet Ihr wieder Eure Digi-
wohnung aufsuchen, da der
Postmann mal wieder zwei-
mal geklingelt und ein Paket
durch den Briefschlitz ge-
stopft hat. Voller Vorfreude
reifit Thr die Verpackung auf
und, welch gliicklicher Zu-
fall — es ist ein Anrufbeant-
worter, den Ihr als Primie
fiir Eure Mitgliederwerbung
erhalten habt. Dieser Quas-
selkasten kommt Euch frei-
lich gerade recht, um die
Nachricht aufzuzeichnen, die
betreffs der Kleinanzeige ir-
gendwann einmal eintrudeln
wird: Wie bei der CD-Bestel-
lung miBt Ihr nur korz das
Haus verlassen und darauf-
hin gleich wieder cintreten.
O Wunder, o Wunder -
tatsichlich 1st eine Nachricht
auf dem Band. Ihr ruft
selbstverfreilch auf der Stelle
zuriick und verabredet Euch
mit einem gewissen Wagner

im Ristorante Ttalia. Dort an-
- gekommen, setzt Thr Euch zu
ihm und macht den ,LP-fiir-
- Info-Deal” perfekt.

Jetzt geht es an dié letzien 20
dann . -

Prozent der Knobelei,
ist der ganze Spall vorbei....
Besucht gleich mal das
Schwimmbad, nur um festzu-
stellen, dab man ohne Hand-
tuch und Badehose hier nichts
verloren hat. Also ab nach
Hause und die Schwimmsa-
chen geholt. Badehose und
Sporttasche findet Thr 1im
Kleiderschrank, das Hand-
tuch héngt im Bad herum.
Wieder in der Badeanstalt,
diirft Ihr, neben dem Bewun-
dern der Schwimmbadschon-
heiten, auch ein kleines Ge-
spriich mit dem dort herum-
laufenden Kumpel titigen.
Letztendlich stellt sich dabei
heraus, daf selbiger einen
Zettel mit der Losung der
Frage Nummer fiinf hatte. Al-
lerdings ist ihm dieser im
Schwimmbad irgendwie ab-
handen gekommen (wire ja
auch zu einfach gewesen!).
Wahrscheinlich liegt der ver-
flixte Wisch im Papierkorb in
einem Raum, der mit Kame-
ras beobachtet wird. Logo,
daff der etwas unfreundliche
Bademeister nicht jeden x-be-
liebigen Fuzzi in diese hoch-
heilige Halle 146t. Da er sich
jedoch anscheinend ziemlich
langweilt, ist er tiber das Vi-
deo. das Ihr ihm leiht, duberst
erfreut! Am abgelenkten Ba-
demeister vorbei sollte es
jetzt keine Probleme bereiten,
den Zetiel mit der Losung aus
dem Papierkorb zu angeln.
So, dies war der letzte Streich
— jetzt geht's zurlick zum
Sender, die Losungen werden
der freundlichen Dame am
Empfang  mitgeteilt, und
schon habt Ihr auch dieses
Werbeadventure gelost. Nach-
dem Ihr schliefilich auch noch

das Extro gesehen habt und

das PaBwort kennt (welches
Andreas uns nicht verraten
wollte!), ist es kein Problem
mehr, an der Verlosung der
fiinf Fiats mit dem unaus-
sprechlichen Namen (Cin-
qu...) teilzunehmen. ..
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TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Wer als groBer und michtiger
Herrscher sein Land und die
darauf lebenden Siedier
gegen bise Neider sowie
Okonomische Katastrophen wir-
kungsvoll verteidigen will,
darf sich Dirko Bergmanns
allgemeine Tips keinesfalls
durch die Lappen gehen las-
sen. Im Anschlufl daran hat
Ingo Traber fiir die Freunde
des ,.Spezielleren” die wich-
tissten  UberlebensmaRnah-
men der ersten 11 Levels zu-
sammengestellt.

Grundsitzlich solltet Ihr das
Programm zweimal laden —
im Klartext: vollstindig la-
den, rebooten und erneut la-
den, denn auf diese Weise er-
haltet Ihr, trotz geringen
Chip-RAMs, 15% mehr Sound-
Nun aber zum
Spiel selbst: Bevor Ihr eine
Mission beginnt, lohnt es
sich, in aller Ruhe die ldndli-
chen Gegebenheiten zo un-
tersuchen — analysiert die
Berge mit Hilfe Eurer Geolo-
gen, und sucht nach sorgfilti-
ger Abwigung von Fiir und
Wider das optimale Platz-
chen fiir Buer Schlof aus.
Merkt Euch diese Stelle und
verlaBt die Mission, denn es
ist schon zuviel Zeit verstri-
chen; Eure Computergegner
haben bereits einen nicht
mehr aufzuholenden Vor-
sprung. Startet also die Mis-
sion neu, plaziert Euer
SchloB an der vorher ausge-
suchten Optimalstelle und
beginnt unverziiglich, das
Land zu besiedeln. Da der/die
Computergegner noch eine
ganze Weile nach ihrem
zukiinftigen Residentschafts-
ort forschen werden, habt
Thr nun einen Vorteil, der
sich spdter in der Grofie
Eures Landbesitzes bemerk-
bar machen wird. In Missio-
nen mit intelligenten Mit-
streitern konnt Thr auch ein-
fach abwarten, an welche
Stelle sie ihr.SchloBchen set-

zen, bevor Ihr abbrecht und .

nach einem Neustart genau
diese Stelle besetzt.

Sobald Euer trautes Heim an
dem dafiir vorgesehenen
Platz steht und es Euer Mate-
rialvorrat erlaubt, solltet Thr
erst mal an Expansion den-
ken. Denn wer nicht rechtzei-
tig seinen prozentualen An-
teil an Gesamtfliche in die
Hohe treibt, hat zwar weniger
zu verteidigen, wird jedoch
auch frither oder spdter von
seinen miBmutig kiimpfenden
Rittern im Stich gelassen
werden. Denkt vor allem
auch an die 75%-Klausel —
sie tritt ebenfalls in Kraft,
wenn einer der digitalen Geg-
ner sie erreicht! Wer bereits
zu Beginn der Siedelei ein
grofes, gut ausgebildetes
Heer fir die ersten kleinen
Eroberungen besitzen moch-
te, sollte schon wihrend der
Fertigstellung  der  ersten
Wachhiitten deren Besetzung
wie folgt wihlen:

An der Front: MITTEL, MI-
NIMUM

2. Linie: MINIMUM, MINI-
MUM :

3. Linie: MINIMUM, MINI-
MUM.

Hinterland: MINIMUM, MI-
NIMUM.

Auf diese Weise werden so
viele Ritter wie moglich im
Schlof zu absoluten Vollpro-
fis ausgebildet. Weiterhin
solltet Thr auch, solange Eure
Waffenvorrite reichen, ein
paar arbeitslose Siedler aus

dem Rekrutierungsmenii zu -

Rittern schlagen. Dadurch
verfiigt Ihr recht schnell iiber
viele Ritter, die nicht einge-
setzt werden und somit im
Krisenfall gut ausgebildet zur
Verteidigung des Schlosses
zur Verfiigung stehen. Doch
seid Euch auch dariiber im
klaren, dal mit steigender
Ritterzahl auch mehr Gold
herangeschafft werden muf,
um die Jungs bei Laune zu
halten. Dies ist besonders bei
aggressiven Gegnern zu be-

achten, da Eure Mannen an-
dernfalls Burgen und Land
fast freiwillig dem Feind
iberlassen. Dal man die
Miihle zusammen mit der
Bickerei unmittelbar neben
die Farm, den Holzfiller in
den Wald und den Forster
nicht unbedingt zwischen die
Komfelder setzen sollte,
braucht wohl nur denjenigen
unter Euch gesagt zu werden,
die einen Bootsbauer in einer
Mission engagieren, in der es
nicht mal ‘ne Pfiitze gibt!
Weiter geht’s mit Ingos Mis-
sionstips:

Mission 1 (Start): Das
SchloB steht am geeignet-
sten zwischen den beiden
Bergziigen und dem See
(unten). Da Thr in dieser Mis-
sion noch iiber sehr grofie
Lagermoglichkeiten verfiigt,
solltet Thr schnellstmoglich in
alle Richtungen expandieren.
Zwischendurch erstellt Thr ei-
ne Schmiede, eine Sige und
engagiert ein bis zwei Holz-
fialler sowie einen Forster.
Die Wachhiitten stets nur mi-
nimal belegen (siche oben)!
Schickt Eure Geologen ofter
mal in die Berge, um ein paar
Rohstoffvorkommen zu ent-
decken. Ihr diirft ruhig min-
destens eine Gold-, eine Ei-
sen- und zwei bis drei Kohle-
minen errichten. Nun muf
vorlidufig nichts weiter unter-
nommen werden — Produzie-
ren heift die Devise! Ver-
stiarkt Eure Ritterschaft stin-
dig, und tauscht die Jungs ab
und zu aus. Sobald Euer Heer
grofl genug ist (4 bis 5 Ritter
pro Wachhiitte und ca. 20
Ritter im SchloB), kénnt Thr
den Feind gefahrlos vernich-
ten.

Mission 2 (Station): Jetzt
wird die Sache schon wesent-
lich schwieriger! Ever Schlof3
solltet Thr iiber die grofe Wii-
ste an den Berg bauen (nicht
zu dicht). Verfihrt jetzt in et-
wa wie in der ersten Mission,
nur solltet Ihr jetzt besonde-
res Augenmerk auf die Pro-
duktion von Waffen, Gold
und Eisen legen. Die Wach-
hiitten in Feindesnzhe diirfen
dieses Mal durchaus voll be-
setzt sein, da die Gegner
recht aggressive Burschen

sind. Sobald der Feind zum
Angriff bldst, lohnt es sich,
abzuspeichern, denn sollte
man die angegriffene Wach-
hiitte verlieren, ist es so mog-

lich, einen zweiten Verteidi- |
gungsversuch zu starten. Zu- |

dem sind die Lagervorrite
dieser Mission viel kleiner —
sichert deswegen frithzeitig
Eure Holz- und Steinver-
sorgung. Weiterhin sind un-
bedingt eine Goldmine, eine
Eisenmine, zwei Kohlemi-
nen, ein Goldschmelzhaus,
ein FEisenschmelzhaus, eine
Schmiede sowie eine kom-
plette Nahrungsversorgungs-
kette (bei geniigend Platz:
zwel Farmer, eine Miihle und
eine Bickerei bzw. ein Fi-
scher) erforderlich, bevor Thr
die Dinge laufen lassen
konnt. Nachdem Eure Ritter
stark genug sind, diirfte es
kein Problem sein, den Feind
vom Erdboden zu fegen.

Mission 3 (Unity): Euer
Schlof ist am besten links
unten, neben dem grofien
Bergmassiv, untergebracht.
Ansonsten kénnt Thr wie in
Mission 2 verfahren, aller-
dings mit gut zwei bis drei

Farmern und keinen Fi- |

schem.

Mission 4 (Wave): Der Geg-
ner ist nun wieder etwas Stir-
ker geworden. Plaziert Euer
SchloB so, daf} Thr die beiden
kleineren Berge recht schnell
in Euren Besitz bringen
konnt. Andernfalls gibt’s
Schwierigkeiten mit der Roh-
stoffversorgung. Achtet in
dieser Mission etwas mehr
als sonst auf den Gegner.
Startet zwischendurch ruhig
mal ein paar kleinere Offen-
siven, die sich gegen die
Rohstoffvorrdte des Feindes
richten. Dann wieder fleifig
Minen bauen und das Heer
vergroBern.  Zum  Schluf
massiv angreifen und an das
alte ,Speichern, laden, spei-
chermn”-Spielchen denken!
Mission 5 (Export): Hier ist
es von Vorteil, sich am Ein-
gang des c-formigen Berges
anzusiedeln, da es dort die
groften Rohstoffvorkommen
gibt. Als Nahrungsquelle ist
in diesem Fall Fisch zu emp-

fehlen — jedoch befinden sich
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| gesicherte

nur vier Angeln auf dem

' SchloB, also schnell einen
' Schlosser einstellen, der den
| Angel-Engpaf} beendet. Auch
| hier heiBt es wieder bauen,
‘bauen und nochmals bauen,
bis Ihr stark genug fiir eine

Offensive seid. Richtet Euren
Angriff allerdings immer nur
gegen einen Kontrahenten!
Mission 6 (Option): Das
Schlof ist am sichersten im
Durchgang zwischen den bei-
den Bergen aufgehoben.
Wenn Ihr diese Mission wie
tiblich erledigt, diirfte es kei-
ne unldsbaren Probleme ge-
ben.

Mission 7 (Record): Da der
Gegner diesmal tber gleich
grolle Lagervorrite verfiigt,
wird die ganze Angelegen-
heit etwas schwieriger. Das
Schlof solltet Thr im Durch-
gang zwischen den beiden
Bergen bauen.  Versucht

| anschlieBend, so viele Berge

wie nur moglich in Euren Be-
sitz zu bringen. Errichtet so-
bald als moglich zwei bis
drei Goldminen, zwei Gold-

| schmelzen, zwei bis drei Ei-
senminen, je nach Platz zwei
Eisenschmelzen und zwei

Schmieden sowie mindestens
vier Kohlebergwerke. Denkt
vor allem an geniigend Werk-

| zeug (Piken!), eine ausrei-
| chende

Materialversorgung
und eine gut gegen Angriffe
Nahrungsversor-
gung. Ansonsten produzie-
Ten, was das Zeug hdlt, und
baut auch ein bis zwei Lager

| in die Nihe der Schmelzen.

AuBerdem ist auf kurze
Transportwege zu achten.
Nach Speicherung des Spiel-
stands konnt Thr auch mal ei-
nen kleinen , Ausflug” zu den
feindlichen  Rohstofflagern
wagen.

Mission 8 (Scale): Die bisher
schwerste Mission - zwel
Gegner mit gleichem Lager-
bestand  und = gleichem
Wachstum! Das Schiof sollte
links neben dem langge-
streckten Berg stehen. Ver-

TIPS |

sucht sofort, Minen,
Schmelzhiuser, = Schmieden
und  Nahrungsversorgung

aufzubauen. Die Wachhiitten
sollten unbedingt wvoll und

‘mit moglichst starken Rittern

besetzt sein. Tauscht die
Wachposten ofter mal aus,
damit auch sie im schloBeige-
nen Training nicht zu kurz
kommen. Bevor Ihr an den
grofien Sieg anch nur denken
konnt, gilt es, sich unter sei-
nen streitbaren Nachbarn zu
behaupten. Stellt geniigend
Baumaterial zur Verfiigung,
und gebt neben Wachhiitten
auch mal Tiirme und Burgen
in Auftrag. Habt Ihr mal die
ersten eineinhalb  Stunden
itberstanden, miifitet Thr in
der Lage sein, den roten Geg-
ner ohne grofiere Verluste in
den Boden zu stampfen. So-
bald von ,.Rot” nun noch die
Burg steht, ist es an der Zeit,
auch Violett” bis aufl das
Schlofl zu zerstoren. An-
schlieBend bearbeitet man die
beiden Festungen, bis sie
endgiiltig zusammenbrechen.
Mission 9 (Sign): Hier ist die
Auswahl des SchloBstandorts
von entscheidender Beden-
tung — emptehlenswert ist das
Land im langsezogenen Tal-
kessel, jenseits des groBen
Bergmassivs. Konstruiert vor
allem Wachhiitten und Wat-

fen. Versucht, Euer Land von.

rechts nach links auszudeh-
nen, denn dort ist nicht mit
allzu  vielen Angriffen zu
rechnen. Aus diesem Grund
die Hiitten nicht voll besetzen
und Heber auf grofien Land-
gewinn hinarbeiten. Anson-
sten wie i(iblich bauen und
produzieren.

Mission 10 (Acorn): Ab die-
ser Mission werden das eige-
ne sowie die Schlosser der
Feinde vom Computer fest
plaziert. Probleme gibt’s hier
allerdings nur mit der Holz-
versorgung. Wer von Beginn
an darauf achtet und fleiBig
produziert, wird bald den
Sieg davontragen.

MlSSlOIl 11 (Chopper}):
Diesmal sind die Steine das
grofle Problem! Also primir
Richtung Steinbrocken aus-
dehnen und schnell einen
Steinbruch hinstellen. Behal-
tet auch die Holzvorrdte im
Auge! Ansonsten gilt hier
mal wieder bauen, produzie-
ren, bauen, produzieren...

Wollt Ihr verhindern, daf} Eu-
re ,.starke Truppe” zu Cerm=
nenfodder wird? Dann
nehmt Haltung an, prisentiert
den Joystick, und lest, was
die beiden kampferfahrenen
Gorlitzer Generidle Markus
und Matthias Euch zu den er-
sten sieben Missionen zu sa-
gen haben:

Mission 1 1/f: Wer hier
nicht klarkommt, sollte lieber
wieder mit Lego spiclen!
Mission 2 1/2: Zuerst den
unteren Teil von Feinden
sdubern, dann in den oberen
Teil marschieren. Deckung
hinter den Béumen suchen;
Gegner auf sich zukommen
lassen.

Mission 2 2/2: Dem FlufBlauf
nach Stiden folgen. Am unte-
ren Ufer entlangpirschen,
nicht durch den  Fluf
schwimmen. Granaten auf-
nehmen, Gebiude zerstoren.
Mission 3 1/1: Zum zweiten
Haus von oben eilen. Grana-
ten schnappen, dabei aufpas-
sen, dafl man sie im allgemei-
nen Kriegsgetimmel nicht
vernichtet! Am besten in
zwei Gruppen aufteilen. Wei-
ter rechts gibt’s noch mehr
Granaten einzusacken. Jetzt
restliche Hauser zerstoren.
Vorsicht, auf einem der
Dicher verbirgt sich ein

Scharfschiitze, nur sein
Schatten ist erkennbar.
Missien 4 1/4: In "zwei

Trupps aufteilen. Rechts nach
unten zum ersten Haus lau-
fen. Munition aufnehmen und
Gebiude sprengen. Das Haus
weiter oben ebenfalls in die
Luft jagen. An schmalster
Stelle den FluB iiberqueren.
Zuerst links unten, dann links
oben das Haus ruinieren.
Falls Mission nicht zu Ende,

_ nochmals Gebiet nach Fein-
" den absuchen.

Mission 4 2/4: Hier ist

‘Schnelligkeit gefragt. Auf die

rechte Briicke spurten und ei-
ne Granate auf das Haus wer-
fen. '

Mission 4 3/4: Den Trupp
auftrennen. Nach Sliden mar-
schieren, dabei auf das Bo-
denloch aufpassen. Weiter
zur Siedlung, jedoch nur das
Haus mit der Tiir sprengen.
Granaten aufnehmen, nach
rechts zum FluB}, zwei Muni-
tionskisten holen und unteres
Haus zerstoren. Nehmt Euch
vor dem Sumpf in acht!
Mission 4 4/4: Gruppe emeut
teilen. Richtung Norden vor-
dringen, dabei die Falle aus-
schalten. Munition schnap-
pen, dann Richtung Strand
vorstofien und links davon
das Haus zerstoren.

Mission 5 1/3: Nur einen
Soldaten mitnehmen. An
gegnerisches Ufer schwim-

men (moglichst nur im hell--

blauen Wasser warten), Haus
wegpusten. Flull tiberqueren,
Granaten und Raketen ein-
sammeln, danach Hauser zer-
storen. Flul erneut iiberque-
ren, unten das Gebidude
sprengen, die Granatenkisten
wegballern. Hinter dem un-
tersten Wildchen Deckung
beziehen und den Bazooka-
Mann eliminieren. Jetzt im-
mer in Bewegung bleiben
und restliche Bazooka-Min-
ner wegschroten.

Mission 5 2/3: Links auf Ba-
zooka-Typen zulaufen und
samt Haus in die Luft jagen.
Rechts ndchstes Haus spren-
gen, dann runter zum Wald
eilen. Dort Haus zerstoren
und Munition einsacken.
Uber Inseln nach oben gehen
und aufs Festland iiberset-
zen. Die drei- Bazooka-Min-
ner, die sich hier authalten,

“abballern. Nach links unten

zum Gebdude eilen und rest-
liche Belegschaft terminie-
ren.

Mission 5 3/3: In zwei Grup-
pen aufteilen. Unteres Haus
zerstoren, links die Munition
einheimsen, gerade runter,
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hinter der Baumgruppe ver-
stecken und schlieBlich Ba-
zooka-Schiitzen  abknallen.
Rechts hinunter zum Skido.
Von links Granate auf das
‘ Haus werfen, dabei moglichst
nicht Skido treffen. Skido nur
mit einem Mann benutzen
und damit die restlichen Geg-
ner iberfahren. Mit Anlauf
iiber die Sprungschanze zum
anderen Ufer springen und
bei der Landung am besten
gleich den Bazooka-Mann er-
schlagen. Jetzt noch schnell
das Haus zerbroseln.

Mission 6 1/2: Mittels Gra-
nate den Zaun entfernen. Bis
zum rechten Rand des Ab-
grundes vorpirschen und mit
einem RaketenschuBl das
Haus vernichten. Mannschaft
teilen, dann rechtes und unte-
res Haus wegbolzen.

Mission 6 2/2: Wieder mal
den Trupp teilen. Links das
Haus zerstoren, weiter links
zu zwei Hausern vordringen.
Das Gebdude mit der Tir
bombardieren. Zum unteren
Gebdudekomplex marschie-
ren, das Haus mit der Tiir
sprengen. Weiter nach rechts,
dort den  Maschendraht
durchléchern und die Muniti-
on in Beschlag nehmen. In-
nen nach Siiden bewegen und
schlieBlich Blockhiitte zer-
storen.

Mission 7 1/3: Das Haus
iiber der Baumgruppe in die
Luft jagen. Den Trupp auftei-
len, nach oben stiirmen und
Haus zermalmen. Links zum
Bazooka-Schiitzen eilen, den
Knaben an schmalster Stelle
des Flusses umnieten. Ganz
links hiniiberschwimmen und
den Bazzoka-Fuzzi dort ab-
metzeln. Dann ganz techts
das Haus zerstoren. Weiter
nach links vordringen und al-
les eliminieren, was im Weg
steht. Nach oben laufen und
rechts vom Ufer aus die Fein-
de killen. Riiberschwimmen
und rechts die Munition
schnappen. Gebiude wegpu-
sten, runter zur Bucht vor-
stoBen und diese von feindli-
chem Ungeziefer befreien.
Mission 7 2/3: Kampfgruppe

teilen. Iglu zerstoren — Vor-
sicht, Eskimos wehren sich!
Nach unten laufen und Iglu
mit Tir zerstoren. Dann wei-
ter nach oben bis zur Insel
und dort die Bazooka-Schiit-
zen killen. Rechts zur niich-
sten Iglu-Siedlung eilen und
feindliche Iglus wvernichten.
Weiter rechts zum Fort, Haus
mit Rakete zertriimmern.
Oben die Hiuser mit den
Tiiren sprengen. Restliche
Gefolgschaft dem Erdboden
gleich machen.

Mission 7 3/3: Mit einem
Mann losziehen und den Ba-
zooka-Schiitzen ausloschen.
Mit der ganzen Truppe Skido
benutzen. Uber die Schanze
springen und Bazooka-Typen
zermatschen. Wieder tiber di-
verse Schanzen hiipfen; vor
der letzten aussteigen. Auf
der anderen Seite mittels Ra-
kete den Bazooka-Heinz ab-
murksen, den FluB} iiberque-
ren und die anderen Bazoo-
ka-Schiitzen (zwei an der
Zahl) toten. Hoch zum Fort
laufen und vorsichtig die
Hauser sprengen (Zivili-
sten!). Tja, der Rest bleibt
dann wieder Eurem militdri-
schen Geschick iiberlassen...

Unter Einsatz seines Compu-
terlebens hat Andro Jédsche
einen Weg ausgekundschaf-
tet, der es auch dem etwas
weniger kampfbegeisterten
Elite-Simulanten erleich-
tern wird, schnell die ganz
groBe Kohle zu machen:

Die empfohlene Startposition
ist dabei gar nicht mal so
schlecht, denn sie liegt in ei-
ner relativ sicheren Zone, so
daB das Risiko eines Pira-
teniiberfalls ziemlich gering
ist. Das groBere Ubel liegt
eher darin, dall man von hier
aus mit einem Eagle starten
muf, der schwache Hyper-
tricbwerke und einen winzi-
gen Frachtraum besitzt. Tja,
und wenn man nur drei Ton-
nen Ware mit sich fithren
kann, fillt der Gewinn halt
ein wenig mager aus, zumal

.man ja auch noch die Lande-

gebiihren berappen muf.

Aber wie bereits erwihnt, be-
findet man sich dafiir in ei-
nem recht sicheren Gebiet im
Herzen der Foderation. Also
weg mit all den nutzlosen
Waffensystemen! Verscher-
belt die beiden Raketen, den
IMW-Impulslaser sowie den
Scanner. Wer ausschlieBlich
Raumstationen anfliegen
will, kann sich auch vom At-
mosphérenschild trennen.

So. nun verfiigt man schon
mal tiber ganze sechs Tonnen
zusitzlicher  Ladekapazitiit
und einen Batzen Geld, den
man gleich in Handelsgliter
umsetzen kann. Als erstes
Ziel sucht man sich an-
schliefend Bernhards Stern
aus. Dort verschleudert man
seine Ware, deckt sich mit
Computern und Robotern ein
und fliegt zur Wiege der
Menschheit, dem Solsystem.
Vorher noch schnell aufs
schwarze Brett schauen, ob
jemand ein Packchen nach
Sol zu liefern hat. Giinstige
Angebote hat da oft das Mi-
litdr. Mit dem ersten Trans-
port fiir Vater Forderation
wird man auch gleich zum
Gefreiten befordert. Aber
Oberacht mit dem Lieferter-
min! Verspitet man sich
namlich, kénnen die Jungs
vom Militir ziemlich sauer
werden — keine Kohle und
sogar Degradierung kodnnen
die Folgen sein! Mit dem
Class 1-Hypertriebwerk mub
man mit etwa vier Tagen Rei-
sezeit zwischen Bemnhards
Stern und Sol rechnen, dazu
kommen weitere vier Tage
Flug im System bis zur
Raumstation. Achtet dabei
darauf, welcher Planet bei
Ankunft im Solsystem am
nichsten (also am unteren
Bildschirmrand) liegt. Das
spart Zeit und Treibstoff. Be-
vor man in Sol seine Compis
und Robots verkauft, “sollte
man wieder einen kurzen
Blick aufs schwarze Brett
wagen, denn dort wird oft-
mals der doppelte Preis fiir
die Waren geboten. Fiir die
Riickreise nach Bernhards
Stern deckt man sich am be-

sten mit Luxusartikeln oder
Spirituosen ein.

Man pendelt nun ca. ein Jahr
handelnderweise ~ zwischen
den beiden Systemen hin und
her. Sobald man so ungefihr
28.000 Credits zusammen
hat, kann man auf eine Adder
umsteigen. Im Klartext be-
deutet das: sechs Tonnen
mehr Ladekapazitit und
schnelleren Hyperflug. Die
nichste Anschaffung ist ein
Militdrantrieb Class 2. Das
verkiirzt die Flugzeit auf ei-
nen Tag Hypertlug und ca.
drei Tage Systemflug. AuBler-
dem ist die Antriebseinheit
leichter, was wiederum mehr
Frachtraum bedeutet. Bevor
man jedoch die Triebwerke
wechselt, sollte man die in-
ternen Tanks leerfliegen,
denn alles, was noch im Tank
des Motors ist, verschwindet
beim Neukauf. Leider produ-
ziert der gute Militdrantrieb
jede Menge radioaktiven Ab-
fall, der nur auf Bernhards
Stern entsorgt werden kann,
denn im Solsystem ist das Zeug
illegal. Wer also nicht mit dem
Gesetz in Konflikt geraten will,
sollte nach Eintritt ins Sol-
system die Spaltstoffe abwer-
fen (Greenpeace 1Bt schon
griifen!). Das beschidigt zwar
ein wenig den Rumpf — die Re-
paratur ist jedoch um einiges
billiger als eine Strafe bei Ent-
deckung des radioaktiven Ma-
terials an Bord.

Bisher hat man noch keinen
einzigen Fight ausgetragen,
was ja mal nicht gerade sehr
forderlich fiir die Elite-Be-
wertung war. Doch dariiber
mul man hinwegsehen, bis
man zumindest iiber eine
Cobra verfiigt, denn erst sie
4Bt sich effektiv mit Waften
und Verteidigungssystemen
ausriisten. Endlich bis an die
Zehennigel bewaffnet, steht
der Entdeckung der Galaxis
nichts mehr im Wege. Vor-
rangig sollte man sich dann
um Auftrige der Foderation
reiflen, denn die bringen ne-
ben Geld und einer guten Be-
wertung auch noch Beforde-
rung und somit Ansehen...
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_solange der Vorrat reicht-alle hier  besten noch heute los. Einfach die ~ kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
sicht aufgefihrten Ausgaben sind gewiinschien Hefte dranfschreiben S : - miBtIhr jeweils 8.50 DM anlegen. -
==mlich schon fangst vergriffen!!!  und ab damit an folgende Adresse: : 5 .

Zugreifen...

BUBS 5 SPELs 1

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die -
Gesamtbemnung (Ausland 10, DM) .
fiirs . Pofto dazurcchhe,n :
‘Nachnahme kassiert der Posthate den
Gesamtbetrag mklusive Gebiihren:




DENNIS

Nur einen Monat nach der
Disk-Version hievt Ocean
den Lausbub auf die Silber-
Plattform — kein Wunder, daB
bis auf die Musik (jetzt von
CD) und eine den zusitzli-
chen Buttons des Joypads an-
gepabte Steuerung keine Un-
terschiede zur Al1200-Fas-
sung zu erkennen sind. Nach
wie vor fetzt man also durch
hiibsche Riume und Wilder,

weicht Katzen, Miusen und
Hausbesitzern aus, schiefit
mit Blasrohr oder Wasserpi-
stole und sammelt Goldmiin-
zen, die das Tor zum nich-
sten Level offnen. Zu kidmp-
fen hat man dabel mit einem
relativ hohen Schwierigkeits-
grad und unfairen Stellen,
dennoch ist Dennis ein guter
CD-Titel und damit 70 Pro-
zent wert.

SEEK & DESTROY

Obwohl Mindscapes Action-
Heli mit den tollen Rotations-
effekten auch nur vier Wo-
chen von der Diskette zur CD
gebraucht hat, wurde hier die
Zeit genutzt: Man darf sich
auf mehr Grafikdetails in den
Wiisten und auf den Ozeanen,
iiber CD-Musik im Titelbild,
zusiitzliche Sprachausgabe im
Spiel und eine verbesserte
Steuerung freuen. Nicht gedn-
dert hat sich die geringe An-

)

zahl von nur 14 wenig ab-
wechslungsreichen ~ Missio-
nen, wo immer noch das
Waffenarsenal des Hub-
schraubers an feindlichen Ge-
fechtsstinden und Flugzeu-
gen (etwa zur Geiselbefrei-
ung) zu verpulvern ist. Doch
weil man gerade im Team-
Modus immer wieder gerne
eine Runde sucht & zerstort,
spricht nichts gegen die Auf-
wertung auf 74 Prozent. (11)

OF SHAOLIN 4

Neuer Monat, altes Spiel: Auch der Miirz bringt CD-Umsetzungen bereits bekannter
Amiga-Titel, die wir wie immer auf dieser Seite vorstellen — wo sonst?

'HE SEVEN GATES OF JAMBALA

Die Titel kommen getrennt
auf je einer CD daher, zu-
sammengefaBt sind sie hier
bloB, weil es sich in beiden
Fillen um Uraltkamellen von
Thalion handelt, die vom
Grandslam-Label Unique
neu verdffentlicht wurden.
Die Kammern der Shaolin
enthalten dabei spielerisch
brauchbare Zweikampfaction,
die sieben Tore des Jambala
sind fiir nette Jump & Run-

Ritselei gut — doch heutigen
MaBstiben werden die rund
vier Jahre alten Games nun
mal nicht gerecht, schon gar
nicht am CD?% Die Grafik ist
farblos, die Musik einschli-
fernd und die Steuerung voll
am Joypad vorbeiprogram-
miert; trotzdem wird frech
der Vollpreis von 69 Steinen
eingefordert. Bitte, geben
wir halt jeweils blofi 42
Prozent.

FIREFORCE

Unverstiandlich, warum ICE
ausgerechnet diese iiber ein
Jahr alte Soldner-Metzelei
auf CD gebannt hat! Theore-
tisch lenkt man hier einen
Rambo-Verschnitt durch ho-
rizontal scrollende Wiisten
und Kasernen, um vier
Action-Missionen zu absolvie-
ren — praktisch ballert man
auf immer dieselben Panzer

und Seldaten, wundert sich
iiber die trige Steuerung
bzw. den daraus resultieren-
den Schwierigkeitsgrad und
drgert sich iiber miese Gra-
fik, lachhafte Animationen
und einen popeligen Sound.
Satte 79 Mirker will man
fiir den Actionschrott, wert
ist er gerade mal 27 Pro-
zent.




Versane $e

Versand: Liegnitzer StraBle 13 - 82194 Grobenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142)54654

: BESTELLANNAHME: MO, — DO, 986180, FR, goo—1700
SLAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
Mo.~Fr, 900-1300 4 1330-18%0, §a. 990.120¢ Uhr

| AMIGA |

AMIGA Sonderposten

-

1 AMIGA |

3 HANDELSSRMULATION KOWMSL, DT. 1 KB B5 00

DIE 53ER EDITION - POLITSIMUL, KD 1ME 24,80
THICKEN DT ANL. 4%, 01

ALENZ DT AnL.
ALENDRCED 2 1. ANL.
ANCIENT ART OF WAR IN SIS 1T ANL. AMB

ANSTOSS

KOMPL. DT TMB ASU0/PLUBECO 2000

69,90

AFQCALYFSE QT ANL. (MB

ATRAIN IME KOM? . 0

A-TRAIN SCHNSTRUGCTION SET KOMPL . BT AMB
AUFSCHWUNG D3! KOMPL, DT, 1MB

BAADS TALE CONSTRUSTION SET 1ME

BART we THE WORLD OT AMLEITUNE
SATTLETEAM (BATTI LE & DATAL O
SATTLCISLE DATA DK NO. 2 GT. ANL
SEAVERS CT ANL.

BLCB DT ANL

BLUE & THE GRAY

CT. ANLEITUNG 1ME

65,90

1B

BOES BAC BAY 1T ARNL 53,90
BODY BLOWS DT. ANL. 1kiEs 42,90
BODY BLOWS GALACTIC LT ANL. 1ME 55,50
BRUTAL SPORTS FODTBALL M3 43,90

BUBBA N STIX DT ANL. *

BUNDESLIGA MANAGER FRO 2.0 KOMPL.
BURNIMG H
BURNTIME KOMPI
CAMBAIGN | 1ME

' BENEATH STEEL SKY

OT, ANLEITUNG 1B

65,90

CANNCNFODDER DT. ANLEITUNG M3

CHAMPIONSHIP AANAGER 83

COMBAT AR PATROL DT, AML, 18

COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACGIHC ISLANDS!
SILENT SERVISE 2/F 19 STEALTH FIZHTER

CCGL SPOT DT, AL

COSMIC BFACEHEAD DT ANL, 1WE

[AS SCHWARPE ALGE: DISK 1B KOMPL DT,

DEEF CORE DT, ANL. 1ME.

DELUXE PAINT 41,5 AGA KOMPL. BT, 1M

DENNIS DT ANL

DIE SIEDLER

ROMPL DT, 1B

£9,90

DER GLOU KOMPL. DT. 1MB * 7590

59,90
iMB  BR80
4,90

B850
8,90

DT ASC0/A2000

DER SCHATZ Ikt SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB ~ B2.90
QISPORARL = HERD DT, ANLEITUNG 459,90
BOOFUS DT ANL 54,90
OUNC 2 KCOMPL. DT, 1B £3.90
ELFMANIA DT. ANL. 54,90

ELITE 2 - FRONTIER

KOMPL. DT, 1TME

59,90

EIEHCCKEY MAMNAGER, KOMFL. 0T, 1MB
EXTELLENT CARMES INCL. FOPULOUS 2 / JAMES
PN 2 £ ARGHER W LEANS P00 7/ SHUTTLF
EYE OF THE BEHOLGER 2 KOMP! DT 1B
F 1174 NIGI-THAWK DT ANL. 1TMEB
FANTASTIC CIZZY
FATMARN - CAPZD CONSUMER - D ANL,
FLASH BACK KOMPL DT, 1KiB
FURY OF THF FURRIES OT. ANL.
GLOZAL DOMINATION
GLOBAL GLADIATORS DT, ANL, M3
T GLOBDCLE DT. ANLEITUNZE IMB
GOAL DIND LINIS {KICK OFF 33 OT. ANL. 1M8
GOBLINS 7 KOMIPL. DT, 1hB

GOBLIINS 3

KOMPIL. DEUTSCH IMB

75,90

EANNIBAL KOMPL. CT. 1MB 75,5
HIRED GUNS DT ANL, €560
HIBTORY LINE 1414 - 1518 £T, M2 79,60
INCHANA JONES 4 FATE OF AT1 . - KOMAPL DT 1B 88,50
INNOCENT UNTIL CAUGHT DT ANL. 1MB* 75,90
DT ANL
49,90
I3EAR 2 DT ANL 'WE 54,80
ONATHAM KOMPL. OT. 1B 79.90
SURASSIC PARK DT ANL. 1TMB 59,90
KINGMAKER WOMPL. Di. 1 MB 69,90
KRUSTYS FUN HOUSE DT, AL £8.80

LEGEND CF VaLOUR T2 ANL, TME 79,90

KOLUMBUS CHRISTOPH
KOMFL. C7. IMEB
79,20

LBT TREASURES OF INFCCOM: 20 TITEL
LOST VIKINGS KOMPL, OT, 185

109,82
THa%

LOTHAR MATTHAELIS DT ANL. 1MB
MAGIC BOY 121 ANLEITUNG

MEAN ARENAS

WMONKEY iSLAND 2 KOMPL OT, 118
MORPH DT, ANL.

WORTAL KOMBAT DOT. ANL. | MB
bR, MUTZ OT. AL

NICK BGIM 2 DT AN

NIPPON SAFES DT, AML. 54480
CONE STEP BEYOMD DT. ANL. 54,90
DT. ANLEITUNG. 1MB
59,90
PATRIZIER KOWPL DT 1MB 7550
PENFHOUSE HOT N3, CELUXE DT ANL. 1 MB 59,50

FINBALL SPECIAL EDITIONM INCL. PINGAI L DREAMS &
FANTASIES OT. ANL. 1ME 62,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. OT. 1MB ™ 85,90
PREMER MANSGER 2 OT ANL. 1ME 43,50
PRIME MOVER DT, ANL. 59,00

PUGSY DT/ AN EITUNG 1 MB* 590

TERMINATOR 2

ARCADE GAME - JUDGEMENT DAY - DT ANL. 13B
54,90
FYLER CUP DT, AML.

SECOMD SAMURAE DT, ANLEITUNG 1 MB
SIMLIFE ROMPL. D7 ABCC/AZ0C0

SIMON THE SCRCERER KOMPL. DT, 1MB
SLEER WALKER DT ANL

SOCCERKIR DT AN . 3
SOFTWARE MANAGER KOMPL DT. 1MB * 79,90

TORNADO

DT HANGR. iMB

65,90

SRACE HULK OT. ANL.1ME BS540
STARCLIST NT AN 1KB 39,87
SUZUSEAN COMMANDO DT. ANLEITUNG 49,90
SUPERFROG DT ANL. 1R 49,90

SWOAD CF HONOUR 56,90
EYNDICATE ¥CMPL. DT. IMB

THEATTE OF DEATH OT ANLEITUNG t M2 .
TRAPS 5 TREASURES DT ANL.

TURRICAN 3 1MB

URIDiUSA || DT ANL, 1M

-MAS LEMMINGS DT. ANL. 1MB. .
WAR IN THE GULF ¥OMPL. DT, 1ME THE0
WWHEN TAC WORLDS WAR DT ANL, 1MB 5950
WINTES OLYMPICS DT ANL IME 53,50
WIZNLZ DT ANLETUNG DT ANL.? MB 53,50
WONDERDOG DT, ANL. 1ME 49,65
WOODYS VIORLG DT, ANL. 1B v 585D
YOUIGE! DT ANL 59,50

2C0L2 DT ANL AM2 £490

ZEPPELIN

= GIANTS OF THE S5KY - KOMPE DT. 148 ~

79,90
| AMIGA Sonderposten
30 CONSTRUCTION KIT 2.0 1MB 35,90
EBH ATTACK 508 18,490
A-TRAIN 1MB 39,90
ANREMALYH 1880
AGONT - PEYGNOEIS — 2380
ALEN BRELD SPECIAL ELHTION 1ME 5800
AMOTHER WORLD DT. ANL. 34,90
ANMIZE 15,90
ARMOUR GEDDON - PSYGNOSIS - 23,90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29,90
KOmMPL. DT, 1MB
29,90

BANE OF COSMIC FORGE ~ WIZARDRY £ - 1MB
BARDS TALE 2 DT ANL.
BATRAAN THE BAOWIE DT, ANL.
EATTLECHESS 2 DT ARL.
AT 1 LEARWEHS 10940
BATTLESCUANROM
BATTLETECH 1

BIG NOSE THE CAVEMAN

Bt L. TOMATO GAME DT, AML.
BIR3 OF FREY

BLACK CHYET 1 M8

BLUES BRCTAHERS

BSS JANE SEVMOLT
BUDOXHAMN 24,90
CALIFORNIA BAMES 2 03,00

B 17 FLYING FORTRESS

- MICROPROSE - 1MR

39,90

SHART ATTACK COMP NG LOFUS 17 VENUS /
JERES FOND £ GHOLLS N GOST

(HACS ENGINE CT. ANL, 1MB3 3990

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK HOCK ~

CHUCK YEAGERS 2.0

COVERY ACTION - MICRGPAOQSE - 1MB

1 AMIGA Sonderposten |
CRAZY CARS 3 DT AML. 2490
CREATURES 18,80
CRUISE FOR A CORPPS DT ANL.1ME 2390
CURSE OF ENCHANTIA 1MB 29080

24,90
CYCLES - MOTORRADRENNEN - 299G
DEATH KNIZHTS OF KRYNN KOWMPL OT. “HB 389,96
DELLXE STRIP PCKER 2 29,30
DEUTERODS KOMPL BT, 19,93

—THE SAMURAL DUCK — T ANL.

29,90
OODLEBUG DT, AML. 14,80
M YN HUGHES 41, SOCCER OT. AL, 14,80
Mve OF BESOSDER 1 KOMPL. DT, 144B 32,60
Fi5 STRIKC EAGLE 2 1MBE 28,090
Fi7 CHALLENGE NT ARL. 22,90

1B

29,90
FI19 STEALYH FIGHTER DT ANL, 1M23 3490
F29 RETALIATCR 20,90
FACE OFF IGEHOCKEY 2490
FISTFIGHTER 24.90
FUTLIRE WARS - TIME TRAVELLERS — 2997
GEM X" 2990
OLF - MICROPROSE — 1ME 2980
GRAHAN TAYLOR SOGCER 209,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCULADE - 2490
GREAT COURTZ 2 DT AML. 18B 29,90
GUNBCAT - AGDCOLADE - M3 2990
HAGAE - THE HORRIBLE - 2450
HASD NOVA prizhtel
HARPGON VERS. 121 LT ANL, 1MB 29,30
HERQ QUEST INGL. RETURN OF THE WITCHLORD 19,85

KOMPL. OT. IMB

29,90
HILL STREET BLUES 29,30
HOOK 2930
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,50
MIJIANA JONES 3 ADVENTURE KOWPIL. GT. 35,80
INDIANAOGLIS 500 2980
INVEST KOMPL, OT. 1MB 19,50
JAGUAR XJ220 DT ANL 1B 28,50
JOHN BARNES E0CCER 29,50
JOHN MADDEN FOOTBALL TMB 29,90
KNGS GUEST | DT ANL 1 MB 20,90
LAST NINJAS DT, AML. 2380
LEGEMD OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MB 33,90
LE!SURE SUIT LARRY 1 DT, AML. 1 ME 2580
LETHAL WEAPCM 1MB 29,90
LOOM - LUCASFR M- 1MB 25,80
LORD QF THE RINGS DT. ANL. 1MB 29,90
| GTUS TURBO CHALLENGE 2 19,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 I1NE 380
R TANK PLATCON DT, A, 1MEB 3490
kAD TV KOMFL, DT IMB 45,00
WANCHESTER UNITED ELIROPE 28,80
WANIAC MANSION 25,80
WECATRAVELLER 2 KOMPL. OT. 1MB 2390
WICEDPROSE SOCCER 2880
MONSTERSUSINESS 19,86
GFERATION STEALTR 34,90
FACIFIC [SLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1B #3,90
PANZA KICK BOXING DT, ANL. 23,90
PARASCL STARS DT ANL. 1MB. 2490
PICTIONARY 23,80
PIRATES DT. AhL, £8986
POLICE GUEST | 1MB 34,90
PZPULOUS INCL, PROMISED LANGS 2990
POWERMONGER INCL. W DATA DISK 28,90

SIM ANT
34,90

F P HAMBESR
|

PUSH OVER
Cyar, DI ANL. o
AALROAR TYCOON DT ANLERUNG 1 ME
MEACH FOR THE SKIES DT ANL. 1MB

STARBYTE COMPILATION

NCL, DLACK GOLDAWINZ ER/SPIRIT CF ADVENTLRE

KOMPL. DT, 1 MB 29,90 .

FICK DANGEROUS 2 DT, ANL
FINGS OF MEGUSA KOMPL. BT, 1M3 19,90

ROBGGOP 3 AME
ROBGSPORTS 1MB 29,90
R-TYPE 2 880
SPACE M.AX.
KCMPL. DT, 18
24,90
RF HONDA DT ANL 25

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! ’

SECRET GF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, 1MB 38,90
SENSIBLE $OCCER 92/93 DT. ANL 34,30
SILENT SERVICE 2 — MICROPRISE - 1MB 34,80
SILLY PUTTY 20.80
Sind EARTH 1ME 54.90
SPEECBALL 2 OT. ANL. 28,50
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT 1MB 19.90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER HANG CN 24.90
SIUPEA MONACO GRAMND PRIX 29490
SUPER SPACE MVADFAS 2490
DT ANL. TMB
29,90
TEAM YANKEE — PANZERSIMULATION - 2980
TEARAWAY THCMAS 2397
TENMIS CLIP 2 5 2450
THE GREATEST COMPILATION
INGL, DUNE £ LURE OF TEMPTRESS ¢
JIMMY WHITE SNOOKER DT ANL.
34,90
THE FLAGLE 5,80
TEUNDESHAWK AH 73 M IMB 29,80
TTTUS THE FOX 24,890
TAANSWORLD KOMPL. DT 15,50
TAGLLS 2850
TJRAICAN 2 DT, ANL. 24,90
TV SPOATS BASEBALL 1MB 28,80
TV SPOATS BOXING DT, AbL. 29,90
TV SPOATS FOOTBALL IMEBE 12,90
UTCORA INCL. UTCRIA NEW WORLDS 1MB 2380
WATERLOG DY ANL. 18,90
WIZKID DT. AML. 28,80
WOLFCHILD 25,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE - 28,80
WS WRESTLEMANS WRESTLING 24,90
ZAK MU CRACKEN KOMFL, DT, 33,80
ZOOL DT ANL. IME 2980
ZACONIK 2 19,90
. Abgabe nur 5o large de Vorrat reicnt]
AMIGA CD 32
ALFAED CHICKEN DT, ANL. 43,93
CASTLES || OT. AML. 7880
O-GEMERATION DT ANL, 43,30
DANGERGUS STREETS 599G
DEER CORE 549G
JAMES POND 2 5880
LABYRINTH OF TIME 549,90
LIEEAATICN
MEAN ARENAS ¢ o
MORPH 32)
PIMNEALL FANTASIES DT ANL. BOED
PIRATES GOLD DT ANL. 58,50
SENSIBLE SOCCER 45,90
WHALES YOYAGE 55,00
Z00L DT ANL 54,80
AMIGA 1200
ALIEN BREED 2 DT. ARL. 58,60
ANSTOSS KCSMPLETT DEUTSCH 63,90
BO0Y BLOWS GALACTIC OT, ARNLETUNG 59,00
BUSNIMNG RUBBER DT. ANLEITUMNG 40,00
BURNTIME KOMSLETT DEUTSCH 65,80
CHADS ENGIME DT ANLEITUNG 43,80
DENNIS DT AML. 59,50
DER CLOU KCMFPL. DT * 75,90
FATNAN -CAPED CLUSTOMER — DT ANL. 49,90
JURASSIC PARK 54,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DT, * 72,00
FiNBALL FANTASIES 65,90
SEEK & DESTROY DT. ANL. 44,90
S LIFE KOMPL, DEUTSCH 8690
SIMOMN TEE SORCEARER ®XOMPL. DT. 79,90
S0CCER KID DT ANL, 63,80
STAR THREK 25TH ANNIVERSARY DT, ANL. 79,90
TEX TACTICAL FUSHYER EXF OT. HANCBUCH * 6590
F0OOL 2 BT ANLEITUNG . 5490
| Zubehdr
AMIGA ACTION REPLAY 3, ARG 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3, AZ2000 21900
BOX 80 STUCK 3,5" DISKETTEN J9.80
BOX 10 TUCK 5,25° CISKETTEN 1590
GRAVIS GAME PAD 33,50
JOVSTICK COMPETITION PRO 5000 29,80
JOVSTICK COMPETITION PRO STAR 35,50
JOYSTICK COMPETITION PRO M 2550
JOYSTICK PAD STAR MINI 34,50
MALSMATTE E,50
K-GO TOOLS 5.2 inkd. Harthware 7480
Leerdisketten
23" 20D NCHNAME 0ER 590
35" ZHD NOMAME 1063 19,80
5,25" 20D NCONAME 10ER 580
£,05° 2HD NONAME 10ER 1280

Y T e
et

* = BEl DRUGKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben, Versandkosten:

Nachnahme plus DM 8,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
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least wiren noch ein paar Items wie

 Sauerstoffflaschen oder auch ‘ne Wum-

me aufzutreiben. .
- Doch wie gesagt selten hat ein erster

und guter Eindruck so getauscht In

- Wahrheit hat das Konzept ndmlich auBer
_ stumpfsinniger Aufsammelei von Gas-
Geschédigten nur sehr wenig zu bieten,
was einen gestandenen Abenteurer rei-
zen konnte. Da sich das Gameplay vor-
 wiegend auf die Echtzeitkimpfe kon-
zentriert, dachten wir natiirlich auch dar-

an, mal einen richtigen Ballerfreak

ranzulassen — doch selbst ein notorischer

Aktionist wie unser Richy warf sehr bald

genervt das Handtuch. Warum, ist
schnell erklért: Bei so einem Fight sieht
man das wirr-bunte Alien im Grafik-
fenster vor sich und mufBl theoretisch
darauf achten, wohin es schlfigt, um sich
rechtzeitig ducken oder nach rechts bzw.
links ausweichen zu konnen. AuBer-

Das Game tnfft also. ge“nau zwzschcn alle
Zielgruppen, allein die eigentlich I6bli-
. che deutsche Sprachausgabe erweist sich
~ hier als Quell bestéindiger Heiterkeit:

~ rekt ins Deutsche iibersetzt und dann von PREY - AN ALIEN
 einem Englander verlesen wird! Gegen ENCOUNTER
ein solches Technik-Highlight klingen (ALMATHERA)

~dann natiirlich sehr gewohnlich.
- Kurz und schlecht, es solite sich niemand

Man:stel_lc sich einen englischen Text
vor, der wortlich und nicht immer kor-

der Titelsound und die sonsngen FX ACTION-ADVENTURE "

von dieser Mogelpackung tiuschen las-
sen, auch wenn das Spiel teilweise recht
beeindruckende Animationen und Scroll- ~VERMURKST”

Effekte (aber auch irgendwie verwa-

schen wirkende Pastellfarben) zu bieten |GRAFIK -
hat. Diese CD eignet sich noch am be- ANIMATION 80%

sten als Frisbee! (jn) USIK 62%
: SOUND-FX 76%

HANDHABUNG 44%,

DAUERSPASS 31%

FUR KONNER

PREIS DM 79,-
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yon einer neuzeitlichen Pri-

- -*;charte uns Df}ma c den 2 aur-'
- _gebohrten Coin ()p-Klassz-

ker , Super ‘?pacc Invaders”
— dieselbe Methode wandte

. Cycletech jetzt bel ,,Misslle

Command”’ bzw. .,Cltv De-
fence” an.

Am nackten Spielprinzip hat
sich also nichts gefindert, erneut
verteidigt man eine Stadt am
unteren Bildrand mit der Plas-
makanone gegen die von oben
herabrieselnden  Alienraum-
schiffe und -geschosse. Doch
wird das Museumsstlick hier

Jirgendwie blod- i

niitzlichen Extras

- weils

4 :'-.scmdtlon und allerlei neuen{f:
. Fh sie unsch

:_ ng ((Iéx N&ge; That die be \m
de Quahtatenj, e Tea

;Lmd da‘a erha}é man u .st wc:nn
- das Spiel bis zum bltten,n :
‘Ende dmchgekamptl Wll?dt

: bahn'efn der

'mhng vomusberechnet macht

Ammduonen

- hren duﬂ,im,hnmhche Sound-
FX und diverse Mugﬂmuc}\e
i bei den “vlenuq :

sinnig.
Sobald man sich
im ' Shop mit

und Tips zum je-
niichsten
der fiint Levels
eingedeckt hat,
darf  geballert
werden. Per Fa-
denkreuz  wird
dic  Schufirich-

_ Feindgeschosse
~dem altbackenen Gameplay
lich, ehe der sich '
-_'-mehr eder wcmgel sc.lmell Te-  men, zumal das

1 7sc _ Defence” als Dreingabe mit

_gel:efert w1rd (st)‘"

tung bestimmt;

nur wer dic Flug- | Stadt in Gefahr! ]

Der Bus hat
Recht: Friy

Im letzten Heft lﬁeniﬂachtetcn
wir Black Legends dickbiin-

chigen Batman-Verschnitt

beim Hemmtrampf.ln auf

- den reguliren Anga -Platt-
formen. Schon cmen ’\/Iﬂna‘{

f,pater macht sich df,r hup-
fende (;fgdnt auch am IZUGer

: breit, i

Sein Name ist Roy Fat, nur

~wenn er im Einsatz ist, nennt |

- man ihn Fatman, Was der Re-

staurantbesitzer und Erfinder

 eines Lebensmittelduplikators

am lichsten tut, erkennt man an
seiner Figur, nebén der ein aus-

| oder stirb!

- gewi_lch_smt:;“ Blauwal wie eine
Olsardine wirkt — im Moment
sicht er jedoch cher wie ein
; .'ifviitt'nder Kélldpuddi‘ng aus,
f dann sein neidischer und natir-
'_Iu,h spmﬁeidumr Guéensmu -
ler Professor Thinsin hat gera-
de die Phcfrdu unseres Du,ker-.
. chens entf uhrt
- Der Joyst:r.kgesieuene Ret-
tungsweg fithrt durch 15 auf
siehen Welten verteilte Levels,
_in denen kein Mangel an hin-

terlistigen = Krabbelkindern,

- Schicimkugeln, Flederméusen
ete. herrscht, die dem Helden
~an die (wahlweise) zwei, vier

I Wo bleibt der Zusatzspeck?

oder sechs Bildschirmleben
wollen. Er verteidigt sich mit
kriftigen Riilpsern, Bauch-

_schubsern, den eingesamimel-

ten Karotlen bzw. explosiven
Giftpilzen oder  beherzten

- Spriingen auf die Feinde, de-
nen dann ssm pures Lebend-
gewicht zum Verhiingnis wird,
_ AuBerdem gibt’s verschlosse- -
ne Gitter und Tiiren sowie auf-
Klaubbare Fressalien, die den
~ Eingang zum niichsten. Ab- !
 schnitt bffnen. -
- So weil, so° aIl was hat sich it
- dieser angehhch S0 %pen&lhn?
1200er-Version denn  nun
 gesindert? Obwohl die blapli-
_ che Grafik, das dezent ruckeln- -
e fscrollmg und vor allem die
* etwas hakelige Steuemng eine

kleine Auffrischung durchaus
“veriragen hdtten, leider nichts!

: JUMP & MAMPF

ANIMATION 65%
IMUSIK 74%
SOUND-FX 70%

|HANDHABUNG 81%|
[DAUERSPASS 62%|
IRy e L R e T R e R

FUR GEUBTE
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF Y NN
DISKS/ZWEITFLOPPY N RSN
HD-INSTALLATION  |ECTET N
SPEICHERBAR
_|oEuTSCH [ ANLEITUNG |

Zumindest Nostalgiker mogen

damit etwas abgewinnen kin
: gmaia ,;Cltv

MISSILES OVER XERION [
(CYCLETECH) -

| ARCADEBALERE |

~NOSTALGISCH™

64%

ANIMATION 62%
MUSIK 60%
SOUND-FX 54%
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 58%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-

Daf} zudem nicht mal eine HD-
Instaliation spendiert wurde, ist
endgiiltig zuviel des Altge-
wohnten und wird daher mit
einem Abzug von drei Kalori-
en bestraft. (ms)

FATMAN
(BLACK LEGEND/KOMPART)

GRAFIK 60%




SWORTSCH| qur!bve Fes’ip}aﬁe
?ﬁ@ Mluﬁﬂ'ema Kiein Datewerwattung

5 mit IFF Sauﬁd u, Grafikeinbindung
EGBASE und DATABASE-WIZARD

verwahun
12 Kleine Hﬂfsprogr 2B, PD-MENU,
BOOTTOOL
113 VIDEQ-LABEL-MASTER
. 2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS

aterikqmpmmerer ALBERT— Erstellen
on eigenen Guru-Meldungen

\QUARIUM- Datenverwaltg. der Fish-Ser.
- Text

STEUER 199

SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG

Bestell- 1125 TREASURE SEARCH,Missile-C
Nr ; 2 Action-Games

g g 1126 METRO und ZON - 2 super Action-Games
0002 RETURN TO EARTH /el Sl 1128 ARCHIV - ein tolles Wellraum-Abenteuer
0005 TETRIX Achtung, maght X .1131 IMPERIUM - Strategiespiel
0013 THE ULTIMATE GAMEEDI 2.5 A141 SBALL u. TRON 2
0019 PARANOID sehr gutes Breakout- Sﬁiel #1142 CONQUEST-Kriegsstrategiespiel
0022 BILLARD Billardsimulatiort} nétigt§ ME | 1“{% verschiedene PUZZLE-SPIELE®
0027 STAR-TREKPD-Version 2Bisks DM 10,0 1158’ TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
0029 PACMAN- &hnliche AmigaUmsetzung 1160, DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
0032 SKAT sehr gute Skaiép;els;muiaﬂon 1161 ﬁPOKEHAUTOMAT KNIFFEL
0038 CHINACHALLENG gfwmﬂ* ~ 1162 SNAKES & LADDERS sowie DICK

0039 DELUXE-HAMBURGEF  DYNAMITE
-‘%3 2 Spiele dhnlich Memory

ein Ballerspiel mit Kefohupflasche.
0043 ROLLON und RYR = 1164 STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN
zwei Strategie-Spiel @1&3 ALIEN FORCE

0046 LUCKY LOSER Geldspiel utomat 11 ERMIND,DOMINOS,IT's LOGEC
0051 KART Go-Kart- Renn%ﬁ_ o ?Wﬁ&‘p“m ‘
0052 ; atigt #1189 CONQUEST;AMI OMEGA,ROME"
0053 SLOT CARS diesma erkraft 3 Stralegnespnet«x

LER Gin GaschicklichkeltssD. 1191 SHUGGLE BALL  mit Zweispieler-Modus

1197 EVIL-TOWER - ein folles Abenteuer-Spiel

CHESS - sehr qutes Sehachprogramm
CHEAT SHEET - Spieletip ILésungen zumehr
~.als1150 Spiefen u. C- Man
205 D BE - ein vom Ulﬁwelibundesamt
2 rtes Superspiel !
SHOOTING MACHINE - toﬁes SchieBspiel
SUB ATTACK - U-BDot-Slrﬁulahnn
SlM CITY-PD-TERRAIN- Eﬁ}TOR
BISC - Geldspielautomat |

NTE - gutes Bretl-Strategiespiel

SCHALTKREIS-SIMULATOR
TRICKDISK Tips & Tricks zu mehr
dert kemmerziellen Spielen

0058 BIORHYTHMUS-BERECH
6 MATHEMATIK- PROGR\&M

ANTI-VIRUS

AIRE POKER - Stregt-Poker

3D - SIMULATION

A A - Invaders abwehren

RUBIES CUBE - [¢st den %gmel
RON - tollés Schief3

MlAé MAN und ROLLER BALL
Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout-Spie
SY§ Virusjagd durch uberso Sp:

NBASE ein Weltraumspiel
GON CAVE erforschen Sie unbekann-

D

te%ingenns1 Perfekte Grafik, Sound und

s Spiel zum abso-
B

lhr Vorteil:

meist deutsche Programme
oder Pragramme mit
deutschen
Bedienungs-Anleitungen
alle Programme auch unter
Kickstart V2.0 / 3.0 lauffahig
laufende Qualitatskontrolle
schneliste Lieferung direkt
ab Lager

EXTERMINATE t
zwei Shoot 'em up
0089 WIZZY'SQUESTeinFa
0090 SPACE BATTLE Weltrau
0091 FRED DIAMOND Boulderdash- Vanante

mit Trainer- und Leveleditor

0092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgange an der Borse wieder!

0094 SKRABEL Amiga-Version eines bekannten
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark |

0095 BLACK-JACK schdne Amiga-Umsetzung

0098 DISC Geldspiel-Automat

0101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version
Maussteuerung und Animation

0102 DOWN HILL Skirennen-Simulat
0103 12 KLEINE DENKSPIELE 1252 PETERS QUEST sehr gutes Hipf-
0106 HEADGAMES hier heiBtesfeuern feuern... und Sammelspiel
0107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 1254 ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel

kommerziellen Spielen ! 1255 BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up-

1104 SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILY- Game
$OL und AMIGA-TRATION 5 tolle Spiele 1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE

1105 TRON und PHARAO 2 Strategiespiele 1259 CRYPTO-KING AMINES,ANISO,DELUXE
1111 SPACE-POKER,MANTA-WITZE,CassCale 1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel
1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE 1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler-
1124 SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME, Modus und ein Denkspiel
DOWNHILL-4 tolle Spiele 1262 BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

TOP-HARDWARE

intern
durchgef. Bus, abschaltbar
far A500 auf 1MB mit Uhr
(3xROM)
inklusive ROM V1.3

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD

1_244 QUIZMASTER folles Spiel mit 300 Fra
1245 YAHZEE,BRAINCRACKER g

ir Amiga

TELEFON 05231/97 030
TELEFAX 05231/97 0333

oder schriftlich bei:
AFR €. PP Lange Str.84
sC JOI‘ D- 32756 Detmold

usland nur Vorkasse 15,-DM

Unsere Versandkosten: NN 9,50 DM - Vorkasse (bar.Scheck) 6,-



 Augenmenschen, bitte wei-

terblittern: Diese um ein
paar neue Sz_enarien_-érg__ang-
_te Zusammenstellung von

~ Konfliktsimulationen ist an
_ HubBerer Kargheit kaum zu

~ iiberbieten — an inhaltlichem

- Anspruch aber auch nicht!

. UMS. und der Nachfolger
~ UMS. Il — Nations at War

_ setzten einst MaBstdbe in Sa-
chen Komplexitit bei ,Ko-
sims”. Wihrend das 3D-Git-
ternetz, auf dem man im er-
sten Teil seine Einheiten run-
denweise und mentigesteuert
verschiebt, in den Kampf
schickt, repariert efc., noch
tiberwiegend in SW gehalten

ist, glinzt Teil zwei mit recht

: ~ klobiger, aber immerhin farbi-
ger 2D-Grafik. Dort baute man

~ auch ein paar zusitzliche tak-
~ tische Optionen ein und berei-

~ cherte den Krieg durch Diplo-
- matie, Wirtschaftsmanagement,
variierende Klimaverhaltnisse

Die PC-Strategen leiden
‘schon einen Monat Linger
unter der Impressions-Vari-
ante des amerikanischen
Biirgerkriegs - zum Aus-
gleich werden die bis jetzt
davongekommenen Amiga-
Generiile noch schlechter be-
dient! '

Ein oder zwei Spieler bewegen
~ ibre Kavallerie, Infanterie und
Artillerie hier rundenweise per
Maus iiber eine an die ganz al-
ten ,.SSI-Werke erinnernde
Nordamerikakarte. Wichtig ist

. und ethches mehr _ alles inal-

lem fast schon ein bifichen viel

- Aur Frei-zeitféldherrén.' i
Hier warten nun die altbe-

kannten Schlachten von und

mit N apolenn,’Alexa_nder dem .
Grofen und General Welling-

Ting

Der optische Fortschritt ist nicht zu

iibe_rsehen: UMS. II

dabei vor allem die Stadteer-
obenmg, denn nur dort kénnen
neue Truppen rekmitiert werden,
auBerdem wird beim Erttnen
des SchluBigongs derjenige zum
Sieger erklirt, der dann die mei-
sten Stadte besetzt hilt.

Fiir die eigentlichen Kampf-
handlungen wird zu einem Ex-
trascreen mit leicht schriger
Vogelpetspektive und unzihli-
gen Befehlsicons gewechselt.
Hier darf man nun in schlech-
ter alter ,,Cohort”-Tradition sei-
ne einzeln dargestellten Solda-

‘ten in Divisionen oder kleine

Kampfgruppen einteilen und
ihnen Marsch- bzw. Angriffs-
befehle verpassen. Nach ge-

amerikanische Biirgerkrieg fiir |
U.M.S II; nicht zv vergessen S
die eingebauten Szenarioedi-
toren. Dieses wahrhaft ge-
wwiaro Wichtige Stick
Software wird zum
Freundschaftspreis
. in einer besonders

Strategie mit Wumms: U.M.S,

> stabilen Packung
geliefert — allein
dieses  schwarze
" Monstrum  diirfte
- Otto Normalstrate-

e bereits vom Kauf
- abschrecken. _Falls .
doch nicht, sei ihm

noch verraten, dal

heit von UM.S. TI

bis zu 30 Minuten
‘hinrechnet. ..

mit Neuheiten-Zu-

schlagener Schlacht informiert
eine Statistik iiber oft hochst er-
staunliche Ergebnisse. Es ist
z.B. ohne weiteres drin, dab

man in einem Kampf mehr
Mianner verliert, als angetreten

waren — aber trotzdem gewinnt!
Ahnliche Resultate liefert auch
der alternative Automatik-
Kampfmodus: Daf} eine Hand-
voll Desperados eine komplet-

- te Armiee aufreibt, st keine Sel-

tenheit beim Autofight. ..

‘Noch ein paar Griinde gefillig,

warum man um diesen Digi-
Krieg besser einen grofien Bo-
gen schlégt? Die Grafik ist trotz

ihrer Detailarmut im Kampf
hollisch untibersichtlich, es gibt

General Grant, Telefon!

der Amiga wegen
der Detailverliebt-

an einem Spielzug

Also ein Sampler

THE COMPLETE U.M.S.
(IDI/MIRAGE)

' | KONFLIKT-SIMULATION |¢

DM 109,
[ 1MB |

SPIELSTANDE

ANLEITUNG

bloB ein Szenario, und das
Spieltempo ist so unglaublich:
niedrig, dall sich das Geschehen
praktisch nicht mehr verniinftig
steuern l4Bt. Nur die Musik ist
halbwegs gelungen — echt be-
ruhigend, was?! (md) ‘

THE BLUE AND THE GRAY

(IMPRESSIONS)
BURGERKRIEGS-STRATEGIE




GAMES & More!

AMIGA-PD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewshiter Software-Hits far Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu gnstigen Preisen!

Spiele/Spal/Spannung/Unterhaltung

U S01 FuBbalimanager 2.0 fUr FuRRkallfans
{J 504 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

1 807 Drip lustiges Kletterspiet

00 810 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 313 Risk Risiko-Computerversion

{1 516 Lucky Loser Geldspielautomat

0 519 Moria Fantasyspiel m. Buch 15-DPM
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
00 525 Der Energiemanager Simulation

[0 528 Peter’s Quest lustiges Kletlerspiel

O 531 Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
0 534 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizsplel

01 537 Europaspiel Spiel rund um Eurcpa

01 540 Fighting Warrior Karatekampfspiel

0 S$43 Pipliner Wasserleifungen bauen
[1,546 Cubistix herabfallende Hochhausteile
O 542 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 £52 Manta-Witze Gesammelte Werke

O 855 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
[ S58 Eishockey Actionreiches Sporispiel!

0 502 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S05 imperium Strategiespiel um Macht

0 508 Missle Command Stadteverteidigung
0 $11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
{1 514 Broker Borsenspiel {1MB)

{1 817 Flaschbier Das Wemer-Spiel

0 520 Derby Galloppersimulation!

O 523 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
[} 526 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
[1 529 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
01 532 Puzzle |deal far Kinder

0 S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 $38 Hermann der User Bildershow

00 841 Das Erbe 2 Das schmulzige Erbel

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB})

1 847 Ahoi 2,01 Schiffe versenken

0 $50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

[} 853 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
1 56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

[t $59 Poker Computerumsetzung des Spiels

-Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 AD1 MS-Text Textverarbeitung

0 AQ4 Buchhaltung2.0 ideal fUr kleine Betriebe
0 AO7 DirMaster Diskettenverwaliung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke

0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorthythmusprogramm

0O A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Brietkopf & Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

0 <04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts fir DPaint und andere 10,-
O M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound
1 LO2 Mathematik Kurvendiskussion

0 LO5 Pythagoras Drefecke berechnen

O A02 Fakturierung Aufiragsverwaltung

[] ADS Finanzbuchhaltung far Gewerbe

O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

0 A11 ArtDat Artikeldatei f. Computermagazine
0 A14 Musilcdatel verwaltet LP, MC, CD

01 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fir kleine Unternehmen

0 A26 Therapeut Simulation 15,- DM

0 A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel

{0 506 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

01 S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel
0 512 Star Trek Enterptise-Spiel  10,- DM

0 515 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

{1 518 Backgammeon {clles Bretispiel

0 521 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

1 $24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
00 §27 Mensch drgere Dich nicht Brettspiel

1 830 Schach Spielstarkes Schachspie}

N $33 Grufti BoulderDash-Variante

[ $36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 $39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 $42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
0 545 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

O 548 SuperKniffel Spannendes Wrfelspiel

0 §51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
[ 554 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele

O $57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
[t $60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 A03 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM

O AQS Videoverwaitung Schaffen Sie Ordnung

0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

1 A12 Disklabel 4.0 Disketteniabel-Druckprogramm
1 A15 StarChart Astroncmieprogramm

0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

0 A21 Liga Universalverwaltung fiir Ligen 10,~ DM
O A24 PrintStudio Druckprogramm

0 A27 UniDepot Kapitalaniagenverwaliung 15,- DM
0 A30 Dirrnaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

[1 HO5 Amiga1200-Runner bringt auch altere Programme auf dem A1200 zum Laufent nur 6,50 DM

1 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 Ho4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
00 G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 GO8 Bitmapfonts far DPaint..u. andere 10,-
{1 M03 Beatmaster Drumcomputer

0 L.03 Landerqguiz tolles Erdkundeprogramm

0 HO5 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 &G04 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15~

0 @06 Rayshade Raytracingprogramm (%)

0 MO1 Wizard of Sound Musikeditor  10,- DM

0 LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
01 L04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

o a3z Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

& Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf |hrer Computerkonfiguration nichi laufen, tauschen wir lhnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm Ihrer Waht um | So haben Sie Sicherheit und “kaufen nicht die Katze im Sack". Evil. Kopierfehler werden natdrlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski @Sparangebot: 20 a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service

SKiefernweg 7
21789 Wingst

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

BTel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Angebot aus Amiga-Joker 3/94

Versandkosten: bef Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.

-



Der 28jdhrige ' oo

| das aktuelle 3D-Roll

CER Irvan's island = »
B
-

Das bleibt der Phantasie
des Spielers iiberlassen,
denn das spiérliche Hand-
buch enthilt ebensowenig
Informationen wie das
Gefasel des Magiers im
Intro. Erst nach der Ein-
spielphase wird deutlich,
dafl es einen gewissen
Shandar samt seinem
Gesindel zu beseitigen gilt,
der sich auf Kendoria und
den umliegenden Eilanden
breitzumachen beliebte...

Aber wozu eine Hintergrund-
story, wenn Spall und Span-
nung stimmen? Im Gegen-
satz zum Vorgéinger gibt es
nun Abspeichern zu jeder
Zeit und ohne Geld, Auto-
mapping, wesentlich mehr

i

zwischen Tag und Nacht —er
vollzieht sich jedoch in der
Geschwindigkeit  einer
Micro