








Ausgefeilte Spielablaufe. Gibt s schon.

High-End-Grafik. Gibt s schon.
Spannung total. Gibt s schon.
Top-Sound. Gibt s schon.
All das in jedem Spiel. Oh!
Packung, Spielsprache,
Handbuch, virtuelle Welt
komplett in deutscher Sprache. Gibt s nicht!

Doch. Bald kannst Du als

Manager eine Newcomer-Band

zu Megastars machen! Oder das
vereinte Deutschland ganz anders
regieren! Oder als genialer Stratege
dem Guten zum Sieg iiber das

Base verhelfen. Wie? Wo? Was?
Mit den ersten drei Spielen,
die heim neuen deutschen Label
SUNFLOWERS erscheinen. SUNFLOWERS,
Mehr im néchsten Heft, Gut.

IM VERTRIEB VON BOMICO
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Wie stehen wir eigentlich da? Ich meine uns alle, die wir Computergames zu unserem Hobby
(bzw. Beruf) gemacht haben — hat sich unser Image in der Offentlichkeit inzwischen gebes-
sert? Oder sind wir fiir Otto Normalmensch immer noch die leicht beschrdankten Schiichtis
mit latentem Hang zur Gewalt, als die uns viele Medien so gerne hinstellen?
Wenn ich iiber das Thema nachdenke, fillt mir zundichst eine bereits etwas dltere Ausgabe
des nicht immer geistreichen Zeitgeistmagazins ,, Tempo” ein: Im Juni zierte Mario das Blatt
des Covers; der dazugehorige Artikel wufite von einer Clique Jugendlicher zu berichten, die
thr Leben praktisch ausschliefilich zwischen Game Boy und der Konsolenabteilung eines
Kaufhauses fristet. Klar, daf} das weder der Schulbildung noch der Gesundheit bekommt, nur
logisch, daf} der freundliche Fachverkdiufer da eine Omi auf Geschenksuche lieber an die
Biicherecke verweist. Die Kronung der Story war freilich die Feststellung, daf3 ein Game Boy
nach Meinung ,, vieler Experten” hochgradig siichtig und aggressiv mache und zudem zu
ernsthaften organischen Krankheiten fiihren kénne! O Gott, wenn schon so ein kleines Ding
so schlimm ist, was mag da erst ein ausgewachsener Amiga anrichten?!
Bleibt uns zur Vier-Jahres-Feier des Jokers also tatsichlich nur die Feststellung, daf3 wir
wohl oder iibel damit leben miissen, wenn uns weite Teile der Bevélkerung auch weiterhin
fiir abgewrackte Digital-Junkies halten, die nach dem letzten Bildschirm-Alien womaoglich ih-
re kleine Schwester ins Jenseits pusten? Nein, gottlob sind nicht alle Ahnungslosen sooo ah-
nungslos: In einer von ,,Focus” in Auftrag gegebenen reprdsentativen Umfrage des Sample
Instituts zur Ursachenforschung beziiglich Gewalt unter Jugendlichen hat man vom Fernsehen
- v o iiber Horrorvideos (jeweils 84
Prozent) bis zum mangelhaften Ju-
gendschutz (52 Prozent) allerlei
Schuldige ausgemacht — nur Com-
puter- und Videospiele wurden
nicht ein einziges Mal genannt!
Mit diesem Hoffnungsschimmer
entlasse ich Euch in unsere schim-
mernde Geburtstagsausgabe, wo
unter anderem Solo-Rollenspieler
ein Wiedersehen mit dem schlitzo-
phrenen Schorsch feiern diirfen.
Viel Spaf} damit, '
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Games im Test

Abenteuer
Ambermoon 18
Hired Guns 32
Action

Arnie 2 98
Donk 34
Overkill 76

Brettspielumsetzung

Space Hulk 96
Geschicklichkeit

Alfred Chicken 92
Bob’s Bad Day 22
Qwak 94
Solius 93
Wiz'n'Liz 22
Simulation
Dogfight 73
Sport

Overdrive 20

Premier Manager 2 78
Prime Mover 34

Strategie

Air Force Commander 80
Theatre of Death 98
Verschiedenes

Arcade-Spiele 122
Brettspiele 120

Budget-Spiele 102
PD-Games A2




Nach unseren Verwaltungs-
Feen Christine und Dorothea
stellt sich heute ein weiteres
weibliches Wesen der hoch-
notpeinlichen Befragung
durch die AJ-Inquisition:
Waltraud Schmidt schwingt
bereits seit einem halben
Jahr bei uns den Rotstift.

?: Die Nichtraucher-Fraktion
ist entsetzt! Nebelst du dich
hier ein, damit man deine Fal-

ten nicht so sieht? Weil, rein al-
tersmdfig bist du ja nicht unbe-

- EIMNIS

auch noch fiirs Korrekturle-
sen zustdndig, soll heiBen,
ich verbessere eure standigen
Rechtschreibfehler.

?: Heiflen Dank auch! Sag
mal, in deiner Jugend stan-
den bestimmt noch keine
Computer  unterm  Weih-
nachtsbaum...

W: Tja, die Gnade der frithen
Geburt.

?: ..und trotzdem hast du im
reifen Alter noch mit unserem
Lieblingsspielzeug angeban-
delt?

W: Hat der Job so mit sich ge-
bracht. Bis vor einigen Jahren
wuBte ich grade mal, wie man
Computer schreibt, und plotz-
lich sa} ich selber vor so ‘ner
Kiste.

2: Ja, wie das Leben so spielt.
Apropos, wie schaut’s mit
Spielen aus?

W: Doch, hin und wieder
zocke ich gern ‘ne Runde. Die
~Lemmings” sind z.B. ganz
putzig, und mit dem guten al-
ten ,,Test Drive II"” habe ich
bereits manch’ begnadeten

dingt ‘ne Neuerscheinung...

W: Fiir solche Kalauer kriegt
ihr nie die Lizenz zum Blodeln!
Und iiberhaupt mochte ich mir
im Moment nicht vorstellen,
wie ihr mit 42 aussehen werdet
— es ist namlich bald Essens-
zZeit.

?: Eine verdiente Retourkut-
sche. Was kannst du aufer kut-
schieren und ans Essen zu den-
ken sonst noch?

W: Rauchen zum Beispiel.
Und so ganz nebenbei bin ich ja

Crash gebaut.

?: Und was gibt’s an begna-
deten Hobbys?

W: Rauchen, essen, trinken,
lesen, tratschen, Musik horen,
Sonnenbrillen sammeln, fau-
lenz...

?: Erbarmen, das geniigt!
Statt mehr von derart schlecht
organisierter  Freizeitgestal-
tung zu hdren, widmen wir uns
jetzt doch lieber noch schnell
unserer vollendet organisier-
ten Teststatistik, oder?

bsolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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ANSTOSS, die FuBball-Management-Simulation, zeigt einen véllig neuen
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews,
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten — Erfolg. und MiBerfolg Ihrer
Mannschaft liegen in lhrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen — Sie
konnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden!

FuBball
wie im
Fernsehen!

ot F
wnd BN b
in die Belne

- Spielverlauf wird standig
neu berechnet

- Auswechslung

- Spieltaktiken und
Spielweise

- Trainerseminare

- Individuelles Trainings-

programm Erhdltlich fiir MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) Iz
- Umfangreiche Statistiken -
und vieles mehr! :’.;‘.pmh.-;l.r.r;v 'r_){—‘-r-n’n-\ierst)'wllanr' ..1_Ih?‘ _rmlin! ! rlmlan 2.'%:( —~m) 3 L A




]. NAMENS-COUSINE . Fiir einen runden Zehner pro

Nicht iiberall, wo Amiga
draufsteht, ist auch ein
Commodore-Rechner
drin: Bei dem ,,Original
Amiga Masters” handelt
es sich vielmehr um eine
neue Serie von Musik-CDs
alten DDR-Klassi-

pe:

' mit
kern!

il

Scheibe  verscherbelt die
Deutsche Schallplatten
GmbH iiber den Fachhandel
schon fast vergessene Mei-

sterwerke von Karat, Pankow,

den Puhdys oder der in den al-  Sampler, der densel- Hagen enthlt:
ten Bundeslindern bislang ben Namen trigt wie »He, wir fahren
vollig unbekannten Amiga die ganze Seric und aufs Land”!

Blues Band. Als Anspieltip
empfehlen wir den

z.B. eine entziickende
Jugendsiinde von Nina

‘ JUBILAUMS-STICK ’

* Seit genau zehn Jahren gibt’s
" nun den Competition Pro,
. der sich aufgrund seiner Ro-
- bustheit vor allem bei Ac-
' tionfans groBler Beliebtheit

. erfreut. Aus diesem AnlaB

hat Dynamics eine auf 9.999 !
Stiick limitierte Jubiliums- |
ausgabe des Joysticks in vier 3§
Farbdesigns herausgebracht.
Wer bunter ballern will, soll-
te also schnell zugreifen.

ukunft soll der 1200er das
‘Basismodell aller ,,Freundin-
nen” sein. Na toll, gibt’s aus
Frankfurt auch gute Nach-

__SUPER-TURBO )
- Manchen Leuten ist selbst der
. 1200er noch nicht flott genug —
. etwa weil sie bevorzugt Games
" mit aufwendiger 3D-Grafik wie
. zB. ,,Ambermoon” zocken.
. Aber auch ihnen kann geholfen
" werden!

¢ Der Turbo-Jet ist eine 32-Bit-
. Turbokarte extra fiir den A1200
- und macht ihn ungefihr viermal
~ schneller. Nach unseren Erfah-
" rungen sind im Spielbetrieb kei-

069/663 81 91 (Telefon)
69/66 69 93 80 (ISDN)

Aber ja: Vor einigen Monaten
wurde die ComBo-Mailbox
eingerichtet, iiber die man
rund um die Uhr Kontakte
kniipfen, Infos abfragen und
sich aus einem Softwareange-
bot von iiber 10.000 Program-
men bedienen kann. Die ent-
scheidenden Nummern lauten:

anderes Pliischtier innen an

der Scheibe hing? Jetzt hat
auch der Konsolen-Igel So-
nic das Mitfahren gelernt —
wer gerne ein bilchen Wer-
bung fiir Sega fahren will, |
fihrt mit 39,— DM in der Ta-
sche ins nédchste Kaufhaus.

ne (Absturz-) Probleme zu be-
fiirchten, und giinstig ist das Teil
obendrein: Die einfachste Versi-
on mit 1 MB RAM und mathe-
matischem Coprozessor kostet
etwa 649,- DM, bei mehr Spei- |
cher wird’s etwas teurer. Infos °
und Bezug; '

S ¢ P
1 AUTo-soNIC)

j ann habt Thr das letzte
‘Auto gesehen, in dem nicht
Alf, Garfield oder irgend ein

of Commodore” und ,,World

Harms Computertechnik

Anna- Seghers- Str. 99 MESSE-MASSE 1} of Games” statt. Dort findet
28279 Bremen man nicht nur das neueste
Tel.: 0421/83 86 86 Falls es nicht schon zn Hard- und Softwareangebot,

allerlei Aktionen und Semi-
nare, sondern auch einen Jo-
ker-Stand mit vielen Uberra-
schungen. Wir konnen doch
auf Euch zihlen?!

&5, spit ist: Vom 5. bis 7.
| November findet auf
dem Kolner Messe-
. gelinde die ,,Compu-

"1 ter ‘93” samt ,,World

i. GHOI:WARE )

| Bei dieser Ausgabe rentiert es sich
¢ fast, ausnahmsweise mal ganz hinten
. mit dem Lesen anzufangen: Dort be-
. findet sich nimlich unser Shop, und
der hat gerade hochinteressanten Zu-
- wachs bekommen!

Eine Mausmatte im exklusiven Joker-
design, einen Stick-Tuner, der die hér-
testen Ballergames beinahe zum Kin-
derspiel werden lift, und die lang er-
wartete Cheat Disk II — was fehlt da ei-
gentlich noch zum Gliick? Nihere Infos |
im.Shop!




Rc:user Computer Ad
veltiseme GmbH

OMPUTER-TV

o Sendung Brcvo v
f RTL 2 [sonnfags um
Q0 Uhr) wird von jetzt
lle vier bis sechs Wc:»
ch tber Compu-
_l'ersp ebenchteﬂ

~ Bravourdse Moderatorin:
& Kristiane Backer

~ Die ersten Bit-Beitrige in der

von MTV-Lady KRISTIANE
BACKER moderierten Show lie-
fen bereits Anfang Oktober und
bestanden aus emem Bericht iiber
die ECTS sowie Interviews mit
Lothar Matthdus, Guido Henkel
(Attic), Richard Garriott (,,Lord
British™) und Jack Sorensen (Lu-
cas Arts). Und wer war fiir alle
diese Kostlichkeiten verantwort-
lich? Niemand anders als Euer
BORGI!

Kennt Ihr die deut
sche Spitting Image-Versi-
on aus der Fernsehsen-
dung ZAK, wo Puppen
mit den Gesichtern von
Helmut Kohl, Hans Diet
rich Genscher oder Boris
Becker ihren Schaber
nack treiben? Das gibt's
bald auch als Spiel!

% Puppen-Produzent:
Dr. Stefan Lichter

Eingefidelt hat die Sache RALPH
STOCK, der ehemalige Entwick-
lungsleiter von Rainbow Arts, und
programmiert wird das Game von
Promotion Software im Auftrag
des Kolner TV-Produzenten DR.

Wer sich mit Bits & Bytes

auskennt, gerne als Pro-

motion Manager fir ei-
nen jopanischen Weltk-
konzern arbeiten und
dafir sogar nach Frank-
furt/M ziehen wirde,
richtet seine ernsige-
meinte Zuschrift bitte an
Marketing Manager JO
HEINRICH, Fax: 069/
288777.

Sucht fiir Sony: Jo Heinrich

"RFOLGSSTORY

Das erfolgreichste
Computerspiel des letz
fen Jahres war ein Akade-
miker — der ,Bundesliga
Manager Protf.”! Die hol-
steinischen  Doktorvater
von Software 2000 las-
sen ihr Geld aber nicht

auf der Bank verrotten...

Sie investieren lieber in ein neues
Biirogebaude, auBerdem gehort
ihnen bereits die Pro Concept
GmbH, die hever die Computer
‘93 veranstaltet. Am renommier-
ten Kaiko-Label sind sie ebenfalls
beteiligt; als Geschifisfiihrer fun-
giert in beiden Fillen PETER
MEISS, der frithere Verkaufsleiter
bei Ami Shows. Und der ehemalige
Commodore-Manager BEII ACK
pflegt inzwischen fiir Software
2000 die Kontakte zur Presse und
betreut GroBkunden wie Karstadt
oder Quelle.

Der Doppel-Bof3:
Peter Meill

"~ PIELE-NETZWERK

UWE  FURSTEN:
BERG, Pressesprecher von
MicroProse Deutschland,
hatte eine Idee: Warum
sollen die Benutzer des
vorwiegend in Netzwer-
ken eingesetzten Betriebs-
systems OS/2 nicht auch
in den GenuB der guten
MicroProseGames  kom-
men?e Bei IBM, dem Her-
steller von OS/2, war
man begeistert von dieser
Vorstellung — die Umset
zung von Formula One
Grand Prix” ist schon fest
eingeplant!

Nie um eine Idee verlegen:
Uwe Fiirstenberg




Der Disk Expénder jauft auf allen Commodore Amiga 500, 600, 1000, 1200, 2000, 2500, 3000 (T) und 4000 (T) unter Kickstart 1.2. 1.3, 2.0 und 3:0 mit oder ohne installierter Festplatte.

" m den und die Sicherheit Ihrer Daten in kemer
. m Weise gewéhrleisten!

OISK EXPANIDER

NOlPAc SSIONS-SOriWdnc dcd SPIiZciinldSSe

DiskExpander ist die Top-Neuheit fir alle Amiga-User. Mit
DiskExpander konnen Sie die Kapazitat Ihrer Festplatte und
lhrer Diskettenlaufwerke etwa verdoppeln. Die Installation
erfolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der
DiskExpander unsichtbar im Hintergrund.

Die Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspringlichen
GroBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorithmen
stehen zur Wahl.

Das geniale Programmkonzept sorgt dafir, daB auch
Einsteiger den DiskExpander auf Anhieb optimal einsetzen
konnen. Zur Installation, die weitgehend automatisiert erfolgt,

benoétigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse. Der DiskExpandi o

erhoht nicht nur die Kapazitat Ihrer Festplatte. Auch a
normalen Disketten konnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca.
1,5MB Software unterbringen, und selbst die RAD-Disk
konnen Sie problemlos verdoppeln.

Kennen Sie eine bess#e Maglichkeit, Ihren Amiga fiir wenig o

Geld sinnvoll zu erweitern? o

m Warnung! Es wird dringend davor gewarnt,
® illegale Kopten von DiskExpander zu benut-
m zen, da diese in der Rege| modifiziert wur-

: - 7
. : .
:
1 .

2 L3

DiskExpander SV
DiskExpander SV ist edn‘ulcllo Unpack-Only-Version, g wir jede®
Soltwareproduzenten in einem prelswerten Lizensierungsverfahren anbielen, So
konnen Sie und Ihre Kunden von der Innovativen DiskExpander-Technologie
profitieren, Erfragen Sie gleichzeitig unsere vorteilhalten Bundling-Preise.
Attention

The International version of DiskExpander will be available soon and we are

. looking for additional distributors. Please send your requests by FAX and we will

reply immediatly including further details, ¢

®»

Versandkosten

Ausland:DM 8,-

Bei der Entwicklung von DiskExpander wurde gréftmag-
licher Wert auf Datensicherheit, variable Kompression und
gute Geschwindigkeit gelegt. Sie konnen selbst bestimmen,
ob Sie lhre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob
Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen und haben
somit direkten EinfluB auf die Geschwindigkeit. Selbst-
verstandlich konnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer
einsetzen.

Insgesamt sieben Programmierer aus fiinf verschiedenen
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen, diese
technische Meisterleistung zu entwickeln.

DiskExpander wurde (ber einen Zeitraum von mehreren
. Monatenweltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und
flr gut befunden! ° s
DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache aus-
geliefert, kann auf drei verschiedene Arten installiert werden
und wird auch in Zukunft standig weiterentwick®It.
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Das ultimativ geniale Joker-Rollenspiel

Eine Geburtstagsausgabe ohne eines unserer berithmt-beriichtigten Solo-Rollenspiele zum Mitmachen,
das wiire ja wie eine Tagesschau ohne schlechte Nachrichten. Und weil fiir Journalisten bekanntlich nur
schlechte Nachrichten gute Nachrichten sind, kommt hier eine ganz miese: Schorsch ist wieder da!

Zusammen mit unserem ultimativen Bosewicht der vergangenen Dungeon Blaster-Folgen (wer erinnert sich nicht mit wohligem
Schauern an den schlitzophrenen Ausbrecher aus der benachbarten Anstalt fiir geistig Minderbemittelte?) wartet auch diesmal
wieder eine ganze Batterie von unméglichen Helden, unseriésen Riitseln und gnadenlos dimlichen Gags — vertrackter, verriickter
und verblideter denn je. Und so erweist sich der Joker einmal mehr als der Welt einziges Spielemagazin, das man auch wirk-
lich spielen kann! Freilich ohne dafiir mehr zu benétigen als Bleistift, Papier, einen sechsseitigen Wiirfel und die Bereitschaft,
auch die merkwiirdigsten Stories mit Humor zu (er)tragen...

So harmlos beginnen Abenteu- zur Arbeit gehdrenden Utensi- ich noch’n paar Sachen, die fleucht, und dieses Alltags-
er: Stell Dir vor, Du arbeitest in lien (Game Boy, Playboy, Das ruckzuck bearbeitet werden Drama kénnte seinen Lauf
unserem Chaoten-Verein. Die offizielle Fanbuch der Califor- miissen”. Er sieht auf die Uhr, nehmen. Doch halt, wo und
‘Woche rochelt schlifrig ihrem nia Dream Men — je nach Ge- dann auf den Papierberg, lichelt wie kommt bei der Geschich-
Ende entgegen, als anderthalb schmack) versteckt und nimmst  verbindlich und verabschiedet te eigentlich unser entziicken-
Minuten vor Feierabend der Haltung an. Michael scheint zu-  sich mit den Worten: ,,Ach,das  des Endmonster Schorsch ins
BoB ins Biiro stiirmt. Deine frieden und knallt Dir mit wol-  schaffst Du ja locker in zehn Spiel? Gemach, das erfahrt Thr
wohltrainierten Reflexe zeigen fischem Licheln einen riesigen  Minuten. Servus!” friith genug. Zunichst soll mal
Wirkung, und schneller als drei Stapel Papier auf den Tisch. Damit ist er auch schon ins ein weitaus naheliegenderes
Blitze hast Du den Rest Deiner ,»Ah, gut, daB Du noch da bist”, ebenso wohl- wie unverdiente  Problem geklirt werden: Wer
Banane geschluckt, alle nicht grient er hinterhiiltig, ,,hier hab’ Wochenende am Gardasee ent-  bist Du eigentlich?
KARL TANTE REGINE DORU MICK MANFRED

Auf den ersten Blick wiire | | Nicht viel jiinger als Karl- | | Verlassen wir nun die | | Dieser Jungredakteur ist Der Nachname unseres
unser Lieblings-Lithograph | | chen (aber dafiir auch nicht | | Senioren-Abteilung und | | Ordentlicher Professor fiir zweiten Zeilenschinder-
wie geschaffen fiir diesen | | wesentlich élter) ist unsere | | kommen zu unserer nigel- | | Strategie und Action, zu- Kiikens (hui, ,,Duy™!) lei-
Job, Uberstunden schiebt er Anzeigenverwalterin. Ei- nagelneuen,  klassisch dem kommt er mitten tet sich aus alten franzo-

niamlich ohne Ende. Frei-
lich darf getrost vermutet
werden, daB es hier bald
um ganz andere Dinge als
friedliche Maloche gehen

wird — ob der Schoko-Fan | | rannosaurier auf Abstand.
wohl trotz seiner 25 Hit- | | Tatséchlich muB sie sogar
points noch fit genug ist,| | andauernd wuchtige Oh-
um sich ungeahnten Aben- | | renschiitzer tragen, um sich
teuern zu stellen? nicht selbst zu verletzen!

gentlich briuchte sie mit
ihren 20 Points nichts und
niemanden zu fiirchten, halt
ihre scharfe Zunge doch
selbst Raptoren und Ty-

zeitlosen Empfangs- und
Telefonlady mit den 15
Hitpoints. LaBt Euch vom
Liebreiz des Midels nicht
tauschen, sie ist nimlich
‘ne echte Wienerin — und
bekanntlich wird auch der
reizendste Wiener im
Reizzustand zur Killer-
maschine!

aus’m Ruhrpott. Tja, wer
derartige Schicksalsschli-
ge iiberwunden hat, ohne
aus der Lorenbahn ge-
worfen zu werden, der
muB wohl iiber allerhand
versteckte Qualititen ver-
figen — z.B. iber 25
Punkte. Dabei siet er doch
5000 harmlos aus...

sischen Adelsgeschlech-
tern ab — sonst ist der Kerl
aber lieb und nett, pflegt
seine 15 Hitpoints, hegt
seine Freundin und trigt
‘nen Revoluzzer-Bart. Ob
das nun gut oder schlecht
ist? Keinen Schimmer,
aber wenn man an ,,Bart’s
Tale” denkt...

~

(
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o

mit jedem der Verlags-Heroen bzw.

Wer immer Thr auch sein wollt,

Heroinen verliuft die Story etwas

Abschntte
20-300 31-43 | 44-54

anders! Nun noch ein fixer Seitenblick

55-60

auf unseren Index. der Euch zeigl, aut welcher Scite Thr welchen Zif-

fernblock findet, und schon geht es los mit dem Abschnitt 1. ’ 74 F 80 96 112
2 Seite




~ VIELE NEUE PRODUKTE: [Jetzt das
richtige wahlen DISKUSSIONEN:
Diese Trends bestimmen die
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH:
Bereit alle Fragen zu beantworten
SEMINARE: | Experten plaudern aus
der Trickkiste AKTIONEN: Alles
erleben, viel gewinnen

*****************I

Peripherie & Zubehtr
fur alle Computersysteme

*ol'v 5...7_1-‘qq
Cx Commodore pur - mit
der groBten Amiga-Messe
weltweit, die einzige von
Commodore autorisierte
Messe

- Die ganze Welt der
Computer- und Konsolenspiele

KARTENVORVERKAUF:
Erwachsene: DM 20,00
Schiiler/Studenten: DM 15,00
zzgl. WG: DM 2,00
Bestellung gegen Vorkasse!

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
WendelsteinstraBe 3
85591 Vaterstetten
Fax 08106 / 342 38

Gesellschaft fur
PR . Veranstaltungen
M und Marketing mbH
d Hattinger StraBe 759
44879 Bochum
Fax 02 34 / 41 23 66

1 8 88888808888 088888888888 880888088 088068880880888888088068888 00088888888 8 3 8¢



Urspringlich sollte der Mikrokosmos
. Marke Psygnosis bereits vor anderthalb
Jahren fiir das CDTV erscheinen. verschwand
dann jedoch in der Versenkung — um demniichst tiar das

Der ,verspielte Kosmo-
naut” reiste also vom
Multimedia-Flop zum
(hoffentlich) CD-Top; ist
gar ein Zwischenstopp bei
den Regulir-Amiganern
eingeplant? Leider nicht,
und das hat auch seinen
guten Grund: Die Liver-
pooler wollen hier die
enorme Speicherkapazitat
einer CD voll nutzen und
etwa 600 MB an feinster
Grafik, tollen Animationen
und stimmungsvoller Mu-
sikbegleitung unterbringen!
Wollte man all diese Daten
auf Disketten pressen,

miifte mit rund 700
Scheiben jongliert werden
— wem das egal ist, der
hebe jetzt mal die Hand.
Keine Meldungen? Seht
Ihr, genau deshalb wird der
Mikrokosmos wohl den
Besitzern eines CD* bzw.
Al1200 mit CD-ROM-
Laufwerk  vorbehalten
bleiben.

Da wir eine Testversion
bereits zur ndchsten Aus-
gabe erwarten, habt Ihr also
noch etwas Zeit, Euch so
eine Schillerscheiben-
Schleuder zuzulegen, im-
merhin soll das Pro-

gramm neben irrer Prasentati-
on auch mit Gameplay beein-
drucken. Die Handlung ist da-
bei an den SF-Filmklassiker
»Die phantastische Reise”
bzw. dessen Remake ,Die
Reise ins Ich” angelehnt, hier
wie dort taucht man mit einer
Art Mini-U-Boot in die Blut-
bahn eines menschlichen Kor-
pers, um in Venen, Herzkam-
mern, Darmtrakten und Lun-
genfliigeln per Laser mit
Bazillen, Krebszellen und an-
deren Krankheitserregern auf-
zurdumen. Ab und an gilt es,
an Kreuzungen mittels Sonar
den richtigen Weg zu wiihlen,
und beim Andocken an ein
neues Organ steht ein Fahr-
zeugwechsel auf dem Plan;
schlieBlich herrschen inner-
halb der Lunge nun mal an-
dere Verhiltnisse als in der
Leber oder gar im Hirn.

Nach unserem Test-Demo zu
urteilen, werden derlei takti-
sche Uberlegungen aber
zweitrangig sein, in erster Linie
ist Microcosm eine heie 3D-
Ballerei. Heif natiirlich vor al-
lem, was die Optik betrifft,
denn da zischen Gewebefetzen
in einem Affentempo vorbei,
von hinten und vorne stiirzen
plotzlich Gegner auf den

CD* wieder aufzutauchen!

Screen, und nach jedem Ab-
schnitt gibt es Animationsse-
quenzen zu sehen, eine schoner
als die andere! Allein schon
das atemberaubende Intro ver-
wohnt den Betrachter knapp

vier Minuten lang mit einem
»Kurzfilm”, wie er genauso im
Kino zu sehen sein kénnte —
kein Wunder, wurden doch
simtliche Grafiken in 256 Far-
ben auf Workstations von Si-
licon Graphics entworfen. Sagt
Euch nix? Dann ratet mal, wo-
mit den Sauriern aus ,,Jurassic
Park” ihr digitales Leinwand-
leben eingehaucht wurde!
DaB Microcosm neue MaBstibe
bei der Prisentation setzen wird,
kann somit als gesichert gelten;
bleibt abzuwarten, ob der ,,In-
halt” halten kann, was die ,,Ver-
packung” verspricht. Wir haben
jedenfalls schon ganz nervis
zuckende Adern... (11)




Stolze 73 Binde umfaBt das in
36 Sprachen iibersetzte Werk
von Karl May —mit einer Ge-
samtauflage von 50 Millionen
Exemplaren drang der ost-
deutsche Romancier damit in
Regionen vor, die sonst nur der
Bibel oder Stephen King vor-
behalten bleiben. Winnetou
und Old Shatterhand sind auch
schon durch unzihlige Frei-
lichtauffiihrungen, Filme und
Horspiele geritten, aber ver-
softet hat man sie erstaunli-
cherweise noch nie. Das hat
sich nun in fast zweijahriger
Entwicklungsarbeit geédndert,
das Ergebnis ist ein in Sachen
Prisentation und Steuerung

Der Schatz

Im
Silbersee

Das wird mal ein internationales Adventure: Mit Linel und
Software 2000 haben sich ein Schweizer und ein deutsches
Softwarehaus zusammengetan, um einem Autor aus dem

Osten in den Wilden Westen zu folgen...

stark an Sierra erinnerndes
Grafikadventure, das fiir den
Amiga voraussichtlich im Fe-
bruar erscheint. Wir haben
schon mal unsere Spéher los-
geschickt:

Der Spieler steuert die als
Team auftretenden Trapper
Old Firehand und Tante Droll,
die zu Beginn auf dem FluB-
dampfer Dogfish iiber den Ar-
kansas schippern. An Bord be-
findet sich auch eine finstere
Bande von Tramps mit dem
beriichtigtenVerbrecher Cornel
Brinkley an ihrer Spitze. Noch
ahnt niemand, daB die Dogfish
der Ausgangspunkt fiir eine ge-
fihrliche Verfolgungsjagd quer
durch ganz Nordamerika ist,
vom Arkansas bis zu den
Rocky Mountains. Denn
Brinkley hat sich auf hochst
unlautere Weise eine alte Kar-
te verschafft, mit deren Hilfe er
den legendiren Silbersee und
vor allem den dort versteckten
Indianerschatz zu finden hofft.
Da der Schurke aber gerade
knapp bei Kasse ist, plant er
vor der eigentlichen Schatzsu-
che noch zahlreiche Uberfille,
so zum Beispiel auf ein Holz-
filler-Camp, die Butlerfarm
oder die Eisenbahnkasse von
Sheridan. Natiirlich miissen
Old Firehand und Tante Droll
all dies verhindern und die bé-
sen Wichte ihrer gerechten
Strafe zufiithren. Keine einfa-

che Aufgabe, aber als Ret-
ter in der Not pflegt bei
Karl May ja stets der edle
‘Winnetou aufzutauchen...
Das in fiinf Kapitel unter-
teilte Spiel soll sich eng an
die Romanvorlage halten
und auch duBerlich im ty-

pischen griin-goldenen
QOutfit der Karl-May
Biicher daherkommen.

Die ,,malerische” Grafik
ist in der Seitenansicht zu
sehen und mit vielen net-
ten Details gespickt — fiir
die in groBer Zahl der dar-
in versteckten Ritsel wird
dem Bildschirm-Trapper
eine pflegeleichte Point &
Click-Steuerung zur Ver-
fiigung gestellt, mit der er
sich auch durch die kom-
plett deutschen Auswahl-
sitze bei den informativen
Wortgefechten kampft.
Der StartschuB fillt wie
gesagt im Februar; den-
noch sollten sich Westler
mit A1200 noch etwas
langer in Geduld iiben: Im
AnschluB} an die regulire
Version ist eine spezielle
mit 256 Farben geplant!
(md)




Unter den Fittichen des
englischen Spieledistri-
butors entstehen Games
der verschiedensten Her-
steller und auch so man-
che Eigenproduktion —
drei besonders vielver-
sprechende stellen wir
Euch hier und heute vor!

FATMAN
CAPED
CONSLIMER

THE

Die Ungarn essen gern, und ein un-
garisches Programmierteam namens
I/O Product zeichnet auch fiir dieses
Jump & Run der ausgesprochen ver-
fressenen Art verantwortlich, das be-
reits in Kiirze
erscheinen soll.
Der Held ist ge-
kleidet wie Su-
perman, unter
J seinem sportli-
chen Outfit ver-
bergen sich al-
lerdings keine
Muskeln, son-
dern ganz or-
dindre Fettpol-
ster. Passend

dazu wird er sich futternd und trinkend

durch die 16, teilweise bis zu 4 x 6 Meter -

groBen, Plattformlevels kampfen, um ,,die
Welt fiir die Esser zu retten”. Seine
schmalbriistigen Feinde driickt er einfach
platt oder riilpst sie um; im letzten der ins-
gesamt sechs Comicgrafik-Szenarios er-
wartet ihn dann sein groBter Gegenspieler
— natiirlich ein beriichtigter Didtapostel!

§.L.B.

TOOL FACTORY
.. E——
e

Die Strategen erwarten dagegen bald har-
te Unterwasserkimpfe, weshalb das Game
ausgeschrieben auch ,Strategic Under-
water Battles” heiBt. Es wurde bei Tha-
lamus entwickelt und soll Ende Novem-
ber am Markt auftauchen. Ein Nuklear-
krieg hat hier die Menschheit ins feuchte
Element getrieben, wo sie nun in riesigen
Unterwasserstddten haust. Handel, Berg-
bau und die

Entwicklung _ﬁ,- %
neuer Tech- & L
nologien be- ?f 0. E :!
stimmen den (i AN
Tagesablauf -
am Meeresboden — und eine stindig wach-
sende Zahl von Piraten, deren ,Lern-
fihigkeit” es ihnen sogar ermdglicht, sich
auf die verschiedenen Strategien des Spie-

P
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lers einzustellen. In den GenuB des kom-
plexen Gameplays soll man mit jedem
Amiga kommen, die A1200-Besitzer diir-
fen sich dariiber hinaus auf einen erwei-
terten Grafikmodus freuen.

SURVIVAL

Mitte Dezember haben wir dank Kompart

Lol

'l(":") MORAL
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HARRIORS.
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§
CRAFTIMIN
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dann auch noch den Dritten Weltkrieg
iiberstanden, was in der Praxis aller-
dings bloB
mit  einem §
1200er oder
4000er nach- § -
zupriifen sein Jgeh

wird. Um ge-
nau zu sein, - .
sind es 200 Menschen dle ihren ge-
liebten Luftschutzbunker 164 Jahre nach
Kriegsende wegen eines technischen

PhEhias,
£3 MORAL
ﬁl 1 DEF

Defekts verlassen miissen. DrauBen lat-

schen sie unter Anleitung des Spielers
durch eines von zwei Szenarios, die in-
haltlich beide unverkennbar Ahnlichkeit
mit der Endzeitwelt von ,,Burntime”
aufweisen. Um das Uberleben zu si-
chern, ist erst mal die Wiederherstellung
bzw. der Neuaufbau von Gebduden,
Transportmitteln etc. notig. Daneben
sollte man aber auch an ein wirksames
Verteidigungssystem denken, da der
eine oder andere Aggressivling die Apo-
kalypse iiberraschenderweise ebenfalls
iiberlebt hat... (ms)
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Nie waren Amiga-Rollis so wertvoll wie heute:
Seit sich der PC zum Dungeon Master aufge-

schwungen hat, tropfelt der Nachschub fiir abenteuerlustige ,,Freundinnen” etwas spar-
lich — doch Thalion liefert jetzt den warmen Regen!

Bereits seit ., Dragonflight™ verfolgt die
Rollenspiel-Abteilung  des Gitersloher
Softwarchauses einen ganz cigenen Fan-
tasy-Kurs und belietert uns Amigianer mit
Games, die der michtig magischen PC-
Konkurrenz von New World Computing
oder auch Lord Britishs ultimativen Bri-
tannicas auf ihre Art durchaus Paroli bie-
ten konnen. Ein ums andere Mal kitzelt
das Team um Erik Simon und Karsten
Koeper das Maximum aus den techni-
schen Maglichkeiten des Amigas. ohne
dabci cinzelne Aspekte der Gesamtkom-
position zu vernachlissigen. Auch beim
Nachfolger von ..Amberstar™ hat das Re-
zept wicder funktioniert, in Sachen Spicl-
ticfe braucht sich das Programm vor nichts
und nicmandem zu verstecken. Und die
Story gehirt ohnehin Thalion allein:

Sicbzig Jahre nach den Ercignissen des er-
sten Teils der Bernstein-Trilogice triigt Ly-
ramion cin neues Gesicht. denn der Ab-
sturz des dritten Mondes verwandcelte den
cinstmals zusammenhiingenden Kontinent
in cinen Archipel. Doch auch das ist in-
zwischen Geschichte, die Leiche von Bo-
sewicht Tarbos wird unablissig mit ma-

gischen Bannspriichen belegl, und es

scheinen alliiberall
Friede, Freude und
Heidelbeerjoghurt
zu herrschen. All-
tiberall? Nun, nicht
ganz,
nem bescheidenen
Hiuschen nahe ei-
nes

denn in ei-

bescheidenen
Stiidtchens ruft ein
bescheiden mit dem
Tode ringender Grolivater
seinen Enkel ans Sterbebett,
um ihm seine bosen Vorah-
nungen anzuvertrauen. Opa
entpuppt sich als der greise
Held aus Amberstar™. scin
Nachfahre wird alsbald zum

Retter der Lyramischen In-
seln avancieren, und fir die war-

nenden Triiume des Alten zeichnet Shand-
ra verantwortlich, ein ecbenso miichtiger
wie gutherziger Magier von anno dunne-
muals.

Stop. miilite der Bursche inzwischen nicht
lingst die Geranien diingen? Miiite er ei-
gentlich wirklich, aber was heildt bei ei-
nem Magier schon L.eigentlich™? Und wie

-
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wiir’s, wenn lhr hin-
geht und diese Frage
selber klint? Freilich

Euch warten. schlief-
lich gibt es hier vie-
le Fragen zu kliren,

Riitsel zu losen und

Karren aus  dem

Dreck 2zu zichen. In
diesem Zusammen-

hang wiire ctwa dic

- -»3 wird Shandra  so
: oder so noch cine
ganze  Weile  auf

Banditengang zu nennen, welche das na-
hegelegene Ortchen verunsichert, doch
auch die im Umland marodierende Ork-
meute ist nicht von schlechten Eltern.
Dann gibt es irgendwo ein Nest von die-
bischen Feen, ganz zu schweigen vom
verzwickten Weinkeller der Kneipe oder
dem ausgedehnten Héhlensystem unter
Grannys Hiitte. Oder vielleicht interes-
sieren Euch mehr die verschwundenen
Hufeisen des Pferdestallbesitzers, die auf
ciner Nachbarinsel verschollene Tochter
der drtlichen Heilerin oder die gelegent-
lich herumlicgenden Spruchrollen. mit de-
nen magische Abenteurer ihr Zauber-Re-
pertoire erweitern knnen?

So tastet man sich also Quest fiir Quest an
die cigentlichen Probleme heran, erfreut
sich an der dichten Story wie an dem sau-
ber incinandergreifenden  Ritseldesign
(das meist mehr als einen Weg bietet),
strickt wie gehabt mit vielversprechenden




NPCs eine

schlagkrifti-
ge Party, zaubert in allen Lebenslagen
per zauberhaftem Auswahlmenii und 146t
irgendwann sogar Lyramion hinter sich
— nicht umsonst heifit das Game Am-
bermoon! Aut den beiden Monden un-
serer Abenteuerwelt gibt es niimlich
ebenfalls eine Menge zu entdecken und
zu erforschen. denn in der bizarren Flora
des Waldmondes bzw. den ausgedehnten
Wiisten und kristallenen Stidten seines
Kollegen harrt noch so manches Ge-
heimnis seiner Entwirrung...

Wald und Wiiste mégen als Stichworte
fiir eine elegante Uberleitung zur Prii-
sentation dienen, und was die betrifft,
dhnelt Ambermoon dem Vorgiinger auft

steinhéhlen  tum-
meln sich da neben
traumhaften Kata-
komben mit cinge-
bautem Schauder-

Effekt), aber im-
merhin darf man
kreuz und quer

Lherumschrigen” — die neuen Grafik-
Routinen machen alles in ordentlichem
Tempo, wenn auch nicht ganz ruckel-
frei mit. Durch die am 1200er zu-
schaltbaren Boden- und Deckentextu-
ren sind Besitzer dieses Rechners op-
tisch jedoch klar im Vorteil.

Fiir alle von Vorteil sind mit Sicherheit

die bei der Hand-
habung erziel-
ten Fortschrit-
le: Obwohl
grundsiitzlich
alles bei
alten Iconfel-
dern und takti-
schen Kampf-
screens  mit
rundenweiser
Befehlsverga-
be blieb, wur-

den

den ersten Blick wie ein jiingerer Bruder.
Das Innenleben von Hiusern und die
Wilderness priisentieren sich einmal
mehr aus der Vogelperspektive, wihrend
die Dungeons und Stiidte in 3D erforscht
werden. Beim zweiten Hinschen wird
dann allerdings offenbar, dall die Grafi-
ker hier viel mehr Liebe aul die Woh-
nungsmdablierung und vor allem auf die
Aullenwelt verwendet haben. Der wirk-
liche Clou ist aber, daf} die Verliese jetzt
einen Touch von Virtual Reality & la
LUltima Underworld” bieten! Zwar ist
der optische Eindruck etwas uneinheit-
lich (nicht so iberzeugende Natur-

den doch hier
wie dort einige auf Dauer nervige
Ecken und Kanten des Vorgiingers ab-
geschliffen; zudem lassen sich die hiiu-
figsten Funktionen jetzt auch direkt per
Mausklick aktivieren. Somit steuert Ihr
Euren unter acht minnlichen wie weib-
lichen Kandidaten auswiihlbaren Enkel
also nunmehr rund und glatt durch das
Abenteuer. Tja, bliebe nur noch der
Sound, und hier erweist sich Matthias
Steinwachs als wiirdiger Nachfolger
von Guru Jochen Hippel. Ehrlich,
selbst nach Tagen ununterbrochenen
Spielens hort man seine diversen Me-
lodien immer noch gern; ldBt sich ei-

nem Musikus ein schoneres Kompli-
ment machen?

Und noch ein Kompliment an die ge-
samte Thalion-Crew: Selten hatten wir
cinen Hit im Hefl, bei dem durch das
wohlbedachte Zusammenspiel so
vieler Faktoren ein so harmoni-
scher Gesamteindruck entstand.
Mann, wir sind ja jetzt schon so——
gespannt auf den niichsten Teil
der ,ultimativen” Rollenspiel-
Saga aus deutschen Landen! (jn)” *
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HANDHABUNG 80%
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Bleiful3, Mann,

Bleifufl3!

Kaum hat man bei Codemasters die famosen
,.MicroMachines” auf die Rennstrecke gebracht,
schon versuchen die Jungs von Team 17 mit ei-
genen Mini-Flitzern gleichzuziehen — wer sieht
als erster die Zielflagge?

LAP
10F 8

= FOS :

Was die Spielidee betrifft, be-
dienen sich beide Games hem-
mungslos am alten Gremlin-
Hit ,,Super Cars”: Hier wie
dort rasen relativ winzige Bo-
liden iiber aus der Vogelper-
spektive gezeigte und in alle
Himmelsrichtungen scrollende
Kurse, schneiden gekonnt
Kurven an und bremsen die
Konkurrenz unbarmherzig aus.
Doch wo die Mikromaschini-
sten mit fiktiven Modellautos
iiber originelle Fahrbahnen wie
Werkbinke und Kartentische
brettern, flitzen Overdriver
iiber wirklichkeitsniheres Ter-
rain — und zwar mit Sportwa-
gen, Jeeps, Formel-Fahrzeugen
und Buggies, deren Fahrei-
genschaften sich an realen
Vorbildern orientieren.

Anhand gegnerloser Ubungs-
rennen auf 20 frei anwéhlbaren
Kursen darf man sich zunichst
mit den kleinen PS-Geschos-
sen vertraut machen; in der
,»Challenge” missen die
Strecken dann Stiick fiir Stiick
siegreich absolviert werden.
Das ist harte Arbeit, denn
schon auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad legen die

jeweils zwei Computergegner
viel fahrerisches Kdnnen an
den Tag, wenngleich sie sich
dabei den Fihigkeiten des
Spielers anpassen und so die
Chancen auf einen fairen
Rennverlauf gewahrt bleiben.
Schade bloB, daB8 nicht alle
auch eine faire Chance auf ei-
nen Zwei-Spieler-Modus er-
halten; nur wer zwei ,,Freun-
dinnen” mit einem Linkkabel
aneinanderkettet, darf sich
heiBe Kopf-an-Kopf-Duelle
mit Kumpels liefern.

Auch in puncto Abwechslung
fallt Overdrive gegeniiber der
Mikro-Konkurrenz  zuriick,
denn trotz Stidten, Wildern
und Wiisten mangelt es unter-

wegs einfach an Ideen: Prescht
man etwa iber hiigeliges
Gelinde, so macht sich das we-
der durch einen Hiipfer noch
sonstwie bemerkbar, und fiir
kernige Rammduelle bleibt
wegen des fast schon zu ra-
santen Gameplays ohnehin kei-
ne Zeit. Argerlich auch, daB
nach jedem Rennen zunichst
tiichtig von Diskette nachge-
laden wird, Zwangspausen von
mehreren Minuten sind an der
Tagesordnung. So richtig fiir
Laune sorgen mithin nur die
Sammel-Extras, welche z.B.
fiir eine bessere StraBenlage
oder kurzfristigen Turboboost
sorgen, und auch die Speed-
Rennen, wo gegen die Uhr ge-
fahren wird, sind ganz nett.
Das Entrichten von Startgel-
dern und der begrenzte Ben-
zinvorrat machen sich hinge-
gen in der Spielpraxis ebenso-
wenig bemerkbar wie die
stindig sichtbare, aber zu klein
geratene Streckeniibersicht am
unteren Bildrand.

Schlecht ist Overdrive deshalb

aber noch lange nicht, bei-
spielsweise ist die Sticksteue-
rung in zwei gleichermaBen
astreinen Varianten zu haben
und akzeptiert selbst so exoti-

JUREBA

sche Eingabegerite wie
Zwei-Button-Kniippel oder
ein Freewheel-Lenkrad. Auch
die bunte und superflott scrol-
lende Grafik weiB zu gefallen,
zumal sie von ausgezeichneter
Begleitmusik und prima
Sound-FX unterstiitzt wird.
Trotzdem gefillt der Voll-
preis-Trip der Budget-Profis
im direkten Vergleich halt ein
bichen besser — so sehr wir
Team 17 den Sieg auch gegénnt

RASANT””

GRAFIK 74%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF
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HD-INSTALLATION
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017 Seeschlacht
Bringen Sie Thren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.

3023 Spiel des Wissens

DmkxpiePiiber vesch. Wissensgebiete.

3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.

3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat.

Tolle algetreue Simulation fiir Thren

Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin

zum Wettkampf ist alles méglich.

3032 Ball of Pharao

Sie milBen durch Labyrinthe zur

Grabkammer des Pharaos vordringen, um

diesen vor Grabriiubem zu retten.

3034 SubAttack -
Arcade

3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles
Spieler kinnen geg
und das Gliicksrad dré

vollstiindig
Saund&vwie dumme Spri
3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf
Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seckarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist.
3058 Quizmaster 2.0
Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand, Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen,
3077 Castle of Doom
Schones Grafikabenteuer aus dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BatleShip Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features,

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schoner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FuBballmanager V2.0

Die wohl beste FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga.Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Werbepartner oder Stadionausbau.
3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der  amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen

angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekiimpfen,
Planeten erforscher: und auch die
regelmiiBig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Gd]de 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule,
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper 11 ( 9.00 DM)
Zehn wa) ige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

Optionen.

3149 Taxi Driver
Sie haben die Aufgabe Ihre Fahrgiiste
sanft nach Hause zu beftrdern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

nweltspiel ebenfalls filr Kinder gut
Beschiitzen Sie mit [hrer

Cannibal
pitzen-Adventure mit dcm recht

e Sehr empfehlenswert!

91 Wonderland

frohes Jump&Run im Wunderland
il fliegenden Bananen, Orangen und
Erdbeeren (einsammeln / berithren) und
nicht zu freundlichen Kriten, Froschen
und Schlangen. So nebenbei miifen auch
noch Platten bunt eingeflirbt werden.
3203 Derby

Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Gal | Mit Einzelrennen
fiir 1 oder mpwler Wettspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)
Bei dieser spannenden Winschafts-
simulation konnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriiber, als
Biirenjiiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0

Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen Ein
unbedingtes MuB; nicht nur fir den

Lemmingsfan.

3217 Qucllc von Naroth

Spannendes deutsches Rollenspiel um die

magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir

ihre Heilkriifte droht sie jetzt zu vesiegen

und es ist Deine Aufgabe, den Grund

dafiir herauszufinden.

3222 Telekommando

Ein packendes und umfangreiches

Adventure der Telekom.

3223 The Puﬁglca

SpitzenmiBiges Hilpfspiel dhnlich wie der
iker Hubert nur um einige Lingen

3227

Zombie Apocalypse
Irgendwann in der hkunlll nach dem
nuklearen Infemo wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen"
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...

3228 Das Erbe TEIL Il

Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort echaltlich!

SILVER I

[ENTEGH

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion,  ARexx-Port,  ANSI-
kompatibel, Funku'onsusumbe]cgung und
ieles vieles mehr...
25 Hamimlhhm h

bekannteste und beste
m fir Thre Finanzen, viele

siroman V4,1

5 Kontoverwaltung fir den

mbedarf, komplett in deutsch.
027 Einkommensteuer 93
Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck
Wie der Name schon sagt, druckt Thre

isungen,

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungspro| der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.
1046 Erdkunde
Gutes Erdkundelemprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundeslindern.
1110 Worterbuch
Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus,
1122 C64-Emulator
Die Sensation fiir den Amiga!
1126 Dope-Intromaker
Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu tun, vielmehr ist dieses
Prng:rammderbesle Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker. Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.
1130 AmigaAstro
Lemprogramm aus dem Bereich der

Astronomie.

1138 Architekt&

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Maglichkeit Thr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das

Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wiihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFak1

Das beste Fakmrierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet
Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes
Buchungssystem, doppelte Bucllﬁﬂlmng
Wichtige Informationen oder

werden iiber Bildschirm oder dn:kt auf
Threm Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschiift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir
Telefonnummem, usw. Mit
funktion fiir Adressaufkleber.
1168 Diskmaster 111
Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhiren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelemnprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

Adressen,
Druck-

Inhaber: Gerd Klein
In den Stdmmen 4

51467 Bergisch Gladbach

Telefon 02202 | 22385

Telefax 02202 ] 53363
Kein Ladenlokal, nur Versand!

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt uv.a. Textverarbeitung, Kopier-

Taslamrpasswan:
und ...

1200 Lesson_One
Englisch- Grammatik- Trainer mit
fo]gmdm Unterprogrammen:
Lesson_One der Grammatiklehrer
schlechthin  Voki-Pauk zum Vokabeln
lenen Verbi-Pauk fiir umregelmiBige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln zu  studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es méglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnem zu lassen, welche
sich auch regelmiiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem kénnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm fiir

den Amiga. Erkennt pow
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer
Ein #uBerst komplexes Spitzentool mit
extemen Player-Routinen und externen
Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.
1205 TSMorph
TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!
1206 ABackup
fiir Harddisk-Backups und
F:.lc -Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure
Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.
1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fir alle "Amiga
file system devices".
DiskTest checkt Disketten in zwei
Schritten.
1209 Animpaint
Tolles Malpro mit Animations-
mdglichkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Threr Mausbewegungen auf und
spielt sie danach wieder ab. Deutsches
Programm mit einigen Beispielen.
1210 DosXS
DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgroBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh méglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-
ILBM, IFF-8SVX, IconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.
1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief-
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und
ettedruckfunktionen  sowie  eine
Modcmwli!hlfunlmon Sehr gutes
1212 StarTranslator
Komplexes Programm zum iibersetzen

von englischen Texten! Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!

1214 Worterbuch PLUS
Programm um Vokabeln schneller zu
lemen!

1215 AmigaBase

AmigaBase m eine programmierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Loito am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine S an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Gliick)



Derzeit hiipft ja ein Platt-
formgame iiber das nichste,
die Originalitit ist langst auf
der Strecke geblieben. Doch
bei Psygnosis hatte man jetzt
einen Geistesblitz: Warum es
nicht mal mit einem Split-
screen versuchen?

TIN!

I

wieder tun sich Geheimlevels,

versteckte Cheatmodi und ganze

Bonusspiele wie ,.Space Inva-
ders” oder ,,Pong” auf!

Bis alle Geheimnisse des Games
geliiftet sind, vergeht geraume
Zeit — fiir Unterhaltung ist also
gesorgt. Auch technisch sind die
Wizire” voll da,
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Hier diirfen sich also zwei Leu-
te zur gleichen Zeit am (ho-

Fazit: Ein sympa-
thisches Spielchen mit viel Lie-
be zum Detail. (rl)

rizontal) geteilten Schirm |as @0 ROOEFES  TINE-1:9
austoben, und das macht e ;
denn auch richtig Laune. |'Sh ™8,

Freilich wurde zudem an ei-
nen bildschirmfiillenden So-
lomodus gedacht, doch ist
das Spielprinzip eindeutig
auf Welttstreit ausgelegt:
Wenn der Magier Wiz und
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seine Kollegin Liz durch Berg-
werke, Schneelandschaften oder
griine Tiler hetzen, treffen sie nur
auf wenig Gegenwehr; Endgeg-
ner haben {iberhaupt Selten-
heitswert. Statt zu kiimpfen, sol-
len die beiden ja auch je nach Le-
vel und Aufgabenstellung eine
bestimmte Menge an Karnickeln
einsacken, gegen ein Zeitlimit
anrennen oder Buchstaben-Icons
finden. Das macht nicht zuletzt
wegen der vielen versteckten
Gags einen Heidenspal3, denn
das obligate Sammelobst dient
hier nicht blof als Punktespritze,
es laBt sich auch im Kochtopf
zum Zauberspruch verquirlen.
Abhingig von der Frucht-Kom-
bination ist die Wirkung der
Spells sehr unterschiedlich, mal
gibt’s einen Schutzschild, oder
man kann schneller laufen, dann

)
GRAFIK 74%
ANIMATION 71%
MUSIK 72%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 71%
DAUERSPASS 74%

VARIABEL
PREIS DM 79,-
SPEICHERBEDARF I N
DISKS/ZWENFLOPPY NN IEFN
HD-INSTALLATION G
SPEICHERBAR
DEUTSCH | ANLEITUNG |

In diesem Heft wimmelt es ge-
radezu von neuen Psygnosis-
Games — eines der interes-
santesten davon ist dieser auf
den ersten Blick doch so
unscheinbare Geschicklich-
keitstest!

nues und PaBwdrter fiir die ein-
zelnen Abschnitte.

Nicht zuletzt dank der hervor-
ragenden Handhabung stellt
sich hier quasi auf Anhieb Lau-
ne ein, die auch recht lange vor-
hiilt. Dazu tragt die vielfaltige
Soundbegleitung

von Ragtime-

Musik uber iri-
sche Folklore bis
hin zu wiistem
Tekkno-Krach
ihren Teil bei,
lediglich die
sanft scrollende

An die Klasse der ,,Lemmings”
reicht Ungliicksrabe Bob zwar
nicht ganz heran, kann jedoch
ebenfalls mit einer neuen Spiel-
idee aufwarten: Ein Zauberer
hat ihn in einen Ball verwandelt
und in eine 100 Levels umfas-
sende Labyrinth-Welt gesteckt.
Diese jeweils mehrere Bild-
schirme grofien Irrgérten muf}
Bobby nun unter Zeitdruck
durchrollen und dabei eine be-
stimmte Menge von Goldmiin-
zen einsammeln, ehe er sich auf
die Suche nach dem Ausgang
macht. Und der Clou an der Sa-
che ist, dal} man hier mit dem
Joystick in erster Linie das
Spielfeld bewegt!

So ldlt man den Screen etwa
um die Mittelachse rotieren, da-
mit unser kugeliger Freund der
Schwerkraft nachgibt — ein
Druck auf den Feuerknopf ani-
miert ihn aber auch mal zu ei-
nem kurzen Hiipfer. Neben
dem immer verzwickteren Auf-
bau der Levels sorgen fiese
Gegner, Ventilatoren, Telepor-
ter, Bumper, Sprungfedern und
nette Extras (die z.B. die
Schwerkraftverhaltnisse édndern
oder die Steuerung teilweise
auBer Kraft setzen) fiir Span-
nung und Abwechslung. Da-
mit’s nicht zu spannend wird,
gibt’s unendlich viele Conti-

| Gratik scheint ei-

nem C 64-Spiel
der frithen Acht-
ziger zu entstammen. Dennoch,
den Spall an Bob’s Bad Day
kann selbst die triibste Optik
nur unwesentlich triilben! (mic)

BOB'S BAD DAY
(PSYGNOSIS/DOME)

SCHWERKRAFT-HUPFER

ANIMATION

MUSIK 80%
SOUND-FX
HANDHABUNG 82%

DAUERSPASS
e N

FUR ANFANGER

PREIS DM 69,-
FE—

SPEICHERBEDARF RN, NN
DISKS/ZWEITFLOPPY I IR

HD-INSTALLATION G
SPEICHERBAR PASSWORTER
DEUTSCH | ANLEITUNG |




.u..n:_o_cc.:u N ...o_Eu>._m=uns.no_n..u> [3ua=a

“uoisIap APsNap pajdwoy=p

Sm.m sfEUyou E.ﬂs_
1504 AP)-“L1 211dS € qe ‘9s°01 3P1ds 7 s1q
:uasadspuRsIaAIUYBRHYIBN

|

N 13p0 SUNEUL
WINLI pun Jyappnac

9+89889-680-"IPL
£ 1SuRIS 08I

TUAYIUNJA] IPUD[OYQY

0666067£-680:"Xeq
1866067
3uryoaen gp/ S8
76" 1)S PWRYYL[YIS
0 RINdwo) ¢y

:ue uadunjaisag uadeuy NPYLIYDS

81-66067¢-¢80: XA
Jniqexe,] 1d

Jqu

C¥'6S N L968T HuuY

$8'99 WA L§S9T HuMY

I)SI[UNINSIMNIN

0N O

N ua8ad Bunsajary: puepuy
PIEom uaduniapugsialjus)EgagIos

“680°"IPL
-d

uniqe

S8°6r WA LTLIT UMY

$8'99 En_ LEE9T -ty

S8'GE uopip3 [eeds pIEpUBlS  £20E1 sg'e ® loyp3 urenta) Ay wis /9162

ge'ce juasedsuel piepuels  GLOEL se'sL ® axnpg AuQ WIS 20052

g8'ge ZIBMUDS PIEPUBIS  BLOEL cg'6L P Wy WIS /2162

Sg'lE ne|g-ueedsuen fels L1081 sg'oL ® Zeomeg uslS /0162

S8'le IN JBIS  0L0E} s8'ss P aInys /8062

s8'Le uopp3 [e0adS IUIN - 6OOE} cg'es  ® € iseag 8UL JO MOPEYS /5062

s8'L2 jueiedsuen juiy  BO0E} s ® £6/26 18200G 8|qISUSS /062

Se've ZIBMYDS IUIN 9008} GB'8s B 26 OV ewoH  //682

g8'ss ® yseH peoy  /v682

syonsfor oid uoniadwo) gg'ss e spooM MisiH 16482

gg'cs e |07 68862 cg'ss ® SepS 8uL Jo4 yoeed /G882

S8'65 ®© piy 180005 60882 cg'ss ®© vedwey  /¢882

cg'ss e 183005 e[qIsUeS V062 g8'9L E ucodh) peollley /2882

g8'6s ® seisejued |lequid 60982 o8y ® fand  z1162

sg'ss ®© %ed JIsseiny 60292 sg'le e ysig eleq swcogm.som gl

c8'6G -] JeBuouamod  11/82

2£ao ebiwy cg'ogg ® snid g snoindod /0482

cg'6r B 21007 89662 sg'le e ¥siq ebuajjey) g snojndod /6982

sg'ey E 007 88862 S8'65 P gsnojndod /8982

g8'6S © | Japuewwo) Buip 85262 cg'ie ® 1o1p3 PUOM | snojndod /982

sB'8s P ebedoA s.8/BUM 88952 cg'egs ® Ayo wig + | snojndod /€162

g8'ss P BO[jOIBSUBI]  B6ISZ sg's9 P ssewyieq JO s|o0d /G982

G8'6S B piy 180005 /9882 sg'le ® iseleid L1982

S8'6L P WIS 88462 s8'g9 @ seas yblH ey uQ Aend /G662

sg'ey  © poooqod  BELSZ gg'ss  ® se|sejued |[lequld 0982

gg'ss P axnjeQ SIBWINN 10 8snoyluad  862/e g8y E sweeiq |lequild /6582

G8'6L B gisenp s.buny  gz6.2 Ga'ss  ® SNid JI0D IN0L ¥Od  [8S82

G8'6s B Wed oisseIn® 80292 8 ® ¥siQ BIEQ [B18UBD) 0aped  [SSBZ

G865 P wooq JO siebuesse - g Jeys| 82582 S8'eL P [elousy) oapad  [FS82

s8'6s P ssaiuog 8y JO puabe - seys| 8082 g8'ss P axnjaQ s1equinN 10H esnoyiued  L62.2

G8'99 P PouNEH 80192 sg' ® 8AUPIBAQ /882

sg'e9 P wnishl3  geeLe e ® puofeg delg auQ  L/5/2

G8'ss P yosjeuAQq  88LLE gg8'ss ® 9Zld PUODRS ON  L6V82

g8'e9 P awnung 82252 gg'és  ® ‘dwey) pHoM slesueiy [86IN /8182

gg'ss ®© anoelen smojg Apog  89e82 Sg'6s P 2 woog AYOIN 2982

gg'e9 P ssojsuy  @02.2 cg'6L P Jlo diysuoidwey) s.opje4 ¥IN /8852

gg'ss  ®© Zpeaig uelly 8282 gg'9 ®E souosjodeN /€652

g8'99 P 6981 80092 g8'ss e lequioy _a&os_ 18218

g e ydiow  Ziesz

000%/002 | eR1wy gg'6L P Z pueis| Asquol /82

Ge'6E B X|UODAZ /6862 S8'09 p L pue|s| fejuopy  Le¥82

g B 21007 /5682 G865 P g ofew 3 wbIN  z6ese

gy ® |00Z /8862 GR'a, e 40D JaiSe 8S0IdOIOIN  /BERZ

- {801 [OA 19692 g8'es B reinwes isi + eluey o eBepy  £1£82

e abedwey ueadon3g MM 26652 sg' e puET PlEUOQIN  /G/SZ

E puebe JO spHOM L0252 G899 P ALPBWN 21282

p abefop seleum /8952 s8'99 P SMeN PEN 9292

p usaM  LE68Z g e abue|[eyp elewnin - € SMO1  LL182

] SHIOMXEM  //962 S8'65 P I[BGEINd SNeyNeN Jeyjo L8092

p JND 8yl uliBpM  L60S2 ge'ss  ® L sBuld eyl Jo P10 [G182

e IoeM /9962 g8'ss P UoOWo20T  L¥182

e guwnipun L0682 gg'ss © Meayuol L0662

e gueolun] /6882 S8'65 © sequ] ey] - g sbunwwe  /p082

e slloil /€562 cg'ss e | sBulwwa  /£082

B slansesl] U, mnmh._. 16092 S8'6L P InojeA O mu:mmmn_ 166L2

p BONOIESUBL]  [695C Sg'eL P ejpueify jo pusbe  /a6L2

e UOISSIY INOH Jseuld JleyL  /0S62 sg'o. ® Mg eyl jo siubluy 12982

e InoHjsauld 18yl [6¥62 g8'ss P g9y  l98/2

P sbupiAIsoTBUL L1252 G865 ® %ed Jisseint  £0292

P a|eolpUAS /9682 S8'6L P UBYlRUO!  /8/G2

e Boipedns 11492 g8'ss  p sseipo4 ey JO puabe - Jeus| 082

e suel Jedng  Lbb6E Sg'6L P  seuor BUBIDU|  [B//2

e abuayieyo spodg Jedng /6262 cg'65 P € seuor BURIPY|  [//[2

e o194 Jedng  Eb6E g8'ss ®© suewnH  [gl/Z

e zJowbl10a0S /8662 68'99 P 80BY UBWNH  //B92

P JaBeuew|eloH JeBiequebiels /6662 Gg'65 P NOOH  [/SBE

e aidw3 pAlS  /SE6T S8'6L. P 816L-v16) our AoISIH /6.2

e s010d [eoads /5262 G899 ®© sunp panH  /89/2

p pisenp soeds /2262 Sg6L P BwnxeH  //9/Z

e NinH 80edg  /2/G2 Gg'gs P pouneH 0182

o8'65 P apesruQ eoeds /0262 G8'99 P [BqUUEBH  /6/SZ

G8'6s ® Iy 482005 /9882 gg'e9 ® 0002 diysun /552

og'ss ® alqqeD BIS /6162 G8'99 P L6vL2

S8'6L P eywiS  /8I6Z ag'es P L SUQoD  /BKIZ

S86.L D UleI WIS /162 S86S P ilBoS /9082
sild BlIL INWY 2L

}86606¢

J05U

pﬁt«

uajjajsaq

Ealh e B I TR IR =B R B B B o B B B e B B B B I B o o o B e B B B e e B e B o I B B o B R I BB o o o B o o B B o B B o BB o e e B o B = B

siojeipel [eqo|l

Xld PUBID 8uQ BjnuLoS
yoequseld

89] puy ail4

endw3 uaje4

0°Z WMeuluBIN V2L 1-d
2 Jepjoyeg ey JO A3
SUOJY| Sep uequ3
wnisA|3

Jabeuepy Aaxooysiy
yosjeuig

leise|qeuAg

{oeg seyuIS soey) / 1ejsep uoabung

sp{ewy Jo4 emeq - g sung
wBybog

J8|pals 8lg

eI Hesaq

Ie1ZUled J8Qg

waby lenjeq

abny aziemyos seq

g'L peesiieq

sjuadies Jo sewbineg
uopelauen/q

uonhn

BllUBYOUT JO BSIND
asdio) v 104 BsinI
siadesi)

salnesin

uofoy HaAoD

PHOM (00D

)siq Eleq Jopejsenbuo)
Jopejsenbuo)

[o5ed Iy 1BQUIOD
uoeziiagy

H9NYD JO UOS - g %20H ¥oNyo
aulbu3 soeyn

wayoen

| sejisen

ejeq ubiedwen

ubjedwen

awnung

0'2 'ssejoid labeueyy ebijsepung
Jequiog Bng

2 s1eboy yang

oyoe|en) smojg Apog

smolg Apog

lejse|g

Asid JO spag

ewen ojewo] s |Ig

ang eyoozeg

(1 eieq + 8ys|) wee | speg
¢ ¥s1q eleq ais| epeg

1 ¥sig eyeq 8|s| ejeg

g ssay apleg

cleg

abio4 onwso) ayj JO sueg
Koewoydig ausireg

Py 08

ssaiyo- Buifid 21-9

ovliv

PJE||Ig |00d S, UBaTIW JeyoIy
sjbiN ueiqery

esdAjesody

SSOJSUY

SapS 8yl ul Jepm JO WY Jusiouy
¢ pesaig uslly

€ usily

VSN uolip3 0ZeY snaily
edoin3 uoyp3 0ZEY SNaiY
1B JBRIE) 8Y | JO S8y

¢ seoe|d pauopueqy

UfEL -y

6981

(nvd g 1) ebluy

L1152
LEviE
L1682
L0¥ie
18552
LIELE
L0€42
18662
LECLE
10852
18LL2
LLVLE
918
Lriie
11862
L1v82
15952
19022
11682
11042
18692
1e0l2
18692
11692
18892
19892
L¥892
LEL12
L¥e6e
19062
19662
10662
11592
15192
19282
Lel9e
16992
15992
Lvese
16592
1dese
15592
L¥592
12592
19£82
19952
15682
L6v92
LvE8e
18862
L1662
L1552
L5¥92
L2v92
L0¥9e
L9892
LEEBT
LpE92
LEEYT
L8282
1292
L2892
19152
L0842
Lee%e
€4282
L6282
L6892
19192
L¥092
19862
21092
20092

Y LSV

SR6r WA Lr06T UMY

S8'99 WA LIRST Huuy

8’ mm WA (B98T JUUY  $8'65 WA LFOBT UMY

CR'CC WA E69ST Juny S8'9LINQ LipLT AU

iR

- _.I..}.a.ra\\\

S8'99 A L6LST U




HERZLICHEN
GLUHSTRUMPF

B ",

Tja, es ist mal wieder an der
Zeit, Euch zu Eurem Baby und
seinem vierten Geburtstag zu
gratulieren. Toll, wie Ihr Monat
fiir Monat das Ding schaukelt
und einen genialen Joker ablie-
fert — trotz gelegentlicher Soft-
wareflauten!

Was ist das fiir ein neues Maga-
zin (,Insider”), das Ihr da
macht, und warum kann man es
nur im Abo beziehen? Ich habe
ja noch nicht mal ein Joker-Abo,
und willt Thr warum? Na ja, ich
konnte dabei zwar Geld sparen
und bekime eine tolle Primie,
aber Ihr spart dafiir die Distribu-
tionskosten, die wiederum mei-
ner ,,Tante Emma” um die Ecke
die Rente sichern. Deshalb kau-
fe ich den Joker weiterhin bei
ihr; wenn sie sich allerdings in
ein paar Monaten zur Ruhe
setzt, habt Thr mich als zusitzli-
che Abonnentin!
verspricht  Birgit
Wolfsburg.

Ebert aus

Erst mal danke fiir die Blumen!
Kurz gesagt ist INSIDER ein
Heft mit aktuellen Infos fiir die
Praofis der Entertainment-Bran-
che, also Hersteller, Distributo-
ren und Hindler. Da sich das
Magazin somit nicht in erster
Linie an den Endverbraucher
(genau, das bist Du) richtet,
wird es auch nicht tiber Deine
Tante Emma, sondern in kleiner
Auflage direkt an Interessenten
vertrieben. Apropos: Wer kiim-
mert sich eigentlich um unsere
Renten?!

)

BRORKAEL...

Sehr geehrter Herr Labiner, seit
der letzten Ausgabe weil3 ich,
da} es schlimm um Sie steht.
Mir war zwar bekannt, daB es
Mutanten gibt, aber da man ei-
ne Metamorphose durchleiden
kann, wie Sie es auf Seite 48
tun, hat mich doch schockiert.
Als Spezialist auf diesem Gebiet
wiirde ich Sie gerne zu Ver-
suchszwecken in meine Praxis
einladen, denn nachdem ich nun
Zeuge dieser Umwandlung wur-
de (wie Hunderttausende andere
Joker-Leser auch) und das Ge-
heimnis um Brork sich endlich
liiftete, kann ich nicht anders,
als Thnen meine Hilfe anzubie-
ten.

lechzt Dr. w.c. hc. Gregory
Forstbach aus Aachen nach Se-
zier-Nachschub.

Leider kann sich Michael nicht
persénlich fiir Dein grofziigiges
Angebot bedanken, denn er ar-
beitet gerade intensiv an einer
wissenschaftlichen Abhandlung
seines neuen Hobbies, der ,, Mu-
tamorphosik”. Das bahnbre-
chende Werk wird ,, Vom Verle-
ger zum Volltrottel in 10 leich-
ten Lektionen” heiflen und dem-
ndichst fiir nur 9.999 DM im Jo-
ker Shop angeboten werden.
Muf3 man haben!

WS BIN ICH?

Wer ist dieser Brork denn nun
wirklich? Michael oder doch
Papa Joe? Oder tritt er gar unter

dem Decknamen ,Daisy” auf?
blickt Lutz Lindemann aus Ib-
benbiiren nicht mehr durch.

Ist doch einfach: Brork ist ein
Ork mit B — so wie Lutz ein Utz
mit L ist.

ZEHNERPACK

1) Wie seid Ihr eigentlich zu so
etwas unmenschlich Menschli-
chem wie Brork gekommen?
Was fiir eine Art Lebewesen ist
er? Ein Mensch? Ein Tier? Oder
ein Fossil aus der Steinzeit?
Gibt es ihn als Stofftier? Und
woher bezieht er seine Keulen?

2) Warum sind auf der Cheat-
Disk nicht alle (dlteren) Tips &
Tricks?

3) Konntet Thr nicht auch eine
Disk mit allen Losungen der
vergriffenen Ausgaben machen?
4) Warum bringt Ihr keine
groBeren Poster?

5) Wieso zieht Ihr dauernd die
arme, unschuldige Daisy am
Schwanz? Und Du, Daisy, war-
um beiBt Du nicht zuriick oder
alarmierst den Tierschutz-Ver-
ein?

6) Wie iiberrede ich meine El-
tern zum Joker-Abo? Sie haben
was gegen Computer...

7) Konntet Ihr im User-Club
mal ein Special iiber Scanner
bringen?

8) Wie habt Ihr die Vorlagen in
Eurer Galerie lieber, auf Disk
oder auf Papier?

9) Wenn ich eine virenbefallene
Disk losche bzw. formatiere, ist
dann der Virus auch im Eimer?

10) Wann wird ,,Funsoft Inc.”
fertig? Wird es gut? Bringt doch
mal einen Entwicklungsbericht.

Statt einer Einleitung wollen wir diesmal gemeinsam singen:
»,Happy Birthday to you. Happy Birthday to you. Happy
Birthday dear Joooker — happy Birthday tooo you!” Danke
fiirs Mitnuscheln, jetzt zu Euren Leserbriefen...

wiinscht sich Sascha Seipp aus
Melbach.

1) Wie schon gesagt: Wenn
Michael nicht gerade Brork ist,
dann ist Brork ein Ork (mit B!).
An der Pliischversion arbeiten
wir noch, allerdings wehrt sich
der Kerl standhaft gegen eine
Pliischkeule — meist schnitzt er
die Dinger selbst, am liebsten
aus Granit...

2) Probier’s doch mal mit der
brandneuen ,, Cheat Disk I1”!

3) Siehe unter Punkt zwei.

4) Weil uns bei groferen Po-
stern die Seiten fiir Wichtigeres
fehlen wiirden — etwa fiir so
wichtige Briefe wie Deinen.

5) Reine Notwehr! Wer hat Dir
diesen Unsinn erzdhlt, daff der
gemeingefihrliche Koter ,un-
schuldig” sei?!

6) Rechne Deinen Eltern ein-
fach vor, wieviel Geld sie spa-
ren, wenn sie Dir statt eines
Computers  ein  Joker-Abo
schenken.

7) Ein Scanner-Special? Geistig
schon notiert!

8) Digi-Bilder bitte auf Disk ein-
schicken, da so eine bessere
Bildqualitdt erzielt wird.

9) Loschen ist unsicher, Forma-
tieren killt garantiert jeden Vi-
Fus.

10) Da Kaiko inzwschen in Fac-
tor 5 aufgegangen ist, hingt
o« Funsaft Inc.” noch in der War-
teschleife — es soll aber auf alle
Fille landen.

 DROHBRIEF

Was lese ich da im September-
heft auf der letzten Seite? ,,Ab
249. endlich wieder monat-



lich”. Was mache ich also am
24.9.7 Richtig, ich gehe zum Ki-
osk und hole mir ein Exemplar
Eures Magazins. Das heift, ich
hitte mir gern eins geholt, aber
leider war trotz intensiven Su-
chens und anschlieBendem Ver-
hor des Verkiufers keins aufzu-
treiben. Auch am Samstag und
am folgenden Montag nicht.
Nun passiert so was ja nicht
zum erstenmal, aber am Montag
habe ich das Heft doch bisher
immer bekommen! Bleibt mir
wohl nichts anderes iibrig, als
Euch folgende Drohung zu
iibermitteln: Entweder bringt Thr
den AJ piinktlich in die Ge-
schifte, oder ich sehe mich ge-
zwungen, das Ding zu abonnie-
ren!

wiitet der gnadenlose Richer
Martin Kissel aus Wertheim

Wir nehmen Deine Drohung
sehr ernst! Anders gesagt:
Wertheim kriegt die Hefte ab so-
fort immer spdter, bis Du end-
lich abonniert hast. Quatsch, in
Wahrheit liefern wir stets zum
vereinbarten Termin an unseren
Vertrieb, der an die Grossisten
und die wiederum an die einzel-
nen Verkaufsstellen. Ortliche
Verzogerungen mogen gelegent-
lich vorkommen, liegen jedoch
nicht im geringsten in unserer
Hand — droh bitte néichstes Mal
dem Kiosk.

MODERNE ZEITEN
N e

Die Zeit bleibt im Leben nie-
mals stehen, das ist wahr. Aber
miissen sich die Zeiten so gra-
vierend dndern, wie das im Au-
genblick der Fall ist? Michtig
und klobig kommt er daher,
schaut nicht nach rechts oder
links und walzt alles mit lautem
Trara platt: der PC. Mit immer
hoheren Taktfrequenzen, Super-
duper-Grafik, Mega-RAM und
Hyperpower-Sound kniippelt er
im Wahn des Preisverfalls jedes
andere System nieder — trotz
Kuddelmuddel-DOS und der
abgekupferten Zeitlupen-Ober-
fliche Windows!

Wo sind sie hin, die sanften Zei-
ten, in denen wir staunend vor
dem 64er, dem CPC oder MSX
saen und ,,Boulderdash” spiel-
ten? Was ist aus den Starpro-
grammierern von Konami ge-
worden, die einem Z80 so rich-
tig das Laufen beibringen konn-
ten und mit , Nemesis 2” auf

dem MSX eine ewige Legende
schufen? Jeder von uns hatte
schon mal was vom Amiga
gehdrt, jenem  Avantgarde-
Rechner, den sich nur die Er-
wachsenen leisten konnten und
der unser aller Traum war. Die
Zocker-Szene war personlicher
und aufregender! Doch nun ist
an die Stelle der Software-Faszi-
nation dumpfe Hardware-Geil-
heit getreten. Die PC-Besitzer
lehnen sich ldssig zuriick und
warten gelangweilt auf den
nichsten Ich-weiB-nicht-was-
Prozessor, ich hingegen staune
auch heute noch: iiber die Hif-
lichkeit mancher PCs und die
Professionalitit, mit der z.B.
Team 17 oder die Bitmap Bro-
thers meinen alten 500er ausnut-
zen...

trieft Olaf Gaide aus Duisburg.

Lange haben wir studiert, wel-
che Worte des Trostes wir einem
notorischen Nostalgiker wie Dir
auf den weiteren Leidens... dh,
Lebensweg mitgeben konnten.
Folgendes ist uns schlieflich
kurz vor Feierabend eingefal-
len: Wer staunt, siindigt nicht!

MUNTERE GRABREDE
AT S

Ja, der Amiga ist tot! Was niitzt
da schon ,Turrican III”, was
sollen wir mit ,,Soccer Kid”,
wozu ,Bumntime”, ,,AnstoB”,
»Micro Machines”, ,,Syndi-
cate”, ,,Goal!” oder ,Desert
Strike”? Was aber nur wenige
wissen: Der PC ist auch tot!
Ebenso der Mac, das Super Nin-
tendo, Game Boy, Neo Geo,
Lynx, Mega Drive und Game
Gear. Der neue allmichtige
Herrscher heifit C64!

Denn, seien wir ehrlich, was ist
schon das dde ,,Civilization” ge-
gen die grafische Pracht von
»Agaard”? Wer spielt noch am
Amiga Jump & Runs, wenn es
doch auf dem 64er die Klassiker
schlechthin gibt? Tja, eigentlich
sollte das alles ja geheim blei-
ben, doch die Programmierer
von Lucas Arts, Renegade, Sier-
ra, MicroProse, Psygnosis, Blue
Byte, Attic und U.S. Gold wer-
den in Zukunft ihren Schwer-
punkt auf den guten alten Brot-
kasten verlagern. So méchte ich
diesen Brief mit den unverges-
senen Worten des unvergesse-
nen Guido Henkel von Attic be-
schlieBen: ,Ja, ich denke
schon!”

Das Diskettenmagazin «
fur den Amiga!

F
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-~~~ Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschliuf3 ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

AC AlI44

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhiéltlich!



Telefonische Bestellannahme

Tel.: 0 23 81/44 01 46
Fax: 0 23 81/44 02 40

Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
lhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-SEFT

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Flight of Intruder 32,- DH Alun Breed 2 * 41.- DH
Jack Nicklaus Golf 32-DH 46,- DH
Popul. +Promis.Land 39.- DH Body Blm Galact.  * 47,- DH
Project X 27,- DH * 64 DV
Terminator 2 29,- DH E.nthn.r Matthius 58,- DY
WWF Wresding 29,- DH Simon the Sorcerer  * 68,- DV
1869 830 Cool World 66-DH  Jonathan 15DV Robocop 3 61 DH
1990 93er Editon ~ * 35 DY Crazy Cans 3 AB-DH  Jurassic Park * 500 Rebosports 64, DH
0 Construct. 20 -0 Creepens *89-DH RGB 39 DH  Rocket Ranger 19 B
4D Sports Boring 3500 Cruise Laorpse $9-DV  Kings of Adventure 69 DH  Rome AD 92 60, DH
4D Sports Driving 30 (use of Enchanta 61- DH  Kings Quest § 1900 Rules oEngagemant 26 DH
ATrain -0 Con 62-DH  Legend of Valour 79 0F  Sabre Team 85, DH
-Comurction Set B0 D-Generation 4-DH  Legends ofyrandia 64 DV Secret Monkey lsid [ ]
ATAL 7.0 Daily CovGirl Pok 900 Leisure §. Lary § O 0F  SemsiSoccer 92/93 41-
M - War i Likies 59-DH  Darkmere " 70-DH  Lemmiogs DoubPack 60, OH  Shadew oxBeast3 39 DH
Abandoned Places 1 58 ¥ Darkseed 1.5 N-0  Lemmings 2 59.-DH  Shadowlands -0
Aces of Great War 36 DH  Das Boat 36 DH  Lechal Weapon 6 0H  hadowworlds 66, DY
Addams Family W.0H DS 69,00 Lion Heant 51 DH  Shutte 53- 0
Adventure Coll. 57-DH  Daughters of Serpe  * 76DV Locomotion 53, DH  Silent Service 2 16- D4
Agory W-DH  Death Knigoyna  41- DV Lord of The Rings 59-DH  Sim Ant -
dir Land Sea 86 DK Delfivery Agent 30V Loeds of Power 700 Sim Gty Archit| 35 W
dir Suppart S5 DH  Delume PAS AGR 189.- DY Londs of Time 5. DM Sim Gty Archi2 - A
Nir Warrior 75-DH  Der Paitier 61- DV The Lost Viking 66DV Sim Gty Dehoxe 00
Airbus A 320 6L- OV Desert Strike $9-DH  lows 3 A9 DH  Sim Gty TerrEdit 35- DH
Aicbus A 320 Amer. 80 DR Deutros 19- 0V Lotus Compil (13) 4900 Sim Earh .-
Rien 3 A DR Die Siedler * 7.0 M Tank Plawon W00 Sim Life B 0¥
Alien Breed SE 92 M-B Doglight 7500 Mad New * 8500 Sindbad+Thrafak 19 DH
Ambermoon * #9-DH  Doodiebog -0 Mad TV 6.0 Skychase 19.- DH
Amberstar 69 DH  Double Dragon 3 500 Maelsrom © 800 Sleepwalker 59.- DH
Anstass * b6 DV Dragon-§ Lair 3 70- DH Manchester United D0 Soccer Kid 59.- DH
* 41-DH  Dream Team Com.  61-DH  McDonald Land 48 DH  Space Crusade B
Aquatic Games 51-0H  Dune 36- DV Mega Collection 48 DH  Space Hulk T
Aquaventura 29 DH  Dune 2 500 Hegalomania/Samur. 60- DN Space Legends 63.- DH
Arabian Nights §9- DY Dungeon M/Chaos§  59-DH  Megamix 59 DH  Space Pilot 89 M- DH
AMclLeans Posl Bi 4 DH  Dyna Blaster 6000 Hetllic Power 7.0 Space Quest | 39, DH
Armalyte M0 Dymatech S4-DV  Microp.Master Goll 39 DH  Space Quest 4 59 ¥
Armour Geddon 2 60 DH  Eishockey Manager  71- DY Might and Magic 3 64 DY Special Forces -0
Assain 4-DH  EvaljawselC MDY Wised Colection 80 OH  Sports Collection 59 DH
Austerfita 15, B Eivira Arcade Game 29 DH  Monkey lsland 2 750 SeThomas DY
Award Winners 55D Elpsium * 6D Monopaly "0 Sor Tk " 1.0
B 17 Fiying Fortr, 630 Emenald Mine M-DH  More Lemmings Data 26 DM Searbye N2 Coll 5, DH
BAL 2 700V Emenid Nine 2 .- DH 4. DH  Seeel Empire 60.- DH
Ballstic Dilpoma. 3-0¥  Emerald Mine 3 Pro 24-DH  Mortal Kombat * S DH  Steigenbg. Hotelm. -0
Bant of Cosmic 460V oy 61-DH  Napoleonics 6 DH  Strategy Master .- D4
Bards Tale 3 M-DH Epic 61-DH  Nick Faldo Golf M-DF  Sareer Fighter 2 53 DH
Bards Tale Constr 57 DK Erben des Throns 6-D  Nicki Boom 2 8DV Suki " M-DH
Barte Chess B0 Euro Soccer 19-DH  Nigel Mamsells WC 39.DH  Super Hers " 60 DH
Batthe Chess 1 51-0H  Excaliber 500 Mo 100 Saper Tews 0§60
Bante Team 632 DH  Eye of Beholder | 61-DV Mo Second Price 55D Superirog -
-Barteiske Daa 1 45 DR Eye of Behokder 2 760V Omaicron B0 Sydicare 58 0¥
Bazooka Sot 1500 FIVTA Nighthawk  * é4-DH  On The Road 60DV Team Yaskee 8- DH
B Kd 60-DR  F 17 Challenge B-DH  One step beyond 400 Tearaway Thomas -
5900 F-19 Seealth Fight 35-DH  Onslought 12- DR Tewrs 4“0
Big Bax 1 54-DH  Fallen Empire -0V Ok 2. DH  The Krisual 2, DH
Bils Tomato Game 59, DH  Fantastic Worlds 69-DH  Overdrive * 49.DH  The Oath 15 DH
Birds of Prey 66D Fedofree Traden 19-DH  PPHammer 19O Their Finest Hour 61 DH
Bitmap Brothers | 54 DH  Fire And lee A1-DH  Pacifik Island 60 DY -Mission Disk 1, DH
Black Crypt §1-DH  Flashback 59.- 0V Passing Shat 19 0H  Thunderhawk 37- DH
Black Sect * 69-DH  Flies Atton Earth 64-DH  Penthouse Hot umb 34 OV Transarciia 52 DV
Body Blows 44, DH Formula One GP -0 Penthouse Deluxe  * 55, DV Traps n Treasures 59,- DH
Budokan 33, DH Galaxy 89 18- DH Perfect General 10 DV Triple Action § 35 DH
Bug Bomber 54-DH  Galaxy Force I15-DH  -Dam Disk 3900 Trivial Pursuit 32 DH
Bund.Man.Prof 2.0 61- OV Gateway Lsal Fron 66 0V PGA Tour Golf Plus 60.- DH Trolls 15 DH
(ampaign 89,- DV Global Effect 59- D -Courses 30, OH Trolls Amiga 1200 45 DH
Mission Disk | - DH  Global Gladiators 51-DH  Pioball Dreams W00 fyman . 5. DH
Captive 2 Liberat.  * 54-DH  Geal ! 50-DH  Pinball Fantasies SO0 1y Sporey Football 19 DH
Carter Command 19-DH  Gobliiins 59D Pinball Wizard B0 i s 5.6
Castles 9. DH  Gobliing 2 65,0 Piracy of Highieas [ T, 3. DH
-Data Disk 100 Graham Taylor Socc  63- DH  Pirates! WK ey . 5. DH
Castles 0.Dr Brain -0 Gravity Foree U-DH  Pools of Darkness B0 U b Toung 2 ». o
(enturion DefRome  15- DH  Greatest Comp. 55- DV Populoas BoOh e lds 5. DH
ChampionshhHan9]  60.- DN Gunship 2000 64-DH  Populous 1 .ok s
(haos Engine 48D Hannibal -0 -Dam Disk W »H
CeatEmop 40 * 31- DV Harkequin MDY Populous 1 P Q.08 L & bi
Rock 39-DH  Hamrick! * 8.0 Powermonger Moo o e b
Chuck Rock 2 -0 Hean of China 39-00  -Daa Dk O bl
ok YARLLD B0 Hewma 190 Premier Manager B0 L P
Cisco Heat -0 Hired Goms 66-DH  Premiere .- DR ¥ g
Civilization T4- DY History Line 14-18 15DV Prince of Pensia N Woed v
Combat A Parol ~ * S8-DH  HOI 53-DH  Prophecy of Shadow = 61Dy Ween 65, 0¥
Combat Cassics $9-DH Mook 59-0F  Puty 49,04 Whales Yopage u-
CompPro Mini schw  21- O Human Race Daa H-00  Quw -0y Whales Yo A 1200 59, DV
Hini transparent 3-DH  Human Race Scandal  S4- DY Race Drivin 600y Willy Beanish 3. DR
-Mini Special Edit 3.0 Homans 49.DH  Ragnartk * -0v  Wing Commander L&
Star Mini triblay 36-0H  Imperium 25-DH  Rairoad Tycoon W, B Wikd 59, DH
Standard schwarz U-DH  Indiana Jones 3 65- DY  Rainbow Collection 2- D4 Wolfpack 19.- DH
Standard transpar 1-DH  Indiana Jones 4 -0 Mampan $9- DN Worlds of Legend 49 6
Special Edition 10-DH  IntemOpen Goll  * 59-DH  Reach (Lskies 4900 WWF Wrestling 2 59, DH
Star transp/blau 3600 lshar 65,- DH  Rebel Racer 48-DH  Yo! Joe! 52, DH
Conflic Europe 19D lshar 2 S4- DV Red Baron 1900 lero " 59, DH
Conquestador 41.- 0V Jaguar X 220 12,- DH Red Lone 29 DH Tool 43-DH
Data 31-0V  John Bames Soccer 15 DH  Risky Woods SL-OH  Tool 2 * 48 DH
Contraptions * 40-DH  john Madden Footh. 57 DH  Road Rash S4-DH  lool Amiga 1200 48 DH
* = Bei AnreigenschluB noch nicht lieferbar -Yorbestellun ich DY = deutsche Version, Spiel kompletr in Deutsch
DH dmsdmgflm ch brw. Anleitung (Spiel m E udg)md Bl = englsche Yersion e i

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + gh 5.- (zzgl klalllkartengebﬂhr)

Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM

0,- Versandkosten

Es gelten unsere AGB = Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf

P.S.: Hiermit fordere ich alle
Amiga-Besitzer auf, ihren Rech-
ner am 3.12. fiir finf Sekunden
abzustellen — als Demonstration
gegen die Ungerechtigkeit!
verlangt Freiheitskimpfer Phi-
lipp Peters aus Drochtersen.

Genau, in Wahrheit sind wir
doch alle tot — besonders Oskar,
den wir bereits vor Jahren des
Zombitums iiberfiihren konnten.
Ein Leben vor dem Tod ist reli-
gioser Wahn, der 64er unser Gu-
ru, die Welt ungerecht (da helfen
auch fiinf Abstell-Sekunden nix),
und wenn sie nicht gelebt haben,
dann sterben sie noch heute. An-
ders gesagt: Auch wir glauben
schon! Irgendwie wenigstens...

MARKETINGSCHLAFER
AT AT

Ihr seid die Besten, das gilt ins-
besondere fiir Eure Infos rund
um den 1200er! Davon kénnen
sich andere Zeitschriften eine
dicke Scheibe abschneiden (al-
len voran die Amiga James), die
es nicht mal fiir nétig erachten,
1200er-Programme zu testen.
Nun zum CD?**: Warum wird fiir
das Teil eigentlich keine Wer-
bung gemacht? Soll es etwa zur
Insider-Konsole  verkommen?
Was glaubt Commodore denn,
weshalb Sega und Nintendo so
erfolgreich sind? Da baut einer
‘ne Spielekonsole, und keiner
bekommt es mit! Also, wer
weckt Commodores Marketing-
abteilung auf?

schimpft Rene Schimpf aus Dé-
beln.

Tatsdchlich plant Commo noch
vor Weihnachten eine groflere
TV-Kampagne fiir das CD™, und
wie Du ganz richtig bemerkt
hast, gibt’s ja noch uns: Der
AMIGA JOKER wird weiterhin
iiber die Amiga-Konsole berich-
ten, und im ndchsten MEGA-
BLAST haben wir fiir entspre-
chende Software sogar schon ei-
ne eigene Kolumne reserviert!

PREISTREIRER
B R T

Da ich in der Abteilung fiir Vi-
deogames eines Bad Hombur-

ger Spielwarengeschiiftes be-
schéftigt bin, kenne ich mich auf
dem Konsolenmarkt ganz or-
dentlich aus. Und zum technisch
guten CD?? fillt mir nur ein, daB
das Ding vermutlich an nicht
vorhandener Werbung und
iberhohtem Preis eingehen
wird. 700 Steine — wer zahlt
denn die, wenn demnichst die
Ara der 64-Bit-Geriite anbricht,
die fiir ca. 200 bis 250 Dollar
(also 300 bis hochstens 400 DM)
zu haben sein werden? Und dann
noch bei Nullwerbung, wie sie
Commodore betreibt?!

gibt sich Marcus Bubser aus
Bad Homburg skeptisch.

So schwarz sehen wir die Zu-
kunft des CD*? keineswegs: Die
erste 64-Bit-Konsole wird friihe-
stens ndchstes Jahr in den
Shops auftauchen, bis dahin hat
Commodore die Preise fiir die
Schillerscheibenschleuder
ldngst gesenkt.

FRAGEN HOCH 32
e A S

1) Wie hoch sind eigentlich die
Chancen, daB sich das CD*? auf
dem Markt durchsetzt? Und wie
schaut es mit den CD-Videos
aus? Wird es auBer dem ,Juras-
sic Park”-Film bald noch weite-
re zu kaufen geben?

2) Wenn die bespielbare CD
herauskommt, wird sich doch
wahrscheinlich  wieder eine
Raubkopierer-Szene  entwick-
keln, oder? Kann es sein, da3
die Hersteller dann neuerlich
keine Games mehr produzieren
wollen?

3) Wozu braucht man eigent-
lich eine Tastatur am CD???
SchlieBlich kann man doch vor-
ldufig eh keine geschriebenen
Texte abspeichern. Und wel-
chen Sinn Floppy und Festplat-
te haben sollen, wei ich erst
recht nicht.

4) Wenn man schon ein Disket-
tenlaufwerk anschlieBen kann,
funktioniert es dann auch mit ei-
nem, das man noch vom 500er
her hat?

5) Thr habt letztens geschrieben,
dal Lucas Arts vielleicht seine
Rechte an Amiga-Konvertierun-
gen verkaufen will. Konnte es



dann sein, daB auch altere Lu-
cas-Games neu herauskommen?
Oder gar ,,Maniac Mansion 2™?
6) Wie teuer wird ungefihr eine
Virtual-Reality-Brille fiir das
CD?? sein?

7) Wieso schreibt Thr, es sei
schwer, CDs zu kopieren, wenn
es doch bald die Leer-CD geben
wird?

wundert sich Patrick Betzing
aus Remagen.

1) Wie im Special gesagt, réiu-
men wir dem CD™ recht gute
Chancen ein, zumal es gegen-
tiber der kommenden Konkur-
renz seitens 3DO und Jaguar
doch mit einem betrdchtlichen
Marktvorsprung aufwarten kann.
Daf} bald ein ganzer Schwung
von CD-Filmen auftaucht, wol-
len wir zumindest schwer hoffen.
2) Momentan sind reine CD-
Cracks gottlob noch Zukunfis-
musik. Auferdem: Irgendwas
miissen die Hersteller immer
herstellen — sonst wdren sie ja
keine Hersteller!

3) Floppy und Festplatte haben
genau den Sinn, mit der Tasta-
tur geschriebene Texte (sowie
Savestinde und vieles mehr)
eben doch abspeichern zu kon-
ner.

4) Ob man normale Amiga-
Laufwerke am CD** betreiben
kann, bleibt abzuwarten, bis das
entsprechende Interface vorliegt
— es ist aber doch sehr wahr-
scheinlich.

5) Alles ist moglich, obgleich
Lucas Arts den Lizenzverkauf
vorldufig noch nicht offziell be-
stdtigt hat.

6) Gegenfrage: Wie teuer wird
wohl der Amiga 5000 sein? Bei
Gerdten, die es vorldufig erst
am Reifibretr gibt, ist das
schwer zu sagen, stimmt’s?

7) Zur Zeit gibt es nun mal noch
keine preiswerte Mdglichkeit,
CDs zu duplizieren. Und solan-
ge das so bleibt, liegt die
Schwierigkeit darin, daf} fiir ei-
nen CD-Crack auf Diskette viel
zu viele Disks erforderlich sind.

NACKTE TATSACHEN
2N S

Hallooo Brigitta, mein siiBes
kleines Knuddelhischen. Jaaa,

ich bin’s, der Sascha. Hoffent-
lich gefillt Dir mein beigelegtes
Nacktfoto! Okay, es ist schon
etwas alt — mittlerweile bin ich
15, aber vielleicht stehst Du ja
auf kleine Jungs? Wenn Du
zuriickschreibst, bekommst Du
auch ein schones, aktuelles Foto
(andere Leute reiBen sich drum).
Doch nun zur Sache: Zuerst
miitest Du uns Michael vom
Hals schaffen. Das sollte kein
Problem sein; ein biBchen Arsen
oder sonstwas in den Kaffee,
und schon gab es ihn mal. Auf
jeden Fall nimmst Du die Fir-
menkasse und verschwindest.
AnschlieBend setzen wir uns ins
sonnige Ausland ab und leben
dort gliicklich und zufrieden...

nebenbuhlt Sascha Gundlach
aus Friedrichsdorf.

Brigirta fand Dein Foto sifi und
Deine Idee toll — sie ist bereits
samt Kasse im Ausland, und
Michael klagt andauernd iiber
Magenbeschwerden. Ob  sie
nicht irgendwas vergessen hat?
Schon, Dich! Scheinbar steht sie
doch mehr auf grofle Jungs.
Oder Du hast sie mit der (wirk-
lich bedngstigenden) Drohung
eines aktuelleren Aktfotos von
Dir in die Ferne getrieben...

LEIHEN ODER .
KAUFEN?

DA N A

Ich finde, die Softwarehersteller
sollten es sich wirklich iiberle-
gen, ob sie den Spieleverleih
kriminalisieren wollen. Wenn
mir ein ausgelichenes Game
richtig gut gefillt, dann werde

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!

(=}

Spiele & Utilities
fur den Amiga!_

AR MITMACHEN,

\ GEWINNEN

) -

"~ Wer diesen Coupon, aus-

schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS™ (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschluf3 ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Al Al4AN
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gromm was Sie suchen nicht in en Sie uns. Wir haben
,‘rmsemmx GA d‘iﬁﬁ" m_ ROM Eud Mhuw "
,mmer tlla d. Val;lnn istin

ich es auch kiuflich erwerben
— das liegt doch auf der Hand.
Und sicherlich wiire es mach-
bar, spezielle Verleih-Versio-
nen mit Super-Kopierschiitzen
auf den Markt zu bringen.
Oder haben die Leute nur
Angst davor, daB sie ihren
Schrott nicht mehr loswerden,
wenn jeder vor dem Kauf ein
Probespielchen machen kann?
fragt sich, Euch und uns Uwe
Zemke aus Nindorf,

Tatsdichlich laufen diesbeziig-
lich seit lingerem Verhand-
lungen zwischen Herstellern
und Verleihern, wobei auch
ein Modell mit speziellen Ver-
leih-Versionen im Gesprdch
ist. Bislang ist aber noch keine
Entscheidung gefallen.

HUNGRIGE PLATTE
S S AT

1) In den Bewertungskistchen
von  1200er-Spielen  steht
meist, da das Game 2 MB
benétigt. Bei Festplattenbetrieb
habe ich aber nur maximal 1,6
MB zu Verfiigung — wiirde ich
da Probleme bekommen?

2) Angeblich soll eine 4 MB
Fast RAM-Erweiterung den
1200er um bis zu 100 Prozent
beschleunigen. Ist der Unter-
schied wirklich so enorm?

3) Wird es in néchster Zeit ir-
gendwelche Dokumentationen
zum 1200er geben? Mal abge-
sehen von den jetzt nachtrig-
lich angebotenen DOS-Ma-
nuals?

will André Ott aus Mittweida
wissen.

1) Normalerweise gibt’s keine
Probleme, doch Ausnahmen
bestitigen die Regel: Bei-
spielsweise mufl man ohne Zu-
satzspeicher mit Einschrdn-
kungen leben, wenn ,Sim
Life” von der Platte kommt.
2)Jau!

3) So ungern wir Reklame fiir
die Konkurrenz machen: Von
Markt & Technik gibt es ein
sehr brauchbares Sonderheft
zum Thema, in dem auch auf
Programmierung etc. einge-
gangen wird.

JOBSUCHE
SRR

In Eurem Bug-Bericht in der
Septemberausgabe war von
Spieletestern in Softwarehiu-
sern die Rede — wie wird man
ein solcher Probespieler, an wen
muB man sich wenden?

plant Oliver Salamon aus Ka-
men seine Zukunft.

Du kannst Dich natiirlich mal
an diverse Hersteller wenden,
normalerweise werden aber nur
Leute, die den Programmierern
personlich bekannt sind, akzep-
tiert — schiieflich bekommt so
ein Testzocker superheifie Vor-
abversionen in die Finger, muf}
also hochgradig vertrauenswiir-
dig sein.

GROSSENWAHN
EINGa F St

Eigentlich schreibe ich Euch nur
deshalb, weil Euer Bestellcou-
pon zu grof ist. Das Teil kriegt
doch keiner auf eine Postkarte,
geschweige denn in einen Brief!
Und wie ist das mit dem Son-
derheft? Bekomme ich es als
Abonnent zugeschickt, oder muf3
ich es extra kaufen?

sorgt sich Silvio Mummert aus
Forst.

Schon von Origami, der Kunst
des Papierfaltens, gehort? Was
die Sonderhefte berriffi, so er-
scheinen sie zu unregelmdfig,
um im Abo angeboten zu wer-
den. Damit Du Dir den Weg
zum Kiosk sparen kannst, stehen
die Teile aber auch auf dem
Shop-Coupon — was ihn freilich
wieder etwas grifler macht...

GETURNTE KICNER?
s SN

Im Kicker Cup ist mir aufgefal-
len, dal die Mannschaften
»AMS” und , Playpower” (wo-
mit ja wohl Eure Konkurrenz
gemeint ist) am Tabellenende
stehen. IThr habt also die Werte
dieser Vereine absichtlich nied-
rig eingestellt — im Gegensatz



zum FC Joker, der Hochstwerte
von Euch spendiert bekam. So
wolltet Thr auch im Kicker Cup
der Konkurrenz iiberlegen sein,
was an sich in Ordnung ist, so-
lange man keine unfairen Mittel
verwendet. Nun mag das ja
ziemlich unwichtig sein, aber
die entsprechende Einstellung
kommt halt auch an anderen
Stellen durch: Tatsache ist nim-
lich, daB Ihr in der Vergangen-
heit den Lesern Previews als
Endversionen verkauft habt;
man denke nur an ,Jonathan”
oder ,Das Schwarze Auge”!
Neuester Fall ist ,Lothar Mat-
thius” — auch dieses Game habt
Ihr wie eine Endversion gete-
stet, diesmal aber wenigstens
dazugeschrieben, dafl die Musik
in Eurem Testmuster noch feh-
le. Trotzdem ist Euer Magazin
aber sehr gut...

trostet und beschuldigt uns Gre-
gor Simenc aus Mannheim.

»Um moglichen Beschwerden
vorzubeugen, sei an dieser Stel-
le ehrenwortlich versichert, daf
die Aufstellung (gemeint war die
anfingliche Stdrketabelle) ein
reines und ausschliefiliches Zu-
fallsprodukt ist.” Dieses Zitat
aus dem allerersten Kicker Cup
vom April 91 hat zeitlose Giil-
tigkeit, Deine Unterstellung hin-
sichtlich einer Schiebung unse-
rerseits ist schiicht haltlos. Das
gilt auch fiir angebliche Pre-
view-Tests, die uns gelegentlich
von neidischen, aber selbst halt
zu tridgen Kollegen unterstellt
werden. Um die (Termin-) Pro-
blematik von Pressetestmustern
besser zu verstehen, empfehlen
wir die Lektiire unseres Bug-Ar-
tikels in der Septemberausgabe,
danach diirfte Dir vieles klarer

~ PROFI-SHOP
P e e e G |

Der D-Paint Workshop aus dem
Septemberheft war wirklich ein
»Kinderspiel” — ich schitze, dafl
ich ungefihr 1999 damit fertig
bin! Die Anleitungen und An-
weisungen waren im Gegensatz
zum Vorginger echt mager;
Laien haben da schlechte Kar-
ten. Also, nehmt Euch zu Her-

zen, daB es nicht nur Profis am
Amiga gibt, denn ich wiirde ger-
ne bei den hoffentlich noch fol-
genden Workshops mitmachen,
um mit dem Malprogramm bes-
ser zurechtzukommen.

Noch etwas: Ich wollte neulich
mein Chip-RAM erweitern, und
ein Freund von mir meinte, dafiir
briuchte ich den Big Agnus und
den Denise-Chip. Die habe ich
mir auch zugelegt und eingebaut,
aber irgendwelche Verbesserun-
gen kann ich nicht entdecken...
klagt Ralf Paprotta aus Plank-
stadt.

Erstens wiinschen wir Dir viel
Gliick und noch mehr Spaf} mit
dem neuen Workshop in dieser
Ausgabe — moge Deine Kritik
itberholt sein. Zweitens laft Dir
unser Hardware-Experte Richy
(. Richard der Harte”) ausrich-
ten, Du maogest Deiner ,, Freun-
din” jetzt noch eine Speicherer-
weiterung spendieren, um die
gewiinschien Ergebnisse zu er-
zielen.

HOK IST 0.K.2
N S

Ich lese im Joker neuerdings
héufiger etwas iiber ,,AOK-Op-
tik”. Okay, Euer Schreibstil ist
ja in der Regel sehr witzig, aber
hier hort der SpaB doch auf. Die
AOK ist halt eine Pflichtkran-
kenversicherung, der insbeson-
dere Arbeiter, aber auch Ar-
beitslose und Sozialhilfeemp-
fanger angehoren. Einige von
denen konnen iiber flapsige For-
mulierungen dieser Art vermut-
lich nicht lachen — obwohl sie
durchaus zutreffend sind, grins!
Zu den letzten Seitenhieben:
Was zahlt Euch Disney denn ei-
gentlich fiir die Reklame?
SchlieBlich leidet der Park doch
unter Besuchermangel!? Davon
abgesehen war ich letztes Jahr
auch dort und kann Brigittas
Lobgesinge nur bestitigen.
Apropos Brigitta — ihre Haare
haben mir frither (als sie noch
blond waren) besser gefallen.
Aber mit den Minnie-Ohren
wirkt die neue Tonung gleich
viel iiberzeugender...

findet Karl-Heinz Brakonier aus
Herten.

C [puters Mﬁware chneider Mo, Mi Do 16.30-19.00
arola ichael (030)304 31 56 Die 19.00-20.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

Amiga Software DM Amiga Software DM Amiga Software DM
A-Trai 74.90 Flashback dt. 69.90 Monste: 2dt. 59.90
Abandoned Places dt. 59.90 Global Gladiator dt.  59.90 Nigel lls dt. 59.90
Abandoned Places 2 dt. 74.90 Goal dt. 59.90 Ome step beyond dt.  49.90
Amberstar dt. 69.90 Gunship 2000 dt. 60.90 Pacific 1slands dt. 59.90
Ancient Art of War dt. 69.90 Hexuma dt. 59.90 Pinball Dreams dt. 59.90
uatic Games dt. 59.90 History Line 1914 dt 89.90 Pinball Fantasies dt.  59.90

B Flgmg Fortress dt. 74.90 Indianer Jones-Last.dt 69.90 Pirates dt. 49,90
Bane of cosmic forge dt 59.90 Indianer Jones-Fate.dt 89.90 Plan 9-from outer..dt 59.90
Battle Isle dt. 74.90 Ishar dt. 69.90 Populous 2 dt. 59.90
BC Kid dt. 54,90 Ishar 2 dt. 69.90 Push over dt. 59.90
Black Crypt dt. 59.90 Jaguar XJ220 dt. 50.90 Railroad Tycoon dt.  79.90
B 59.90 Jonathan dt. 89.90 Reach for the skies dt. 59.90
Blob * 59.90 59.90 Sensible Soccer 92/3 dt 59.90
Bumntime dt. 74.90 Knights of the sky dt. 69.90 Space Crusade 2 dt. 64.90
Chaos Engine dt. 64.90 dt. 70.90 Space Quest 3 dt. 69.90
Civilisation dt. 84.90 Legend of Kyrandia dt. 59.90 Soccer Kid 64.90,
Death Kn?hh Krynn dt 59.90 Legend of Fairghail dt. 74.90 Special Forces 79.90
Dﬂgﬁihl t. 74.90 Lemmings 2 dt. 69.90 Steigenberger Hotel dt. 59.90
dt. 64.90 50.90 Streetfighter 2 dt. 59.90

Desert Strike dt. 64.90 Loom dt. 74.90 Su'perfmg dt. 59.90
Der Patrizier dt. 74.90 Lord of the dt.  59.90 Syndicate dt. 69.90
Die Kathedrale dt. 69.90 Lost Vikings dt. 69.90 Traps & treasures dt. 64.90
Dungeon M.& Chaos dt 64.90 Lotus Turbo 1-2-3 dt. 79.90 Traders dt. 69.90
Dynablaster dt. 59,90 Maniac Mansion dt.  69.90 Trolls dt. 59.20
Eshockey Mm‘a?er dt. 74.90 Morph dt. 59.90 Ultima 6 69.90
Elvira 2- Jaws of.. dt. 59.90 Monkey island dt. 74.90 Wing Commander dt. 59.90
Fire & Ice dt. 59.90 Monkey island 2 dt.  89.90 XCopyToolsdt. 69.90

Jjedes Spiel 24.90 DM/ 3 Stck = 69 DM/ 5 Stck = 99 DM
Archipelagos, Baal, Black Shadow, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra,Cyberworld, Deadline
Day of pharao, Deathtrap, Espionage, Fusion , Hnl]ywood Poker Pro, Matrix Marauders, Nevermind
Planetfall, Ranx, Sir Fred , Sorcerer, Stantrash, Stryx, Theme Park Mystery

Jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM / 10 Stck = 240 DM

Apprentice, Batman-movie ,Battle Squadron,Blade Warrior,Brainbl ,Carrier C

Chambers of Shaolin,Defenders of canth,Devicious Design,Dizzy I’nmx of Yolkfolk, Buru]xam Socwr
Eye of horus Fonlbdlmmger ‘WC Ed,Golf Challenge, Killing (]ouddi Loopz.lnl.erphne Lords Chaos
Magic Fly dt, Magicland Dizzy, Menace, Mier.Soccer, M MUDS dt
0Oil Imperium, Oriental Games, Pscmnma Prince of Persia, Prqeclyle.llmbow island,Resolution 101
Shinobi, Shufflepuck Cafe, Silkworm, Spnoe Harrier 2,Speed Pak (Sam), Speedball, Spellbolmd Dizzy
Subbutco, Strike Force Harricr, Three Stoges , Top Banana , Trcasure Island Dizzy , Turrican 1 0. 2

Untouchables, Warlocks Quest, Winter Olympiad, Wizball, X-Out, Xenomorph, Zone Warrior

BREMEN, Roland-Center 17.Nov.893
BERLIN, Stressenbahndepot 4.+ 65.Dez.83

I Besuchen Sie uns auf der
KASSEL, Documents-Hsllen 26.+ 27.Feb.94

ComBIT 93

Informations - und Verkaufsboerse
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME INFO 0631/331416

Il Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM / 5 Stck = 175 DM

4D Sports Boxing, Alien Breed Sp 93, Altered Destiny, Amnios dt, Awesome,Back Gammon Royal dt
Back Gemmon Ruyal Back to future 2 o, 3, Bards Tale 3, BAT dt,Battle Onu Battlemaster, Beach V
Blues broth Brothers, Budokh Calefornia Games 2, Car vup, Carthage, &luu Legends
Centurion, Ctmnplou of Raj di, Chaos strikes back, Chips challenge , Chuck Yeager 2.0 , Cybercon 3
Deluxe Strip Poker 2, Denleroldl ,Dragons Breed,Donalds m., Alplu,Doubl: Dragon 3, Dm;onl Breath
Dragons of ﬂlme,[-‘.lvnrl-urcn&:,f-'lﬁ Falcon dL.Fmd Battle,Fire& Brimstone .ancmc,l’hlm Classics
Dick Tracy, Game of life dt, Gauntlett 3, Germ crazy,Globulus,Gravity, Hard Drivin 2,Hunter dt,[lyad
Immonal dt, Impossamole, Iron Lord dt James Pond,Jetsons,Keef the thief,Kengi,Kick Off & Extra T
Kick Off 2, Knights of Krystallion di, Last Ninja 3 di, Lemmings Data, Logical, Lords of rising sun dt
Manchester United Europe, Mean Streets dt, Megn Twins, Mercencray 3 , Moonfall dt , Nebulus 2 di
|| Necronom, Nightbreed Adv dt., Ninja Remix, Nitro, Obitus, Oops Up Op:rluon len:r Ork, Pang
Panza Kick Bonn;,Pe;unl.Pl.pemnuu Popu.lol.ud.l chcl X R- 'I‘rpc 2, RBI Bascball 2, Revelation
Rodland, Rolling Ronny, Rules of Engagement,Shadow of the 'bnlt Sunulm Ski or die Sileepmg gods
St. Dragon dt, Starflight 2 dt, Super Space Invaders, Suspicions Cargo dt , Teenage Mutant H. Turtles
Titus the fox, Toobin, Torvak , Total recall, Tracsure Trap, TV-Sports Football, Warlock the avenger
I room Data Disk, Waterloo dt, Welltris, Wings of death, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

Jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / 5 Stck = 225 DM
Agony dt , Another World dt , Apidya , Aquaventura, A in dt, Battlehawks 1942 , Big Busi dt
Brat dt, Buck Rogers k.dt, Cardinal of Kremlin, Chuck Rock 1 0.2, Conquest of Camelot, Cool World
Curse of the azure bonds , D Generation , Dino Wars dt , Dojo Dan, Doodlebug, Drachen von Lass dt
Dragonflight, Dragons Lair 2, Drakkhen dt, East vs. West dt , Enchanted Land , F15 Strike Eagle 2 dt
F19 Siealth Fighter dt , First Samurai , Flight of the intruder dt , Full Metall Planet dt , Harlequin dt
Heegar der Schreckliche, Heroe Quest Twin Pack, Humans, Imperium, Indy heat,It came from descrt
James Pond 2-Robocod, Jimmy Whites Snooker, Knights of the sky (1.5mb), Larry 2 0. 3 , Leander dt
Lethal excess dt, Lin Wus Challenge, Lotus Turbo Challenge 2 dt,M1 Tank Platten dt, Magic Pockets
Mega-lo-mania di, Mega Traveller dt, Mc Donalds Land, Midwinter 2-Flames of freedom dt, NAM dt
Neuromancer dt, Nightshift, Paladin 2 dt, Paradroid 90 dt, Parasol Stars dt, Paragliding, Police Quest
Powermonger dt, Putty, Ramparts, Red Zone, Risky Woods dt, Pools of darkness, Stadt der Locwen dt

2, Shadow of the beast 3, Shadow Sorcerer dt,Shadowlands dt,Space Crusade,Space Max dt
Super Tetris, Tcaraway Thomas, AH73 Thunderhawk dt, UMS 2 dt, Ultima S , TV-Sports Baseball dt
TV-Sports Boxing, Vroom, Waxworks, Wolfchild, Wrath of demon dt, Zool

 Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung]

Spielesammliungen (lnhnll] DM
Award Winners (Kick Off 2, Pipemania ulous, S Ace) .90
Arcade Smash Hlu Afterbumer, Outrun, Shinobi, Alien S‘Endmm 39.90
Chart Attack (Lotus Turbo Challcngefhmu l’deOhouls Ghosts/Venus) 59.90
ions chester United/Jahan, xing Manager) 49.90
Lineker Coll. (Intern, Soccor Italy 1 Hot Shot Foothallmanager) 49.90
Quul. & Glory (é hflrm LurdfMldwmter) 49,90
r Soccer/Microprose Soccer) 49.90
Tup League (Speedball 2/Ric Dangerom idwinter/Falcon/TV-Sports Football)  59.90
Halb & Halb - 10 Gameslg’ er nur. 250 DM
5 Games nach Threr Wahl (maximal bis Preisgruppe unserer Wahl
Loesungshilfen in deutsch:
Amberstar 24.90 Hexuma 29.90 Maniac Mansion 19.90
Buck Rogerl 19.90 Indianer Jones - Last.. 19.90 Monkey island 1 0. 2 19.90
19.90 Indianer Jones - Fate..29.90 Plan 9 - from outer.. 19.90
Col onels Bequut 24,90 Keef the thief (e) 19.90 inermmger 29.90
Das schwarze Auge 19.90 Kings Quest 1-4 19.90 Ultima 6 19.90
Die Kzlhedml 19.90 Legend of Kyrandia 24.90 Waxworks 19.90
Elvira 1 0. 2 19.90 Lure of the temptress 19.90 Wizardy 6 0. 7 19.90
Eye of belm!der 1,203 24.90 Manhunter 2 19.90 Zak McKrakken 19.90
Irtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestell ist verbindlich
Bet nicht a.hgshol‘l.en oder annahmeverwei wir DM 20,- in Rechnung

rten stellen
achnahme telefonisch +10 DM

. Zahlkartengebuehr: whnh.h
P:;.Fruamt Bln.BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)
eitung

‘ersandkosten inkl
Vurlﬂue +4 DM (Schucl:f‘Ueberwemun

Kein Versand ins Ausland = deutsc] * = bei Druck noch nicht lieferbar




Ob ,AOK-User” iiber unsere
Formulierungen lachen kénnen,
héiingt von ihrem persénlichen
Humor ab; die sprichwortlich
bescheidenen Leistungen der
Pflichtversicherung halten je-
denfalls viele fiir einen Witz
Wir sollten es wissen, haben
néimlich teilweise selbst darun-
ter zu leiden — und kénnen uns
daher auch flapsige Bemerkun-
gen erlauben, gell? Und Du
meinst also, Brigitta ist mit un-
serer Kasse nach Euro Disney
gefliichtet und  kassiert dort
auch noch Bestechungsgelder
plus Modellhonorar als Pseudo-
Minnie? Gut mdglich, woher
hiitte sie sonst das Geld fiir die
vielen neuen Ténungen?!

ALLE JAHRE WIEDER
S N e

Ich méchte eine eigene Spiele-
zeitschrift machen, die einmal
im Jahr erscheinen soll — also ei-
ne Art Sonderheft mit den be-
sten Games des Jahres. Tja, aber
woher bekomme ich die Test-
muster, woher bekomme ich die
Anzeigen, woher bekomme ich
die Charts, wie kriege ich den
Kram druckreif, und wer
druckt’s dann am Ende? Habt
Ihr vielleicht Interesse an ‘nem
Sonderheft ohne Aufwand?
lockt Ralf Peterek aus Rheine.

Besten Dank, aber Sonderhefte
ohne Aufwand sind nicht unser
Ding — frag’ mal bei der Kon-
kurrenz nach. Frag bitte auch
dort, wie man eine Zeitschrift
- macht, das ldfit sich némlich
nun wirklich nicht so auf die
Schnelle erkliren, sorry.

DER
SPRACHFORSCHER
IR AT PN e

Ich bin ein wirklich schlaues
Kerlchen, denn ich habe heraus-
gefunden, warum die Lem-
mings Lemmings heiBen! Das
Wort kommt nidmlich aus dem
Bayerischen und wurde ur-
spriinglich etwas anders ge-
schrieben: ,Lem mengs”. Auf
Hochdeutsch heiit das soviel
wie ,,Leben mochten sie” — und
da die siiBen Kleinen ja tatsich-
lich gerettet werden sollen, kann
diese Erkldrung nur richtig sein.
glaubt Martin Riembauer aus
Ingolstadt.

Interessant! Lafi uns Deine
Theorie mal weiterverfolgen,
demnach bist Du ndmlich ein
Bauer aus Riem, der nur verse-
hentlich in Ingos Stadt lebt, die
durch einen kleinen Schreibfeh-
ler nun Ingolstadt heifit. Alles
klar, aber solltest Du dann nicht
Deinen Acker be- und nicht lin-
guistische Thesen aufstellen?

NOTZIEN VOM
SCHLACHTFELD

AT AT T

In der Septemberausgabe gab es
eine kleine Notiz iiber den
,.Battle Field Creator” fiir ,,Batt-
le Isle”. Wann wird das fertige
Programm erhiltlich sein? Kann
man irgendwie an eine Demo-
disk herankommen? Gibt es
Héndleradressen?

wartet ungeduldig Rainer Aut-
zen aus Bredstedt bei Hogel.

Von der Kampfinsel nichts Neu-
es: Demodisks fiir den Privatge-
brauch gibt es leider keine, und
das fertige Programm ist noch
nicht erhdltlich. Sobald es so-
weit ist, kommt wie versprochen
ein Test.

LANGE FINGER HAREN
KURZE BEINE

P i o o S

Als ich Euch das letzte Mal ei-
nen Brief schrieb, wurde er so-
gar abgedruckt, Wahnsinn! Ich
habe lange Stunden und Tage
nicht verstanden warum, aber
neulich kam ich Euch auf die
Schliche:
Schrieb  veroffentlicht habt,
brauchtet Thr mir ja keine per-

sonliche Antwort zu schicken, -

oder? Aber was macht Ihr jetzt
mit der beigelegten Riickporto-
Briefmarke? Behalten? In der
letzten Mailbox waren 19 Briefe
versammelt, also rechnen wir
mal mit 20, damit es runder
wird — wiren dann pro Ausgabe
runde 20,— DM und in einem
Jahr rund 200,— DM. Beim 50.
Jubildum habt Ihr gar schon ei-
nen Zehntausender vedient!
Hab’ ich Euch erwischt, was?
Nichstes Mal schicke ich also
zwei Mark mit, damit Ihr den
Brief drucken und mit der einen
Mark dann die andere wieder

zuriickschicken konnt. Alles
klar?

schldgt Christian Madsen aus
Schaalby wieder zu.

Klar ist alles klar. Noch klarer
wiire es freilich, wenn Du gleich
die erwdhnten 10.000 Miuse
beilegen wiirdest! Zusammen

Weil IThr meinen -

mit dem restlichen Vermégen,

das wir uns nut der von Dir
nunmehr geouteten Methode be-
reils ergaunert haben, kinnen
wir dann das ,, Euro Jokerland™
bauen. Steht es erst mal, kommt
vielleicht sogar Brigitta samt
Firmenkasse und neuer Haar-
farbe zuriick, und wir kénnen es
uns endlich wirklich problemlos
leisten, Dir eine Mark zu retour-
nieren. Ja, Ideen mufi man ha-
ben!

S'('HREIBE MACHT
SCHON!

R T

Reingefallen, nach unserer Er-
fahrung macht Schreiben héch-
stens miide. Aber wir kriegen ja
auch so gut wie nichts dafiir
(hochstens Geld), wihrend Thr
fiir Eure Anregungen, Lob, Kri-
tik oder Fragen fiirstlich ent-
lohnt werdet: mit einem Ab-
druck in einem der néchsten
Hefte! AuBer natiirlich, Euer
Schrieb wire zu langweilig oder
personlich, dann wird er aber
immerhin mit einer Antwort un-
sererseits honoriert — sofern
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden bitte Internationale Ant-
wortscheine) beiliegt und ir-
gendwer Euren Absender entzif-
fern konnte. Also, Schonlinge
schreiben an Brigitta, Minnie
Allee 3, Euro Disney, Paris, alle
anderen an:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

A500 + HDD A 590...
A1081 /4,CM8833..14° .
Amiga CTDV 2-teilig....

Fujitsu DL1100!1150I900
Epson LQ570, 870, 1170
Mitsubishi EUM1491 ...
Eizo 9060, 9065... ... :
HP Deskjet 510 ..........ccoreeevervoessserinnns

Ext.

A 2000 65 MB Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0, AUOPArk .......ccucimsnssnssssss
FFS, partionierbar, kpl. formatiert & installiert, Preiss.

Hfwk., abschaltbar,stabiles Metajlgeh 100% komp. ..
NEC 1036A Orlglnalf A50012000 intern, Einbaumat., disch. Ani...

A1200/1200 HD....
A 3000/4000 + Mon.
HP-Deskjet 500, 550 C
Star LC24-20, 24-200 ... ...
Panasonic KX- P2123, 2124 .
Epson LQ 550, 570, 550 je
Amiga CD 32

NEC P20, P22, P30, ‘P32
Canon Tintenstrahi div. .
Sonderanf. ohne Aufpraisl

mmgg umsmmnm 2 schwarze Buxen elnﬂnb getrenm regelbare Verstarker
zuschaltbare Soundverbesserer + BaBverstarker, LED-

AnschluB (iber Chinchstecker, exclusiv bei AHS!

Gamep!a adapter mn 2m Kahel far 2Juyshcks am Druckerporl e

zeige, Blackdesign, ext. Netzteil,
39

Drucker & VGA-Umschalter 2/3/4 Eing. auf 1/2/3 A div. Vers. vorhanden
Disketten 3.5" 2DD + HD! Aktionspreise ab 1 Karton = 100 Stiick

Monitorkabel Ami
Nullmodaml(abei

Amiga Mouse in trans|

an 90.15 pol. Herstellung nach Kundenwunsch
alle Amugas (10 m= 49.-,5m = 39 5 2m...

&2-205MB (1) Be a
Mitsubishi EUM-1491 A mit Armgakabe dt. Vars walterhm Ilaferbarl
A520 Orig. TV-Modulator ............. 75.- Umschalter Amiga / Koax auf TV ..
Weiteres 2.5 ZUBEHOR: Kabel, Softw., Einbaumat. einzeln erhaltiich.
ntem Design, Microschalter mit Garantie..........

Fujitsu DL 1100 Color 24Nadl. dt. Vers. kpl. mit Kabel............cccouuniinninnnnniinniesinnnnd
NEU: Comp. Pro Joysticks — Limitierte Designjoysticks lieferbar!

Hauseigene Reparatur fiir alle Amigas und andere EDV-Systeme !

Kabelkonfektionierungsservice * Installation

61142 rg
| ol om31.6 1950

Besuchen Sie unser Ladengeschift: iber 12.777 verschladem Electronic-, Hard-, Softwareteile ! 24h Lieferservice anfragen!

Versand: UPS-/Post-NN+Vk.-Anteil, Scheckvork. + 7,-, Ausl. a.A.




Phr wickt wur Blue Bytes newen Hit ale
woll spielbare Demounenaion, sondern awch
wock einen tollew Pin — wnd watirlich
Sm Weﬂa/mmmmm!

&

Ja, wer sich im Joker-Land als Abonnent ansiedelt, der hat

bestimmt nicht auf Sand gebaut. Als solcher kriegt man

niamlich alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9,

also fiir nur 63 DM (Ausland 75,- DM). Sclbstvcrfrcl- g
j aus ge- (i

])as wiire emmal ein splellnres Demo (im Zwel-Spleler-Mo-
dus!) von DIE SIEDLER, Blue Bytes neuestem Geniestreich
fiir strategische Fantasy-Fans. Da werden in ausgefeilter Iso-
Grafik Hiuser gebaut und an die 24.000 Leute befehligt —und
Thr kinnt diese irre Mischung aus ,,Sim City” und ,,Populous’
bereits antesten, wiihrend alle anderen noch darauf warten,
dal} sie endlich in die Shops kommt! Zum anderen gibt’s noch
etwas zum Anheften: Den entziickenden Siedler-Pin!

Alles weitere diirfte klar sein: Coupon ausfiillen, und Thr seid live dabei; zumal Euch bei jeder Abo-Verlingerung ein weiteres Pri-
sent ins Haus steht! Aber beeilt Euch ein biichen, denn gesiedelt wird nur im November...

ICH BESTELLE AB (INKL.) #

ICH BEZAHLE DURCH -

KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:
GELDINSTITUT:
BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE

(SCHECK ODER BARGELD LIEGT
ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSER

NR.: 444 714 - 806 BLZ
mmﬂlmm_ EN
SPONDENZ IMMER [(UNDENN
Bitte einsenden an:

JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ri ng? 8563OGr05 runn




Es ist soweit, jetzt
machen die DMA-
Designer von Psy-
gnosis da weiter, wo
Mirrorsofts ,,Blood-
wych” einst aufhor-
te — mit einem Mul-
tiplayer-Rolli fir
bis zu vier Soldner!
Was lange girt,
wird endlich Blut?

Nachdem den DMA-Psygno-
sen mit ,,Lemmings” ein Gi-
gaseller gelungen ist, waren
die Erwartungen an dieses fu-
turistische Quartett natiirlich
sehr, sehr hoch gesteckt. Viel-
leicht hat es deshalb von der
ersten Ankiindigung bis zum
Erscheinungstermin so lange
gedauert, vielleicht ist man
deshalb jetzt vom Ergebnis
ein wenig enttduscht:

Ein Soldnerteam, bestehend
aus vier knallharten Jungs
und Midels, hat den Auftrag,
auf dem Planeten ,,Grave-
yard” (passender Name...) il-
legale Biolabors in die Luft
zu jagen. Dazu werden an
vier strategisch wichtigen
Punkten handliche kleine
Atombombchen plaziert; fiir
jede erfolgreich absolvierte
Mission gibt’s Erfahrungs-
punkte, die jedoch keine Aus-
wirkung auf den weiteren
Spielverlauf haben. Immerhin
steht fiir das Himmelfahrts-
kommando anfinglich eine
Auswahl von 12 Bombenle-
gern zur Verfiigung, von de-
nen jeder individuelle Cha-
rakterwerte wie Treffsicher-

;;ij

auflerdem ist die Bewaffnung
sehr unterschiedlich. Das ist
nicht zuletzt deshalb von Be-
deutung, weil neben den rei-
nen Sprengarbeiten auch et-
liche Forts, Lager und Labo-
ratorien  gestiirmt  bzw.
erobert werden miissen.

Auf einer Ubersichtskarte
wird zundchst der jeweilige
Einsatzort angewihlt, schon
findet man sich auf dem vier-
geteilten Screen mit eigener
3D-Perspektive fiir jedes
Teammitglied wieder. Jeder
Held fiir Geld verfiigt iiber
sein personliches Radar der
niheren Umgebung, um bei
der schrittweisen Exkursion
durch das unbekannte Terri-
torium nur ja keine der vielen
verschlossenen Tiiren, ver-
steckten Schalter und fiesen
Aliens oder Androiden zu
ibersehen. Sind alle kleinen
Ritsel (wo ist die Codekarte
zum Liiftungsschott?) geldst,
alle herumliegenden Waffen
gefunden und alle Echtzeit-
Monster vernichtet, muB
noch der Ausgang erreicht
werden, um sich fiir den
nichsten Auftrag zu qualifi-
zieren.

Alle vier SF-Rambos lassen
sich einzeln steuern oder fol-
gen im Teammodus einem
frei wihlbaren Anfiihrer;
kimpfen muB allerdings jeder
fiir sich alleine. Dazu gibt es
fiir Trockeniibungen auch

heit und Hitpoints mitbringt;

LAT 03.40°
LOG-EINTRAG 13. Falizone.
KEINE BEDROHUNG
% RAUM KOMPROMITTIERT N

LGN 37.55°

5
H
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Trainings- und Einzelmissio-
nen, dennoch hinterldBt Hired
Guns eher zwiespiltige Ge-
fiihle: Die Spielidee ist reiz-
voll, Features wie iiberflutete
Génge und zahllose Waffen-
systeme halten die Motivati-
on unter Dampf, und der tol-
le Sound garantiert auch ohne
die etwas karge Grafik ein
schon diisteres Futuro-Feeling
— aber dieser wahnwitzige
Schwierigkeitsgrad! Und
wenn sich dann noch vier
Leute gleichzeitig um Maus,
Joystick und Tastatur drén-
geln (vom Monitor ganz zu
schweigen), ist Frust bei den
happigen Echtzeitgefechten
schon  vorprogrammiert...
Ein innovatives Konzept also,
das leider in der Praxis nicht
ganz so gut klappt, wie man
das von der vielversprechen-
den Theorie erhofft hitte.
Aber fir trainierte Soéldner-
Familien mit Hang zum Rol-

lenspiel ist Hired Guns natiir-
lich der ideale Wintersport!
(mic)

HIRED GUNS
(PSYGNOSIS / DMA DESIGN)

MULTIPLAYER-ROLLENSPIEL

0

SOUND-FX 76%

HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 74%
FUR EXPERTEN

PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF LI NN
WA G 5 | JA |
HD-INSTALLATION (TN
SPEICHERBAR [SPIELSTANDE |
DEUTSCH [ KOMPLETT |
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Wo Ninjakroten, Turboigel
und Laubfriosche die Platt-
formen bevoilkern, braucht
man sich iiber Samurai-En-
ten nicht zu wundern — Biih-
ne frei fiir Supervisions

kimpferischen Wasservogel!

Ehe Ihr nun dariiber jammert,
daB weiter hinten im Heft auch
Team 17 eine Plattform-Ente
im Jump & Run-Reservat aus-
gesetzt hat, laBt Euch gesagt
sein, daB dieses Game durchaus
eine Premiere ist: Erstmals be-
kommt man hier die normale
und die aufgemotzte 1200er-
Version zusammen auf ein und
denselben Disks! Unterschiede
gibt’s freilich nur bei der Optik,
das Spielprinzip bleibt gleich:

Donk behiipft multidirektional
scrollende Unterwasser-, Hoh-
len- oder Techno-Landschaften
und sammelt unter Zeitdruck
Diamanten auf, bis sich das
Tor zum nachsten Level 6ffnet.
Da es davon sage und schreibe
112 Stiick gibt, ist man fiir die
Save-Option sehr dankbar, auch
des Erpels Langschwert ist eine
feine Sache, lassen sich damit
doch all die Fische, Schnecken
und anderen Gegner prichtig
niedermiahen. Die Steuerung
kann an individuelle Bediirfnis-

..] * =

se angepalt werden, und wie es
sich im Genre gehért, fehlen
Sammel-Extras von Schutz-
schilden iiber Smartbombs bis
zu Schwebfliigeln ebensowenig
wie versteckte Bonusrdume.
Dazu kommt noch ein horizon-
tal geteilter Splitscreen fiir den
Team-Modus, was ja bereits
»Wiz’n’Liz” gut bekommen ist.
Und so fehlt es Donk zwar ein
wenig an Originalitit, jedoch
nicht an Spielbarkeit. Auch Mu-
sik und Sound-FX klingen in
beiden Fassungen recht gefillig,

allerdings miissen A500-Besit-
zer optische Abstriche in Kauf
nehmen, denn mit Parallax-Ef-
fekten und wirklich bunten
Sprites wartet nur der 1200er
auf — unsere Grafik-Wertung
bezieht sich daher auf diese
Version, ansonsten sind hier
runde 15 Prozentpunkte abzu-
ziehen. (rl)

DONK
(SUPERVISION)

JUMP & RUN

GRAFIK 76%
ANIMATION 72%
MUSIK 68%

SOUND-FX 68%
HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 68%

FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBEDARF

Prime Mover

Ein GroBteil der Konkurrenz

148t sich gleich zu Beginn ab-
héngen, alle iibrigen Kontra-
henten heizen erbarmungslos

Prime Mover fehlt, ist all das,
was Biker-Hits wie ,Super
Hang On”, ,RVF Honda”
oder ,,No Second Price” ha-

_Als wir diese Motorrad-Raserei vor drei Ausgaben im Pre-
view hatten, versprach uns Psygnosis ein gnadenlos gutes

davon und lassen sich nie wie-  ben: Dramatik, Rasanz und

Gameplay — jetzt ist die Endversion da, nur das versprochene

Gameplay fehlt...

. Ehrlich, selten hat man sich auf
| den Digi-Pisten so gelangweilt
~ wie hier! Dabei legt der Op-
tionscreen noch einen ganz

- brauchbaren Start hin, 148t er

och die Wahl zwischen ver-
schiedenen (Stick-) Steue-

rungsvananteu und manueller -

~oder automatischer Gang-

schaltung; gegnerlose Ubungs-
rennen stehen ebenso zur De-
batte wie fiinf Feuerstiihle.
BloB unterscheiden sich die
Bikes in ihrer Leistung effektiv
genausowenig voneinander wie
die neun anschlieBend zu Ge-
5 bote stehen-

den Fahrer.
Letztlich ist
das aber oh-
nehin  be-
langlos,
denn ohne
§ ecin  Kinn-
= chen Espres-
- so wird je-

. des Rennen
zur Schlum-
merfahrt:

 scheidbar, ansonsten bring

der blicken. Und so diist man
ebenso ungestort wie unmoti-
viert iiber die zwolf (nur im
Practice-Mode frei anwihlba-

ren) Kurse, bewundert immer

|| MOTORRAD-RENNEN

dieselben Schilder, Baume
und Briicken und wundert sich

iiber nichtgeahndete Crashs
und allzu locker erzielte WM-
Punkte. Tatorte wie Hocken-
heim oder Australien sind

hochstens anhand der scrol-
lenden Landschafts-Silhouet-
ten im Hintergrund unte;

nur gelegentliche Berg- und
Talfahrten Abwechslung i
die optische und spielerische
Eindde. A

Kein Wunder also, daB die
anfingliche Begeistung fiir -
die pfeilschnelle 3D-Grafik

Laune. (r1)

PRIME MOVER
(PSYGNOSIS)

L ENTTAUSCHEND*

PREIS




. ieten Anstoss vV 62,99
g auch nicht B! Archer Mac L. Pool'Billard A 46,99
 wnen \eide et getenit - Bundesliga Manager Prof.2.0 V 61,99
wonnen \Nge( yiel nha nS Se\bs\‘- Eishockey Manager V 69,99
A rqleic Formular One Grand Prix A 69,99
verg Goall (v. Dino ,Kick off*Dini) A 49,99
Hattrick vV 62,99
SPIELESAMMLUNGEN Lothar Matthéius FuBball V56,99
T A 50.09 Soccer Kid A 59,99
B o AMIGA 1200 / 4000
AMIGA Big Box 2 A 52,99
(Armalyte Back to the Future 3,Bombuzal,
Defenders of the Earth,International Karate®, 136.9 3 s‘gg_
R-Type, Real Ghostbusters, 1.8 '
SIMULATION / STRATEGIE 5 o Alien Breed 2 A 5299
Body Blows Galactic A 5299
1869 o 61,99 Dream Team (3er Sammiung) A 59,99 Bumtime Vv 62,00
AA Ancient Art of Wari.t.Skies A 59,99 ( Terminator 2, TheSimpson, WWF Wrestiemania) Civiliszation V 6499
Airbus A 320 America VvV 79,99 D il
. ynatech V 52,99
Armour - Geddon 2 A 59,99 Fantastic Worlds A 72,99 Elysium V 6499
Astatin A 2499 (Realms, Populous, Mega Lo Mania, Wonderlands, Hattrick! v 62'99‘
ATAC A 777 Piates) sh V 59,99
A-Train N e e i nl® V' og
& 2 " n o] enture 0 th
A-Train Construction Kit N B ik ST, Jurassic Park (Dino Park) ~ V  56,99*
B 17 Flying Fortress A 6299 Kings Quest 8 A 297
Ballistio Diplomacy v 239 Lords of Power A 7299 Penthouse Hot Num. DeLuxe V 52,99
Battle Team (Battle Isle+Data) V 64,99 (Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, Robocod A 4699
Battle Isle Datadisk 2 A 46,99 The Perfect General) SIM Life v TBIDQ
Campaign " v oo Soccer Kid A 59,99°
Campaign Data Disk V 39,99 Lotus Compilation A 5499 Transarcica V 52.99
Christoph Kolumbus v o7 (Lotus 1,2 und 3) Trolls A 46,99
Civilization D 6899 g Collodion Bai 8a A 4899 Whale's Voyage V 59,99
Combat Air Patrol (C.AP.) A 5999 ega (Ser Sam.) , Wing Co der 1 A 59.99°
Delivery Agent VvV 3399 (u.a. Summer Olympiad, Winter Super Sports ) Zolglg mmander A 46‘99
Der Patrizier v 8499 enamix A 59,99 Zool 2 A 46,99
Die Siedler VvV 78,99 ( Agony, Leander, Ork )
Dynatech VvV 5299 ' '
Elysium VvV 62,99" Mega Lo Mania/First Samurai A 56,99 AMIGA CD 32
F 17 Challenge A 24,99
F-19 St. Fighter (ANGEBOT) A 36,99 Mixed Collection A 5899 Jurassic Park (Okt./Nov.) A 59,99
F 117 A Nighthawk A 62,99 ( Crime Time, Lords of Doom, Return of Pinball Fantasies (Oktober) A - 50,99*
Fallen Empire Vv 79,99 Medusa, Rolling Ronny, Sarakon ) Sensible Soccer (Febr. '94) A 59,99
Gunship 2000 A 61,99 Soccer Kid (Jan/Febr. '94) A 59,99
Hannibal Vv 5099  Napoleonics A 8499 zo0) Okt Nov.) A 52,99
History Line 1914 - 1918 V 64,99 (Austerlitz, Borodino, Waterioo)
Hired Guns A 59,99* H
Kinginaker V 099"  No.2Collection A s199  Joysticks
Locomotion vV 3899 (Winzer, Space Max, Biack Goid ) Competition Pro
M1 Tank Platoon (ANGEBOT) A 33,99 Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24,99
s A 64,99 sty ity !
Mad TV Vv 84,99 magl-:“mmﬂm\mnﬂ Commander 1) Mini transparent,inkl. 3,5* Box 29,99
Mad News vV 62,99 Mini,Special Edition,inkl. 3,5" Box 29,99
Overdrive A 46,99 The Greatest V 52,99 Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5* B. 34,99
Penthouse Hot Num. Deluxe V 52,99* ( Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Temptress) Standard,schwarz 23,99
Pinball Dreams A 52,99 Standard transparent 24,99
Pinball Fantasies (Dreams2) A 52,99 Standard, Special Edition 24,99
Pirates (ANGEBOT) A 29,99 ACTION / GESCHICKLICHKEIT Star,transparent-blau 34,99
Populous 2 Plus A 64,99 Manix Deck,schwarz 39,99
Populous 2 Chall. Data Disk A 30,99 Alien Breed Special Editon ~ E 24,99
Projekt Terra A 59,99" Alien 3 A 4499"
Reach for the Skies A 52,99 Alien Breed 2 A 44,99" Hardware
Rome AD 92 A 59,99 Apocalypse A 44 99* .
Scenario V 5899  Aquatic Games A 52,99 Diskettenlaufwerke
Sim City & Popoulus A 69,99 Arabian Nights A 59,99 A-500 intem 139,99
Sim City Deluxe A 79,99 Assassin A 4699 A - 2000 intern 139,99
Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor B.C. Kid A 46,99 iTeac oder Sony extern 139,99
g:m Elffr‘th c ;ggg Bills Tomato Game A 5999
de! i Blastar A 46,99 Speichererweiterungen
Steigenberger Hotelmanager V 46.99. Body Blows A 4499 512?(9 mit Uhr, ahschaltba? 62,99
St.Thomas V 6499°  Body Blows Galactic A 46,99 2 MB mit Uhr, abschaltbar 269,99
Super Sport Challenge A 6499 Chaos Engine A 46,99 inklusive Gary-Adapt '
ndicate VvV 56,99 Y pter
Syl g Chuck Rock 2 - Son of Chuck A 48,99 A 600 auf 2 MB 129,99
Transarctica vV 52,99 Creepers A 46,99* !
Viking Fields A 59,99
War in the Gulf U B0 et A s  Controller
Wing Com. 1 (ANGEBOT) vV 39,99 Gobliins 2 A 64,99 Roc Hard IDE - Controller mit 318,89
Human Race - deut.Version V 64,99 Ram Option fir AMIGA 2000
ROLLENSPIELE / ADVENTURES Lemmings 2 -The Tibbes A 5999  AT-2008 _ 158,99
Liberation-Captive 2 A 5299 mit RAM Option fir Amiga 2000
Bard's Tale Construction Set A 59,99 Lionheart A 5299
Bazooka Sue vV 78,99 Mortal Kombat A 5299° &
Contraptions A 3699°  Nicky Boom 2 V 59,99 Zubehdr
Das schwarze Auge (1MB) V 69,99 Project X A 2499 Kickstart Umschaltplatine mit
Dauhter of Serpents v 72,99" Qwak A 27,99 Rom 2. XX 109,99
Der Schatz im Silbersee N e Special Forces A 74,99 Virus-Control 4.0 dtsch. Version
Dune 2 VvV 52,99 Space Crusade Pack A 5299 von MSPI 69,99
Eye of the Beholder 2 vV 79,99 Street Fighter 2 A 5299 Viruskiller 9,99
Flashback V 56,99 Super Hero A 59,99
Gateway to Savage Frontier V 64,99 Superfrog A 4499 Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
Indiana Jones IV A 79,99 The Lost Vikings V 64,99 nur mit Tagespreisen handelbar. Deshalb
Ishar 2 VvV 49,99 Traps'n Treasures A 59,99 bitte anrufen und den aktuellen Preis er-
Jonathan VvV 79,99 Turrican 3 A 46,99" fragen
Monkey Island 2 vV 79,99 Uridium 2 A 59,99*
Prophecy of the Shadow V 64,99* Walker A 52,99
Waxworks : gg-gg Woodys World A 46,99 Weitere Hard- und Software-
Whale's Voyage A YolJoel A 46,99
Ween V 6499  zom A 5999t angebote auf Anfrage.

Zool
Zool 2

A 46,99
A 46,99*

SPORT & Sport - Simulation

Versand 99 GmbH
Jiulicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme bendtigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschlu3 noch nicht vorratig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuzuglich
Zahlkartengebidhr (DM 3.-&
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisdénderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

reishammer

Jurassic Park 56,99

Deutsche Version

Dogfight 62,99
Deutsche Anleitung

Space Hulk 59,99
Deutsche Anleitung

62,99

Deutsche Version

Burntime
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Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

,Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

Bund.Man.Prof 2.0 49,- DV Elvira 2 Jaws of C 39,- DV Lemmings 2 &1,- DH Popul.+Promis.Land 39,- DH Speedball 2 25,- EV
Burntime - DV Elysium " &3,-DV Lethal Weapon 67,- DH Populous 2 Plus 67,- DH Sports Collection 59,- DH
Campaign 71,-DV Emerald Mine 24,- DH Lion Heart 52,- DH Powermonger &1,- DH Star Trek ,- DV
-Mission Disk 1 44, DH Emerald Mine 2 29,- DH Lacomotion 57.- DH -Data Disk 31,- DH Starbyte N.2 Coll. 66,- DH
Castles 61, DH Emerald Mine 3 Pro 24,- DH Lords of Power * 71,-DH Premier Manager 35,- DH Steel Empire 1,-DH
-Data Disk 29,- DH Entity 59,- DH The Lost Viking 5,- DV Premiere 60,- DH Steigenbg. Hotelm. 50,- DV
Castles 0.Dr.Brain ;- DV Epic &1,- DH Lathar Matthdus &0,- DV Prince of Persia 32,- DH Street Fighter 2 53,- DH
Championshh.Man.93  59,- DH Erben des Throns 67,- DV Lotus 3 1,-DH Project 27,- DH Super Tetris 70,- EV
Chaos Engine 4,- DH Eye of Beholder 1 68,- DV Lotus Compil.(1-3) 53,- DH Putty 50,- DH Superfrag 47.- DH
Cheot'Em up 4.0 * 34,-DV Eye of Beholder 2 79,- DV M 1 Tank Platoon 30,- DH Quiwi 18,- DV Syndicate 48.- DV
Chuck Rock 39,- DH F'117A Nighthawk = 66,- DH Mad News 87,- DV Race Drivin 59,- DH Tanglewood 9'-DH
1869 &7,- DV Chuck Rock 2 47,- DH F 17 Challenge 27,- DH Mad TV 66,- DV Ragnarik * 76,- DV Team Yankee 29.- DH
1990 93er Edition * 34,-DV Chuck Y.Al.2.0 23,-DH F-19 Stealth ?ight 35,- DH Maelstrom * 74,-DV Raoilread Tycoon 39,- EV Tearaway Thomas 51.- DH
3D Construct. 2.0 115,- DV Cisco Heat 19,- DH Fallen Empire 83,- DV Manchester United 22,- DH Roinbow e::llecﬁon 27,- DH Terminator 2 29.- DH
A-Train 72,- DV Civilizotion - DV Fantastic Worlds 71,- DH McDonald Land 51,-DH Reach F.t.skies 55,- DH Tetris 49.,- DH
-Consturction Set 42,- DV Combat Air Patrol * 61,-DH Fire And Ice 47,- DH Mega Collection 48,- DH Red Baron 39,- DH The Grail 9.- DH
ATA.C. * 78,- DH Combat Classics 0,- DH Flashback 40,- DV Megalomania/Samur.  62,- DH Risky Woods 56,- DH Their Finast Hour 48.- DH
AA - War i.t.skies 49,- DH Comp.Pro Mini schw 29,- DH Flight of Intruder 32,- DH Megamix é1,- DH Robocop 3 61,- DH -Mission Disk 32-DH
Abandoned Places 2 62,- DV -Mini transparent 5,- DH Formula One GP 39,- EV Metallic Power 8,- DH Robospaorts &7,- DH Thindarhawk 39'- DH
Adventure Coll. 62,- DH -Mini SEec::ﬂ Edit 36,- DH Galaxy Force 9,- DH Microp.Master Golf 39,- DH Rocket Ranger 19,- EV Transarchca 53'_ DV
Air Support 57,-DH -Star Mini tr/blau 38,- DH GlohurGludiumrs 54,- DH Might and Magic 3 &5,- DV Rome AD 9 60,- DH Traps n Treasures ll- DH
Air Warrior 73,-DH -Standard schwarz 24,- DH Goal | 51,-DH Mankey Island 2 9,- DV Rules n.Engfgumum 26,- DH Triple Action 2 321_ i
Airbus A 320 &7 ,- DV -Standard tronspar ,- DH Gobliiins 42,- DV Monopoly 48,- DV Secrel Monkey Isld 69,- DV Trivial Pursuit 32"-DH
Airbus A 320 Amer. B5,- DH -Special Edition 29,- DH Gobliins 2 69,- DV Marpl 49,- DH Sensi.Soccer ¥2/93 51,- DH Trolls 50'- DH
Alien 3 " 46,-DH -Star tronsp/blou 37,- DH Goldrunner 2 9.- DH Mortal Kombat * 55,-DH Shadow o.1.Beast 3 39,- DH Trolls Amiga 1200 28'- DH
Breed 2 * 48,-DH Conlflict Europe 19,-DH Gravity Force 27,-DH Napoleonics 45,- DH Shadowlands 29.- DV To ‘.ms o' DH
Alien Breed SE 92 27,-EV  Conquestadar 65.-DV  Greatest Comp. 55DV Nick Faldo Golf 78,-DV  5ha rlds 65DV qEIISIOR < 59-DH
rstar 69,- DH -Data - DV Gunship 200! 86,- DH Nigel Mansells WC 53,- DH Shaolin Warriors 9,- DH T"‘,f;"“':i Footboll 19" bH
Anstoss. * 46, DV Crazy Cars 3 51,- DH Hannibal é8,- DV Nitro 18,- DH Shuttle 53,- DH Ulti P"s' o0 29 BV
Apocalypse * 49,-DH Creepers * &0,- DH Hattrick! * 44,-DV Mo Second Price 56,- DH Silent Service 2 76,- DH ul'!'“"" 2 SaeEL
Aquatic Games 57,- DH Cruise [.a.Carpse 59,- DV Heart of China 39,- DH Omnicron 25,- DV Sim Ant 78,- DV U J"i'.‘“ 2 + 59" DH
Arabian Nights 54DV Curse of Enchantia 59.- DH exuma 79,-DV  On The Rood 59,-DV  Sim City Archit.1 35-DH  podum2 o SR
B 17 Flying Fortr. é5,- DH Cytron é2,- DH Hired Guns * &6,- DH One step beyond 48,- DH Sim City Archit.2 35,- DH i ohn Id““"ﬂ 62 DH
BAT 75,-DV  Daily Cov.Girl Pok 29-DH  Hislory Line 14-18 77.-DV  Onslought 9.-DH  Sim City Deluxe 81.- DV Viking Fields £2.- oo
Ballistic Dilpoma. 37,- DV Darkmere * 73,-DH HOI 55,- DH Ork 22,- DH Sim City Terr.Edit 35,- DH w° e b I (3 BH
Bards Tale 3 23,- DH Darkseed 1.5 73DV Hook 61,-DV  Overdrive * 48,-DH  Sim Earth 77,- DH or in 'ke Gyl 67,- 2
Bards Tale Cansir. 40,- DH Das Boot 36,- DH Humon Race Stondal 50, DV P.P.Hammer 25,- DH Sim Life 75,- DV Wﬂxrvor s 60,
Battle Chess 2 56,- DH DSA 72,-DV  Humans 56,-DH  Pacifik lsland &1,-DV  Simon the Sorce * 48,- DV m‘hu es Voyuge 5,- DV
Battle Team 67,- DH Death Knig.o.Krynn 69,- DV Imperium 27,- DH Passing Shot 19,- DH Sindbad+Thr.o.Fale 19,- DH hales Voy. A 1200 45,- DV
-Battleisle Data 2 47,- DH Delivery Agent 37,-DV Indiana Jones 4 79,- DV Penthouse Hot Numb ~ 36,- DV Skychase 19,- DH Willy Beamish .- DH
Bazooka Sue * 79DV Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Intern.Open Golf * 60,- DH Penthouse Deluxe * 53,-DV Sleepwalker 60,- DH Wing Commander 27,- EV
BC Kid 59,- DH Der Patrizier 66,- DV shar 2 55,- DV Perfect General 73,- DV Slip Stream %,- DH Wing Commander DV 77,- DV
Beavers 59,- DH Desert Strike 62,- DH Jack Nicklaus Golf 31,- DH -Data Disk 2,- DH Soccer Kid &1,- DH Wizkid 62,- DH
Bills Tomato Game 59,- DH Die Siedler % .- DV Jaguar 20 22,- DH PGA Tour Golf Plus 62,- DH Space Crusade 29,- DH Wollpack 25,- DH
s of Pry 69, DH Doglight 75-DH  Jonathan 79,-DV  -Courses ,~DH  Spoce Dudes 9,-DH  Worlds of Legend 52,- v
Bitmap Brothers 1 53,- DH Docdlebuy 39,- DH Jug 9,- DH Pinball Dreams 48,- DH Space Hulk * 83,- DH WWF Wrestling 9,- DH
Black Sect * 71,-DH Dmgon-sEloir 3 71,- DH Jurassic Park * 54,-DV Pinball Fantasies 57,- DH Space Legends 463,- DH WWF Wrestling 2 62,- DH
Blastar 48,- DH Dream Team Com. 60,- DH KGB 39,- DH Pinball Wizard 18,- DH Space Pilot 89 26,- DH Yo! Joe! 54,- DH
Body Blows 51,-DH  Dune 36-DV  Kings Quest 5 29-DH  Piracy of Highseas 85-EV  Space Quest 1 39-DH  Zero * 61,- DH
Body Blows Galact. * 48,- DH Dune 2 55, DV Legend of Valour 79,- DV Pirates! 34,- DH Space Quest 3 32,- Zool 39,-DH
Budokan 31,-DH Dyna Blaster 63,- DH Legends o.Kyrandia 68,- DV Pools of Darkness 47,- DV Space Quest 4 59,- DV Zool 2 * 48,- DH
Bug Bomber 54,- DH Eishockey Manager 74,- DV Leisure S. larry 5 67,- DV Populous 6,- DH Special Forces 39,- EV Zool Amiga 1200 49,- DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nochnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei . Auslond nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM B,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
Erliiuterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich « ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsch

nderung und Irrtum vorbehalten

M.

dbuch - DV = D

/

o Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch ouf Englisch
Kein Ladenverkau




DURCHGEDREHTE ZAUBERER UND

ABGEFAHRENE REIFEN — ODER UMGEKEHRT

(Wir wanschen gute Uterhaltung!)

BOB’S BAD DAY

Jeder hat mal einen
schlechten Tag. Heute ist
Bob dran.

Dabei konnte alles so schén
sein — wenn sich Bob nicht
mit diesem humorlosen
Zauberer angelegt hétte. Er
hat aber. Und jetzt ist er am
Rumkugeln. Allerdings
weniger vor Lachen, sondern
mehr aus Notwendigkeit.
Ohne seine Beine bleibt ihm
namlich nichts anderes
uibrig. Und weil wir Sie in die
Rolle von Bob schliipfen
lassen, diirfen Sie sich auf
die Suche nach Bobs Beinen
machen. Dazu hat unser
Zauberer eine schnelle,
verrickte Abenteuerwelt
erschaffen.

Wir wiinschen einen
schonen Tag!

Y XY 5 JCY
-w@qs:u_u @ Q

PRIME MOVER

Motorrad-Spezialist gesucht.
Sollte fiinf verschiedene
Zweirader beherrschen,
weltweit einsatzbereit sein,
um schwierigste Strecken zu
befahren. Wir erwarten
unbedingten Willen zum
Sieg, ausgepragtes fahre-
risches Konnen unter den
verschiedensten Bedin-
gungen und starke Nerven in
jeder Schréglage.
Fahigkeiten und Kenntnisse
sind im Simulator PRIME
MOVER unter Beweis zu
stellen. Talentierte Anfanger
im internationalen Renn-
zirkus werden von uns
aufgebaut. Bewerbungen
nimmt der
Fachhan-
del gern
entgegen.




CRUISE FOR A CORPSE (Delphine) 90 %

1 384193 Dl‘l

ﬂ)‘r‘ r;;_‘:!{

4‘|

2) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

37

1.(6) WING COMMANDER

FLASHBACK (Delphine)

86 %
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TRANSARCTICA (Silmarils)

77 %

PINBALL DREAMS

9
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GOBLIINS 2 (Coktel Vision)
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NICKY 2 (Microids)

68 %

MAD TV

8. (-) SENSIBLE SOCCER 92/93

. WEEN (Coktel Vision)

687%

LOTUS 111

9. (-) STREET FIGHTER 2

. NICKY BOOM (Microids)

64 %

POPULOUS II

10.(10)LOTUS 111
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EISHOCKEY MANAGER

SYNDICATE

INDIANA JONES 1V

YO! JOE!

BUNDESLIGA MANAGER PROF.

WING COMMANDER

CHAOS ENGINE

GOAL!

WING COMMANDER

FLASHBACK

MONKEY ISLAND II

DUNE 2

CIVILIZATION

GUNSHIP 2000

PINBALL FANTASIES

STREET FIGHTER 2

LIONHEART

GLOBAL GLADIATORS

MAD TV

WOODY’S WORLD

FLASHBACK

BUNDESLIGA MANAGER PROF.

SENSIBLE SOCCER

EISHOCKEY MANAGER

LEMMINGS 2

NAPOLEONICS

LOTUS III

F17 CHALLENGE

LS,

ALIEN BREED SPECIAL

16. DESERT STRIKE

LEMMINGS 2

17. HISTORYLINE

NIPPON SAFES INC.

18. STREET FIGHTER 2

HISTORYLINE & CD

19. SYNDICATE

ISHAR 2

WHALE’S VOYAGE

BATTLE ISLE DATA 2
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Wie schon vor lingerer Zeit angedroht, plaudert unser Szene-Maulwurf Dr. Freak heu-
te ein paar zusiitzliche Infos tiber das neue Softwaregesetz, die Konsolenszene und wei-
tere Insidernews von allgemeinem Interesse aus!

DaB unser Urheberrecht seit cinigen
Monaten auch Computerprogramme in
seinen Schutzbereich aufgenommen hat,
wiBt Thr bereits. Aber was heifit das fiir
den Privatmann? Es bedeutet vor allem.
dafs ihm das Anlegen ciner Sicherungs-
kopie nun erst mal grundsiitzlich verbo-
ten ist! Freilich kennt diese herbe Regel
ihre Ausnahmen, die erste wiire: Der
Hersteller erlaubt es. Ausnahme zwei:
Der Hersteller ist zwar bockig, aber ..die
Erstellung einer Sicherungskopie ist fiir
die Sicherung kunftiger Benutzung er-
forderlich™, wie es Paragraph 69 d Ab-
satz Il des neugefaBiten Gesetzes so un-
nachahmlich formuliert. Doch was hier
auf den ersten Blick so eindeutig er-
scheint. ist aul den zweiten ganz schon
zweideutig. ..

Bei der Auslegung dieser Bestimmung
mul} man nimlich zwei Erfahrungstatsa-
chen ins Kalkiil zichen: Der Gesetzge-
ber nimmt es immer ziemlich genau mit
dem, was er sagt bzw. schreibt — und er
hat nicht die geringste Ahnung von der
seltsamen Welt der Bits & Bytes. Dem-
nach diirfte man wirklich nur ¢ine Si-
cherungskopie machen, die unbedingt
erforderlich ist. Soweit zur Genauigkeit.
in puncto Praxisniihe tauchen spitestens
dann Probleme auf, wenn Festplattenbe-
sitzer ein Backup machen wollen — und
damit die Programme auf ihrer Harddisk
ja bereits zum zweitenmal sichern. Kei-
ne Ahnung, wie engstirnig oder groBzii-
gig die Gerichte diese Vorschrift
zukiinftig interpreticren werden, man
kann nur hoffen, dafy sie eine verniinfti-
e Losung finden. Am Alpenrand sei
vermerkt, dafy seit Mirz dieses Jahres in
Osterreich eine ganz dhnliche Rechts-

lage herrscht, die giildenen Zeiten fiir
Raubkopierer sind inzwischen also auch
bei unseren Nachbarn Vergangenheil.
Von der Theorie zu zwei Fillen aus der
(internationalen) Praxis: Ein Gericht in
Melbourne verurteilte den 23jihrigen
Australier, der im Februar 1990 den
NASA-Rechner einen Tag lang lahmge-
legt hatte, zu 300 Stunden gemeinniitzi-
ger Arbeit, die fiir sechs Monate zur Be-
withrung ausgesetzt wurden. Auch in
England stand ein 19jihriger Hacker vor
Gericht, der v.a. in die Computeranlage
des Weilen Hauses, der Financial
Times-Redaktion und last not least des
Zoos in Tokio eingedrungen war. Zur
allgemeinen Uberraschung endete das
zweiwdochige Verfahren mit cinem Frei-
spruch, weil der junge Mann keinerlei
(menschliche) Freunde habe und von ei-
ner geradezu .,pathologischen Besessen-
heit” gegeniiber Computern befallen sei.
Und nach Ansicht der englischen Rich-
ter ist so was der Abhidngigkeit von
Heroin gleichzusetzen. ..

Nun zu etwas vollig anderem: Die Kon-
solen-Piraten werden immer professio-
neller und statten ihre Cracks jetzt oft
auch mit Trainern aus; per Cross-As-
sembler werden sogar auf dem PC er-
stellte Intros eingebaut. Ja, es gibt schon
Boards, die garantieren, wirklich jedes
neue Super Nintendo-Modul zu bekom-
men — der seit ,.Super Mario All Stars”™
cingebaute Kopierschutz stellt  dabei
scheinbar kein grofies Hindernis dar.
Dadurch sind auch die Verkaufszahlen
jener Hardware-Module sprunghaft an-
gestiegen, die man zum Abspiclen der
(aul’ Disk vorliegenden) Raubkopien
benotigt. Interessanterweise finden diese

Geriite vor allem in Deutschland reiflen-
den Absatz — allerdings fast nur unter
dem Ladentisch, weil keiner so genau
weild, ob die Dinger jetzt (noch) legal
sind oder nicht. In Amerika ist die
Rechtslage ebenfalls reichlich unklar,
aber .sicherheitshalber™ hat das FBI
dort schon mal (angeblich auf das Be-
treiben von Sega und Nintendo hin) die
Lagerbestiinde der Vertreiber beschlag-
nahmt.

In der Abteilung Absonderliches & Riit-
selhaftes stofien wir auf das Raubkopie-
ren von Biichern, das in digitaler Form
anscheinend langsam  wieder populiir
wird: Sowohl den medizinischen Aulf-
klirungsreport ..Bittere Pillen™ als auch
die ..Hitchhiker™-Trilogie von Douglas
Adams gibt’s inzwischen illegal auf
Disk. SchlieBlich und endlich sollt Thr
noch die neueste Heldentat unserer ge-
liebten . Tanja™ erfahren. die mit ihren
sattsam  bekannten  Serienbriefen  seit
Jahr und Tag die Leute traktiert. Auch
unseren Leser Oliver C. hat sie kiirzlich
in kaum verhiillter Form zum Austausch
von Raubkopien aufgefordert — die
Adresse hat sie aus einer Kleinanzeige,
in der er seinen Amiga zum Verkauf an-
bot! Fehlt nur noch. dali sich der Lock-
spitzel demniichst auch auf die Todesan-
zeigen stiirzt. ..

Befiirchtet voller Grauen Euer

IR FRAR
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Treue Leser kennen Udo Driikes bild-
hiibsche Beitrige zur Joker Galerie — jetzt
sollt Ihr den vielseitigen Mann von einer
weiteren Seite kennenlernen: Seine eigen-
hiindig erstellte Nordlicht-Serie hat nim-
lich nicht nur dem Auge viel zu bieten!

I
g

Die Disk mit der Aufschrift
Spiele 10-8 hilt schon mal ein
feines Betitigungsfeld fiir Fans
komplexer Weltraum-Strate-
gicals bereit: Bei Captain
Starfleet harren (fast) unend-
liche Weiten der Erforschung,
die Sternenkarte umfaBt im-
merhin mehrere hundert Pla-
neten. Auch wenn die meisten
davon unbewohnt sind, bleibt
doch einiges zu tun; man trifft
auf Menschen-Kolonien, fiese
Aliens oder gefihrliche Me-
teoritenstiirme, bei denen man
in einer Actionsequenz sein
Koénnen als Raumpilot unter
Beweis stellen kann. An Ab-
wechslung mangelt es also
nicht, und die Prisentation mit
3D-Sternenfliigen, netten Zwi-
schengrafiken, horenswerter
Musikbegleitung und gelun-
gener Maussteuerung ist oh-
nehin vom Feinsten. Traum-
schiff Entenmais in der PD-
Fassung sozusagen...

EEE——— COSES
Ein paar Nummern weiter, auf
der Spiele 11-3, werden dann
die Griibel-Aktionisten mit ei-
nem ,Boulder Dash”-Klon
feinster Kajiite bedient. Anders
als beim Original steuert man
hier keinen Bergarbeiter, son-
dern eine Art Maulwurf durch
unterirdische Ginge, sonst
blieb alles beim alten: Man
sammelt Tiirschliissel auf, geht
feindlichen Biestern aus dem
Weg oder tiiftelt solange an
Schaltern und Toren herum, bis
der Weg zum Ausgang endlich
frei ist. Es fehlen weder Sam-
mel-Diamanten noch launige
Knobeleien unter Zeitdruck,
und so spielt sich Mr. Brown-
stone alles in allem recht
spaBig. Das Gameplay ist halt

B
einfach zeitlos gut, zumal die
Programmierer ~ Schwierig-
keitsgrad und Steuerung fein
hinbekommen haben. Okay,
die Grafik ist herzlich farblos,
und Sound-FX sind Mangel-
ware, doch dafiir 146t sich das
Game auf die Festplatte nageln,
und ein PaBwortsystem sorgt
fiir Wiihl-Erfolge — warum also
nicht mal reinbuddeln?
T
Dem Erhalt der Natur ist die
Spiele 11-5 gewidmet, weshalb
der Spieler in Grau oder
Griin 2.0 sein Bildschirm-Ego
per Maus-/Iconsteuerung durch
die aus der Vogelperspektive
gezeigte Landschaft steuert, um
Marienkifer zu retten, Miill in
Sammelcontainer zu werfen,
Windréder in Betrieb zu setzen
und dergleichen gute Werke
mehr zu tun. Dabei sollte er
dreckigen Autobahnen und
strahlenden Atomkraftwerken
tunlichst nicht zu nahe kom-
men, andernfalls droht (fast wie
im richtigen Leben...) Verlust
von Lebensenergie. All das
vermag aufgrund der groBen
und bei jedem Spielstart neu
gestalteten Welt recht lange zu
unterhalten, auch herrscht kein
Mangel an Optionen: Man darf
sein wahlweise weibliches
oder minnliches Sprite taufen,
sich fiir eines von zwei Mu-
sikstiicken entscheiden, die
Highscoretabelle speichern und
vieles mehr. Daneben gibt’s
noch eine tolle Optik sowie
eine tadellose Steuerung, so
daB sich die paar Shareware-
Mirker durchaus bezahlt ma-
chen.
B
Weniger friedliebend geht’s auf
der Spiele 11-6 zu, schlieBlich



ist bei Blaster hektische Welt-
raum-Action a la ,,Galaxians”
angesagt. Wie anno dunnemals
steuert man seinen Raumer am
unteren Bildrand entlang,
wihrend von oben, von den
Seiten und manchmal auch von
unten Dutzende von Gegnern
anstiirmen. Dabei beeindrucken
manche der Vorbeiflieger
durch imposante GroBe, ande-
re lassen ganze Batterien von
Projektilen auf den Spieler los.
Der jedoch ist den Attacken
nicht ganz hilflos ausgeliefert:
Die Standardwumme 146t sich
durch Extra-Icons zur schlag-
kriftigen Autofeuer-Megawaf-
fe ausbauen, und der Schwie-
rigkeitsgrad ist in drei Stufen
variierbar. Als Zugabe wurde
noch ein kleiner Tetris-Klon
eingebaut, ansonsten darf man
sich auf nicht eben bunte, dafiir
aber pfeilschnelle Grafik sowie
»bombige” Sound-FX freuen.

Also genau das richtige, um
sich mal ein biBchen abzurea-
gieren.

Wieder zwei Nummern spiter,
auf der Spiele 11-8, wird eben-
falls munter geballert; bei
Zerberk kommen die Fans
des Uralt-Spielautomaten
»Berzerk” auf ihre Kosten —
nomo est omo, wie Tante Kle-
mentine immer sagt. In dieser
nahezu originalgetreuen Um-
setzung steuern bis zu vier
Spieler ihren Kimpfer ab-
wechselnd durch ein Labyrinth
voller Rabbis, die es durch ge-
zielten BeschuB zu erledigen
gilt. Zu Beginn geben die
Blechkumpels noch gute, weil
kaum bewegte Ziele ab, aber
in spiteren Abschnitten wird’s
haarig: Da sind die Winde bei
Beriihrung todlich, und wahre
Robot-Horden fallen gleich-
zeitig iiber den Helden her;
nur gut, daB immer wieder
Fragezeichen bereitliegen, die
bei AnschuB alle Gegner vom
Screen fegen. Wie gesagt, die
Grafik sieht hochst ,original”
aus, und Sound gibt’s kaum,
aber fiir ein paar gepflegte

Ballerrunden ist das Teil al-
lemal gut.

Unser heutiges SchluBlicht im
Nordlicht stellt die Folge Spie-
le 12-3, wo versierte Zocker
ihr Wissen unter Beweis stel-
len diirfen — genau, Amiga-
Quiz ist eine Art ,, Trivial Pur-
suit” rund um Amiga-Games!
Spieltechnisch geht das so vor
sich: Der Rechner stellt Fragen
wie z.B. ,,Wie viele Disketten
hat das Game XY?” und gibt
zugleich vier mégliche Ant-
worten vor, von denen eine per
Mausklick ausgewihlt wird.
War’s die falsche, macht sich
das Programm durch akusti-
sche Signale wie Klospiilung
oder fieses Gekicher bemerk-
bar, wihrend sich andernfalls
aus dem zunichst schwarzen
Hintergrund allmihlich ein
Digi-Bild schilt. Der Fragen-
katalog ist umfangreich genug
fiir einige Stunden Solo-Spa8,
ein Mehr-Spieler-Modus fehlt
leider. Das ist schade, denn
vor befreundeten Mitwissern
hitte man mit seinen Fach-
kenntnissen halt viel besser an-
geben konnen...

So, bei dieser Auswahl war
wirklich fiir jeden Geschmack
etwas dabei, stimmt’s? Und
damit auch jeder Geldbeutel
mithalten kann, will das Nord-
licht-Team nur drei Mirker pro
Disk haben, dazu kommen
noch Versandkosten in Hohe
von vier Mark. Ubrigens lau-
fen die Programme auf prak-
tisch allen Amigas, lediglich
,Captain Starfleet” stellt sich
am A600 bzw. A1200/4000 et-
was zickig an, wogegen sich
,»Mr. Brownstone” gerade auf
schnellen Rechnern nahezu
unspielbar flott durchs Erd-
reich wiihlt. (rl)
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Wenn zwei Flughunde miteinander kimpfen,
ist das noch lange kein ,,Dogfight” — schon
weil die ungewohnliche Fledermausart im-
mer seltener wird, wiihrend wir von dem un-
gewohnlichen MicroProse-Flugi geniigend
Exemplare haben, um sie unter Euch zu ver-
losen!

Aber es gibt noch andere Unterschiede, denn wer interessiert sich

schon ernsthaft fiir die Duelle artengeschiitzter Flatterminner?

Hochstens Batman, aber der Jiuft ja auch in Strumpfhosen her-

um. Duellfreudige Amiga-Piloten hingegen tragen nur selten der-
artige Beinkleider, interessieren sich aber garantiert fiir die fei-
ne PC-Konvertierung des jiingsten Streichs der amenkamschen-':__ -
Simulationsprofis, stimmt’s? Zumal bei dieser Flugsimulation der

etwas anderen Art spannende Luftkdampfe gegen bis zu fiin:
Computergegner sechs Szenanen und ein rundes Dutzend Ve

Bt

EIN HANDSIGNIERTES ,,DOGFIGHT”

JE EINMAL ,,DOGFIGHT”



Start Frei ...
Action * Spannung * Abenteuer

Fur alle AMIGA freaks -
Computerspiele vom feinsten!
Unsere Preise sind nicht gnadenlos,
sondern fur den Spiele Fan, der
nicht viel Geld ausgeben mochte.
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[ Die M-Tec Turbosysteme A500:

Test Kickstart: 1-

Test Amiga Magazin 2
M-Tec 68020 ohne Ram:
M-Tec 68020 mit 1MB:
M-Tec 68020 mit 4MB:

M-Tec 68030, MMU, 1MB:
M-Tec 68030, MMU, 4MB:

M Neuheit! M-Tec A1200
Speichererweiterung mit
32Bit FastRam,

Coprozessor-Option bis 50 MHz,

Echtzeit-Uhr,

100% Leistungssteigerung
moglich |

M-Tec A1200 ohne Ram:

M-Tec A1200/4MB Ram: Tagespreise

I Neull!

M-Tec A1200/1MB: 199,--
M-Tec A1200/8MB: Tagespreise
Coprozessor ab: 49,--

Ab August:

M-Tec A1200 Turbosystemel

B A600/1200 Festplatten
mit Software und Kabel

bitte erfragen Sie unsere akfuellen

Tagespreisel

AI.I.ES
AMIGA BRA

[ Viel Speicher fiir den Amiga, z.B.
M-Tec A500, 512k m. Uhr:
M-Tec AS00, 2.0 MB m. Uhr:
M-Tec A600, 1.0 MB m. Uhr:

M-Tec A500+, TMB:
4MB Modul A4000:

¥ Superaktuelll
M-Tec AT-Bus Controller
A500 intern:
M-Tec AT-Bus Controller
AS00 extern mit Gehduse,
Ram-Option bis 8 MB
mit Kickstartumschalter:

I M-Tec Festplattensysteme

von 40-340 MB
(mit Controller):
M-Tec ATS00 extern,

120 MB: 599,--/29,--mtl.*
210 MB: 699,--/30,~-mtl.*

M-Tec AT500 infern,
40 MB: 399,--

i * Beachten Sie unsere zeitgemdBen

Finanzierungsangebote!

Die Finanzierung erfolgt (ber die Hausbank, der effektive
Jahreszins betrdgt immer 15,4%.
Bestellen Sie jetzt, oder fordern Sie weitere Infos an!

Bestell-Telefon:

020471 /20424

IND @
Udo Neuroth Hardware Design

Amiga Hardware made in Germany.
Essener Str.4, 46 236 Botfrop, Tel: 0 20 41/2 04 24

149,

199,--
299,--
499,--/28,--mtl. *
499,--/28,—-mtl.*
699,--/30,--mtl. ¥

169,--

69,--
199,--
99, --
99,--
289,--

199,--
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auf das eine ganze Branche gewartet hat! |

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und fir
Deutschland:

Jeden Monat die wichtigsten
News und Infos von Insidern fiir
Insider! Im Heft finden Sie in-
ternationale Charts, die ak-
tuellen BPS- und IVW-Listen,
das Neueste aus den Fachver- -
lagen und Softwarekonzernen, | |
Ankiindigungen, Vorstellungen, ‘f“‘,' e

Interviews, Features, Hinter-§ - .

grundberichte und natirlich f ABO-COUPON
auch ein biBchen Branchen-| |

Klatsch. ' ;‘f‘gé Das Abonnement gilt fiir ein Jahr (12 Ausgaben) und verléngert sich bei Nicht-

kiindigung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr
{Ausiand: 140,— DM), das Porto ist inklusive.

erhaltlich!

Damit ist insider das optimale | | |

Medium, um sich Gber Bran- Ja, ich mdchte insider abonnieren und

chen-Interna zu informieren und | bezahle durch Bankabbuchung:
sich selbst zu prasentieren,um | = Name / Vorname
Partner oder Mitarbeiter zu ge- | || Kontoinhaber SvaeTH
winnen. Sprechen Siemit uns § © i i
uber Werbekonditionen (_Tel. “PLZ / Wohnort
04221/120004, Hr. Borgmeier), Geldinstitut:
fordern Sie Unterlagen sowie - | Datum /1. Unterschrift
gegen Gewerbenachweis —lhre | | Banidettzahi:
% Diese Verein kann ich Innerhalb von acht
drei Gratis-Exemplare an: | g:;“;’::"“;“: I " ?ﬁ%ﬂlm:b‘ﬂ“xhdli:mmmﬁlml
. i eck oder Bargeld liegt bei: r Wahru gt
Joker Verlag i Whcerufsrechis durch e 2wahe UBrechA
i nach Rechnungserhalt durch: (@]
Bretonischer Ring 2 o Uberweisung auf Postgirokonto:
85630 Grasbrunn Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift
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Up & Down

Seitenhiebe

FleiBig, wie Ihr seid, habt
Ihr uns haufenweise
Kirtchen mit Euren Lieb-
lingsgames  geschickt,
und fleiBig, wie selbst
wir mitunter sind, haben
wir fast sofort drei Spiele
verlost. Morph bekommt
Andreas Frohna, Bad
Elister

War in the Gulf geht an
Markus Jakob, Schaaf-
heim

Mit Waxworks gepflegt
gruseln wird sich

Arnaud Kolbe, Bornheim

Stromausfall

Spielerisches ~ Neuland
mit Atmosfear, dem er-
sten Video-Brettspiel der
Welt, betritt

Igor Vucinic, Rinteln

Per Spiel des Friedens
die bose Welt verbessern
darf

Peter Erhardt, Stuttgart

EINIGE SEHEN, WAS DEN AMIGA

Wihrend Brigitta immer
noch sinniert, welche
Empfehlung hinsichtlich
ihrer Haarfarbe sie denn
nun beherzigen sollte,
machen wir uns schon
mal daran, Daisy einzu-
farben...pardon, wollten
sagen, die Preise zu ver-
teilen. Voila, die Wiirfel
sind gefallen: Der Cow-
boyhut steht wirklich gut
Dirk Messerer, Hannover
Mit dem Himmerchen
das Sparschwein zerdep-
pert

Karsten Mdke, Dessau
Ein Brigitta-Urlaubsfoto
mit personlicher Brigitta-
Widmung bekommt
Matthias Jiilich, Greven-
broich

Kicker Cup

Die Schlacht wire
geschlagen, gehen wir
also iiber zur Preisverlei-

BETRIFFT, ZIEMLICH DUNKEL...

KEINEN
GRUND GIBT
ES AUF
JEDEN FALL,
ALLES
NEGATIV

VA
SEHEN...

hung. Mit B-17 Flying
Fortress durch die Liifte
schwirrt
Andreas
Duisburg
Im flotten Joker-Shirt
ziehen bewundernde
Blicke auf sich

Frank Schubert, Bielefeld
Marcel Schmutzler, Her-
decke

Peter Bulisch, Hohen-
briick

Sammeln macht Freude
mit dem Joker-Sammel-
ordner, die erfreuten
Sammler sind

André Schmiedel, Keltern
David Okon, Berlin
Sebastian Grupe, Celle

Klawikowski,

Burntime Wettbewerb

Das Kiirzel fiir das
beriichtigte Treibgas lau-
tet FCKW, und genau
das wollten wir auf Euren
Postkirtchen lesen. Der
gliickliche Gewinner

einer Wochenendreise fiir
zwei Personen zu Max
Design in Schladming ist
Jiirgen Singer, Zirndorf
Je ein handsigniertes
Exemplar von Burntime
bekommen

Ingo Traber, Emmingen
Markus Abascal, Erzhau-
sen

Dennis Erkelenz, Wester-
land

Tim Franz, Steinhagen
Markus Grabiger, Angel-
burg

Uwe Zarpentin, Wismar
René Grams, Gorxhei-
mertal

Gunar Herrmann,
Olbernhau

Margarete Klaus, Wies-
loch

Immo Koster, Ziilpich
Jens Kumpfmiiller,
Dranske

Roland May, Uttenreuth
Bekir Melikoglu, Heil-
bronn

Philipp A. Miiller, CH-
Ziirich

Ines Stern, Rostock

Jan Uhlmann, Norder-
stedt

Thomas Wudarski,
Rostock

Jiirgen Brei, Rastatt
Daniel de Bruycker,
Miinchen

Boris Chieduch, Bram-
sche

Alexander Eichhammer,
Miinchen

Mark Farnady, Stuttgart
Hans Joachim Gabel,
Ober-Flérsheim

Patrick Gade, Langen-
feld

Heiko Holzer, Dorten
Peter Hofmann,
Radebeul

Ralf Hiitzen, Diisseldorf
Oliver Jobs, Berlin

J. Kloske, Donauwdérth

Abo-Lotto

Je ein Amiga-Spiel erhal-
ten als Dankeschén

Kd. 4570, Christian
Schulz

Kd. 9768, Michael
Schwarz

Kd. 10376, Thomas Zizls-
berger

Alsdann, ein dreifach
Hoch auf alle Gewinner
und viel SpaB mit den
Preisen!

ALTERI)

ERST VIER JAHR
ALTI (DAS IST
DOCH KEIN
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PROFESSIONAL PAGE 4.0 G

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA = Mit sieben Vektor-Fonts
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw » SchriftgroBe bis 720
Punkt » unterstitzt die Farbstandards RGB, Euroskala, Pantone » 330
ARexx-Befehle fiir intelligente Makros, z.B. zum automatischen Generieren
von ganzen Dokumenten und fiir Mailmerge-Funktionen = unterstitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter » Neu: volle Unter-
stiitzung von AA-Chips = Zoom von 10-400% « bendtigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 *Das beste Zeichenprogramm fir den AMIGA®
(10,5 von 12 Punkten) = Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Mil-
lionen Farben = mit 300 ARexx-Befehlen frei programmierbar = Import von
24-Bit-Rastergrafiken » (ber 140 Clip-Arts im Lieferumfang » Top-Zeichen-
funktionen, z.B. Metamorphose, Varzerren und Rundsatz = unterstitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter « bendtigt 2 MByte
Speicher

VIDEO DIRECTOR

das Video-Schnitt-System fir jeden AMIGA-Fan mit Kamera und Videore-
corder « Genlock-Unterstiitzung zum Einblenden von Titeln und Grafik «
intuitive Oberfldche = verwaltel einzelne Filmszenen in beliebiger Kombina-
tion = mitgelieferta Hardware steuert alle Kameras mit LANC/Control
L-Schnittstelle, den Panasonic AG-1960 und den NEC PC-VCR sowie alle
Videorecorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller Betriab maglich

PROFESSIONAL CALC

Tabelienkalkulation mit Geschaftsgrafik und integrierter Datenbank «
berechnet bis zu 65536 Spalten mal 65536 Zeilen » (iber 125 statistische, EENENTEES
trigonometrische, finanzmathematische sowie frei definierbare Funktionen
« 75 ARexx-Befehle, u.a. zum externen Berechnen = professionelle Charts
in 20 oder 30 = Schnittstelle zu Lotus, dBase, ProDraw und ASCII = unter-
stitzt samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter » bendtigt
1 MByte Speicher

3D-REALTIME

Endlich kdnnen Objekte in Echtzeit animiert und zu beliebig langen Filry
verbunden werden. Dabei kann jede Szene im “Sculpt-Animate-4D-Fo
gespeichert werden. DM 79,-

Update von der Power Disc 13 auf 3D-Realtime: DM 49,-

Vsl sl A s o sl i o il ad

" 298.- ’//

DM 398,-

V-7 B

Voo Al o A

s
PRQE'ETT‘H
TR TR

PAGE SETTER I

Das integrierte Layoutprogramm mit Textverarbeitung, Rechtschre
fung und Top-Malprogramm bis 256 Farben = unterstitzt die AGFA-
=120 Cliparts inbegriffen » Ausgabe auch in Postscript maglich « beno
1MByte Speicher

School CAD Plus

SCHOOL CAD PLUS AMIGAKONTO EASYSPELL1.0 R D

Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte Finanzmanager fir Rechischreibpriifung und Nach- L
Amiga mit dber 100 Zeichen- jeden Amiga-Fan. schlagewerk fir jeden Zweck,

und Konstruktionsfunktionen | _
1 Bitte Coupun ausfillen und senden an: IPV = Ippen & Prelzsch Verlags GmbH,

0 Orbit Amiga

Pressehaus, (f 7, 80282 Manchen 2, Tel.; 089/ 54 y

MENSCH AMIGA DM 109,- ORBIT AMIGA m | Fax 060/ 54.38 156, Fitine m?:nfaags on 16.00-18.00 Unr unler 0607 54 36 263
Das Original von MSPI! Der menschliche Kérper von  Das Original von MSPI! Bréchen Sie auf 2u | |
auBen und von innen mit seinen Gliedern, Knochen, einer Reise durch unser Sonnensystem. Ihe \ Hiermit bestelle ich die Produkte | ‘ ‘
Organen und Systemen. Auf Tastendruck »zoomen« Raumagleiter ist der Amiga. Er verritteit Ihnen. ' U Professional Page 4.0 O Page Setter Il
Sie sich in den Korper hinein und lassen sich faszi- faszinierende Bilder von Konstellationen und Q Professional Draw 3.0 0 3D-Realtime | |
nierende Details zeigen. Ablaufen im Orbit. | B Q Video Director 2 School CAD Plus 2.0 | [ ‘

: i 1 Professional Calc 0 Amiga Konto |
UPDATES : 3 Mensch Amiga 0 Easy Spell 1.0 | !

Pro Page: 1.x auf 4.0; 298,-/ 2.x auf 4.0: 248- / 3.x auf 4.0: 228~
Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2 x auf 3.0: 198,-

Page Setter: 1.2 (auch von der Power Disc) auf 3.0: nur 149, S g ! zum Gesamipreis von DM .............cc.coee..e.

Page Setter: 2.0 auf 3.0: nur DM 109- {Originaldisketten einsenden gamlqi) 3. ] i e —
/ / e ik /”/,/ﬁ/” - 7 alllr(/ Ctrit PELCE” x .- Y 4 :)Ihé ;ag:emg:ﬁmtag:! ﬁ?cﬁ?glg?;ﬁg:l

10 Tage Kauf auf Probe, d,h. bei Nichgefallen und 1 _ wann in simwandirelem Zustand)

freiem Zustand Geld zuriick! Handlerantragen erwil : e

Absender
Unterschrift

Jeder Besteller wird Mitglied im Gold Disk-UsercIub mit L ! i (10 Tage Rilckgaberecht bei Nichtgetallen,
Kanada, spezieller Gold Disk-Hotline und£iner Progl | weng |n einwandissie pediseland)
AN & ey VA

4



Himmernder Techno-Sound
W ist das hervorstechendste

Markenzeichen von Pygmy
Project, deren Demo von ei-
ner verchromten Lady einge-
leitet wird. Nach einem Dot-
Tunnel kann man zusehen,
wie der Demotitel von einem

Wiirfel bedringt wird, dann
steht ein Flug iiber Dot-Land-

schaften an, und ein ver-
schachtelter Quader gibt sich
die Ehre. Als nichstes flitzt
man durch die Stralen einer

3D-Stadt und ist Zeuge, wie [
Diamanten effektvolle Schat- |

ten auf Vektor-Korper wer-
fen; erst danach legt die Mu-
sik eine Verschnaufpause e

und lidBt den Betrachte

gemiitlich iber einer hell er-
schweben.

leuchteten City
Zum SchluB bestreuen die
Macher noch einen Vektor-

Wiirfel mit Sand und beenden | ‘
ihre Show mit einigen GruB}- &
Doch, war}

und Infoseiten.
schon ein Erlebnis!

' Kinobesuch am Terminkalen-
' der, und bereits im Vorfilm
| geben sich die irrsten Effekte
B auf dem Bildschirm die elek-
| tronische Hand: Unterbro-

geworden, darf man im kur-

Bei Rage steht zunichst ein

chen von einigen tollen Gra-
fiken zoomen Kopfe heran,
3D-Amigas samt Monitor
rauschen iiber den Screen,
und Zahnpasta wirbelt durch
die Gegend. Kaum ist der
Synthi-Sound etwas sanfter

G4 T P A L T — P o
s o agitsi Al LU ol bR S £ S e e Y.

zen Hauptfilm Darth Vader
bewundern, der auf einer
Raumstation eine Pinkelpau-
se einlegt! Damit schlieBt das
Filmtheater seine Pforten,
man bummelt noch durch die
Vektor-Stadt und begegnet
allerlei interessanten 3D-Ob-
jekten. Erst eine Raytracing-
Grafik mit der obligaten
Scrollbotschaft entldBt den
inzwischen abgehobenen Be-
trachter wieder auf den harten
Boden der Realitiit. '



Das Logo von Nemol weist
zwar Ahnlichkeiten mit dem
einer anderen Gruppe auf,

aber den defekten Cyborg
sieht man sonst nirgendwo.
Beim Titel hat man es span-
nend gemacht, zieht doch
erst mal ein Stern seinen
Schweif iiber den Screen,
dann legen Vektor-Bille ein
Ballett aufs Parkett, und erst
dann ist eine Mini-Grafik
mit dem Schriftzug zu sehen.
Jetzt haben Robo-Ladies
ihren effektvollen Auftritt,

die Grafik einer weiteren
Dame markiert die Halbzeit.

Im folgenden branden Dot- |
Wellen und ein Angriff wil- |

der Orks iiber den Schirm,
riesige Dot-Korper ziehen

am Betrachter voriiber, und |

das Logo zoomt nochmals
herein, nur um in Sekunden
zu zerfallen. RGB-Plasmen,

Dot-Gesichter und die Kon- "§
taktadresse kiindigen das Fi- 0}

nale an, mit einem Apfel-
minnchen féllt dann der
Vorhang.

(jgarani

Wihrend das Logo von
Nuance von einem Drachen
vorgestellt wird, wird der Ti-
tel des Demos von einer be-
waffneten Schonheit bewacht.
Im AnschluB wirbeln Riesen-
bille iiber den Screen, die von
scrollenden Infos verdringt
werden; der Rutsch durch ver-
schlungene Dot-Rthren ist
schlieBlich ebenso sehenswert
wie eine sich drehende und
zoomende Scrollschrift. Jetzt
ist der Zeitpunkt fiir Kon-

lauffiihig auf

COOPLETELY
THCONPLETE

AELLDS FLY 10

Sit
(il
1

HEHIC »
GCO6 - BALAICE
LASHAE - MOUELLH]
ES9C0CE - AlLdt
“QUFLEH - Ang GLE
VHE OTHERT, ..

taktadressen der Gruppen-
mitglieder gekommen, ein
Dot-Ball mutiert munter vor
sich hin, und Glithwiirmchen
schwidrmen durch die digi-
tale Nacht. Nachdem auch
noch ein Frauengesicht iiber
den Bildschirm gedreht und
vergroBert wurde und Batman
seinen Gastauftritt  hatte,
klingt das von abwechslungs-
reicher Synthi-Musik beglei-
tete Spektakel mit letzten
Scroll-Infos endgiiltig aus.

...fiir Bauern, den Joker und alle anderen Demo-Fans lautet wie
immer: Wer sich seinen Favoriten ins Haus holen méchte, sollte
zunichst anhand der Tabelle checken, was das kostet, wie viele
Disks man bekommt, wohin man sich wenden muB8 und ob sich
das Teil auch mit der privaten ,Freundin™ vertriigt. Regel Num-
mer zwei lautet wie immer: Viel SpaBl damit! (rf)

Extension

Neural Assault

Boundless Void

Subtle Shades

allen Amigas
ab 1 MB RAM

allen Amigas
ab 1 MB RAM

allen Amigas

ab 1 MB RAM
1200er: Disable
Cache

allen Amigas
ab 1 MB RAM

Preis
Lieferumfang
4.— DM +6,50
fiir Porto und

Verpackung
1 Disk

4,—~ DM + 6,50
fiir Porto und
Verpackung

1 Disk

3,—- DM + Porto
1 Disk

2,50 DM + Porto
1 Disk

Mallander Soft
Romerstr. 29
46395 Bocholt
Tel.: 02871/185115

Mallander Soft
Romerstr. 29
46395 Bocholt
Tel.: 02871/185115

Nordlicht

Amiga PD-Service
Alter Fischerpfad 10
26506 Norden/Neustadt

CC-Soft

Peterstr. 2

55278 Uelversheim
Tel.: 06249/2423
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und Pornoshows der letzten Zeit, Und dns in
bester Fotoqualtit. Brisante Stellungen filr harte
Manner lassen die richtige  aufkommen,
Bitte legen Sie bel Ihrer Beshellung eine Kopie
Inres Ausweises oder eines anderen’
Altersnachweises bel. Der Versand erfolgt dmtm
in neutraler Verpackung!

Erotik Dreams nnosss)sasz-wr.mos ‘
Erotik Dreams plus (15 Disks) Bast, -y, P08

Vrrus Checker (Wacht standig wahrend « es
Arbeitens im Hintergrund), %
einzige Sofortkiller gegen den qof&hrllehqn
Saddam-Virus, reparlert auch zerstbrte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto),
Workshop (Ganz neuartiges Schuizprogrlrrlm
gegen (ber 350 Viren direkt aus der Hackerszenej!
Dazu gibt's Uber 200 Seiten Informationen Uber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeifsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

Best.-Nr. P018 ;

o) -

IFF-Master, Deluxe Boot, Geistamhdﬂ,
" Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootbtﬂck

Champion, Look (Erstellen Sie eigene.
| Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
| was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. l.ageaSiehsundkraietm
| Sie tolle Demos mit ganz neuen Eﬂsklsn
Best.-Nr. PO15 ]

Amiga. Weitere Musikprugramme wl&
Wondersound (Elektronische

Tracker und der Sound Monitor bieten slnnvuﬂs
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von {iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper ‘klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.
Best.-Nr. PO33 <)

S i,

Do the Bartman (\hela Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Sprlche und natiidich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
“Astronauten” mit Musikuntermalung), Techno
Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 80210 (Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr...

Best.-Nr. PO17

ABackﬁp

Bosker e Anigal partitien -

| PSR RSO |

Irgendwann Ist's jedem mal passiert: Plgtzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jelzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentiich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werdan
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.
Best.-Nr. P19

"\

m

Woa

Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die

nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-

deutsche Programme.
Service- —

;:)-'L"‘i

—

* Garantierter 24h-Liefertakt
* Allle Disketten sind selbst
startend.
e Disketten sind auch fur
steiger geeignet
* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.
* Gepriifte Qualitatsdisketten.
* Volle Error-Freiheit d 4

Rémerstr. 29

=T
Vo ‘.‘J

S

24-8tﬁn&6n—Lieferservice bis direkt ;lohr)

oL S
G

allander

Computersoftware

46395 Bocholt
SN fays "’r,:‘:ﬂ h e

\'J

/" el

}

)

lhrer Haustiir

Fach Quadra-Hyping-Copy

-

Bestellen Sia formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder|
schicken Sie uns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Versandkosten;
Inland Vorkasse: 5,- DM
Inland Nachnahme: 8- DM

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Ind eBw | ve Hilises JI

Generals Boethiook .
Samty Copy (Vom Szenen-Profi- Progra.nnmemr

liste und sicherste Kopi far
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram Disks und
kodiert Disketten!), Bursinibbler (Koplert Disketten:
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstoren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy #hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopleren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weltere Disk/Copy-
Programme.

Best.-Nr. PO27

Musik zu

Host.. rmPOO1

Alle Anga.ben wie im Derno-Pack alttudl nur tummelt s

hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine;

Szgm%a

Musikdlsks
Best

Sie kénnen auch unser monafhches Demo/
Szenen-Abo fir nur 25,- DM nutzen. Kindigung
ist jederzeit maglich. Fordern Sie zuerst den
kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

Bildershows oder auch
eé:der Splel Q0

" Uber 1200 sw-Bikder In alle

Mal-, Grafik- und DTP- ngts.mme Z
Backertext odar Plga Stream. Alle Bll ﬂ
nach Themen mars enschen.

edien, Computer, Pi
Best Nr. P024

==

el

In dissem Pakat erwarten Sie wd!are
Bilder, die natlrlich nicht im Paket 1 v
Greifen Sie am besten sofort zu.
Best.-Nr. P025

iten Sie
mit 16-4096 Farben in den untersc
Profi

Elemente fir Ihre Animationen oder Gi
Baume, Menschen Autos, Drachen, schine
Urlandschal

Best.~ Nr. P054

chied
-Grafikemn aus.

e S e

Nutzen Sie den Amiga als WM&I&
hiffe im Baro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Da u
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Ul
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus--
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint |
(Erstelit Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Bumsoﬂw !
Best.-Nr. MT

Labe| akar @by Stofon Gater Boldurl. all rights reserved

P TR = |

| Disketten, Kassetten oder Videos.

. Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5

' nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf

| Bildschirm also alles genauso, wie es spéter:

ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Retum
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und |
Sortierung der Videotitel. Saubere Eintellung in.
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,

. Westemn-, Erotik-Filme. Einfach SUPERY)

Best.-Nr. PO32
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Woodfont Ballonfont |

Stelne

Sie erhalten Gber 500 Zal

Iehunrhl im
Amiga-Format!l! Die Gréfie der Font
zwischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fir

%&ngigen TexthalfG:'?aﬂkaTP Progmmnpn

est.-Nr. PO

- 13513 farb:ge Fonts (Foﬂ%bpamus im Standard-

esf Nr POOS ?.'t

CEMElEE ey

, Hochwemge hochauﬂbsande Fonts direkt ﬂir

Pagestream
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Von Sonics umzingelt:
Michael Jackson

Da viele VIPs schon aus beruflichen Griinden ofter ver-

reisen, rangieren die leicht transportablen Handheld-Kon-
solen bei ihnen natiirlich ganz oben auf der Beliebtheits-
skala. Einige beschiiftigen sich allerdings auch intensiver
mit der Materie und besitzen daher (zusitzlich) einen
»richtigen” Computer — und manche haben sogar selbst
schon an Spielen mitgebastelt. Aber zu diesen Insidern
kommen wir etwas spiter, zunédchst outen wir mal ein

paar

Wir fangen gleich ganz oben
an, denn die einzige Frau, die
unser Bundeskanzler hat,
beriihrte schon mal in aller Of-
fentlichkeit einen Amiga:
Beim letzten Kinderfest im
Kanzleramt zeichnete Hanne-
lore Kohl einen Digi-Hasen,
besser gesagt, sie bemiihte sich
redlich darum. Und George
Bush, der Ex-Kollege ihres
Mannes, hat inzwischen genii-
gend Zeit, um sich von seinem
achtjahrigen Enkel die Funk-
tionsweise eines Game Boys
erkliren zu lassen — was nur
beweist, dall man selbst mit 69
nicht zu alt fiir ,, Tetris” ist. Auf
dem privaten Rechner von Bill
Gates laufen ebenfalls nicht
bloB langweilige Anwendun-
gen, sondern gelegentlich auch
der ,,Flight Simulator”, und lu-
stigerweise benutzt der Micro-
soft-BoBl und DOSen-Papst fiir
Prisentationen lieber einen
Amiga.

Genug der hohen Tiere, zur
Entspannung ein biBchen Mu-
sik: Wer hitte gedacht, daB so
ein kniippelharter Rapper wie
Ice-T (,,Cop Killer”) der Spiel-
lust front? Die Reporter der
englischen Musikzeitschrift
Vox erwischten ihn zu Hause,
als er sich gerade mit seinem
Kollegen Evil E harte Box-
kdmpfe auf dem Mega Drive
lieferte. Michael Jackson
sammelt bekanntlich fast alles,
und deshalb besitzt der
»Moonwalker” einen ganzen
Hardware-Fuhrpark, den sicher
auch seine jungen Freunde be-
nutzen diirfen (was sind wir
heute wieder gemein...). Der
friithere ,,Iron Maiden”-Singer
Bruce Dickinson hat jetzt
nicht nur einen Nebenjob als
Theaterschauspieler, sondern
auch ein Mega Drive — ,,So-
nic” 1dBt griiBen. Und die Mit-
glieder der Teenie-Bands New
Kids on the Block, Take




That, East 17 und Kriss
Kross zocken alle samt und
sonders; dasselbe gilt fiir die
Popsingerinnen Kim Wilde,
Betty Boo (von der iibrigens
der Titelsong zu ,Magic
Pockets” stammt!), Cathy
Dennis und fiir Boy George.

Der interaktive FuBballer Lo-
thar Matthius hat in der hei-
mischen Hohle einen Amiga
stehen und unterwegs stets ei-
nen Game Boy mit, der zu-
meist mit ,,Super Mario Land”
gefiittert wird. Sein Kollege
Karl-Heinz Rummenigge gab
der Konsolenversion des
,Player Manager” seinen Na-
men — und da laut einem Nin-
tendo-Magazin vier der fiinf
Rummenigge-Kinder einiger-
maBen spieleverriickt sind,
werden sie bestimmt noch her-
ausfinden, ob ihr Papi da rich-
tig gehandelt hat. Zu den ver-
spielten Ballartisten gehoren
auch Bodo Iligner, Thomas
HiiBler, Stefan Effenberg und
Pierre Littbarski, von dem
bose Zungen behaupten, er sei
bloB deshalb nach Japan ge-
gangen, weil er dort mitten im
Zockerparadies sitze. Die bei-
den Formel I-Piloten Alain
Prost und Damon Hill starten
nicht nur gemeinsam fiir Wil-
liams, sie teilen auch ihre Lei-
denschaft fiir Segas Game
Gear und... Rennspiele, wen
wundert’s?

Der TV-Moderator Ingolf
Liick behauptet allen Ern-

stes, ,,der beste Super Mario-
Spieler von Koln” zu sein,
und die emanzipierte Skan-
daleuse Hella von Sinnen
hat nach ihrer Aussage zwar
keinen Game Boy, aber dafiir
ein ,,Game Girl” (vermutlich
spielt sie damit ,,Super Mario
Sisters”...). Wenn der 13-
jahrige Macaulay Culkin
»allein zu Hause” sitzt, be-
schiftigt er sich nicht mit
Einbrechern wie sein filmi-
sches Alter ego Kevin, son-
dern mit all seinen Sega- und
Nintendo-Konsolen. Hof-
fentlich darf er mehr als nur
die miesen Versoftungen sei-
ner Filme spielen!

Der professionelle Ostfriese
Otto hat sich bei einigen Le-
vels der ,,Ottifants” selbst
als Designer betdtigt, und
der Filmregisseur Steven
Spielberg bastelt gerade ein
biichen an dem neuen Lucas
Arts-Titel ,, The Dig” mit.
Sein Freund George Lucas
hat iibrigens sogar eigens fiir
ihn eine aufgemotzte Spezi-
alversion des Flugis ,, Their
Finest Hour” erstellen las-
sen, dariiber hinaus ist Ste-
ven ein kampferprobter
»Wing Commander”. Last
not least sollte man hier aus
gegebenem AnlaB mal wie-
der an das spannende
Adventure ,,Amazon” erin-
nern, welches bereits 1984
fiir den guten alten C 64 er-
schien: Sein Autor war nie-
mand anders als Michael
Crichton, dessen Roman
»Jurassic Park” letztlich die
ganze Dino-Welle ausgelst
hat! (mm)

I TELARIUM

Game Gears

| Michadl Cricktous Fraliwerk
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O edle Zunft der Zocker, Gliicksritter und Abenteurer, seid aufs herzlichste willkommen ge-
heiflen im neuen Joker-Jahr! Feiert mit uns zu Ehren dieses denkwiirdigen Datums ein
Freudenfest der Mogeleien, Losungen und Tips — und seid versichert, daB wir auch in unse-
rem fiinften Lebensjahr nicht eher zu rasten gedenken, als bis auch der letzte Cheat ent-
deckt, der letzte Rolli gelost sowie der letzte Rat gegeben ist.

HILFE!! FRAGEN?!

Deutsche Versionen tragen zwar
in unseren Regionen meist zum
besseren Verstindnis bei, werfen
jedoch, sofern es sich um die Lo-
sung kniffliger Ritsel handelt, oft
neue Probleme auf: Die engli-

schen Originalantworten sind
halt leider nicht immer wortwért-
lich in unsere Muttersprache
iibersetzt! Von eben diesem Ubel
geplagt, wendet sich Markus
Ziegler an alle Besitzer der deut-
schen Version von Wizardry 6 —
Bane of the Cosmic Forge. Wer
kann ihm die deutschen Antwor-
ten auf die Fragen des Orakels
von Delphi verraten?

Dune II-Experten werden es mir
bestitigen: Die Wiiste lebt — und
ist zum Leidwesen von Michael
Lenk mit widerlichen Ordos-Or-
nithoptern iibersit! Dummerwei-
se lassen sich die Raketenwerfer
scheinbar nicht zum AbschuB der
fliegenden Plage einsetzen, denn
obwohl er die Omis per Angriffs-
Icon anklickt, verweigern die
Luftabwehrsysteme den Dienst.
Jetzt bleibt nur noch die Hoff-
nung, daB ihm ein kampferfahre-
ner Wiistenplanet-Veteran beim
Vermichten der Ormnithopter-Pla-
ge hilfreich zur Seite steht, an-
dernfalls wird sein beschwerlich
aufgebautes Imperium buchstiib-
lich verwiistet — na, und das
woll’n wir doch wohl nicht,
oder?

Der 3. Level von Traps ‘m’
Treasures entwickelt sich fiir
Andreas Kratt zum ausgewachse-
nen Problem: Bis in die grofie
Halle des Inkatempels hat es der

quirlige Pirat zwar schon ge-
schafft, der Zugang zum Ge-
heimgang entzog sich allerdings
bis dato seinem wachsamen
Holzauge. Wie, womit oder wo
muB er welche(n) Schalter in
welcher Reihenfolge betitigen,
damit er den Eingang zu Gesicht
bekommt? Oder kann ihm viel-
leicht ein erfahrener Seebir den
genauen Weg zum geheimen
Gang beschreiben?

Nach monatelangen ultimativen
Ultima VI-Abenteuern steht
Christian mit den zwei installier-
ten Linsen und dem magischen
Wiirfel vor dem Codex und miiB-
te nur noch die acht eingesam-
melten Mondsteine benutzen.
Leider erlag er der Versuchung,
die Fihigkeiten ebendieser Stei-
ne fiir seine Zwecke einzusetzen.
Er vergrub sie und verwendete
sie als Teleporter — eine fatale
Fatalitit! Denn sie lassen sich
nun weder mit Schaufel, Magie
noch roher Gewalt zuriickgewin-
nen... Ganz Britannien betrauert
diese Nachlissigkeit der Pro-
grammierer, die das Reich mit-
samt dem Avatar in die Ver-
dammnis stiirzen wird! Oder
wiit Ihr vielleicht einen Aus-
weg?

Eine zweite Unklarheit bedriickt
den stolzen Abenteurer: Wer ist
der Morder Quentons aus Skara
Brae? Abgesehen von einem va-
gen Hinweis schweigt Quens
Geist namlich so sehr wie sein ei-
genes Grab...

Punkt drei auf Christians Liste ist
die merkwiirdige ,,Sandlewood
Box”, derentwegen man durch

das ganze Land gejagt wird. Ein
Scherz fiir ultimative Veteranen
aus vergangenen Zeiten oder
doch ein wichtiger Gegenstand,
den es schleunigst zu finden gilt?

Wie Ihr mit Scharfsinn und
Weitblick sicher schon erkannt
habt, bedarf es mal wieder Eurer
Hilfe, um obige Fragen zur Zu-
friedenheit aller Beteiligten zu
beantworten. Nehmt also, sofern
Euch das eine oder andere Sitz-
chen zum einen oder anderen
Problemchen einfillt, schleu-
nigst einen Stift (oder Drucker)
zur Hand, bannt Euren Geistes-
blitz auf Papier und schickt das
Ganze, mit dem Kennwort Fra-
gen versehen, an unsere Adres-
se. Bei Verdffentlichung ist
Euch latiirnich auch ein nicht
allzu  geringer finanzieller
Obelix sicher! Und iibrigens:
Guter Rat muB nicht immer teu-
er sein, denn bei uns bekommt
Ihr ihn quasi zum Nulltarif! Ein
Briefchen (mit Kennwort Fra-
gen Dbestiickt) geniigt, und
klatsch!, findet Thr Euer Anlie-
gen auf dieser Seite wieder.
Wem dieses Verfahren ein we-
nig zu Offentlich ist, der kann
sich freilich auch einmal pro
Woche personlich an unserem
Obr ausweinen...

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

HALI

Gelost:

| Ishar 2
| The Lost Vikings

Tips und Cheats zu:

Abandoned Places 2
A-Train
| Blastar

" | Burntime

Gear Works
Lemmings 2
Lionheart

' Lothar Matthius

| Freezer-Adressen zu:

Eishockey Manager
Global Gladiators
Lothar Matthéius
Soccer Kid

Karten zu:

;L Ishar 2
Lothar Matthius

Tja, so sind wir eben — zu
unserem Geburtstag wollen
wir Euch etwas schenken:
\ Unter der Voraussetzung,
| daB Ihr uns Eure Losungen,
Cheats, Karten, Tips, Tricks
| und é@hnlichen Kram zu-
| kommen laBt, werden wir
| Euch nidmlich, so Eure
| Machwerke von uns verof-

fentlicht werden, bis zu 300

muntere Deutschmark ver-
| machen! Wenn [Ihr uns
| obendrein die Arbeit mit
Eurem Geschreibsel ein
wenig erleichtert (mog-
lichst ausgedruckte Karten,
| Texte auf Diskette im
ASCII-Format, usw.), soll
es selbstverfreilich Euer
Schaden nicht sein. Und da
bei gleichwertigen Beitri-
gen das alte Sprichwort
»Wer zuerst kommt, kas-
siert die groBe Kohle ab!”
gilt, rate ich Euch, all Eure
| Geistesblitze so frilh wie
‘ mdoglich an folgende Adres-
| se zu schicken:
|
|
|

Joker Verlag
Know How
. Bretonischer Ring 2
' 85630 Grasbrunn
Telefax (089)4604977

[N 57)
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DIE SOLIDEN

Wer seinem groBen Vorbild
Lothar Matthius auf dem
grimen Rasen der Ehre nach-
zueifern gedenkt, wird um
schweiB- und blasentreibende
Trainigseinheiten nicht um-
hinkénnen. Da schieben Com-
puter-Ballakrobaten schon ei-
ne etwas ruhigere Pille:
Gemiitlich vor dem Screen sit-
zend, miissen sie nur die An-
weisungen von Coach Mat-
" thias Stern befolgen, und
schon nimmt der Traum von
der grofien FuBballkarriere
Gestalt an.

Bevor wir uns allerdings auf
die erfolgversprechendsten Tor-
schuB-Taktiken stiirzen, wer-
den wir ein paar allgemeine
Dinge besprechen:

Zum Einwurf: Wird in der
Nihe des gegnerischen Straf-
raumes ein Einwurf fiir unser
Team gepfiffen, so empfiehlt
es sich, den Ball moglichst
weit in den Strafraum werfen
zu lassen — der simple Einwurf
wird dadurch oft gefahrlicher
als ein sauber ausgefiihrter
Eckball.

Zum Elfmeter: Entscheidet
Euch grundsitzlich vor dem
SchuB, in welcher Ecke Ihr die
Pille unterbringen wollt. Ach-
tet bei der Ausfithrung des El-
fers darauf, den Ball entweder
hoch oder tief in die Ecke zu
bolzen.

Zur Spielweise: Versucht, den
Ball laufen zu lassen, also mit
vielen Doppelpissen, schnel-
ler Ballabgabe, usw. Tempo in
Euer Spiel zu bringen. Will
man einen gegnerischen Spie-
ler iiberlaufen, sollte man sich
den Ball unbedingt weit vorle-
gen (wie das gemacht wird,
verrit die Anleitung). Sobald
die Meldung ,,Take a shot” er-
scheint und im gegnerischen
Tor ein Fadenkreuz zu sechen
ist, gilt es, schnellstmoglich
den Feuerknopf zu betitigen —

die Chancen, ein sicheres Tor
zu erzielen, sind dann optimal.
Zur Taktik: Wer sich mit dem
Programm schon ein wenig
angefreundet hat, sollte még-
lichst bald versuchen, eigene
Taktiken zu entwickeln. Stellt
dabei allerdings sicher, daf
Eure Eigenentwicklungen we-
der stark defensiven noch
stark offensiven Charakter be-
sitzen.

So, nun aber mal ans Einge-
machte — die Erklirung der

zehn TorschuB3-Skizzen:
b 4
] AVA
.‘/—\\

Zu 1: Stiirmt geradewegs auf
das Tor zu und schieBt kurz
nach der Strafraumlinie in eine
der beiden Ecken — wohl das
sicherste Tor!

Zu 2: Halblinks oder halb-
rechts in den Strafraum einlau-
fen und flach in die rechte
bzw. linke Torecke abziehen.

3 > 1_1
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Zu 3: Sprintet einen der bei-
den Fliigel entlang und flankt

zu einem Spieler vor dem Tor.
Sehr gute Kopfballmdglich-
keit!

‘T=h
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Zu 4: Kurz nach der Mittelli-
nie von einem der beiden Flii-
gel hoch in den Strafraum
flanken. Durch einen mit dem
Hinterkopf ausgefiihrten Kopf-
ball 148t sich das Leder nun
leicht iiber den Torwart hin-
weg ins Tor heben.

e <

e

Zu 5: Ahnlich wie (4), nur
mufl hier eine lange Flanke
auf einen Spieler am langen
Pfosten kommen. Dieser kopft
wiederum dem nichsten Spie-
ler den Ball genau vor die
FiiBe. Ebenfalls ein sicheres
Tor.

1
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Zu 6: Lauft von der Mitte des
Spielfeldes aus zu einer obe-
ren Ecke des Strafraumes.
Wartet jetzt, bis der Cursor
sich genau in der kurzen Ecke
des Tors befindet, bevor Ihr
den Feuerknopf loslaBt!

1 Li\{

Zu 7: Genau wie (6). Da ein
guter Torwart unseren Schufl
jedoch parieren kann, lohnt es
sich, durch einen heranstiir-

menden Spieler den abge-
klatschten Ball abzustauben.

sL_"C__gT
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Zu 8: Thr greift iiber die Fliigel
an, schlagt einen Haken in den
Strafraum und bedient von
dort einen Mitspieler mit einer
prizisen Torvorlage.

0 ok

N L7
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Zu 9: Eckball! Der von Euch
gesteuerte Spieler wird am
kurzen Pfosten vor der Fiinf-
meterraumlinie postiert und
versenkt die Ecke mittels
Kopfball tief in die lange
Ecke.

T L

Becris el

il |

Zu 10: LaBt die Ecke kurz
ausfiihren, und flankt den Ball
schnell zu einem freien Spieler
im Torraum.

LEGENDE
«SPIELER

WEG DEN DER
SPIELER LAUFEN MUSS

| PASS

' MOGLICHE SCHUSSE

AUFS TOR

@ KNOW HOW RJ T1/93
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Ruinése Aussichten, wie sie
das Endzeitspektakel Burn-
time in den schonsten Far-
ben auf den Screen bannt,
werden, dank Ralf Zachels
Tips, schnell wieder etwas
rosiger.

Wichtig ist zunichst ein
Techniker in der Truppe, der
nimlich kann aus allerhand
Unrat recht verniinftige Sa-
chen zusammenbasteln:

1. Stoffreste + defekte Was-
serpumpe + Schlauch = Was-
serpumpe

2. Stahlfeder + Blechteile +
Draht = Fangeisen

3. Maschinenteile + Eisen-
rohr + Schlauch + Stoffreste
= Foérderpumpe

4. Defektes Funkgerit + Bat-
terien + Elektronikschrott =
Funkgerit

5. Schutzkleidung + Gasmas-
ke + Stiefel + Handschuhe =

DIE SOLIDEN

Dorf besetzen, indem man
moglichst einen Techniker
abheuert und ihn ins Lager
abkommandiert. Daraufhin
gibt man das Messer, das sich
zu Beginn im Inventory be-
findet, in ein Haus — siehe da,
wirft man nun einen Blick
auf den Infoscreen des Dor-
fes, so werden dort fortan
zwei Tagesrationen Maden
produziert, womit Euer Uber-
leben vorerst gesichert sein
sollte. Als nichstes wird das
Umland nach Gegenstianden
abgesucht, wobei die Fund-
sticke entweder zum Bau
niitzlicher Geritschaften (s.
Liste oben) oder zum Tausch
mit Hindlern gebraucht wer-
den. Nach kurzer Zeit sollte
man sich im Besitz von
zur Nahrungsproduktion ver-
wendbaren Tools wie Schlan-
genkorb oder Fangeisen be-

nug, auch zum Tausch gegen
andere Giiter.

Im iibrigen empfiehlt es sich
nicht, auf Dauer mit mehr als
zwei Personen umbherzurei-
sen, da einem die Jungs sonst
die Haare vom Kopf fressen.
Als Reisebegleiter eignet sich
neben besagtem Techniker
ein Arzt am besten, da jener
einige Vorziige gegeniiber
Kimpfern (z.B. heilen) be-
sitzt. Solange kein Schutzan-
zug zu Eurer Verfiigung
steht, miissen radioaktiv ver-
seuchte Dorfer vermieden
werden. Wasserstellen gibt’s
in praktisch jedem Ort, nur
liegen sie manchmal in Stein-
haufen oder Felsspalten ver-
borgen. Die Computergegner
lassen sich am besten besie-
gen, indem man sie zwischen
zwei eigenen Dorfern ein-
schlieBt und diese mit mehre-

sich bei Abandoned Places 2
aus schlappen Abenteurer-
Rookies stahlharte Helden
zaubern zu lassen? Ja? Dann
setzet Euch nieder an unser
Lagerfeuer und lauschet den
weisen Worten des ehrenwer-
ten Martin Mehlitz.

Ihr miiBt wissen, daB jeder
Zauber, der von einem Eurer
Partymitglicder  ausgespro-
chen wird, die Erfahrungs-
punkte der gesamten Crew
mehr oder weniger stark stei-
gen ldBt. Sucht Euch aus die-
sem Grunde ein gemiitliches
Plitzchen und hext mit einem
Eurer Mannen fleiBig drauf-
los. Was Ihr dabei so zusam-
menzaubert, ist im Prinzip
vollig schnurz, Hauptsache,
Ihr hort nicht eher auf, bis
daB auch der letzte Magie-
punkt verbraucht ist. Wech-
selt dann zum néchsten Eurer
Hexenmeister und beginnt er-
neut mit der Zauberei.
Wihrend der eine nun also
kriftig seine magischen Kiin-
ste erprobt, regeneriert der
andere seine verbrauchten
Magiepunkte. Tauscht, nach-
dem jetzt Nummer zwei sei-
nen MP aufgebraucht hat,
wieder die Rollen, und setzt

Schutzanzug finden, die man in ein fiir die ren bewaffneten Personen si- das zauberhafte Spiel fort, bis
6. Schrauben + Holzstiick + entsprechende Nahrung ge- chert. alle Eurer Charaktere in
Draht = Rattenfalle eignetes Herstellerdorf bringt geniigend hohe Erfahrungsle-

Zu Beginn sollte man ein

— fortan hat man Essen ge-

Kleiner Trick gefillig, um

vels aufgestiegen sind.
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CHERTS

DIE TRICKREICHEN

Da macht man sich auf
die  Weltraumsocken,
um, wie so oft, die gute
alte Erde vor der Ver-
sklavung durch grofen-
wahnsinnige Aliens zu
retten, schwmgt sich
voll des guten Ka g
geistes in den niichst
sten hochtechnisierten
Sternenfighter  und...
tja, und muB dann mit
Grauen feststellen, daB
man sich aus Versehen
in einen dieser fliegen-
den  Blastar-Schrott-
haufen gesetzt hat!
Aber keine Panik auf
der Titanic, dank Mar-
tin Lindhorst wird alles
wieder cool am Pool:
Ein Druck auf die Taste
P wie ,,Pause”, gefolgt
von einem herzlichen
MALICEOFTHEMYR-
KOIDS (ohne Leerzei-
chen eingeben und auf
Y=Z achten!), und die
Sache flutscht! Denn
zur Freude des generv-
ten Alien-Busters sind
nun die oberste Reihe
der Tastatur (also von 1
bis BACKSPACE) so-
wie die Tasten Q WER
T Z mit den einzelnen
Levels belegt; durch
kurzes Antippen der
DEL-Taste l1a t sich je-
derzeit ein kleiner Ein-
kaufsbummel arrangie-
ren. Wer dank der vollig
miBratenen Schiffs-
steuerung unter chroni-
schem Energiemangel
leidet, kann sich iiber-
dies mittels Cursor-Ta-
ste PFEIL NACH
OBEN, wann immer
notig, eine kleine Auf-
frischung gonnen.

Kurz nachdem wir in
der Ausgabe 9/93 den

Cheat zu A-Train ver-
offentlicht hatten, stiirz-
te Brigitta in mein
Biiro, stieB einen grel-
len, trommelfellzerfet-
zenden Schrei aus und
kippte mir eine gute
Tonne Beschwerdebrie-
fe iiber die Riibe... und
dabei war es ausnahms-
weise nicht mal meine
Schuld, daB bei so vie-
len Eisenbahn-Tiiftlern
unsere geniale Mogelei
versagte! Denn wie wir
jetzt durch Charley
KrooB in Erfahrung ge-
bracht haben, erdreiste-
ten sich die oberschlau-
en Macher der deut-
schen Version, den
Cheat gleich mitzuiiber-
setzen. Wer also die
deutsche Ausgabe von
A-Train sein eigen
nennt, muB, nachdem er
die SHIFT-Taste ge-
driickt hat, SCHUMM-
LERSCHUMMLER-
SCHLAPPSCHWANZ
einhacken, um in den
GenuB einer Gratis-
Mille zu kommen...

Wer Uhren nachmacht
oder verfilscht oder
nachgemachte oder ver-
fialschte Uhren sich ver-
schafft oder in Umlauf
bringt, wird mit Gear
Works nicht unter 12
Levels bestraft! Gregor
Mechtsersheimer hat,
wie sich unschwer an
nachfolgenden Level-
Codes erkennen laBt,
diese ,Strafe” bereits
verbiiBt:

Level 1: 0000
Level 2: 3518
Level 3: 6382
Level 4: 8427
Level 5: 2385
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Level 6: 5924
Level 7: 1267
Level 8: 7208
Level 9: 6532
Level 10: 5012
Level 11: 6511
Level 12: 8562

Alsdann hitten wir
auch noch einen Kklei-
nen Nachtrag zum
Lionheart-Cheat aus
Ausgabe 5/93: Nach-
dem Ihr durch ,,Hocke
— Pause — CTRL -
HELP-Taste” das klei-
ne Lowenherzchen qua-
si mit einem guten
Schluck Doppelherz ge-
stirkt habt, stehen
nicht nur die bereits er-
wihnten Optionen zur
Verfiigung, sondern iiber-
dies eine ganz beson-
ders niitzliche Funkti-
on. Sobald Thr nimlich
(bei aktiviertem Cheat-
Mode) im Spiel die
CTRL-Taste driickt, 148t
sich das liebestolle
Schmusekitzchen mit-
tels Maus oder Cursor-
tasten, der Schwerkraft
zum Trotz, nach Belie-
ben iiber den gesamten
Level bewegen. Auf
diese Weise konnen ge-
fiahrliche Stellen, wie
z. B. Lavaseen, oder
Spinnen miihelos iiber-
wunden werden. Um
Euren Helden nach ei-
ner ausgiebigen ,,Tour
de Level”
den Boden der Plattfor-
men zuriickzubringen,
geniigt ein weiterer
Druck auf die CTRL-
Taste. Viel SpaB und
guten Flug wiinschen
Euch Stefan Dries und
selbstverfreilich auch
wir!

wieder auf |

FREELER
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' Global Gladiators: Die Anzahl der
‘Leben 1aBt sich bequem in Adresse
‘45E95 manipulieren. Die Ms stehen
{in Adresse 45E99. In energiemageren
' Zeiten empfiehlt es sich, den Wert
{der Adresse 45E9D hinaufzusetzen.

Soccer Kid: Um die Freezer-Adres-
' sen anwenden zu kénnen, muB zuvor
eine andere Adresse wie folgt verin-
{dert werden: Mit dem Befehl ,.e 827
‘die Adresse DFF082 auflisten und
{dann den Wert F3F4 eintragen. Erst
‘jetzt konnt Ihr in Adresse C02764 die
| Anzahl der Leben eintragen, Euch in
{CO279E ein paar Herzchen dazu-
schreiben, die Zeit in C00223 mani-
pulleren und schlieBlich auch die An-
'zahl der FuBballerkarten in den
.Adressen C00151 und CO02D2 ver-
ﬁndem

Loﬂulr Matthius: Eine etwas mage-
l re Torausbeute 146t sich mit Adresse
000582 sehr leicht ausbessern.
 Eishockey Manager: Dic hier aufge-
‘listeten Adressen sind nur fiir einen
' Solospieler giiltig:

{ C5D31B Anzahl der Zuschauer
CSEAID Anzahl der Aktien PLAY
TI.ME

CSEAIS Anzahl der Aktien HER-
' RENHAUSER

"CSEA?S Anzahl der Aktien SOFT-
- WARE 2000

| CSEA2D Anzahl der Aktien KRON
'Den niichsten Adressen sollte man
kdm Wert ,,1” zuordnen, sobald man
‘den entsprechenden Kaufpreis be-
'zahlt hat. Somit 138t sich die Wo-
{chenzahl bis zur Fertigstellung der
Neuemmgenschaft auf ein Minimum
redumcmn!

| C59E20 Uberdachung

i | C59E21 Anzeigetafel

I | C59E22 Kiihlanlage

| C59E23 Sitzkomfort

| CS9E24 Zustand

| CS9E25 Verkehrsverbindung

| C59E26 Gastronomie

[ C59E27 Kino

{ CS9E28 Bowlingbahn

CS9E29 Sitzplitze

C59E2A Stehpliitze

Fmstlgeu Freezer-Dank an Jochen
| Brisemann, Michael Svezia und Jo-
hannes Hoen.
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LOSUNG

Wie es scheint, ist der Aben-
teurergeist doch noch nicht
ganz aus den dunklen Seelen
der Amiganer gewichen, denn
nach langer Zeit der Rolli-Ab-
stinenz hat sich ein tapferer
Krieger namens H. Schmitt
aus dem fermen Kendoria
zuriickgemeldet — freilich
nicht, ohne eine schone Kom-
plettlosung samt Karten mit-

zubringen! Also auf ins
Getiimmel...
Das Abenteuer beginnt auf Ir-

vans Insel. Wer hier damit an-
fangt, die vor ihm stehenden
Gegner anzugreifen, ist selbst
schuld. Ein friihzeitiges Able-
ben wire dabei garantiert.
Statt dessen geht man ein
Stiick nach Westen und dann
nach Norden, bis man zu ei-
nem Dorf kommt. Am Brun-
nen hort man Stimmen, wes-
halb man flugs an der Kurbel
drehen sollte. Im Eimer sitzt
ein Dieb, der sich uns an-
schlieBen will. Wir nehmen
ihn auf und ihm dann seine
»Penunze” ab, um ihn danach
auch gleich wieder zu entlas-
sen, da man absolut nichts mit
ihm anfangen kann. Nun
geht’s ab Richtung Kneipen,
von denen es zwei auf dieser
Insel gibt. Bevor wir mit dem
Rekrutieren anfangen, etwas
Grundsitzliches zu den einzel-
nen Charakteren: Klickt man
den Namen eines Partymit-
glieds an, erscheinen seine
Statistiken. Auf der ersten Sei-
te stehen sein Name und sein
Beruf, auf der zweite seine
Fithigkeiten und auf der dritten
seine Eigenschaften. Das ein-
zige, was sich an diesen, Wer-
ten im Laufe des Spiels veriin-
dert, ist die Vitalitat auf der er-
sten Seite. Alle anderen Werte
verindern sich nicht. Deshalb
solltet Ihr besonders auf die
Stirke und die anderen Werte
der Seite ,,Eigenschaften” ach-
ten. Je stirker ein Charakter,
desto besser. Der stirkste Ma-
gier ist nutzlos, wenn er beim
ersten Luftzug eines Schlages

| —
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gleich tot umfallt.

Wir wihlen unsere Genossen
also folgendermaBen aus: zu-
erst die schwachen, mit denen
man sowieso nichts anfangen
kann. Wir nehmen ihnen die
Kohle ab und schicken sie
dann in die Wiiste. Gehen sie
nicht freiwillig, helfen wir
eben etwas nach — man kann
beliebig drauflosmorden, ohne
daB dies Konsequenzen hitte.
Auf diese Art und Weise ar-
beiten wir uns langsam bis zu
den guten vor. Einen Priester
oder Geistlichen sowie einen
Magier sollte man unbedingt
dabeihaben. Der unbekannte
Monch wird immer gern ge-
nommen, da er zudem ziem-
lich stark ist und einiges aus-
hélt. Dringend gebraucht wird
ein zielsicherer Bogenschiitze,
der Fiinfte im Bunde sollte ein
schlaggewaltiger Kimpfer
sein. Ubrigens gilt bei diesem
Spiel nicht das Motto ,,Der
Spieler verkorpert den Helden
und somit einen stindigen
Charakter” — im Gegenteil.
Dieser Zubaran, mit dem man
anfingt, ist ja nicht gerade ei-
ne groBe Leuchte. Es spricht
absolut nichts dagegen, auch
diesen Herrn gegen einen bes-
seren auszutauschen.

Ist die Party schlieBlich kom-
plett, sollte man an die Aus-
stattung denken. Schwert bzw.
Dolch fiir die Gehirnakroba-
ten, Ristung, Helm und Schild
sowie einen Bogen fiir den
Schiitzen und fiir jedes Mit-
glied 20 Pfeile. Weiterhin gilt
es, geniigend trockenes Brot
mitzunehmen, etwas anderes
gibt es leider nicht. Die Nah-
rung dient dazu, den Punkt
»korperliche FitneB” wieder
aufzufrischen, wenn den
Recken nach einem Kampf die
Puste ausgegangen ist. Darauf
sollte man stindig achten.
Auch unterscheiden sich hier
viele Personen. Es gibt Typen,
die sehen aus wie Tarzan, ent-
wickeln aber auch einen Ap-
petit wie fiinf Gorillas — und
nach dem dritten Schlag sind

sie total am Ende. Solche Ver-
sager sollte man sofort wieder
entlassen, denn sie fressen ei-
nem auf Dauer die Haare vom
Kopf. Seile werden jetzt noch
keine benotigt, genausowenig
irgendwelche Trinke oder
sonstige Zauberzutaten.

Ist alles beisammen und ge-
speichert, wandern wir Rich-
tung Osten. Bevor es in den
Mangrovenwald geht, biegen
wir aber erst mal Richtung
Norden ab. Hier finden wir ne-
ben vielen schwarzen und
weillen Pilzen, die wir natiir-
lich einsacken, auch den einzi-
gen Strauch Lowenzahn — ein
wichtiges Gewichs! Nun soll-
ten wir langsam in den Wald
vordringen und Bekanntschaft
mit leicht mutierten Riesen-
wespen machen. Danach tref-
fen wir auf einige Orks, die
meist in Dreiergruppen angrei-
fen. Die kleine Lichtung im
Siidosten unbedingt meiden,
denn hier haust der Oberork,
der noch zu stark fiir uns ist.
Ganz im Osten an der Kiiste
steht ein Magier im Sumpf
und hat, auBer nassen Fiien,
auch noch den ‘Wunsch,
10.000 Po’s zu kassieren. Da
wir noch nicht wissen, wofiir,
lassen wir ihn links liegen und
begeben uns zum Startpunkt
des Spiels, wo drei Typen ge-
rade dabei sind, ein Midchen
abzumurksen. Wir nihern uns
den Killern soweit, dal wir sie
mit Pfeilen beschieBen kon-
nen, sie aber nicht zu uns
kommen. Nach einigen Tref-
fern erledigen wir den Rest
mit den Nahkampfwaffen und
heben uns die restlichen Pfeile
fiir den Oberkiller auf. Sollten
die Gegner ihre Geldsidckchen
verlieren, nehmen wir diese an
uns. Ist der Obermotz besiegt,
untersuchen wir das Girl. Lei-
der liegt die Dame schon im
Sterben — sie gibt uns noch
schnell einen Anhinger, faselt
wirres Zeug und gibt den
Geist auf.

Auf dem Weg zuriick ins Dorf
gehen wir zum Anlegesteg,
der sich im Siidwesten befin-
det. Hier liegt zwar ein Boot,
doch dummerweise diirfen wir
es nicht benutzen. Nach dem
Motto ,Frechheit siegt” grei-
fen wir den Wichter an, um
sofort verhaftet und dem

Stammeshéduptling vorgefiihrt
zu werden. Dieser ist groBzii-
gig und bittet uns, ihm das

Medaillon seiner Freundin
zuriickzubringen. Wer den
verschwundenen  Anhinger

hat, l#Bt sich leicht denken:
der Oberork auf der Lichtung.
Diesen beseitigen wir mit der
alten Taktik: Nicht zu nahe
herangehen und so lange mit
Pfeilen schieBen, bis entweder
diese verbraucht sind oder der
Ork verblichen ist. Der Rest
wird mit den Schwertern erle-
digt. Dem toten Ork nehmen
wir seine Hinterlassenschaft
sowie die gesuchte Halskette
ab. Diese bringen wir dem
Hauptling, der uns vor lauter
Freude sein Schiff schenkt.
Auf dem Weg zum Steg
kommt man an zwei Stein-
blocken im Westen vorbei,
zwischen denen eine Reliquie
auf dem Boden liegt. Das Teil
brauchen wir zwar, aber die
Steinmonster, die es bewa-
chen, wiirden zum jetzigen
Zeitpunkt Hackfleisch aus uns
machen — deshalb lassen wir
es liegen und holen es uns ein
wenig spiter. Statt dessen be-
treten wir unser Schiff und se-
geln zu Zachs Insel.

Die Stadt auf diesem Eiland ist
eine Mischung aus Heidelberg
im 12. Jahrhundert und Vene-
dig, wie es heute ist. Die Ty-
pen, die hier in den StraBen
herumstehen, kann man weg-
putzen, sie wachsen immer
wieder nach. Zunichst gilt es
wieder, schlaffe Partymitglie-
der durch bessere zu ersetzen.
Besonders zu empfehlen sind
hier die beiden schwarzen Rit-
ter und der Echsenmann. Da
dieser schuppige Geselle auf
wenig Gegenliebe bei den
meisten Gruppenmitgliedern
stoBt, sollte man alle entlas-
sen, die etwas gegen ihn ha-
ben. Die Ritter werden norma-
lerweise problemlos akzep-
tiert. Vorsicht vor Spionen!
Keinen aufnehmen, denn nach
der ersten Nacht im Gasthaus
sind die Kerls meistens mit-
samt dem Geld wieder ver-
schwunden. Orks werden im
allgemeinen als Reisebeglei-
tung abgelehnt — wahrschein-
lich, weil sie so hiBlich sind.
Auch hier sollte man jeden,
den man nicht braucht, um sei-
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ne Knete erleichtern und dann
wegschicken. Auf diese Weise
kann man schon zu einem
kleinen Vermogen kommen.
Das Geld ist iibrigens drin-
gend erforderlich, denn was
man auf dieser Insel ausgeben
mubB, ist absolut phinomenal —
genau wie die Preise fiir gute
Ausriistung. Deshalb gibt es
hier auch besondere Moglich-
keiten, die Reisekasse aufzu-
bessern.

An bestimmten Stellen werdet
Ihr von Riubern iiberfallen,
die finanziell ganz gut be-
stiickt sind — sobald Ihr sie ab-
gemurkst habt, braucht Ihr nur
ein paar Schritte weiterzuge-
hen, zuriickzukommen, und
schon sind die Ganoven wie-
der da. Als nichstes sidmtliche
Kneipen abklappern und sich
alles anhoren, es ist fast alles
wichtig. Die Ausriistung muBl
unbedingt aufgebessert wer-
den, wenn man hier lingerfri-
stig iiberleben will. Der beste
Waffen- und Riistungsladen
ist ganz im Siidosten, gegen-
iiber dem Zoogeschift. Wenn
man allerdings die Preise
siecht, konnte man meinen,
man sei beim Juwelier. Des-
halb wollen wir zundchst un-
sere Barschaft gewaltig auf-
bessern. Im Norden gibt es ei-
ne Bank mit einem Vorder-
und einem Hintereingang.
Vome bekommt man pro-
blemlos die Tiir auf, aber kein
Geld, wenn man vorher keines
eingezahlt hat. Da wir aber
trotzdem abheben wollen, ge-
hen wir zum Hintereingang.
Dieser wird schwer bewacht,
man muB die Wachen in ei-
nem Durchgang plitten. Ent-
fernt man sich zwischendurch
vom Ort des Geschehens, wer-
den die Typen wieder erneu-
ert. Also, so viele Pfeile mit-
‘nehmen, wie man tragen kann.
Hat man sich endlich durch-
gekampft, kann man sich im
Tresorraum der Bank nach
Herzenslust bedienen. Zwar
werden 160.000 Po’s ange-
zeigt, es sind aber ,nur”
100.000, die man hier abstau-
ben kann. Egal, zum Einkau-
fen reicht’s allemal.

Beim Shopping aufpassen, vor
allem, was die Chaos-Waffen
und -Riistungen betrifft. Diese
passen nur den allerstiirksten

Charakteren, deshalb unbe-
dingt vorher abspeichern, sonst
macht man mit einer Unart des
Spiels Bekanntschaft: Man
kann hier absolut nichts und
nirgends etwas verkaufen.
Neben den Chaos-Teilen sind
die magischen Riistungen und
Schwerter das Beste, was es
fiir Geld zu kaufen gibt. Das
Chaos-Schild kann fast jeder
benutzen, ebenso den Chaos-
Helm. Sollte das Geld dafiir
nicht reichen, was zu vermu-
ten ist, dann tut’s auch ein
Feuerschwert aus einem ande-
ren Laden. Hat man auf dieser
Insel alle Kneipen, den Tem-
pel und den Gouverneurspa-
last besucht, geht’s zur Biiche-
rei, ganz oben im Osten. Hier
finden wir einen weiteren Teil
der Karte; auf ihr ist eine neue
Insel verzeichnet! Den Klamp-
fen-Heinz auf seinem FaB vor
dem Lesetempel ignorieren
wir fiir dieses Mal, ebenso den
Eingang zur Bar ,Blue Vel-
vet”, der von einem riesigen
Kerl bewacht wird. Nachdem
wir gegessen und geschlafen
haben, machen wir uns auf zu
Akeers Insel. Wer noch zu
schwach sein sollte, der kann
noch etwas trainieren, indem
er Riauber oder die Wichter
hinter der Bank oder dem Ge-
fiangnis dezimiert.

Noch ein Hinweis: Priester
und Magier werden nur wenig
gebraucht. Der Priester heilt,
und der Magier sollte den kor-
perlichen Schutz fiir alle auf-
sagen. Daneben sollte man
spdter ,,umdrehen” konnen,
wenn ein Mitglied verhext
wurde. Weiter interessant ist
der Spruch ,Zeitwandlung”,
denn danach sind alle Party-
mitglieder sowohl physisch als
auch psychisch topfit. Auch
der Spruch ,,Exorzismus” wird
noch bendétigt. Gebrauchen
kann man femer Lihmung
oder Blindheit, speziell fiir be-
sonders starke Gegner, die
keine Magie beherrschen. Al-
les andere, insbesondere Tele-
portation und  Magischer
Schliissel, sind Flops, auch das
Umdrehen von Untoten, in
vielen Spielen beliebt, klappt
hier nicht — mit Draufhauen
kommt man da schon wesent-
lich weiter.

Auf Akeers Insel spielt sich al-

les im Untergrund ab. Wer
dieses Eiland geschafft hat,
kennt keine finanziellen Pro-
bleme mehr, denn hier kann
man sich locker eine Mil-
lion Po's abholen. AuBerdem
wird’s jetzt zum ersten Mal
schwierig, denn das Dungeon
beherbergt mehrere Etagen,
eine Menge Fallen und Ge-
heimtiiren. Diese sind aller-
dings meistens leicht zu fin-
den, denn irgend einer in der
Gruppe verspiirt sicher einen
Luftzug und meldet dies. Die
Gegner bestehen hauptsich-
lich aus Skeletten, die gar
nicht so ohne sind. Auch sie
erscheinen immer wieder an
der gleichen Stelle; also be-
sonders beim Riickweg darauf
achten! Zunichst sollten wir
getreu dem Motto ,Immer an
der Wand lang” nach Osten
traben. Wir gehen so lange, bis
wir auf eine Abzweigung
Richtung Siiden stofien. Die
endet zwar in einer Sackgasse,
jedoch finden wir dort einen
Totenkopf und Kohle. Beides
nehmen wir mit.

Weiter geht es Richtung
Osten, bis wir zu einem
groBen Raum kommen, in
dem eine Menge Feuertopfe
stehen. Von hier fithren zwei
Wege weiter nach Osten. Wir
nechmen den rechten und bie-
gen gleich wieder links ab,
Richtung Siiden. Der Weg en-
det in einem breiten Gang, der
von Siiden nach Norden fiihrt.
An den Winden im Osten und
im Westen befindet sich je-
weils ein Hebel. Beide werden
umgelegt, woraufhin sich zwei
Tiiren o6ffnen. Wir bewegen
uns nun weiter nach Norden,
bis der Weg nach Westen ab-
biegt. Durch die offene Tiir
kommen wir in einen gréferen
Raum, an dessen ndérdlicher
Wand sich wieder ein Hebel
befindet. Auch diesen legen
wir um und gehen zuriick in
den breiten Gang mit den bei-
den Hebeln. Westlich von die-
sem Gang gibt es einen klei-
nen Raum, dessen Holztiir nun
ebenfalls weit offen steht. Da-
hinter finden wir wieder einen
Totenkopf und einige Miinzen
sowie Waffen. Der Hebel in
diesem Raum wird umgelegt,
wodurch sich die letzte fiir uns
wichtige Tiir 6ffnet. Ganz im

Osten liegt eine Sackgasse, in
der wir einen weiteren Kno-
chenkopf finden. Bevor wir
jetzt weitermarschieren, soll-
ten wir zuerst wieder auf
Zachs Insel reisen, ausruhen
und Essen kaufen, denn die
Vorriite diirften inzwischen
nahezu aufgebraucht sein.
Wieder zuriick, begeben wir
uns nach Osten in den breiten
Gang mit den beiden Hebeln.
Von da aus wandern wir nach
Norden in den schmalen
Gang, der dann nach Westen
abzweigt, bis wir wieder in
den groferen Raum mit dem
Hebel kommen. Von hier aus
geht’s nach Westen, aber lang-
sam und vorsichtig, denn bei
der nidchsten Tiir wartet ein
ziaher Gegner, der zudem noch
Magie beherrscht. Wieder ein-
mal sind die Pfeile dran — zwei
Bogenschiitzen sind jetzt bes-
ser als einer. Haben wir den
Kerl endlich geschafft, riu-
men wir den Raum dahinter
griindlich aus und achten da-
bei besonders auf die beiden
Fallen. Jetzt zuriick nach
Osten, dieses Mal bis zur letz-
ten Tiir. Der Gang biegt zuerst
nach Norden und dann nach
Westen ab. Durch einen
groBeren Raum, dessen nordli-
che und siidliche Wand mit
Fallen gespickt sind, erreichen
wir den néchsten Feind. Die-
ser ist noch stirker als der vo-
rige, und deshalb sollte man
hier eine besondere Taktik an-
wenden: Hat er uns gesehen,
weichen wir so lange zuriick,
bis er uns nicht mehr folgt —
meistens bis zu einer Biegung
des Ganges. Da er nicht um
die Ecke zaubern kann, wir
aber schieBen konnen, erledi-
gen wir ihn jetzt ziemlich
leicht.

Die Wand im Norden besitzt
in der Mitte einen Knopf.
Nachdem man diesen ge-
driickt hat, offnet sich eine
Geheimtiir, hinter der ein lan-
ger Gang liegt. Dieser fiihrt an
sechs Schalen, die an Ketten
hingen, sowie an drei Nischen
vorbei. Die Schalen sollte man
alle anklicken, denn die mei-
sten enthalten Bares, und das
nicht zu knapp. Am Ende des
Ganges befindet sich eine ver-
schlossene Tiir. Nun aufge-
paBt: Dahinter verbirgt sich
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Sie wollen immer dule? f
Sekt oder Selters?
., o I SHAR =2
ST 5%
Alien Breed 2 WA aA. |
Ambermoon (DV) aA |
e ow it B s Ao der schwierigste Gegner, der uns bisher iiber nacht und 4 Uhr morgens vor dem Tempel
Anstol [DA) aA: den Weg gelaufen ist. Er beherrscht zwar kei- steht. Nach einem netten Plausch gehen wir
g e A & o0 e ne Magie, dafiir hat dieser Riese jedoch eine durch die Tiir und kommen gerade recht zu
Battle llhs':“o.cgw+ €D (DV) A Axt bei sich, die bestimmt mehrere Tonnen einer Opferszene, in der ein junges Madchen
m"'"“['w 56.90 wiegt. Entsprechend sind die Schiden, die das fiir Shandar geschlachtet wird. Dieses Bild
Body Blows [DA| 24.90 Teil anrichtet. Besonders fies ist jedoch, daB sollten wir nicht verlassen, bevor wir nicht ei-
moww setaa 4990 | der Kerl erst aus seinem Loch hervorkommt, nem der Monche seinen Schliissel abgenom-
e Aone A %600| | wenn man der Tiir den Riicken zukehrt und men haben, den er leichtfertig am Strick sei-
Das Schwarze Auge (DY) 7990 | | sich gerade damit abgefunden hat, daB es hier ner Kutte getragen hat. Jetzt konnen wir end-
gm&w 2 nichts mehr zu holen gibt. Also unbedingt lich raus und ab in den Geheimgang, um hin-
mDIgN gggg speichern, denn bei diesem Brocken sind be- ter dem Gefingnis wieder an die Oberwelt zu
Dungeon Chaos...-Pack (DV] 72.00 stimmt mehrere Anliufe notwendig. Der Prie- gelangen.
wm\g‘“w (0 A ster sollte im Kampf nur heilen, der Magier Da wir unbedingt die Bibliothek besuchen
Entity (DA) 67,90 den Riesen entweder blenden oder liahmen, wollen, miissen wir noch schnell ein paar Wa-
dmmmntow S damit er wenigstens manchmal nicht trifft. chen niedermetzeln. In der Biicherei finden
Football m| 76.90 Nur so kann man ihn schaffen. Zur Beloh- wir eine Liste mit Zauberspriichen und deren
R eLOne Srend Orix N s nung gibt es dann auch ein hiibsches Siimm- Bedeutung. Dem Musiker geben wir ein paar
Gunship %3'0 (DA} 3;" % chen. Mirker, damit er uns etwas iiber fiinf Schnee-
r'.'.:‘ ?a':: {::A [‘?)A] oA Jetzt ge}l:en wir zuriick Richtung Ausgang, steine verrit. Nun sollten wir die Kneipen im
o aber nicht ganz so weit. Etwa in der Mitte die- Nordwesten der Stadt heimsuchen, und zwar
el dan St el 800| | sesLabyrinths fiihrt ein langer Gang Richtung so lange, bis wir erfahren, daB wir zwischen 2
e AL Norden. Auch er endet in einem Rundgang, in und 4 Uhr in der 4-Tiirme-Allee erwartet wer-
Jurassic Park DV} 59.90 dessen siidwestlicher Ecke eine Falle an der den. Wer jetzt aber die Stadt nach einer brei-
hm':m(:ow 23;5’8 Decke hiangt. Gegeniiber dieser Falle, an der ten StraBe absucht, ist auf dem Holzweg.
mmbﬁw ﬁ % | nérdlichen Wand, findet sich eine Geheimtiir: Hier sind Alleen kleine, schmale Sackgassen.
Mega {DA) 62.90 Man geht einfach durch die Wand bis zu einer Am Ende dieser ,,Gasse de Sack” wartet zur
Mix iR s Treppe. Danach folgt noch ein langer Gang, angegebenen Uhrzeit eine vermummte Ge-
©On Step Beyond (MA) 4550 an dessen Ende ein Loch in der Wand ist. Es stalt, die uns fiir 20.000 Po’s eine Reliquie
i i IR e filhrt uns in die Kanalisation. Durch brackiges verschachert. Mit diesem Ding im Gepack
Pinball Fantasies (\M4) 62.90 grimes Wasser waten wir immer Richtung geht’s zum Hafen und ab aufs Schiff. Wir
mﬁm&m 7490 Norden, bis zum néchsten Loch in der Wand. steuern wieder unsere erste Insel an und besu-
Secret of m M:a"fmel (ov) gggg | Dahinter warten wieder eine Treppe und ein chen den Magier im Moor. Diesem geben wir
$im Earth (DV) £9.50 Gang mit drei Schalen. Die letzte wird ge- 10.000 Po’s — dafiir verpliischolisiert er unse-
mﬁ% 0 gg-gg plindert. Da wir nun unendlich reich sind, ren Adler. Lassen wir diesen nun fliegen,
Space Hulk (DA] 6950 | | geht’s mit dem Schiff zuriick auf Zachs Insel, kommt er mit einer Karte einer weiteren Insel
S e ke (V] s denn dort ist noch eine Menge zu erledigen.  zuriick. Das Eiland nennt sich Jons Insel. Be-
Star Trek 6 - [ 82.90 Im Siiden der Stadt gibt es einen Laden, der vor wir abdiisen, sollten wir uns die Reliquie
mnlm S nur Klamotten verkauft. Hier erstehen wir fiir bei den beiden Felsblocken im Westen unter
Superfrog DA} 56.90 jeden in der Gruppe eine Mdnchskutte. Von den Nagel reifien, denn die Gegner dort sind,
m%. Jurassic (DA| 22138 | da aus gehen wir zum Blue Velvet, besser ge- dank unseres Kriftezuwachses, endlich zu
}'h- Lost gwkhvlbvl “ooo| | sagt zum Wichter. Auch diesen beschieBen schaffen. Danach wieder auf Zachs Insel zum
Traps ‘n’ oV 6950 | | wir erst mit Pfeilen und geben ihm dann per- Einkaufen.
i o sonlich den Rest. Bevor wir das Etablisse- Wer es noch nicht gemerkt hat — im Tempel
War in the Gulf (DV) 76.90 { ment aber betreten, statten wir dem Zooge- fehlt die Statue, im Palast der Gouverneur.
s Yoyems P %2e0| | schift noch einen Besuch ab und kaufen eine Wir kaufen nun fiir jeden einen Strick. Nicht
Yol Joel (DV) 59.90 Elster sowie einen Adler. Mit diesem Getier zum Aufhiingen, sondern zum um den Bauch
mnln»nmn Dragstic Reusriebes Do ‘ warten wir vor der Tiir des Blue Velvet, bis es wickeln, denn in den Eisbergen auf Jons Insel
,,D & D/AD & D [OV) oA | Nacht wird. Ab 20 Uhr kann man den Laden ist es besser, man seilt sich an. AuBierdem
Figuren (Ral Partha. . M‘LW) et so | betreten, um sofort festgenommen zu werden. brauchen wir die Zutaten fiir die Spriiche Mil-
e ke o st T Veocaniitvaal Wir finden uns in einer Zelle wieder, aus der dong und Humbolg. Wir konnen hier alles
es scheinbar keinen Ausweg gibt. Aber wozu kaufen auBer dem EdelweiB. Dieses miissen
| haben wir unseren Privatzoo bei uns? Wir las- wir erst pfliicken. Am wichtigsten sind aber
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sen die Elster fliegen und warten, bis sie uns
den Gefingnisschliissel bringt. Mit diesem
verschwinden wir aus dem unfreundlichen
Gemauer. Die Geheimtiir, die wir dabei ent-
decken, beachten wir vorerst nicht weiter.
Statt dessen legen wir unsere Kutten an und
wandern zum Monch, der zwischen Mitter-

die Pelzmiintel, denn ohne die holt man sich
gewaltige Frostbeulen — dafiir konnen wir
jetzt die Mdnchskutten wegschmeiBen. Wer
noch mehr Platz braucht, kann auch, mog-
lichst an einer markanten Stelle, die bisher ge-
sammelten Totenkopfe ablegen. Hat jeder
noch seine 10 Brote und 20 Pfeile dabei, fah-




ren wir mit dem Schiff zum 6stlichen An-
legesteg auf Jons Insel.

Hier gehen wir immer Richtung Osten,
bis es nicht mehr weitergeht, und finden
im Schnee den einzigen Zauberkessel in
diesem Spiel. Nun geht’s zuriick nach
Westen bis zur nichsten Abzweigung,
die mitten ins Gebirge fiihrt. Irgendwann
stoBen wir in dieser Gegend auf ein mu-
tiertes Einhorn, das sich als recht zih ent-
puppt. Da wir aber sein Horn brauchen,
hauen wir ihm eben kriftig aufs Maul, bis
nur noch besagtes Horn iibrig ist. Dann
zuriick zum Schiff, um zum westlichen
Landungssteg der Insel zu schippern. Im-
mer an der Ostkiiste entlang bis zu einem
Weg, der Richtung Westen fiihrt. Dort
werden wir von einigen Riesen angegrif-
fen, aber auch die konnen uns nicht auf-
halten. Wir traben so lange weiter, bis wir
auf eine Sackgasse stoBen, in der wir das
lebende Schwert finden — eine absolute
Superwaffe! Etwas spiter treffen wir ei-
nen Ausgeflippten, der in der Luft
schwebt. Da der Heini nicht mit uns re-
den will, versuchen wir es eben mit
Zwangserndhrung. Wir riithren in unse-
rem Zauberkessel die Zutaten zum
Spruch Humbolg an und schiitten ihm
das Zeug in den Rachen. Das Gourmetge-
briiu schmeckt ihm dermaBen gut, daB er
uns ein weiteres Stiick der Karte schenkt:
Thorms Insel.

Nach dem Anlegen am dritten Steg wer-
den wir von niedlichen Zwergen ange-
griffen. Diese sind zum Gliick schnell be-
seitigt, und wir kénnen unseren Weg fort-
setzen. Wir klappern alles und vor allem
jede Sackgasse ab, bis wir insgesamt fiinf
Edelweif gepfliickt haben. Mehr gibt es
nicht. Da die Dinger nicht nachwachsen,
behandelt sie mit Vorsicht. Auf einem
langen Weg Richtung Osten, der immer
hoher fithrt, wird die Gruppe plétzlich
von Schwindelgefiihlen befallen. Es geht
nur weiter, nachdem jeder das Gebréu na-
mens Mildong eingenommen hat — des-
halb auch die EdelweiB. Am Ende des
Weges wartet wieder eine Reliquie auf
uns, die wir im Gepick verstauen. Im
Moment gibt es hier nichts mehr zu tun,
also fahren wir zuriick zu Zachs Insel. Da
wir aber spéter noch einmal zuriick miis-
sen, behalten wir die Pelzmintel im
Gepick.

Bevor wir uns auf den Weg zu Thorms
Insel machen, kaufen wir alle Zutaten
zum Spruch Jablou. Hierzu benétigen wir
auch das Biischel Léwenzahn, das wir
ganz am Anfang gefunden haben. Alle
Partymitglieder sollten inzwischen iiber
gute Riistungen, insbesondere {iber gute
Schilde verfiigen, denn einen Schild, der
tibrigens unbedingt aus Metall sein muB,
brauchen wir auf Thorms Insel.

Das Eiland besteht aus Hingebriicken,

die iiber groBe Biume gespannt wurden.
Der Anhinger, den wir am Anfang von
dem sterbenden Miédchen bekommen ha-
ben, baumelt bestimmt schon um unse-
ren Hals, wenn nicht, sollte man das Teil
jetzt anlegen. An der ersten Kreuzung
nehmen wir die linke Abzweigung und
gehen Richtung Norden, dann die zweite
StraBe rechts. Am Ende des Weges tref-
fen wir auf ein merkwiirdiges Baumwe-
sen. Ist es nicht logisch, daB man diesem
den Jablou-Trank zu trinken gibt? Nein?
Was soll’s, trotzdem ist es so. Das We-
sen verliert einen weiteren Anhénger,
den wir umgehend einsacken. Auf dem
Riickweg kommen wir an einem kleinen
Dorf vorbei. Alle Hiitten, die man betre-
ten kann, sollte man auch aufsuchen und
sich anh6ren, was die Leutchen zu er-
zihlen haben. Vom Hafen aus gehen wir
jetzt Richtung Osten, bis wir von einigen
Wesen angegriffen werden, die verbliif-
fende Ahnlichkeit mit George Lucas’
Ewocks haben. Leider mu man sie be-
seitigen, um am Ende dieses Weges eine
weitere Reliquie einsammeln zu kénnen.
AnschlieBend wandern wir vom Hafen
aus Richtung Nordosten bis zu einer stei-
nernen Figur. Um weiterhin unlogisch zu
bleiben, geben wir dieser das Horn unse-
res erlegten Einhorns. Der Steingnom er-
wacht daraufhin und verwandelt einen
Schild aus Metall, den wir ihm zuvor ge-
geben haben, in einen Anti-Feuer-Schild,
den wir spiter noch bitter bendtigen.

Wir bewegen uns ein Stiick zuriick, um
an der nichsten Kreuzung nach Norden,
dann nach Osten und wieder nach Nor-
den zu latschen. SchlieBlich treffen wir
auf ein l6wenidhnliches Monster, besie-
gen es und nehmen die erste Abzwei-
gung nach Westen, um in einem Laby-
rinth aus Hangebriicken mit vielen Sack-
gassen zu landen. Das Ganze ist ziemlich
verzwickt, aber zu schaffen. Irgendwann
treffen wir auf eine Frau, die im Sterben
liegt. Es handelt sich um die kleine
Zeldy, von der wir auf Zachs Insel schon
einiges gehort haben. Um ihren Hals
hangt der Schliissel vom Chef, den wir
natiirlich mitnehmen. Der Chef ist nie-
mand anderer als der Gouverneur von
Zachs Insel. Genau dorthin gehen wir
jetzt auch, vorausgesetzt, wir finden den
Ausgang aus diesem Sch...-Labyrinth.
Auf Zachs Insel eilen wir mit besagtem
Schliissel ins Haus des Gouverneurs und
nehmen von dort die Statue aus dem
Tempel mit. Diese bringen wir an ihren
Ursprungsort zuriick und erhalten zum
Dank noch einen Anhinger. Bevor wir
uns weiter auf den Weg machen, kaufen
wir nochmals im Zoogeschiift ein. Dieses
Mal nehmen wir einen Affen mit. Frisch
gestirkt und ausgeruht schippern wir so-
dann zu Akeers Insel. Wir begeben uns

gleich in die Kanalisation und wandern zu
den drei Schalen. In jede Schale legen wir
3.550 Po’s und gehen wieder zuriick — aber
was ist jetzt los? Das ganze Wasser ist
plotzlich verschwunden, und wir laufen auf
dem Trockenen! Na, dann nehmen wir auf
dem Riickweg, der nach Siiden fiihrt, doch
gleich mal die zweite Abzweigung nach
Osten. Dort ist jetzt ein Loch in der Wand
zu sehen, wo vormals nur Wasser war.
Durch dieses Loch zwiingen wir unsere
vom Kampf gestihlten Korper und landen
in einem groBen Raum, in dem wir von ei-
nigen Mumien begriift werden. Den Hebel
an der siidlichen Wand ziehen wir noch
nicht, es sei denn, wir wollen das Spiel be-
enden. Statt dessen gehen wir durch den
ostlichen Gang. Die Tiir Richtung Siiden
ist noch verschlossen, deshalb traben wir
weiter nach Osten.

In dem nun folgenden Teil des Labyrinths
gibt es eine Unmenge von durchlissigen
Winden und Geheimtiiren. Im siidlichen
Raum mit den vielen Fallen liegt noch ein
Totenkopf, den wir brauchen. Bevor wir
durch die Tiir im Osten gehen, zichen wir
doch noch den Hebel an der siidlichen
‘Wand, wodurch sich die Tiir im Siiden 6ff-
net. In dem dahinterliegenden groBen
Raum werden wir bereits von einer ganzen
Kompanie Mumien erwartet. Haben wir
diese geschafft, erhalten wir zur Beloh-
nung am Ende dieses Ganges den letzten
Totenschéddel. Insgesamt haben wir jetzt
sechs Stiick. Mit diesen hasten wir jetzt
zuriick durch die Kanalisation bis zur Tiir,
vor der der Riesenheini mit seiner groen
Axt stand. In die sechs Schalen legen wir
jetzt je einen Totenkopf. Endlich geht auch
diese Tiir auf und gibt den Weg zu Geld,
Waffen und der fiinften und letzten Reli-
quie frei. Mit dem Ding im Koffer gehen
wir wieder dahin zuriick, wo wir herge-
kommen sind, will heiBen zu den Mumien.
Dieses Mal nehmen wir aber die Ostliche
Tiir und landen postwendend im Geféng-
nis. Allerdings befinden wir uns diesmal
auf der richtigen Seite der Gitter, ndmlich
auBen. Zunichst einmal durchschreiten wir
den Gang nach Osten bis zur Wand mit
dem SchloB. Dort paBt der Schliissel, den
wir dem Moénch abgenommen haben — alle
Zellentiiren sind nun offen.

In einem der Kerker sitzt ein blindes
Midchen, das wir unbedingt in die Party
aufnehmen miissen. Am besten verabschie-
det man sich vom Priester, denn das Frau-
enzimmer versteht sich ebenfalls auf die
Kunst des Heilens (aber nicht vergessen,
vorher die Ausriistung zu verteilen!). In der
nichsten Zelle Richtung Osten gibt es an
der siidwestlichen Wand eine Geheimtiir.
Der Gang fiihrt allerdings nur zu zwei ver-

schlossenen Tiiren, also wieder zuriick. |

Auf dem Weg zum Ausgang st6Bt man in
der vorletzten Zelle auf eine weitere Ge-
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heimtiir. Der Gang dahinter
endet bei einer Treppe, die in
einen riesigen Raum fiihrt.
Nachdem man diesen betre-
ten hat, sollte man unbedingt
den Spruch Exorzismus an-
wenden und sich jedes Party-
mitglied genau anschauen,
denn der Ort ist verflucht. In
der Mitte des Raumes, zwi-
schen den Sdulen, héngt ein
lebendes Schwert, das wir
uns unter den Nagel reiBen.
An der siidlichen Mauer be-
findet sich ein Knopf, dahin-
ter ein Gang und ein Raum
mit einem Hebel. Dieser wird
umgelegt, denn er &ffnet die
Tiir zum Ausgang. Die groBe
Halle ist iibrigens gespickt
mit Fallen, also Vorsicht. Der
Ausgang liegt in Ostlicher
Richtung. Von dort erreichen
wir den Gang, in dem wir
schon einmal waren — nur
daB jetzt alle Tiiren offen
sind; auBer der, die ganz im
Siiden zum Ausgang fiihrt.
Hinter dieser Gittertiir ist ein
Hebel, den wir aber nicht er-
reichen konnen. Deshalb las-
sen wir hier nicht die Sau
raus, sondern den Affen los.
Der legt fiir uns den Hebel
um, und wir kénnen endlich
raus.

Haben wir uns auf Zachs In-
sel wieder gestirkt, reisen
wir ein letztes Mal auf Jons
Insel, in die Schneeberge.
Wir wandern zur Stelle, an
der die komischen fiinf Sau-
len stehen und plazieren dar-
auf unsere fiinf Reliquien.
Dadurch wird ein toter
Monch lebendig, den wir un-
bedingt in unsere Gruppe
aufnehmen miissen, da er als
einziger den Spruch ,,Schutz
gegen Feuer” beherrscht. Al-
so entlassen wir den Magier,
nachdem wir seine Sachen
vorher verteilt haben.

Und wieder geht’s zuriick auf
Zachs Insel. Die Pelzmaintel
konnen wir jetzt getrost der
Altkleidersammlung geben.

Dafiir kaufen wir uns fiinf
Abendanziige, ziehen sie an
und legen uns zusitzlich den
Anhdnger um, den wir von
dem Baumwesen bekommen
haben. In dieser Karnevals-
verkleidung gehen wir noch
einmal ins Blue Velvet. Nun
werden wir nicht verhaftet,
sondern treffen auf einen Ty-
pen, der uns den letzten Teil
der Karte vermacht: Olbars
Insel. Bevor wir jedoch dort-
hin aufbrechen, sollten wir
unsere neuen Gefolgsleute
entsprechend ausriisten. Lei-
der paBt dem blinden
Midchen keine magische Rii-
stung. Auch sollten wir die
beiden Neuen erst noch eini-
ge Levels aufsteigen lassen,
denn sonst haben sie im
groBen Showdown auf der
letzten Insel nicht den Hauch
einer Uberlebenschance. Ist
soweit alles klar, erstehen wir
im Zoo einen Papagei und
treten die groBe Uberfahrt zur
allerletzten Schlacht an.

Das Ganze spielt sich natiir-
lich wieder mal unterirdisch
ab, und noch dazu im bisher
groBten Labyrinth. Kurz nach
dem Eingang geht’s schon
los: Ein Feuerwesen bereitet
uns einen heiBen Empfang!
Da hilft auch der Anti-Feuer-
Spruch von Gimzel nicht
viel, IThr miiBt schon zu fol-
gender Spezialtaktik greifen:
Der stirkste Charakter nimmt
den magischen Feuerschild in
die Flossen, alle anderen stel-
len sich im Génsemarsch hin-
ter ihm auf. Dann einen Anti-
Feuer-Spruch ablassen und
einen Treffer kassieren. Da-
nach sofort nach vorne, zu-
schlagen und wieder zuriick
bis an die Wand. Nach dem
nichsten Treffer wieder vor,
und so weiter. Zwischen-
durch die Partymitglieder mit
»Zeitwandlung” heilen. Die
bis dahin erzielten Treffer
bleiben erhalten, und so habt
Ihr’s nach ca. 19 Versuchen

schlieBlich geschafft (zum
Trost sei gesagt, daB dies
das einzige Exemplar seiner
Gattung war). Wir gehen
weiter Richtung Norden bis
zu einer Kreuzung. Hier wen-
den wir uns zunichst mal
nach Westen. In diesem Teil
des Labyrinths gibt es noch
einige Schitze und Waffen
sowie einige Orks zu plitten,
was ja ganz gut fiir die XPs
der Neulinge ist. Die Tiir 6ff-
net man wieder mit dem He-
bel, der nicht weit davon an
der Wand hangt.

Ist alles erledigt, geht’s
zuriick zur Kreuzung und
weiter nach Norden. Allzu
weit kommen wir allerdings
nicht, denn nach einigen Me-
tern wartet das groBte Vieh
des ganzen Spiels auf uns:
ein Feuerdrache. Obwohl der
Wurm wirklich gewaltig aus-
sieht, ist er seltsamerweise
leichter zu besiegen als der
erste Feuerspucker und rich-
tet obendrein auch nicht so
groBen Schaden an. Wer jetzt
wenigstens eine Armbrust
und 100 Pfeile dabeihat, kann
das Untier schon fast zu den
Toten rechnen — man kann
namlich prima um die Ecke
schieBen. Der Rest wird mit
den Nahkampfwaffen erle-
digt. AnschlieBend traben wir
weiter bis in einen Raum mit
mehreren Nischen, in denen
diverse Schitze herumliegen.
Nach der Abzweigung Rich-
tung Osten heiBt es erneut
aufpassen: Nachdem man im
Norden die Nische gepliin-
dert hat, erscheinen plétzlich
einige Skelette der Marke
~Extra-Ziah”. Sind sie zerbro6-
selt, unbedingt stehenbleiben,
denn sonst wird man beim
nidchsten Schritt umgedreht,
verflucht, gelahmt und weiB
der Geier was noch. Es sei
denn, man stirkt sich vorher,
spricht den Spruch ,geistiger
Schutz fiir alle” und spei-
chert.

Nachdem die Verwandt-
schaft der ersten Skelette
wieder vereint ist, kommen
wir im Siiden zu einer ver-
schlossenen Tiir. Also heiBt
es den_passenden Hebel fin-
den. Dazu begeben wir uns
Richtung Norden in den
groBen Raum. Hier warten
bereits einige Mumien und
weitere Untote auf uns. Sind
sie richtig tot, finden wir an
der nordlichen Wand einen
Knopf zu einer Geheimtiir.
Den danach folgenden Raum
verlassen wir durch die Tiir,
um in einen weiteren Raum
zu kommen. Von dem fiihrt
eine Geheimtiir in einen drit-
ten Raum, an dessen Ende ei-
ne verschlossene Gittertiir
ist. Diese O6ffnet man, indem
man von diesem Raum wie-
der zuriick in den Raum da-
vor geht, allerdings nicht
durch die gleiche Geheimtiir,
sondern ein Stiick daneben.
Wir ziehen den Hebel dahin-
ter und gehen wieder zuriick
zu der bisher verschlossenen
Tiir, die nun gedffnet ist.
Nach einem lédngeren breiten
Gang erreichen wir eine
Treppe, die zu Shandars Fe-
stung fiihrt.

Wir befinden uns in einem
groBen, mit Fallen gespick-
ten Raum. Am siidéstlichen
Ende liegt ein Schatz, am
nordostlichen Ende ist ein
Hebel, der die Tiir im Osten
offnet. Nun koénnten wir ei-
gentlich weiter, wenn da
nicht der Ritter wire, der
diese Tiir bewacht. Der Typ
kann einiges einstecken.
Zum Gliick macht er einen
fatalen Fehler: Er bewegt
sich keinen Zentimeter, so
daB man zwischendurch be-
quem zuriickgehen kann, um
sich zu heilen. Ist auch er be-
seitigt, nehmen wir im fol-
genden Raum den Gang nach
Norden. An der Abzweigung
gehen wir nach Westen in ei-
nen Raum, in dem wir wie-
der einen Hebel ziehen. Wei-
ter geht es nach Norden, bis
wir einem Typen gegeniiber-
stehen, der wie Medusa aus-
sieht. Hier muB man vorher
unbedingt den geistigen
Schutz fiir alle aktivieren,
um nicht beeinflut zu wer-
den. Ansonsten ist das Tier-
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chen nicht besonders schwer
zu schlachten. Habt Ihr je-
doch trotzdem Blessuren da-
vongetragen, ist das nicht so
schlimm, denn in dem Raum
dahinter steht ein Brunnen,
der jeden wieder fit macht,
der iiber ihn driiberlauft.

Nun geht’s zuriick nach Sii-
den, bis wir im Siidwesten in
ein kleineres Labyrinth kom-
men. In dieser Gegend findet
man iiberwiegend Hexen,
Zombies, Skelette und Ma-
gier — aber auch einen Hebel
zum Umlegen, deshalb miis-
sen wir dorthin. Dieser Hebel
offnet die Tiir im Siidosten.
Der Gang dahinter fiihrt zu
einem kleinen Raum im We-
sten. Hier unbedingt nur ei-
nen Schritt hineingehen, um
den Kontakt auszultsen. Der
Rest des Raumes besteht aus
Fallen. Die Kontaktplatte
offnet die Tiir im Gang wei-
ter Richtung Norden. Dahin-
ter liegt wieder ein groBerer
Raum inklusive Schatz und
vieler Fallen. Einen Schritt
vor der ostlichen Tiir ist wie-
der eine Kontaktplatte, die
abermals eine Tiir entriegelt.
Um die gleich folgende Tiir
Richtung Siiden zu oOffnen,
muB man zuerst nach Nor-
den. Am Ende des Ganges ist
wieder so ‘ne Tiir6ffner-Plat-
te zu finden. Wir bewegen
uns weiter durch die nun of-
fene Tir nach Siiden bis zu
einem breiten Gang, der nach
Osten fiithrt. Diesem folgen
wir bis ans Ende. Dort wartet
in einem kleinen Raum ein
Magier. Greift ihn nicht an,
sondern hort ihm zu — was er
sagt, ist wichtig.

Haben wir seine weisen
Spriiche vernommen, wan-
dern wir ein Stiick zuriick
und weiter nach Norden bis
zu einer Tiir, an der ein
groBes Ohr hiingt (Achtung,
direkt davor ist eine Falle!).
Hinter der Tiir wohnt nicht
Mr. Spock, deshalb benutzen
wir hier unseren Papagei, der
munter drauflosplappert und
die Worte des Magiers wie-
derholt. Daraufhin o6ffnet
sich die Tiir, und wir konnen
in den letzten groBen Raum,
der wieder voll mit fiesen
Fallen ist (siche Plan). Bevor
Ihr ihn betretet, solite Eure

Gruppe topfit sein — also am
besten alle mit Zeitwandlung
heilen. Kurz vor der Tiir am
Ende dieses Raumes die
Spriiche  ,,geistiger” und
»korperlicher Schutz” fiir al-
le aktivieren, denn es wartet
kein Geringerer als Shandar
auf uns. Er versucht, uns
hauptsdchlich umzudrehen,
zu ldhmen und blind zu ma-
chen. Sind jedoch unsere
Spriiche aktiv, hat er ziem-
lich schlechte Karten. Mit ei-
nigen wohlgezielten Hieben
ist er relativ schnell besiegt,
wie das bei Oberiibermotzen
schon so oft der Fall war...
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ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

W:e man ganze 59 Classic-
unbeschadet durch
d:e Tiicken des 4. Levels von
2 dirigiert, ver-
deutlicht Daniel Hogrefe an
Hand zweier Karten:
Der erste Lemming, der Punkt
(a) erreicht, wird zum Climber
und Floater erklart. Sobald er
an Punkt (b) angekommen ist,
wird eine Briicke konstruiert.
An Punkt (c) sollte man einen
Griinling zum Digger ernen-
nen, ca. 4 Sekunden warten,
ihn dann zum Builder um-
funktionieren und zweimal
hintereinander eine Briicke
bauen lassen. Kleiner Tip da-
zu: Achtet darauf, daB der
Digger exakt an der Kante
hinunterbuddelt, anderenfalls

_kann er als Builder keine or-

dentliche Briicke iiber den Ab-
grund bauen. StoBt der kleine
Kerl schlieBlich auf Punkt
(cl), dreht er sich um und wat-
schelt zu Punkt (d). Dort ver-
passen wir ihm den Miner-Ti-
tel und lassen ihn bis zu Ma-
kierung () graben. Hat er die-
sen Punkt erreicht, darf er sich
als Basher geradewegs nach
links durchschlagen. Wih-
renddessen setzen wir bei
Punkt (f) einen Miner ein, der
sich unbedingt nach links gra-
ben sollte. Sobald unser Un-
tergrundarbeiter Punkt (g) er-
reicht hat, taufen wir ihn in ei-
nen Blocker um. Inzwischen
sollte der Basher etwas unter-
halb von (g) angekommen

v

sein und somit dem Blocker
den Boden unter den FiiBen

"—wﬁd ey

wegbaggern — dadurch wird
unser Blocker wieder zum
Walker. Auf diese Weise las-
sen sich alle Lemminge bis
auf den Basher retten — dieser
baggert und baggert und bag-
gert und...

Tja, und mit 59 kleinen Zwer-
gen diirften nun auch die fol-
genden Levels kein Problem
mehr darstellen...
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Nachdem Ihr allem Anschein nach
die ersten zwanzig Knobel-Levels
schadlos iiberstanden habt, kénnen
wir uns ja nun auf den Rest vom
Vikinger-Fest stiirzen. Na, dann
mal auf sie mit Gebriill...

Level 21: Mit Erik geht’s ge-
schwind iiber ein paar rote Steine,
die allerdings den iiberfliissigen
Pfunden eines echten Nordmannes
nicht lange standhalten. LaBt ihn
einfach in das Loch fallen und po-
stiert den Knaben unter der Decke
(nicht unter das Loch!). Feuert so-
dann einen Schufi ab, schaltet auf
Erik um, so daB Ihr die Flugbahn
des Pfeils beobachten koénnt, und
klettert schlieBlich mit Baleog die
Leiter hinunter. Achtet dabei auf
den Robbi! Etwas weiter unten be-
finden sich vier rote Steine, die sich
mittels Pfeil pulverisieren lassen.
Bearbeitet dann die Kreissige,
krallt Euch das Futter, erklimmt die
zweite Stange nach oben und sackt
den flammenden Pfeil ein. Um den
Knopf anschieBen zu kdnnen, miifit
Ihr zuvor den Roboter erledigen.
Olaf wird nun nach rechts zu Erik
gebracht, wobei er die unterwegs
zu findende Bombe keinesfalls ver-
schmihen sollte. Mit Erik geht’s
jetzt nach rechts in den Abgrund,
weiter iiber die Stahltriger ganz
nach oben links, bis zum roten
Schliisselchen. Ein Stiick weiter
unten links miiBt Thr Euch durch
ein Loch fallen lassen, den Schliis-
sel ins SchloB stecken und ab in
den Exit huschen. Mit Olaf
schwebt Thr hingegen iiber die Spit-
zen hinweg, beseitigt den Angreifer
(mit ein wenig Gliick und einer
Bombe), driickt den Knopf und
verschwindet im Exit. Baleog muB
nun nur noch ganz nach unten sau-
sen, um ebenfalls den Exit zu errei-
chen.

Level 22: Steigt mit Erik die Leiter
hoch und springt von der ersten zur
zweiten Sprungfeder. Auf dem
Hohepunkt Eures Flugs miift Ihr
rechts den Geheimraum erreichen,
der die Allround-Bombe birgt.
Wem Ihr dieses Bomblein zum Ge-
schenk machen werdet, diirfte ja
wohl klar sein. Holt Euch die drei
anderen Knallkérper, hiipft unten
mit der ersten Feder nach rechts,
und laBt die Bombe im Flug auf die
Maschine fallen. Ganz rechts gibt’s
noch ein Bombchen einzusacken.
Klettert jetzt die Leiter wieder run-
ter, durch die Stampfer zur Wippe.

Erik wird hier auf den Stahltriiger
katapultiert und kann sich somit mit
einer Bombe um die Maschine dort
oben kiimmemn. Wieder unten,
bringt Thr Baleog und Olaf auf den
Triger, wobei Thr Euch vor dem
SchuB mit Olafs Schild schiitzt.
Nachdem Baleog auf den ersten
Knopf ganz oben geballert hat,
bringt Ihr Olaf unten vor die Tiir.
Erst jetzt wird von unserem Flitze-
bogenmann auch der zweite Knopf
beschossen, und es geht abwiirts.
Gebt Olaf, der vor einem gelben
Killerrobbi steht, eine Bombe. Ziin-
det den Kracher, tretet einen Schritt
zuriick und wartet, bis der Robbi
Geschichte ist. Dann ab nach rechts,
die ndichste Bombe besorgen und
anschlieBend mit allen Kumpels
nach oben kutschieren. Hier geht’s
durch die Stampfer zu den Steinen,
die Thr mit der eben gefundenen
Bombe sprengt. Jetzt noch auf dem
Aufzug die Schalter links an-
schieBen und ab zum Exit!

Level 23: Es wird gesprungen!
Schnappt Euch Olaf, katapultiert ihn
auf die Sprungfedem, reiBt Euch die
Allround-Bombe unter den Nagel
und jagt damit den unteren Bomber
hoch. Danach holt Ihr Euch weiter
oben den roten Schliissel und hiipft
von der Sprungfeder rechts hoch zur
Tiir, die sich mit dem Schliissel 6ff-
nen liBt. LaBt die anderen beiden
Vikinger nun nachkommen, und
fahrt gemeinsam mit dem Lift nach
unten. Baleog sollte dabei auf die
Kette eines Stahltrigers schiefen.
Baleog ist auch der einzige, der jetzt
unten bleibt. Die anderen beiden dii-
sen wieder ab nach oben und weiter
nach rechts, Erik hiipft hier iiber den
Abgrund mit den Spritzen und laBt
sich schlieBlich bis zur Feder fallen.
Dort rechts abbiegen, wieder auf-
wirts und emeut abwirts klettern.
Den Exit mit dem blauen Schliissel
aufschlicBen (habt Thr hoffentlich
unterwegs gefunden und mitgenom-
men!) und weiter nach links in den
Kran — Olaf gleitet iiber die Spitzen
bis zum zweiten Kran. Hievt jetzt
den Stahltriger mittels Kran in die
Luft und laBt ihn durch das Loch
fallen. Erik befordert den Tréger auf
die gleiche Weise ins nichste Loch.
Endlich ist auch fiir Baleog die
Bahn frei, er kann bis zum Kran
vordringen und rechts auf den
Knopf schieBen. Es sollte nun kein
Problem mehr sein, die drei Gesel-
len in den Exit zu dirigieren!

Level 24: Thr beginnt mit Erik, in-
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dem Ihr mit ihm eine kriiftige
Hopspartie nach ganz oben unter-
nehmt. Bevor er dort in den Kran
steigt, rammt er jedoch noch
schnell links die Wand nieder. Un-
ten wird Baleog in den Kran ge-
packt und mit Olaf die Leiter er-
klommen. Er 148t sich vom Metzler
auf die andere Seite kutschieren.
Von dort geht’'s dann aufwiirts.
Olaf springt neben dem Kran links
nach unten und sackt den roten
Schliissel ein, bevor er wieder nach
oben steigt. LaBt Olaf von hier aus
mit dem Stahltriiger auf die Reise
gehen. Auf der anderen Seite klaut
Thr die beiden Bomben und ziindet
sie ganz rechts. Dadurch wird der
Zugang zur Hohle frei, und Ihr
konnt Euch den Riesenschinken so-
wie ein Bombchen einverleiben.
Offnet nun die Tiir und sprengt den
nicht-karierten Teil des Bodens.
Springt mit Olaf in die Tiefe, und
haltet den Robbi auf, bevor Ihr
auch den Rest der Bande nach un-
ten bringt. An den Stampfern
geht’s mit dem gesamten Trupp
nach rechts, ab in den Liiftungs-
schacht. Hier warten insgesamt drei
starke Gegenstinde auf FEuch!
Bringt die Jungs sodann heil an den
Stampfern unten vorbei, nach links
bis zum Abgrund. Hiipft mit Olaf
hinunter, weicht dabei der tollwiiti-
gen Kreissiige aus, eilt mit dem Lift
nach oben, driickt das Knipfchen
und saust mit dem Rest der Infante-
rie nach unten. Jetzt gilt es wieder
einmal, spitzen Spitzen auszuwei-
chen. Katapultiert den Krieger auf
den Lift und ballert diese roten
Dinger ab. Per Exit geht’s schlieB-
lich in den niichsten Level...

" Level 25: Dackelt mit Frik die Lei-

ter hoch, unter den Stampfern
durch, iiber die Spitzen bis zum
Kran. Hebt dort den Metallblock an
und verfrachtet ihn in den Trichter
der Maschine — dann wieder
zuriick! Tuckert mit Olaf und Erik
per Lift nach oben, steigt dort Olaf
mal wieder aufs Dach, klettert
durch den Tunnel, krallt Euch die
Fackel und wieder abwirts. Latscht
mit Erik zum Ofen (nach links) und
entziindet den blauen Teil rechts
neben der Gasflasche (beriihrt da-
bei keinesfalls die Flammen!). Er-
neut oben an der Maschine ange-
kommen, schnappt Thr Buch den
angefertigten Werkzeugsatz, be-
gebt Euch in den Fahrstuhl und re-
pariert oben die Maschine — der
Boden offnet sich, und es heiBt mit

Baleog auf der Sprungfeder herum-
hiipfen! Killt die beiden Kreissi-
gen, geht mit Olaf den Liiftungs-
schacht hinunter und postiert ihn
vor dem gelben Hannes dort. Mit
Baleog konnt Thr jetzt gemiitlich an
dem Gelbling vorbeilatschen, den
Flammenpfeil einsacken und links
sowie rechts die Typen umnieten —
als Belohnung gibt’s was zu fut-
tern. Nun wieder mit allen Helden
zuriick bis zur Sprungfeder. LaBt
Euer Dickerchen in luftige Regio-
nen zur fliegenden Waschmaschine
aufsteigen, grabscht Euch dort
rechts schnell die Allround-Bombe
und benutzt diese auch umgehend.
Dann rechts mit Baleog auf den
Fahrstuhl, den Stein abschieBen. Ist
dies geschafft, geht’s iiber die Wip-
pe nach rechts. Eliminiert hier die
Kreissige, und sammelt all die
schonen Gegenstiinde, darunter
auch ein feines Schliisselchen, ein.
Nun zuriick zum Ofen. Um ihn
auszuschalten, geniigt ein Pfeil-
schuB — und siehe da, der Weltexit
liegt vor Euch.

Level 26: Los geht’s mit Olaf.
Blast den Kerl ordentlich auf und
schickt ihn nach rechts, dem Feind
entgegen. Setzt Olaf genau vor ihm
ab, erhebt Euch mit Baleog in die
Liifte, und knallt dem Kerl eine vor
den Latz. Fliegt jetzt mit Olaf da-
hin, wo der Aufzug herkommt,
krallt Euch oben den Schliissel und
etwas weiter links zwei kleine
Leckerli. Gleitet anschlieBend nach
rechts, offnet mittels Schliissel die
Tiir und sackt gleich den nichsten
Key ein. Diist mit der gesamten
Mannschaft nach rechts und be-
nutzt den eben erst gefundenen
blauen Schliissel. Rechts neben der
Tiir offenbart sich ein Paradies fiir
Leute, die auf Spitzen stehen. Flat-
tert mit Olaf zur Pumpe, die sich
auf der Plattform links oben befin-
det, und von dort weiter zwischen
den Spitzen hindurch, um schlieB-
lich den Hebel zu betitigen. Der
nun aktivierte Lift filhrt Euch zum
gelben Schliissel. Dann wieder run-
ter, wieder aufpumpen, wieder flie-
gen, wieder eine Bombe schnappen
und wieder ab nach unten. Von der
schon bestens bekannten Startbahn
gleitet Thr ausnahmsweise mal mit
allen Kumpanen nach rechts unten.
Von der Plattform, auf der die
Jungs hier stehen, geht’s rechts
nach unten. Dort liBt sich auch
endlich der gelbe Schliissel einset-
zen. Tuckert jetzt mit allen vorsich-
tig durch die Spitzen. Schwebt mit
Olaf danach aufwiirts und stellt ihn
vor den griinen Pinguin — etwas
weiter rechts findet sich iibrigens
eine schnuckelige Bombe. Plaziert
nun Baleog hinter Olaf, schlachtet
den Pingi ab, zerschieBt die roten
Kappen der Flammenwerfer und
sackt mit Enk FreBchen und
Schliissel ein. Der Key paBit zum
nahegelegenen SchloB. Erik jumpt
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auf den Lift, sprengt oben die
Wand sowie die Steine (oder off-
net diese durch Druck auf den
Knopf ganz oben) und reiBt sich
den blauen Tiir6ffner unter den
Nagel. SchlieBlich miiBt Ihr pur
noch mit versammelter Mann-
schaft von ganz ganz unten rechts
nach ganz ganz oben fliegen und
das SchloB aufschlieBen...

Level 27: Stellt Olaf in das vor
Euch klaffende Loch und huscht
mit Baleog dariiber hinweg. Klet-
tert die Leiter hoch, schieBt Knop-
fe und Monster ab und bringt
Bombe sowie Schliissel in Euren
Besitz, Schaltet auf Erik um und
wagt eine kleine Hiipfpartie. Fiihrt
unseren Helden in den kleinen Ge-
heimraum und sackt dort einen
weiteren Schliissel samt Extra-
lebenspunkt ein. Uber die Blasen
geht’s dann in die Tiefe. Dort las-
sen sich ein paar Lebenspunkte
klauen und eine Tiir 6ffnen. Steckt
mit Baleog den roten Schliissel ins
SchloB, schaltet schnell auf Olaf
um und schwebt mit ihm in Win-
deseile iiber die Spitzen; mit dem
schwebenden Ding kutschiert man
schlieflich auf die andere Seite
zum Exit. Baleog springt nun links
in das Loch und jagt die Steinchen
in die Luft. Eine Etage tiefer muB
wieder einmal ein Knopf dranglau-
ben und ein komischer Kauz ins
Gras beiBen, bevor Thr mittels Pfeil
die Kette durchtrennen kdénnt, an
der ein Stein baumelt. LaBt Euch
jetzt ganz tief mach rechts und
letztendlich ganz tief nach links
hinunterfallen, springt in den Tele-
porter und witscht in den Exit.

Level 28: Bringt Erik iiber die
Hops-Aparillos ganz nach oben an
die vielen Schalter, den Rest der
Meute iiber die Hopser nach links
oben. Stellt sie dort ganz an den
Rand, bevor Thr Erik folgende
Schalterkombination  einstellen
laBt: MITTE driicken, LINKS
driicken. Jetzt die Vikinger ganz
nach rechts an den Rand bewegen
und Erik emeut den linken Schal-
ter driicken lassen. Ab nach unten,
zwei Bomben einsacken und den
Pingi killen. Erik benutzt den
Aufzug nach unten, springt auf
den Lift, der nach rechts geht,
und krallt sich wiahrend der Fahrt
den blauen Schliissel. Die nich-
ste Schalterkombination lautet:
OBEN, UNTEN, OBEN. An-
schlieBend die Mannschaft ganz
nach rechts bringen und Hebel auf
OBEN, OBEN, OBEN einstellen.
Jagt sodann die Steine in die Luft
und schwebt mit Olaf nach unten
(vergeBt dabei nicht, den Knopf zu
driicken). Katapultiert Erik nach
rechts oben, und legt diesmal mit
Baleog diec Hebel auf folgende
Stellungen: UNTEN, OBEN,
OBEN; dann UNTEN, OBEN,
UNTEN, gefolgt von OBEN,

OBEN, UNTEN. Mit dem Aufzug
geht’s hinunter, Baleog abholen.
Weiter unten besteigt Olaf den Lift
und saust nach ganz oben, schwebt
zwischen den Elektrostrahlen her-
um und sackt den blauen Key ein.
Die beiden anderen, die sich ja
noch in der Luft befinden, bringen
den Schlisselklau wieder auf den
Boden der Tatsachen zuriick. Olaf
offnet hier die Tiir per Knopfdruck,
erhidlt von seinen Kumpels alle
Schliissel, schwebt auf einer Blase
nach oben, schlieBt die Tiir auf, und
ab geht’s in den Exit.

Level 29: Olaf gleitet nach rechts
unten an den Spitzen vorbei. Auf-
geblasen schwebt er unten weiter
nach rechts, durch einen Gang voll
groBer Nadeln. SchlieBlich erreicht
Ihr eine Plattform. Dort blast Ihr
Olaf auf, kassiert das Futter und
gleitet weiter nach rechts, Lauft den
‘Weg entlang bis zu einer Allround-
Bombe und weiter iiber die Federn
nach oben zu Schliissel sowie Tele-
porter. Nach dem Beamen postiert
Ihr Euch vor den griinen Gesellen.
Hastet jetzt weiter nach links iiber
die Spitzen und schieBt den Knopf
an. Hiipft nach oben, holt Euch das
Friichtchen, eilt weiter nach rechts
und metzelt die Typen mit dem
Schwert nieder. Klettert wieder
nach oben, holt erneut das Futter,
spielt Massenmorder und ballert
rechts auf das Knopfchen, um die
Tiir zu Teleporter und Schliissel zu
offnen. Nun ebenfalls bei Olaf und
seinem griinen Freund angekom-
men, killt Ihr diesen, wetzt mit Erik
nach rechts, springt iiber die Spit-
zen und sackt die Bombe ein. Ein
Stiick weiter rechts geht’s wieder
aufwiirts. Nachdem Thr dem Baller-
Heini geschickt ausgewichen seid,
solltet Thr nach links unten zu den
gelben Steinen latschen. Da diese
recht leicht zerbrechen, heiBt es
schnell nach rechts unten laufen,
den Schliissel grabschen und links
in den Teleporter witschen. Nun
habt Thr alle Schliissel, um endlich
die Tiir zum Exit zu 6ffnen.

Level 30: Rotbart hiipft mit etwas
Anlauf in den griinen Teleporter,
der ihn postwendend zur gegen-
iiberliegenden Seite beamt. Die
Spitzen dort iiberwindet man so:
Die Leiter erklimmen, auf halber
Hohe den Feuerknopf driicken und
den Stick nach rechts dricken.
Schnappt Euch den roten Key und
verschwindet nach unten (Vorsicht:
in den Tiefen befindet sich ein
Stromstrahl!). Baleog wetzt jetzt
nach links und nimmt sich dort den
Knopf vor. Dann wird der Schliis-
sel eingeheimst und der Typ mit
Schal um die Ecke gebracht. Euer
Schildménnchen sollte nun nach
unten gleiten und die Schliissel von
Baleog und Rotbart holen. Steckt
sie in die passenden Schlosser,
rutscht einen Stock tiefer und krallt

Euch den nichsten Key. Bringt
Baleog mittels Teleporter zu Olaf,
der sich inzwischen an den Rand
der Sprungfeder gestellt hat. Ba-
leog gelangt iiber die Feder auf
Olafs Schild und transportiert die-
sen somit auf die Anhohe. Erik be-
tritt jetzt ebenfalls seinen Telepor-
ter, wackelt nach oben iiber die
Lifte an den Strahlen vorbei, links
hinunter, bis er auf Baleog trifft.
Von dort weiter nach links, iiber
den Teleporter nach unten. Steckt
alle Fundsachen ein, bevor Thr mit
Euren Helden versucht, iiber die
abwiirts fahrenden Lifte nach oben
zum Teleporter zu gelangen. Nach
erfolgreichem Teleport schlieBt Thr
mit Olaf das SchloB auf, gleitet
elegant nach unten und stellt Euch
vor den Schal-Typen. Baleog wagt
nun einen kleinen Flug nach rechts
unten und metzelt den beschalten
Gnom nieder. Olaf klettert eine
Etage hoher, postiert sich vor die
Ballernase und schieBt den Knopf
an. Erik iibergibt letztlich noch
schnell seinen Schliissel, und die
Sache ist erledigt.

Level 31: Erik benutzt links die
Blasen als Lift und springt, auf der
anderen Seite angekommen, von
oben ab. Driickt dabei im Flug den
Knopf unterhalb der Energiebar-
riere und wartet am Boden auf die
anderen beiden. Mit Olaf pumpt
Ihr Euch auf und saust nach oben.
Dort iiberwindet Ihr die Stacheln
und sackt im Flug den roten
Schliissel ein. Holt den Rest der
Vikinger nach, fliegt aufgepumpt
bis zur nidchsten ,Pumpstation”,
tankt wieder frische Luft, schwebt
weiter nach oben, steckt die
Zusatzenergie ein und segelt wie-
der nach unten. Pumpt jetzt Baleog
auf, fliegt nach rechts und zerstort
einen Knopf. Sperrt die Tiir mit
dem roten Schliissel auf, diist mit
Erik ganz nach oben und heimst
Schliissel und Bombe ein. Eine
Etage tiefer wird rechts vom Ven-
tilator der Schliissel benutzt, bevor
Ihr wieder zu den anderen nach
unten gleitet. Bringt Eure Leute
nach rechts, steigt mit Erik nach
oben, eilt nach links, schiebt den
Stein runter und nach rechts. Jetzt
konnt Thr Euch unten den gelben
Schliissel schnappen und ihn oben
ins SchloB stecken. Euer Weg
fithrt Euch iiber eine Sprungfeder
nach oben. Hier wird ein Knopf
angeschossen, die Pumpe benutzt
und weiter nach oben geflogen.
Gelangt iiber die schwebenden
Steine auf die andere Seite, be-
nutzt rechts unten den Key und ha-
stet mit allen drei nach rechts. Hier
muB es jetzt schnell gehen: Auf-
pumpen, zur Feder schweben, kurz
unter den Spitzen die Luft ablas-
sen, auf die nidchste Feder begeben
und sofort riiber. Diese Aktion
wird dreimal wiederholt, und der
Exit ist erreicht.

Level 32: Der rote Erik diist nach
links zur Leiter, erklimmt diese, be-
sorgt links unten die Bombe und
legt den Schalter um. Ganz oben
jagt Ihr die Wand in die Luft und
stellt Euch darauf — von dort 146t
sich der niichste Hebel leicht errei-
chen. Zuriick am ersten Schalter,
fliegt Thr mit Olaf zur ersten Platt-
form, pumpt ihn auf und flattert
nach links vor den Ventilator. Die-
ser blist Euch nach unten, IThr steigt
wieder nach links auf und landet
vor dem nichsten Fon. LaBt Olaf:
nach oben pusten, sammelt das Fut-
ter und ganz oben den Schliissel
ein. Danach geht’s wieder abwiirts.
Erik legt erneut den Schalter um,
Olaf pumpt sich auf, driickt den
Schalter und fliegt nach rechts. Die
ganze Mannschaft wird wieder am
Ausgangspunkt gesammelt, Olaf
schwebt nach rechts unten, steckt
den Schliissel ins Schlo und kurvt
nach oben zuriick. Fliegt jetzt mit
allen nach oben und stellt Olaf
rechts hinter den Spitzen vor den
Pingu. Baleog nimmt sich dann den
Knopf und den Pingu vor, Olaf
pumpt sich auf, fliegt nach rechts,
schnappt sich den Schliissel, 1dBt
Luft ab und gleitet zuriick. Von
dort aus weiter nach links, auf die
andere Seite, aufpumpen, den
Schliissel einsetzen und ab nach
links. Die anderen beiden werden
nun nachgeholt und konnen im
Schutze von Olafs Schild eine Eta-
ge hoher am SchieBmaul vorbei.
Ein Stiickchen rechts davon muB es
wieder schnell gehen: Einen Vikin-
ger aufpumpen, fliegen lassen,
Knopf driicken, Luft ablassen und
auf der anderen Seite landen. Per
Hopser geht's weiter iiber die Spit-
zen zum Exit,

Level 33: Erik raumt rechts die
Wand aus dem Weg, damit Baleog
an sein flammendes Pfeilchen
kommt. Nun pflanzen wir Olaf und
Baleog auf die Wippe, katapultie-
ren sie mit Erik nach links, holen
mit Erik oben die Allround-Bombe,
steuern ihn ebenfalls nach links zur
Wand und positionieren Olaf mit
hochgeklapptem Schild genau da-
vor. Erik rammt die Wand ein, Olaf
stellt sich direkt unter das Loch,
Baleog legt rechts den Hebel um
und latscht nach links. Dort killt er
das Hindchen mit seinem Billchen,
schwebt nach oben, schnappt sich
den Extrapunkt und pulverisiert
durch das Loch die Steine (ver-
sucht, dabei auch gleich die Ball-
hand zu erwischen!). Eine Etage
hoher wird ein Knopf angeschos-
sen, dann nach unten rechts ge-
latscht und auf die Kette geballert,
die den Stein hilt. Thr fallt nach
links hinunter und begebt Euch so-
gleich nach rechts zu Olaf. Olaf
schwebt nach unten durch das klei-
ne Loch, um einen Knopf zu betiti-
gen; Baleog stiefelt daraufhin nach
rechts unten. Erik legt oben den
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Schalter um, wodurch der Stein auf
Olaf fallt. Unten rechts gilt es so-
dann, eine Bombe abzusahnen und
damit oben links die Wand zu
sprengen. Den dahinterliegenden
Schliissel einsacken, nach unten
huschen, das SchloB aufsperren und
iiber die Feder nach rechts zum
nachsten Key. Klettert weiter nach
oben, offnet die Tiir und schiebt
den Stein links in den Ausloser.
Olaf stellt sich jetzt vor den Pingu-
in, und Baleog killt den Frack-Tri-
ger. Alles begibt sich nun in den
Teleporter. Pflanzt Erik und Baleog
in den Lift, 1aBt Olaf den FreBpunkt
ergattern, aufs Knopfchen driicken,
rechts an den Spitzen vorbeischwir-
ren, einen zweiten Button betitigen
und zuriick zum Lift eilen. Baleog
schieBt auf den Knopf, Erik rennt
nach rechts, springt hoch, holt sich
den gelben Schliissel, fillt rechts
nach unten und &ffnet das SchloB.
Ab in den Lift, erneut aufs Knopf-
chen geballert und hinein in den

Weltausgang.

Level 34: Schwebt mit Olaf nach
unten, greift Euch die Bombe und
hiipft in den Teleporter. Segelt mit
dem Schild nach unten und laBt da-
bei eine Bombe fallen. Wieder si-
cheren Boden unter den FiiBen,
sackt Ihr den Schliissel ein und be-
nutzt erneut einen Teleporter. Setzt
jetzt den gefundenen Key ein, diist
komplett mittels Lift nach unten,
schiitzt Euch mit Olaf und bal-
lert das Weltraum-Hiihnchen ab.
Schickt jetzt Baleog nach rechts,
Olaf wieder nach oben, schaltet auf
Erik um, und springt mit ihm ganz
nach rechts. Benutzt die Federn,
kralit Euch rechts die Bombe und
klettert die Leiter hinunter. Wieder
auf Baleog umgeschaltet, schieBt
Ihr einen Pfeil ab und behaltet ihn
im Auge, indem Thr auf Erik um-
schaltet. Wenn der Pfeil den Knopf
getroffen hat, kénnt Thr Euch den
gelben Schliissel holen. Wieder ei-
ne Etage hoher benutzt Ihr die
schwebenden Stahltriger, um auf
die andere Seite zu gelangen, von
dort aus die Tiir zu 6ffnen, weiter
nach links zu laufen und vor der
Wand eine Bombe zu plazieren.
Dann ab nach unten, den Knopf ge-
driickt, den Teleporter bestiegen,
die Bombe eingesteckt und in den
nichsten Teleport gehiipft. Auf
gleiche Weise verfihrt Thr mit Ba-
leog. Olaf steigt hingegen rechts
nach unten, an der zerstérten Wand
vorbei, weiter in die Tiefe. Schwebt
weiter nach links, weicht dabei den
Strahlen aus und steigt schlieBlich
wieder abwirts zu ein paar feinen
Leckerli. Nehmt dort allerdings nur
drei Friichte mit, denn Ihr benétigt
einen Platz fiir den roten Key! Wie-
der durch den Teleporter geht Ihr
mit Erik nach rechts, benutzt die
Aufziige und weicht geschickt den
Elektrobarrieren aus. Endlich oben
angekommen, springt lhr nach

links, zur anderen Seite, wartet, bis
Ihr ganz rechts einen Aufzug er-
spit, legt die Bombe und jumpt
zuriick. Packt jetzt Baleog in den
Aufzug, wartet, bis der Energie-
strahl verschwunden ist, schieBt
die Knopfe zu Brei und wiederholt
die ganze Aktion noch einmal. Bal-
lert nun einen Pfeil nach rechts,
verfolgt ihn (wie gehabt durch
Umschalten auf Erik) und hiipft in
den Teleporter. Stellt das Dicker-
chen unter die vielen roten Pfeile
und laBt ihm Erik aufs Dach sprin-
gen. Nehmt den blauen Schliissel
und verschwindet im Tele. Wieder
unten angekommen, hiipft Ihr nach
rechts, benutzt den Schliissel und
holt Olaf riiber. Schliissel ins
SchloB, Baleog holen und iiber die
Feder in den Exit.

Level 35: Als erstes laBt Ihr alle
drei in den Teleporter wetzen,
schieBt dann links den Knopf an
und steigt links hinunter (vergeBt
dabei die Bombe nicht!). Eine
Etage tiefer jagt Ihr den Stein-
block in die Luft, laBt Olaf durch
das Loch springen, um den Wiite-
rich einzukesseln, knallt ihn ab,
und bewegt Euch mit der gesam-
ten Meute in den Teleporter.
Bringt hier Olaf kurz vor den Te-
leporter, damit Baleog iiber sein
Schild in den Tele gelangen kann
(bevor Ihr den Teleporter benutzt,
schieBt doch bitte den Knopf an).
Erik wird in den oberen Tele ge-
bracht, wiithrend Olaf an den Ener-
giebarrieren vorbei zu den Hop-
sern schwebt, um sich den Schliis-
sel zu grabschen. Dann den Knopf
gedriickt, und ab in den Telepor-
ter. Auf Erik umschalten, iiber den
Strahler springen und dabei die
Bombe fallen lassen. In der Kon-
servendose wartet schon die néch-
ste Bombe auf Euch. Sobald Ihr
sie habt, miit Ihr durch den Anti-
Grav-Schacht nach unten gelan-
gen: Dazu erst hochschweben, aus
dem Anti-Gravitationsfeld heraus
und im Runterfallen wieder hin-
ein. Unten angekommen, klaut Ihr
den Lebenspunkt, sprengt das Ter-
minal und eilt wieder hoch. Am
rechten Anti-Grav-Schacht geht’s
dann erneut in die Tiefe; unten
nach links und wieder hoch.
Weicht hier den Elektrostrahlen
aus, schnappt Euch den gelben
Schliissel und entfleucht nach
oben. Meistert links die Feuerku-
geln, steigt nach oben und wieder-
holt die ganze Prozedur. Uber den
Teleporter wieder bei Olaf ange-
kommen, steigt Ihr ihm aufs
Dach, springt hoch und driickt den
Knopf. AnschlieBend Schliissel
ins Loch und mit Baleog links un-
ten die Schalter in folgende Posi-
tionen bewegt: RUNTER, HOCH,
HOCH. Durch die Konserven-
biichse geht’s jetzt rechts nach un-
ten. Klettert dort auf den Drehlift,
schieBt den Knopf aus, killt weiter

unten zwei Monster und reiBt
Euch den blauen Key unter den
Nagel. Nun auf zum Exit!

Level 36: Flattert mit-Olaf in die
erste Etage, um den Skorpion zu
blockieren, holt die beiden ande-
ren nach, killt den Skorpion und
krallt Euch den Schliissel. Eine
Etage hoher murkst Ihr den zwei-
ten Skorpion ab, benutzt den Key,
nehmt den roten Tiir6ffner und
setzt ihn auf der anderen Seite
ein. Ist oben die Tiir gedffnet,
stellt man Olaf davor, schlachtet
den Skorpi ab und klaut den
Schliissel. Ubergebt den Key an
Erik, der damit nach rechts iiber
die Leiter nach oben klettert und
den Key dort zum Einsatz bringt.
Holt den Rest nach, plittet den
Typen weiter rechts und schnappt
Euch den Energiepunkt. Links
oben wird der nidchste Stachel-
Heinz abgewehrt und mit Olaf der
Schliissel besorgt. Bringt jetzt alle
in den Exit, und — freut Euch
nicht zu friih, denn der Level
fingt jetzt erst richtig an!

Saust nach oben, sackt den blauen
Schliissel ein, stellt Eure Mannen
vor die Tiir, 6ffnet sie im passen-
den Moment, geht mit Olaf nach
unten und stellt die anderen unter
sein Schild. Geleitet, geschiitzt
durch Olafs Schild, die Vikinger
zur Leiter. Erklimmt mit Baleog
die Leiter, zermatscht die fliegen-
den Enten, holt den Schliissel und
offnet die Tir. Nachdem Ihr das
Spiel mit den Enten wiederholt
habt, kénnt Ihr ungefihrdet rechts
hinunterspringen. Erhascht den
Schliissel und bringt auch die an-
deren beiden Nordminner auf die
linke Seite. Beim folgenden En-
tenmetzeln solltet Thr anstatt der
Leiter Olafs Schild benutzen.
Steckt sodann den Schliissel ins
Loch, nehmt den anderen Key
und flitzt zum Exit. Schnappt
Euch mit Olaf die Bombe, stellt
Euch vor die Ballhand und knallt
sie nieder. Gleiches Verfahren
wird auch bei der zweiten Hand
angewendet. Erik klettert die Lei-
ter hoch und heimst ganz rechts
oben den roten Schliissel ein. Ent-
fernt mit Hilfe des Schliissels die
Energiebarriere, schwebt mit Olaf
ganz nach oben, jagt den Stein-
quader in die Luft, und bringt alle
durch das entstandene Loch nach
unten. Springt nun mit Erik iiber
den ReiBwolf, switcht auf Baleog,
feuert einen Pfeil ab und verfolgt
seine Flugbahn durch Umschalten
auf Erik. Diist jetzt mit Erik nach
oben, nehmt den blauen Schliis-
sel, setzt diesen auch gleich ein
und erklimmt die Leiter in den
Teleporter. LaBt Erik auf Olafs
Schild steigen, springt nach oben,
weicht dem Ball aus, klettert links
die Leiter runter und rammt die
Wand, hinter der sich unsere
Freunde befinden, ein. SchieBt

den Ball ab, klettert mit Erik die
Leiter rauf, springt auf das Teil,
welches den E-Strahl produziert,
hiipft riiber, nehmt den Schliissel
und deaktiviert damit den Strahl.

Level 37: Olaf macht ‘nen Abflug
nach unten und diist durch das
Anti-Grav-Feld nach oben. Dann
auch gleich wieder nach unten,
die zwei Bomben einsacken und
dem BeschuB des griinen Wider-
lings ausweichen. Werft die |
Bombchen immer genau iiber
dem Griinling ab, bis dieser end-
lich in die ewigen Jagdgriinde ab-
geritten ist. Holt Euch jetzt den
Schliissel, benutzt ihn umgehend
und latscht in den Teleporter.
Weiter geht’s mit den anderen
beiden Vikis: Erik und Baleog
fallen links hinunter und halten
sich an der Leiter fest. Uber die
Anti-G-Felder erreichen sie rechts
den flammenden Pfeil und
schieBen den Knopf an. Stopft
Baleog alles, was lhr an Fressa-
lien gefunden habt, in die Ta-
schen und schickt ihn durch den
jetzt deaktivierten Anit-G-
Schacht. Stellt ihn in den Lift,
weicht den Geschossen aus und
macht den ,,Tominator” mit zwei
gezielten Schiissen wehrlos. Bal-
lert auf die beiden Hebel, damit
unser Freund Tominator abstiirzt.
Nehmt danach irgendeinen Schal-
ter unter BeschuB und sammelt
den Schliissel ein. Nun geht’s
zuriick und weiter ganz nach
links. Hier fummelt Thr im Flug
den Schliissel ins Loch, landet auf
der Hopsmaschine, driickt (wie-
der im Flug) den roten Knopf und
stellt Baleog schlieBlich in den
Teleporter. Holt noch schnell Erik
nach und teleportiert Euch zu
Olaf. Gebt Erik alle Lebenspunk-
te, stellt ihn auf Olafs Schild, und
wagt einen Sprung in den Tele-
porter. Sobald Tomi aufgehdrt hat
zu schieBen und auf die andere
Seite marschiert, rammt Ihr ihn
von hinten. Nachdem Ihr Tomi
viermal in die Energiestrahlen ge-
stoBen habt, bleibt von ihm nur
noch ein Schliissel iibrig, den Ihr
gleich benutzt. SchieBt sodann ei-
nen Pfeil ab, schaltet schnell auf
Erik um und geht schlieBlich mit
allen nach links zu den Hopsern.
Ab in den Teleporter und durch
das Anti-G-Feld hinunter. Bewegt
Tomi durch einen Bombenabwurf
zum Absturz und wehrt seine
Bomben- und Laserschiisse mit
dem Schild ab. Holt Eure Kum-
pels zur Verstirkung, zerschieBt
seinen Schutzschild und rammt ihn
in das Anti-G-Feld. Postiert Olaf
ermeut vor den Tomator und wie-
derholt die vorherige Aktion, bis
unser Tomi vor der gelben Luke
steht. Jetzt nur noch schnell mit
Erik den groBen Hebel hinunter-
gedriickt, und das war’s dann
auch schon gewesen...
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Ein halbes Jahr nach Er6ffnung der PC-Startbahn diirfen sich die Gau-
dipiloten nun auch am Amiga austoben — statt knochentrockenem Rea-
lismus ist hier die pure Freude am Luftkampf angesagt...

Gerade mal
die Blendung
durch die Sonne
sorgt fiir einen Hauch von
Lebensnihe, und selbst das
148t sich durch einen Griff ins
umfangreiche  Optionsmenii
blitzschnell dndern. Auch die
sechs Szenarien enthalten je-
weils nur eine originalgetreue
Mission, wobei der Erste und
Zweite Weltkrieg, die Falk-
landinseln, Syrien, Korea und
Vietnam die historisch-geogra-
phischen Hintergriinde liefern.
Aber letztlich ist das alles nur
als nette Dreingabe zu betrach-
ten, denn hier geht’s gar nicht
so sehr darum, sich auf eine
vorgegebene Kriegslage zu
stiirzen — auch wenn man das
fiir beide Seiten und nach vor-
heriger Ausarbeitung des Ein-
satzes auf der zoombaren Karte
tun kann. Wie es der Name
schon andeutet, ist der Duell-
Modus viel interessanter, denn
die wirklich heiBen Schlachten
" liefern sich der menschliche

- undderdlgllalthegermzwel

und SAM—Stellungen verzich-

ten, die dem Piloten bei den hi-
storischen Auftrigen das Leben
schwer machen. Eine noch
grofere Herausforderung ver-
birgt sich somit hinter der
»Was-wire-wenn?”-Option,
denn da kann der Hoppy-Krie-
ger sein Konnen gegen bis zu
fiinf Computergegner auf ein-
mal unter Beweis stellen. Der
entscheidende Kniff an der Sa-
che ist, daB man dabei sowohl
die eigene Maschine als auch
die der Feinde aus dem reich-
haltigen Angebot auswihlen
darf, das insgesamt

80 Jahre Luftkampfge-
schichte vereint. Flie-

gende Museumsstiicke

W:{qﬁv&-:_ 5

h

\
wie Sop-
with Camel (Gruf§
an Snoopy...), Messerschmitt
und MiG-15 stehen bereit, aber
auch in der F-86 Sabre, MiG-
21 oder F-16 Falcon ist noch

Bei militdrischen Antiquititen
wie MiG-15 und F-86 Sabre
muB noch die Bordkanone
geniigen, wahrend der Phan-
tom- oder Sea Harrier-Pilot zu-
sitzlich auf Raketen und
Sidewinder-Missiles

ein Platz in der Kanzel frei —
alles in allem

hat man

; Zugriff auf
zwolf Maschi-
nen. Sie verfiigen je-

weils iiber ein anderes
Cockpit, ein anderes Flugver-
halten und last not least auch
iiber eine andere Bewaffnung:

zuriickgreifen kann.

Wie von MicroProse kaum an-
ders zu erwarten, wurde eine
ganze Batterie von dreh- und
zoombaren  AuBenansichten
eingebaut und auch nicht an
netten Zwischenbildern ge-
spart. Allerdings kommt die
Vektorgrafik nur auf einem
1200er ruckelfrei zur Geltung,

NPT Mn s

ansonsten  muB

man sich mit dem
einstellbaren  Detail-

grad  behelfen. Die
Steuerung via Stick und Tasta-
tur klappt reibungslos, vom
Sound sollte ‘man sxch dagegen-

KAMPFERISCH””

GRAFIK

ANIMATION 77%
MUSIK 62%
SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 80%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 99,-
SPEICHERBEDARF [N N

DISKS/ZWEITFLOPPY IEEE IR
= Y|
SPIELSTANDE:8

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Am Graben 2 92%%7 Weiding

iodlise mews ~5405 | PC-STICK

3 9

Ob als Mini oder in normaler GroBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fiir volle PC-Action.
® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!
@ Integrierter Digital/Analog-Wandler!
@ Mit 6 Qualitits-Microschaltern!
® Schnell!
® Robust!
® Prizise!
Ab sofort im Computer-
Fachhandel und in Versand-
und Kaufhdusern.

N
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SR, Wenn Geld nichts mehr zahlt, Du um jeden

Bissen kampfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schiitzen mufit, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen
... mit einem Wort - Uberleben!

Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab August 1993!
MAX DESIGN, Salzburger Stralie 106, A-8970 Schladming, Tel. 0043-3687-24147
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ERNKULL

Hier wartet eine der éltesten Spielideen auf Bal-
lerfreaks mit einem der jiingsten Computer:
Mindscapes mondine ,,Defender”-Variante geht
exklusiv am 1200er auf Alienjagd!

Wie beim Atari-Original aus
grauer Vorzeit steuert man
auch hier seinen Raumer nach
links und rechts durch scrol-
lendes Feindgebiet, hat ein
Auge am Radarscanner und
den Daumen am Laser, um al-
les, was kreucht und fleucht,
niederzumihen. Das gilt auch
fiir Bodenminen, aus denen an-
dernfalls besonders biestige
‘Widersacher schliipfen. Das
Prinzip ist also bekannt (oft ge-
nug kopiert wurde es ja
schon...), sah jedoch noch nie
S0 gut aus:

Man diist durch ansprechende
Hohlen-, Techno- und Alien-
Landschaften, wobei immer
drei identische Levels zu be-
reinigen sind, ehe Szenario und
Gegner wechseln. Zudem sind
ja ein paar nette Bonus-Fea-
tures mit von der rasanten Par-
tie. So vererben manche der
getoteten Space-Gangster
ihrem Morder Sammelkapseln
fiir zusitzliche Schildenergie
bzw. Extrawaffen wie Streu-
schuB oder Luft/Boden-Rake-
ten. Den Kram kann man gut
gebrauchen, immerhin stiirmen
hier Dutzende von Sprites
gleichzeitig den Screen — ohne
Ruckeln und Flackern wohl-
gemerkt, und bei derart flottem
Parallax-Scrolling, wie man
das sonst nur aus der Spielhal-
le kennt. Auch Sound-FX und
Titelmusik sind gelungen,
dafiir stort die fehlende HD-

(16)

Tauglichkeit gerade am 1200er
besonders.

Ein wenig enttiuscht waren
wir auch, daB Zwei-Button-
Sticks nicht unterstiitzt werden
und Ballerteams trotz Duo-

Modus nur abwechselnd zum
Zuge kommen. Zusammen mit
dem nicht mehr ganz taufri-
schen Gameplay macht das
Overkill nicht gerade zu einem
Hit — fiir einen nostalgischen
Ballertrip der unterhaltsamen
Art ist der runderneuerte Ar-
cade-Grufti aber allemal gut.

(D
120g
speziel

OVERKILL
(MINDSCAPE)

ANIMATION 80%
MUSIK 72%

SOUND-FX

HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 64%

FUR FORTGESCHRITTENE |

SPEICHERBEDARF  IFYT TN
DISKS/ZWEITFLOPPY [IFIN IDTELA

Atari Software

AH 73 M Thunderhawk DV SiM 6950
Airbus 320 DA SiM 89,50
Amperstar DV ROL 7400
B17 Fying Fotress DA S 69,50
Bat 2 gut DV L 77,00
Battel Command gut DA SiW 58,00
Big Business DY SIM 5450
Block Gold gut-Bargbau OV M 6250
Bundesliga Manager Proff. 2,0 DV PO 69,50
Campoiga DV SR 6500
Caplain Planet DA AT 5950
Castles gut DA SR 6900
Chuck Yeager Flight Simulator 2,0 DDA SIM 4950
Civilization DY SIR 7500
Dunggeon Master + Chaos Sirike Back DV ROL 65,00
Dynablasters + 4 Player Adapter DA SIR 6250
Eivira | gut DV AV 6900
Eivira 2 gut DV ROL 7400
e gt DA M 6700
15 Strike Eogle 2 DA M 7400
F-19 Stealih Fighter DA M 7500
F-29 Retaliator DA SiM 57,00
Foca of o Hockey DA PO 6250
Final Fight DA AT 5900
Fire and lce DA AT 6250
Formel one Grand Prix DV SIM 76,00
Gobliiins DV AT 6250
Great Courts 2 DA SPO 64,00
Hill Street Blues DV ROL 59,50
Hook DV ADV 62,50
Kaiser DY SIR 9250
Kick of 2 + Player Manager + Final Wyst DA PO 6250
Keighis ofthe Sky DA S 7400
Logend of Fairghail DY ROL 6950
Lemmings 1 + 100 Level oh no more DA SIR 69,50
Lemmings 2 Neu DA STR 6250
Lemmings 2 oh no more Data DA SIR 50,00
Lin Wos Chollenge DT SR 5200
Lotus 2 DA SO 59,50
Lotus 3 DA SO 55,00
M-1 Tank Platoon DA S 75,00
Manchester United Europe DA SPD 59,50
Manioc Manson DY ADY 64,00
Mega lo Mania schr gut DY SR 69,50
Atari Hardware

Joystick Gravis dear sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schwarz sobr got HW 64,50
10 Spiske unserer Wal gut sortiert SAM 165,00
Hardware Amiga

1 M8 Speicher A-500 Plus DA HW 99,00
1 M8 Speicher A-600 DA HW 119,00
1 MB-Speicher mit Uhr A-500 DA HW 65,50
1 MB Speicher ohne Uhr A-500 DA HwW 55,50
1,3 Kickstort ROM DA HW 65,00
2 MB Speicher fir Festplatten HW 189,00
2,1 Kickstor! ROM + Disketten + Buch DV HW 130,00
2,04 Kickstort ROM DA W 65,00
2,5 MB Speicher + Uhr Amiga 500 DA HwW 199,00
2,5 MB Speichererw. Amiga 500 DA HW 185,00
25 Mhz Coprozessor fiir Turbokarte Hw 155,00
4 Player Adapier Amiga Hw 24,50
Action Cariridge Super 4 Profi DV W 175,00
BTX Set + Handbuch + Softwore DA ANW 75,00
Diskettenbax 100 Stiick Rollbox HW 33,00
Disketten Seninell 2 DD 50 Stick HW 64,50
Diskeftenbax 100 Stilck Prokiika HW 29,50
Diskettenbox 80er clear/schwarz Hw 24,00
Diskettenquoder fiir 15 Disketten Hw 12,50
Festplatie 105 MB Komplett System DA HW 745,00

Steckpliitze bis zu 8 MB RAM vorhanden - sofort eimsotzfishig

Festplatte 120 MB Komplettsystem DA~ HW 845,00
Steckpliitze bis zu 8 MB vorhanden sofort einsatzfihig
Fesiplatie 130 MB Komplettsystem DA~ HW 899,00
Steckpltze bis zu 8§ MB vorhanden sofort einsatzfishig
Festplatte 170 MB Kompletisystem DA~ HW 1099,00
Ausgeriistet wie anders Festplotien

Festplatte 210 MB Komplett System DA HW 1299,00
Steckplitze bis zu 8 MN RAM vorhanden - sofort einsatzfihig

HD-INSTALLATION m

SPEICHERBAR
DEUTSCH “ANLEITUNG |

Festpltte 750 MB Komplett System DA~ HW  1499,00
Festplatie 540 MB Lopletisystem DA~ HW 299,00
Ausgeriistet wie andere Festplatten

Hardware PC

Aktive Loutsprecher 2 Stikck DA HW 799,00
Markenqualitd von der Firma Bose sehr gut

Diskettenbox 100 Stick Rollbax W U5
Diskettenbox 100 Stiick Praktika HW 30,00
Diskettenbox 80 ER dear/scworz HW 29,50
Joysick Gravis Analog pro Super W 7950
Joystick Gravis Clear sehr gut HW 69,50
Joystick Gravis schwerz sobr gut HW 69,50

Microposs Golf DA SPO 7400
Monkey Isand 1 sehr gut DV AV 6950
Nam Vielnam DV SR 67,50
Narc DA AD 5500
On the Rood DY SIM 59,50
Patrizier DY SR 69,50
Pazifk tsland gut DV M 69,00
Pirates sehr gut DA SR 49,50
Pitfighter DA AT 59,00
Popolous 1 DA SR 47,00
Popolous 2 DA SR 69,50
Powsrmonger DA SR 6950
Powermonger Data Disk 1. Weltkrieg DA SR 1950
Quest ond Clory Sammiung DA SAM 75,00
Railrood Tycon DY SIM 76,00
Rompart DA STR 59,00
Realms DV STk 69,00
Rings of Medusa + Invest + Transworld DY SR 6950
Robocop 3 DA AT 59,50
Sensible Soccer 92/93 gut DA SPO . 62,50
Silent Service 2 DA SIM 76,00
Sim City + Popolus DA SR 6950
Skull and Crossbones DA AT 5900
Soccar Stars 4 Spiele DA PO 62,50
Kick off 2-Emlyn Hughes Soccer-Gazza 2-Microprose Soccer

Spiti of Adventure DV ADY 5950
Starbyle Supersocter DY 0 59,50
Stratega DA R 59,00
Team Sport - Soft und Hardware SAM 129,00

Great Courts 2+Manch. United Europe + 4 Apache 1 Joystick+4 Player

Adap

Toom Yankee 0V SN 69,00
Tonnis (up 2DA M 69350
Teminator 2 DA M 5950
Their Finest Hour (8.0.8.) gut DA M 6950
Top Lsoge 5 Spiele DA M 7200
Turrican 2 DA AT 5700
Ulima 4 ROL 6450
Ulima § DA RL 69,50
Utopia gut DY SR 6950
Winzer DY M 6250
Wrestle Manio DA AD 6250
Zock MC Krodken Y 4850
Lowfwerk Exten 3,5 abschaltbar DA HW 189,00
Maus Moshatien HW 64,50
Festplatte Intern 120 MB + Zubehér DA HW 77,00

Festplatte intern 40 MB + Zubehir DA HW 565,00
Controller + Hondbuch + Software fiir Amiga 500,/500 Plus

Handscanner Prof. 400 DPl Amiga DA~ HW 357,00
Joystick Competition pro HW 29,00
schworz oder deor

Joystick Competition pro Deluxe W 33,00
Joystick Competition pro Mini W 32,00
schwarz oder clear oder Deluxe

Joystick Gravis clear-sehr gut (1] 64,50
Joystick Gravis schworz-sehr qut 1] 59,50
Kikstort Umscholiplatine Autom. DA~~~ HW 50
Schaltet per Mousklick zwischen verschiedenen Kidstart
Versionen um Amiga 500, 500 + und 600

Loufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HW 139,00
Loufwerk intern 3,5 Zoll DA HW 135,00
Maus Aniga W 50
Mavs Manhotten W 64,50
Maus Techno Zydec + Maspod W 62,50
Netzteil Amiga 500 HW 97,00
Turbokarte 68020 abschaltbor DA HW 195,00
Torbokarte 68020 + 25 Mhz Coprazes. DA HW 325,00
Turbokorle 68020 32 Bit + | MBDA KW 375,00
Turbokarte 32 Bit + 1 MB +25 Mhz (0 DA HW 495,00
sofor einsatzfihi i Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68030 /1 MB/32 Bit Neu DA HW 499,00
Turbokorte 68020 + 4 MB + 32 Bits (O DA HW 545,00
sofort einsatzfihig fiir Amiga A-500 / 500 Phus

Turbokarte 68020 + 4 MB + 25 Mhz (0 DA HW 675,00
32 Bi soforteinsatzfshig fi Amiga A-500 / 500 Plos

sofort elnsatzfihig fir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68030 /4 MB/ 32 Bit Neu DA  HW 699,00
Joystick Trust Master Fight W 17250
Joystick Trust Moster Weapon W 169,50
Maus Datoluxe durchsichtig gut W 69,00
Soundblaster 16 ASP + Microphon DA~ HW 450,00
Soundblaster 2.0 Deluxe Edifion DV HW 179,00
Enthiilt zusiitzlich: Lemmings und Indianapolis 500

299,00
Enthalt: Lemmings und Indianapolis 500

Soundkarte Adlip Gold 1000 DA Hw 375,00
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bereits den Nachfolger —
halt immer auf dem Pulverfal}...

..besonders, wenn sie so be-
suhuden auftreten wie der hie-
sige Vorginger. Das galt al-
lerdings nur fiir die Priisenta-
tion, inhaltlich hatte er
durchaus was zu bieten. Doch
auch wenn bloB noch zwei
(statt ehemals vier) Rasenka-
pitine mitmischen diirfen und
grafisch nach wie vor keine
Leckerbissen geboten werden,
kann der neue Entschei-
dungstriiger vieles besser:
Siamtliche Optionen haben ei-
nen Feinschliff erhalten. wo-
durch die Komplexitit des
Games nochmals wahrnehm-
bar angestiegen ist!

Zuniichst schnappt man sich
einen der hierzulande vollig
unbekannten Traditionsvereine
aus der 5. Insel-Division, etwa
~Merthya Tydfil”
vill Town™, um die bis zu 24
Spieler mit Hilfe der vielen,
iibersichtlich  angeordneten
Meniis zum Spitzenteam zu
formen. Jeweils am Saisonen-
de mull der Vorstand seine
Schandtaten verantworten; war
er besonders erfolgreich, darf
er dann auch den Wechsel zu
cinem groBziigigeren Club ins
Auge fassen. Selbstverstind-
lich steht fiir die Vereinsarbeit
wieder das gesamte Instru-
mentarium  zur - Verfiigung:
Frischfleischsuche auf dem
Transfermarkt, Vertragsver-
handlungen, Mannschaftsaul-
sellung, Stadionausbau und
-werbung sowie der Eintritts-
preis.  AuBerdem  gibt’s
sechs verschiedene Pokal-
welttbewerbe, Freundschafts-
spiele, umfangreiche Stati-
stiken, den Onkel Doktor und
unterschiedlich streng pfei-
fende Schiedsrichter,

Geidindert haben sich z.B. die

oder .Yeo-

HNH,

Noch nicht mal eine ganze FuBballsaison
ist seit der Premiere des britischen Soccerpre-
miers vergangen, da prisentiert uns Gremlin

EEQ&M&J

Die zweite Premlere

tja, Manager sitzen

Trainingsmdoglichkeiten, neu-
erdings ist fiir jeden einzelnen
der sechs Kicker-Leistungs-
werte ein spezieller Coach zu-
stindig; separat kann noch die
Ubungsintensitit  bestimmt
werden. Bei der Action am
Rasen hat sich ebenfalls Er-
staunliches getan — statt der al-
ten, grafisch erbiirmlichen
Spielszenen-Ausschnitte gibt's
nun vollig neue, grafisch er-
birmliche Spielszenen-Aus-
schnitte! Auch der Sound ist
nach wie vor drittklassig. doch
immerhin  darf nun
wiihrend des Matches drei Er-
satzleute einwechseln und die
Taktik (Angriff, PaBispicl, Hir-
te...) sowie das Spiclsystem (3-
4-3, 4-4-2 ete.) jederzeit abiin-
dern. Und falls jemand mit
dem Cheat des ersten Teils
versuchen sollte, sich am Ma-
nagertelefon iiber dic Nummer
000123 feine Extras zu er-
schummeln, erwartet ihn eine
bise Uberraschung. Dann lan-
det er nimlich bei cinem ein-
armigen  Banditen,
LGewinnausschiittungen”™
so aufmunternden Mitteilun-
gen wie L Ein Bulldozer ebnet
gerade dein Stadion ein!™ be-
stehen. ..

man

dessen
aus

[L.as

CTHAHIEIGETAFRFELH 20401

Campbells
MHair Safon

Batson Dequg
gre? Pla n

CAHZEIGETAFELW 21(36)

Das FuBiball-

A_OF METTERING TOWM |
BTH I R seael e | menii ist an-
MONTAG WOCHE 3 OF 1933 |

gerichtet!

Neuer ist nicht
unbedingt
schoner...

Okay, die Maus-/Meniisteue-
rung wurde auch verbessert,
und die Geschichte Liuft jetzt
sogar komplett deutsch ab —
jedentalls duBerlich, denn ge-
kickt wird wieder nach dem
britischen 3-Punkte-System.
Und schon deshalb wird auch
der zweite Premier Manager
den einheimischen Spitzen-
programmen ,,Bundesliga Ma-
nager Pro.” und ,Anstoli” den
Ball nicht abjagen kénnen: zu-
mal es da immer noch etwas
komplexer und
schoner zugeht. (md)

wesentlich

Eaﬁuss]

(2 2 )

PREMIER MANAGER 2

(GREMLIN)

FUSSBALL-MANAGEMENT

,/VERY BRITISH"
GRAFIK 24%
ANIMATION 21%
MUSIK 35%
SOUND-FX 31%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 74%
FUR GEUBTE
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF [N, NN

DI 3 | JA |
HD-INSTALLATION [TV
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH |_KOMPLETT |
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Der Recycling-Krieg

In Impressions zweifelhafter
Produktpalette war das mit-
telpriichtige Luftkampf-Stra-
tegical ,,Fighter Command”
das reinste Highlight — des-
halb jubelt man es uns jetzt
auch ein zweites Mal unter!
Worum ging es bei diesem
Meisterwerk, das wir im Janu-
ar letzten Jahres mit riick-
blickend etwas arg wohlmei-

Aufgabe des Spielers darauf,
mit seinen maus- und meniige-
steuerten Fliegerstaffeln die
feindlichen Flugbasen, Versor-
gungszentren und Abwehrstel-
lungen in Echtzeit lahmzulegen
— bzw. lahmlegen zu lassen,
denn die eigentliche Action er-
ledigte der Rechner. Wer so
entweder die Luftstreitkriifte des
Gegners vernichtet oder dessen

nenden 61 Prozent feierten? In  Bevolkerung restlos demorali-

28 anwihlbaren Szenarien durf- siert hatte, wurde zum Sieger

te um die Luftherrschaft im ausgerufen.

Mittleren Osten gerungen wer-  Mit neuem Namen, neuer Ver-

den. Dabei beschrinkte sichdie  packung, ein paar neuen Menii-
-- gt - -

¥
3
423

REPARATUR

AFFEL HREHLEN

grafiken und 28 zusétzlichen
Missionen aus dem Zweiten
Weltkrieg ausgestattet, geht der
SpaB nun von vorne los. Be-
sonderen Wert legten die Im-
pressionisten scheinbar auf die
unverinderte Ubernahme der
unausgegorenen Steuerung, der
uniibersichtlichen Karte, des
fehlenden Zwei-Spiceler-Modus
sowie der Minimal-FX und ei-
nes grofien Teils der kampfer-
probten Magergrafik. Man soll-
te sich daher von den hiibschen
Bildchen auf der Packung nicht
tiuschen lassen — das héBlich-
ste davon ist der Hauptscreen
des Spiels, vor dem man die
meiste Zeit verbringt!

Also ein klarer Fall von Beu-
telschneiderei, denn so toll, daB
man es gleich zweimal braucht,
war das Teil schon vor zwei
Jahren nicht. Mittlerweile hat
sich die Welt weitergedreht,
was der Bewertung dieser Mo-
gelpackung auch nicht gut be-
kommt... (mic)

AIR FORCE COMMANDER

(IMPRESSIONS)
LUFTKAMPF-STRATEGIE

moglichst i
iberwinden  kon
enkt auf der 4, Tante Regine
auf der 21. s
33. Guter Ansatz! Niitzt Dir aber
gar nix, weil simtliche Hinweis-
schilder abgeschaltet sind. Zuriick
zur 40.

- 13, lies weiter bei 51, ansonsten

dannen zieht. Weiter bei 55.

37. Tjaha, ums Haar hiittest Du
ihn erwischt, den Bus. Leider war
er Dir dann doch zu schnell — hiit-
test Dir halt beizeiten einen

eine Taschenlampe hast, kannst
Du auch damit Licht ins Dunkel

bringen (33), und Manni darf
sich auf sein intuitives Einfiih-

41. Mit einem selbstbewuBten
Ruck &ffnest Du die Tiir vollig
und betrittst das Kabuff. Der
Mann dreht sich zu Dir um und
ruft sichtlich erleichtert: ,Na

~ Willst Du bleiben (8) oder licber

gehe zur 6.
40. Da stehst Du nun am Bahn-

“steig und hast die Orientierung
verloren. Das einzige, was Du in -

der schummrigen Notbeleuchtung
erkennen kannst, sind zwei Tun-
neléffnungen. Willst Du links (10)
oder lieber rechts (17) in die Fin-
sternis marschieren? Wenn Du

zuriick in den Tunnel (5)?

~ 42. Mit schmerzenden FiiBen

stolperst Du los, und es gelingt

~ zu deuten. Als Du schlieBlich
- kaum noch weiBt, wieviel der

Liter Milch kostet, stehst Du
plotzlich wieder in dem Gang

- mit der toten Schlange. Und das
ist bei Nummer 20.

43. Giild Huaaa? Ein Werwolf

~ war das sicher nicht, aber es

klang auch nicht gerade

~ vertrauenerweckend. Beunru-

higt denkst Du dariiber nach,
wie Du das Gitter iiberwinden
konntest. Dorli hat auf der 58
eine Idee, Mick auf der 46 und
Manfred auf der 30.
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Das beste Flipperspiel fiir den Amiga...

Wie schon beim Vorginger
,Pinball Dreams” kann man
vier verschiedene Flipper an-
wihlen: ,,Partyland”, der erste
Tisch, spielt auf einem Jahr-
markt, wihrend ,Speed De-
vils” dem Motorsport gewid-
met ist; weiter geht’s mit der
,-Billion Dollar Show” und dem
Grusical ,,Stones ‘n’ Bones”.
Natiirlich besitzt jeder Tisch
wieder seine eigene Grafik und
seinen eigenen Sound ~—
wihrend man im Partyland
Entchen abschieBen und mit
dem Skyride in die Liifte
schweben darf, werden in
Stones ‘n’ Bones bei herrlichen
Gruseleffekten Geister gejagt
und Boni im Tower eingesam-
melt.

Waren die einzelnen Flipper
beim Vorginger ,,nur” zwei
Bildschirme groB, so sind es
hier bereits drei. Kein Wunder
also, wenn nun noch mehr
Bumper, Offnungen, Rampen
etc. vorhanden und exzellent
iiber das ganze Spielfeld ver-
teilt sind. Oft mufl man sogar
kleine Aufgaben erfiillen, um
ordentlich punkten zu kénnen:
Bei Stones ‘n’ Bones darf
man z.B. erst einmal ,, K-E-Y”

(8)

buchstabieren, ehe sich der
Tower oOffnet und man sei-
nen Bonus einsammeln kann.
Man startet die Kugel mit der
Tastatur oder Maus; gespielt
wird wie gehabt mit der rech-
ten beziehungsweise linken
Amiga- oder ALT-Taste, und
wer unbedingt riitteln will,
kann sich der Leertaste bedie-
nen. Neu hinzugekommen ist
jedoch ein zusitzlicher Flip-
per, mit dem das Zocken noch
mehr SpaB macht; selbst an
eine Erweiterungsschnittstelle

...ist noch besser geworden!

T 1 P NS Y

8 8 ot 8 6 o

Den heutigen Lesertest verdanken wir dem 16jih-

aus Miinstermaifeld, der als al-

ter Pinball-Wizard grofie Stiicke auf den Flipper von
Digital Illusions halt!

1
fiir Datadisks wurde gedacht. | DIE AKTION GEHT WEITER!

Auch Grafik und Sound ha- | Beteiligen kann sich jeder, der
ben noch einmal zugelegt; | uns seinen Testbericht (ca. eine
was man da so sieht und hort, | Schreibmaschinenseite) iiber ein
ist einfach spitze, vor allem | Amigaspiel zuschickt, das héch-
was die Effekte angeht — bei | stens ein Jahr alt ist. VergeBt
Speed Devils brummen dic | bitte auch Euer Alter nicht, da-
Motoren, und bei Stones ‘n’ | zu brauchen wir ein (PaB-) Foto
Bones lduten die Kirchen- | und natiirlich Eure Bewertung.
glocken. Das Scrolling ist | Zum Dank schlieBen wir den
noch schneller geworden; an- | Rechtsweg aus und wiinschen
fanglich scheint es sogar zu | Euch die richtigen Eingebun-
rasant, da man bei den vielen | gen!
Rampen schnell mal die Uber-

sicht verliert. Was allerdings
wieder fehlt, ist die Moglich-

keit, mit mehreren Billen Bretonischer Ring 2
gleichzeitig zu spielen, aber | 85630 Grasbrunn
das wiire bei drei Bildschirme L _ _ o o o o o
groBen  Flippertischen
auch technisch kaum zu
realisieren gewesen.
Eine spitzenmiBige Fort-
setzung also, die ihren
Vorginger um eine
Kantenlidnge iibertrifft.
Fazit: Das beste Flip-
perspiel fiir den Amiga
ist noch besser gewor-
den, und man kann nur
hoffen, daB schnell
neue Datadisks anrol-
len!

Joker Verlag
wAktion Lesertest”

TS

{3 ] "”. -

(Michael Krosta)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG
O/ 0
0 0
84% GRAFIK 79%
183%  ANIMATION 84%
86% MUSIK 82%
88% SOUND-FX 84%
90% HANDHABUNG 89%

87% DAUERSPASS 84%




SPIELE-UNTERHALTUNG Reisticatinrlll A NT/-VIRUS

5 i 1208 DISC - Geldspielautomat 0003 D-SORT NI Diskettenverwaltungsprogramm
L o 1210 PENTE - gutes Bretl-Stralegiespiel 0004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch 0008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG

0002 RETURN TO EARTH Weltraumsimulation 1213 SOLITAIRE POKER - Street-Poker Linkviren,deutsch 0011 POWERPACKER V2.3b ein super
vl el i 1214 BILLARD - SIMULATION 0111 LAMER SCANNER mit deutscher Anlsitung Datenkomprimierer

0013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 1215 AMOEBA - Invaders abwehren 0112 ZERO VIRUS Il naueste Versiondes bekannt 0031 DISKEY Diskettenmonitor

0019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 1216 RUBICS CUBE - lost den Wiirfel guten Virenkillers 0040 COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-

0022 BILLARD Blllardsmule_mon.benougl 1 MB 1217 LAMATRON - folles Schiefspiel 1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAMME Kbpiap et TR b 2 Cadiware
0027 STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM 10,- 1241 BACKGAMMON tolle Amiga-Umselzung 1177 VIRUS CHECKER V2.2,VECTOR- 0044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
0029 PACMAN- ahniiche Amiga-Umsatzung 1242 EMPOROS u. GROSSKAPITALIST DETECTOR,CLIKK 0047 GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung
0038 BKAT Al uis St Ut 2 Handelssimulationen 1181 VIRUSX 4.0 0060 DATAMADE eine komforiable Adressen-
0038 CHINA CHALLENGE Shanghai-&hnl. Spiel S T — 2 -

verwaltung und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art

0068 TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher !
0069 DF-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr.
0070 ICONS eine Diskette randvoll mit neuen ge-
malten, iberwiegend animierten Icons
0071 KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Da-
teien durch PaBwort

0072 PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte

0075 AMIDAT eine kleine Dateiverwaliung

0077 INTROMAKER V1.8 zum Erstellen eigener
Intros, die beim Bootvorgang geladen werden.
Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung

0131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

1101 TOOLS zum Betriebssystem 2.0

1108 POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-

0039 DELUXE-HAMBURGER
ein Ballerspiel mit Kelchupflasche
0043 ROLLON und PYRAMIDE
zwei Strategie-Spiele
0046 LUCKY LOSER Geldspielautomat
0051 KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler
0052 CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
0053 SLOT CARS diesmal mit Feuerkraft
0054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
0056 MIAM MAN und ROLLER BALL
zwei Geschicklichkeitsspiele
0057 H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
0063 SYS Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels
0064 DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel
0080 MOONBASE ein Weltraumspiel
0081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte
Dungeons ! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absolu-

ten PD-Hit | Mit Spiele-Editor. 1IMB verwal_tung_
0082 MARIKO interessantes Denkspiel 1109 12 kieine Hilfsprogr. zB. PD-MENU,
BOOTTOOL

0085 MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre
Stadte gegen Angreifer ! Superschnell !
0086 JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel
0087 EXTERMINATE und DARK STAR
zwei Shoot 'em up Games
0089 WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game ! e =
0090 SPACE BATTLE Weltraum-SchieB3spiel 1243 MAD-FACTORY und Q-BALL

1113 VIDEO-LABEL-MASTER

1115 2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
1117 GRAFIKMACHINE,IMPLODER-

: Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen von
e eigenen Guru-Meldungen

1129 AQUARIUM- Datenverwaltung der Fish-Serie
1137 TEXT PLUS - Textverarbeitung

0091 FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante 2 Geschicklichkeitsspiele -
it Trainer- und Leveleditor 1244 QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fragen [ | A1 8 VO rtei I . 1150 SUPERPLAY -Soundplayer, ZERO-VIRUS lil-
0092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die 1245 YAHZEE,BRAINCRACKER Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
Vorgénge an der Bérse wieder! 1252 PETERS QUEST sehr gutes Hiip!- und meist deutsche Programme 1168 STAR AM PLAN - glekironische
0094 SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Sammelspiel oder Programme mit Tabellenkalkulation _
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher 1254 ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel deutschen 1192 TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilities
erforderlich,sehr spielstark ! 1255 BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up- Bedienungs-Anleitungen 1200 AMIGA-BUCHER-u.fllmvamlllungsprogr.
0095 BLACK-JACK schbne Amiga-Umsetzung Game S A 1202 ARGUS COPY - K(_Jplerprograrpm !
0098 DISC Geldspiel-Automat 1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE N 9 € au C X e 1203 VORTEX - konvertiert ASClI-Files zwischen
0101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus- 1259 CRYPTO-KING, AMINES,ANISO,DELUXE Kickstart V2.0 lauffahig C64, Amiga und IBM-kompatible
steuerung und Animation 1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel laufende Qualitatskontrolle 1231 MENUMAKER- u. Festplatten-Programme
0102 DOWN HILL sehr gute Skirennen-Simulation 1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler- schnellste Lieferung direkt 1232 SYSTEM MONITOR, deutsch
0103 12 KLEINE DENKSPIELE Modus und ein Denkspiel ab Lager 1234 SID - gutes Directory-Utility
0106 HEADGAMES hier heift es feuern,feuern... 1262 BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel 1236 ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
0107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 1238 HELMUT KOHL DEMO

1247 MULTIFUNKTIONS-UTILITY fir die Arbeit
mit dem Amiga
1248 0S 2.0 TOOLS z.B. ALock,Boot Pic,LHA 1.3

kommerziellen Spielen | KOMMERZIELLE SOFTWARE

1% sa:;la:gia?::#axosguc.r “g“:‘rso" UBERSETZE  iibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche . 27,- DM
ol 3 SUPETr SPIE'e  nep EINSTIEG 380 Seiten gebalite Informationen , Tips& Tricks + 2 Disk . 49,- DM

1105 TRON und PHARAO 2 Strategiespiele 1249 ANUBIS- ein komplettes Mailbox-System
1111 SPACE-POKER,MANTA-WITZE CassCalc - COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz, 1250 TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fiir V 2.0

kopiert fast jede geschiitzte Software .75,- DM
1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE % i 3 0001 VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK,
1124 SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME, DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck u. Listenerstellung ... 19,- DM 0007 AKTIEN eine Aktienverwaltung

DOWNHILL-4Spiele BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkdpfen mit Serienbrieffunkt. .. 19,- DM 0008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG

. VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption ........cceieermens 29,- DM z & ’ ;
1125 TZH:;;:.‘IHGEEI:E:HCH,MISS"&C ADVICE der komplette Geldanlageberater 15- DM 0128 ;Sr‘ll;:norﬁil;?nt:]b:rpruﬁlhre wochentlichen
1126 METRO und ZON - 2 super Action-Games :lg:#: EAngaI:aat;emm;lei.chrallne: pflur Kinder und Erwachsene ...........cc.cerunes ;Ig- g: 0129 CHARAKTERTEST auil Grul nd von Schiaf-
1128 ARCHIV - ein talles Weltraum-Abenteusr KALAH das Spiel des schwalz;n KON INOIIS ), oochonr imnsnasn il iashanbdbuadi abund an 29:— DM iy Blumentesl,dem ki
1931 MAPERIUM - 5traleglespiel BABYLON umfangreiches Zukunftsanalyse-Programm ,benétigt 1MB-Sp. ..29,- DM b i
i SEALL Y. THON THERAPEUT eine tolle Psychotherapeuten-Simulation ... e B TIS7 ERARIEIALT UMY D vRreion
Kri iespi ; - - : s 1233 PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM
1142 CONQUEST-Kriegsstrategiespiel UNIDEPOT universelle Vermdgensverwaltung far Kapitalanlagen,immobil. 19,- DM .
1154 verschiedene PUZZLE-SPIELE IFF-MUSIK-PAKET enthalt 1 Musik-Programm + iber 800 Instrumente ....... 69, DM 1103 CROSS - erstelll Kreuzwortratsel
1159 TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele HARDWARE 1158 DART-PUNKTE-VERWALTUNG
1160 DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele 1170 STARLIGHT - Astronomieprogramm
1161 POKERAUTOMAT,KNIFFEL 3,5" LAUFWERK AS500 intern pm 1178 AKLOTTO-VERWALTUNG,SPACE ARCHIV
1162 SNAKES & LADDERS sowie DICK 3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschalthar ............cccoecnvnisinsinsiens DM verwalten von Himmelskérpern
DYNAMITE 512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mit Uhr . DM 1268 SCHALTKREIS-SIMULATOR
1163 2 Spiele dhnlich Memory 4/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar ...........c..cccueuieune. DM 1269 TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-
1164 STU -gutes SchieRspiel und CRUNCHMAN  KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) DM dert kommerziellen Spielen
1183 ALIEN FORCE KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 .......ccooeevmmmmsresessnenns 89, DM 0058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG
1188 MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC KICKSTART-ROM V1.3 .... 50,- DM 0136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME
3 Denkspiele KICKSTART-ROM V2.04 .. :;:: :(:IT.::LS:rII'I:;_Ub:‘rsit;ulzl'gspmgramm

1 NQUEST,AMI OMEGA,ROME " ¥ i ir die 10.Klasse
i %OStrategiespie}e LEER’SKE TTEN 3,5 ! 1219 ERDKUNDE- LERN- und QUIZPROGRAMM
1191 SHUGGLE BALL mit ZweispielerModus ~ 10 Stdck DM........... 8,50 Stick DM .. 1221 VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
1197 EVIL-TOWER - ein folles Abenteuer-Spiel 100 Stiick DM Stiick DM 0118 PRINTER DISK enthélt 9 Druck-Programme

1198 CHESS - sehr gutes Schachprogramm 0120 LABELPAINT Etikettendruck
1113 VIDEO-LABEL-MASTER

= S.';'EQE 2:.§§’nf %?Egﬂff;ésunge"zu il Bestellannahme:TEL. 05231/97030 RS it ar T

1205 DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt 1251 AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-

gefordertes Superspiel ! FAX 05231/970333 PROGRAMM komplet In deutsch

1206 SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel I - : FONTS-PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39,-DM
oder schriftlich bei: DTP-Bilder-Paket voll mit Grafiken 10 Disks 39,-DM
Unsere Versandkosten:

bei Nachnahme DM 8,50 ,‘..\B ( - S ) F‘r La nge Str.84 Wir suchen noch Fachhandler, die
b

bei Vorauskasse (bar,Scheck) DM 6,- unsere Produkte vertreiben méchten.
ins Ausland 35,-DM D- 32756 Detmold Rufen Sie uns an!




Der Berliner Andreeas Lechelt
hat tiet caber micht zu tiet?) ins
Glas geschaut = das Ergebnis
sind seine LJFraktalen Visionen™,

Der LGrabwichter™ von Dietrich Reidt aus Herzberg, Sicht aus, als
wiarde er sich gerade vom letzten hettensagenmassaker
entspannen...

Andreas Jakob aus Troisdorf-Sieglar Lt nichts anbrennen — wie
unschwer an scinem finsteren Spazierginger mit den feurigen
Handen zu erhennen ist!

Der Titel ., The Lost
Adventore™ teilft den kern!
Alternativ wire uns zur
Insel-Tdy e von Kai
Benjamin Joneleit aus
Kaltenhirchen hochstens
noch JFeierabend anf
Monkey Island™ cingelallen.




Bitte bieiben Sie am
Gerit=wir schalten uM..
AT g

Auch wenn  Udo
Druke aus Norden
hier schon schr oft
vertreten war, hat er
scinen cigenwilligen
Humor doch nach
wie vor nichi
verloren...

Yo

Wilhelm Bergs hat sich hier zwar cine unzweideutige
Falschung zuschulden kommen lassen, aber hei
diesem entzuchenden Sonderfall machen

wir schon mal *ne Ausnahme von unseren

moralischen Prinzipicn.

So und nicht anders muly
man die neuen Postleitzahlen
prasenticren — da hiitten sich
dic gelben Rolf-Erfinder

ruhig cine Scheibe bei
§ Thomas Schelldort aus

Mooshach abschneiden
honnen!

1
b
- g
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| .‘-‘I Il g
N
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Nach der Kkleinen,
aber feinen Pira-
ten-Sonderausstel-
lung im letzten
Heft ist zum Ge-
burtstag  wieder
bunt gemischte
Digi-Kunst ange-
sagt — man soll die
Feste schlieBlich
feiern, wie sie fal-
len...

o r’;‘a\)r\)": '
frew-

Wie. noch zu  frith?
Wihrend Ihr diese Zeilen
lest, stricken  wir  doch
Fingst an unserer gnadenlos
stimmungsvollen Fest-
Ausgabe. Damit das Fest
auch fiir die Kiinstler unter
Euch ein Fest wird, wiirden
wir rasend gerne hier Eure
Werke vorstellen — aller-

dings MUSSEN sie
UNBEDINGT SELBST-

AUSGEDACHT UND
SELBSTGEMACHT
SEIN! Sofern die Compu-
tergrafiken.  Zeichnungen
oder  Comicstrips  dann
auch noch Gnade vor den
Augen der Galerieleitung
finden. steht dem Ruhm
nichts mehr im Wege. Und
sofern Rickporto beiliegt,
scht lhr die Teile sogar
wieder...

Joker Verlag
wJoker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

(85)



Tiere werden gequalt, weggewaorfen,
umgebracht.Wir tun vieles gegen
dieses Elend.Z. B. Kimmern wir
uns um die Sterilisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Tiirkei und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/8714304
oder 089/15 34 66.
Helfen Sie uns bitte.
Tierhilfe Siiden e.V.
Kallmiinzer Strae 2-4,
81249 Miinchen
Spendenkonto 6569730,
Bankleitzahl 700 20270,
Bayerische Vereinshank, Miinchen

Komplize
zum Mord -
denn

wer schaut
nicht fort!
Sie auch?

Amiga 500 Fesllnlul'le
Incl. Controller, 130 MB, -Option
599,- DM

AD&D
2,5" Festplatte | spiclerhandbuch 39,80
fir z.B. A1200, Spielleiterhandbuch 38,00
85MB SEAGATE Monster :ﬂmm!“m ; :m gg%
Monster Kompendium 2 (dt. ,
it i i Complete Handbooks je 35,00
Speichererweiterung e
A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr Bu“leledl (deuisch)
ab 59, - Batietech 3. Auflage 69,00
: Gitytech 49,80
Speichererweiterung m ;:ﬁ
fir A2000 2 MB/8 MB ’
Hardware Handbuch 3025 39,80
OD 298,- DM | oives e 331 3980

irrtum und Preisé@nderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Lodenlokal Bi#s+By#es finden Sie in...
57072 Siegen, Am Bahnhof 35

51643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3
24 Sid. Bestellservice Tel.: (0271) 22120 - Fax: (0271) 56617

Reinhard Fischer (rf)

- Brigitta Labiner (bl)
Richard Lowenstein (rl)
Max Magenauer (mm)
Joachim Nettelbeck (jn)
‘Wermer Ponikwar (wp) -
Waltraud Schmidt (ws)
Michael Schnelle (mic)
Monika Stoschek (ms)

Freie Mitarbeiter
Carsten Borgmeier

Redaktionsassistenz
Petra Laubenberger
Dorothea von Pronay

Joker Shop
Christine Rothmeier

Abo-Verwaltung
Christine Rothmeier

Layout
Prolit Studio GmbH

Fotografie

Oskar Dzierzynski
Reinhard Fischer
Richard Lowenstein
Monika Stoschek

Comic
Wemner Regnet
Oliver Wunderlich

Titel
Nicola Neubauer

Anzeigenbetreuung
Carsten Borgmeier
Tel.: 04221/120004
Fax:04221/17789

Anzeigenverwaltung
Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung
Brigitta Labiner

Vengsinion, 6200 Wiesbaden i Tn-

ey

Jand (Gro, Einzel- und Bahnhofs-
e gl e g gt
Wi i { en

Griechenland v

Druck: 138.3[5'3g < &

Verbreitung: 105.565

Erscheinm;ﬁweise

AMIGA JOKER erscheint monatlich,
zum jeweils letzten Freitag des Vor-
monats. Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Jahresprei III(!)Aus DM 63,-/
reis n): \

Ausland: D%/l 75 -.%e}lun n bitte
iber die Verlags i Das
Abonnement gilt mindestens fiir_cin
Jahr. Es verlangert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gckﬂndigt wird (jederzeit zum Ende
es Bezugsjahres moglich). Einzah-
lungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto.Nr 44471 . BLZ 70010080

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanlei-
tungen werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Verdffentlichung an-
geboten worden sein, so muB das an-
gegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behilt sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroffentlichung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach ei-
genem Gutdiinken zu verindern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Beitrige sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
zungen, vorbehalten. Rﬁf;roduklinn je-
der Art (Fotokopien, Microfilm oder
Erfassung in Datenverarbeitungsanla-
en usw.) bediirfen der schriftlichen
enehmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder
4605822

Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Telefax: 089/4604977
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UTOPIA &
A exer i

L TDERT
B ULTIMATIVE .
Jaysrick

Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht—alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
nimlich schon léngst vergriffen!!!

GAS ULTLMATIVE
M |sriaimacarin

PITFIGHTER &y
JAMES POND2 §

Reanidoned Flaces ;

Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab-damit an folgende Adresse:

L]
|
PACIFIE ™
ISLANDS §

(aTET Am amega

il

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
beil) moglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miifit Ihr jeweils 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10— DM)
firs Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Das (endgiil-
tig?) letzte
Actionspiel
von Thalion:
Lionheart

An der Spitze ist es einsam: Der 29jihrige ist Entwicklungsleiter bei Thalion und gleichzeitig das
einzige noch ubriggebliebene Griindungsmitglied des Kleinen, aber feinen deutschen Softwarehauses.

Mit so grundverschiedenen
Games wie ,Amberstar”, , Air-
bus A320” oder .,Lionheart” ha-
ben die Giitersloher in der Ver-
gangenheit Klasse und Viel-
seitigkeit bewiesen. Die Gegen-
wart gehort hingegen ,,Amber-
moon” und damit Erik
Simon als einem der mafigebli-
chen Leute hinter den 3D-Kulis-

ohne es zu wissen, haben wir
da cin Spiel entwickelt, das
den 1200c¢r bereits voll aus-
nutzt. Fiir die scrollenden
Dungeons wurden nimlich al-
ternative Routinen fir die
68020- und die 68030-Prozes-
soren geschrieben, und es wird
auch mehr RAM unterstiitzt.
Kurzum, alle Amigas werden

BT T ey

natiirlich auch eine Konvertie-
rung fiir den A 1200 machen.

AlJ: Und was ist mit den ande-

ren Games?

ES: Zu .Lionheart™ kann ich dir
da ‘ne nette Anekdote erziihlen,
die ciniges erklirt. Bei einer der
ersten Vorfiihrungen des A1200
in  Frankfurt licBen wir die
Raubkatze probehalber mal auf

VAS MACHT

EIGENTLICH

sen des neuen deutschen Vorzei-
ge-Rollis!

AlJ: Erik, was bedeutet cigent-
lich der Name Thalion?

ES: Ehrlich gesagt iiberhaupt
nichts, er klingt einfach gut!
AJ: Mmh, . Ambermoon” klingt
auch gut — als ihr mit diesem
Projekt angefangen habt, war
der 1200er noch gar nicht in
Sicht; werdet ihr also cine Spe-
zialversion nachschieben?

ES: Ist nicht notig! Praktisch

. 03153® LArTIne qolei.

jeweils optimal ausgenutzt,
AJ: Wie sieht’s mit dlteren
Spielen aus, etwa ,,No Second
Prize", , Lionheart” und ,Am-
berstar’?

ES: Bei . No Second Prize”
denken wir iiber einen zweiten
Teil nach, der aber erst am PC
entwickelt werden miifite. Chri-
stian Jungen, der dieses Spiel
und dic schnelleren Routinen
fiir die niichste ,.Airbus™-Versi-
on geschrieben hat, wiirde dann

 Raserei aus deutschen
. Landen: No Second Prize

der Kiste laufen — und die
Commodore-Manager  glaubten
tatsiichlich, ,.Lionheart”™ wiire
die erste Entwicklung speziell
fiir den A1200 und seinen AA-
Modus! Wozu also noch eine
aufgemotzte Version, wir haben
ja bereits alle Register gezo-
gen...

Al: Das wollen wir wohl glau-
ben, zumal Geriichte kursieren,
Faktor 5 hdtte ., Turrican 111"
eigens noch mal iiberarbeitet,

weil ,, Lionheart™ zundichst so
viel besser aussah. Ist nun mit
einem Nachfolger zu rechnen,
thr habt ja gedroht, das sei euer
letztes  Actionspiel  gewesen,
wenn es sich nicht gut verkau-
fen wiirde?!

ES: Leider ist es genau so ge-

kommen! Das Teil lief fiir ein
Actiongame zwar gut, was aber
nur bedeutet, dalf wir gerade mal
die Entwicklungskosten reinkrie-
gen werden. ,,Ambermoon™ ist
tibrigens der Versuchsballon, mit
dem wir testen wollen, ob man
am Amiga noch erstklassige
Rollenspiele machen kann. Ich
hoffe, dal} die Leute wenigsiens
hier wissen, was sie tun...
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Al:

Ihr habt bei , Lionheart”
Jja extra den Kopiersehutz weg-
gelassen, aber man horte im-
mer wieder, daf sich das Spiel
nach ciner Weile von selbst in

Wohlgefallen auflost —
so eine Art ,versteckier
pierschutz"?!

ES: Im Kopierwerk hatte man
dummerweise eine Disketten-
sorte erwischt, die solche ,,Da-
tenverfliichtigungsprobleme™
hatte, Es war also keine Ab-
sicht. und selbstverstindlich be-

war das
Ko-

ERIK SIMON

kam jeder, der ein solches Pro-
blemkind erwischt hatte, sein
Game kostenlos umgetauscht.
So hielten wir es tibrigens auch
bei Leuten, welche von ., Am-
berstar” noch eine alte, nicht

auf dem 1200er funktionicren-
de Version gekauft hatten. Und
was den Kopierschutz angeht —
so was halte ich fiir eine absolut
sinnlose Bestrafung der chrli-
chen User, da es nun wirklich
keine Unterschiede macht, ob

der Crack ein paar Tage friiher
oder spiter in den Boards lan-
det.

AJ: Bis zum Rand gefiillte
Disks, wie sie Team 17 verwen-
det, bringen auch nichts?

ES: N6, da nehmen die Raub-
kopierer halt cine Diskette
mehr. Das gibt nur Probleme
mit schlechten Laufwerken,
und bei einem Rollenspiel, das
sehr viele Files hat, konnte das
zur echten Fehlerquelle werden.
Al: In diesem Zusammenhang

bedauert ihr es vermutlich sehr,
daf} der AI1200 dann doch kein
HD-Laufwerk bekommen hat?

ES: Ja, in der Hinsicht hat sich
Commodore nicht gerade mit
Ruhm bekleckert. Wir hoffen,
dafl die User zumindest eine
Festplatte haben, denn durch
die neuen Grafikmodi des AA-
Chipsets bekommt man zwar
sehr schone 256 Farben — aber
leider auch Rechenzeitproble-
me. Ein Byte-per-Pixel-Modus

~de behauptet,

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GES TERV UND HE UTE

hitte dem Gerit ebenfalls nicht
geschadet; am licbsten wiire
mir aber gleich ein 68040-Pro-
ZEeSSor gewesen.

AlJ: Apropos ,,am liebsten” —
von verschiedenen Seiten wur-
Thalion hitte
gern , Wing Commander” fiir
den Amiga umgesetzt?

ES: Daran ist kein Wort wabhr.,
obwohl wir schon der Mei-
nung sind, dafi man die Kon-
vertierung technisch weit bes-
ser hitte hinkriegen konnen.
Bei der Gelegenheit mochte
ich auch noch mal in Erinne-
rung rufen, dal wir schon lan-

ge vor der Verdffentlichung

von Ultima Underworld™ ein
Demo hatten, welches das
~Abermoon”-System benutzte
— und trotzdem wird dic Ent-
wicklung der ersten flissig
scrollenden 3D-Dungeons im-

L ]
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mer  Origin  gutgeschrieben.
Wir brauchten dafiir auch kei-

ne 30 Leute und einen 486er,

sondern blofl einen normalen
Amiga. Es ist wirklich irger-
lich, daB wir mit dem Release
von ,,Ambermoon” nicht eher
dran waren!

Al: Liefie sich denn mit eurem
System die ,, Unterwelt” fiir un-
sere, Freundin” umsetzen, mal
so ganz theoretisch gefragt?
ES: Schon wiir’s, nur leider ist

Ee3)

der Amiga die denkbar un-
geeignetste Maschine fiir Tex-
ture-Grafik (mit Bitmap-Gra-
fik iiberzogene Polygone). Es
grenzt fast an ein Wunder, dafl
wir es bei ,,Ambermoon” so gut

~ hinbekommen haben. Bei uns

sind die Dungeon-Level aber
auch auf einer Ebene, es geht
nicht wie bei .Underworld”
rauf und runter, denn dazu
miifiten die Polygone schief im
Raum stehen.

AJ: Aber der niichste Teil eu-
rer Bernstein-Saga wird troiz-
dem noch fiir den Amiga er-
scheinen?

ES: Freilich, wir haben ja alle
Entwicklungsiools auf diesem
Rechner geschrieben, und so-
lange sich ,, Ambermoon” ver-
niinftig verkauft...

AlJ: Ist auch eine CD?-Version
geplant?

ES: Das steht noch nicht ganz
fest und ist eher eine Frage der
Manpower — wir sind schlief-
lich blof neun Leutchen, die
zudem noch die englische und
eine franzosische Version strik-
ken miissen.

AlJ: Okay, dann wollen wir
dich nicht Iinger qudlen, son-
dern nur noch kurz wissen, wo-
mit sich Erik Simon in seiner
Freizeit entspannt?

ES: Mit Motorradfahren und
Kochen, in Sachen Musik mag
ich Yes und Led Zeppelin, da-
neben aber auch aktuelle Sa-
chen wie Living Colour. Meine
Lieblinge im Kino sind Blade
Runner, Blues Brothers und
Zeichentrick-Klassiker wie Das
letzte Einhorn.

Al: Erik, wir danken dir fiir
das interessante  Gesprdch!
(1)

Ihr seht, wie sich das Einkorn vew

; Dann des XNr istalls befreitt

Ein

el- ﬁvzch hue als

Dan
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Geburtstage hilden eine ideale Gelegenhei_‘l fiir :len tridumerischen Blick zurick in die
Vergangenheit - deshalb haben wir hier mal aufnotiert, was das letzte Jahrzehnt aus
Zockersicht so alles zu bieten hatte!

A oo

.Der C64 beginnt seinen Siegeszug.
und wird von den Programmierern
gleich mit ersten Spielhallenum-
setzungen wie ,Zaxxon” ver-
wohnt; Dlskettenlaufwerke losen
langsam die bis dahm gebrauch-
lichen Mm:-Kass_G}tenrecorder

Im Orwell-Jahr verwirklicht sich zwar
nicht die diistere Zukunftsvision, die der
englische Autor im Jahre 1948 nieder-
geschrieben hat — dafiir erscheint, von der
Offentlichkeit zuniichst weitgehend un-
~ bemerkt, ein anderer SF-Roman, dessen
Auswirkungen heute spiirbarer sind denn
je: William Gibsons ,,Neuromancer”.

122355

' Commodore bringt mit dem Amiga 1000 die allererste »Freundin”
heraus; anfangs nurin der NTSC-Version, die zudem rund 6.000,-
DM kostet, obwohl man hier sogar das Betriebssystem noch extra
Iaden muB. Im selben Jahr wird auch ,,Deluxe Paint” verﬁffenthcht
das bisher langlebigste ‘Amigaprogramm.

' 1=r=373
Der 1000er wird zum Verkaufstenner, nach- FORDERUNG
dem sein Preis (2.000,- DM ohne Monitor) | VOD Al
‘langsam akzeptable Regionen erreicht hat.
Im Softwarebereich sind das bahnﬁrechen—
de Grafikwunder ,pefender of the Crown
die Kmkstartvsrsion 1.2 und der erste AmJ
gavirus ,,SCA” zu elden. Und: Michael
kauft seinen ersten Amiga —stellt Euch vor,
er hﬁtte ‘nen ST genommen. ..

vt &

© weder das CDTV noch der A500
" Plus sind vom Erfolg verwdhnt...

Asvis 4.
Commodore erweitert die Produktpalette mit dem ,,Tastamr-Com-
_puter” Amiga 500 und der ausbaufahigen Profi-Variante A2000.
Ein paar Preise von damals: Der 500er kostet samt HF-Modulator

" fiir TV-AnschluB etwa 1. 300,- DM, der 1081-Monitor knapp 800,

; DM und eine SlZ—ﬁB Spelchererweltenmg 300 bis 400 Mark.

A S

2 Nun erschemen am Amiga erstmals nngcfihr gleich viele Titel wie

- fiir seinen langjihrigen Hauptkonkurrenten Atari ST; 1988 ist auch
das Jahr der Vektoren: ,,Carrier Command”, ,,Star Glider 2”, ,Eli-

16-B1t-Maschme steckt. Der erste 32-Bit-Homecomputer, Acorns Risc-
. Rechner ,,Archnneﬂes” ent\vlckelt su:h indessen zum Mega-Flop.

Ao
Vorldufig noch als Importware, schwap-
pen immer mehr japanische Konsolen auf

8| den Markt (allen voran der Game Boy),

der erste Amiga-Freezer wird entwickelt,
in den Kolner Messehallen entwickelt sich
die Amiga ‘89 zum heillos iiberfiillten
Uberraschungserfolg, und im November
kommt das erste reinrassige Spielemaga-
zin fiir die ,,Freundin” heraus: der Amiga
Joker!

_ 1°)2)0)

Auf dem Miinchner ,,Fantasy Filmfest” treffen wir mit dem welt-
bekannten Horrorautor Clive Barker unseren bis dahin beriihmte-
sten Interviewpartner, dessen Bruder iibrigens bei Psygnosis ar-
beitet. Und Commodore steuert den 3000er bei, der von den
Zockern allerdings aus Preis- und Kompatibilitatsgriinden links
liegengelassen wird.

L)
Durch den neuen PC Joker bekom-
men auch die verspielten DOSen-
besitzer endlich was Verniinftiges
zu lesen — withrend dieser sich als-
bald prichtig entwickelt, hat Com-
modore wesentlich weniger Gliick
mit seinen Neuvorstellungen, denn

In Frankfurt wird michtig rah-
geklotzt, und kurz nacheinander

| landen der 600er, der 4000er, das
CD-Laufwerk A570 und vor al-
lem das Wunderkind A1200 auf

@l dem deutschen Markt. Bei Atari
will man’s aber auch noch mal
wissen und hilt mit dem Falcon
030 dagegen.

wiaks
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Der Joker Verlag zieht in standes-
gemiBe Raumlichkeiten um, das CD

bringt frischen Schwung in die Kon-
solenszene, und wir tun das gleiche mit
unserem Megablast, das seit Oktober
regelmiBig alle drei Monate am Kiosk
auftaucht. Last not least passiert gegen

" Ende des Jahres etwas ebenso Unerwartetes wie Erfreuliches: Nach § 3
~ einer langen Diirreperiode erscheinen plotzlich wieder haufenweise
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

e Titel Amiga) ( Titel Amiga ( Titel Amiga )
Angtoss DV x59,95 Gobliins 3 DV  x69,95 Simon the Sorcerer DV  x6995
Blastar DA 49,95 Goal DV 4995 Soccer Kid DA 5995
" Burntime DV 69,95 Jurassic Park DV  x5495 Space Hulk DA 64,95
Dog Fight DA 64,95 Lost Vikings DV 6795 Syndicate DV 5995
Dune 2 DV 49,95 Lothar Mattiius DV 59,95 Star Trek DV x6995
\_ _ Eishockey Manager DV 69,95 J \_ Premier Manager DA x69,95) \_ Turrican 3 DA x54,95)
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel Amiga Titel Amiga Titel Amiga
1869 DV 69,95 Demonsgate DA x74,95 Outlander DA x6495
A - Train DV 77,95 Desert Strike DA 57,95 Populus 2 und Data DV 64,95
A-Train Constr. Set DA 42,95 Disposable Hero DA x5995 Prime Mover DA 5995
Abondoned Places 2 DV 64,95 Elvira 2 DV 49,95 Project Terra DA  x62,95
Airbus USA DA 79,95 Elysium DV x5495 Prophecy of the Shadow DV  x6495
Airbus Europa DA 69,95 Entity ? iv. Ragnaroc DV x7995
Alfred Chicken DA 49,95 Erben des Throns DV 5995 Railroad Tycoon DV 7495
Alienbreed 2 DA x5995 Fatal Strokes DA 36995 Reach for the Skies DA 57,95
Arabien Nights DV 59,95 Flashback DV 62,95 Sens. Soccer 92/93 DV 4995
Armargeddon 2 DA Lv Flies Attack on Earth DV 67,95 Sim Ant DV 7995
ATAC DA  x69,95 Fly Harder DA 5995 Sim City Deluxe DA 8295
B - Flying Fortress DA 67,95 Formula 1 Grand Prix DA 7495 Sim Earth DV 7995
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95 Global Gladiators DA 54,95 Sim Life 1,5 MB DV 7995
Battle Isle Data 2 DV 49,95 Gobliins 2 DV 64,95 Streetfighter 2 DA 4995
Bazooka Sue DV x7995 Gunship 2000 DA 62,95 Subtrade ? iVv.
B. C. Kid DA 49,95 Hanniball DV 62,95 Superfrog DV 4995
Beast Lord DA 49,95 Hired Guns DA x64,95 Tornado DA x59,95
Body Blows DA 49,95 History Line 14 - 18 DV 77,95 Train It DA v,
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95 Humans 2 ( Race ) DV 54,95 Transarctica DA 54,95
Campaign 2 DV iv. Indy 4 Adventure DV 7795 Traps'n Treasure DA 6495
Campaign DV 6995 Jonathan DV 7995 Twiglight 2000 DV x79.95
Campaign Data DV 4295 Kings Quest 5 DV 63,95 Walker DA 6295
Champ. Manager 93 Dv iv. Krustys Fun House 2 iLv. War in the Gulf DV 69,95
Chaos Engine DA 49,95 Legend of Kyrandia DV 5995 Whales Vojage DV 5995
Chuck Rock 2 DA 46,95 Legend of Valour DV 77,95 Winter Challenge DA iLv.
Civilisation DV 7795 Lemmings 2 DA 6295 Worlds of Legends DA  x5495
Combat Air Patrol DA 59,95 Lionheart DA 5295 WWF Wrestlemania 2 DA 4995
Contraptions DA x47,95 Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 54,95 YO ! Joe DA 59,95
Curse of Enchantia DV 79,95 Lure of the Temptrest DV 49,95 Zero DA 15995
Cyber Race DA 79,95 Rules of Engagement DA x64,95
Darkmare DA Lv. Monkey Island 2 DV 7495 1869 DV 69,95
Das schwarze Auge DV 69,95 Morph DA 4995 Ishar 2 DV 64,95
Das Schwarze Auge 2 DV iLv. Nicky Boom 2 DA 59,95 Nigel Mansel DA 64,95
Deep Core DA 59,95 Nova 9 P iv. Transarctica DV 5995
Der Patrizier DV 67,95 One Step Beyound DA 54,95 Wing Commander DA x6495

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version /i. V.= in Vorbereitung

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Druckfehler vorbehalten

2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18.- DM




Mario, Sonic, Zool und James Pond — eine
Company, die auf sich hilt, mufl heutzutage
einfach ihr eigenes Plattform-Maskottchen
haben! Also hat sich Mindscape jetzt einen
knuddeligen Action-Gockel zugelegt...

Es ist aber auch zum Federn-
raufen: Kaum herrscht mal Frie-
de, Freude und Hiihnerfutter im
Plattformland, da entfithren die
bdsen Meka Chickens Billy und
seine Briider! Wer ist Billy, wer
sind seine Briider? Das weil
selbst die Anleitung nicht so ge-
nau, fiir den tierischen Helden
sind die Jungs jedenfalls wich-
tig genug, um eine Geiselbefrei-
ung zu wagen.

Zu diesem Zweck hiipft das
tapfere Federvieh im folgen-
den durch elf (nochmals in
Abschnitte unterteilte) Levels
voller Fallen und Feinde, sam-
melt Diamanten, Luftballons
oder Bonusextras ein und legt
sich ab und an mit besonders
dicken Endgegnemn an. Soweit
unterscheidet sich  Alfred
kaum von der Genre-Konkur-
renz, allerdings tritt er seinen
Feldzug fiir Recht, Ordnung
und Plattform-SpaB fast unbe-

Schwimm- und Flugiibungen
und den ausgewogenen
Schwierigkeitsgrad ohne un-

faire Stellen ist also fiir schén
abwechslungsreiches Game-

SCORE: 000110 ¥:6

| < Gy < EJWY < WD

2 5 3
SCORE: 001150
waffnet an. Zunidchst werden
hinderliche Eisblocke also nur
mit dem Schnabel zerpickt
bzw. Feinde im Sturzflug
attackiert; erst durch Aufsam-
meln von Marmeladen-Muni-
tion oder Schutzschilden wird
das pazifistische Gefliigel zum
wahren Kampfhahn. Dane-
ben finden sich noch
Sprungfedern und Rake-
tenlifts fiir Fliige in hohe-
\ re Regionen, auBerdem
miissen des oOfteren
\ per Schalter Steine
A\ an- bzw. ausge-
knipst werden, um
den Weg frei zu
machen.

Durch die klei-
nen Ritsel-
einlagen, die
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play gesorgt, wie ENTTHIBY]

sieht’s bei der

Technik aus? Auch hier alles
in Butter: Die bunten Spiel-
zeug-, Kise- oder SF- Land-
schaften scrollen soft in alle
Himmelsrichtungen, die Geg-
ner (Schnecken, Stachelku-
geln, Elektrowale etc.) stehen
dem drollig animierten Haupt-
darsteller kaum nach, wenn es
um siiBes Ausschen geht. Mu-
sik- und Soundkulisse kénnen
sich horen lassen, die Steue-
rung offenbart keine Mingel,
und Nachladepausen sind gott-
lob Mangelware.

Fiir einen Hit reicht’s trotzdem
nicht, dazu hitten die Program-
mierer mehr Tempo und neue
Ideen ins Spiel bringen miis-
sen. Das soll jedoch Plattform-

fans mit AS00/600 nicht von
der Bekanntschaft mit Alfred
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Chicken abhalten, lediglich
Besitzern eines A1200 oder
CD 32 sei (noch) etwas
Zuriickhaltung empfohlen — ih-
nen serviert man das Hendl
niamlich schon bald in extra-
bunten Spezialmeniis! (r1)
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ALFRED CHICKEN
(MINDSCAPE)

CHICKEN-RUNNER

GRAFIK

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS 74%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79,- |

T 512 KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY I D0
HD-INSTALLATION LN
SPEICHERBAR [ NEIN |
DEUTSCH |_ANLEITUNG |

i




Neben zwei simplen Daten-
bankprogrammen und einer
kleinen Knobelei enthiilt die
aktuelle Ausgabe des Disk-
Magazins AMIGO! auch
eine horizontal scrollende
Plattformwelt mit dem gebo-
renen Hiipf-Helden — einem
Hasen.

In Wahrheit ist das Langohr
allerdings der Zauberer Solius,
den ein boser Kollege verhext
hat. Deshalb hoppelt er jetzt
durch drei grafisch ganz or-
dentlich gemachte, jeweils in
zwel Levels unterteilte Land-
striche, um die Bestandteile
des Gegenzaubers aufzutrei-
ben.

In einer Leiste am unteren
Bildrand wird die Zahl der Pil-
ze, Kriuter etc. angezeigt, die
im jeweiligen Abschnitt einzu-
sammeln sind; auBerdem er-
fihrt man dort, wie viele der
urspriinglichen drei Hasenle-
ben und Karotten (fiir kurze
Flugmanéver) man noch be-
sitzt. Zur Abwehr der vielen
Fledermause, Lurche und an-

deren Widerlinge hat Solius
eine Schrotflinte mit unbe-
grenzter Munition, von der er
auch emsig Gebrauch machen
darf, da seine zihen Normal-
und Endgegner mehrere Tref-
fer verkraften. Dazu gibt’s
energieraubende Hindernisse,
die sich nur durch beherzte
Spriinge iiberwinden lassen,
und als Ratefuchs darf sich
Meister Lampe auch noch
betitigen — indem er herausfin-
det, wie bestimmte Gegenstiin-
de richtig benutzt werden.
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Das alles spielt sich so, wie es
aussieht: dank des durchdach-
ten Leveldesigns ganz nett,
aber nicht eben aufregend.
Auch die Begleitmusik ist an-
nehmbar ausgefallen, ein paar
Soundeffekte hitten allerdings
nicht geschadet. Keine Proble-
me macht die Sticksteuerung,
dennoch diirfte der Schwierig-
keitsgrad eher die alten Jump
& Run-Hasen als die jungen
Plattformhiipfer ansprechen.
Aber es gibt ja noch die am
Ende jeder Welt verteilten

e
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3 BARENSTARKE NEUHEITEN IM JOKER-SHOP

iU

DER
ZAUBERHASE

PaBworter, und bei einem der-
art fairen Preis viel mehr zu er-
warten, wiire unfair... (ms)

SOLIUS
(CT-VERLAG)

DISKETTEN-MAGAZIN

86

GRAFIK
ANIMATION 33%
MUSIK 55%
SOUND-FX —

HANDHABUNG 63%
DAUERSPASS 39%

FUR GEUBTE

PREIS DM 19,80

R G 512K |
DISKS/ZWEITFLOPPY [N IDTELA
HD-INSTALLATION  [ECCEL N
SPEICHERBAR [ NEIN__ |
DEUTSCH | _KOMPLETT |

59%

Endlich ist sie da, die zweite

\

‘ Fahrt dem Joker iibers Maul -
Joker- Cheat-Disk! - mit unserer neven
Mit noch mehr Tricks, Tips und Mausmatte.
Kniffen! Sieht stark aus, kostet aber nur
‘Kostenpunkt: schlappe 15,- DM ‘schwache 15~ DM

\

4

Die Super-Innovation fiir alle
Action-Freaks bringt Eurem
Kniippel regelbares Daverfever in
drei Modi und Zeitlupen-Funktion bei! | -
Kostenpunkt: schlappe 59,— DM

&

BESTELLADRESSE: Joker Verlag - ,,JOKER-SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grashrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebishren im Inland bzw. 10,- DM fiir

Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Immerhin verkiindet die Wer-
bung selbstbewubt, daB es sich
hier um ,,vielleicht das spiel-
barste Amiga-Game aller Zei-
ten” handle. Zieht man jetzt den
handelsiiblichen Ubertreibungs-
Faktor ab, kommt die Aussage
der Wahrheit sogar recht nahe:
Dieses witzige Jump & Run
steht ganz in der Tradition von
Spielen wie ,,Bubble Bobble”,
»New Zealand Story” oder
,Rainbow Islands” und wver-
zichtet konsequent auf jede Art
von Hintergrundstory — Qwak

ist einfach die Plattform-Odys-
see von ein oder zwei (simultan)
hiipfenden Enten durch acht
Welten mit insgesamt 80 Le-
vels.

Die einzelnen Abschnitte um-
fassen jeweils einen Screen, auf
dem es nur so wimmelt von
Feinden, plétzlich verschwin-
denden Plattformen, Telepor-

Wi RS

tern, Schaltern
und Schitzen al-
ler Art. Die
Gegner bewirft
man mit wild
umbherhiipfenden
Eiern, deren
Vorrat  zwar
begrenzt, aber
wieder auffiill-
bar ist. Dazu

gibt’s spezielle Super- und
Schokoladeneier mit mehr
Durchschlagskraft sowie zahl-
lose Extras zum Aufsammeln —

ze, schiitzende Riistungen, Pro-
peller zum Fliegen, den Schliis-
sel fir den Levelausgang,
Continues oder entenbeschleuni-
gende Zaubertrinke. AuBerdem
wiren da noch das Zeitlimit, die
netten Bonusrunden, die alle
zehn Levels auftauchenden
SchluBmonster sowie allerlei

formente!

Der erste Versuch von Team 17, am Bud-
getmarkt FuB zu fassen, ging griindlich
in die Hose — ,,F17 Challenge” war ein
eher bescheidenes Autorennen. Um so
unbescheidener ist diese preiswerte Platt-

eingestreute Gags und Mini-
Ritsel zu erwihnen. Ziemlich
ungewohnlich, aber bestimmt
nicht verkehrt ist auch der ein-
gebaute |, Pazifisten-Bonus™:
Wer einen Level schafft, ohne

PRI el .
v . e
Sadi ot nh oLkl

dabei einen einzigen Gegner zu

toten, bekommt eine Punkte-

pramie!

Okay, so manches Feature wur-
de einfach geklaut (den ver-
folgungswiitigen Geist etwa
kennt man bereits aus ,,Bubble
Bobble™), aber insgesamt ist
das Gamedesign durchaus ei-
genstindig und vor allem sehr
durchdacht — z.B. findet man
oft erst nach mehreren Durch-
gingen heraus, wie man an be-
stimmten Stellen am besten
durchkommt, ohne sich den
Zugang zu den Schitzen zu
verbauen. Zur Ehrenrettung
der doch recht simpel ge-
strickten Grafik sei gesagt, dal3

man bei soviel Action fiir ihre

Ubersichtlichkeit sehr dankbar

ist und die niedlichen Anima-

tionen ja durchaus gelungen
sind. Musikalisch und in Sachen

FX wird man ordentlich bedient,

die Sticksteuerung gehort sogar

eindeutig der Spitzenklasse an.

Argerlich ist nur, daB rein gar

nichts gespeichert wird, weder

Highscores noch Spielstinde
lassen sich der Nachwelt iiber-
liefern.
Somit diirfte klargeworden sein,
da Team 17 hier wirklich ein
erstaunlich spielbares Game zu
einem wirklich
¢ erstaunlichen
Preis auf den
Markt wirft.
%s#3 Und den niach-
sten Hammer
haben die
B Jungs auch
¢ schon in der
- Mache: Von
! ihrer Balleror-
. gie ,Assassin”
wird bald ein
griindlich iiberarbeiteter Remix
erscheinen, der wesentlich mehr
Action bietet als die Original-
version, aber nur noch soviel ko-
stet wie die Plattformenten!
(mm)

QWAK
(TEAM 17)

SOUND-FX
HANDHABUNG 81%

DAUERSPASS 80%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 29,-
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| Bereits am PC brachte die Brettspiel-Versoftung |

| des futuristischen ,, Warhammer 4000”-Szena-
' rios den Himmel nicht gerade zum Leuchten — |
| am Amiga gerieten die SF-Schlachten endgiiltig |

zum ‘Rohrkrepierer..”.

Schade, denn das brettharte Ori-
ginal von Games Workshop er-
freut sich mit Recht einiger Be-
liebtheit; Hundsgemeine Aliens
(die ,Genestealer”) reisen mit

' ijhren Schiffen (den ,,Hulks”)
durchs All, um bei jeder sich

bietenden Gelegenheit die
Menschheit zu terrorisieren.
 Unsereins schléigt zuriick, in-
«dem bis zu zwei Teams aus je

 fiinf Soldaten (die , Terminato-

ren”) diese Hulks stiirmen und
dort, abhiingig von der Mis-
sion, AuBerirdische eliminieren,
Artefakte erbeuten oder be-
stimmte Ortlichkeiten via Flam-
menwerfer unpassierbar machen.
Anhand von Trainingsaufga-
ben darf man sich erst mal mit
dem Echtzeit-Gameplay auf
der etwas kargen 2D-Karte
des jeweiligen Raumers ver-
traut machen; von hier werden

schickere 3D-Optik aufgeru-
fen werden, wo auf mehreren
Bildschirmen der Blickwinkel
jedes Soldaten abrufbar ist.
Hiiben wie driiben kommt
eine ziemlich gewohnungsbe-
-diirftige Kombination aus
Maus- und Tastaturstenerung
zum Einsatz, dazu gibt’s recht

_ ordentliche Sounds und Mu-

sikstiicke. Doch der Spielab-
lauf ist leider alles andere als
ordentlich: Alliiberall beherr-
schen Hektik und Uniiber-
sichtlichkeit das (Schlacht-)

Presents

i M - i

CE

HULK

In Association With

VLHMES WORKSHOP

gabenstellungen geradezu ein-
schlifernd monoton,

Bedenkt man jetzt noch die
elend langen Wartezeiten der
Amigaversion (an eine HD-In-
stallation wurde trotz A1200-
Tauglichkeit nicht gedacht), so

kann Space Hulk wahrhaftig

keinen Genestealer mehr hinter
der Laserkanone hervorlocken.
Hier hatte Electronic Arts wohl
wortwortlich ein Brett vorm

Feld, auBerdem sind die Auf-

—

X _S\"? SJ.;\

Kopf... (mic)

SPACE HULK
(ELECTRONIC ARTS)

DISKS/ZWETFLOPPY [ENN IR

o

die Mannen befehligt. Dane- ﬁ
ben kann jederzeit eine
44. Aha, bist’n begeisterter Saurier- driickst du ihn, Deine Umgebung
Freak, was? Na, uns soll’s recht flimmert und verschwindet... und
- sein—aber die Tir kannst Du damit dann stehst Du plotzlich wieder in
‘nicht begeistern. Zuriick zur 19! dem Stollen mit der toten S-Bahn-
45. Langsam wirst Du aber wirk- Schlange. Genau, das ist bei 20.
lich zornig! Du stapfst um die niherkommende S-Bahn auf, die  Feuerversicherung bei mir abzu-  52. Allmahlich kommt Dir eine
Ecke, stoBt auf einen gewaltigen,  an dieser Stelle wegen einer Wei-  schlieBen. Ein wunderbares An-  diistere Ahnung, wer Dich da ver-
hochelegant gekleideten Mann,  che langsamer fihrt. Tja, damit bist  gebot, das Sie kaum ablehnen kin- folgt! Nun bist Du zwar keines-
der ,.Schlitz-a54!" brillt und Du zwar heil aus der Sache her- nen—zumindest wire die Familie  wegs einer von jenen legendiren
schmeiBt ihm das Rollgitter ent-  ausgekommen, aber irgendwie sehrtraurig. Und wenn die ehren-  Helden, die dem wahnsinnigen
- gegen. Das hat den Schonling  scheinst Du etwas sehr Wichtiges  werte Gesellschaft fraurig ist, dann  Schlitzer einst mit Tiefkiihlhihn-
flugs eingewickelt, und Du kannst  verpaBt zu haben... flieBen Trénen! Ich melde mich;  chen oder Dosenspinat bewaffnet
- bei 29 weiterlesen. 48. Du hockst Dich auf den Boden  stets zu ihren Diensten, Alberto  die Stirn boten, aber gerade weil -
"~ 46. Du schickst das dumme Gitter  und wirst gaaanz schwer. Du fiihlst  Geldzini.” Weiter bei 36. der Kerl Dir noch nie personlich
it einem kriftigen Tritt in die  Dich eins mit dieser Welt. Weil die- ~ 50. Gerade willst Du im Unter-  iiber den Weg gelaufen ist, bringst
 ewigen Jagdgrinde und mar- se Welt aber zu nachtschlafender grund verschwinden, als Du be-  Du geniigend Mut auf, um unter
~ schierst ins diistere Treppenhaus  Zeit ihre Ruhe haben will, sagt sie  merkst, da8 das Roligitter herun- 15 weiterzulesen. :
" hinunter. DaB Du Dir bei der Ak- = Dir, daB der linke Tunnel in Rich-  tergelassen ist. Der letzte Zugist ~ 53. Du gibst Dir zwar alle Miihe,
tion den rechten FuB verstaucht tung Miinchen fiihrt. Zuriick zur 40.  offenbar schon durch! Na egal, die  aber irgendwo hast Du wohl in der
hast, macht Dir wenig, schlieBlich ~ 49. Du liest den Zettel: ,,Verzeihen  Schienen fiihren auf alle Fille  schummrigen Beleuchtung eins
~ hast Du ja noch einen zweiten.  Sie diese ungewohnliche Form der  nach Miinchen, Du miiBitest nurir-  der Kreidezeichen verpafit. Mist,
~ Aber 5 Hitpoints muBt Du schon ~ Nachrichten-Ubermittlung, Herr gendwie in den Bahnhof hinein-  abzu 5.
- abstreichen. Weiter bei 40. Labiner. Mein Name ist Alberto kommen. Ein weit entferntes, 54. Schaudernd ziehst Du Deinen
47. Voller Verzweiflung stiirmst  Geldzini, und man nennt michden  schauerliches ,,Gédld! Huaaa!”  Mantel enger; in solchen Nichten ist

Du um die Ecke, richtest Deine
Lampe auf einen gigantischen
Burschen in den schnieken Kla-
motten und tust so, als ob sie ein
gefihrliches Strahlengewehr wire.
Schorsch murmelt ,,Gdiild-uaah.
Lirdd4?” und rennt von dannen.
Aufatmend springst Du auf die

ungekronten Konig der Lire-Fil-
scher. Ich mochte mich dafiir be-
danken, daB einer Threr Mitarbeiter
mir vor einem Jahr diesen unge-
wohnlich loyalen und tapferen
Leibwichter namens Schorsch zu-
fiihrte. Tief in Ihrer Schuld stehend
mdchte ich Thnen vorschlagen, eine

148t Dich zusammenzucken. Dor-
li, Mick und Manfred lesen bei 43
weiter, die beiden Veteranen stol-
pemn zur 32.

51. Du entdeckst einen lockeren
Mauerstein und fummelst ihn aus
der Wand. Sapperlot, dahinter ist
ein Hebel! Kurzentschlossen

alles méglich: Man kann Werwol-
fen begegnen, mehr Wolfen oder
gar dem bisen Wolf! Tatséchlich
begegnest Du bloB dem Firmen-
parkplatz, schlieBlich spielen wir
hier nicht ,,Castle Wolfenschwein”.
Karl schleppt sich zur 7, alle an-
dern machen mit 24 weiter.
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Wem Standard-Ballereien zu
primitiv sind, der sollte mal
einen Blick auf die militéir-
strategische Action Marke
Psygnosis werfen: Biirgt
nicht schon die Grafik im
»Populous”-Look fiir an-
spruchsvolles Gameplay?

Das Todestheater besteht aus 50
stindig schwieriger werdenden
und auf vier Landschaften (Wie-
se, Wiiste, Polarwelt und Mond)
- verteilten Missionen, an deren

- Ende der erfolgreiche Abschiu
der Militirakademie steht. Je
- nach Auftrag kommandiert man
bis zu vier Kampfgruppen zu-
sammen oder getrennt per
Maus, Icons und zuschaltbarer
Karte. Ebenfalls méglich und
oft sogar besser ist die Einzel-
steuerung der Stahlhelme, weil

die Jungs sonst blindlings in

Im Kino war Arnie gerade
der letzte Action-Held, am
Screen ist sein Namensvetter
so ziemlich das Letzte fiir
Action-Helden: Zeppelin hiit-
te es mal beim anderthalb
Jahre alten Vorginger be-
lassen sollen...

Wo man einst die Wahl zwi-
schen verschiedenen Plattform-
Soldnern hatte, ist jetzt Solo-
Killen pur angesagt. Und da sol-
che Metzeleien seit jeher schon
Ansichtssache sind, hat sich
auch die Perspektive gedndert,
in der es bei den vier anwahl-
baren Missionen zur Sache
geht: Neuerdings turnt Arnie
iiber einen Iso-Screen, um Dea-
_lern das Handwerk zu legen,
Kriegsgefangene zu befreien,
aus einer Militirbasis zu ent-
kommen oder die Ventile einer
Chemiefabrik zu zerstéren.
Simple Ubungen sind das selbst

~__Sumpfe, haiver-
=% seuchte Gewisser,
@ Minengiirtel oder die
Arme der scharenweise auf-
tretenden Feinde marschieren...
Die Gegner unserer Lemming-
Landser werden durch simples
Anklicken und mit je zwei von

- insgesamt sechs Waffen bear-

beitet — von Zielen kann hier
aber kaum die Rede sein, so
hektisch wie die Kerle herum-
laufen. Herrenlose Panzer,
Flugzeuge, Jeeps etc. lassen
sich entern, indem man einfach
dariiberliuft, ihre Feuerkraft

fiir einen erprobten Helden wie
unseren Amie nicht, ist doch die
Grundausstattung mit einer
Knarre und fiinf Handgra-
naten arg diirftig ausgefallen.
Und auch, daB gemeuchelte
Gegner gelegentlich Waffen
und Sanititskoffer zuriicklassen
oder mal ‘ne Kiste Granaten
und sogar ein Extraleben abfillt,
macht das (bzw. die drei) Sold-

unterscheidet sich jedoch kaum
von der eines soldatischen
MG-Besitzers. Dafiir strotzen
die sanft scrollenden Kampf-
gebiete vor Details wie Muni-
tionskisten, Elektrozaunen, Ge-
bauden und Baumen, die eine
1a Deckung abgeben. Um so
bedauerlicher, daB die Maus-/
Tastatursteuerung etliche
Tiicken hat und der rasend
schnelle Spielablauf iiberhaupt
keine Zeit fir strategisches
Denken ldBt. Grafik und Sound
sind also durchaus gelungen,
das Gameplay eher weniger:

nerleben nicht viel einfacher —
dafiir sorgt schon die hakelige
Sticksteuerung. Gottlob wird
man, wihrend man sich so an
energiesaugenden Feinden, Tret-
minen und SchuBanlagen vor-
beischleicht, nicht auch noch
von einem Zeitlimit gehetzt,
sonst wiirde einen das unendlich
zihe Vier-Wege-Scrolling voll-
ends in den Wahnsinn treiben!
Nun mag man einwenden, da
die Animationen recht brauch-
bar sind und der Sound (kurze
Titelmelodie plus FX) an-
nehmbar ist, mag anmerken,

Strategische Elemente haben

nur eine Alibifunktion, und die -
Ballerei selbst ist ultraschwer —

auBer wenn Luftunterstiitzung

kommt; die ist fast schon zu

,.bombig” geraten... (md)

THEATRE OF DEATH

(PSYGNOSIS)
STRATEGO-BALLEREI

~HEKTISCH"”

GRAFIK
ANIMATION 74%
MUSIK 72%

64%|

daB man nach Verlust eines
Lebens wenigstens gleich an
derselben Stelle wieder aufer-
steht, und mag sich mit dem
kulanten Preis trosten — aber
was hilft all das Mégen, wenn
so was wie SpielspaB gar nicht
erst aufkommen mag? (ms)

ARNIE 2
(ZEPPELIN)

SOLDNER-ACTION

,,ARMER ARNOLD"

GRAFIK 59%
ANIMATION 62%
MUSIK 51%

SOUND-FX 53%

HANDHABUNG 33%
DAUERSPASS 36%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 29,-

SPEICHERBEDARF  IEIFTCHEE
DISKS/ZWEITFLOPPY (I DTS
HD-INSTALLATION




Obwohl Codemasters inzwischen auch Vollpreissoft veroffent-
licht, hat der englische Familienbetrieb immer noch das Image
eines Billiglabels — auch dieser Klassiker kostete urspriinglich

bloB einen schlappen Zehner!

Anno 1986 griindeten die beiden pro-
grammierenden Briider David und
Richard Darling zusammen mit ihrem
Vater Jim ihr eigenes Unternehmen; zu-
vor hatten sie bereits in Diensten von
Mastertronic erste (Budget-) Erfolge
wie ., The last V8”7 und ,.Masters of Ma-
gic” erzielt. Schon im sclben Jahr ge-
lang ihnen mit diesem Game der grofie
Durchbruch, weil es schlicht und ergrei-
fend die bis dahin beste Zweiradraserei
fiir den C 64 war — bislang konnte man
nur mit der ., Tour de France” von Ac-
tivision halbwegs akzeptabel auf der
.Brotkiste” strampeln. Der BMX Simu-
lator war dagegen an den Coin Op-Au-
tomaten ., Super Sprint” angelehnt, der
nie fiir unsere .Freundin” umgesetzt
wurde; dafiir bekamen die Amiga-Biker
dann 1988 ihre Konvertierung des 64er-
Hits spendiert.

Hier rast man immer mit zwei Draht-
eseln auf den insgesamt siecben abwechs-
lungsreich gestalteten und jeweils einen
Screen grofien Rundkursen dahin, die
aus der Vogelperspektive zu sehen sind.
Dabei kann man sowohl gegen den
Computer als auch gegen einen mensch-
lichen Mitbewerber per Joystick oder
Tasten antreten und die Rammfihigkei-
ten der Mountain Bike-Vorldufer unter
dem Diktat eines beinharten Zeitlimits
ausprobieren. Die zerfurchten Schlamm-
strecken werden stindig schwerer und
haben immer neue Nadelhre, Hinder-
nisse, enge Kehren und andere Schika-
nen zu bicten, Spektakulire Stirze und
dramatische Salti Giber den Lenker sind
da fast unvermeidlich, aber dank der da-

mals noch ziemlich seltenen Replay-
Funktion (mit Zeitlupe!) darf man sich
seine  unfreiwilligen  Bodenkontakte
nachher wenigstens noch mal in aller
Ruhe anschauen. Wer zu spit ins Ziel
kommt, wird unverziiglich mit dem
Game Over bestraft, dem Gewinner
winkt dagegen ein Pokal.

Die einst hochgeriihmte Grafik wirkt
mittlerweile ein bifchen billig, doch die
FX und die knackige Titelmusik ma-
chen auch heute noch was her. Das gilt
erst recht fiir die intuitive Steuerung, die
man auf Anhieb im Griff hat und die zu
einem Gutteil fiir die hervorragende
Spielbarkeit des Games verantwortlich
ist. Kein Wunder also, wenn in dessen
Windschatten eine ganze Welle von Di-
gi-Rennen angebraust kam, die eben-
falls alle aus der Vogelperspektive pri-
sentiert wurden: Am 64er gehoren der
»Grand Prix Simulator” und der ,,Pro-
fessionell BMX Simulator” zu den er-
withnenswerten Nachfolgemodellen, da-
neben gab’s noch eine ganze Reihe von
weniger gelungenen Versuchen, sich an
den Codemasters-Erfolg anzuhiingen.
Fiir eine Neubelebung des Genres am
Amiga sorgten die ,Super Cars” von
Gremlin, denen Psygnosis wesentlich
spiter mit . Nitro” hinterherfuhr. Erst
kiirzlich haben die Codemasters auch
wieder selbst mit ihren ,Micro Ma-
chines™ zugeschlagen, und in diesem
Heft findet Thr den Test zu ,,Overdrive”
von Team 17 — dem vorlidufig letzten
Vertreter eines Genres, an dessen Start-
punkt ein aubergewohnlich gelungenes
Billigspiel fiir zehn Mark stand! (mm)

é
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GRAFIK 41%
ANIMATION __ 39%
“MUSIK 6

l68% SOUND-FX 60%)
|87% _ HANDHABUNG _72%]
181% DAUERSPASS  60%|
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Als finanziell minderbemittelter Zok-
ker ist man den diversen Budget-
Labels fiir ihre preisgiinstigen Repri-
sen ja dankbar — aber miissen die

vielen englischen Texte und Anleitun-
gen wirklich unbedingt sein? Bomico
und Hit Squad meinen: Nein!

Weil der deutsche Distributor und die englische
Jack Company so schon einer Meinung sind, haben sie
Nicklaus’ unlingst gemeinsam eine neue Budget-Reihe mit
Golf fiir dem vielversprechenden Namen ,,Soft Price” ins Le-
Gentleman- ben gerufen. Hier wird man grundsiitzlich mit deut-
Sportler schen Anleitungen und — soweit es je eine komplett
deutsche Version gab — ebensolchen Screentexten
fiir den Kauf belohnt. Die erste Lieferung der inter-
nationalen Koproduktion ging nun dieser Tage bei
uns ein, schauen wir also mal, was die Leute so zu
bieten haben.

Populous fir & T 1
Bildschirm- L : I Fiir kluge Kopfe
Gotter = ~~ —
Zunichst einmal bieten sie was fiir Ratefiichse, nim-
lich die 89er Urversion von Trivial Pursuit in der ge-
samtdeutschen Fassung. Inhaltlich braucht man zu die-
ser durchaus launigen Brettspielversoftung wohl nicht
viel zu sagen, technisch gesehen darf hier auch am
600er geknobelt werden, und 39 Miuse wiren das ge-
forderte Eintrittsgeld. Die Strategielegende Populous
kommt zwar 10 Mark teurer, hat dafiir aber die Data-
Kir-Moni disk The Promised Lands im Handgepick und ver-
(und andere | triigt sich sowohl mit A600 wie auch mit dem 1200er.
Ninjas) 1 Wer es nicht leicht findet, ein Gott zu sein, darf ersatz-
§ weise auch mit den Golfen keulen: Jack Nicklaus’
Golf haben wir zwar schon im September als Restbe-
stand vorgestellt, und die Bomico-Version kostet mit
39,- DM sogar einen runden Zehner mehr, ist zum
Ausgleich allerdings auf simtlichen Neu-Amigas lauf-
fahig — vom 600er bis zum 4000er.

: :
WWF “ N d! ;@ u 1 ' = - -
Wrestlemania | , 'r -;,A | "R _ﬂ 1f, : Fiir flinke Fmger

fiir Show- | s

e
Kiimpfer —----—--ﬁb!'”?:“"’s aleb Die Freunde einer gepflegten Handkante werden bei
= --;ﬁ,- Z ' Soft Price ebenfalls recht ordentlich bedient, und zwar

= zundchst in der ehrwiirdigen Fernost-Variante. Wer al-

i & so in Budokan schon immer mal die Nunchakus

gy 7 schwingen wollte, hat jetzt fiir 39 Treffer (auch am
e rhigl -] 600er und 1200er) die besonders giinstige Gelegen-
- heit. Eher westlich orientierte Schldger schlagen fiir
}';3"2“!"‘;:_‘:;2 29,-DM bei WWF Wrestlemania zu, wobei Hulk
dtoieh Hogan & Co. auch mit A1200-Wrestlern in den Ring
klettern. Ebenfalls nicht gerade zartbesaitet ist be-

kanntlich Herr Schwarzenegger; als Terminator 2

14Bt er aber zumindest fiir die gute Seite seine bodyge-

buildeten Muskeln spielen. Ahnlich wie das Ringen im

TERMINATOR
O A y o

Wrestle-Ring ist zwar auch das hiesige Motorradfah-
ren, DuellschieBen oder Horizontal-Ballern kein ganz
ungetriibtes Vergniigen, doch dafiir kostet es wieder
bloB 29 Mirker und 146t sich auch auf A600 bzw.

Prince of A1200 erleben. Véllig zu Recht verlangt somit der
P‘:‘,:;‘Lﬁ:" Hit-Hiipfer Prince of Persia 10 Steine mehr fiir seinen

O0O0900

Auftritt. Immerhin galt der springlebendige Blaubliiter
seinerzeit nicht umsonst als echtes Animationswun-
der!

Und weil es Wunder bekanntlich immer wieder gibt,
diirft Ihr Euch néchsten Monat an dieser Stelle wieder
iiber neue Tiefstpreise fiir alte Spiele wundern... (jn)

Hiipter

100,



JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME
DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS 4.0
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER
VIRTUAL WORLDS

BESTELLCOUPON

O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!)
bitte plus 5.-DM flr Porto! (+ 10.— DM Ausland)

[ JACK NICKLAUS' GOLF

(O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland méglich

oooooo

KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse
DELUXE STRIP POKER Bestelladresse
COLOSSUS CHESS 4.0 Name: Hardware-Software
MERCENARY StraBe: und noch mehr
CHAMBERS OF SHAOLIN MANFRED
BLOODWYCH Plz/Ort: BERGLER
] T.V. SPORTS FOOTBALL Datum/ FodermayrstraBe 24
[0 HUNTER Unterschrift 80993 Minchen
[] VIRTUAL WORLDS : -

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mdgl. zusatzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben!
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Zuerst sollten wir uns auf eine ein-
heitliche Farbpalette einigen, wie
sie in Bild 1 dargestellt ist — die
dritte Spalte ist dabei nur als Vor-
schlag fiir die Gestaltung des Hin-
tergrunds gedacht, den Ihr nach ei-
genem Gutdiinken abdndern konnt.
AuBerdem erkennt man dort den
Code, den wir jedem Farbtopf zu-
gewiesen haben: Weil heiBt bei
uns also B8, wihrend sich das hell-
ste Braun mit D1 angesprochen
fiihlt. Es ist iibrigens egal, ob Ihr
32, 64 oder 256 Farben einstellt,
denn wir begniigen uns mit 32
Topfen und einer Auflésung von
320 x 200 Pixels.

—Llezs Cor

Sind Hamster Siugetiere? Keine
Ahnung, bei uns schliipft das Tier
aus einem Ei, wofiir wir uns
zundchst die spiter nicht mehr
sichtbare ,,Arbeitsfarbe” Rot (A2)
herauspicken und per Oval-Funkti-
on ein schines, aufrecht stehendes
Oval malen. Fiir ein Ei ist das aber
noch zu gleichméBig, weshalb wir
mutig die B-Taste driicken und mit
der rechten Maustaste die untere
Hiilfte absibeln. Das dadurch ent-

standene ,U” wird etwas ge-
staucht, indem man Shift-Y driickt
und die Maus einige Zentimeter
nach oben bewegt. AnschlieBend
kleben wir es mit dem linken
Mausohr wieder am Rest-Oval fest
(Bild 2). Die bei dieser Aktion ent-
stehenden Liicken miiBt Thr durch
Frei-Zeichnen zuspachteln, ver-
wendet dazu am besten die Lupen-
Funktion.

Jetzt hiipfen wir iiber die P-Taste
ins Steuerungsmenii der Farbpalet-
te und fiigen alle Farben von A3
bis B8 zu einem Farbzyklus(,,Co-
lor-Cycle”) zusammen. Dazu
klickt man erst auf Bereich
(.Range”) und die Farbe A3, an-
schlieBend noch mal auf Range
und B8. Ein rechter Mausklick
bringt uns dann ins Fiill-Menii, wo
wir den waagerechten Doppelpfeil
rechts auBen aktivieren und die
Dichte der Farbmischung mit dem
Schieberegler einstellen. Sobald al-
les feststeht, wihlen wir in der
Farbpalette einen Grauton an und
fiillen unser Ei fein abgestuft aus,
wie in Bild 3 gezeigt. Benutzer von
DPaint IV kénnen dariiber hinaus
im Fiill-Menii den Punkt Glanz
anwihlen und damit einen noch
realistischeren Eindruck erzielen.
Nach getaner Arbeit schalten wir
im Fiill-Menii wieder auf Einfar-
big (,,Solid”) um und fiillen den
kompletten Bildschirm einmal mit

95-287/13
33-187/25
48-176/14




Rot (A2) und dann mit der
schwarzen Hintergrundfarbe (Al)
auf, wodurch der rote Rahmen um
das Ei verschwindet. Dieses
schneiden wir via B-Taste und
rechtes Mausohr aus, drehen es mit
der Y-Taste und plazieren es
schlieBlich mitten auf dem Screen.
Fiir die (Aus-) Bruchstelle klicken
wir auf den Punkt Gefiillte Viel-
ecke (,Filled Polygons”, direkt
iber dem A-Icon) und malen da-
mit ein zackiges Loch 4 1a Bild 4A
in das Fi. Fiir die zusitzlichen Ris-
se in der Schale ist die Linien-
Funktion verantwortlich — wenn
man zuvor die F7-Taste driickt, er-
scheinen die Risse zum Ende hin
schmiler (Bild 4B). Damit wire
das Ei gelegt, fiir seinen Bewohner
springen wir nun mit J auf die Re-
serveseite.

@?@ %ﬂ?&é/&

Der Kopf des Nagers entsteht aus
drei Kreisen, die wir mit der Kreis-
Funktion zeichnen, sobald wir in
der Kopfleiste unter Opt (,,Prefs”™)
die Angabe der Koordinaten in
Auftrag gegeben haben. Beim Fa-
brizieren der drei Rundlinge haltet
Thr Euch einfach an die in Bild 5
aufgefiihrten Werte, wobei die er-
sten beiden Zahlen den jeweiligen
Mittelpunkt angeben, wéhrend die
dritte fiir den Durchmesser steht.
Das noch ziemlich abstrakt wir-
kende Ergebnis schnipselt Thr aus
(B-Taste), legt es irgendwo ab und
spiegelt es mit der X-Taste, dann
miissen die beiden Kopfhilften nur
noch zusammengefiigt werden.

Als nichstes lscht man die in Bild
5B rot markierten Bereiche im
Freihand-Betrieb mit der Hinter-
grundfarbe und fiillt den Kopf mit
einem mittleren Braunton (ES).
Die aus zwei  unterschiedlich
groBen, gefiillien Kreisen zusam-
mengepfriemelten Augen macht
man weiB (B7), die mit dem Rund-
Pinsel erstellten Pupillen sind dun-

kelgrau (A3). Fiir die beiden Zih-
ne greifen wir zu den Gefiillten
Rechtecken und einem milden
Perlweil (B5), die Spalte dazwi-
schen gibt’s per Linien-Funktion.
Das Riechorgan mufl man wohl
oder iibel von Hand einfiigen,
withrend man bei den Backen auf
die Gefiillten Kreise zuriickgrei-
fen kann: Zuerst kommt ein
groBer in der Farbe D4, darauf
legt man dann immer kleinere und
hellere; mit den Ohren funktio-
niert’s genauso, nur daB man da-
bei hell anfingt und sich langsam
zum dunkleren vorarbeitet. Nun
sollte das Gesicht noch etwas
mehr Struktur bekommen, was
man frei Hand und mit verschie-
denen Braunténen macht. Dabei
ist zu beachten, daB dunkler
getonte Stellen scheinbar tiefer
liegen, wihrend helle hervortreten
— in Bild 6 seht Thr ein vergroBer-
tes Beispiel. Natiirlich kann man
dem Hamster auch einen ganz an-
deren Gesichtsausdruck verleihen,
wie wir das probeweise bei den
Tierchen von Bild 7 getan haben.

Fiir den Kérper malen wir ein
braunes (D5) Oval, das mit der
Spriih-Funktion und den Farbto-
nen D4 und D3 nachbearbeitet
wird (Bild 8). Dasselbe Schicksal
bliiht den Armchen, sobald wir sie
per Linien-Funktion kunstvoll an-
gesetzt haben. Zum guten Schluf3
schrauben wir den fertigen Kopf
oben drauf, holen das Ei von der
Ersatzseite und kopieren es auf
den Hamster — das traumbaft
schone Endprodukt zeigt Bild 9!

Selbstverstiandlich sind weiteren
Verschonerungsversuchen  keine
Grenzen gesetzt, wir haben unse-
rem Tierchen in Bild 10 z.B. noch
eine gemiitliche Umgebung spen-
diert. Was immer Euch dazu ein-
fallen mag, wir wiinschen gutes

Gelingen! (rf)



Die herkémmlichen Byte-
Staucher setzen dabei auf
Handarbeit, sprich, man muf

sein Opfer fiir die Digi-Diat
selbst aussuchen, schrumpfen
und vor Gebrauch wieder zur
alten GroBe aufblasen. Der
DiskExpander kann das zwar

Auch auf der griofiten Festplatte ist der Platz mal zu Ende,und die miihsa-
me Backup-Prozedur beginnt — mit einem Packprogramm liBt sich die-
ser Zeitpunkt aber deutlich hinauszégern. Na, dann zégern wir mal...

auch, ermoéglicht es dem
Benutzer aber zusitzlich, das
alles automatisch im Hinter-
grund ablaufen zu lassen.
Dann wird bereits beim
Installieren eines Pro-
gramms oder beim
Abspeichern von Da-
ten gepackt, wih-
rend des Ladens
kriegen die Bits &
Bytes ihr altes For-
mat zuriick — dieser
Vorgang geht so
schnell, daB er kaum
wahrnehmbar ist!

Auch an Optionen
wurde nicht gespart:
Man kann die Kom-
pressionsalgorithmen, Daten-
puffer-GroBe und Laufwerke
festlegen, auBerdem 146t sich
die Startup-Sequence mit
einem Autostart-Befehl ver-

edeln. Selbst iiber die erziel-
te Packrate auf dem jeweili-
gen Speichermedium wird
man  informiert.  Leider
erreicht sie nur selten die
angepriesenen 30 bis 70 Pro-
zent — bei unserer Festplatte
war schon nach 25 Prozent
die Luft raus. ,Schuld”
daran sind kluge Hersteller,
die ihre Games von vorn-
herein ziemlich stark zusam-
menquetschen. Dazu funk-
tioniert die Geschichte bloB
mit normalen DOS-Files, die
gerade bei Spielen sehr hau-
figen, individuellen Lade-
routinen verweigern die
Zusammenarbeit. Letzter Kri-
tikpunkt: Unter dem neuen
Betriebssystem OS 2.0 kann
man die RAM-Disk nicht
einbinden, obwohl das ge-
rade hier (also am 1200er

& 600er) besonders wichtig
wire.

Unter dem Strich ist der Disk-
Expander also ein durchaus
leistungsfiahiges Tool — nur
haben ausgerechnet Zocker
relativ wenig davon. (rf)

DiskExpander

Komfortabler Packer mit ein-
geschrinkter Spieletauglich-
keit

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Stefan
Ossowskis Schatztruhe

Im Prinzip macht
jeder Sampler das-
selbe; er schaufelt real
existierende Flotento-
ne oder Wutschreie
zur digitalen Weiter-
verarbeitung in den
Rechner. Aber es
kommt halt ganz auf
das ,,Wie” an!

Beim TT2 schlieBt man die
mitgelieferte Hardware an
den Parallelport an, daran
kommt wiederum die Ton-
quelle  (Kassettenrecorder,
Mikrophon etc.), anschlie-
Bend wird die dazugehorige
Software gestartet, und schon
geht’s los:

Der groBte Teil des Haupt-
screens ist fiir die Darstel-
lung der zu bearbeitenden
Schallwellen reserviert, iiber
mausbediente Pulldown-Me-
niis gelangt man zu den

N L 13,50 .'
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reichlich angebotenen Funk-
tionen. Zundchst muB man
sich mal an die schiere
Menge der am Schirm ange-
zeigten Optionen gewdhnen,
aber dank des deutschen
Handbuchs hilt man die ver-
schiedenen Werkzeuge fiir
Aufnahme, Nachbearbeitung
und besondere Effekte mit
der Zeit schon auseinander.
Ebenfalls gewohnungsbe-
diirftig ist das Abdunkeln
des Screens wihrend der
Aufnahme - andererseits

gibt’s dabei
ja eigentlich
auch nichts
Tolles Zu
sehen. Die
Qualitit der
Ergebnisse
hingt dann
leider nicht
nur vom
Ideenreich-
tum des Be-
nutzers, son-
dern auch von dessen Hard-
ware ab. Eine Samplingrate
von 50 kHz ist im Stereobe-
trieb das hochste der Gefiih-
le, dafiir wird allerdings ein
1200er oder ein Amiga mit

Turbokarte  (sprich:  ein
68020-Prozessor)  bendtigt.
Steht dagegen bloB ein

reguldrer 500er zur Verfii-
gung, muB man im ungiin-
stigsten Fall mit 12 kHz in
Mono auskommen, was gera-
de noch brauchbare Samples
ermoglicht.

Im Unterschied zum Vor-
sampler darf hier nun direkt
auf die Festplatte geldrmt
werden, Komponisten kon-
nen zudem auf einen Tracker
mit vier Spuren zuriickgrei-
fen. Insgesamt also ein netter
SpaB fiir fortgeschrittene
Amateure und Semi-Profis
zum (noch) akzeptablen
Preis. (ms)

Technosound Turbo 2

Soundsampler fiir den
gehobenen Amateurbedarf

Preis: ca. 159,- DM
Hersteller: New Dimensions
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Griin ist seit jeher die Farbe der Hoffnung. Und wenn nun
ein Hersteller den Griinen Punkt auf seine Spielebox
druckt, darf er hoffen, daf} die Jungs vom Dualen System
sie dereinst nicht blof klammheimlich auf eine auslindi-

sche Miillhalde verfrachten...

Meist passiert jedoch genau das, denn die
staatlich geforderten Recycler sind ja nun
quasi pleite — vermutlich sind all die Ge-
biihren, die man uns Verbrauchern iiber
einen héheren Preis aufs Auge gedriickt
hat, fiir diese siindteuren gelben Miill-
sidcke draufgegangen! Trotzdem, so ein
Logo hat einfach was. Das hat nun un-
lingst auch der Deutsche Amateur-Ra-
dio-Club erkannt und schldgt jetzt allen
Ernstes vor, ab sofort alle Gerite, deren
elektromagnetische  Storfestigkeit um
mindestens 15 Dezibel iiber den Anforde-
rungen der Europdischen Norm 55020
liegt, mit einer Blauen Schildkréte zu
kennzeichnen. Das nenn’ ich Initiative,
das ist der Weg aus der Krise, mehr Lo-
gos braucht das Land! Deshalb will auch
ich hier meinen bescheidenen Beitrag zu
einer besseren (weil logoreicheren) Welt
leisten und ein paar Vorschldge unterbrei-
ten, die uns gerade noch gefehlt haben:

Wie wire es beispielsweise mit einem
Rosa Dino, der nur an Computerspiele
mit einer besonders hohen Saurier-Quote
vergeben wird? Also, das lige doch wirk-
lich voll im Trend, oder? Daher fordere
ich: Macht den Jurassic Park zum Natio-
nalpark und gebt dem Echsenfreund sein

Logo, auf daB er sich voll und ganz auf
den Kauf der entsprechenden Programme
konzentrieren kann! Selbstverstindlich
miifte es mit einer Gebiihr gekoppelt
werden; am besten einer, die angeblich
fiir den Artenschutz verwendet wird, in
Wahrheit aber in irgendwelchen dubiosen
Quellen versickert. SchlieBlich wollen
wir’s doch richtig realistisch machen,
nicht wahr?

Wir konnten aber auch bei der urspriingli-
chen Idee des Griinen Punkts bleiben und

einen Marker fiir Ideen-Recycling ein-
fiihren. Oh, das gibe eine reiche Ernte —
immerhin sind die meisten Spiele heutzu-
tage ja wenig mehr als der Klon eines
Klons eines Klons eines C64-Hits. Klarer
Fall, hiermit beschlieBen wir, daB jede
geklaute Spielidee ab sofort mit einem
Goldenen Gilb auf der Packung gekenn-
zeichnet wird, wofiir der einfallslose Her-
steller dann einen gewissen Betrag an...
ach, am besten an mich abzufiihren hat.
Freilich wiirde das die notleidende Soft-
wareindustrie noch weiter in die Exi-
stenzkrise stoBen, doch auch da habe ich
schon die Patentlosung parat: den Opfer-
Pfennig fiir in Not geratene Soft- und
Hardwarehéuser! In dieser Variante wiir-
de jedes Game genau einen Pfennig teu-
rer werden (was ja nun wirklich zu ver-
schmerzen ist), und wir alle titen beim
Kauf ein gutes Werk. Freilich miifite ir-
gendwer fiir den Logo-Entwurf und die
Druckkosten aufkommen, und das seid
natiirlich Thr. Was soll’s, Ihr 16hnt sowie-
so fiir alles und jedes, warum dann nicht
auch dafiir, ha? Wir’ doch die praktisch-
ste Losung, und vermutlich reichen 10
oder 20 DM pro Packung vollauf, um
samtliche Unkosten abzudecken...

Kurz und gut, auf lange Sicht 1aBt sich die
Welt nur durch mehr Logos retten, das
habt Ihr jetzt bestimmt eingesehen. Und
Ihr wollt doch mitretten, oder? Immerhin
trennt Ihr ja auch brav Euren Miill, ohne
zu wissen, daB auf der Halde meist all die
hiibsch verschiedenfarbigen Container
einfach wieder auf einen Berg zusam-
mengekippt werden — das habe ich mit ei-
genen Augen gesehen. Also laBt Euch
nicht lumpen, seid kreativ und schickt mir
Euren personlichen Geistesblitz, wie die

angeschlagene Digi-Branche zu retten
wire. Ich lasse mich dann auch nicht
lumpen, male einen griinen Punkt auf alle
Einsendungen und kippe sie auf den
Miill. Quatsch, in Wahrheit kippe ich sie
nur auf einen Haufen und ziehe daraus
die Gewinner von drei hiochst originel-
len Vollpreisgames. AuBlerdem werden
Eure Ideen selbstredend recycelt; aus den
schriagsten davon will ich nimlich einen
der nichsten Seitenhiebe basteln!

So, ehe Ihr mir jetzt fiir diesen Artikel das
Lila-blaBblaue Schrumpfhirn ans Revers
heftet, verabschiede ich mich lieber fiir
diesmal. Trotzdem finde ich es schon,
wenn Ihr das Gelesene nicht einfach als
Klamauk abtitet, denn der Kern der Ge-
schichte ist in Wahrheit so traurig, daB es
tatsichlich schon fast wieder zum Lachen
ist. Meint jedenfalls Euer Papa Joe.

. Joker Verlag

Seitenhiebe
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Ergebnisse: 25. Spieltag

FC JOKER
Might & Matschig
Blue Beifl
Hammerfoot

| Indianerbones

Gegner

— Battle Kumpans 1 1
- AMS

— Bummico

— Raschmehr

— Dragonfight

Bodo Tiltners — Berlin East/West 1

Wurm. Wolfschreck — Hardball Killers 0

Un. Hofftschwer  — Playpower

Maniac Menschen — Langohrer SK

Opafun — Austerwitz

Irgendwie fehlte im Heimspiel
-gegen die Battler der Elan: Vor
knapp 10.000 Zeugen fiel erst in

der zweiten Halbzeit das erste
Tor - reingerollt von Max. Und

wenn der nichste Ball nicht in un-
ser Hiuschen gekullert wiire...

FC Joker

Mannschaft ~ Punkte Tore
ten: Ausgerechnet jetzt, wo wir ein bifichen  konnt. Erfreulich sind sicher auch die fol-
aus dem Tritt geraten sind, miissen wir ge-  genden Preise, welche unter allen Einsen-
A ¥ gen die Maniacs antreten — wenn auch wie-  dern verlost wudcn
derum daheim. Aber ohne Brork. doch dafiir
mit Euren Antworten aul unsere berithmten 1 x Sim Life fiir A1200
sichen Fragen, mag vielleicht selbst der 3 x Joker -Shirt
Tabellenfithrer zu bezwingen sein... 3 x Joker-Sammelordner
1) Wieviel Einsatz sollen wir zeigen (0%. Wo wir gerade bei Erfreulichem sind, soll
25%, 50%, 759, 100%)? nicht verschwiegen werden, daf} uns ¢in le-
2) Welche Spicler mochtest Du auf welche  serlicher Absender viel Freude machen
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur  wiirde — sonst landet Ever Gewinn am En-
. einer! de noch beim Nachbarn! Eure Kirtchen
i 70| 3) Spiclercinkauf ist mangels Transfer-  sollten hingegen hier landen:
c y markt-Masse abgeblasen.
4) Machtest Du Spieler verkaulen? Wenn
ja, welche(n)? Joker Verlag
Yillere 1227 9 5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir »Kicker Cup”
e A e 125.000. 200.000, 300.000 oder 500.000 Bretonischer Ring 2
' == bwm D-85630 Grasbrunn
hiitten wir glatt gewonnen. Kurz

vor Schlulb hat Riesenbaby Brork je-
doch alles vermasselt, als er in einem
der  gegnerischen Kumpane  den
schlitzophrenen Schorsch zu erken-
nen glaubte. Das Ergebnis dieser be-
dauerlichen Verwechslung war cine
deftige Tracht Prigel fir den ver-
meintlichen Schlitzer sowie ein Platz-
verweis samt Sperre fiir unseren Tor-

Paarungen: 26. Spieltag

Maniac Menschen
Hammerfoot
Might & Matschig
Bodo Tiltners
Indianerbones

Un. Hofftschwer
Blue BeiB
Langohrer SK

Transfermarkt

Spieler Schleppinger
Position Abw.

Stirke 12
Abldésesumme 194.000

Mnnshuﬂsuusellun |

FC JOKER -
Bummico -
Berlin East/West —
Dragonfight —
Playpower -

Austerwitz =
Battle Kumpans
Hardball Killers

hiiter. Tja, und cin leeres Tor lr.[.Hl i NV Wit Woltsehreck letzte | Sicke
gendwann  halt selbst der miideste [ SRS Opafun
Gegner! Uns brachte Brorks Kurz-

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000

sichtigkeit somit den 1:1-Endstand cin,
Max und Celal gar noch je einmal Gelb -
wegen Meckerns bzw. wegen der Andro-
hung. e¢in Fahndungsfoto des Schiris als Jo-
ker-Cover zu verotfentlichen. Klar, dald der
aufbrausende  Pinselschwinger  fir- die
nichste Partie gleich mitgesperrt wurde!

Weniger klar, aber dafiir um so erfreulicher
sind die 142.000 Konto-Miiuse, denen lei-
der 3500000 Schulden-Ratten ins gerdtete
Auge blicken. Erwihnenswert wiiren auch

6) Wic hoch soll das Eintrittsgeld sein?
7) Mochtest Du einen Kredit aufnehmen |

! g : Schlimmel
(bis zu 130.000 DM) oder abbezahlen?

Joker
Nettelbeck

Marschroute abgesteckt? Dann setzt alles " n——

aul” eine (Post-) Karte. die Thr an unser
Trainerbiiro schickt. Wir sichten simtli-
che Vorschliige, werten sie aus und ent-
scheiden strikt nach der demokratischen
Mechrheit. Mit den so ermittelten Daten
fittern wir unseren Fuliball-Manager, der |

Stockbisler
Ponikwar

Regnet
Celal
Magenauer

noch die derzeit geforderten 12 Mark pro
Eintrittskarte sowice der Einsatz von 75
Prozent. Und nun dic schlechten Nachrich-

rillpst herzhaft und wirft sodann die hof-
fentlich positiven Ergebnisse aus, an de-
nen Thr Euch im nichsten Heft erfreuen |

140.000
100.000
230.000




Quicksoft Computer GmbH, Barenstr. 8, 78054 Schwenningen
(07720) Tel.: 31046 / 31068 / 32083 FAX: 33069

Far Druckfehler und Imtamer keine Gewahr. Preisénderungen vorbehalten, Lieferung per Nachnahme. Frachtkosten 12,- bei Vorauszahlung 10,- UPS 15,-
Vorauszahlung 12,- Eilzuschlag 7,- Ausland 30,- Vorauszahlung 25,-

Rufnummem im i

laktischen Fems;

34% NachlaBl. Wie ist das (iberhaupt
maoglich?

Wir sind ein Software Gro3handel, ver-
kaufen die Software aber nicht nur an

Handler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber zum
gleichen Preis!!!!

Wir liefem alle Spiele, die auf dem Markt
ken.

Fir welche Systeme kdnnen wir lie-
fem?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari STT,
C64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear,
Sega-Master, Sega-Mega, NES,
Lésungsbiicher und Komplettidsungen.

WiebekommtlhrdenPreiseines Spiels
heraus?

Ganz einfach;

1. Ihr ruft uns an.

2. Ihr bestelt unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihrvon DM 5,00 (in Brief-
marken).

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.

Wie rechnet Ihr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Verkauspreis eines Spiels, den rechnet
Ihr mal 0,66, und das Ergebnis ist Euer
Einkaufspreis bei uns.

Nun ein Beispiel: Desert Strike (Amiga)
empfohlener Verkaufspreis =
DM79.95

79,95 x 0,66 = 52.77

Vorteile fiir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich
giinstig,auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das bedeutet
fur Euch, Ihr kénnt ein Spiel, das es
noch nicht gibt, vorbestellen, und
kdnnt sicher sein, dak es 34% unter
dem offiziell empfohlenen
Verkauspreis liegt.

2. Alle Auftrage werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten Versi-
on.

Bei allen aufgefiihrten Preisen ist der
NachlaB bereits abgezogen.

Auf die empfohlenen

Verkaufs-
preise
der Hersteller
Programm Amiga IBM/PC § Programm Amiga IBM/PC
1869 DV 6837 8204 | Perlect General DA 1257 1257
A-Train Dv 79,17 92,37 | Perfect General Data DA 46,17 46,17
Alone in the Dark Dv —— 8577 || Prophecy of the S. DA Vorb. 79,17
Alone in the Dark 2 Vorb. Vorb. | Prince of Persia 2 DA —— 65,97
AnstoR DV  Vorb. Vorb. | Pinball Dreams DA 46,17 59,37
Ambush at Somier DA  -—— 92,37 [ Pinball Fantasies DA 5277 ——
Arabian Nights DA 59,37 -—— [ Pinball lllusions DA Vorb,
Archer McLeans Pool DV Vorb. 59,37 || Pirates Gold DV —— 7917
B-17 Flying Fortress DA 7252 9897 | Plan 9 (mit Videoflm) DV 79,17 92,37
B.C. Kid DA 46,17 -—— || Populous 2 DV 5937 7257
Battle Team DV 6597 79,17 | Questfor Glory 3 Dv 7917
Burmntime DV —— 79,17 || Ragnarok DA Vorb. 8577
Blastar DA Vorb. -—- | Railroad Tycoon Delux DA 8577
Body Blows DA 5277 —— | Ringworld DV —— 7917
BundesligaManPro20 DV 6597 6597 || Sensible Soccer92/63 DV 4617 52,77
Civilisation Dv 7917 9237 | Shadowofthe Comet DV —— 8577
Comanche White L. DV  —— 92,37 | Sim City/Populous DA 52,77 7257
Comanche Data Disc DV ——— 46,17 || Sim Earth Dv 7917 7917
Conguest of the Long. DA 6597 79,17 [ Stunt Island Dv — 99,37
Curse of Enchantia DV 79,17 79,17 || Street Fighter Il DA 5937 5937
Cyberrace DV ———  Vorb. Strike Commander Sp. DA —_— 3297
D-Generation DA 26,37 65,97 || Syndicate DA 59,37 7917
Daughter of Serpents DA 7252 79,17 || The Legacy DA  —— 8577
Dark Queen of Kryn DV  -—— 79,17 | The Lost Vikings DA 59,37 7917
Day of the Tentakel DV ——— 8576 | The Siege 65,97
Das schwarze Auge pv 7252 79,17 || Tomnado DA Vorb. 72,57
Das schwarze Auge2 DV Vorb, Vorb, | Turrican DA 1977 —
Der Patrizier DV 6597 79,17 || Tumican 2 DA 13,17 Vorb.
Desert Strike DA 5277 -—— [ Turrican3 DA 46,17 ——
Dune 2 DV 5937 7252 || Transarctica DV 59,37 7257
Dogfight DA —— 9237 | Uttima7? DV —— 8577
Dynablaster (mit Adap.) DA 59,37 65,97 || Ultima7 Teil 2 DA —— 7257
Eco Quest 2 DV —— 79,17 | Ultima Underworld 2 DA —— 7257
Eishockey Manager Dv 72,52 79,17 ] Veils of the Darkness DV — 72,57
Elite 2 DA Vorb. Vorb. | Vikings-Fields of Cong. 46,17 8577
Eye of the Beholder3 DV = —— 79,17 | Wax Works DV 6597 7917
F-15 Strike Eagle 3 DA —— 92,37 || Walker DA 5937 ——
Flashback DA 59,37 6597 | Warlords 2 —_— 7917
Freddy Pharkas DV —— 79,17 || Whale's Voyage DV 59,37 72,57
Formula 1 Gr. Prix DV 79,17 92,37 | Wizardry 7 DV —— 9237
Global Gladiators DV Vorb. —— || Wing Commander DV 7917  ———
Goal Dv 52,77 -—— || Wing Commander 2 DV — 7917
Gobiliiins 2 DV 6597 8577 || Woddy's World DA 46,17 -——
Gobliiins 3 DV Vorb. Vorb. | XWing DA - 8577
Global Conquest DA —— 92,37 | CO-ROM Prais:
Gunship 2000 DA 6597 92,37
Harrier Jump Jet DA ——— 9237 | 7thGuest DA 143,96
Hexuma DV 7917 7917 || AirWarrior DA 9596
Hired Guns DA 5937 79,17 || Animals 103,96
History Line DV 7917 79,17 || Battle Chess 79,96
Human Race DV 6597 79,17 | BlueForce 103,96
Indiana Jones 4 DV 7947 8547 | CarmenWorld Deluxe  MA 143,96
ica DV -—— 9237 || ChessManiac 95,96
Inca 2 ov e Vorb. Curse of_E_nmanua 79,96
Inferno Vorb. Vorb, ger Patrizier 3: :g:
Jack the Ripper Vorb. Vorb. | 2Une .
John Madden Football2 DV~ —— 6597 | Eve of the Behoider 3 87,96
Sonathan DV 7947 7947 | F117A/F152+0P.DES.ST 103,96
Jurrassic Park DV Vorb. Vorb. [| Gunship 2000+SCEND. 95,96
KGB Dv 5937 7257 || Inca DV 127,96
Kaiser DV 9237 92,37 || IndianaJones 4 103,96
Kings of Adventure pv 6597 7917 || Jutland 143,96
Kings Quest 6 DV —— 79,17 | Kings Quest5 DA 9596
Lands of Lore DV Vorb. 79,47 || Kings Questé 103,96
Legacy DA Vorb. 85,71 Legend of Ky_randna DV 9596
Leisure S. Larry 5 pv —— 79,17 || Lord of the Rings 119,20
Larry 6 DV —— Vorb. [| ManiacMansion2 103,96
Legend of Kyrandia DV 6597 79,17 || Monkey Island 103,96
Lemmings DA 5277 6597 | Napoleonics DA 79,96
Eiordiot DA 5277 - | Pacificisiand 79,96
Links 386 Pro DA —— W37 Sherlock Holmes 2 127,96
Lord of the Rings 2 DA 6597 6597 | Sheriock Holmes 3 127,96
Lost in Time DV — | Shutle DV 103,96
Lothar Matthaus DV Vorb. Vorb. | SpaceQuestd DA 9596
Might and Magic 5 oV —— 8577 The Lost Treasures 79,96
Monkey Island 2 DV 79,17 7917 || The Lost Treasures 2 55,96
Mortal Combat DV Vorb. Vorp. || Utima 18 143,96
Patriot DA e TN Ultima Underworid 182 103,96
PGA Golf Plus DA 5937 6597 | Wing C.2 Deluxe 127,96

Wir verlosen:

100 x den Streetfighter Il
fiir PC oder Amigal!!

Was ist zu tun:

In unserer Anzeige verbirgt sich der Namen
eines Spiels, den wir selber erfunden haben.
Das Spiel ist also auf dem Markt nicht
erhiltlich.

Wenn lhr den Namen des Spiels herausfin-
det, auf eine Postkarte schreibt und an uns
schickt, nehmt lhr an der Verlosung teil.

Einsendeschiufl 31.12.1993

Der Recht g ist geschloB
Neuheiten:
Electro Body DA - 32,97
Flighsimulator 5.0 EA - 82,37
Heartlight DA — 3297
Protostar Dv — 7257
Seven Cities of Gold EA — 6267
Sim Farm EA — 72,57
Wall Street Manager DV — 7917
YolJoe! DA 5277 59,38
Combat Air Patrol DV 5938 ——
Soccer Kid DA 5937 —
World DA 4617 ——
NHL Hockey DA —— 7917
Onyx DV Vorb. Vorb.
Privateer DA —— 8577
Privateer Speech Acc.P. DA —— 3627
Space Hulk DA 6267 —
Napoleonics DA 59,37 6597
F17 Challange EA 2637 —
Nippon Safes Inc. DV 5277 6597
Zubehér:
Leerdisketten 3,5" DD 8,95
Leerdisketten 3,5" HD formatiert 14,95
Leerdisketten 5,25" HD 9,95
Soundblaster 2.0 DV 169,95
Soundblaster ASP 16 DV 449,95
Adlib Gold 379,95
Joystick Competition Pro 5000 26,95
Joystick Competition Pro Star 35,95
Joystick Competition Pro Mini 35,95
Joystick Competition Pro PC 43,95
Mausmatte 4,95
X-Copy Tools inkl. Hardware 89,90
Diskettenbox 40 Stuck 9,95
Diskettenbox B0 Stuck 14,95
Quicksoft Sonnenbrille mit UV-Schutz 24,95
SEGA Rucksack 71,95
SONIC 2 Uhr 44 95
Lasungsbicher:
Bard's Tale 3 bDv 22,50
Curse of Enchantia DV 24,30
Dungeon Master Dv 22,50
Elvira 2 Dv 13,50
Eye of the Beholder 3 DV 24,30
Freddy Pharkas DV 13,50
Indiana Jones 4 DV 13,50
Might+Magic 5 DV 24,30
Ultima 7 Dv 22,50



COMPUTER

Vesa

Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852/9140-11

IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln

Autobahn A3 - Ausfahrt
Wesel / Bocholt
Fax: 02852/1802

Autorisiertes
CI Commodore

TIPS DES MONATS

CD 32-Console, 1 CD mit 2 Spielen 639,-

AMIGA 600 30 MB Harddisk 529,-
AMIGA 1200 599,-
AMIGA 2000 m. 2.0 u.1.3 Rom 579,-

8/2 MB-RAM Box A 500 / A 500Plus 289,-

Bestellannahme: 02852/9140-14 AMIGA Service-Center | MINI-TOWER-Gehause 105-
mit Netzteil, fir A 500 und A 500 Plus
AMIGA-Hardware Niitzliches Zubehor Pal-Genlock inkl. Scala 500 Junior 529 -
AMIGA 600 inkl. 2.0 u. 1.3 ROM: 369~ | | AS 216-Kit, 5 Disk., WB 2.1 u. Handbiicher 89, | | Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719~
AMIGA 600 30 MB Harddisk 529~ | | AS 216Plus-Kit, WB 2.1 dtsch. Handbiicher 139,- | | Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579,-
AMIGA 1200* 500 — | | mit 2.0 ROM u. A 500/ 2000 Umschaltplatine Y-C Colorsplitter vollautom. RGB Splitter 389,-
AMIGA 1200 30 MB Harddisk* 789~ | | AS 217 3.0 DOS- u. ARexx-Handb. HD-Insall-Disk  49,- | | Frame Store Echtzeitdigitizer inkl. The Art Department 688,—
AMIGA 1200 120 MB Harddisk* 999 | | 1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 49— | Video Konverter A 2000 - A 4000 348,-
AMIGA 1200 170 MB Harddisk* 1098~ | | 1.3 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltpl. 49,-| | Picasso 11-2MB bis 1600 x 1280 moglich ~ 698,-
M 10 MB Harddisk* 1138~ | | Elvira-1.3-ROM mit A 1200 Umschaltplatine 129,- "
AM:S: e by 11‘33,_ 2.0 ROM mitA500/2000 Umschaitpl. 49| |  Harddisk-Contr. A 500 - A 4000

*Aktivity-Pack (DPaint IV, AmiWrite, N. Mansell) 149.-
AMIGA20002.0u.1.3,2x 35" LW 679~
AMIGA 2000 2 x 3,5" 2620/2 MB Turbokarte 799,-

AMIGA 2000 2091 - 52 MB SCSI 899-
AMIGA 3000-25 52-MB-HD 1698,
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 2298 -
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3999,-
A 1942 Monitor fiir A 1200/A 4000 749-
A 1940 Monitor fir A 1200/A 4000 599 -
CD-32-Console 1 CD mit 2 Spielen 639~
Commodore 1084S Stereo-Monitor 369,-
Commodore 1085S Stereo-Monitor 359,-
Mitsubishi EUM 1491 1289,-
IDEK MF 5017 17 Monitor A 1200/ 4000 1995~

IDEK MF 5021 A 21 Monitor A1200/4000  3320,-

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Ram - Made in Germany

512 KB Ram-Karte A 500 49~
1 MB WINNER-RAM A 500Plus 89,-
1 MB WINNER-RAM A 600 109~
1,8 MB WINNER-RAM A 500 199,-
68020 Karte 1 MB 32 Bit-FastRam A500 299

68030 Karte 1 MB 32 Bit-FastRam MMU A 500 499,-
8/0 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500Plus 129,-
8/2 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500Plus 289-
8/2 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfrage
8/8 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfrage
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Gontr. A 2000 299 -

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echizeit-Uhr

1.0 MB 32-Bit Fast Ram mit Uhr 199~

4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, mit Copro. 499 -

8.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfrage

A 1200 Turbosystem a. Anfrage
AMIGA-Laufwerke

3.5“ Promigos-Drive-extern 99,-

abschaltbar, Kunststoffgehause.

3.5 WINNER-Drive-extern 1 J. Garantie 109~

abschaltbar, Metaligehause.

3.5“ Laufwerk A 500-intern 99~

kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr,

3.5" DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern 99,

kompl. mit Einbauanleitung und Zubehdr.

MaxiKick-3.0 ROM m. A 500 /2000 Umschaltpl. 99,-
autom. Umschaltpl. 0. ROM fiir A500/A 2000 29,-

A 500/ A 500 Plus Mini-Tower 195,-
mit Netzteil und Zubehdr

A 500 Tastaturgehause fiir Mini-Tower 99 -
A 1200 Uhr-Modul inkl. Akku, steckbar 49~
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89~

Bis 50 KHz, Anschiu8 filr Microphon regeibar. Mit Saftware
WINNER-Midi-Plus, durchgef. Bus 69.-
Disketten-Box mit SchloB u. 100 x 3,5" Disketten 99—

100 Stiick 3,5 2DD Disketten 89,-
WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39~
in gelb, blau, pink, griin

Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49—
Sunnyline Trackball-Amiga 69~
AMIGA Handy-Scanner 400 DPI, inki. Software ~ 229,-

AMIGA Handy-Scanner, Interface durchgef. 369,
inki. MIGRAPH OCR- u. Touch-Up-Software

autom. Mouse-Joystick Switchbox fiir alle Amiga's 39,-
externe Box mit Kabel, fiir alle AMIGA's

CDTV und CD-32 Software

17 BitColl. 2CD'S 99~ Pandora’s CD 29-
Giga PD dtsch. 120~ German Edition 80,-
Aminet 59~ Demo Collection2 59~
FredFish1-660  49- RA-Spiele-CD 35,-
Locical 35~ CDPD1-3 je 55,-
Lemmings 49~ Xenon2 99,
CD-32 Software

Genessis 79~ Treasures in the

Surt Ninja 79~ Silver Lake 19-
Pinball Fantasies 79~ Trolis 79-
Winter Super Sports 79~ Whales Voyage -
Golden Collection 79~ Zool 79-

In kilrze lieferbar: Jurassic Park, James Pond 2, Dino-
saurs fir Hire, Zool, Project X, Sleepwalker, QWAK, F17
Challenge und weitere ca. 50 CD’s

Genlock, Digitizer usw.

A 500 AT-Bus-Contr. fiir 2,5" HD-intern 149-
A 500 AT-Bus-Contr. RAM- u. ROM-Option 199,-
A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit RAM-Option 149~

A 500 SCSI-Contr, Oktagon, RAM-Opt. u. GigaMem 289,
A 2091 Commo. SCSI Contr. A 2-4000/2 MB RAM-0pt. 149~
Z3 Fastlane SCSI-II Controller A 4000 779~
CDTV/A570 SCSI-Controller 398,
Paradox-SCSI-Contr. alle Amiga's, Druckerport  198,-

Harddisk-AT-Bus o. Coatroller Hardisk-SCS! o. Controller

120 MB Conner/Seagate 379~ 120 MB Quant/Maxtor 399
170 MB Conner/Seagate 429~ 170 MB Quant/Conner 499 -
210 MB Conner/Seagate 449~ 250 MB Quant/Maxtor 539-
260 MB Conner/Seagate 519~ 540 MB Quant/Maxtor a. Anfr.

Harddisk A 500 / A 600 / A 1200-intern

AT-Controller fiir A 500 / A 500Plus-intern 149-
30 MB 2,5" Westem Digital-Harddisk A 500 - A 1200 189,-
85 MB 2,5" Conner-Harddisk A 500 - A 1200  479,-
120 MB 2,5" Conner-Harddisk A 500 - A 1200 669,-

210 MB 2,5" Toshiba/Seagate-Harddisk A 500 - A 1200 899,
Harddisk A 500 - A 1200 kompl. mit Kabel und Install-Disk

IC ROM 2.05 zur Umriistung des A 600 in A 600 HD 29,-

Ersatzteil-Service
Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.0 29-
8362 Denice 19~ 8373 Hires Denise 29—
8520 2 Stck. 20~ Garry 5719 15~
8375 (83721 MB)  39- 8372 (HiresA2MB) 39-
8364 Paula 29- 6571 (Keyboard) 15,-
Netzt. A 500 4,3A 79~ Netzteil A 2000 199-
C 64 Netzteil 39~ 1541 I Netzteil 39-
Tastatur A 500 89— Tastatur A 2000 169,-
Tastatur A 600 89~ Tastatur A 3000 189,-
Tastatur A 1200 99— Tastatur A 4000 169,-
35“LW A500-intern 99~ 3,5° LW A 2000-inten 39—
Gehduse A 2000 99~ Motherboard A 2000 290,-

AS 214: ROM 2.0, Umschaltpl. 4 Disk., dt Handbiicher 99~

gg;—slltiubler A :?;?gn i 32.- Mindestbesteliwert 50,- DM, plus Versandkosten

-Splitter un r 195- s =

2 Garts s Zubeha, r Wsobearbalig HANDLERANFRAGEN ERW{NSCHT!
Vesalia-Shop-Duishurg mw;l: Vesalia-Shop-Salzwedel
Or. Wilholm Roslen $ir. 386 groarcrkio'nach Gowichi,  Altperverstrabe 69

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhaltlich

7 Jahre VESALIA « WINNER-Produkte=Made in Germany » 7 Jahre WINNER



Biete
Hardware

Verkaufe Turbokarte 68030, 4
MB, Coproz. 68882 fiir nur 500
DM (NP 1100 DM). Tel:
06102/22541, ruft nach 18.30
an, Daniel.

Verkaufe Amiga 500 + Monitor
1084 + Speichererweiterung +
Drucker 9 Nad. + Freezer fiir
980 DM. Tel.: 06921/34479.

C128, 2 Floppys, Monitor, Po-
wercard, Datasetten-Rec., 2 Joy-
sticks, 9 Biicher, ca. 80 orig.
Spiele, 4 Diskboxen, viele Leer-
disketten u.v.m. fiir nur 950 DM.
Michael Scherpf, Max-Reger-
Str. 3, 66955 Pirmasens, Tel.:
06331/78934.

A2000 + 105-MB-HD + 2 x
3,5”-LW + 5 MB RAM + WB
2.0 + Mon. 1084S + Software,
Preis VS. René Feuersenger, En-
zianstr. 11 a, 16321 Bernau,
Tel.: 0171/6011673.

AS500, 1 MB, 2 ext. LW, TV-
Modulator, 2 Miuse, 3 Diskbo-
xen, 300 Disks, 60 Zeitschriften,
3 Joys, Hardcopyprogramm
usw., fiir nur VB 950 DM. Tel.:
0481/2700.

Amiga 500 + TV-Modulator +
Maus + 1 MB + 2. Laufw. + 100
Leerdisks + Diskbox + 2 Joy-
sticks + Action Replay MK 3
(NP ca. 1200 DM), alles 100%
ok, fir 750 DM. Tel:
02845/32882.

Verk. A500, 1 MB, mit Games,
Programmen, Demos + 1 Top-
game nach Deiner Wahl. Wenn
Ihr Euch innerhalb von 3 Wo-
chen meldet, kriegt Ihr Gunship
2000 gratis, nur 500 DM. Ingo
Azevedo, Ochsenwerder Norder-
deich 287, 21037 Hamburg.

Biete 1/2 Jahr altes SNES mit
Street Fighter 2, Preis 250 DM,
biete Bard’s Tale Construction
Set fiir 40 DM. Andreas Dem-
leitner, Eggmiihler Str. 6, 80993
Miinchen.

Verkaufe Turbokarte fiir A2000
A500 méglich, von Harms Com-
putertechnik mit CPU 68030 und

68881 fiir 280 DM, Karte fast
neu. Tel.: 0631/13608.

Verkaufe A500 mit Monitor, ext.
LW, Speichererweiterung (512
KB), Drucker und vielen Spielen
fiir 1900 DM. Tel.: 07654/8781.

A2000, 1 MB, (512 KB Fast-
RAM), 2. Laufwerk, Tastatur,
Maus, Handbiicher, Workbench,
Anfingerkurs, Originalspiele, 4
DOS-Slots + 4 Amiga-S, 11 Mo-
nate Garantie, VB 700 DM.
Michael Bramm, Kastanienstr.
26, 61476 Kronberg.

Verk. A500, 1 MB, mit 1084S-
Monitor, 2 Joysticks, Maus und
10 Originalspielen fiir VB 1200
DM. Verk. auch Amiga-Joker-
Sammlung ab Erstausgabe + Ga-
me Boy + 5 Spiele. Bernd Floer,
Forellenweg 5, 51570 Windeck,
Tel.: 02243/2383.

Verk. Computeranlage (Amiga
500 mit 1 MB + Stereo-Fabmo-
nitor 10848, 2 Joysticks, 2 Miu-
se), 60 Originalspiele sowie 30
Leerdisks. Zudem Commodore
128D mit Rechner, Tastatur,
Floppy 5,25”. CPD/C128/C64-
System integriert + 100 Leer-
disks + 11 Originalsp. sowie
Handbiicher + 4 Amiga-Zeitg.
Alles voll funktionsfihig, Preis
800 DM. Daniel Feldl, Prof.-
Kiintscher-Str. 11, 82418 Mur-
nau, Tel.: 08841/99606.

Verk. la-Hardware fiir AS00:
Turbokarte 68020 fiir 150 DM,
Action Replay 3 fiir 70 DM, 2.
Laufwerk fiir 50 DM, Festplatte
fiir 400 DM, iiber 30 Topspiele.
Daniel de Bruycker, Klingerstr.
9, 81369 Miinchen.

Verk. 1a-Festplatte fiir AS00 mit
52 MB und 2 MB RAM (auf 8
MB aufriistbar), bei Bedarf auch
mit 5 installierten Top-Spielen
fiir 550 DM, sonst 400 DM. Da-
niel de Bruycker, Klingerstr. 9,
81369 Miinchen.

Verkaufe Amiga 500, defekt, 1
MB, 2. Laufwerk, Maus, Moni-
tor 1084S, Indy 4, Louts 2, Wing
Commander, Sound Sampler.
A.-Basic-Buch, Appetizer, Vi-
renkiller, VB 900 DM. Tel.:
0512134919.

Verkaufe A500, 1 MB, Monitor,

Software, Maus, Joystick,
Biicher fiir 600 sfr. Tel.: CH-
061/9011946.

Amiga 500, Monitor, ca. 80 Dis-
ketten, 2. Laufw., 2 Joysticks,
VHB 600 DM. Tel.: 04822/4405
ab 18 Uhr.

Verkaufe neuwertigen Amiga
500 mit 1 MB, Farbmonitor
Commodore 1085S, Joystick
und Spiel. Preis auf Anfrage.
Tel.: 07345/6290.

Amiga 500, WB 1.3, 1 MB ab-
schaltbar, Maus, Originale: Fire
& Ice, Larry 5, Toki, Mega

Twins, fiir 300 DM. Tel.:
089/9304609, 19 - 21 Uhr,
Michael.

Verk AS00 mit 2 MB + 52 MB
SCSI-Festplatte + Tintenstr.-
Drucker + TV-Modulator + 70
Disks + Box + 4 Originalgames
(1869). VB 1600 DM. Tel.:
0211/227784 ab 13 Uhr.

Verk. Amiga CDTV mit Tasta-
tur, Trackball, Fernbedienung,
Maus, 300 Disketten mit Box, 3
Laufwerke, 2 Joysticks, Mouse-
pad fiir 500 DM. Tel:
07154/23059.

Verk. A500 mit 3 MB RAM +
2. LW + 130-MB-Festplatte +
Controller +  TV-Adapter,
Netzteil + 2 Joysticks fiir ca.
800 DM. Ruft an:
035265/6315.

Verkaufe A500+ 52-MB-HD +
2 MB RAM + neue Maus +
Joystick + Hard Drivin’ 2 + 13
X Amiga-Magazin + Amiga
Cin Bsp. (inkl. Disk) + Ab-
deckhaube + Unmengen Litera-
tur. 1000 DM. Markus Fieber,
Schillerstr. 33, 03046 Cottbus,
Tel.: 0355/33053, nach Markus
fragen.

Verkaufe A2000C mit 2. LW,
10848, Literatur, Soft (orig.).
VB 1000 DM. Michael Ritter,
D.-Veit-Str. 41, 07747 lJena,
Tel.: 07747/373899.

Stop! Verkaufe C64 II, Bauj.
1988 + Datasette, Laufwerk
1541 II, 200 Disketten + Box +
2 Handbiicher + Diskettenlo-
cher + Kabel + Joystick, 230
DM. Tel.: 02631/76890.

Beschleunigter  A2000  mit
A2630-Turbokarte, 7 MB
RAM, 52-MB-Festplatte, 2
3,5”-LW, Monitor, Original-
Software: Beckertext 2, De-
vpack-Assembler,  Superbase
Professional 3.0. Spiele: Wing
Commander, Monkey 2, Epic,
Turrican 2, Larry 2 + 3. Dazu
Biicher und viel PD fiir nur
1850 DM VB. Telefon:
07951/27447, Stefan.

Wegen Systemwechsels Amiga
500 (3 MB), Workbench 2.1 +
Monitor 1084S + Original
AS590-FP-20 MB formatiert und
alles anschluBfertig. VHB 1099
DM, Tel.: 06251/75513.

Verkaufe A500, 1 MB, 2. Flop-
pYy, Monitor 1084S, Originalsoft-
ware, z.B. Civilization, Regent,
viele PD-Prgr. + Zubehor. Alles
1 Jahr alt, VB 900 DM. Tel.:
02684/6507.

PC und Amiga aller Art, Hard-
und Software zu Billigstpreisen,
neue und gebrauchte Gerite. Er-
fragt die aktuellen Tagespreise,
Tel.: 02624/6435.

Verkaufe Amiga 3000, 120-MB-
HD, 2 Floppies, Maus, Stick,
WB 2.0, 4 MB RAM, 2800 DM.
Verkaufe 386/25-MHz-PC im
Designer-Tower, 70-MB-HDD,
2 Floppy, DOS 6.0, SVGA, Mo-
nitor. Peter Steinebach, Haupt-
str. 6, 56206 Kammerforst.

Verkaufe 68020 Turbokarte 32
Bit RAM mit 4 MB, 14 MHz
(NP 699 DM) fiir 350 DM und
dazu passend 68882 Coprozes-
sor 33 MHz (NP 248 DM) fiir
150 DM, auBerdem eine Spei-
chererweiterung auf 1 MB mit
Uhr (NP 69 DM) fiir 40 DM (al-
les von Soft & Sound), 100%
o.k. Tel.: 09779/1084, Stephan.

Verkaufe Amiga 500 mit Spei-
chererweiterung, einem 2. Lauf-
werk, 2 Joysticks, 2 Maiusen,
Joystickverlingerung und diver-
sen Originalen wie Flashback,
Chaos Engine, Lionheart, Super-
frog, Alien Breed 92 und Turri-
can 2 fiir weitere Originale 100
Leerdisketten. VB 650 DM.
Tel.: Berlin/9225665, fragt nach
Mirko.

Verkaufe fiir C64 Star NL10-
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Drucker mit Nachschlagewer-
ken. VB 200 DM. Tel.: Ber-
1in/9225665, fragt nach Mirko.

A2000C, 0OS 2.0, 2. LW, 5 MB
RAM, HD 240 MB, Derr. 030
CPU 35 MHz FPU 60 MHz 8
MB 32 Bit RAM, Handyscan,
Flickerfix., Multiscan, HP Desk
500C, Verstirker. VB 4800 DM.
Tel.: 0221/8903068.

A500, 250 Disk., 2 Joysticks, 1
MB, 3 Diskboxen, 5 Orig.: Indy
4, Body Blows, Chaos Engine,
Lionheart, Kyrandia, 1 Maus,
TV-Modulator fiir 1000 DM, NP
1700 DM. Tel.: 05251/63174.

Verkaufe Amiga 500 CDTV mit
Monitor, 2 3,57-LW, Joystick, 4-
Spieler-Adapter, 2  Maiuse,
Trackball, Joypad, Tastatur, CD-
ROM, Gunship 2000, Silent Ser-
vice 2, TV Sports Boxing, TV
Sports Baseball, Chuck Yeager’s
AFT 2.0, Das Schwarze Auge,
Pinball Wizard, Workbench, Ex-
tras, Joker Cheat Disk, Englisch-
Kurs, Erdkunde-Kurs. CD-
ROM: Sim City, Holidy Maker,
Welcome CD, Deutschland
Kompakt, 19 Amiga-Joker-Hef-
te. 1 Jahr alt, NP 3300 DM, VP
2500 DM. Marc Waullbrandt,
Wackebergstr. 17, 37434 Gie-
boldehausen, Tel.: 05528/1708.

Tausche 1 MB 500er gegen nor-
malen 1200er ohne Monitor.
Mein 500er hat neues Netzteil,
WB, Basic, 2 Demos, 1 Original.
Alles 100% o.k. Tel.:
06507/2937 Thomas.

Tausche AS00 (1 MB, neues
Netzteil, WB, Basic, Erste
Schritte, 2 Demos, 1 Original)
gegen A1200 ohne Monitor. Nur
100% ok. Tel.: 06507/2937,
Thomas.

Amiga 1200 + 2. Floppy + 200
Disks mit lauffihiger Soft + 2 x
Top Star + Zubehér fiir FP 850
DM. Kay Weber, Hellerstr. 41,
57562 Herdorf, Tel.: 02744/348.

Verk. A500, 1 MB und Monitor
mit 7 Originalspielen, z.B. Per-
fect General, Joystick + Maus
etc. fir 900 DM. Thilo Such,
Thiiringer Allee 57, 53757 St.
Augustin, Tel.: 02241/332999,

Zu verkaufen: Amiga 600 HD,
40-MB-Festplatte, 2 MB RAM,
Kick 1.3. - 2.0, 9-Nadel-
Drucker, 2 Laufwerke, 2 Joyst.,
1 Maus + Pad, 16 Originalspiele,
z.B. Dune 2, Indy 4, HL, WC,
DSA, Monkey 2, SF 2, 300 Dis-
ketten + Null-Modem-Kabel so-

wie ca. 50 Amiga-Magazine fiir
1600 DM. Tel.: 069/78960247,
Kai. U. Herre.

Verkaufe duBerst giinstig meinen
Pioneer Laserdiskplayer mit In-
terface fiir alle Amigas! Mit den
Laserdisk-Spielen Dragon’s Lair
und Thayer’s Quest. Spiele in
Zeichentrickqualitit. Fiir Bilder
siche Amiga Joker 11/92, S. 56.
Tel.: 06424/3796 Holger.

Superbillig! Verkaufe AS500, 1
MB & Uhr, Maus, Mousepad,
Systemdisks, Appetizer, Hand-
biicher, Jaguar XJ 220 + Lotus
3 + Body Blows + Karamalz
Cup, Joystick + 20 Leerdisks
fiir nur 700 DM. Markus Roi-
der, Parsberger Str. 12, 92331
Lupburg, Tel.: 09492/5114, ab
18 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB +
3 Joys + Maus + Software + Mo-
nitor fiir nur 900 DM. Tel.:
0221/7408511, 16 - 21 Uhr,
fragt nach Mayo.

A500, 2,3 MB RAM, 2. LW,
Kick 1.3 + 2.0, LX400-Drucker,
82-MB-SCSI-Festplatte, 1084S-
Monitor, viel Zubehor. VB 1500
DM. R. Natzmer, Bodelwitzer
Weg 37, 07381 Possneck.

Co64, Floppy, Drucker, Joystick,

Biicher, Software, VHB 550
DM. Tel.: 06708/3507 ab 17
Uhr.

Verkaufe A500 + 1 MB + Phi-
lips CM883, Farbmonitor + TV-
Modulator + Alfa Data Maus +
AT-Bus, 105-MB-Festplatte mit
2 MB RAM, super! VP 1300
DM. Tel.: 06184/4549.

1/2 Jahr alter Amiga 1200 mit
40-MB-Festplatte, 2 MB RAM +
Farbmonitor 1084S + Orig.-
Game Eye of the Beholder u.a.
VB 1500 DM, ab 19 Uhr Tel.:
03496/550425 Ingo.

Verkauf: A1200 + Maus + Lite-
ratur + Diskbox + 80-MB-HD,
kompl. installiert, PD-Progr.,
Module (311), Bilder usw. + 11
Vollpreissp., z.B. Ultima 6, Po-
pulous 2, teilweise installiert.
VHB 1500 DM, nur Berlin.
Alexander Stiller, Mendelstr. 50,
13187 Berlin.

Achtung! Verkaufe Cheatdisk
mit iiber 450 Codes, Komplett-
ldsgn. und Freezeradressen von
den neuesten Games fiir nur 5
DM + 1 DM in Briefmarken (nur
Vorkasse). Schreibt an: Eik Beh-
rendt, Hufelandstr. 42, O-1055



Berlin, und Ihr bekommt garan-
tiert die Disk.

 Verkaufe Print-DTP fiir 50 DM,
Wetten, daB...? + Dingsda je 20
DM (Amiga 500). Tel.:
02855/4479 (Stefan).

Biete Amiga-Originalsoft: Cap-
tain Blood 15 DM, The Colony
10 DM, Hostages 10 DM, Kha-
laan 15 DM, The Hound of Sha-
dow 10 DM, Robozone 10 DM.
Tel.: 0281/41242 (Christian).

Might and Magic 3 S0 DM,
Abandoned Places 30 DM,
Heroes of the Lance 20 DM,
Eagle’s Rider 10 DM. Philipp
Niemann, Postfach 1303, 3062
Biickeburg.

Hallo Amigianer! Verkaufe Ori-
ginalprogramme mit Anleitung
und Verpackung. Liste bestellen
unter der Nummer 0561/823181,
aber erst nach 19 Uhr. Ciao!

Hallo Leute, ich habe noch ein
paar Originale fir Amiga mit
Verpackung und  Anleitung:
Knights of the Sky, Cruise for a
Corpse, F-19 Stealth Fighter,
Grand Prix, Star Control, Elvira
2, F-29 Retaliator, Weird Dre-
ams, It came from the Desert,
Lotus Turbo 1 + 2, B.AT. 1,
Railroad Tycoon usw. Ruft an,
dann gehéren sie bald Euch.
Tel.: 0561/69237.

Hardware

Suche dringend 4-Player-Adap-
ter! Preis VB. Bitte 100% in Ord-
nung, bitte schnell! Torsten Fabi-
an, Fiirst-Bentheim-Str. 35 a,
33378 Rheda-WP.

Achtung, Achtung! Suche Cen-
tronics (8 Bit parallel) Interface-
Kassette fiir Robotron-Drucker!
Zahle bis zu 30 DM. Schreibt an:
Wilko v. Wintzingerode, Bu-
chenloherstr. 17, 93128 Regen-
stauf.,

Suche defekte Amiga- und PC-
Hardware. Verkaufe Orig. Jaguar
XJ 220 fir 50 DM. Michael
Scholz, Hohe Str. 23, 99867 Goth

Halt! Suche dringend Speicherer-
weiterung 512 KB/1 MB fiir
Amiga 1000. Biete 100/200 DM.
Auch weitere Hardware fiir
Al1000 gesucht. Henry Kroher,
Paulistr. 26, 02625 Bautzen.

Verkaufe Amos Basic V1.34 +
Amos Compiler + Amos 3D +
AmosTome fiir 250 DM! Reflec-
tions 2.0 + Reflections Objekte 1
fir 200 DM. Alles mit Hand-
biichern und Verpackung. Tel.:
0621/514457, Matthias Briin-
ning, Pettenkoferstr. 2 a, 6700
Ludwigshafen.

Verkaufe Originale: Lotus Turbo
1 30 DM, Lemmings 35 DM,
Railroad Tycoon 40 DM, verkau-
fe auch Game Boy mit Spielen.
Tel.: 04952/1747.

Verkaufe AS00 mit 2,5 MB
RAM, Maus, KS 1.3, Abdeckung
und System-Disketten fiir 650
DM. Tel.: 02151/750668.

Verkaufe Originale: Populous 2
45 DM, Lotus Turbo Esprit 2 40
DM, Muds 30 DM, Full Metal
Planet 20 DM, Dragonflight 30
DM, War Zone 25 DM. Andreas
Moch, Konigin-Elisabeth-Str. 60,
1000 Berlin 19.

Verkaufe die besten Amigagames
zu Superpreisen! Bestellungen
und Anfragen an: Frank Krause,
Postfach 11-27, 0-4270 Hett-
stedt.

Verkaufe Originale fiir Amiga
500: Second World 15 DM,
Larry 2 30 DM, King’s Quest 4
30 DM, King’s Quest 5 50 DM,
Rise of the Dragon 35 DM, Cast-
les 40 DM, Legend of Faerghail
35 DM. Marc Schlichting, Kirch-
str. 14, 5411 Neuhiusel, Tel.:
02620/626.

Verkaufe Amiga-Originale (ori-
ginalverpackt, 100 % okay): Das
Stundenglas fir 60 DM, Double
Dragon 3 (ohne Anleitung) fir 55
DM und Amiga Joker 1/92 fiir 3
DM. Fabio Fasiello, Meierwie-
senstr. 32, CH-8064 Ziirich,
Schweiz, Tel.: 00411/4321630.

Berliner Spielekiste! Uber 200
Disks, Stiick 2, 30 DM + Porto.
Infodisk gratis. G.U. Driike, Alter
Fischerspfad 10, 2980 Norden 1,
Tel.: 04931/167222 ab 12 Uhr.

Die besten PD-Spiele auf 10 Dis-
ketten, 20 DM, Schein/Scheck an
Hans-J. Andel, Riedstr. 4, 6843
Biblis. Originale: Fugger, Ree-
derei je 30 DM, Fate - Gates of
Dawn 55 DM. Tel.: 06245/4428.

Verkaufe Originale: Shadow of
the Beast 2 30 DM, Global Effect
40 DM, Corporation 30 DM,
Larry 1 25 DM, SQ 1 25 DM,
Tanglewood 20 DM. Tel.:
02263/70151 ab 19 Uhr.

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehér
Games Preishits (solange Vorrat reichtl)
A-Train 88,85 17 +4 28,95
A-Train Construction Set 39,95 1943 29,95
Abandoned Places 2 6995  688AtackSub 3905 |
Aces Of The Pacific * 79,95 Advanced Destroyer Simulator 20,95

| Arbusaseo o ab79es  Arcancid2 1995
Alfred Chicken 59,95 Bard's Tale 3 2095
Ambermoon * 89,85 Battle Chess 29,95
Batle Isle Data Disk 2 4995 Betlehawksigez 3995 |
Black Sect 89,95 Bubble Bobble 29,95
Blastar 59,95 Budokan 39,95
Body Blows 69,95 California Games 1, 2 je28,95

|BGTmEmENTESS  Chuck Rock 1, 2 Je39.95
Bumning Steel * 7595  Emiyn Hughes Intemational Soccer 29,95
Campaign 79,95 F-15 Strike Eagle 2 4995
Campaign Mission Disk 39,95 F-17 Challenge 2995
Caveworid * V. Fi9StealthFigher 385 |
Chaos Engine 49,85 Falcon 2995
Combat Air Patrol 69,85 Falcon Mission Disk 1 2995
Darkmere 89,95 Falcon Mission Disk 2 2085
Dune 2 59,95 Flames Of Freedom 49,95
Der Patrizier 69,95 Flight Of The Intruder 39,95

[ Dogfight i ee 88, Go For Gold 29,95
Eco Quest 2 * V. HerdOrivin'2 2995 |
Eishockey Manager 79,95 Heart Of China 2995
Empire Deluxe * 79,95 Hunt For Red October 1 20,95
Eye Of The Beholider 3 * (A'S Hunt For Red October 2 19,95
Fields Of Glory 79,95  Immortal 39,95
Fire & Ice 59,85 Jack Nicklaus Golf 39,95
Flashback 69,95 KGB 39,85
Goal (Kick Off 3) 5995  LegendOfkyrancia  3es |
Grand Prix 75,95 Loom 39,85

| Gunship2000 = €895 Lows2 29.95
Hired Guns * 65,95 Lotus 3 39,95
History Line 7995  MiTankPiatoon = 3995 |
Indiana Jones 4 89,95 Maniac Mansion 39,95
International Open Goll Championship 6995 Mig29 39,95
Ishar 2 59,95 North & South 29,95

| durassicPams o se8s Gl imperium 19,85
Kings Quest 6 * iV, Operation Harrier 29,95
Lemmings 2 69,95 Operation Stealth 39,95
Lionheart 58,95 Pacmania 19,95
Liverpool 59,95
Lord Of The Rings 59,95 Pipemania 19,85
Lost Vikings 69,95 Pirates 29,95

| LotharmMathiue  eess
Maelstrom * 89,95 Prince Of Persia 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 89,95 Reach For The Skies 39,95
Morph 5995  Rick Dangerous 2 20,95
Might & Magic 4 * 79,95 29,95
Napoleonics 79,95 Special Forces 39,85
Nicki Boom 2 5995  Starglider 2 29,95
Piracy On The High Seas 49,95 Stunt Car Racer 29,95

| piatesGola* 8985 TYeamYankes = 1895 |
Prime Mover 59,95 Terminator 2 29,95

Sensible Soccer 92/93 49,95 Tomado Ground Attack 29,95

Shadow Of The Comet * 85,95 Trivial Pursuit 39,95

Turrican 1, 2 je 19,85

Soccer Kid 69,95 TV Sports Baseball 39,95

Space Hulk 69,95 TV Sports Boxing 39,85
Space Legend €995  Umimas 1805 |

Space Quest 5 * IA'A Winter Olympiad 18,95

Star Trek * 89,95 WWF Wrestlemania 20,95

Stemenschweif (DSA 2) * (A" Xybots 8,85

Streetfighter 2 55,95

m Computer
Task Force 1942 * V.  Amiga 600 399,
Tetris 5995  Amigat200 6%~ |
Tornado * 79,95 Aufpreis fir interne 40 MB Festplatte 309,
Traps & Treasures 79.95 Aufpreis fir interne 85 MB Festplatte 489~
Walker 59,95 Aufpreis fOr interne 210 MB Festplatte 999, -
War In Gulf 69,95
Whale's Voyage 59,95 Zubehdr

|wWing Commandsriiiieees 512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95
Yo Joe! 59,95 extemne 3,5"-Diskettenstation 129,

'CD-ROM f0r A500, AS00+ 240~ |
Games speziell fiir A1200 HF-Modulator fir A500, AS00+ 69,95
1869 7995 Kickstart-Umschaltplatine ab 39,85
Air Bucks V 1.2 79,85 Maus far alle Amigas 39,85
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweiterung auf 2 MB fir A500+ 89,85
Staubschutzhaube fir A500, AS00+ 19,95
Sleepwalker Staubschutzhaube far Monitor 39,85

Whale's Voyage
Zool

Andere GréBen aul Anfragel

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Syuurnm:a

gegen Rickp

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15%MWS|_
vorbehalten!

15, bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab ,— versandkostentfrail



Verkaufe das Original Project
Prometheus, 100 % o.k., NP
89,95 DM, fiir nur 75 DM. Tel.:
040/7356723 ab 17 Uhr.

Schweiz! Amiga-User, sucht Ihr
neueste Soft fiir Eure Freundin?
Riesen-Auswahl! Ruft doch mal
an, Tel.: 037/431001, nur
Schweiz! 17 - 21 Uhr. Bis bald!

Angebot! Gods, Monkey 1, Me-
ga lo Mania, Midwinter 1, James
Pond, Miami Chase, Alien
Breed, Powermonger, Battle Isle
Data, Plotting, AJ 10 - 12/91,
1/92, Amiga 6/91, ASM 2/92,
Competition Pro mit 4 Ersatzmi-
krosch. fiir nur 375 DM. Alles
Originale. Tel.: 07152/25542.

Biete 5 Joker-Hits: Silent Service
2, Pinball Dreams, Lotus Turbo
2, Thunderhawk, Populous 2.

Ferner: Alcatraz, Whirlwind
Snooker. Originale! Telefon:
02739/1260.

Biete Software fiir AS00: Warp,
USS John Young, Jagd auf Roter
Oktober, Wanted, Battle Valley,
Dragon Strike, Pioneer Plague,
Rocket Ranger, Khalaan, nur
Originale, je 15 DM + Versand-
kosten. Tel.: 02371/50354.

Zugreifen! Verkaufe gute Ori-
ginalspiele! Das starke 3D-Ac-
tionspiel Space Gun (ist Light-
gun-kompatibel), natiirlich auch
mit Maus zu spielen, f. 35 DM,
und das Spiel Ivanhoe 25 DM.
Alles in Originalverpackung
und mit Anleitung, 100 % o.k.
Schreibt an: Matthias Henker,
Nr. 66, 8251 Rohrsdorf, bei
Meissen. 100 % Antwort.

Verk. M&M 2, Powerm., Spa.
Rog., Chronoquest 2, UMS 2,
Wonderland, Flood, Feary Tale
Adv., Drakkhen, Amberstar,
Keys to Maramon. Suche Be-
stinde zu kaufen, suche Info-
coms, SSIS ... Telefon: 0721/
859677.

Verkaufe Beckertext 2 100 DM,
Sim Ant 40 DM, Formula One
Grand Prix 40 DM, Monkey Is-
land 35 DM, Lotus 2 35 DM,
Supercars 2 35 DM. Dazu
kommt dann noch das Porto.
Ruft an: 0228/217864 und fragt
nach Arndt.

Verkaufe: Elvira 40 DM, Wolf-
child 30 DM, Chaos Strikes
Back 30 DM, Space Quest 3 30
DM, Maupiti Island 30 DM.
Tel.: 0911/6880092.

IV
y
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Verkaufe Originalsoftware: Ranx,
VB 35 DM, und The Flinstones,
VB 25 DM. Schreibt an: Stefan
Flory, Dollmannstr. 29, 8800
Ansbach, oder ruft an: 0981/
88370.

Biete Orig.: Monkey Island, First
Samurai, Manchester Europe, J.
Jackson, Toki, Chuck Rock,
Pang, Alien Breed, Midwinter, je
30 - 40 DM + NN, Te-
lefon: 08671/20252, 18 - 21 Uhr,
Martin.

Verkaufe fiir Amiga: Civiliza-
tion, Monkey Island 2, Might
and Magic 3, Fate - Gates of
Dawn, Railroad Tycoon, alle
kompl. dt., je 35 DM. Castle Ma-
ster, kompl. dt., 20 DM, Black
Crypt, Anl. dt., 25 DM, Star-
flight, Anl. dt., 10 DM, plus 10
DM je Bestellung fiir Porto
(Nachnahme). Komplett nur 190
DM. F. Becker, Berliner Str. 190,
0-1330 Schwedt.

Software

Verkaufe fiir 30 - 40 DM Soccer
Kid, Blastar, Lost Vikings, Lo-

LI

-

thar Soccer u.v.a. Telefon
02255/6992 oder 1770. Erst
nach 18 Uhr anrufen! Nach Tom
oder Markus fragen.

Amiga: Diverse Spiele: Kaiser,
Global Effect, Railroad Tycoon,
Oil Imp.,Spindizzy, Hard Dri-
vin; zum halben Preis. Tel.
04822/4405 ab 18 Uhr

Originale: Battle Isle und Data
Disk 50 DM, Historyline 40
DM, Birds of Prey 40 DM. Alle
Anleitungen in Deutsch! Tel.
02293/1556

Verkaufe Troddlers, Arabian
Nights, The Oath, je 30 DM;
Gliicksrad, Super Monaco GP,je
25 DM; C.Lewis Challenge,
Space Quest 4, je 40 DM Tel.
04361/1238

Verk. orig. Lionheart 39 DM,
Desert Strike 49 DM, Hook, Ma-
gic Fly, Gunship, Seuck, 668
Sub, G-Loc, Starglider 2, Ork,
BAT, Invest, Striker, je 19 DM!
Humans nur 39 DM!!! Hendrik
Jentzsch, Neuer Friedberg 24,
98527 Suhl

Halt! Verkaufe die Superhits von
Team 17, Superfrog, Body




Blows, Overdrive fir je 35 DM
und 1869 fiir 40 DM, EIf fiir 20
DM, alles Originale, die 100 %
OK sind. Alle Preise zuziiglich
Porto (Posttarif). Keine Adresse
wegen Tanja! Tel. 09281/93417
(18 - 21 Uhr)

Achtung  Action-Fans! Verk.
selbstprogrammierte Games:
Earth Defence (Weltraum-Balle-
rei) 14 DM. Mercenary (im Stil
von "Operation Gans™) 10 DM.
Beide Spiele bendtigen AS00 mit
1 MB RAM. Spielanleitung, Dis-
kettentest u. Versand (Sicher-
heitsverpackung) sind im Preis
inbegriffen! Bitte nur Vorkasse
(Euroscheck, Verrechnungs-
scheck etc.). Jochen Kircher,
Langgasse 10, 67227 Frankenthal

Verk.: Civilisation: 60 DM, Hi-
storyline: 60 DM, Railr. Tycoon:
40 DM, Street Fighter 2: 40 DM.
Wer alle zusammen kauft, be-
kommt noch 3 dltere Spicle dazu.
07946/6453

Verk. AS00-Spitzengames fiir je
35 DM: Sensible Soccer, Pinball
Fantasies, 1869, EoB 2, Elvira,
Waxworks, MM 3, DSA, KGB,
Wing Commander. Ruft an:
035265/6315

Verk. Ishar (A1200) fiir npur 50
DM od. tausche gg. Wing Comm.
od. Whale’s Voy. fiir A1200.
AuBerd. The Humans (AS00) fiir
30 DM!! Tel: 0228/680235 (Da-
niel)

Verkaufe Lemmings mit Anlei-
tung u. Verpackung fiir 30 DM u.
5 DM Versandkosten. Peter Gei-
senhof, Oberdorfstr. 5, 55262
Heidesheim

Amiga - Demos - PD - Musik
u.s.w. iiber 1500 Disks, Infodisk
gg DM 2 RP bei HEP Postfach
3152, 58820 Plettenberg. Schnell
und gut!

Biete Software: Patrizier, Trans-
world, X-Copy, Mad TV, Po-
pulous 1 + 2, Railroad Tycoon, F-
16, Combat Pilot, Sim City, Pira-
tes, Lotus 1 Andre
0395/4222632. 5 - 45 DM

Achtung! Achtung! Achtung!
Verkaufe Lotus 3 (100% Original
+ OK) mit Anleitung + Ver-
packung fiir 35 DM inkl. Porto.
Christian Britz, In den Seewiesen
11, 60437 Frankfurt

Verkaufe: Waxworks, Jonathan,
1869, Wizardry 6, je 40 DM - 60
DM. Tel. 0611930226 (Alex), ab
18 Uhr

Kaufe und verkaufe giinstig neue
und alte Amiga-Software. Liste
bei: M. Dietscheidt, Niederberg-
heimerstr. 110, 59494 Soest

Biicher (z.B. Butler James 35
DM), Software (Elvira 30 DM),
PD/Demos ... 2 Infrarot Joys 60
DM u.v.a. Suche alles fiir Ami-
ga. 0202/403491 (Frank, abends)

Verkaufe N.E.S.-Spiele: Fa-
xanadu, Robin Hood, Wizard &
Warriors 3 250 DM. Amiga
Games: Zool, Chuck Rock 2,
Tetris, Da Vinci Malprogramm
180 DM; auch einzeln. Marco
Happke, Ulmer Str. 33 b, 89250
Senden

Verkaufe folgende Original-
games: Transarctica 40 DM,
Great Courts 2 25 DM, Zak
McKracken 15 DM und die
Compilation The Greatest 30
DM. Sascha Flegel, Fischbeker
Str. 32, 21629 Neu Wulmstolf

Biete Originale: Flies 35 DM,
Abandoned Places 2 35 DM,
Chase H.Q., Turrican, X-Out,
Rainbow Island, je 5 DM, Kings
Quest 5 30 DM, Prince of Persia
20 DM, Altered Beast 10 DM.
St. Sachse, Brambacher Str. 13,
04207 Leipzig, Tel. 4212194

Verkaufe Write Letter (PD), ein
Programm, mit dem man Text-
Files farbig und in verschiede-
nen Schriftarten anzeigen kann.
Preis: 5 DM (incl. Porto und
Versand! Keine Disk mit-
schicken!). Zu beziehen nur bei:
Stephan Albers, Schulstr. 17,
26409 Wittmund

Tausche Pinball D. oder Goal
gegen 1869 oder Patrizier oder
AnstoB oder Burntime. Verkaufe
Tie Break (15), Starbyte SS (30)
und Indy 500 (25) ot. gg.
Whale’s Voyage. Christian
Held, Zeppelinweg 14, 64342
Seeheim, Tel. 06257/82495

Verkaufe Originale!!! Space
Max 50 DM, Celtic Legends 30
DM, Warp 10 DM. Schreibt an:
Dirk Schoen, Friclinghausen 13,
42399 Wuppertal

Verkaufe Amiga-Originale: Ja-
guar XJ 220 (20 DM), Space
Quest 1 (neue Vers. 25 DM),
Out Run Europa (15 DM), Kings
Quest 2 (15 DM), Race Drivin
(20 DM), Tel. 0391/5615310

Battle Is D. 2 mit CD, Grand
Prix, Railr. Ty., M1, Sp. Forces,
Chaos Eng., Eiu, Cruise for a
Corpse, Wizardry, Dune 2, Hu-

mans, Police Q. 2, Deuteros. Tel.
09561/26509 (Markus)

Software

Suche Amiga-Originale: The
Games - Winter Edition, Thomas
the Tank Engine, Big Game Fis-
hing, Popeye 2 und die Strum-
truppen. Verkaufe orig. Pent-
house Hot Numbers. Ralf, Tel.:
0203/772944.

Suche alte und neue Programme,
biete dafiir Livetapes, Rehear-
sals, Demos aus dem Metal-Be-
reich, bes. Death. Viel Under-
ground-Stuff und Mastertapes
vorhanden. Martin Wickler,
Westring 18, 55120 Mainz.

Suche Amiga-Original: Elvira -
Mistr. of the Dark, kpl. mit
Handbuch, dt. Vers., Preis VHS.
Angebote  bitte an  Tel.:
06134/69384, R. Lewandowitz
(rufe zuriick).

Suche verzweifelt fiir meinen
Amiga 500 das Spiel Tank Wars.
Zahle mehr, als der Neupreis be-
tragt. Tel.: 09406/3317, Christian
Arndt, Erlenweg 25, 93096 Ko-
fering.

Wer kann mir das Spiel Flood
besorgen, bestehend aus 2 - 3
Disks, 90 - 91? Osterreich Tel.:
07252/50615.

Suche fiir AGOOHD Hillstar/Am-
berstar/Ultima 5/Ishar/Flashback,
nur Originale und dt. Versionen.
Bitte anrufen Tel.: 030/2817776.

Suche orig. Moonstone fiir Ami-
ga 500, zahle doppelten Neupreis
fiir 100% funktionierendes Spiel.
Tel.: 0211/246320.

Suche fiir Amiga 500 Dark
Queen of Krynn, Curse 0. Az.
Bonds, Airborne Ranger. Tel.:
09289/416.

Suche orig. Moonstone fiir Ami-
ga 500, zahle Neupreis. Dirk

Schoen, Frielinghausen 13,
42399 Wuppertal, Tel.:
02191/61726.

Hilfe! Mein Finest Hour - Battle
of Britain ist defekt. Wer kann
mir Sicherheitskopie machen?
André Jischke, Trusetaler Str.
80, 0-1142 Berlin.

Suche Originale fiir Amiga!
Wayne Gretzky Icehockey 2,
Advantage Tennis und Final

Whistle. Ruft mich an: 06806/
82692,

Suche Spicle, 100 % o.k.: Turri-
can 2, Wonderland, Virus Con-
trol, Jaguar XJ 220, Agony +
Anleitung fiir Populous zu giin-
stigen Preisen. Schreibe an: Jorg
Schreiber, Jakob-Fuchs-Str. 35,
8580 Bayreuth.

Suche Amiga-Software! Listen
an Remko Kramer, 12 Rue de
Larochette, L-9391 Reisdorf,
Luxemburg.

Suche dringend Starbyte Super-

soccer! Preis nach Vereinba-
rung, zahle aber gut! Tel.:
02937/6383.

Suche Programme zur Erstellung
von Computerzeitungen und ei-
nen guten Icon-Editor fiir Amiga
500. Sendet Eure Listen an M.
Dowgiallo, Am Rathaus 15, 5628
Heiligenhaus. Antwort 100 %.

Suche Kick Pascal, zahle max.
50 DM, nehme billigstes Ange-
bot an. Adresse: Mark Hoff-
mann, Dorfstr. 4, 0-7421 Gros-
stechau.

Suche Techno Sound Sampler
m. Hardw. bis 40 DM und
CDTV-Titel. Bitte schriftlich an
Thomas Walter, Hessenstr. 3,
6300 GieBen. Suche auch Hard-
disk 120 MB.

Suche Epic, Pools of Darkness,
Larry 3 - 5, Holiday Maker, nur
Orig.-Software. Florian From-
mer, Eugen-Richter-Str. 29,
5800 Hagen.

Suche das Spiel Solomon’s Key.
Tel.: 0551/7905154.

Suche dringend Eishockey Ma-
nager, Bundesliga Manager Prof.
V 2.0 und andere neueste Soft-
ware, alles 100 % o.k., mit deut-
scher Anleitung und Verpackung
(fiir Amiga). Zahle bis zu 40 - 50
DM. Brauche auBerdem Tips,
wie ich meinen Drucker zum
Laufen bringe. Bitte melden bei
Tel.: 06181/84987.

Suche fiir Amiga Eye of the Be-
holder 2, Zool, Trolls, Fire & Ice,
Oh No! More Lemmings, Lem-
mings Tribes. Tel.: 06026/3524.

Kaufe Amiga-Originale! King’s
Quest 4, Codename Iceman,
Space Quest 2. Tel.:
0228/6153773 (von 9 - 16 Uhr).

Suche Lemmings 2 The Tribes,
zahle 40 DM. Wenn originalver-

1)



AMIGA x AMIGA x AMIGA » AMIGA

A-Train/dt 84.95
A-Train Construction Set /dt 42.95
Amberstar /dt 73.95
Arabian Nights 49.9
B.C. Kid /d L 49.95
B17 Flying Fortress /dt 68.95
Battlelsle + DataDisk/dt === 69.95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 48.9!
Blaster /dt 49.9
Body Blows /dt 47.95
Bundesliga Manager Professional /dt 69.95
Burntime /dt S -
ampaign /dt 62.95
Ecra‘mpai:gn ?!iss;‘l1 n Disk. /dt : gg_
Chaos Engine .95
Chuck Rock 2 /dt 47.95
Civilization/dt = 76.
Das Schwarze Auge /dt 74.
Der Patrizier /dt PO - 72
Desert Strike /dt 54.95
Dune 2 /dt wE 52.95
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 62.95
Eishockey-Manager/dt 74.95
Fire & Ice /dt 49.95
Flashback /dt 62.95
Formula 1 Grand Prix /dt ¥ 77.95
Global Gladiators /dt. 49.95
995—”.%3‘2—@00 [dt S
Launs! 5
Hannibal /dt e IR 7 |
Historyline 1914-1918 /dt 81.95
Indiana Jones 4 /dt 7.95
Ishar 2 /dt i B 8.95
Legend of Kyrandia /dt 95
Lemmings 2 /dt 63.95
Lionheart/dt 5495

Lost Vikings /dt

Lothar Matthaus /dt

Lotus 1-3 Compilation /dt

Overdrive /dt

Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt ot .95
Railroad Tycoon /dt 76.9
Secret of MonkeyIsland2/dt == 0 ~ 86.9
Sensible Soccer '93 /dt 49.95
Silent Service 2 /dt S T 76.95
Sim City Deluxe /dt 84.95
Space Legends /dt 74.95
Special Forces /dt - 77.95
Street Fighter 2 /dt 57.95
Superfrog /dt e 4995
Syndicate /dt 62.00
Transarctica/dt 49,95
Traps 'n’ Treasures /dt 64.95
w aF European Rampage Tour 52.95
Walker /dt =~ 58.
War in the Gulf /dt __69.95
Wing Commander /dt 39
Yo! Joel /dt i il ey 56.
Zool/dt 49.
Sonderangebote:
Alien Breed Edition 22.95
Castles /dt ___29.9
F-15 Strike Eagle 2 /dt 30.
F-19 Stealth Fighter /dt 30.
F17 Challen ej!:.l!_______. T A ) N R, -
M1 Tank Platoon /dt 8.95
.':i.'-‘l.‘-,"‘-'ﬁ“ﬁ‘-g{"}dﬁ 3 Sy S 30.95
nball Magic /dt 22.
Pirates ! Ia'% - 24.
Project X /dt Nemah. i vt 23.95
Tennis Cup 2 8.9
Turrican 2 /dt 18.9

Bestellungen kdnnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstrafBle 24 » Postfach 1113 + D-46361 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 * Fax: 02871/8631

packt und mit dt. Anleitung, bis
zu 50 DM. Ruft an und fragt
nach Roman. Tel.: 07144/16604.

Suche Chase H: Q. 1 + 2, bezah-
le 40 - 55 DM. Ruft mich an un-
ter Tel.: 030/3738455.

Moonstone, Tips, Tricks, Cheats
etc., gebe dafiir 5 Originale. Tel.:
0202/760938, ofter versuchen.

Suche dringend Der groBe Ami-
ga Einsteigerkurs von Goodsoft
und andere Software. Schreibt
schnell an Maik Boedeker, Hoe-
ferstr. 2, 5620 Velbert 1.

Suche Orig.-Software Cadaver -
The Payoff. Tel.: 09147/291.

Suche Monkey Island 1 + 2, nur
Originale. Stephan Damm, Ra-

guhner Schleife 19, 0-4440
Wolfen.
Suche Compilation:  Tristar

Puzzles bzw. Flipit, Giganoid,
Meganoid. Angebote an J. Mat-
thias Meier, Kochelseeweg 25,
7000 Stuttgart 50.

Suche 2. Disk von Double Dra-
gon 3, da meine zerstort wurde.
Tel.: 02043/62803.

Suche Soft-/Hardware fiir
CDTV. Angebote an: E. Frosch,
Wittener Str. 360, 4600 Dort-
mund 1, Tel.: 0231/1770531.

Suche nur orig. und kom. Pi-
rates! fiir 15 DM und fiir je 20
DM Deuteros und Conquestador.
Schreibt an André Miinzel, Libe-
recer Str. 24, 0-8800 Zittau-Ost.

Suche Originale: The Lost
Dutchman Mine sowie Summer
Games von Epyx (mit Schwim-
men). Angebote an Bernhard
Koch, Hindenburgdamm 54,
1000 Berlin 45.

Suche Brian Clough’s Fufiball
Manager, ist eine Mischung aus
Computer- und Brettspiel. Brau-
che nur die Diskette, zahle 40
DM. Schreibt an Uwe Neumei-
ster, Donaustr. 130, 1000 Berlin
44.

Suche fiir Amiga 500 Space
Quest 1 + 2. Tel.: 0209/390865
(Kai).

Suche 2 alte Spiele fiir Amiga
500: Soccer Manager Plus + Fer-
rari Formula One. Klaus Weide,
Mendelssohnstr. 69, 5400 Ko-
blenz 1.

Suche Spiel aus dem Jahr 1988!

Name: Empire - Wargame of the
Century. Zahle gut. Nur Origi-
nal. Tel.: 06352/4471 (Rolf).

Suche Civilization mit deutscher
Anleitung, 100 % o.k. Schreibt
mir Eure Angebote: Bastian
Genz, Miillenholz 23, 5063
Overath. Original!

Suche dringend Paradroid 90,
Original mit Anleitung, und AJ
11/90. Bitte ruft schnell " an:
02238/57610 (Thomas) oder
schreibt an Thomas Firmenich,
Gorreshofstr. 15, 5024 Pulheim
4.

Kaufe moglichst billig folgende
Originale: TVS Basketball, Silly
Putty, Gazza 2 (FuBball), Omni-
Play (Basketball) und andere
gute Sportspiele. Thomas Jak-
schitz, Wacholderstr. 16, 7305
Altbach, Tel.: 07153/28712.

Ich suche Bundesliga Manager
Prof. Edition Disk. Super Ange-
bote. Tel.: 02543/1564.

Suche dringend Space Quest 3,
zahle fiir deutsche Version 50
DM, engl. Version 30 DM (grie-
chische Version 10 DM). Tel.:
06253/6473 (Thomas).

Suche Original, kompl. + 100 %
0.k., Der Patrizier, deutsch. Zah-
le 40 DM in bar. Schreibt an
André Miinzel, Liberecer 24, O-
8800 Zittau.

Suche fiir AS00 Wing Comman-
der und Gunship 2000. Schreibt
an Lars Endler, Martin-May-Str.
17, O-8360 Sebnitz, oder Tel.:
Sebnitz 7295 (ab 17 Uhr).

Achtung! Suche Home Alone 2
und gute Rollenspiele, moglichst
billig. Bin 10 Jahre alt. Tel.:
0741/13674.

Tausche
Software |

Austria - tausche Amiga-Pro-
gramme aller Art, suche vor al-
lem Manace & Bloodmoney,
verkaufe A500 (2,6 MB). E.
Haslinger, Schwimmschulstr. 4,
A-4400 Steyr (00).

Suche Tauschpartner fiir Grafik-
und Sounddemos. Verkaufe
Chuck Rock 20 DM, Wonder-
land 20 DM, Lemmings 2 50
DM, Monty Python 10 DM,
Spielesammlung 2 10 DM. Tel.:
07161/14316.



Tausche od. verkaufe Orig. Su-
che Invest, Black Gold, Winzer,
Perfect General. Schreibt an: M.
Habel, Gustav-Metz-Str. 24,
14772 Brandenburg.

Verk. od tausche Amiga-Origi-
nale: Indy 4 40 DM, Steigenber-
ger Hotelm. 25 DM, Nightshift
20 DM, Larry 2, 3 je 15 DM
(engl.), Die Unbestechlichen 20
DM, Centerbase 20 DM und
Rock ‘n’ Roll 10 DM. Tausche
gegen Civilization, Aufschwung
Ost, Delivery Agent oder sonst.
Simulationen und Adventure-
spiele. Marko Hein, Goethestr.
4, 39397 Schwanebeck.

Tausche Gobliiins gegen Epic,
B.A.T. 2, Humans, Dune oder

Das Schwarze Auge. Tel.:
06047/6425.

Hallo Demofreaks! Tausche
Spitzendemos  fir  Amiga.

Schickt mir Eure Demos, und
Ihr bekommt die Disks 100%ig
mit anderen Superdemos
zuriick. Schreibt an: Stefan Bal-
din, Wittensteinstr. 221, 5600
Wauppertal 2.

Achtung! Wer tauscht A500 + 1
MB + Flicht of the Intruder (def.
Delete-Taste) gegen A600? Tel.:
06325/6279 (Berndt).

Amiga + Super NES: Suche
Tauschpartner. Habe das Neue-
ste und suche es auch. Evtl.
auch Anfinger. Call (fast:
0424/41239 (Jorg).

Hi! Suche das Spiel Millennium
fiir Amiga 500. Biecte Wayne
Gretzky Hockey 2 u.v.a. Tele-
fon: 0211/774499. Alles klar?
Michael.

Tausche Monkey 1, Beholder 1
+ 2 Orig. + 100 % o.k.) gegen
Beast 3, DSA, Fate. BMP, X-
Copy 5.2, Jim Power, B.AT. 1
+ 2, Talespin, The Humans usw.
Tel.: 06151/45871 (Gino).

Biete Zak McKracken und Heart
of China, suche Night Shift,
1869 oder andere Spiele (Origi-
nale). Tel.: 0711/2268794.

Tausche Populous 2 gegen Lo-
tus 3 + Monkey Island 2 gegen
Bundesliga Manager Prof. +
Ed.-Disk. Tel.: 06224/2494 von
17 - 20 Uhr (Ingo). Bitte wenn
moglich im  Rhein-Neckar-
Kreis.

Suche zuverldssige Tauschpart-
ner fiir Amiga-Software. Schickt
Eure Listen oder Disketten an

Markus Hitz, Ringstr. 41, 8530
Neustadt/Aisch. 110 % Ant-
wort!

Tausche Monkey Island 1 gegen
Thunderhawk oder Flight of the
Intruder oder verkaufe fiir 45
DM. Gunnar Riihlmann, In der
Twete 3, 4930 Detmold.

Biete Leatherneck, Running
Man, Horror Zombies, Double
Dragon, Dragon Spirit, Wolf-
pack, Gladiator. Suche Epic,
B.A.T. 2 dt., Heimdall, Speed-
ball 2, Elvira 1 od. 2, Dragon’s
Lair. Jorg Helbig, Clara-Zet-
kin-Str. 10, 0-1720 Ludwigs-
felde.

Tausche Monkey Island und
Eye of the Beholder gegen Be-
holder 2. Jorg Hauke, Rem-
brandtstr. 37, O-7805 GroBri-
schen.

Tausche Dungeon Master, Cha-
os Strikes Back, Deuteros,
Bloodwych, Jeanne d’Arc, Do-
cumentum, alles original, su-
che andere Originale. Ruft an
unter 0341/2216970, Andreas.

Tausche 100 % orig. Mad TV
gegen Double Dragon 3 oder 1
+ 2 (orig.). Stephan Rudolph,
Rosenbergsiedlung 8, 0-2385
Zingst.

Tausche orig. Monkey 1, Api-
dya, Battle Isle, Birds of Prey
gegen orig. Beholder 2, DSA,
Elvira 2, Civilization, Hi-
storyline, Ultima 6, Exodus,
Sim Ant. Tel.: 03877/70736.

Tausche European Champion-
ship, Italy 90 gegen King’s
Quest 5 oder Mad TV. Bjérn
Schmeil, Am Weidengraben 17
a, 4100 Duisburg 29.

Tausche Epic, F-16 Combat Pi-
lot, Space Age 2 und Thunder-
strike gegen Red Baron, Silent
Service 2, und Rise of the Dra-
gon. Alle gebotenen Spiele
sind fiir den A500 und Origi-
nale, bitte auch nur Originale
zuschicken. Nicky Buschmann,
In der Au 89, 7160 Gaildorf,
Tel.: 07971/5604.

Tausche Black Gold und Invest
gegen Eye of the Beholder 2.
AuBerdem noch Hound of Sha-
dow gegen Operation Stealth
(nur Originale!). Tel.: 0335/
45785.

Tausche Indy 4 gegen Hook.
Fiir Amiga, versteht sich. Oder
verkaufe Indy 4 fiir 70 DM.

Verkaufe 1 MB RAM fiir 50
DM. Tel.: 06152/59497.

Tausche Originale: King’s
Quest 5, Terminator 2 und Ca-
daver gegen andere Originale.
Tel.: 03695/824888 Thomas.

Tausche Original Terminator 2

(leider ohne Verpackung) gegen
Lotus 3 oder gegen Face Off
Icehockey. Tel.: O-Bor-
na/851712.

2 Originale gegen 1: Tausche
Battle Isle zusammen mit F1
Grand Prix gegen Indy 4 Adv.,,
oder Wing Commander. Tel.:
030/3635626. Verkaufe auch
Tip Off 20 DM.

Verkauf oder Tausch: Biete
Shadowlands, 1869, Spirit of
Adventure, Gobliiins, Monkey
1, Soul Crystal (je 50 DM). Su-
che Indy 4, Elvira 2, Eye of the
Beholder 2. Frank-A. Mabhler,
V.-Jara-Str. 16, 0-3034 Magde-
burg.

Tausche Pacific Islands gegen
Gobliins 2, Lotus 3, Chaos En-
gine, Pinball Fantasies, Zool
oder Silly Putty. Schreibt an:
Heiko Pape, Bergstr. 12, 2730
Meinstedt.

Tausche das Original The Hu-
mans gegen das guterhaltene
Original Maniac Mansion. Bitte
anrufen Tel.: 0711/8263715
(Michael), nur wochentags.

Biete Turtles 2 gegen Monkey
Island 1. Nur PC, 3,57, 100 %
o.k. + deutsche Version. Tel.:
06108/78697. Es eilt!

Tausche Midwinter gegen Wolf-
pack. Harald Griessler, Fai-
manngasse 16, A-2232 Deutsch-
Wagram, Osterreich.

Suche Tauschpartner fiir Ami-
ga-Games. Habe auch gute Soft-
ware. Schreibt mit Liste an And-
reas Zanders, Nordring 10, 4180
Goch 1.

Suche Gesamtauflésung von
Monkey Island 1 + 2. Biete
dafiir Turrican 1 + 2 (Originale
+ Cheats). Schreibt moglichst
schnell an Kolja Muchow, Gar-
tenstr. 16, 4924 Barntrup.

Tausche Monkey Island 1 gegen
die 11 Disketten von Indiana Jo-
nes 4 fiir den Amiga 500. Tel.:
02264/7517.

Tausche Birds of Prey und Stun-
denglas gegen Mad TV und
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Tel. 0351-2230201
17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE,
Reitbahrweg 20
Tel. 0395.4226813

12627 BERLIN, Mark Twain Straie 7
Tel. 030-9986164

10435 BERLIN, Dimitroffstratte 67

‘202587 HAMBURG , HeuBiweg 67
Tei. 040-4908891

22041 HAMBURG ,WendemuthstraBe 57
Tel. 040-8528426

J
2Z3T30 NEUSTADT,Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

24939 ALENSBURQG,Dorotheenstrae 37
Tel. 0461.54075

44888 BOCHUM, Sommerdeilenstr.54
Tel. 02327-10063

48151 MONSTER, Weseler Straie 48
Tel. 0251-524001

49080 OSNABROCK, Martinistrae 82
. Tel. 0541-434792

. NeuBersirafe 628
© Tel. Q221-7405202

52064 AACHEN,

u;rn'r KOLN,

Guaitastrage 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33199

Koinstrage 51
Tel, 02421-189368

54636 HAMM, Ritterstrasie 30 -
g o Tel, 0238129314
66117 SAARBRUCKEN, Stergeistrase 8
: ) Tel. 0881-5898018
92421 SCHWANDORF,Kiosterstrase B
" Tel. 094311720 |
98599 BROTTERODE. Inselsbergstraie 25

99084 ERFURT, Meienbergstrae 20
’ Tel. 0361.669742

"MM-Spielebibliothek

Haben Sie Interesse einen
MuitiMedia Soft Laden zu
: oroffnen? Fordern Sie unsere
Information an.

INFO:

52349 DUREN, KélnstraBe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

SCHNAPPCHEN

Day of Tentacel, DV, PC
Bumtime, I:Nl PC
Burntime, DV, Amiga
Lothar Matthaus, DV, Amiga

79.950M _
70,95 OM
69,05 DM,
59,95 OM




Midwinter 2. Nur Originale.
Ruft an: 07135/8524, nur diens-
tags zw. 18 + 20 Uhr.

Tausche Amiga-Originale: Hak-
ker 2 + Defender of the Crown +
Barbarian + Powermonger +
Warlock’s Quest gegen Monkey
Island 2 od. Elvira 2. Bei Inter-
esse bei Thomas Fink, Albert-
Schweitzer-Str. 32, O-7700
Hoyerswerda melden.

Lose PD-Sammlung auf, ca.
6000 5,25”-Disks, tausche gegen
Originalgames, auch iltere, bis
zu 100 PDs je Game! Angebote
an Lichter, Braunfelser Str. 13,
6330 Wetzlar.

Suche Tauschpartner fiir A500.
Bin immer mega-aktuell.
Schreibt an: Michael Kreitz,
Malmedyerstr. 49, 4750 Buet-
genbach, Belgien.

Tausche Originalsoftware! Re-
turn of Medusa gegen Curse of
Enchantia. Call 030/7824560.

Game-Boy-Spiel R-Type gegen
Star Wars 0. Nemesis o. Probotec-
tor. Tel.: 0231/671574 ab 19 Uhr.

Verschiedenes

Lisungen: Monkey Island 1 + 2,
Indy 3 + 4, Zak, Maniac Man-
sion, Loom, Police Quest 1 + 2,
King’s Quest 5, Larry 1, 3, 5. Je
5 DM inkl. Porto bei Vorkasse.
Frank Otto, Grelckstr. 27, 22529
Hamburg.

Trainerversion gefillig? Willst
Du unendlich Leben bei Deinem
Actionspiel oder eine unschlag-
bare Party bei Deinem Rollen-
spiel oder hohes Startkapital bei
Deinem Wirtschaftsspiel usw.?
Ich mache Dir fiir jedes Spiel ei-
ne Trainerversion. Fiir Infos
schicke frankierten Riickum-
schlag an: H. Renner, Himbomn-
str. 12, 35043 Marburg.

Verkaufe PC Engine mit Scart-
kabel + 7 Spielen (5 neue) fiir
VB 450 DM. Tel.: 0521/84081.

Biete DSA (1 MB), AJ-Gewinn,
originalverpackt, suche Moon-
shine Racer, nat. als Original!
Georg Bihr, Rihlering 18,
15738 Zeuthen.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst
tiaglich! Fir jedermann sofort
durchfiihrbare und leichte Tatig-
keit von zu Hause aus. Gratisin-

fo: Stefan Obrist, Weingarten-
weg 3, 39100 Bozen, Italien.

Verkaufe Joker-Sammlung ab
Heft 2/90 inkl. 3 Joker-Ordner
und 3 Sonderhefte fiir 275 DM.
Steffen Kretschmer, Robert-
Schumann-Str. 25, 06712 Zeitz.

Losungen: Monkey Island 1 + 2,
Elvira 1 + 2, Indy 3 + 4, Eco
Quest, Die Kathedrale; je Lo-
sung 5 DM. Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 50354 Hiirth (fr.
Riickumschlag).

Amiga Joker: Verkaufe komplet-
te Joker-Sammlung. Alle ver-
griffenen Hefte, von 11/89 iber
Sonderheft 1 Simulationen, bis
zwei alte Sammelordner. Ver-
kaufe nach dem Versteigerungs-
prinzip unter Tel.: 02204/73368.
Versteigerungsangebote nur
zwischen 18 und 20 Uhr.

Achtung! Tolle Geschiftsideen
zum  Top-Geldverdienen +
selbst. Heimarbeit von zu Hause
aus zu vergeben. Hoher Ver-
dienst. Gratisinfo (1 DM Riick-
porto) bei M. K., Postfach 1324,
21614 Buxtehude.

Biete Soft Utopia, BM Prof. +
Team Ed., Jumping Jackson, On
the Road, Winzer, 5 - 45 DM,
diverse A-Joker, Amiga AB91
TV Tuner 7300 50 DM, A500,
A1084S + 2 LW. Tel:
0395/4222632.

Verkaufe Originalgames ab 10
DM, Digi View + Splitter 200
DM. Liste gegen frankierten
Riickumschlag. Giinter Meister,
Am Trieb 5, 97828 Markthei-
denfeld, Tel.: 09391/6784.

Punkrock/Hardcore-Tapes/Zi-
nes/Vinyl/Underground-Lyrik,
Liste fiir eine Maak. Freund-
schaft, Liebe, Bier und Punk-
rock! Schandmaul-EP demnixt.
Jerk Gotterwind, Thiiringer Str.
43, 65428 Riisselsheim.

100 DM Nebenverdienst tiglich!
Legale, fiir jeden durchfiihrbare
Tatigkeit. Info gegen frank.
Riickumschlag. S. Schindler,
GoBnitzer Str. 13, 04639 Ponitz.

Suche BMP, wo die Cheats aus
AlJ funktionieren, sowie die Edi-
tor-Disk dazu (zum Andern der
Teams). AuBerdem Losung zu
Monkey 2 (normal, nicht ein-
fach). Maik David, Vielen-
bruchsweg 4, 27721 Ritterhude.

Biete Komplettlosung fiir viele
Adventures und andere Games.

Fordert Liste von: S. Metzing,
Diikerstieg 19, 23858 Reinfeld.
1 DM fiir Riickporto beilegen,
100% Antwort.

Wer mochte bis zu 100 DM/Tag
leicht und legal von zu Hause
aus verdienen? Infos gegen aus-
reichend frankierten Riickum-
schlag: Chr. Gdoldner, Liningstr.
70, 12359 Berlin.

Game Boy: Tausche F1 Race,
Ghostbusters 2, Burai Fight, Del.
Garg. Quest gegen S. Mario
Land 1 + 2, Tiny Toons, Probo-
tector, Turrican. Tel.:
04851/2535 (Martin).

PD-Soft, je Disk 5 DM. Liste ge-
gen frankierten Riickumschlag.
Mario Telzer, Dorfstr. 2, 0-1711
Schénefeld.

Verkaufe Amiga Joker ab Jhg.
11/91 bis 5/93 + 3 Sonderhefte,
nur alles zusammen, fiir schlap-
pe 100 DM. Andreas Zimmer-
mann, Bachstr. 45, 76703
Kraichtal 3.

Verkaufe NES, 9 Spiele, NP 550
DM, Preis 300 VB. Nur Verkauf
an Selbstabholer! Tel.:
05109/7172 ab 19.30 Uhr. Ver-
kaufe auch A500 mit Zubehdor.

Verkaufe AJ 7/90, 9/90, 10/90,
12/90, 1/91, 3/91, 7/91, 9/91,
10/91, 1/92 - 5/92, 7/92, 9/92,
11/92, 12/92, 1/93 - 5/93. Po-
werplay: 5/91 - 9/91, 1/92, 4/93
wegen Systemwechsels. David
Korbel, = Werner-Hellweg-Str.
134, 4630 Bochum 1, Tel.:
0234/356512

Verkaufe Game Boy mit 5 Spie-
len fiir 300 DM. AuBerdem
komplette AJ-Sammlung an
Meistbietenden, alle Hefte 100
% o.k., + Sonderhefte. Tel.:
02243/2383 (Bernd).

Verkaufe 10 Spiele (je 25 DM)
fiir Amiga 500 und Action Re-
play MK 3. Robert Endress,
Tel.: 0711/562149, Konig-Karl-
Str. 16, 7000 Stuttgart 50.

Verkaufe Kopiergerit fiir SNES
(900 DM) bzw. fiir Sega Mega
Drive (850 DM), Game-Boy-
Mega-Module mit 39 bzw. 52
Games. Tel.: 0441/302686 (Ma-
thias).

Tausche o. verkaufe SNES-Spie-
le: Joe & Mac, Gouls ‘n’ Ghosts
(je 70 DM). Suche z. B. Fatal
Fury, Tiny Toons, NPHL
Hockey, Jim Court Tennis, Star
Fox, Parodius, Mario Cart,

Actraiser (dt.), Super Aleske, Fi-
nal Fight, Soul Blader. Tel.:
06196/84257 Roman.

Stop. Frage. Wie bekomme ich
einen Disk Doctor von meinen
Disks? Suche dringend Cheat fiir
Zool. Ruft an unter 0561/827182
ab 18.30 Uhr, fragt nach Andi.

Achtung Osterreich! Verkaufe
ASM-Sammlung 92 (alle Ausga-
ben) fiir nur 380 Schilling (inkl.
Porto). Nur Osterreich! Marco
Alber, Paulapromenade 12, 9500
Villach.

Verk. Action Cartridge Super IV
Prof. fiir 70 DM und Lotus 3,
Unreal, Stunt Car Racer fiir zu-
sammen 35 DM, alles mit Verp.,
per NN. Tel.: 06184/52992,

Habe verdammt billige Losun-
gen, Cheats, Tricks zu fast allen
Spicelen. Schickt Eure Bestellun-
gen an mich, und ich schick
Euch den stuff zu. Jochen Holl-
ger, Nordgaustr. 9, 92260 Am-
merthal.

Limitiertes Demotape! Von Je-
ster/Sanity, Musiker bei Demos
wie World of Commodore und
Jesterday. 30 Min. professionelle
Synth.-Musik mit Gesang! Preis
15 DM inkl. Versand. Bestellen
bei: V. Tripp, Ziegelheide 15,
46397 Bocholt.

Suche Computerschrott (Amiga,
Atari, C 64, PC usw.), Versand-
kosten werden iibernommen. H.
Schmechel, A.-Giertz-Str. 50, O-
1273 Petershagen.

Verkaufe AJ 12/90, 1 - 5/91,
7/91, 9 + 10/91, 12/91, 1 - 4/92,
7/92, 9 + 10/92, 12/92, 1/93,
3/93. Sehr gut erhalten, aber oh-
ne Poster. Nur alle zusammen,
180 DM. Tel.: 02302/84377.

Gilt immer! Ausschneiden! Di-
gitalisiere Eure Fotos, Zeichnun-
gen, etc. (GriBe bis A4) und
bringe sie auf Markendisks. 3
Bilder/5S DM, 8 B./10 DM.
Schein od. Briefmarken + Bilder
an: K. Kéhler, PSF 208, O-8072
Dresden.

Biete AS500, Originale, PD, CDs
usw. Liste gegen RP bei: Frank
GroBe, Neuer Weg 6, 04617
Kriebitzsch.

Verkaufe Amiga Joker 7/92 -
5/93 + 12/91 - 4/92 (Gratisbo-
nus, da leicht beschidigt). Preis
nach Vereinbarung. Jiirgen
Bachler, Burggasse 97, A-8750
Jupenburg, Austria.



Tausche Komplettlésung Indy 4
oder Flashback mit Skizze gegen
die Komplettlssung von Indy 3.
Schreibt an: Timm Lengies, Wind-
hukstr. 15, 5600 Wuppertal 22.

Demos und PD-Soft kostenlos!
Schickt einfach Eure neueste
Soft mit frankiertem Riickum-
schlag, und Ihr bekommt aktuelle
Programme auf Eurer Disk
zuriick. Randy Kiesler, Gott-
fried-Benn-Str. 25, 15232 Frank-
furt.

Amiganer (13) sucht Amiganerin
zwecks Brieffreundschaft (schick
moglichst ein Foto mit). Hauke
Fuhrmann, Ritzebeker Weg 66,
24147 Klausdorf/Schwentine.

New Generation Software sucht
noch Top-Grafiker, Musiker,
Programmierer auf Amiga (inkl.
AGA) + PC. Tel.: 0541/17981
Stefan.

Soft- u. Hardware-
Versand

Armin Kastleiner
Zollstockgiirtel 9
50969 Kdin
Tel. u. Fax 0221/3603884

A-Train
Apocalypse
Aquatic Games
Atac

B 17 Flying Fortress
Bundesliga 3000
Burntime

Desert Strike
Dune Il
Eishockeyman.
Flashback

[LEL

Grand Prix
Lemmings i
Nicky Boom Il
Pinball Fantasies
Rome AD 92
Superfrog
Syndicate
Traps'n’ Treasures
Yo! Joe!

so lange Vorrat reicht
Weitere Programme a.A.

Viorkasse DM 4,50 p. Bestellung
Nachnahme DM 8,- + 3,- Zahlsch.-Gebdhr
Ausland nur Vorkasse
Versandkostenfrei ab DM 250,

Hallo, ich bin 22 und suche ei-
ne Partnerin (18 - 23), die mit
mir meine Hobbys und mein
Leben teilen will. Keine Angst,
ich sitze nicht nur vor dem
Computer. Falls Thr mehr von
mir wissen wollt, schreibt mir
doch einfach (falls moglich,
bitte mit Foto). Bitte nur ernst
gemeinte Zuschriften. Rudolf
Fischer, Klause 3, 84137 Vils-
biburg.

Swapping-Partner fiir Amiga-
und C64-Stuff gesucht. Habe
neue Soft + Papers. Auch auf
VB-S. Schreibt an Gero Feuss, In
der Runken 8, 2800 Bremen 1.

Suche Coder, um Technodisks
auf dem Amiga rauszubringen.
Mache sehr gute Rave-Musik,
auch mit Keyboard. Wiirde auch
in eine Amiga-Demogruppe ge-
hen. Falk Schwiening, Mol-
bergstr. 35, 4100 Duisburg 28.

Suche Tauschpartner zwischen
11 + 13 Jahren. Habe immer
neueste Software! Schicke Liste
kostenlos. Schreib an Matthias

Grof3 Electronic

Hardware « Software - Zubehir

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

A — 4

AMIGA

GAME B
MEGA CD
SNES

D-RO

MEGA DRIV ]

Lieferung

nur an

Handler!

Bitte Preisliste anfordern!

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599

Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

000000 000000000000 0000000000

Barth, Hechtstr. 17, 8039 Puch-
heim.

Neu! Amiga Club fiir Einsteiger
und Profis. Monatl. Club-Disk
mit Tips, PD-Programmen und
vieles mehr. Gratis-Infos beim
Amiga Club, Hohenzollernstr.
94, 46395 Bocholt.

Hallo Programmierer! Wer hat
Lust, mit mir (Anfinger) Wis-
sen bzw. Biicher iiber Assem-
bler zu tauschen? Bin an einem
Programmierer-Club interes-
siert. Bitte meldet Euch bei: Tim
Peters, Gartenstr. 6, 2944 Witt-
mund. Bis denn!

Suche Amiga-Tauschpartner fiir
Ubersee. 100 % Antwort. Be-
vorzuge Antwort in Englisch.
S. Becker, #103-25A Valhalla
Dr., Winnipeg-MB R2G OX7,
Canada.

Suche Tauschpartner fiir AS00-
Spiele. Sollte im Alter zw. 10 +
12 Jahren sein. Wohnhaft im Be-
reich Bayern wire angebracht.
Ruf an, Tel.: 09194/1595.

private  Klein-
anzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiil-

len, Fuanf-Mark-Stiick
beilegen

oder -Schein
(kein  Scheck, keine |
Briefmarken) und ce¢in-
senden an:

JoKker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!! Anzeigen,
die auf Raubkopien oder
indizierte Spiele schlieBen
lassen, bzw. PLK-Num-
mern enthalten, werden
nicht verottentlicht!!

() Biete Hardware
() Biete Software
(O Tausch

() Suche Hardware

Bitte veriffentlicht meine le
sten erreichbaren Ausgabe,

vate Kleinanzeige in l(;1'::r nich-
und zwar unter der

ubrik:

() Suche Software
() Kontakte
() Verschiedenes

Name,Vorname

StraBe/Nr.

PLZ/Ort

jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und je

Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kistchen eintr:

Datum, Unterschrift




OR: eine der logischen Grund-
funktionen (siehe auch AND
bzw. NOT), unter Deutschfa-
natikern iibrigens als ODER
bekannt.

Ordnung: Eltern glauben,
daB sie sein muB3, Genies wis-
sen, daB sie nur die Kreativitit
unterdriickt, und Benutzer von
Datenbanken bestitigen Euch
gern, daB man ohne sie nicht
auskommt — sei sie nun alpha-
betisch, nach Datum sortiert
oder sonstwie geartet.

Organigramm: der pfiffige
Name fiir ein popeliges Dia-
gramm oder Schaubild, wenn
es um organisatorische Aspek-
te (etwa ein DatenfluBplan)
geht.

Organisation: hat eine Men-
ge mit Ordnung zu tun, geht
aber noch weit dariiber hinaus
— immerhin ist es die wissen-
schaftliche = Methode zur
Durchstrukturierung von Pro-
blemen und Sachverhalten.
Oder auch das genaue Gegen-
teil von Improvisation.

Organisationskontrolle: ist
im Bundes-Datenschutzgesetz
vorgesehen und sorgt dafiir,
daB die inneren Abliufe einer
Firma den Datenschutzbe-
stimmungen geniigen. Jeden-
falls theoretisch...

Organisator: Tschid, einer
muB ja schlieBlich die Dreck-
arbeit machen, oder?

Orgware: ist wieder mal so
ein  typisches  Kunstwort
(igitt!). Als reinrassiger Sam-
melbegriff beinhaltet Orgware
alles, was in einem Unterneh-
men personell oder organisa-
torisch mit Computern zu tun
hat. Dazu gehéren also Pro-
grammierer ebenso wie War-
tungs-Techniker, Sekretirin-
nen oder sogar Diskettenbo-
xen.

Originalbeleg:  Quittungen,
Kassenbons, Uberweisungsfor-
mulare — kurz alles, was einen
bestimmten Vorgang schrift-
lich und erstmalig festhiilt. Tritt
der Originalbeleg in Massen
auf, wird er zum Problem, weil
er normalerweise per Hand in
den Rechner eingegeben wer-
den muB. Gerade im Zahlungs-
verkehr ist man deshalb dazu
iibergegangen, kritische Daten
wie Kontonummer, Scheck-
nummer usw. in maschinenles-
barer Form auf die Formulare
zu drucken.

OROM: Abkiirzung fiir ,,Opti-
cal Read Only Memory”, ein
etwas aus der Mode gekomme-
nes Speichersystem wie zum
Beispiel die Bildplatte.

Orthographieprogramm:
schwieriges Wort fiir die
Rechtschreibkontrolle bei
Textverarbeitungen. Man
braucht schon fast ein Ortho-
graphieprogramm, um zu
wissen, ob man’s richtig ge-
schrieben hat...

Ortsbetrieb: Im Englischen
heiBt es ,Local Mode”, meint
jedoch auch nix anderes als ein
Mini-Netzwerk iiber kurze Ent-
fernungen, bei dem mit einfa-
chen Leitungen ohne zwi-
schengeschaltete ~ Verstérker
gearbeitet wird. Funktioniert
(schon aus Griinden der Post-
hoheit) in der Regel nur als fir-
meninterne Verdrahtung.

08S/2: mal wieder ‘ne Abkiir-
zung — und zwar fiir ,,Opera-
ting System 2”. Ein Betriebssy-
stem also, das sich wegen sei-
ner Geschwindigkeit an PCs
(neben MS-DOS und DR-
DOS) einer gewissen Beliebt-
heit erfreut.

Osborme I: ein frither Por-
table-Dampfrechner, der nach
seinem Erfinder Adam Osbome
benannt ist und anno 81 auf

den Markt kam. Verfiigte wie
der gute, alte Brotkasten iiber
64 KB Speicher und konnte
mit Textverarbeitung und Ta-
bellenkalkulation  aufwarten.
Ehrlich, damals war das Teil
der helle Wahnsinn!

OSI: Na, das hatten wir doch
im letzten Heft! Jetzt aber fix
unter ,Open System Inter-
connection” nachschlagen...

Oszillator: Schon mal eines
dieser ritselhaften, irre tech-
nisch aussehenden MeBgerite
erblickt, auf denen irgendwel-
che (griinen) Kurven wie wild
hin- und herschwingen? Dar-
um geht es namlich letztlich, ist
,,Oszillation” doch bloB das
physikalische Fremdwort fiir
die simple, alltigliche Schwin-
gung. Quarz-Osrzillatoren wer-
den z.B. in Computern benutzt,
um eine feste, konstante
Schwingung zu liefern — das
sind dann die beriihmten Me-
gahertzen. Ein Beispiel fiir va-
riable Schwinger wiire etwa der
Tonfrequenzgenerator im Syn-
thi, der fiir die vielen bunten
Tone zustindig ist.

OTS: Von der Schwingung
zur Umkreisung. Der ,,Orbital
Test Satellite™ ist namlich (wie
der Name schon andeutet) ein
friiher Test-Sputnik der ESA,
welcher anno 78 in die Kreis-
bahn geschossen wurde. Aber
wen interessiert das eigent-
lich?

Oughtred, William: Ihr wer-
det ihn hassen, wenn wir Euch
verraten, daB Ihr just jenem
Burschen die Erfindung des
ach so praktischen Rechen-
schiebers zu verdanken habt.
Allerdings interessiert den gu-
ten Willi aller HaB der Welt
nicht mehr, er diingt seit iiber
300 Jahren die Geranien!

Outline: Wenn die Buchstaben
nicht wie auf dieser Seite schon

samtschwarz ausgefiillt
sondermn etwa das ,JI” nur aus

sind,

zwei parallelen senkrechten
Strichen besteht, die oben und
unten verbunden sind (also quasi
nur aus der AuBBenlinie = Out-
line, wihrend der Innenraum des
Buchstabens leer bleibt), dann
habt Ihr eine QOutline-Schrift.

QOutput: Was immer man in ei-
nen Rechner an Daten hinein-
schaufelt, ist der Input —und was
immer dabei herauskommt (am
Screen oder in gespeicherter
Form auf Disk bzw. Festplatte),
ist halt der Output. Leicht zu
merken, gell?

Outsourcing: Output ist ja
schon ein ziemlich neudeutsches
Modewort, aber Outsourcing ist
sozusagen der letzte Schrei der
Herbstkollektion! Dabei ist hier
nur gemeint, da man die Quelle
(Source = Quelle) von bestimm-
ten Dienstleistungen oder Hilfs-
mitteln vom jeweiligen Betrieb
nach auBen verlagert. Beispiele
wiren Wartungsdienste oder
Ausbildungskurse fiirs Personal,
die einfach weniger Kosten ver-
ursachen, wenn man sie nicht
firmenintern organisiert, sondern
an spezielle Service-Companies
vergibt.

Overflow: Kommt dann vor,
wenn eine Software den verfiig-
baren Arbeitsspeicher sprengt —
ist in aller Regel auf Murks beim
Programmieren zuriickzufiihren
und zicht Systemabstiirze nach
sich.

Overlay: Kaum ein Game pafit
heutzutage noch an einem Stiick
in den Arbeitsspeicher. Also
wird zumeist nur das eigentliche
Hauptprogramm vollstindig ge-
laden, wiihrend andere, selten
benotigte Teile nach Bedarf in
einen frei verfiigbaren RAM-
Rest gequetscht werden und sich
dort natiirlich immer wieder
iiberlagern (Overlay = Uberlage-
rung).



WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstrafBe 13
82181 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefon 08142/8273
Telefax 08142/54654

"Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 1991 und 1992

Versand GSnmbH

Firma mit dem besten Service"
Amiga Amiga Amiga Sonderposten Amiga Sonderposten
1866 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1MB 8590 BATTLESQUADRON 19.90 OILIMPERIUM KOMPL DT. 24,90
1990 -DIE G3ER EDITION- POLITSIMUL KD 1MB 34,90 m BATTLETECH 1 2490 OPERATION STEALTH DT. ANL 3490
PLACES 2 1 MB BIG NOSE THE CAVEMAN 2090 PANZA KICK BOXING OT. ANL. 20,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90 KOMPL. DT. 1 MB BILL TOMATO GAME OT. ANL. 2900 PARAMAX DT. ANL .90
ALIEN BREED 3 DT. ANL. 54.90 65.90 BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 2090 PARASOL STARS DT.ANL 1 MB 24,90
ANCIENT ART OF WAR IN SIIES DT.ANL. 1M8 69,90 ¥ BSS JANE SEYMOUR 19,90 PICTIONARY 20,00
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 54,90 BUDOKHAN 20,00 PINBALL MAGIC DT. ANL 29,80
MCLEANS POOL BILLARD D. ANL. 1 MB 5500 MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1 MB 78,00 CADAVER 1MB 20,00 PIRATES DT. ANL 20,80
A-TRAIN 1 MB KOMPL. OT, 7990 MORPH DT.ANL. 4950 CALIFORNIA GAMES 2 2090 POOL OF DARKNESS -85 20,90
A UCTION SET KOMPL DT. 1MB 4580  NICKIBOOM 2 DT. ANL. 8580 CAPTIVE 19,00 POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 20,00
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL 1 MB 60.90 NIPPON SAFES DT. ANL. 5460 CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 2000 P.P. HAMMER 19,90
BARDS TALE CONSTAUCTION SET 1 MB 7590 ONE STEP BEYOND OT. ANL 5400 CASTLES 1MB KOMPL DT. 3490 PRINCE OF PERSIA 20,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 M8 €090 OVERDRIVE DT. ANL 200 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2090 QWAK DT. ANL 20,00
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 OT. ANL PATRIZIER KOMPL DT. 1MB 75.90 REACH FOR THE SKIES DT. ANL 1 MB 34,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DT. 1 N8 * 7990 PENTHOUSE -HOT DT ANL 9,90 DANGEROUS 2 OT. ANL. 20,90
B.C.KID DT, ANL. 5490 PERFECT GENERAL 1 M8 e | 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 | roeocor 3 komer ot 1 M8 26,90
BEAVERS DT. ANL 85,90 GENERAL DATA DISK 59,90 1MB 1M8 20,90
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Ein Qualitits-Spiel erkennt man ja
nicht zuletzt daran, daBl es immer neue
Auflagen erlebt — nicht umsonst zihlen
»Das Schwarze Auge” und ,,Battletech”
auch diesbeziiglich zu den absoluten
Spitzenreitern! Zeit fiir eine kleine No-

vititenschau...

BATTLETECH
KOMPENDIUM

Diese Sammlung zu Battle-
tech, Citytech und Astrotech
gilt in ihrer amerikanischen
Heimat bereits als heimliches
Standardwerk. Kein Wunder,
schmilzt das Biichlein mit dem
flexiblen Papp-Einband doch
all die weit verstreuten Regeln
zu einem handlichen Mix zu-
sammen, der auf schlichten
120 Seiten Platz findet. Er-
reicht wird dieser positive
Schrumpf-Effekt durch die Be-
schrinkung aufs Wesentliche:
Null Hintergrund, null Blabla,

statt dessen von der ersten bis
zur letzten Seite Vorschriften.
Erfreulicherweise bleibt der
Text jedoch immer verstind-
lich und doch
prizise, dazu
gibt’s viele Bei-
spiele plus Ta-
bellenmaterial
und technische
Datenblitter (das
hiesige Gegen-
stiick zu den aus
Rollenspielen
bekannten Cha-
rakterbdgen) zu
Battlemechs und
Raumschiffen.
Last not least ge-
winnt das Kom-
pendium durch
die Hereinnahme
von Duell-Re-
geln fiir Zweier-
Gefechte sowie
dadurch, daf} ein
kluger Redak-
teur (auch so
was gibt’s, bloB
halt nicht bei
uns...) alle Ver-
inderungen ge-
kennzeichnet
hat; — Mech-

Profis sehen also auf den er-
sten Blick, wo Neuigkeiten zu
beachten sind!

Fiir professionelle Robot-Krie-
ger diirfte das Gesagte auch
schon als Referenz geniigen,
Mech-Neulingen sei indessen
verraten, daB es hier um eine
taktisch-strategische Konflikt-
simulation mit riesigen, von
Menschen gesteuerten Kampf-
robbis geht, wobei diese Met-
zeleien auf Landkarten oder
Stadtplénen im Wabendesign
ausgefochten werden. Inhalt-
lich befaBt sich das Handbuch
zum GroBteil mit den in ver-
schiedene Phasen aufgeteilten
Spielrunden. Da werden die
Stahlungetiime zunichst be-
wegt, anschlieBend darf man
durch Drehung auf Ziige der
Gegner reagieren, um dann die
Waffen sprechen zu lassen. Je
nach Typ des von Euch gesteu-
erten Roboters mogt Thr beson-
ders beweglich, besonders
stark gepanzert oder bis an die
Zihne bewaffnet sein, was
natiirlich jeweils eigene Strate-
gien erfordert. In den Stéidten
kommen noch Sonderregeln
fiir den StraBenkampf hinzu,
und bei Astrotech spielen halt

schnelle Raumjéger die Haupt-
rolle.

Da verstandlicherweise keiner-
lei Szenariokarten oder Spielfi-
guren mitgeliefert werden,
wendet sich das Kompendium
vor allem an Leute, die zumin-
dest schon iiber die Battletech-
Basisbox verfiigen — ihnen
wird es aber treue Dienste lei-
sten!

DAS SCHWARZE AUGE
[S-cmep=can oo 2t e g AR ons i ]
Doch nun zuriick ins aventuri-
sche Rolli-Mittelalter, denn
auch dort hielt inzwischen die
Neuzeit Einzug. Gemeint sind
die griindlich iiberarbeiteten

DUNKLE SHDTE
LICHTE W%LDER




Spiel-Gesetze, wie sie ja beim
Computergame ,Die Schick-
salsklinge™ bereits weitgehend
Anwendung fanden. Das frisch
durchgestylte Abenteuer-Ba-
sis-Spiel bietet dabei neuer-
dings drei Manuskripte: Neben
den gewohnten zwei Regel-
biichern fiir Anfinger und
Fortgeschrittene hilt ein drittes
Heft jetzt Instant-Abenteuer
bereit, bei denen sowohl Soli-
sten als auch Parties auf ihre
Kosten kommen. Fiir Green-
horns lohnt sich die Anschaf-
fung zwar kaum, beim Alte-
Hasen-Manual hat sich dafiir
freilich um: so mehr getan. So
wurde hier nunmehr auch ein
Magiesystern eingefiihrt (die
Grundregeln des Zaubersets
»Die Magie des Schwarzen
Auges”), auBerdem hat man
die guten und schlechten Cha-
raktereigenschaften auf jeweils
sieben aufgestockt. Dariiber

hinaus ist das Kurzlexikon der

géingigen Monster neu, und um

all dem Platz zu machen, wur-

den die Abschnitte iiber
Kampf und Priigelei erheblich
gestrafft.

Wer sich dennoch partout in
der De-Luxe-Ausfithrung mit
den Unholden balgen will, ist
beim Erweiterungsset Mit
Mantel, Schwert und Zau-
berstab bestens aufgehoben,

- wihrend hehhaber von EIfeg
=wauch fiir ein brandneues Hin-

Kaiser Retos* |
W’lffenkammer

== A BT

“umnicht —

und Zwergen sich die Quellen-
box Dunkle Stidte, lichte
Wiilder zulegen sollten. Hier
erfihrt man von der Namens-
gebung iiber Herkunft bis hin

zu Juristerei und Religion
wahrhaftig alles iiber die zwei
ungleichen Fantasy-Nationen!
Beide Titel sind natiirlich zu
den novellierten Regeln kom-
patibel; dasselbe in Stahl gilt

tergrundrnatenal Wer die 80
Seiten von Kaiser Retos Waf-
fenkammer studiert hat, wird
wohl nie wieder Probleme da-
mit haben, seinen Helden ei-
nen passenden Dolch zu ver-
ordnen oder eine standes-

“gemiBe Riistung auf den mus-
~ kelschwellenden

€ls Leib zu
schoeidern. Selbst vergiftete

-~ Klingen oder Holzharnische

fehlen im bunten Sammelsuri-
was indessen noch
fehlt, um diesen Stromausfall
komplett zu machen, ist unsere
traditionelle Verlosung.

BROT UND SPIELE
[ e T b i SE R Lt

Brot gibt’s beim Biicker, fiir
die Spiele sind wir zustindig.
Mit_ein biBchen Gliick kénnt

- Thr daher Kostenlos eins unse-
_ter Rezensionsexemplare ab-
: grejfen, also entweder das Ro-

lerdings, daB Ihr auf einer
Postkarte eine der folgenden
Fragen beantwortet: Ist das
Battletech-Szenario im 3. oder
eher im 4. Jahrtausend n. Chr.
angesiedelt? Wie heiit der ge-
genwiirtige aventurische Kai-
ser? Wer jetzt noch an seinen
Absender und unsere Anschrift
denkt, hat bei der Verlosung
alle Chancen. Apropos: Im
letzten Heft standen die Chan-
cen gut, wenn entweder ,,At-
mosphere” oder der Friedens-
Nobelpreis auf dem Kirtchen
stand... (jn)

Joker Verla
wotromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Battletech Kompendium
Spielmaterial: 61%
Spielregeln: 89%
Spielreiz: 84%
Besonderes: Alles in einer
Hand - ist das noch nicht be-
sonders genug?
Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Preis: ca. 39—~ DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40699 Erkrath

Tel: 0211/92422 42

Das Schwarze Auge

Spielmaterial: 62% —83%
Spielregeln:  82% —85%
Spielreiz: 81% — 86%
Besonderes: Kaiser Reto
stammt aus dem Hause Fan-
tasy Productions und ist
auch von dort zu beziehen —
siche Battletech-Kasten.

Schwierigkeit: Variabel
Preise: je Box ca. 45—~ DM;
Kaiser Reto ca. 29,- DM
Bezug: Games In

Karlstr. 43

80333 Miinchen

Tel.: 089/55 57 67




|

Y

e [

bereit,

Viel fillt den Herstellern offensichtlich nicht mehr ein, die
Spielhalle verkommt zusehends zur Kampfsportarena. Na,
immerhin hat unsere Test-Lupe neben drei neuen Keilerei-

en auch ein lupenremes Plattformgame entdeckt...

ME'I'OPHI oc

Einer der zuverlissigsten
Lieferanten von neuem
Priigelstoff ist seit jeher
Konami, doch diese Plati-
ne hiitten sich dic Arcade-
Asiaten getrost sparen
kinnen — die Story vom
groflenwahnsinnigen Bo-
sewicht ist mindestens so
abgedroschen wie das
dazugehorige Gameplay:
Zuniichst haben der oder die
(zwei) Spieler die Qual der
Wahl zwischen vier Bild-
schirm-Rabauken, die sich
in ihrem Schlagrepertoire je-
doch k
Sodann kloppt man sich
durch horizontal scrollende
Fantasy-Landschaften und
mischt Echsen, mutierte Igel
und Endgegner mit Hiinden,
FiiBlen und Schwertern auf.
Gelegentlich liegen Gold-
statuen zum Aufsammeln
die den Helden in

caum unterscheiden.

DaB Kimpfe bei Horizontal-
scrolling auch (mehr) SpaBl
machen konnen, beweist Ko-
namis zweiter Streich, neh-
men die Programmierer hier

| doch das Genre tiichtig auf
| die Schippe. Was den ein bis
| zwei Spielern bei dieser Par-
| odie so alles iiber den Weg

lduft, ist denn auch teilwei-
se wirklich ulkig:

‘ quiekende Ferkel, un-
| gldubig dreinschauen-

de Passanten, die
schuldlos von fahren-
den Ziigen geschubst

| werden, bierbduchige
| Rocker, die mit ihrem

ein schlagkriftigeres
Monster verwandeln.
Das kennt man seit
Jahren von Segas Ol-
die ,,Altered Beast”,
und auch der Rest
des Games priisen-
tiert iitberwicgend nur
altbekannte Genre-

Versalzstiicke.
Dementsprechend gelang-
weilt marschiert man

durch die 6de Optik, er-
gotzt sich an
Zoom-Einlagen und ér-
gert sich iiber die lieblos
gestalteten Hohlen- und
Tempel-Landschaften und
ihre nicht minder lieblo-
sen Bewohner. Einzig die
dramatische Musik kann
hier wirklich iiberzeugen,
doch die gibt’s beim Ti-
telbild umsonst zu horen
— wozu also Miinzen op-
fern?

kleineren

Wanst kidmpfen, wirr ki-
chernde Punks mit funken-
stiebenden Elektro-Zangen —
was fiir eine Freak-Show! Die
Gegenwehr erfolgt dann et-
was konventioneller mit Hin-
den und FiiBen, dazu kom-
men Schlagstocke und ande-
re Gegner-Waffen, die man
iibernehmen und fiir be-

iz |

'ORM

grenzte Zeit ebenso zur
Selbstverteidigung nutzen
kann wie die herumstehenden
Kisten und Fisser.

Da der Schlagabtausch an so
unterschiedlichen Schau-
plitzen wie StraBenschluch-
ten, Bahnhofen, Bars oder
Tunnels stattfindet, ist fur
Abwechslung gesorgt. Die

Grafik setzt zwar keine neu- |
en MaBstabe, ordentlich ge-
zeichnet ist sie aber allemal,
und die Musikbegleitung |
(Rap, House, Metal etc.) 1483t |
sich gut anhéren. Der Un-
terhaltungswert dieses Au-
tomaten bleibt somit unbe-
stritten, hier ist das Klim-
pergeld gut angelegt.

CREDIT 1
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Der Name des neuen NMK-
Automaten sollte alten Arca-
de-Veteranen vertraut vor-
. kommen, immerhin war das
| _Bombjack”-Original Mitte
| der 80er Jahre ein Renner in
den Spielhallen. Dal} sich der

In der dritten Runde 1dBt’s
Sega krachen, und zwar ganz
gehorig: Diese Box-Simula-
tion kommt in einem iiber
zwei Meter hohen Stahl-
gehduse daher und schindet
mit ihren beiden dicken 26-
Zoll-Bildschirmen bereits aus
der Ferne michtig Eindruck!
Statt Joysticks sind zwei Paar
griffige Hebel montiert, in
denen die Hinde genau den
Halt finden, den sie beim an-
schlieBenden Fight brauchen.
Es stehen zwei Spielmodi zur
Wahl (Mann gegen Mann
oder Mann gegen Rechner),
wobei immer mit einem
»durchsichtigen” Boxer aus
der 3D-Perspektive gekdmpft
wird. Die Gegner sind frei-
lich auch optisch ,,voll da”,
das Ganze erinnert ein wenig
an den Klassiker ,,Frank Bru-
no’s Boxing” — natiirlich
grafisch auf der Hohe der
Zeit und mit allerlei Gags ge-

Erfolg nun wie-
derholt, darf al-

lerdings  be-
zweifelt wer-

den, dazu hiitte
den Program-
mierern schon
ctwas mehr
Neues einfallen
miissen als nur
ein Team-Mo-
dus fir zwei
menschliche
Hipfer. Zumal
das Spielprinzip
selbst ja schon
anno dunnemals
nicht unbedingt
eine Offenba-
rung war: Man
steuert ein Sprite
tiber nicht scrollende Platt-
formen und sammelt Bom-
ben auf, schafft man das in
einer bestimmten Reihenfol-
ge, gibt’s einen Extrabonus.
Fiir seine schwierige Aufga-
be ist Bombjack mit enormer

spickt. Wenn man einen
Volltreffer einstecken muB,
verschwimmen die Bildkon-
turen z.B. je nach Konstitu-
tion bis zur Un-
kenntlichkeit.
Doch auch spie-
lerisch ist der Ti-
telkampf eine Au-
genweide, denn
die Kontrahenten
beherrschen ihr
Geschift: Neben
Standardschligen
wie Uppercuts
und Straights hat
jeder Fighter eine
individuelle
Technik in petto,
hier finden selbst
erprobte ,,Street
Fighter II”-Prii-
gelknaben eine
echte Herausfor-
derung, bei der
neben Geschick
und gutem Ti-

Sprungkraft gesegnet, und
dank seines Capes kann er
sogar eine Weile durch die
Liifte schweben, wo bosar-
tige Roboter, Vigel und an-
dere Feinde auf ihn lauern.
Genau wie beim Original
werden durch Einsacken von
Extra-lcons Smartbombs, Le-
velwarps oder Schutzschilde
aktiviert, und auch der Aut-
bau der Plattformen blieb
weitgehend

unverindert —
abgeschen von
ein paar Farb-
nuancen schen
sogar dic Hin-
tergrundbilder
identisch aus!
Dic  Optik
wird also wohl
niemanden zu
unkontrollier-
ten Begeiste-
rungsstiirmen
hinreifien kon-

nen und die

ming auch die richtige Tak-
tik iiber Sieg oder Niederla-
ge entscheidet. Tja, auf
Sega ist halt Verla8...

s A SRR ST

diidelige Musik erst recht
nicht: sie ist schlicht nerv-
totend. Reizvoll sind da-
her hochstens die netten
Midchenportraits, die alle
paar Levels auftauchen, um
den Nostalgiker bei der
Stange zu halten. Wir zie-
hen allerdings cin packen-
des Gameplay jeder digita-
len Brautschau vor — und
Thr? (rl)

o AT i
bt P ks




Nr. 900005

Disketten-Aufkleber — Wer eine hiibsche
Softwaresammlung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja ganz nett aus,
aber was macht man mit den Raubkop... iih,
Sicherheitskopien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo bedruckt, sieht tie-
risch scharf aus, pafit auf jede 3,5- Zoll-Dis-
kette und Lifit sich auch noch prima be-
schriften!

Fiir gut haftende DM 4, pro Bogen (acht
Sticker)

Nr. 900004

Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
‘ : ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
RA/LEAT CSVUWANT ; 7 aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
i!_l'gg'g;%:@c — 7 ".:T»_J_L A 3 J fiir simtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
: B gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —

sieht einfach klasse aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,—

Nr. 90001
Joker-Shirt - Jetzt in schwarz mit
neuem Design! Also um Klassen
schicker,aber in bewiihrter Qualitit:
100% Baumwolle mit farbigem
I e Transferdruck, zu haben in den

Nr. 500003 v 4 Griflen S. M und L.

ExKklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng : Fiir kleidsame DM 24—

limitierter Auflage gibt’s jetzt den heiBen

Sound von ,,Whale’s Voyage” auf einer vom

Komponisten und Programmierer HAND-

SIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, um

das man Euch beneiden wird...

Fiir unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD

Nr. 500001

Cheat-Disks — Endlich sind sie

da, die 3,5"-Scheiben mit Hun-

derten von Tips, Tricks, Cheats €
und Freezer-Adressen zu Hun- —/
derten von Games! Die besten ‘
Kniffe aus vier Jahren Know ’ ‘“ ®
How, lingst vergriffene Ausga- “ :
ben inklusive!!!

Die ultimativen Lasungshilfen, \

jeweils fiir trickreiche DM 15,

pro Disk

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weifl mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den Grofien: M, L, XL.

Schon fiir modische DM 49,—

Nr. 90003

Zeitgeist ~ Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,Jotch® genannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder
weil} fiir zeitlos giinstige DM 49— pro Uhr
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Nr. 100000

Joker-Sammlung — Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weill, wie lange noch?
Fiir's Ubliche:

DM 7, pro Heft

ey

il TN -
CALLES DRI DATCO

"ﬁm@inﬂs Arzegh

Nr. 300000

THGRRERA b

Horizonterweiterung — Mit

dem ,,PC Joker™ wilit Ihr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,

lernt Soft- und Hardware fiir

Nr. 200000/400000

Spezialititen — Unsere Sonder-
hefte sind wirklich etwas ganz
Spezielles! ,,Strategie™ bietet je-
weils iiber 80 Tests der besten
Spiele samt Previews, News, In-
fos und Losungshilfen. Dassel-

Ry

AT -
SONDERMEFT

den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
! gewohnten Joker-Stil. MuB
4 A man haben!
SSunoxamTen [, 4%  Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Heft

be in Konsole gilt fiir ,,Mega-
blast”, wo zudem alle drei Mo-
nate die neueste Hardware
ausfiithrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig far DM 8,50
pro Heft

i

Nr. 500002

Mousepad — Wer dem Jo-
ker schon immer mal iibers
Maul fahren wollte, wird
mit unserer exklusiven
Mausmatte gliicklich: Eine
vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computer-
tisch, ein Vergniigen fiir je-
den Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Stick-Tuner — Mit diesem innova-
tiven Gerit und seiner SchuBlan-
zeige verfiigt Euer Kniippel plotz-
lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie einen Freund fiirs
Leben!

Fiir actionreiche DM 59 —

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.—) fir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl cintragen)
Artikelnr.

100000

Artikelbezeichnung  Ausgabe. Grobe, Farbe

CJ11/91 [J12/91 [(J4/92 [15/92
(11092 [J 11792 (J12/92 [11/93
J4/93 (1593 [J17/93 [19/93
[] Simulationen [ ] Strategie
(J6/92 [J1/93 [12/93 [13/93 [J4/93
(J6/93 [18/93 [19/93 [10/93 [J11/93
CJ /92 [ a/93

(s (Om [OL

Om R ] XL

[ ]weiB [] schwarz

Cheat Disk L] Nummer 1 [] Nummer 2

Mousepads _] Stiick

Whale's Voyage Exklusiv CD | [_] Stiick

Stick Tuner L] Stiick

900004 Joker Sammelordner |[_] Stiick

900005 Disksticker J Bogen a 8 Stiick

WENN THR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NA'

[19/92
] 3/93

L] 7/92
] 2/93
] 10/93

Amiga Joker

Name 200000

300000

Sonderheft
PC Joker
StraBe/Hausnr.

400000
90001
90002
90003

500001

500002

500003

500004

Megablast
Joker Shirt
Joker Jogger
Joker Watch

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Einlach cinsenden an:
JOKER VERLAG
JOKER SHOP
BRETONISCHER RING 2
85630 GRASBRUNN




Der Joker-Traum
vom Tannenbaum:
Ab 26. November
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Weil wir immer etwas
schneller sind, haben wir das
Fest der Freude um knapp vier
Wochen vorgezogen — um
Euch noch schneller mit
erfreulich aktuellen Tests und
Previews, festlichen Specials,
einem weihnachtlichen
Preisausschreiben und den
besten Losungshilfen in
Feststimmung zu versetzen!
Sollte kein Problem sein, denn
am Terminkalender stehen
Tests zu Top-Fortsetzungen
wie ELITE 2 und ZOOL 2,
Top-Umsetzungen wie der
PC-Flugi F-117A oder die
Konsolen-Raserei F1 RACE
sowie Top-Neuerscheinungen
vom Antikriegsspiel
CANNONFODDER bis zum

Mega-Adventure INNOCENT

UNTIL CAUGHT! Noch
nicht iiberzeugt? Wie wiire es
dann noch mit zwei heilen
Specials iiber DIE NEUEN
GAMES FURS CD * bzw.
ALLE NEUEN
JOYSTICKS? Oder einem
EXKLUSIV-INTERVIEW
MIT WILD BILL STEALY?
Dariiber hinaus diirft Ihr die
SPIELE DES JAHRES
wiihlen und Euch an unseren
PROGRAMM-TIPS FUR
COMPUTER-FREAKS
ergotzen!
Kurzum, Weihnachten fallt
dieses Jahr auf den 26.
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gefeiert. Wer noch eher und
preiswerter feiern und zudem
ein kleines Geschenk
abgreifen will, der wende sich
vertrauensvoll an unsere Abo-

@ﬂﬁ s die
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A3 Computer
ABC Soft
AHS

Arktis

Ascon

Bits & Bytes
Call & Play
CPS Heidak
CT-Verlag
Dacota
Donau Soft
Dynamics
Esser

Fun & Action
Grof} Electronic
ICP

PV

Joker Verlag
Joysoft
Judgement Day
Mallander
Max Design
Media Points

Megasoft

Miiller Computersoftware
Multimedia Soft
Neuroth

No Image

Okay Soft
Ossowski
Pawlowski

Pfister

Psygnosis
Quicksoft

Silver Datentechnik
Schneider

Soft & Hardwareversand
Soft City

Soft Dreams
Software 2000
Sunflower
Supervision

Teach me Amiga
Turtles Soft
Versand 99

Vesalia

Wial Versand
Poster:

BEZUGSQUELLEN

AHS

Laden & Versand:
Schirngasse 3-5
61169 Friedberg
Tel.: 06031/61950

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24

Postfach 1113

46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Frank Heidak
BiirgerstraBe 8-10
50667 Koln

Tel.: 0221/256983

Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Koln

Tel.: 0221/4301047

Quicksoft

Postfach 3865

78027 Schwenningen
Tel.: 07720/31046

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst
Tel.: 02131/6070

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Gribenzell
Tel.: 08142/8273
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Falls Sie stolzer Besit-
“ zer eines Druckers
sind, erhalten Sle hier-
mit hilfreiche Tools
dafur. Enthalten sind
verschiedene Etiket-
tendruckprogramme £
(z. B. fUr Disketten-
und AdreBetiketten).
oin tolles Minl-DTP-

Programm (2. Bs F:\O?
&l sowle ausg send fur unser Schrif- |
L %%undmoduiel i tenpaket) sowie Print- | rnnl
~ 20,-DM studio (Universal- - s

Paket prq
uc
Koplerpre, o n’]’;f Wirklich leder Enthalten i t
auc ST ein
mé mSjlcherhetrskc:pfgn g

l.b___ Druckprogramim).

-4 super! 20,- DM
SCHRIFTEN
denen
Ca. 100 Schriften in verschie g QY
Grogen enthalt dieses tolle Fontpa- & GG

xet! Die Fonts liegen im Amiga-stan- sy i, >
1‘:'l-;‘Iv||‘ 3

dardformat vor und kénnen sormit mit nahezu
SUPER-BUROPAKET 19fvg

Die klassischen und immer noch beliebtesten Com-

puteranwendungen werden durch diese Samm- A ..

PBHGRAM““BE" lung abgedeckt. Enthalten ist ein auch fir Anfén- ¢ 15*r

PAKET 1+2 ger einfach zu bedienendes Textverarbeitungspro-

gramm sowie eine Universaldateiverwaltung, mit  *

der Sie z. B. Adressen, Videos, CDs efc. verwalten
koénnen. Fur spezielle Rechenaufgaben steht eine E

Tabellenkalkulation zur Verfligung.

5
“Paketprels nur 20,- DM

jeder zeichensatzorientierten software genutzt

werden.

DM!|

Paketpreis 20

RS

Spiele durfen natudich in

keinem Sortiment fehlen!

; Mit diesem Paket erhalten

%] haben Sie Ihre Finanzen Sie eine sehr inferessante
Im Griff. Der Glrokon- Mischung: Imperium

tenmanager verwaltet Romanum (Strategie).

‘interessantesten Anwendungen.
| Falls Sle im Begriff sind, eine Pro-
grammiersprache fur den Ami-
ga zu eflemen, kdnnen diese
Pakete sehr hilfreich fur Sie sein.
Denn neben einem Komplet-

Ihr Girokonto. AuBer- Tetrix (herabfallende Ele- | mit Programm - - =
dem erhalten Sle ein mente ordnen) Seawolf (1 S < TCten 36 duch o TC “E“n
| Uberwelsungsdiuckpro- || MB, U-Boot-Abenteuer) N e o LLIFARI D
gramm, eine Haushalts- und Flaschbier (Werner- mierschritte bewdltigen kdnnen' Diese Sammilung bietet Am habe ich fol-

i

Game). Ihnen eine Vielzahl von £ | gende Pakete bei FUN &

| geldverwaitung sowie

2 - i
eine Finanzverwaltung. 20, pDM! -.ie Paket nur Kleingrafiken fur verschie- ACTION, Postfach 105,
. 20.- DM! | n : DM! N o dene Gestaltungszwecke . 21778 Cadenberge.
; . i 1) Brogramimierkurs = Fur fast jedes Thema Ist bestelt ® @ @ ® ®
Y o 2) C-Compller und Tools 3 eine Grafik enthaltenl OROROROR DX D)

20,- DM

.o . wnd 40 elnfack Bestellen Ste:

Kreuzen Sie lhre Wunschpakete einfach an
und senen Sie diesen Coupon einfach an
untenstehende Adresse! Sie kénnen uns lhre

Bitte gewiinschte Softwarepakete ankreuzen!

Bestellung aber auch formlos per Brief mittei- O MUSIK J DTP-CLIP-ARTS

len oder noch einfacher: Rufen Sie uns an! -

Zahlung per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) 0O DRUCKEN 0 SUPER-BUROPACK
oder Nachnahme. Wir berechnen keine Por- [ ANTI-VIRUS 3 PROGRAMMIEREN 1
to- und Verpackungskosten. Bei Nachnahme 0 SCHRIFTEN 1 PROGRAMMIEREN 2

stellen wir lediglich zusatzlich Nachnahmeko-
sten von DM 3,50 in Rechnung!

O DEMOPACK O SPIELE
[ DISK TOOLS D FINANZEN

04777/8859

(Antwort)

FUN+ACTION

SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

passend f

=
=
===
i
L
£
=
s
@
o=
L]
=
@n
Bis

TIP

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Yorkasse zzgl. 15,- DM

v ndkost
Qper Vorauskasse O 2 Nachnahme : qapgt an) Wirliefen ausgewanlte:Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software, lrrtum und Fehler varbehalten
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