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Desaster! Nur wenige Augenblicke, bevor
die FuBballweltmeisterschaft von 1994
beginnen soll, stirzt plétzlich ein
Auferirdischer der pokalsammelnden Sorte
vom Himmel und stiehlt den
Weltmeisterschaftspokal! Und um die ganze
Sache zu einer doppelten Katastrophe zu
machen, ist dieser unachtsame Auferirdische
auch noch mit einem kreisenden Asteroiden
zusammengestof3en, wobei der Pokal in fUnf
Stlicke zerbrach und (ber den ganzen Globus
verstreut wurde! Hilf dem fuiballverriickten Soccer
Kid auf seiner Suche nach den Pokalteilen! Seine
unglaublichen Fufballfdhigkeiten einschliellich
Dribbeln, gezielten Schiissen, Fallriickziehern und
Kopfbéllen werden hier wie noch nie zuvor

auf die Probe gestellt. Bist du bereit? Auf

deiner Suche durch Dutzende detailliert
wiedergegebener Gebiete wirst du auf eine

Menge irrer Figuren treffen. Da geht es Uber
Englands grine, Uppige Weiden, an der
Italienischen Riviera entlang und weiter durch

die vereisten Walder von Ruf3land. Spring auf
Japans Blitz-Express, und durchsuche die
gefahrlichen Straen Amerikanischer Grof3stddte! Stirz
dich in die phantastische Arcade-Action mit dem dazu
passendem Super-Soundtrack.

KRISALIS

SOFTWARELTD.

Gegen Einsendung von 5, - DM schicken wir lhnen gerne eine
"Soccer Kid" - Demodiskette fur Inren Amiga zu.
FETERTAIRMENT SOFTRARE Bitte anfordern bei: Bomico GmbH, Stichwort "Soccer Kid",
BBS 06107/930-222 Am Sudpark 12, 65451 Kelsterbach.

Spiele vor:Bomico sind tiberall-dort'erhélitlich, wo es/Spielescftware zu kaufen-gibt!
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Nur eine Amiga-Messe dieses Jahr, noch dazu eine, die nicht ausschlieflich un-
serer ,, Freundin” vorbehalten ist? Sollte das etwa ein weiteres Zeichen fiir das
unaufhaltsame Siechtum sein, das notorische Schwarzmaler unser aller Lieb-
lingsrechner in letzter Zeit so gerne bescheinigen? Ich glaube, daf3 eher das Ge-
genteil der Fall ist!

Wenn vom 5. bis zum 7. November die ,, World of Commodore” abgefeiert wird,
so ist damit schon mal die fiir Besucher und Aussteller gleichermafien uner-
trdagliche Qual der Wahl vom letzten Jahr vom Tisch: Mit Kéln als traditionellem
Standort der ehemaligen ,, Amiga Show” und dem auch fiir andere Systeme of-
fenen Konzept, das 1992 in Frankfurt so viel Anklang fand, diirfte sich nun eine
Messe mit Zukunft etablieren. Zumal unter dem Motto ,, World of Games” gleich-
zeitig auch eine bislang in Deutschland einmalige Entertainment-Show wartet,
wo neben allen Amiga-Neuheiten jede Menge heifie Soft fiir 64er, PC oder Kon-
solen vorgestellt und verkauft werden wird. Wenn das dem Amitainment keinen
Auftrieb gibt, was dann?

Schlieflich und endlich wird sich auf dieser weltweit grofiten Commodore-Mes-
se auch sehr genau zeigen, wie die Chancen fiir das Amiga CD3? stehen — daf}
der A1200 ein Erfolg werden wiirde, hat man ja seinerzeit in Frankfurt schon dar-
an erkannt, daf} er die meistgekaufte Hardware der Ausstellung war. Was Com-
mos aktuelles Multimedia-Genie betrifft, bin ich iibrigens optimistisch, daf} sich
ein Reinfall wie beim CDTV nicht wiederholt; immerhin liegt bereits das erste Spiel
fiir die brandneue Maschine vor. Den Test dazu findet Ihr in diesem Heft, genau

wie ein Special zur Hardware und ein weiteres iiber kommende 1200er-Ent-

wicklungen. Ihr haltet die Zukunft des Amigas sozusagen in jeder Bezie-
hung in Euren Hdnden...

Aber vielleicht sollten wir uns ja einmal personlich iiber diese Dinge

unterhalten? Auch dazu bietet sich in Kéln die passen-

de Gelegenheit, denn selbstmurmelnd wird der Joker

"'}?.:;{ \( das Grofereignis mit einem Stand voller Uberra-

\ schungen fiir Euch adeln. Worauf wartet Ihr also

noch? Nehmt Euch Anfang November ein
bifichen Zeit, kommt in die Domstadt und... auf
in die Arena!

EUER GLADIATOR,,

ih Wichael
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?: Kiiss’ die Hand, meine Damen,
diirfte ich um die Personalien bit-
ten?

C: Ich heiBe Christine Rothmeier,
komme aus Regensburg und bin
28 Jahre alt.

D: Mein Name ist Dorothea Pro-
nay, ich bin 27 und stamme aus
Wien.

?: Stine und Dorli, entziickend!
Und was treibt ihr hier so — aufer

zustandig, sorge dafiir, daB die
Leute rechtzeitig zu ihren Be-
stellungen kommen. Hoffentlich
macht mir die Post nie einen
Strich durch die Rechnung. ..

?: Ach, wer konnte dir schon
bose sein? Hegst du dhnliche
Befiirchtungen, Dorli?

D: Nein, ich muf} mir da wohl
weniger Sorgen machen, denn
mein Gebiet ist der Empfang

Absolute Katastrophe

Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen
MuB nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

und das Telefon. Und da hatte
ich bisher immer mit sehr netten
Menschen zu tun. ~

?: Interessiert ihr beiden euch
ter

C: Ehrlich gesagt, weniger.
Zwar finde ich eine Partie
Shanghai” oder ,Tetris” gele-
gentlich ganz witzig, aber als
Freak kann man mich kaum be-
zeichnen.

D: Ich muf gestehen, daf ich

hatte. Aber je mehr ich davon
kennenlerne, desto faszinierter
bin ich — besonders, seit mir Bri-
gitta dieses siifie ,, Lemmings”
gezeigt hat...

?: Apropos ,,siifi”: Welche von
euch Siiffen will denn heute
abend mit mir ausgehen?

C: Chauvi!

D: Deshalb also die ganze
Siifholzraspelei — geh’ doch
mit dir selber aus, da bist du
wenigstens in passender Be-

vor meinem Job hier mit Com-  gleitung!
putern tiberhaupt nichts am Hut ~ ?: Das war wohl nix. Aber viel-
leicht habt ihr ja mehr Gliick?

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

0
1
0
1
2
5
2
3
5
1
4
1

Ich ziehe mich einstweilen mit
der aktuellen Teststatistik in
den Schmollwinkel zuriick. ..
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wiihrt, dazu eine kleine Dreingabe (Demo,
Poster...) spendiert und die gleichzeitig
stattfindende Verlosung unterstiitzt. Uns

( BrBaTAG )

alf Schon besitzt nicht nur einen Ami- gefillt die Idee ausgezeichnet, und es ha-

er liebt ihn auch hei und innig—um ben auch schon etliche Softwarehindler
inen Leib- und Magenrechner tat- ihre Zusage abgegeben. Wer ebenfalls bei
iftig zu unterstiitzen, rief er nun die dieser lobenswerten Aktion mitmachen

Bundesweite = Amiga-Bestell-Aktion” mdchte, erfihrt die Einzelheiten von:
s Leben!

alf mochte den 6. Dezember zum BA-
A-Tag machen, an dem jeder an der Ak-
 tion beteiligte Handler einen Preisnachlaf
‘auf bei ihm gekaufte Amiga-Games ge-

Ralf Schon
Bachgasse 20
64625 Bensheim-Auerbach

Wichmann.
Strich, Heiko!

Sauberel

(DESIGN-AMIGA ‘ AMIGA-PAD )

VYor einiger Zeit haben

wir Euch unsere selbst-

verschiénerten ,,Freundin-
nen” vorgefithrt — hier
und heute seht Ihr das op-
tisch aufgewertete Modell

unseres Lesers

Heiko

Ganz abgesehen davon, dafB
- Sechs-Button-Joypads fiir den

Derzeit handelt es sich da-
bei um aktuelle ,,Virenkil-

. Was Ihr hier noch als Ent-
- wurfsskizze seht, miifite als-
- bald schon in real existieren-
~ dem Plastik in den Liiden ste-
. hen: das Logipad von Logic 3.

- Amiga nicht gerade eine Mas-
* senerscheinung sind, weist die-
* ses rund 45,- DM teure Exem-

CLUB-DISKS ) ler”, »Diskmagazin”,

' Der APC & TCP-Compu- das ,,1990/93er Edition-De- f
terclub bietet haufenweise mo”, das werbetrichtige
' niitzliche, unterhaltsame Tierschiitzer-Spiel , Elefan-
‘und lustige Freeware-Pro- ten” und last not least den |
gramme an, fiir die man Anti-ALF-Nachfolger ,,Ami-
' bloB (jeweils) eine Leerdisk gafreaks gegen Gewalt von |
' und einen frankierten Riick- rechts 2”. Na, wenn’s nix

Die Geschmiicker sind zwar
. verschieden — aber das gilt fiir

DIGI—BUCHERj

| umschlag investieren mufi!  kostet...

..(JOYSOFI'—PARTY)

auch ihren elften Geburtstag ;
— ist ja schlieBlich eine scho-

Ein Preisausschreiben hat- ne Schnapszahl!

. te Euch ja bereits vorab
. dariiber informiert, daf} die
- Kolner Softwarehiindler-
Dynastie diesen August ihr
- zehnjiahriges Bestehen zele-
.~ briert. Wir waren dabei...

¢ .und sind jetzt um eine
.~ duBerst feucht-frohliche Er-
fahrung reicher! Einzelheiten
zu nennen, verbietet uns die
. Diskretion, aber es gab viele
. nette Leute und ein sehr net-
. tes ,Jurassic Park”-Demo an
. Bord des Party-Schiffs auf
dem Rhein zu sehen. Hof-
. fentlich feiern die Joysoftler

~ unsere heutigen Buchvorstel-
" lungen erst recht! Auch wenn
-~ es hier immer nur um das ei-
" ne Thema geht...

- Die spannende Welt der Com-
* puter bildet den Hintergrund fiir
. den kindgerechten Kriminalro-
- man ,Rote Sonja gegen Octo-
. pus” von Hans Peter von Pesch-
. ke (Aare Verlag, 156 Seiten,
. 24,80 DM). Dazu muB man

Hang Peser von Teschiy
" :
Rote Son Ja

en O topus

plar noch eine weitere Beson-
derheit auf — es arbeitet mit
gekapselten Mikroschaltern.
Neugierig geworden? In unse-
rem CD 32-Special steht mehr
dariiber! '

Hacker ist, der fiir sein Leben
gern in der Aids-Datei der Uni-
klinik herumschniiffelt — aber
Sonja wird’s schon richten.
Etwas ernsthafter beschiftigt
sich Hartwig Tauber in ,Das
Amos Buch” (media, 300 Sei:
ten, 49,- DM) mit den Bits &
Bytes. In der zweiten Auflage
dieses Standardwerks fiir ange-
hende Programmierer wird zu
sitzlich ,,Amos Professionell”
beriicksichtigt, das nun auch
den Zugriff auf die typischen:
Amiga-Fenster ermijglicht.

§ bt N -l




kurzem stellie
Euch BEATE
SCHWERMER vor, die
neue N\orketing-f\/\ono e
fin von Blue Byte. Mitiler
weile kimmert sich die
sympathische  27jchrige
bei den Mulheimem nicht
nur um die Pressearbeit...

Auch privat ein Team:
Beate Schwermer & Tho-
mas Hertzler

...sondern nach Feierabend auch
um die personlichen Belange
von Geschaftsfilhrer THOMAS
HERTZLER (29), mit dem sie
seit einem gemeinsamen Flori-
da-Urlaub fest liiert ist. Ob sich
das in irgendeiner Form auf die
So roduktion der Blau-
beiBer auswirkt?!

210 & OPPERMANN

Otto
Waalkes & Thorsten Opper-
mann

Gemeinsame  Feier:

Bei Sega versteht man zu
feiern, wie die Konsolisten
erst kirzlich wieder bewie-
sen: Fur die Prasentation
von OTTO WAALKES' neu-
em Videogame wurde das
Hamburger Cate ,Schone
Aussichten”  voriberge-
hend zur Showbihne.

Film, Funk und Friesland waren
anwesend, als der bekannte Blo-
delbarde sein ,,Ottifants” fiir Me-
ga Drive, Master System und
Game Gear vorstellte. Otto gab
einige Songs von James Brown
zum besten und zauberte Punkt
zwolf Uhr eine Champagnerfla-
sche hervor, um mit Segas Pro-
duct Manager THORSTEN OP-
PERMANN anzustoBen. Der

tiefere Sinn: Thorsten feierte zu-
gleich seinen 23sten Geburtstag!

Erst kiirzlich schnapp-

ten sich die amerika-
nischen  Simulationsprofis
Teile des wirtschaftlich an-
geschlogenen Spieledistri-

butors United Software —
etz gingen sie mit dem
EEx-} onkurrenfen  Spec-

frum Holobyte zusammen,
er seinerseits zum Para-
mountKonzemn gehart.

(" EO MUSIZIERT

Dol Softwarefirmen den
Soundtrack eines  Spiels
auf CD herausbringen, st
heutzutoge nichts Besonde-
res mehr — es sei denn,
das Game stammt von
Neo und heildt Whale's
Voyage'|

Weil die Musik des alpenliindi-
schen SF-Rollis selbst an-
spruchsvolle Ohren begeistert,
wird die CD in Osterreich von
BMG Ariola ausnahmsweise
auch im ganz normalen Schall-
plattenhandel vertrieben. Eine li-
mitierte und handsignierte Aus-
gabe dieses Meisterwerks haben
die beiden NEOlogen NIKI LA-

Musikalisch auf dem Vor-
marsch: Niki Laber & Han-
nes Seifert

BER und HANNES SEIFERT
allerdings exklusiv den Joker-
Lesern vorbehalten — in unserem
Shop findet Ihr den Beweis!

Jedes Jahr ladt TE-
RESA ORLIOWSKI ihre Ge-
schaftsfreunde zu einer klei-
nen POl'Iy ein — hever konn-
te die Mutter aller Video
pornos dabei erstm als
auch Vertreter der Compu-

Begehrte Gastgeberin: Te-
resa Orlowski

> begriiben!
Obwohl Mutter Teresa bis Ende
des Jahres stramme 25 Games
veroffentlichen will, gaben sich
sowohl BERNHARD MORELL
von Softgold als auch Kingsoft-
Geschiftsfithrer FRITZ SCHA-
FER und sein Pressesprecher
NORBERT BECKERS bedeckt
— keiner hatte angeblich etwas
mit ihrer Firma VTO Pictures zu
tun. Erst =zihes Nachhaken
entlockte Fritz Schifer das Ge-
stindnis, da man ein Spiel fiir
Teresa produziere, und Bernhard
Morell lieB schlieflich durch-
blicken, daB er ihr die Ubernah-
me der Diskduplikation anbieten
wolle. Ich verrate Euch dafir
noch, daB es fiir die Besucher
auBer einem kalten Biiffet stan-
desgemdB auch eine erotische
Biihnenshow gab...

Jetzt mit Orden: Paul Gau-
selmann
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Wir sind lhr Distributor fiir Computer-Spiele.
Wir fihren alle namhaften Labels
Wir verfiigen Uber die gesamte Software-Palette
Wir bieten umfassenden Service fur jeden Wiederverkdufer
Wir beraten ausfihrlich — auch und gerade die Branchen-Einsteiger
Wir machen faire Preise

Rufen Sie uns einfach an!
Telefon: 0241/15 20 51 - Fax: 0241/15 20 54
(Herr Klumpp wird Ihnen weiterhelfen)

Kingsoft GmbH, Grianer Weg 29, D-52070 Aachen
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Das kleine, aber feine Softwarehaus
aus Giitersloh zeigte den FuBball-
manager ANSTOSS, der minde-
stens so gut wie der ,Bundesliga
Manager Prof.” und mindestens so
erfolgreich wie ihr ,Patrizier” wer-
den soll. DaB die Jungs damit alles
andere als verkehrt liegen, erfahrt

Ihr aus unserem exklusiven Test in
dieser Ausgabe!

Im niichsten Joker wird gesie-
delt: Die Siedler

BLUE BYTE

Die BlaubeiBler hatten ihr Strategie-
Epos DIE SIEDLER (Test im
nichsten Heft) und eine frilhe Ver-
sion von BATTLE ISLE II dabei.
Die ndchste Kampfinsel enthilt
nicht nur Verbesserungen bei den
3D-Animationen, sondern auch
spielerische Neuerungen; beispiels-
weise werden die Feinde erst dann
auf dem Screen sichtbar, sobald sie
ein Spiher aufgespiirt hat.

Design Center ist An-
fang September schon
Weihnachten: Diesen
Eindruck gewinnt man
jedenfalls regelmdfig,
wenn dort die Herbst-
ausgabe der ECTS
stattfindet!

Im Londoner Business

Wer noch nie was von der schwarzen
Legende gehort hat, braucht nicht be-

heimatete Softwarelabel ist brandneu,
unterhalt
Richard Holmes aber bereits Biiros in
13 Léindern — unter anderem in RuB-
land, Schweden und Finnland. Spiele-
technisch versprach uns Richard das
Plattformgame FATMAN, ein Shoot
‘em up namens SHENANDOAH, den
Digi-Western GUNSLINGER sowie
diverse Compilations mit Knobel- und

Qschicklichkeitsspielchen.

%
& BLACK LEGEND ;

unruhigt zu sein: Das in England be- |

laut Marketing Manager |

g

m :

Zuerst die gute Nachricht: Guido Henkel
und seine Mannen fithrten ein Demo von
DAS SCHWARZE AUGE: STERNEN-
SCHWEIF vor. Nun die schlechte: Es ist
immer noch unsicher, ob der zweite
DSA-Teil tatsdchlich fiir den Amiga um-
gesetzt wird. Hoffen wir das Beste!

Bald soll er schweifen,
der DSA-Sternen-
schweif?

I'M ﬂWﬁEﬂ sive wuse

Vielleicht bald eine
neue Kultfigur:
Cosmic Spacehead

CODEMASTERS

Die Budgetspezialisten
derzeit am Vollpreis-Trip; mit |
dem Plattformabenteurer COS- |
MIC SPACEHEAD soll dem- |
nichst ein #hnlich populdrer |
Held wie der Konsolen-Klemp-
ner ,Mario” geschaffen wer-
den. Ob’s gelingt, bleibt abzu-
warten — sicher ist jedoch, daB
die Fans hiipfender Eier sich
auf FANTASTIC DIZZY
freuen werden. /

sind

EUROPEAN GOMPUTER T




ADE SHOW LONDON "33

Wie Ublich stromten Fachbesucher aus der ganzen
Welt herbei, um aus erster Hand zu erfahren, was
uns die Hersteller demndchst unter den Gaben-
tisch legen wollen. Im Unterschied zur amerikani-
schen CES sieht man in London immer beruhigen-
de Mengen von frischer Amigasoft, die wir Euch
nun sauber und alphabetisch nach Firmen sortiert
vorstellen:

a2

Der
wunderbare

Wunderhund:
Wonderdog

~

“
\

" CORE DESIGN

AuBer der traditionellen
Ankiindigung des isome-
trischen Actionadventures
DARKMERE gab es hier
das Jump & Run WON-
DERDOG zu bewundern,
das mit sieben offiziellen
und zwei geheimen Le-
vels, 400 Sorten Aliens
und Acht-Wege-Scrolling
aufwarten kann. BUBBA
‘N’ STIX ist dagegen ein
Geschicklichkeitsgame,
bei dem der Held einen

Hol’s

magischen Stock zum (magische)
Uberwinden von Hinder- Stickchen:
nissen benutzt. Bubba ‘n’ *
Stix J JJJJJ )L‘ ) 1] “?‘.— p

D
y

GREMLIN

Angeblich schon in ein paar Wochen er-
scheint die CD**-Version von ZOOL, das-
selbe gilt fiir eine CD-Compilation mit al-
len drei LOTUS-Rasereien. Kurz vor der
Vollendung stehen auch der Fuballmana-
ger PREMIER LEAGUE MANAGER
2 sowie der ,,Utopia”-Nachfolger K 240.
Ein biBchen dauern konnte es dagegen
noch mit dem Actiongame DISPOSAB-
LE HERO und ZOOL 2, wo diesmal al- §
ternativ auch die Ninja-Lady Zooz durch
sechs Plattformlevel hiipfen darf.

Premier Manager 2

" GRANDSLAM

Die Englinder arbeiten zur Zeit an der
Soccersimulation ENGLAND, wo die
Bildschirm-Kicker mit einem ausgefeil-
ten Turniermodus, quasselnden Spiel-
kommentatoren und &hnlich netten
Features von der Stadionbank gehau-
en werden sollen. Daneben basteln
sie noch an dem Actionadventure
BEASTLORD, dessen Name nicht
von ungefihr an ,Shadow of the
Beast” erinnert; last not least diirfen
wir uns auf den Rolli THE SEVENTH
SWORD OF MENDOR und das Welt-
raumstrategical REUNION freuen.

Die Siebten werden die Ersten sein:
k The Seventh Sword of Mendor

/

KRISALIS

Noch mehr taktische Elemente
unterscheiden das demnéchst an-
stehende Soccergame MAN-
CHESTER UNITED PRE-
MIER LEAGUE CHAMPI-
ONS vom originalen ,,Manche-
ster United Europe”. Die spezi-
ellen 1200er-Versionen von
SABRE TEAM und SOCCER
KID (plus eine CD™-Version)
kommen erst nachstes Jahr, das-
selbe gilt fiir die Neuentwicklun-
gen KINGDOMS OF GER-
MANY, LEGENDS, THE
LOST KINGDOMS, SOUP
TREK und THE CLUB.

C MILLENNIUM

Neben dem von uns bereits gete-
steten ROBOCOD veroffentlicht
Millennium bald auch DIG-
GERS fiir das CD*. Im Novem-
ber folgen dann JAMES POND
3 — OPERATION STARFISH
und das sportliche Kampfroboter-
Spektakel BRUTAL SPORTS
\FOOTBALL.




Die ., Humans”-Com-
pany veroffentlicht in
nachster Zeit bloB das 3D-

' Kampfspiel RISE OF
THE ROBOTS und eine
Spielesammlung mit |

UNIVERSAL MILI- Kimpfer der Zukunft:

TARY SIMULATOR 1 Rise of the Robots

& 2, die zusitzlich ein
paar ganz neue Missionen (z.B. den ,,Civil War”) enthiilt. /

Die englischen Preisbrecher haben fiir Januar wieder ein paar inter-
essante HITS FOR SIX-Compilations in Vorbereitung, wo man
dann z.B. ,,F-19 Stealth Fighter” und ,, Titus the Fox” zusammen
mit vier weiteren Games zum Sonntagspreis von 69 Talern kriegt. !
Die nitheren Details erfahrt Ihr dann 1994 von uns! /

Ob es daran liegt, daB
die Liverpooler kiirzlich
von Sony geschluckt
wurden? Jedenfalls pro-

duzieren sie momentan
Spiele am laufenden
Meter:  Beispielsweise

die abenteuerliche Asi-
enklopperei SECOND SAMURALI, deren Vorgiinger ,,First Sa-
murai” seinerzeit von Mirrorsoft herausgebracht wurde. Eben-
falls langsam fillig wiren das Motorradrennen PRIME MO-
VER, der Vier-Spieler-Rolli HIRED GUNS und das Grafikad-
venture INNOCENT UNTIL CAUGHT. Noch in weiter Fer-
ne befinden sich dagegen die Plattformhiipfereien GLOBDU-
LE, WIZ ‘N’ LIZ und PUGGSY. Angekiindigt wurden auch
das isometrische Kriegsstrategical THEATRE OF WAR und
das offizielle Spiel zu Marvels SUPERHERQO-Comics, wo man
seine Fighter zuerst zusammenbasteln und anschlieBend in einem
futuristischen Stadtszenario gegen bose Schurken kimpfen las-
sen darf. Dazu sind etliche weitere Titel im Anmarsch, iiber die
Psygnosis vorliufig nichts Genaueres sagen konnte bzw. woll-
te: BOB’S BAD DAY, PERIHELION, BENEFACTOR,
MAGICIAN’S CASTLE und BRIAN THE LION.

PSYGNOSIS
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Den , Push Over”’-Nach-
folger ONE STEP
BEYOND kennt [hr
aus diesem Heft, die
ausgiebig  beworbene
Filmversoftung ~ JU-
RASSIC PARK miiB-
tet Ihr eigentlich im
nichsten Heft kennen-
Qmen Falls uns kein hungriger Dino dazwischenkommt... y

/" RENEGADE
Andrew Braybrooks Bal-
lerspektakel URIDIUM I
haben wir in dieser Ausga-
be bereits genauer unter
die Lupe genommen, mit
der A1200-Version von Mit Gewalt geht alles: Elfmania
THE CHAOS ENGINE tun wir das im nichsten Heft — die
CD*-Variante der chaotischen Maschine wird dagegen erst im
Dezember kommen. Aber das Label der Bitmap Brothers hat
noch mehr auf der Pfanne, etwa die Priigelei ELFMANIA, das
Grafikadventure FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN, den
selbsterklirenden KTM MOTOCROSS, das Jump & Run
RUFF ‘N’ TUMBLE und schlieBlich den Fortsetzungstitel

@NSIBLE WORLD OF SOCCER, dem man auch einige

Managerelemente spendieren will.
/ SERRA ) SUPERWISIN)

Statt des angedrohten Riickzugs aus dem| | Bei dem bis dato

Bald holt uns auch am Screen die
Vergangenheit ein: Jurassic Park

Amigageschift machen die Kalifornier| | bloB mit der Brett-
nun doch lieber ihre KING’S QUEST| | spielversoftung
VI-Umsetzung wahr — zudem werkeln| |, Monopoly” in
sie an einem FuBballspiel 2 Ia , Front Page| | Erscheinung  ge-

tretenen Hersteller
hingt mit DONK
gerade ein zwolf
actiongeladene
Levels umfassen-
des Jump & Run
im typischen 290~
nic’-Stil in der
Warteschleife.

Sports Football” fiir unsere ,,Freundin”!

TEAM 17

Der nichste Streich von Team 17 heift OVERDRIVE
und ist ein Autorennen fiir maximal acht menschliche Ra-
ser — direkt gegenein-
ander antreten konnen
allerdings nur zwei

R

Nachdem der
brauchbare Multidisziplinen-Sport %
vor langer, langer Zeit erschienen |
ist, darf man auf die WINTER &~
OLYMPICS mehr als gespannt

U.S. GOLD

letzte wirklich

Spieler, die im Besitz
eines Nullmodems
sind. AnschlieBend er-
wartet die Actionfans
§ ALIEN BREED 2 so-
wie die futuristische
§ Nachfolgepriigelei

BODY BLOWS GA-
LACTIC.

Bringt neuen Schwung in alte
Bremsschliuche: Overdrive

==m::=—lr~'—xjm€mz

sein; hier sollen die Zockerherzen |
im Januar m!t Bobfahren, Roc}.eln Strategle ﬂ la Shakespeare:
Schanzenspringen etc. erwdrmt Kingmaker

werden. Wer es hingegen lieber mit

historisch fundierten Strategicals hilt, sei auf die Brettspielumset-
zung KINGMAKER hingewiesen, die den Spieler in die Zeit der
Rosenkriege zuriickversetzt und ihm aufer vielen animierten Zwi-
schensequenzen den englischen Konigsthron offeriert — falls er sich

Egen die Konkurrenz durchsetzen kann. (C. Borgmeier) O/
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Die Company m|t dem blumigen Namen sitzt zwar in Offenbach, hinter ihr steht aber nie-
mand anders als der Kelsterbacher Spieledistributor Bomico — und vor Euch seht Ihr die
Weihnachtsbeitrage der Newcomer!
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CHARTBREAKER

Der Name ist Wunschprogramm: Bei dieser melodiésen Wirtschaftssimulation ver-
sucht man als ehrgeiziger Musikproduzent einen Hit in den Charts zu landen, der
mit einer Goldenen Schallplatte belohnt wird. Doch aller Anfang ist bekanntlich
beinhart, denn die wirklich fihigen Musiker rennen einem nicht gerade die Stu-
, diotiir ein — erst recht nicht, wenn das eigene Start-
kapital begrenzt ist und die Beziehungen zu den

wickelt sind. Voll entwickelt werden hier hingegen
die genreiiblichen Features wie Vertragsverhand-
lungen und Marktbeobachtungen sein, dazu kommen
exzellente Grafiken und gnadenlos witzige Texte.
J Deren Autor ist zwar streng geheim, aber angeblich
& schreibt er auch fiir einen gewissen Harald Schmitt
aus dem Fernsehen.

AUFSCHWUNG OST

Auch hier sagt der Titel wieder (fast) alles: Die Verantwortung fiir den sozialen
und wirtschaftlichen Aufstieg der fiinf neuen Bundesliinder lastet auf den zarten
Schultern Helmu... dh, des Spielers. Zur Unterstiitzung seiner aufbauenden Titig-
keit werden ihm zahlreiche Meniis zur Verfiigung gestellt, mit deren Hilfe er das

: Stralen- und Bahnnetz ausbauen muB, Industrie-
betriebe ansiedelt und sich um die Energieversor-
gung sowie eine verniinftige Abfallbeseitigung kiim-
mert. AuBerdem sollte er darauf achten, daB der auf-
strebenden Bevolkerung nicht plotzlich ein
Kernkraftwerk um die Ohren fliegt oder sie ander-
weitig Schaden nimmt. Und weil dieser Wirt-
schaftskrimi moglichst realistisch werden soll, fi-
nanziert man das Ganze durch kriftige Drehbewe-
gungen an der Steuerschraube...

WIZARDS

Der dritte Streich von Sunflower hat ebenfalls viel mit Strategie zu
tun: In Wizards iibernimmt man den Part eines Zauberers, der un-
| terstiitzt von Monstern, Zwergen und anderen Fantasygestalten um
A die Vormacht in einer mirchenhaften Bergwelt kiimpft. Im Wett-
bewerb mit dem Rechner oder einem menschlichen Gegner wird man
z.B. Handwerker und Soldaten anheuern oder Erfinder ausbilden. Die
Jungs miissen dann an bestimmten Stellen Locher in die Stollen-
wiinde bohren oder magische Gegenstiande bewachen — letztlich geht
es darum, eine geheime Kammer zu erreichen. Die von oben ge-
zeigten Bergwerksstollen sehen eher bescheiden aus, um so ein-
= drucksvoller sind den Grafikern dafiir die vielen Portraitbilder des
mausgesteuerten Spiels gelungen. Zu Weihnachten wissen wir mehr
dariiber! (C. Borgmeier)
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Dies ist nicht nur die
Fortsetzung einer erfolg- -

. ~ . . . . i Aull| Erfunden hat den Blechkameraden im Jahre 1990 Manfred Trenz;
reichen Ser ie, dies ist die ; | er programmierte auch die beiden ersten Teile fiir den C 64. Die

. 4 " =5 et || Umsetzungen auf Amiga und Atari ST besorgten jeweils die Man-
Wiederauferstehung ei ) 24| nen von Factor 5, weshalb der beriihmte Hiilsbeck-Soundtrack

ner Legende! Und der Jo- | 4 @ ; auch den 16-Bit-Versionen vorbehalten blieb. Der dritte Teil ent-

I stand dann ohne Manfreds Mitarbeit, doch sein Genie lebt im Na-
ker hat den EXklllSlV-TESt ' men weiter: Auf die Idee brachte ihn schlicht das Telefonbuch und
dazu - dem AnlaBl ent-

dort ein Diisseldorfer Restaurant namens ,,Turricano”...
sprechend auf vollen drei
Seiten, inklusive Hinter-
grundinfos und eines
Kurzinterviews mit den
Programmierern.

Factor 5

viel Zeit gelassen, und selten konnte das
fertige Produkt dann so iiberraschen: Ob-
wohl Turrican I mit doppelt soviel Mu-
sik des Soundgurus Chris Hiilsbeck auf-
warten kann wie sein Vorgiinger und ob-
wohl s:ch in den mmmehr 15 statt 13 49

i: Insgesamt ein Dulzend Level, TURRICAN II: 13 Levels, drei davon werden
durch zwei davon diist der Held mit einem  bei Horizontalscrolling mit einem Raumer
Raketenrucksack. Eines der ersten Amiga- durchflogen. Hier gab es bereits mehrere End-
spiele mit sauberem Parallaxscrolling (50 gegner und eine Schwimm-Sequenz; nachzu-
Hertz); derzeit ist es bei Kixx fiir 29,- DM zu  priifen dank der Budget-Profis von Top Shots

fiir 19,- DM.

b Schmengkeltsgrad bestimmt, auBer- '
dem darf man sich die verschiedenen Mu-
sikstiicke reinzichen und seine Entschei-
dungen abspeichern. Ist das erledigt, fin-
- det sich der Held in Machines Labor
wieder, wo allerlei Aliens herumschwirren
und schreckliche Mutationen aus grofen
Reagenzglisern hiipfen, sobald man die-
se zerballert. Uber ein System von Fahr-
stithlen gelangt man schlieBlich zu weite-
ren Monstrosititen und dann zum ersten
Endgegner, dessen gifttriefende Miuler
auch einem Mann aus Stahl zu schaffen
machen. Wie gut, daB statt des gewohnten
Rundumschusses nun ein Seil vorritig ist,
an dem man sich hin- und herschwingen

mmn.a ..pv, ,; {5..‘_, 1
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DIE KONVERTIERUNGEN

Mit Kommentaren von Julian Eggebrecht

TURRICAN I: C 64, Amiga, Atari ST (,,Die ST-Version erreichte immer-
hin dreistellige Verkaufszahlen...”), eine Umsetzung fiir Amstrad CPC und
Spectrum von Probe Software (,,Gottlob sind die Rechner nicht so verbreitet
— also haben nicht allzu viele Leute diese Versionen gesehen!”) sowie Kon-
solenfassungen fiir Game Boy, PC Engine und Mega Drive von Accolade
(,,Am Game Boy und auf der Engine ging’s ja noch so, aber vor dem Mega
Drive kamen uns die Triinen.”)

- ¢ s || TURRICAN 11: C 64, Amiga, Atari ST, Amstrad CPC und Spectrum
| ‘] l{l{l LEB r ! (,,Stammen von einem untalentierten Team, das vom Anco-Geschiiftsfiih-
rer vermittelt wurde.”); zudem brachte Accolade unter dem Namen ,,Uni-
versal Soldier” Versionen fiir Game Boy, Mega Drive und das Super Nin-

teqdo heraus (,,Ein Segen, dal} der Name geiindert wurde — unser Ruf wire
beim Teufel gewesen!”)

SUPER TURRICAN: Eine Mischung der ersten beiden Teile fiir das Super
Nintendo von Factor 5. (,,Von Manfred Trenz gibt’s noch eine ziemlich
schlimme Version fiir das NES — zum Vergessen.”)

MEGA TURRICAN: Dieses Mega Drive-Game von Factor 5 ist mit vor-
liegender Amigaversion nahezu identisch.

“es miissen Diamanten, Zusatzenergie und

 Extraleben ergattert werden, was Quallen

“oder Tintenfische verbiestert zu verhin-

~dern trachten, Sobald auch die bild-

schirmfiillende Krake ein paar Arme kiir-

zer gemacht wurde, wird Turrican in die

‘Wolken katapultiert. Uber Gleiter hiip-
fend, landet er auf einem Schrottplatz, wo ;
der Erzschurke die inzwischen leicht ram- w "m

: o Q - Sz r%:‘_j& [
ponierten SchluBmonster der ersten bei o AR Y

den Spiele aufbewahrt... g’fg';’gg'

Hier legt man sich also zwischen ge-
fihrlichen AbriBbirnen nochmals mit der

Z %iii
beriihmten Stahlfaust aus Turrican I und ] B I




TURRICAN Ili
(RAINBOW ARTS/FACTOR 5)

PLATTFORM-ACTION ||
”

 alldem vermissen, s |

- gemacht hat. Di
ben groBartige Arbeit geleistet,
vom feinen Parallaxscrolling
iiber die erstaunlich ideenrei-
chen Szenarien bis hin zu den
32 Musikstiicken und 82
Soundeffekten liefert das
Programm Action in Perfek-
tion. Zu bemingeln wire al-
lenfalls, daB die Handhabung
etwas EingewGhnung erfor-
dert und der einfachste
Schwierigkeitsgrad die Sache
wirklich arg simpel macht,

~-EIN KULTSPIEL"

.
HANDHABUNG __ 79%

VARIABEL: 4 STUFEN
P

KURZINTERVIEW
MIT FACTOR 5

-

Wn' unterhlelten uns mlt Jullan
Eggebrecht, dem Sprachrohr der
mittlerweile 12kopfigen Pro-
grammiertruppe.

?: Vor einem Jahr habt ihr uns
noch erzihlt, daf} keine Amiga-
version von Turrican III kommen
wiirde — woher der Sinneswandel?
JE: Damals waren wir so mit den
lukrativeren = Konsolenversionen
ausgelastet, daB eine Umsetzung
einfach nicht méglich schien. Doch
dann bot sich der ehemalige Kaiko-
Mann Peter Thierolf an, das Projekt
zu realisieren. Seine Fassung sollte
bereits im April erscheinen, doch
mubBten wir sie noch mal kriftig
iiberarbeiten.

?: Bringen die Konsolen tatsdch-
lich so viel mehr Kohle?

JE: Im allgemeinen schon, doch
momentan gibt es fiir den Amiga so
wenig Qualititssoft, daB wir uns
gute Chancen ausrechnen — nicht
umsonst hat Renegade den interna-
tionalen Vertrieb iibernommen.
?: Die Fans haben ja formlich um
eine Fortsetzung gebettelt, wird es
ein Turrican IV fiir den Amiga ge-
ben?

JE: Falls sich der dritte Teil gut ver-
kauft — warum nicht?

?: Was geht derzeit sonst so bei
euch ab?

- JE: Nachdem Kaiko praktisch kom-

plett in Factor 5 aufgegangen ist, ha-
ben wir geniigend Leute, um auf-
wendige Projekte auf die Beine zu
stellen. Im Moment stricken wir z.B.
gerade fiir eine US-Firma an einem
Spiel fiir das Super Nintendo, wo
populdre Filmcharaktere in einer
Mischung aus Turrican und Castle-
vania auftreten. Fiir dieselbe Kon-
sole ist auch Super Turrican II in der
Mache.

?: In der Hoffnung auf weitere
aufwendige Amiga-Projekte be-
danken wir uns fiir das Gesprdch.
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

pNo

Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

4 Titel Amiga\ Titel Amiga )
A - Train Constr. Set DV 42,95 Goal DV 49,95
Dune 2 DV 57,95 Jurassic Park DV  x5495
Eishockey Manager DV 69,95 Jurassic Park A1200 DV x59,95
Flies Attack on Earth DV 67,95 Lost Vikings DV 6795
Global Gladiators DA 54,95 Lothar Mattius DV x59,95
\_ Gunship 2000 DA 62,95 / \_ Ragnaroc DV x79.95)/
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel Amiga Titel Amiga
A-Train DV 71,95 Das schwarze Auge DV 6995
Abondoned Places 2 DV 64,95 Das Schwarze Auge 2 DV iV.
Adventure Collection DA 5995 Daughter of Serpents DV 7295
Airbus USA DA 79,95 Der Patrizier DV 67,95
Airbus Europa DA 69,95 Demonsgate DA x7495
Arabien Nights DV 59,95 Desert Strike DA 57,95
Archer Mc Lean Pool DA 49,95 Dogfight DA  x64,95
Armargeddon 2 DA v Elvira 2 DV 49,95
ATAC DA  x69,95 Elysium DV x5495
BA.T. 2 DA 72,95 Entity 2 iv.
B - Flying Fortress DA 67,95 Epic DV 5995
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95 Erben des Throns DV 59,95
Battle Isle Data 2 DV 49,95 F - 15 Strike Eagle 2 DA 7295
Bazooka Sue DV x79,95 F - 19 Stealth Fighter DA 3995
B. C. Kid DA 49,95 Fallen Empire DV 79,95
Body Blows DA 49,95 Fatal Strokes DA x69,95
Bug Bomber DA  §7,95 Flashback DV 62,95
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95 Fly Harder DA 59,95
Burntime DV x69,95 Formula 1 Grand Prix DA 7495
Caesar DV 54,95 Gobliins 2 DV 6495
Campaign DV 69,95 Gobliins 3 DV iv.
Campaign Data DV 42,95 Hanniball DV 6295
Champ. Manager 93 DV iLv. History Line 14 - 18 DV 77,95
Chaos Engine DA 49,95 Humans 2 ( Race ) DV 5495
Chuck Rock 2 DA 46,95 Indy 4 Adventure DV 77,95
Civilisation DV 77,95 John Madden Football DA 53,95
Cohort 2 DV 54,95 Jonathan DV 79,95
Combat Air Patrol DA x59,95 KGB DV 49,95 .
Contraptions DA x4795 Kings Quest S DV 63,95
Creepers DA 59,95 Krustys Fun House 2 iLv.
Curse of Enchantia DV 7995 Legend of Kyrandia DV 5995
Cyber Race DA 79,95 Legend of Valour Dv 7795
D - Day DA x7995 Lemmings 2 DA 62,95
Darkmare DA iv. Lionheart DA 52,95
Darkseed DV 64,95 Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 5495

é Titel Amiga
Sens. Soccer 92/93 DV 4995 .
Syndicate DV 59,95
Star Trek DV x69,95
Walker DA 62,95
War in the Gulf DV 69,95
\_ YO ! Joe! DA 59,95 J
Titel Amiga
Lure of the Temptrest DV 49,95
Monkey Island 2 DV 7495
Morph DA 4995
Nicky Boom 2 DA 59,95
Nova 9 T i.Vv.
One Time Beyound DA x54,95
Outlander DA x6495
PGA Golf Plus(incl.Data DA 59,95
Populus 2 und Data DV 64,95
Project Terra DA x6295
Prophecy of the Shadow DV x64,95
Railroad Tycoon DV 74,95
Reach for the Skies DA 57,95
Rome AD 92 DV 62,95
Sim Ant DV 79,95
Sim City Deluxe DA 8295
Sim Earth DV 7995
Space Hulk DA x64,95
Streetfighter 2 DA 49,95
Subtrade % LVv.
Superfrog DV 49,95
Tornado DA x59,95
Train It DA iv.
Transarctica DA 5495
Transarctica A1200 DA 59,95
Traps'n Treasure DA 64,95
Turrican 3 iLv.
Twiglight 2000 DV V.
Whales Vojage DV 5995
Winter Challenge DA iv.
Wizardry 7 DV x7995
Worlds of Legends DA 'x54,95
‘WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
Zero DA  x59,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / i. V. = in Vorbereitung

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei Anzeigenschlu noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Druckfehler vorbehalten

2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18.- DM
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Mit diesem Game kniipfen die
Engliander erfolgreich an jene
' guten alten Zeiten an, als ihr
LBMX Simulator” fiir Furore

sorgte. Zur Erinnerung: Das

war nicht nur eines der allerer-
sten Amigaspiele tiberhaupt. es
ist auch eines, das man selbst
heute noch immer wieder ger-
ne hervorkramt, um mit Freun-
den schnell einige Runden zu
drehen. Genau diesen langfti-
stigen Suchteffekt konnten
auch die Micro Machines ent-
wickeln, blof daf} sich bei ih-
nen alles um kleine Modellau-
tos dreht, denen man a la ,.Su-
per Cars 27 aus der Vogelper-
spektive beim Rasen zuschaut.
Dabei ist der Ausdruck Mo-
dellautos eigentlich zu eng ge-
wihlt, denn auller Wagen,
Rennboliden und Trucks sind
hier auch Panzer, kleine Boote
und sogar Helikopter mit ent-
sprechend  unterschiedlichen
Fahreigenschaften™ im Ange-
bot. Mindestens genausoviel
Abwechslung herrscht bei den
27 ungewohnlichen Strecken —
die Auswahl reicht von Schul-
und Werkbiinken iiber Schiaf-
zimmerlandschaften bis zu
Friihstiicks- und  Billardti-
schen! Last not least stehen
zehn verschiedene Piloten be-
reit, um sich an einem von drei
Spielmodi zu versuchen:

Im Challenge-Game tritt man
gegen drei Computerfahrer an
und bleibt nur im Rennen,
wenn man den ersten oder
zweiten Platz belegt. Donnert
man gar dreimal hintereinander
als Erster iiber die Ziellinie,
darf man am Steuer ecines
Trucks ein Bonusrennen be-
streiten. Im Head to Head-Mo-

“dus darf Mcnsch auch gegen-
Zweitmensch rasen, es geht
~nicht um den Platz, sondemn
- um Punkte. Ja, und qualifizie-

ren muBl man sich zuvor auch

noch — in der Badewanne! An-

sonsten liegt hier der spieleri-
sche Schwerpunkt beim Ab-
driingen des Konkurrenten von
der Fahrbahn, man ist also ein-
deutig im Vorteil, wenn man
die Mad Max-Filme kennt.
Nummer drei ist dann schliefl-
lich der normale Zwei-Spieler-
Modus, bei dem der schnellere
Fahrer und nicht der bessere
Schubser gewinnt.

Im Rennen selbst sorgen neben
den unterschiedlichen Fahrzeug-
eigenschaften (der Panzer kann
z.B. unbegrenzt ballern!) vor
allem die ungeheuer vielfilti-
gen Hindernisse dafiir, daB
keine Langeweile aufkommt.
Die wunderbar ausgetiiftelten
Kurse warten z.B. mit rutschi-
gen Milchlachen, stark brem-
senden Kleberflecken, Na-
deldhr-Briicken, Sprungschan-
zen aus Frihstiicksflocken-
Packungen und dergleichen
Abstrusititen mehr auf. Dazu
sieht die beinahe den ganzen
PAL-Screen ausnutzende, ta-
dellos scrollende und nett ani-
mierte Grafik trotz der Mini-
Sprites noch mal um ein Stiick
besser aus als in der originalen
Konsolenversion. Musik und
Soundeffekte wissen ebenfalls
zu gefallen, und die Steuerung
hat man im Handumdrehen im
Griff.

Vermissen konnte man bei den
Micro-Boliden also héchstens
einen Vier-Spieler-Modus oder
einen Streckeneditor, aber von
derartigen  Sonderwiinschen
mal abgesehen, sehen die in
die Jahre gekommenen Mitbe-
werber ,Nitro” bzw. ,.Super
Cars 1 & 27 nun wirklich alt
aus! (mm)

Bei Codemasters will man weg vom
Image des reinen Budgetlabels und
produziert nun auch Vollpreissoft —
zum Einstand gibt’s eine Konvertie-
rung vom Mega Drive, die den vollen
Preis tatsichlich voll wert ist!

Was fiir
Hindernisse!

S ann 272 S :37

k. Was fiir
Fahrzeuge!

~KURIOS”

ANIMATION 71%

TTETR 70%| |

SOUND-FX 72%

HANDHABUNG 80%

DAUERSPASS 87%
e ————

FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 79i-

SPEICHERBEDARF  IESIFICEN
DISKS/ZWEITFLOPPY [IEEENN IDTELH
HD-INSTALLATION I
SPEICHERBAR T NEIN |
DEUTSCH | NEIN |




Vergessen Sie alles, was Sie Uber Wirtschafts-Simulationen
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erfillen, Detektive
oder Saboteure anzuheuem... Sie kdmpfen ums Uberleben im
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Flachen des
Planeten Erde sind endgiiltig erschopft. Durch die Erschlie-
Bung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sie als freier Unternehmer miissen sich der interplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das groBte Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer ein Ziel
im Kopf haben: Der groBte Konzern zu werden. Erwerben Sie
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe
méglichst rentabel.

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, fiir...Lichtjahre.

Amiga 79,95 DM PC99,~DPM

/MRS

MAGIC BYTES

prasentiert

fur Amiga
und PC
zwei

auBergewodhnliche
Neuheiten !!

NEU !! NEU !!

ELYSIUM

nun auch fiir den
Amiga
Auch als |
AGA-Version
fiir A1200/A4000
erhaltlich

NEU ! NEU !!
DYNATECH
AGA-Version

. fur A1200/A4000 |

MAILORDER

direkt vom Hersteller

Zum Bestellen,
einfach Postkartean:

Magic Bytes
Postfach 2144
33251 Giitersloh

Telefon

05241 / 34861
Telefax

05241/340275

Versand per Nachnahme
+ 5,- DM Versandkosten.
Umtauschgarantie bei
defektem Spiel.Einfach
die Disketten einsenden.

heAC-IC RYTES

Bildschirmfotos.

Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rémischen Provinz und
ringen im untergehenden westrémischen Reich um Unabhén-
gigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende Barbarenstamme
und die Legionen des Imperators in Rom. Erobern Sie fremde
Stadte und Lander - doch sorgen Sie auch gut fiir Ihr Volk, sonst
ist ein Aufstand und lhre Absetzung gewiB !

Veranstalten Sie =zur allgemeinen Volksbelustigung
Gladiatorenk@ampfe, bauen Sie Tempel, Stadien und Thermen,
verwandeln Sie Ihr Reich zur Insel der Seligen... dem ELYSIUM.
Dahin fiihrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten vor
lhrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren lhre
Handelsflotte; Minenungliicke, Seuchen und MiBernten sorgen
fir Unmut - die Renovierungen an StraBen und Geb&uden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herr der Lage und lassen Ihr Reich
erbllhen.

Viele Uiberraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister
Celal ( z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen die turbulente rémische Geschichte hautnah
auf lhren Bildschirm.

PC99,- DM AMIGA 99,- DM



Der Vorginger machte vor sicben Jahren
den . Brotkasten™ zum Backofen, nic zu-
vor war die Action heilBer gewesen. Kein
Beinbruch also, dafl Andrew Braybrook &
Genossen das Spielprinzip nahezu un-
verindert iibernommen haben, schlieBBlich
kann die brandneue Amigaversion mit tol-
len Extra-Features und viel zusitzlichem
Gameplay aufwarten.

Die Lizenz zum Toten wird hier fiir bose
Aliens vergeben, die ihre Raumbasen (so-
genannte . Dreadnoughts™) um die Erde
herum geparkt haben. Also nix wie rein in
den Manta-Fighter und ab durch die nach
links und rechts bzw. auch ein wenig nach
oben und unten scrollenden Feind-Instal-
lationen: Das Fluggebiet ist stets aus der
Draufsicht zu sehen, auf Wunsch auch von
zwei Alien-Jigern gleichzeitig oder wahl-
weise abwechselnd. Einschriinkend mul3
lediglich angemerkt werden, dali dem
Zweitspicler im Team-Modus nur be-
grenzte Steuermoglichkeiten zukommen.
Nahezu uncingeschriinkt dagegen das
feindliche Aufgebot, es gilt Flieger, Mi-
nen, Flakanlagen und vieles mehr
Schutt und Asche zu legen.

Weil das mit der Standardwumme allein
doch etwas miihselig wire, Lifit sie sich
durch Extrakapseln u.a. zum dicken Beam-
laser oder Ficherschuld ausbauen; manche
Waffen sind allerdings nur begrenzt mu-

nitioniert.  Solospieler erhalten zudem
rechnergesteuerte Unterstiitzung in Form
ciner Ballerdrohne, und cin praktischer
Scanner warnt vor weiter entfernten Ge-
fahren. Noch cindrucksvoller sind freilich
die phiinomenalen Flugeigenschaften des
Manta: Der Gleiter beschleunigt (auch via
Tastaturbedienung) nahezu bis Lichtge-
schwindigkeit und legt rasante 180°-Wen-
dungen genauso elegant aufs Sternenpar-
kett wie den platzsparenden Vertikalflug,
der sich gerade bei engen Passagen als
niitzlich erweist. Soweit so original, ganz
neu hinzugekommen ist eine Art Bonus-
game, bei dem besonders fleilige Punk-
tesammler ihren gelandeten Raumer ver-
lassen und per pedes den Reaktorkern ei-
nes Dreadnoughts zerstoren konnen — den
nichsten der 24, teils anwihlbaren Levels
erreicht man aber auch ohne von dieser
Option Gebrauch zu machen.

All das ist nicht nur schon abwechs-
lungsreich zu spielen. sondern auch recht
hiibsch anzuschen. Dic wilde Hatz fuhrt
tiber 32-farbige Technolandschaften und
Gebicte im Organo-Look, die Feindfor-
mationen sind hart, aber gerecht, simtli-
che Sprites gleiten dahin wic Schmelz-
Butter, und das superschnelle Scrolling
kommt praktisch nic ins Stottern. Okay.
ctwas origineller hatte die Grafik ruhig
sein diirfen, aber immerhin werden A 1200

'\T

L4

L )5 ey Ne——
(= 2N N ot

(90

A4000  mit
Mayhem-Modus verwohnt.,
doppelt so viele Gegner am Screen fiir die

und dem zusatzlichen

wo nahezu

ideale Profi-Herausforderung sorgen. Bis
Weihnachten soll auch cine Version fir
das CD* vorliegen, doch die Soundbe-
gleitung mit Musik, massig Sound-FX und
Sprachausgabe ist jetzt schon schr gelun-
gen. Im Ergebnis liegt mit Uridium 11 je-
denfalls ein Ballerknaller vor, wie man ihn
SApidya”™ schmerzlich vermifit hat!

seill

(rl)

URIDIUM 2
(RENEGADE/GRAFTGOLD)

BALLER—ACTION

~FEURIG”

76%
ANIMATION 83%
MUSIK 78%
SOUND-FX 81%
HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 87 %

FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 79,-
SPEICHERBEDARF [N .
DISKS/ZWEITFLOPPY [EENETNEN ML
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR SPIELST.: 1 /HIGHSCORES
DEUTSCH [ ANLETUNG |
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ALLE GUTEN FRAGEN
SIND DREI

7 S S

Seit gut einem Jahr bin ich
begeisterter Joker-Leser, und
dies ist mein erster Leser-
brief. Drei Fragen wiirde ich
Euch gerne stellen:

1) Wird es einen Nachfolger
zu ,,Body Blows” geben?

2) In der letzten Ausgabe hat
uns Borgi gefliistert, dal Elec-
tronic Arts nun in Deutsch-
land eine Filiale er6ffnet hat.
HeiBt das, daB jetzt alle oder
zumindest die meisten EA-
Konsolengames auf den Ami-
ga umgesetzt werden?

3) Im selben Heft habt Ihr die
1200er-Spezialversion ~ von
,James Pond 27 vorgestellt
und den Speicherbedarf mit
2 MB angegeben — wiirde die-
ses Spiel somit auch auf ei-
nem 500er mit 2,5 MB lau-
fen?

fragt sich und uns Enrico Ce-
scutti aus Erlangen.

1) Gute Nachrichten: ., Body
Blows II™ ist bei Team 17 ge-
rade in der Mache und soll
zum  Jahreswechsel  fertig
sein; wobel zuerst eine Versi-
on fiir den A1200 verdffent-
licht wird.

2) Neutrale Nachrichten: Die
Erdffnung eines deutschen
EA-Biires bringt unier Ga-
rantie deutsche Versionen al-
ler fiir den Amiga geplanten
Tirel = ob sie auch mehr Kon-
vertierungen bringt, ist eher

fraglich. Das entscheidei
letztlich immer noch das
» Mutrerhaus ™.

3) Schieehte Nachrichien:

Das Spezielle an Spezialver-

@)

T

sionen fiir den 1200er ist in
aller Regel die Unterstiitzung
der newen Grafikechips und
nicht der Speicherbedarf. Der
buntere Geheimfisch lafit sich
am 300er also leider keines-
Jalls fangen.

IU SCHNELL
GELANDET

R AT T

Hinsichtlich Eures ,,Airbus”-
Tests im letzten Heft muB ich
mich doch mal zu Wort mel-
den! Als halbwegs erfahrener
A320-Pilot mit ca. 200 Mis-
sionen werde ich den Ein-
druck nicht los, daBl Euer Te-
ster diesen Flieger nicht im
geringsten beherrscht. Da
brauche ich mir doch nur das
Bildschirmfoto anzusehen,
um zu wissen, daB der arme
Kerl nicht mehr lange zu le-
ben hat: Ich jedenfalls habe
noch keine Maschine gese-
hen, die kurz vor der Lan-
dung exakt Mach 0,63417
draufhatte und hinterher mehr
als ein Blechkniuel gewesen
wire! Tut mir leid, aber der
Bericht wirkt fiir mich un-
glaubwiirdig.

protestiert Mike Gopfert aus
Liibben.

Wer hat je behauptet, daft Fo-
tograf und Tester wnbedingt
dieselbe Person sein mis-
sen? In Einzelfdllen (Urlaub,
Krankheit, Tiefsehlaf...) kann
es ndamlich durchaus vorkom-
men, daf die Fotos von einem
w unbedarfieren™  Menschen
nachgeschossen werden miis-
sen; so auch beim Airbus.
Riicksehliisse auf Marting un-
umstritiene Flugkiinste sind
hier also unzuldssig, sorry.

GUT GELANDET
S 2 S St

Euer Abo ist erste Sahne! Bei
einem Konkurrenzblatt kam
das erste Heft fiinf Tage zu
spit, das niichste drei Tage, und
so ging es das ganze Jahr durch
weiter, wobei ich mein Exem-
plar bestenfalls an dem Tag er-
hielt, an dem ich es auch am
Kiosk hitte kaufen konnen.
Von dieser Krankheit bin ich
dank Euch geheilt, obwohl es
mir nach drei Jahren schwer-
fiel, den Joker zu abonnieren.
Es war halt schon zum Ritual
geworden, an jedem letzten
Freitag im Monat zum Kiosk-
Besitzer zu sagen: ,,Gimme
one, please!” Doch seither lan-
det Euer Magazin bereits drei
Tage vor dem Ersterschei-
nungsdatum bei mir, und das
sehr schon verpackt (nicht mit
einem AdreBaufkleber mitten
auf dem Cover wie anderswo...)
und noch dazu billiger. Die tol-
le Abo-Primie in Form eines
Demos von ,,Combat Air Pa-
trol” hat mich sogar so sehr
iiberzeugt, daB ich das zu-
gehorige Game gleich orderte.
Weiter so!

begeistert sich Martin Ganz aus
Bietigheim iiber unseren Abo-
Service.

Na, s0 was liest man doch ger-
ne! So gerne, daf} all thr ande-
ren es Jetzt auch lesen durfret..,

NEUES AUS
SCHARLBY

Heute bekommt Thr mal ‘nen
Brief aus Schaalby — ein Ort,

Da war doch was, irgendwas mit Briefen? Kettenbriefe? Be-
stimmt nicht. Liebesbriefe? Nicht ganz, aber das L konnte stim-
men. Looserbriefe? Jaaa, fast. Na, dann vielleicht Leserbriefe?!
Bingo! Ach so, blof3 wieder Eure Fragen und Beschwerden bzw.
unsere Antworten und Rechtfertigungen...

der immerhin fast so groB wie
Tiefenbach ist! Selbst die Post
findet ihn ohne Probleme, be-
komme ich doch mein Abo-
Exemplar immer einige Tage
vor dem Erscheinungstermin.
Und wenn Ihr mich fragt: LaBt
das Heft so, wie es ist. Wenn
Ihr jedesmal eine Rubrik raus-
schmeiBen wolltet, nur weil sie
irgend jemandem nicht gefillt,
dann gibe es vermutlich bald
gar keinen Joker mehr...

So, nun aber meine Anmer-
kungen: Brigitta finde ich zwar
immer noch nicht schon, aber
der Friseurbesuch war trotzdem
nicht umsonst — weiter so! Wo-
hingegen der haarige Wemer
anscheinend schon linger nicht
mehr beim Schneiden war,
richtig? Herzlichen Gliick-
wunsch zu Megablast, ich finde
es toll, daB Ihr fiir jeden eine ei-
gene Zeitschrift macht. Haben
nach den Konsolen auch ST
und 64er noch ‘ne Chance?
Aber an sich mdchte ich gerne
Brork adoptieren; die Leute sa-
gen sowieso, daB ich ihm ahn-
lich sehe. Un di Richdsschrai-
bunk is auch enlich! Hermn
Dorries will ich zwar nicht ad-
optieren, aber recht hat er mit
seinem , Historyline”-Test —
voll in Ordnung! Wie wir’s mit
einem  Hardware-Sonderheft
nach der Strategie? Darf ich Jan
Hinz griiBen? Wenn ich eine
Festplatte habe, brauche ich
dann noch eine Zweitfloppy?
Wenn ich eine Hose habe,
brauche ich dann noch eine Un-
terhose? Wenn...

An dieser Stelle unterbricht die
BPS mit folgender Mitteilung:
,»Bei fortgesetzter Lektiire des
Briefes von Christian Madsen
aus Schaalby muB mit erhebli-
chen Schiden an Geist und
Seele gerechnet werden!”



Womit nur anfangen? Damit,
daf Gitti jetzt beleidigt ist,
sich sofort nochmals umférben
lief und Schaalby schaal fin-
det? Damit, dafi komatése
Rechner wie ST und 64er wohl
nicht mit einer Joker-Kur
rechnen diirfen? Damit, dafi
Brork nicht zur Adoption frei-
gegeben ist — schon e¢her zum
Abschuf}. Damit, daf8 Hardware
nicht gerade unsere Spezialitit
und deshalb kaum ein Sonder-
heft-Kandidat ist? Damit, daf}
ein Zweitldufer trotz Harddisk
nicht schadet, weil viele Games
sich nicht installieren lassen?
Damit, dafs Du Dir eine Unter-
hose sparen kannst, wenn Du
versprichst, ab sofort nur noch
braune Beinkleider zu tragen?
Ach was, am besten, wir fan-
gen gar nicht erst an, sondern
héren jetzt auf.

HISTORY-LINER IM
ZIVILDIENST
s s

Bernhard Dorries hat zumin-
dest teilweise recht: Zwar kau-
fe ich meine Spiele nicht mit
der Waage in der Hand, aber
ein schwerer Karton ist mir al-
lemal lieber als ‘ne lasche
Schachtel. Und Verkaufszah-
len allein beweisen noch lange
nicht, daB ein Game auch
wirklich gut ist...

Auch ich verstehe ja Eure Ent-
tduschung iiber Thalions ,,Air-
bus”, aber erst quengeln die
User jahrelang nach einem
realistischen Flugi, und nun
rimpfen sie die Nase! Sicher,
die Optik ist wirklich nicht
schon, aber was soll man denn
davon abgesehen in einen zivi-
len Flieger einbauen, damit er
Euch gefillt? Einen netten
kleinen Dungeon mit vielen
Monstern? Ein Bordgeschiitz?
Eine simulierte Stewardef3?
NO, der ,,Airbus” ist fiir Zivis
da, nicht fiir Richthofens.

stellt Tobias Wallat aus Berlin
fest.

Wir sind mit ,, Gewichthebern”
wie Dir und Lesertester Bern-
hard zwar einer Meinung,
wenn es darum geht, dafi gute
Verkaufszahlen allein noch
kein gutes Spiel machen — aber
eine schwere Schachtel allein
ist doch auch ein bifichen we-
nig, oder? Und hiitten Stewar-
dessen dem ,,Airbus” wirklich

geschadet? Oder ein  paar
(Sonder-) Szenarios, beispiels-
weise mit einer Flugzeugent-
flihrung?

AUSGELEI(H)ERT?
A e

Als ich neulich mal wieder in
der Stadt war, wollte ich mir
unter anderem ein Game aus-
leihen. Tja, und wie ich da so
im Laden stehe, erdffnet mir
der Verkidufer, daB es neuer-
dings ein Gesetz geben soll,
welches den Verleih von Com-
puterspielen verbietet. Stimmt
das?

entsetzt sich Stefan Behringer
aus Rof3dorf.

Ja, deshalb wird es vorldiufig
auch keine Leaser-Charts
mehr geben. Zwar organisie-
ren sich die Verleiher derzeit
als ,,Clubs”, andererseits ver-
suchen die Hersteller im ,, Ver-
band der Unterhaltungssofi-
ware Deutschland”, auch diese
vermeintliche Gesetzesliicke zu
stapfen — die weitere Entwick-
lung bleibt abzuwarten.

KNOPF AN KNOPF
ST

Der Amiga hat ja ein paar Pro-
bleme, wie jedermann weib.
Koénnte es nicht daran liegen,
daB er bestenfalls nur iiber
zwei Joystick-Feuerknopfe
verfiigt? Das Super Nintendo
z.B. hat schlieBlich satte sechs
Stick! Dabei konnte die
,Freundin” sogar acht Buttons
vertragen, mit Belegung nach
Wahl der Softwarefirmen. Da-
zu miiBten die Ports von Maus
und Stick nur per Adapter zu-
sammengefiihrt werden, und
schon hitte man einen 18poli-
gen AnschluB. Und siehe da —
mehr SpielspaB3, Konsolen in
den Miill, mehr Arbeitsplitze,
mehr...

schwirmt Rainer Poser aus
Mannheim.

Falls der  streckenweise
stockende Softwarenachschub
wirklich ein Problem der theo-
retisch vorhandenen Feuer-
knépfe sein sollte, sticht der
Amiga jetzt schon alle Konso-
len locker aus — auf der Tasta-
tur gibt's doch sooo viele po-
tentielle Knopfchen, da kommt
kein Joypad mit!

Pas Diskettenmagazin <
fiir den Amiga!

“

_--~ Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

AF AJ10

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!



A-Train /dt 84.95
A-Train Construction Set /dt 42.95
Amberstar /dt 73.95
Arabian Nights 49.95
B.C. Kid /d _ 49.95
B17 FIwgg_Fonress_[dt e —— 68.95
Battle Isle + Data Disk/dt - 18995
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 7 o 48.95
By Hiows /dt e et -
[+] ows 3
Bundesliga Manager Professional /dt - 69.
Burntime /dt e - S - 72.
Campaign /dt I i e " &2,
Campaign Mission Disk. /dt i 42,
Chaos Engine /dt 49.
Chuck Rock 2 /dt ~__47.95
Civilization /dt =~ - 76.95
Das Schwarze Auge /dt _ TH- 74.95
Der Patrizier /dt — e e Lo 72.95
Desert Strike /dt i 54.95
Dune 2 /dt 52.95
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 62.95
Eishockey-Manager/dt i 74.95
Fire & Ice /dt B o 49.95
Flashback /dt 62.95
Formula 1 Grand Prix /dt 77.95
Global Gladiators /dt. 49.95
Goal ! /dt 52.95
Gunship 2000 /dt 9.95
Hannibal /dt A 7.95
Historyline 1914-1918 /dt 1.95
Indiana Jones 4 /dt 87.95
Ishar 2 /dt = 58.95
Legend of Kyrandia /dt 3.95
Lemmings 2 /dt 63.95
Lionheart/dt = 54.95
Lost Vikings /dt 69.95
Lothar Matthaus /dt 4.95
Lotus 1-3 Compilation /dt_ . ] . 5895
Overdrive /dt 49.95
Pinball Dreams /dt B 49.95
Pinball Fantasies /dt =L 56.95
Railroad Tpxcoon /dt o 76.95
Secret of Monkey s Island 2 /dt _86.95
Sensible Soccer '93 /dt EE - 49.95
Silent Service 2 /dt 76.95
Sim City Deluxe /dt 84.95
Space Legends /dt 74.95
Special Forces /dt =~ 77.95
Street Fighter 2 /dt - 57.95
gupgrfr(:q ﬂ el e AT 4933
yndicate 2.
Transarctlca/dt A R inel b 49.95
“,Js 'n' Treasures /dt_ 64.95
F European Rampage Tour _ ~52.95
Walker /dt - B 58.95
War in the Gulf /dt - — i T 69.95
Wing Commander /dt N 39.95
Yo! Joe! /dt . 56.95
Zool /dt . 49.95
B el e Sonderangebote e
Alien Breed Edition - 22.95
Castles /dt - B —— 29.95
F-15 Strike Eagle 2 /dt = 30.95
F-19 Stealth Fighter /dt _30.95
F17 Challenge /dt 24.95
M1 Tank Platoon /dt T~ — 28.95
Midwinter 2 /dt 30.95
Pinball Mdglc /dt 22.95
Pirates ! /dt 24.95
Project X /dt_ 23.9
Tennis Cup 2 = 18.95
Turrican2/dt 18.95
Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!
ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBe 24 + Postfach 1113 » D-46361 Bocholt

Tel.: 02871/183088, 180637 « Fax: 02871/8631

WIR BLUMENKINDER
e

In letzter Zeit testet Ihr immer
mehr reine  1200er-Spiele.
Okay, der Schwerpunkt liegt
nach wie vor auf dem Normal-
Amiga, aber ich befiirchte, dal
sich das einmal dndern konnte.
Wann ist es wohl soweit?
MiiBt Ihr wirklich mit der Zeit
gehen? Ehrlich, ohne den
A500-AJ ist das Computerle-
ben doch wie eine Wiese ohne
Blumen!

schnieft Melanie Miiller aus
Hoheischweiler.

Hiibsch gesagt, Melanie! Doch
liegt die Zukunft rtrotz aller
Poesie nun mal nicht in unse-
rer Hand, wir kénnen immer
nur das testen, was es gerade
zu testen gibt. Aber wir hoffen
mit Dir, dafi auf der grofien
Amiga-Spielwiese noch lange
viele schéne 500er-Bliiten zu
pfliicken sind...

LOSCHT DEN AMIGA
Aus!

B e Sy

Ihr miiit doch zugeben, daf
die Amiga-Family langsam in
den Sarg wandert — selbst
Fachleute geben dem Rechner
bloB noch zwei bis drei Jahre.
Und wenn man heutzutage in
die Software-Abteilungen der
Kaufhiuser geht, sicht man’s
schon: Neue Amiga-Spiele
gibt es geniigend, aber gute
Games sterben aus. Und findet
man doch mal eins, so braucht
es anderthalb Megabyte, Fest-
platte und Turbokarte. . Okay,
werdet Thr sagen, dann kauf’
Dir halt ‘nen 1200er! Na ja,
der ist in der Tat nicht iibel,
aber eigentlich bereits zu spit
dran; da kann ich mir doch
gleich einen 486er zulegen
und werde zudem hervorra-
gend mit Soft versorgt. Uber
die sonstigen Amiga-Modelle
braucht man eh keine groBen
Worte zu verlieren, warum
diskutiert Ihr also in der nich-
sten Redaktionssitzung nicht
mal iiber die Aktion ,,Loscht
den Amiga aus!”? Alle Leute
wiirden zu PC oder Konsolen

iiberlaufen, den PC Joker oder
das Megablast kaufen, und
Michael konnte sich iiber viel,
viel Geld freuen.

Ach ja, und macht die Briefe-
schreiber in der Mailbox nicht
so runter! Seid lieber froh, daB
Ihr so interessante Briefe be-
kommt...

mahnt Robin Gundlach aus
Trier.

Geld ist zwar viel, aber (selbst
fiir Michael) nicht alles: PC
Joker hin, Megablast her, wir
glauben nach wie vor an unse-
re Jugendliebe Amiga, stehen
zu diesem Computer und wiin-
schen ilim ein langes Leben!
Und mal ehrlich, meinst Du
nicht auch, daf} die Hardware-
Landschaft ohne dieses Pracht-
stiick zwischen DOSen und
Konsolen sehr viel drmer wi-
re? Beschrdanken wir uns also
weiterhin darauf, bei bzw.
nach unseren Redaktionskon-
ferenzen nur eines zu léschen
— ndmlich das Licht.

P.S.: War das fiir Mailbox-
Verhdlmisse nicht eine héchst
liebevolle Antwort?

LANG LEBE DER
AMIGH!

R e W

Erlaubt mir mal ein paar klare
Worte beziiglich des A1200.
Es gibt ja einige Leute, die
einfach nicht einsehen wollen,
daB dieser Rechner momentan
der beste Zockercompi im
Sonnensystem ist. Man muB
schlieBlich auch das Preis-/Lei-
stungs-Verhiltnis betrachten:
Einen Zwolfer bekomme ich
im Versand mit 60-MB-Platte
plus Monitor fiir 1800 DM.
Und damit kann ich abgesehen
von ,,Strike Commander” alles
spielen. Aber liduft ,Strike
Commander” denn auf einer
1800-DM-MS-DOSe? No, da
muB ich schon ein paar Steine
mehr hinlegen — und darf
trotzdem auf ,,Body Blows”,
»Turrican III” und &hnliche
Perlen verzichten!

Eine andere Geschichte ist
natiirlich, daB einige Firmen
nicht mehr fiir den Amiga kon-
vertieren wollen. Am Ende tun
sie es zwar meist doch irgend-
wie, aber trotzdem: Leute, la3t



die Finger vom Sch...raubko-
pieren! Erstens ist das Klaue-
rei, zweitens wird es neuer-
dings nach EG-Recht hart be-
straft, und drittens ruiniert Thr
den Amiga! Vor allem — was
wollt Thr eigentlich mit 300
Disks? Reinstecken, Cracker-
Intro beglotzen, drei Minuten
anspielen und verstauben las-
sen?

grollt The Dodger aus Dessau.

Gut gebriillt, Lowe! Tatsdch-
lich steht die ., Freundin” ja
trotz aller Konkurrenz immer
noch sehr gut da, wenn es um
einen preiswerten Computer
geht, mit dem man in erster Li-
nie zocken und in zweiter auch
ein bifichen was anderes ma-
chen mdéchte. Und auch was
die angedrohten Konvertie-
rungs-Stops betrifft, hast Du
recht: Es wird kaum je so heifs
gegessen, wie gekocht wird!
Vom Schaden, den Raubis an-
richten bzw. bereits angerich-
tet haben, gar nicht erst zu re-
den...

DAMMERT DER TAG?
PRI

Ich habe mich entschlossen,
trotz der Hitze einen Hilferuf
loszulassen, wobei es um
,Day of the Tentacle” geht.
Es kann doch nicht angehen,
daB uns Amiganern ein sol-
ches Sahnestiick vorenthal-
ten wird?! Koénnt Ihr nicht
mal mit Lucas Arts reden?
Und mein Aufruf an alle Le-
ser: Schreibt dem Joker Ver-
lag Briefe, Drohungen, Bitt-
schriften und Erpressungen,
damit die alles an Onkel Lu-
cas weiterleiten konnen.
Vielleicht kann man die Fir-
ma ja noch umstimmen?
hofft Marco Missner aus
Odenheim.

Wir haben mit den deutschen
Luc-Assen von Softgold gere-
det, miissen Dir aber leider
mitteilen, dafs im Moment
(noch?) wenig Hoffnung auf
cine Amiga-Version von ,,Ma-
niac Mansion 2" besteht. Biti-
schriften an uns werden an
diesem unerquicklichen Zu-
stand wenig dndern kidnnen,
doch ist bekanntlich noch
nicht aller Tage Abend — also

auch nicht fiir den Tag des
Tentakels!

DIE RACHE DER
DRITTEN ZAHNE

N S O

Dies ist schon der vierte Brief,
den ich an Euch schicke! War-
um kénnt Ihr mich nicht ein-
fach mal in Ruhe schlafen las-
sen und ihn abdrucken, hi?
Na, ich sehe schon, hier sind
ausgefeiltere Methoden erfor-
derlich — ich weiB auch schon,
wie’s gehen konnte:

1) Von der Briefmarke auf
dem Umschlag kauft Ihr
Brork ‘nen Hundekeks.

2) Ihr driickt ihm sain Koil in
die Hand und schickt ihn in
Papa Joes Badezimmer.

3) Wihrend Joe sich im
Fangobad entspannt, klaut
Brork ihm sein in Drittident
schwimmendes Gebil und
fliichtet unerkannt.

4) Bevor er es auffressen
kann, sind Brigitta und der Jo-
ker zur Stelle. Brigitta erklet-
tert Brork, entreiBt ihm die
Zihne und wirft sie Joker zu,
welcher dann Michael einen
Besuch abstattet.

5) Joker schmeiBt Michael das
GebiB an den Schidel, und
Brork rennt ihn gleich an-
schlieBend iiber den Haufen,
gefolgt von Daisy, die den
Keks jagt.

6) Nach etwa fiinf Minuten
(Michi wacht gerade wieder
auf) baut sich Papa Joe vor
ihm auf und entdeckt sein Ge-
biB bei Michael.

Nun folgt der brutale Teil,
weshalb wir hier einen Schnitt
machen und bei den Folgen
wieder einsteigen, trigt Mike
doch eine Gehirnzerschmette-
rung nebst einer dicken, ge-
biBformigen Beule davon. Das
wiederum 1ost eine Kette un-
gewohnlicher Ereignisse aus:
Brork wird Chefredakteur,
dem Joker wird ein Denkmal
gesetzt, Brigitta tibernimmt
das Know How, Michael
malt ab sofort das Cover, die
Auflage sinkt, alle bekom-
men ein dreifaches Gehalt,
und mein Brief wird abge-
druckt...
fabuliert
Rinteln.

Igor Vucinic aus

s‘piele & Utilities

P MITMACHEN
de Lat:?:‘:‘

SN cewinvven
\ee?

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschluf ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweqg ist ausgeschlossen.

Al AJ10

Aktuelle
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erhiltlich!




) Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S{FT

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Conflict Eurape 19,- DH Black Sect * 69,- DH
Fed.o.Free Traders  19,- DH Blastar 46, DH
Lotus Il 29.- DH Jurassic Park 5L DY
Passing Shot 19.- DH T Lothar Marthius 58,- DV
Red Baron 39- DH Sim Life 13-y
Yroom + Data Disk 29,- DH Soccer Kid * 59.-DH
1889 3, 0 Curse of Enchantia 61, DH Legends oMyrandia 64, DY Shadewlands n.
1990 93er Ediion * 135,- DY Cytron 62,- DH Leisure 5. Larry § - DY Shadowworlds 66, DY
30 Comstruct. 20 117, DY D-Generation 42,4 Lemmings Doub.Pack 60, DH Thinobi 12- DK
4D Sports Boxing 25, DH Daily Cov.Girl Pok 29, DH Lemmings 1 59,- DH Shuttle 53- DH
4D Sports Driving  15,- DH Darkmere ¢ TR Lethal Weapon 86, DH Gilent Service 1 T%. 08
ATrain .- oY Darkseed 1.5 -0 Lion Heart 53, DH Sikworm 13- DH
Lomuwrction St 43, DY Das Boot 36, DH Locomotion 53, DH S fat oo
M - War itskies 59, DH 5k -0 Lord of The Rings 59 DH G ldE St
Abandoned Places 2 58, OY Daughters of Serpe * 74,- OF Lords of Time 53 DH h."’wl g
Aces of Great War 36, DH Death KnigoKrynn  61,- DY The Lest ¥iking 8, OV i Gty ArchiL =
Addams Family 29,- DH Delivery Agent 31-0¢ lothar Mamhius  * 58, DY Sim Gty Dehare 79, DY
Adventure Coll. 51, OH Deluxe PAS AGA  189,. DY Lows 3 49 OH Sim Gy TerEdit 35, DA
Air Land Sea 86, DH Der Patrizier 61- 0¥ Lotus Compil{1-3) 49 DH Sim Earth 11 04
lir Support 55, DH Desert Srike 59, DH M | Tank Plaion 19 DH Sim Life n-o
hir Warrior 75 DH Deutres 19,. DY Had News 85, DY Sindbad +Thrafale  19,- DH
hirbus A 320 0.0 Doghight 75 DH Mad T¥ 3. 0¥ Shychase 19.- DH
Airbus A 320 Amer. 80, DA Doodlebug 35 OH Maelstrom 8900 Sleepwalker 59 DH
Mlien Breed SE 92 M-B Double Dragon 3 25,0 Manchester United 11,- DH Space Crusade 25.- DH
Ambermoon 69, DH Dragon-§ Lair J 72.-DH Maniax 35.- DH Space Hulk 61.- DH
Amberscar 69, DA Dream Team Com. 1, DH McDonald Land 48 DH paca g 6. D
Apocalypse 47 DH Dune T ] Mega Collection 48, DH Space Pior BY M. DH
Aquatic Games 51 DH Dune 1 M- DY : 40,- DH space Quest | i
hquaventura 9. DH Dungeon M./Chaos § 59, DH Megamix 59, DH oot ot S
hrabian 59, 0¥ Dyna Blaster 60,- DH Hetallic Power 71- i T O
ANcleans Pool B 43,- DH Dymatech 4.0 Microp Master Goll  39,- DH Space Quent -
Armalyte M- DH Eishockey Manager  T1.- DY Might and Magic 3 #4- DV Speaal Fores 19 B
Armaur Geddon 2 * 40,- DH Bt 40.- DH Mixed Collection  * 60,- DH Speedbal 1 5. B
Assassin 48- DH Eivira 1 faws of ¢ 44 DY Monkey Istand 2 5.0V Sports Callection 5%.- DH
hstatin M- 0 Eivira Arcade Game 29, DN Horph - SuThomas 66 DY
husteria 15- B Emerald Mine 4, DH Napoleonics 66, DH Star Trek * -0
B 17 fiying Fortr. 63, DH Emerald Mine 9, 0H Nick Faldo Golf n- 0 Surbyie N2 Gl 65- DH
BAT 2 - Emerald Mine 3 Pro 24, DH Nicki Boom 1 61, DY Sueel Empire 80~ DH
Back 1o Future 3 16 DH Entity &1,- DH Higel Mansells WC 39,- DH Sweigenbg. Hotelm. 48, DY
Ballsiic Dilpoma. ~~ 37,- DY Epic b1, DH Nitra 5 OH Steet Fighter 2 53 D
Bane of Casmic b6, DY Erben des Throms 67, DY Mo Second Price 55, DH Sunp Poker 2 %. DH
Bards Tale 3 M- DH Eurs Soccer 19 DH icron 25- 0V Suip Poker Dehaxe 24'— H
Bards Tale Const. 57, DH Excalibur 15, DH On The Road 60, 0V b o DH
Bartle Chess 25, D Eye of Bebolder | 61, DY Ooe step beyond 46~ DH s s MRy
Barde Chess 1 51, DH Eye of Beholder 1 76, DY Onslought 12- 4 - oH
Bartle Team 63, DH F1ITh Nighthawk * 64,- DH Ork 5. DH Super Teos -
Barteste Daa 2 45,- DH il 8, i Orerdrre * 49 DK Superirog 41 DR
Barooka Sue 5. 00 F-19 Stealth Fight 35, DH P.P Hammer 19.- DH Syndicate 58 0V
BC Kid §0,- DH Fallen Empire 0w Pacifik Island o, 0 Tank Buster M- DH
Beavers 59, DH Fantastic Worlds 69, DH Penthouse Hat Numb  34,- DY Team Tankee .- DH
Big Box 1 S4,- DH Fire And lce 41, W Penthouse Deluxe * 55- DY Tearaway Thomas 45-DH
Bills Tomato Game  59.- DH Flashback 5, Perect General - o Tewris 48 DH
Birds of Prey &6,- DH Flies Atton Earth 64, DH -Data Disk 19.- DH The Kristal 19 DH
Bitmap Brothers | 54.- DH Fight of Intruder 31,- DH PGA Tour Golf Plus  60,- DH Their Finest Hour 61- DH
Black Crypt 51 DH formuta One GP I ~Courses 30- DH Mission Disk 29 DH
Blastar 46, DH Galaxy 89 18, DH Pinball Dreams 48 DH Thunderhawk 3 Dh
Blues Brothers 26,- DH Galaxy Force 15, DH Pinball Fantasies 54.- DH Trastarctic 2. Y
Body Blows 44, DH Gateway Lsaffron 6. DY Pinball Wizard 17- DH T s Mo 5"_ o
Budokan 33 DH Global Efiec 59, DH Piracy of Highseas 61, EY L e A
Sug Bomber S4- DH Giobal Gladiators 52 DH Prated 29 D rghe i
Bund ManProf 20 62 DY Goal ! 50, DH Pook of Darkness  65.- DY Triphe Action § 35 D
Burniime ] Goblms 59, DY Populous 25 DH Troal Pursuit 3.- DR
Campaign .- 0V Gobliins 2 85, 0¥ Popul.+PromisLand* 40, DH Troddleny 49.- DH
Mission Disk | 42 DK Graham Taplor Socc &3, DH Populous 1 59, DH Trolls 45, DH
Captive 2 Liberat. * §4.- DH Force W, -Dama Disk 30, DH Trolls Amiga 1200 45, DH
Garl Lewis Olympic ~ 31- DH Greatest Comp. 55, Y Populous 2 Plus 63, DH TV Sports Football 19, DH
Camier Command 19, DH Gunship 2000 64, DH Pawermanger 60.- DH UGH ! 39, DH
Casthes 59.- DH Hannibal 83,- Y -Dara Disk 30.- DH Ultima § 8- B
-Data Disk 19 DH Harlequin 00 Premier Hanager 15 DH Ulima & 39.- D
(Centurion DefRome 25, DH Heart of China 39- DH Premiere 60.- DH USS John Young 2 29.- DH
CHampionshh.Man93 60, DH Hexuma 19,0 Prince of Pesia  * 31 DH Yiking Fieids 59 DH
Chaos Eng 48 DH Hired Guns * 60 H Project Tema 82 DH Vosss, 6 i
Cheat’tm up 40 * 32 DY Hol 53, DH Putty 49 DH ek R Hers
Chuck Rock 39- DR Hook 59, DY Quiwi 18- DY w:n o
Chuck Rock 1 49 DH History Line [4-18 75 0¥ Race Drivin 60.- DH . v
Chock TAILLD 15.- DH Woman Race Daa 49, DY Nagnark * Iy War in the Goll 1. OH
Cisco Heat 11 DH Human Race Sandal  54,- O Nailrsad Tycoon "o Warhead 15, OH
Civilization - DY Humans 4. 0H lainbow Collection 6. DH Warerloo 14 0¥
Combat Air Pawel * $8,- DK Imperum 5, Rampart 59,- DH Waxworks 59 DV
Combat Classics 59 DK Indiana Jones 3 65, W Naving Mad 4, DH Ween 65 D
Comp.Pro Mini schw  17.- DH Indiana. Jones 4 M- Reach [.Lskies 49- DH Whales Yoyage 86,- DY
Hini ramparent 33, DH Interm.Open Goll  * 58, H Rebel Racer @, 0 Whales Yoy, A 1200 59 OV
-Hini Special Edit 13- DH Ishar 85, 0H Red Baron 39 DH Willy Beamish 39 OH
Sqar Hini triblas 36, DH Ishar 1 54 Red Tone 19 Wing Commander 5. EY
Standard sdwart  24- DH Jack Niddaus Goll * 32, :: w ::::l‘k i: Il:: Wing Commander DY 19,- DV
~Standard trans 0, D Jaguar %) 220 n. - i
Spec Bloea. UK o bamesSocor 35,04 Maboap} am e -
Saar transp/blay 36 DH John Madden Footh.  S7,- OH Robosports 4, DH Vet ICH
Conguestader 6.0 5.0 Rocket Ranger 19 6V W 1 G
an ] [ 39, 04 Rome AD 9 80 0H resting g
Cantraptions 40 DH Kings of Adventure  69,- OH Rules o Engagemant 26, DH WWF Wresting 2 59.- DH
Cool World .- DH Kings Quest § 1,0 Sabre Team 65, DH Yol Joe! 52 DH
Crary Gans 3 48 OH Knights of the sky 39, OH Secret Monkey bid 66, OY lero 59, DH
(reepers 59, DH Leander - M SemiSoccer 92/91 47 DH Tool 43 0H
Cruise (alopse 59, OV Legend of Yalour 79, 0¥ Shadow otBeast 3 39, DH Tool Amiga 1200 48 DH
* = Bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar -Yorbestellung miglich E;‘ = deutsche Version, Spiel komplert in Deutsch

DH

= deundm'sﬂanHM(h baw. Anleitung (Spiel in Englis

= englische Version
Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Iahlkartengebiihr)

Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB = Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf

Tief besorgt um Joes Beifi-

vermdagen, das Know How,
Brorks  Zukunft, Michaels
Restbestinde an Gehirnmasse,
die deutsche Denkmalpflege
und nicht zuletzt  Deine
Nachtruhe, wuflten wir uns
einfach nicht mehr anders zu
helfen und haben zur verzwei-
felisten aller Gegenmafnah-
men gegriffen — dem Abdruck
Deiner bizarren Visionen. Als
Honorar fiir die gute Tat wiir-
den wir in etwa den gleichen
Betrag vorschlagen, den Dir
iiblicherweise Dein Psychiater
in Rechnung stellt, okay?

SCHIZO-TANIA
S, e O]

Kaum erschien neulich meine
Kleinanzeige im Joker, schon
trudelte der unvermeidliche
Brief von Tanja bei mir ein.
Nun, ich schitze, das Thema
hingt Euch langsam zum Hal-
se raus, aber dieser Schrieb
war wirklich eine witzige Ku-
riositdt, denn das arme Maidel
leidet doch offenbar inzwi-
schen unter Personlichkeits-
spaltung: Beim Absender ist
sie nimlich zu Anja ge-
schrumpft (also ohne ,T”),
und unterschrieben hat sie mit
Michaela...

amiisiert sich Helmut Sauter
aus Langenargen.

Wundert uns tiberhaupt nicht!
Bei jemand, der so oft seine
Kérpergrofle, Gewohnheiten
und Namen wechselt wie das
beriihmt-beriichtigte  Lockvo-
gelchen, mufite es ja mal so
kommen...

LEGAL, ILLEGAL ODER
EGAL?

R TN

1) Vor lingerer Zeit las ich ir-
gendwo ein Preview zu ‘nem
Game namens ,,F-14/18 Com-
bat Simulator” von Psygnosis.
Und da wiirde mich nun inter-
essieren, ob das Teil vielleicht
mit ,,Combat Air Patrol” aus
gleichem Hause identisch ist?

2) Mich als ehrlichen Anwen-
der nerven diese Games, die
man nicht kopieren kann und
bei denen dann sadmtliche
Savestiinde usw. auf die Ori-

ginaldisk geschrieben werden.
Wenn man sich nun von sol-
cher Soft zusitzlich eine
gecrackte Version besorgt, da-
mit man nicht mit dem Origi-
nal spielen muB — macht man
sich dann strafbar?

3) Und wie schaut es mit fol-
gendem Fall aus: Meine
Freundin und ich besitzen je
einen Amiga. Wenn ich nun
ein Programm kaufe und mir
eine Arbeitskopie sowie eine
Kopie fiir meine Freundin ma-
che, ist das auch noch illegal?
Die beiden Amigas stehen
iibrigens in einem Raum.
haarspaltet Oliver Molz aus
Hamburg.

1) Anzunehmen, daf} die Spiele
identisch sind — was liest Du
nur fiir Magazine, wo man den
Previews Phantasienamen gibt?
2) Ein Grenzfall: Legal ist
der Besitz eines regelrechten
Cracks sicher nicht, wenn Du
Jedoch auch das Original be-
sitzt, diirfte es dem Arm des
Gesetzes eher egal sein.

3) Noch’'n Grenzfall: Solange
Du, Deine Freundin, Eure bei-
den Rechner, die Kopien und
das Original in einem Raum
bleiben, wird Euch kaum je-
mals jemand einen Strick dar-
aus drehen.

AAAARGHHH!
Sl e Dl )

Meine neue Erdinger Postleit-
zahl findet Ihr auf Seite 75 des

offiziellen Postleitzahlenver-
zeichnisses der Bundespost
zwischen der Erdfunkstelle

und dem wunderschonen Erd-
mannshausen. Die Postleitzahl
selber finde ich jedoch eher
schofelig, schlieBlich muB ich
mir die 85435 mit ca. 27.000
anderen Erdingern teilen. Bei
27.000 Anteilseignern bleibt
dem einzelnen jedoch ledig-
lich eine 3,164259! Da hat
man uns allen eine fiinfstellige
PLZ versprochen, und jetzt hat
jeder bloB eine einstellige —
und die noch nicht mal als
Ganzzahl. Andererseits erwar-
tet die Post von mir, daB ich
eine fiinfstellige Zahl angebe,
also miite ich mindestens
3160 andere Erdinger dazu
iiberreden, mir ihren Anteil zu



iiberlassen. Damit wiirde ich
auf 9999,059258 kommen,
was mit meinen 3,164259 ad-
diert 10002,22352 und damit
die geforderte fiinfstellige
Zahl ergédbe. Thr werdet einse-
hen, daB das nur schwer zu
realisieren ist, denn wenn ich
auch die zusitzlichen Anteile
zuriickgeben wiirde, so miiB-
ten eben doch 3160 andere Er-
dinger zumindest kurzfristig
auf Post verzichten. In zihen
Verhandlungen (wer die Post
kennt, weiB, was ich leide)
versuchte ich nun, mein PLZ-
Kontingent zu erhdhen, was
jedoch am chronischen Defizit
des Monopolbetriebs sowie an
der mangelnden Flexibilitat
beamtischer Gesinnung schei-
terte...

klagt uns Gert Seidel aus Er-
ding sein fuBnagelkriuselndes
Leid.

Wir hdttén es selbst nie fiir
moglich gehalten, doch in Dei-
nem Fall gehdrt unsere ge-
samte Sympathie plétzlich der
Post. Gibt’s in Erding eigent-
lich noch mehr Leute wie
Dich? Wir fragen blofi, weil
falls dem so ist, hat der Stadt-
rat nur eine Alternative: Ent-
weder er preist sein Ortchen
fiir Touristen als die ,Stadt
der menschlichen Rechen-
schieber” an, oder er baut
eine maoglichst hohe Mauer
drumherum. Wir wiirden dann
allerdings fiir den zweiten
Vorschlag plidieren, zumal
sich damit auch das leidige
Problem der Postzustellung
von selbst erledigt......

FREIE
MARKTWIRTSCHAFT
SO N s

Neulich habe ich gelesen, daB
man fiir ,,Body Blows” eine
Update-Disk erwerben kann,
wenn man das Original an den
Hersteller einsendet. Da so et-
was ganz schon dauern kann
und ich natiirlich nicht auf
meinen regelmiBigen Priigel-
abend verzichten will, gehe
ich also ins nichste Geschift
und besorge mir ,,X-Copy”.
Gelohnt habe ich dafiir 1299
Schilling, und als ich zu Hause
in die Anleitung schaute, steht

dort: ,Empf. Verkaufspreis:
698,— Schilling”! Schon mal
nicht schlecht, doch es kam
noch besser, denn ,Body
Blows” lieB sich nicht kopie-
ren. Auf den Wucherpreis hin
angesprochen, meinte der Ver-
kdufer bei meinem néichsten
Besuch im Laden: ,Das ist
eben so, das ist freie Markt-
wirtschaft’”. Und zu Punkt
zwei geruhte er zu sagen:
»oteht ja in der Anleitung,
manche Sachen kann man halt
nicht kopieren,”

Ich finde, solche Methoden
treiben die Leute doch ins
Raubkopierer-Lager! Und wo
wir gerade beim Thema
»Raubkopien” sind — wer wiire
denn in einer freien Marktwirt-
schaft daran interessiert, daf
Raubkopien Viren enthalten?
Wohl am ehesten die Herstel-
ler von Originalen, denn wenn
sich die Raub-Verseuchung
herumspricht, verwendet doch
keiner mehr solche Teile. Also
ist nichts besser fiir eine Soft-
warefirma, als die eigene (infi-
zierte) Raubkopie herauszuge-
ben, oder?

deckt Pietro Pizzi aus Wien ei-
ne internationale Verschwd-
rung auf.

Davon abgesehen, dafi der
Verkdufer in Deinem Softshop
ein besonders liebenswertes
Exemplar der Gattung Mensch
zu sein scheint, hat er schon
irgendwie recht: Der Preisver-
gleich ist genaugenommen
Deine Sache, und dafi viele
Games mit Kopierschutz ver-
sehen sind, welfl man auch
nicht erst seit gestern — ein
Richter wiirde Deine Griinde
jedenfalls kawm als ausrei-
chend erachten, falls Du mal
mit Raubkopien erwischt wirst.
Deine Ansicht, daf3 Hersteller
all dem nun vorbeugen, indem
sie vireninfizierte Kopien ihrer
eigenen Progis herausbringen,
fiihren wir auf eine milde
Form von Verfolgungswahn
Deinerseits zuriick. Kein Wun-
der, bei solchen Verkdufern!

EIN LOR DER
SELRSTHRITIN

AT e
Zunichst mal sei Eure Ant-
wort zu dem Sektenwahn-Le-

Postfach 17 21
49803 Lingen
Tel. (0591) 4 79 82

EM F Fax (0591) 5 90 99
Cco WS

DUNE 2 (komplett Deutsch - Sprachausgabe)
Der Strategiehammer aus dem Hause WESTWOQOD. Der Name biirgt fiir
Qualitat. Schéne VGA-Grafiken und Animation, deutsche Sprachausgabe
und viel stimmungsvolle Musik machen das Spiel so schon zu einem
Kniiller. Eure Aufgabe in diesem Echtzeit-Strategiespiel ist es, eines von 3
Héausern zu dbernehmen und auf dem Planeten Arrakis die Spice-Produk-
tion voran zu treiben. Dazu miBt Ihr Fabriken, Verteidigungsanlagen,
Raumflughéfen und Erntemaschinen, sowie Truppen und Panzer bauen.
Wenn Ibr das Spiel gewinnen wollt, mtBt Ihr die Aufgaben des Imperators
erfillen, die von Level zu Level immer komplexere Spielziige erforderlich
machen. Dabei solltet Ihr stdndig auf der Hut vor Angriffen der gegnerischen

Hauser sein. EMP-TIP Il
650011 AMIGA.

SYNDICATE (komplett Deutsch - Sprachausgabe)
In der Zukunft wird ein Chip erfunden, der in den Nacken eingepflanzt, wie
eine Droge wirkt und die Endzeitstadte wie eine “Blumenwiese” aussehen
1aBt. Alle groBen weltbeherrschenden Konzerne wollen diese Chips
vermarkten, was zu einem groBen Krieg fihrt. Du leitest einen dieser
Konzerne und muBt Deine Agenten durch verschiedene Missionen fihren
um am Ende dieser Missionen jeweils ein Land zu erobern und dann die
Steuern einzusacken. Verschiedene Waffen stehen zur Verfiigung, wie Uzi,
Flammenwerfer oder Uberzeugungsstrahler. Die tiber einen Chip gesteuer-
ten Agenten kdnnen verschiedene Verkehrsmittel gebrauchen und andere
Menschen als Deckung benutzen.

Kult 11
650032 AMIGA (1 MB).

FLASHBACK (komplett Deutsch)
Du bist der Physiker Conrad B. Hart und findest heraus, daB Deine
Mitmenschen fiese Aliens sind und flichtest Dich auf einen einsamem
Planeten. Dort will Dir jeder ans Leder und Du bist wieder auf der FLUCHT.
Die Flucht gestaltet sich Gber 5 groBe Level mit hinreiBend schénen
Hintergriinden und flieBenden Animationen. Die Spielfiguren bewegen
sich, als wéren sie digitalisiert. Der Held schlagt sich dabei laufend,
springend, kletternd, roliend, und schieBend durch die Gegend. Ein MuB fiir
jeden, der gehaltvolle Rump ‘n Runs mag und bei guter Spielbarkeit nicht
auf eine super Présentation verzichten mdéchte.

HIT 1
650023 AMIGA (1 MB).

Apidya
Flight of the Intruder
Knights of the Sky

Legend of Kyrandia
Mega lo Mania
Pirates

Projekt X

Wing Commander |

Ancient Art of War in the Sky DA 650025 69.99

B-17 Flying Fortress DA 650016 74.99
Battie Isle Bundle D 650006 69.99
Battle Isle Data Disk Il D 650005 44.99
Beavers DA 650021 59.99
Bundesliga Manager Pro 2.0 D 650002 79.99
Chaos Engine DA 650010 54.99
Civilisation D 650013 79.99
D-Day DA 650022 99.99
Desert Strike DA 650018 64.99

Eishockey Manager

Football Manager Il D
Formula 1 Grand Prix D
GOAL - Kick Off 3 D

Gunship 2000 DA 650024 69.99
History Line 1914-1918 D 650007 84.99
Jonathan D 650014 69.99

Lemmings 2
Premier Manager
Sensible Soccer
Walker
D = kompl. Deutsch DA = deutsche Anleitung
E = kompl. Englisch




serbrief in der letzten Ausgabe
gepriesen — fein, daB Ihr Kon-
sequenzen gezogen habt und
solche Spinner wie die Scien-
tologen nicht linger in Euer
Magazin lassen wollt! Damit
unterscheidet Thr Euch wohltu-
end von Euren Eschweger
Kollegen, die zu einem Be-
richt iiber das sogenannte Frei-
zeitvergniigen ,,Gotcha” zwar
‘ne kritische Stimme im Feed-
back abdruckten, die Kiritik
aber absolut nicht vertragen
konnten, wie die Antwort
zeigte.

Und nun was anderes: Warum
habt lhr eigentlich die Media
Control-Charts  durch  die
Chart-Parodie von Leisuresoft
ersetzt? Uberhaupt gibt es
kaum noch Zeitschriften, wel-
che die Medias drucken — da-
bei waren die doch wirklich
reprisentativer! Und habt Thr
vielleicht irgendeine Idee, wie
man heute noch an das Uralt-
Game ,Das Magazin” kom-
men konnte? Ich weiB, dab es
beileibe kein Hit war, aber die
Idee finde ich reizvoll...
idealisiert Thomas Steiding
aus Rottenburg

Ob die Charts von Media Con-
trol der Gipfelpunkt in Sachen
Reprisentativitit sind, lassen
wir mal offen — wir hatten je-
denfalls Probleme mit deren
Aktualitit: Trotz mehrfacher
Anfrage konnten die Medias
am Ende nicht mehr rechizeitig
zum Redaktionsschluf3 liefern.
Was nun die betagte Simulati-
on einer Spielezeitschrift be-
trifft, so konnen wir Dir leider
nur raten, mal telefonisch alle
grofien Hdndler nach Restbe-
standen abzuklappern.

VORS (CH)AUEREI
S TSl

Ich lese Eure Zeitschrift jetzt
schon eine ganze Weile und
finde, sie ist anderen weit vor-
aus. So weit voraus, daB die
fiirs jeweils nichste Heft an-
gekiindigten Tests oftmals
noch einige Monate auf sich
warten lassen. Wenn Ihr das
aus der Welt schaffen kénntet,
wire der Joker echt gut, oder
nicht?

verspricht Benjamin Scheerer
aus Hauneck-Rotensee.

Na, schlecht ist er ja auch so
nicht, was? Schlecht kann es
einem hochstens werden, wenn
man weif, wie oft die Herstel-
ler uns mit ihren (an Euch in
der Vorschau weitergegebe-
nen) Terminangaben hingen
lassen...

GELD ODER LERER
PN SR D e

Ich bin schrecklich enttiuscht
von Euch: Letzten Freitag
kaufte ich mir den AJ und las
mit Schrecken, daB die
Kleinanzeigen neuerdings 5,—
DM kosten sollen! Was macht
Michael bloB mit dem vielen
Geld? Ihr bekommt sicher
nichts davon, also behilt er es
wohl fiir sich und saniert damit
seine Immobilienfirma. Und
kaum hatte ich das verdaut,
traf mich bereits der nichste
Schock: Wo war der in der
Vorschau versprochene Be-
richt iiber ,,Aufschwung Ost”?
Und weil wir schon beim Fra-
gen sind — wie geht es Daisy?

Zieht ihr Schwanz noch? Und
warum ist Michael so stark im
»Kicker Cup”?

erkundigt sich ein.adressoma-
nischer, auf die Keulentherapie
wartender Quizmaster aus
Leutkirch-Friesenhofen. Sollte
es sich bei ihm etwa um einen
getarnten Christhart Kratzen-
stein handeln?

Das Spiel , Aufschwung Ost”
macht seinem Namen alle Ehre
und lifit auf sich warten, die
Kleinanzeigen-Kohle hat Mi-
chael zu gleichen Teilen in eine
Schwanz-Kriicke fiir Daisy und
Fufiball-Nachhilfestunden bei
Lothar Matthdus investiert —
beantwortet das all Deine Fra-
gen?

DOLLE SACHEN
EoE N R

Heute habe ich von Euch die
~Whale’s Voyage”-CD be-
kommen und muB sagen: Das
Ding ist ja super! Stimmt es
wirklich, daB es diese CD nur
1000 mal gibt? Toll finde ich
auch, daB Ihr das neue Sonder-
heft ,,Strategie” am 20. Okto-
ber herausbringen werdet, also
genau zu meinem Geburtstag —
echt ein wundervolles Ge-
schenk. AuBerdem habe ich
mich entschlossen, mir einen
1200er zu kaufen, hoffentlich
ist er wirklich so toll, wie Ihr
immer schreibt. Aber sonst war
ja eigentlich immer alles toll,
was Thr geschrieben habt...
versichert uns der tolle Michel
Rehberg aus Berlin.

In Deutschland gibt es die CD
bislang nur bei uns, als hand-

signierte Sonderedition ist sie
generell streng auf 1000
Stiick limitiert (und hat damit
sicher die grofleren Weristei-
gerungschancen als Michi
Schumachers Spielzeugauto
aus der TV-Werbung von und
fiir ,Bldde™!). Viel Spaf} mit
Deinem tollen 1200er noch,
Du wirst bestimmt nicht ent-
tduscht sein — das Ding ist so
toll, daf} man glatt die Toll-
wut kriegen kdnnte...

NOCH TOLLER...
A T

...als ein 1200er konnte allen-
falls sein, hier einmal mit sei-
nem personlichen Leserbrief
abgedruckt zu werden,
stimmt’s? Nichts leichter als
das: Schreibt uns einfach,
was Euch so an Fragen, Mei-
nungen, Lob, Kritik und An-
regungen am Herzen liegt;
sollte der Schrieb von allge-
meinem Interesse sein, findet
Ihr ihn in einer der nichsten
Ausgaben wieder. Falls nicht,
braucht Ihr bloB RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden
bitte Internationale Antwort-
scheine) beizulegen und den
Absender nicht zu vergessen,
damit wir Euch demnichst
mit einer personlichen Ant-
wort begliicken! Na, ist das
nicht toll? Fast so toll wie un-
sere obertolle Adresse, die da
lautet:

JOKER VERLAG
~MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

ASGH-HD

A1081 / 4,CM8833, .14%
Amiga cToV z-tclllg.... 59.-
Fujitsu DL1100/50/900. 43.-
son LQ570, 870, 117 38.-
ltsublshl EUM1491 .. ;
Elzo 9060, 9065...... 9.-
HP Desklet 510 ...................43.-

FFS

A 2000 65 MB Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0, AUtOPark ...
ionierbar, kpl. formatiert & installiert, Preiss.

igalfwk., abschaltbar,stabiles Metallgeh., 100% komp. ..159.-

ma vcx jad mit 1 40 m Anschluﬁkabel nur noch (Sunderl a. A) . 179.-

Extames Lautsprechersystem. 2 schwarze Boxen, eingeb. 'galrennt regelbare Verslarkar
zuschaltbare Soundverbesserer + BaBverstarker, LED- -Anzeige, Blackdesign, ext. Netzteil,
AnschluB dber Chinchstecker, exclusiv bei AHS!

Gameplayadapter mit 2m Kabel, fir 2 Joysticks am Druckerport...........coccivmiiiinnnnn 390

.69,

24
A 3000/4000 + Mon 79,
HP-Deskjet 500, 550 C )
Star LC24-20, 24-200 .. 3

Panasonic KX-P2123 2124
Epson LQ 550, 570, 550]3
A 3000 Solo o. Mon. .....
NEC P20, P22, P30, P32, 70 .. o
Canon Tintenstrahl div. .........................
Sonderanf. ohne Aufpreis!

Drucker & VGA Umsehulhr 2;'3!4 Eing aul 1 NE dw Vars vomandan
Disketten 3.5 2DD + HD! Aktionspreise ab 1 Karton = 100 Stlick

Monitorkabel Ami
Nullmndemlnbol

an 90.15 pol. Herstellung nach Kundenwunsch ... 49,0
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ell und feurig preisgiinstig bekommt, war
schon immer so; daB es fiir Abonnenten
* jeden Monat eines von drei Spitzenspie-
len zu gewinnen gibt, auch — das spiel-
bare Demo von Max Designs brandneu- £ =
em Abenteuerstrategical ,,Burntime” |

gibt’s jedoch nur jetzt!

B2 Dafiir kann sich bestimmt jeder erwirmen: Alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also fiir laue |
63,— DM (Ausland: 75,— DM) schon wetterfest §
verpackt direkt vom Postboten an die Haustiir, oft noch |
che der Kiosk ein Exemplar in die Finger kriegt! Zudem =
nimmt man als Abonnent automatisch am Abo-Lotto teil, |
kann also ohne weiteres jeden Monat ein Top-Game
gewinnen. Und damit Ihr vollends Feuer und Flamme seid,
gibt es fiir Neuabonnenten NUR JETZT noch folgende
Geschenkprimie:

Ein voll spielbares Demo von Max Designs
strategischem Abenteuer-Hit BURNTIME, das sich von
der Verkaufsversion vorwiegend dadurch unterscheidet,
dal} hier anstatt 50 Orten mit iiber 400 Einwohnern 3
Stidte mit etwa 30 Leuten auf bis zu zwei Spieler
warten, Wie beim Original konnen wir Euch Mega-
Grafik und jede Menge Spal} garantieren!

Also macht Euch mit Feuereifer iber den Coupon her,

: e vn G R g | denn im November ist die ..Burntime™ wiceder vorbei.
% o = Ubrigens: Neuerdings gibt’s das jeweils aktuelle Demo
gl < auch bei Verlingerung des Abos!
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Ezra Sidran und seine Jungs
von Intergalactic Develop-
ment haben nimlich ihre ei-
genen Theorien zum Thema,
die in Form von verschiede-
nen Ripper-Szenarien mit
wechselnden Bodsewichtern
im Game Aufnahme fanden.
DaB dabei von einem Detail-
fanatiker wie Ezra kein ge-
wohnlicher Mainstream-Kri-
mi zu erwarten ist, wird sicher
jedem Kenner seiner Kon-
fliktsimulationen ,,Universal
Military Simulator” bzw.
,UMS II” einleuchten. Und
so trifft man hier aufgrund
mehrjihriger Recherchen
187 garantiert authentische
NPCs in 37 garantiert origi-
nalen Locations des viktoria-
nischen Londons an — ja, die
Digi-Statisten wurden im her-
vorragenden Handbuch sogar
richtig geheimdienstmaBig er-
faBt und beschrieben! Bei so-
viel Wabhrheitsliebe konnen
wir wohl davon ausgehen, daf3
der schlitzophrene Schorsch
aus Haar vermutlich doch
nicht als Tiéter in Frage
kommt...

Wer jeweils tatsdchlich in Fra-
ge kommt, soll man als zeit-
gendssischer Detektiv heraus-

pfriemeln, Dazu findet man
sich zundchst am Tatort vor
der Leiche wieder, sucht nach
Spuren und verhort die Ver-
déchtigen. Uber einen groB-
formatigen Stadtplan sind dann
weitere Lokalititen zugéng-
lich, und weil es sich hier
um eine Echizeit-Ermittlung
handelt, konnte der Tiater
durchaus
wieder zu-
schlagen, be-
vor Thr ihn
erwischt. Um
ihn rechtzei-
tig einzukrei-
sen, ist eine
ungewohnli-
che Vorge-
hensweise er-
forderlich:
Erst mal werden alle wichtigen
Fundstiicke, Verhérergebnisse
oder Zeitungsmeldungen per
Mausklick ins digitale Notizbuch
tibertragen und dann im hei-
mischen Studierzimmer mit-
einander verglichen. Wenn
daraus Schliisse zu ziehen sind
(etwa aus zwei Zeitangaben
die Spanne, in der sich der
Mord abgespielt haben muf}),
dann tut der Rechner das au-
tomatisch; die neue Informati-

Ao !'41.

on kommt wiederum ins
Biichlein und kann fortan ver-
wendet werden.

Realismus und Spannung sind
in dieser Digi-Detektei also
kein Thema, die geradezu kri-
minell nachlissige Prisentation
dafiir um so mehr. Der gute
Ezra erlag ndmlich einmal mehr
seinem Faible fiir AOK-Optik
und iibertrug die bescheidene
EGA-Grafik der aktuellen PC-
Version ohne Zu- und Abstriche
auf die , Freundin”. Im Ergebnis
bekommt man somit einen im-
merhin ibersichtlichen Stadt-
plan und in wahrlich jeder Hin-
sicht antike Zeichnungen der
Leute und Ortlichkeiten zu se-
hen. Auch die Handhabung im
Stil der mausigen DOSen-Ober-

]

e P

il | el HE
fliiche ,,Windows” iiberzeugt lei-
der nicht in jeder Lebenslage —
ganz abgesehen davon, daf sie
nicht gerade die schnellste ist.
Andererseits paBt die schicke
Orgelmusik wirklich prima zum
diisteren Flair des Programms,
das hervorragende Handbuch
soll demnichst ins Deutsche
iibersetzt werden, und eine Data-
Disk ist auch schon in Planung,
Fazit: Fiir Augenmenschen
mag die Jagd auf Jack the Rip-
per ein Greuel sein, rein spie-
lerisch orientierte Amiga-
Sherlocks diirfen aber getrost
einen Blick riskieren. (jn)

JACK THE RIPPER

(MIRAGE/INTERGALACTIC
DEVELOPMENT)

SOUND- —
HANDHABUNG 61%
DAUERSPASS 74%

VARIABEL: 3 STUFEN
" IPREIS 119,- DM

USIK
2.4
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Ein Ozonloch in der

Grofle Australiens, §
Sonnenbaden nur l* !
noch mit Licht- |

schutzfaktor 73, zum {
Abendessen Rattenbra-
ten und Madendessert?
Doch, so stellen sich die
,»1869er” von Max De-
sign unsere Zukunft vor!

Fur das grimmige Szenario ihres neuen
Echtzeitgames haben die Austro-Softler
den Oko-Teufel wahrhaft in Lebensgrilie
aul den Sereen gemalt: Der Weltunter-
vang ist alltiigliche Gegenwart. geschlalen
wird im Ruinenbett. ganze Landstriche
sind nur mit Schutzanzug oder Gasmaske
zu betreten — und der kiitmmerliche Rest
der aussterbenden Menschheit balgl sich
nach Kriiften um die Uberbleibsel cinsti-
ger zivilisatorischer Gribe...
Unschwer zu erraten, dald der Spieler fiir
das Wohlergehen cines dieser Endzeitler
zu sorgen hat: ein weiterer kann entweder
menschlich oder digital gesteuert werden,
und noch zwei Uberlebende unterliegen
aufl alle Fille der Kontrolle des Rechners.
Anfangs willkiirlich tiber die Landkarte
verstreut, geht es fir die vier Konkurren-
ten nun darum, letzten Endes zum Impe-
rator der gesamten Region autzusteigen.
Das ist freilich weit entfernte Zukunfts-
musik, denn Euer digitales Alter ego kann
vorliufig froh sein, wenn es tiberhaupt am
Leben bleibt. Die erste Aufgabe wiire
also, eine verlaBliche Wasserquelle in
i aufzutreiben und ' a

ZUR SZEHE..

Rt

Fressalien cinzusacken. Wessen Magen da
bei den tberall herumlungernden Wild-
hunden knurrt, der stelle sich besser auf
heftige Gegenwehr ein, wogegen sich Ma-
den zwangsliufig nicht so sehr striiuben.
aber auch nur halb so lecker sind. Erst mal
gesittigl. wird man auf lingere Sicht um
cinc verninltige Ausrtistung und  Be-
waffnung nicht herumkommen. Wie gut.
daly allerlei brauchbarer Kram in den Zelt-
dorfern. Hohlensiedlungen und zerbro-
selten Stidten licgt — man muld halt nur
ein bilbchen suchen. um aul wahre Schiit-
ze wie Drahtreste. leere Flaschen oder ka-
putte Wasscerpumpen zu stolien. Mit der-
lei Fundsachen kann man zwar nicht im-
mer unmittelbar etwas anfangen. aber in
den groberen Orten schwirren schlieblich
nicht umsonst flicegende Hindler umher,
die vielleicht auf cin Tauschgeschiift ein-
gehen.
Soweit hiitte man sich quasi als Abenteu-
rer und Hiindler zu betitigen, nunmehr
kommt jedoch auch der Rollenspieler in
Euch zum Zuge, denn ein Imperator ohne
Anhiingerschaft ist ja nun eher eine trau-
Figur. Folglich geht es im weiteren
At o= Al

%

i}
darum. aus dem impo- F7
nicrenden NPC-Pool g ii

von gut 300 Hun- _ge
aerleidern verschie-

dener Profession seine Party-Mitglicder
zu rekrutieren, Soldaten wiiren dabei [lrs
Techniker
manchmal selbst aus Schrott noch brauch-
hare Geriite basteln. und Knochenflicker
sorgen sich halt um das leibliche Wohl ih-
rer Leute. Dartiber hinaus kann man ctwa
Minen legen oder cin paar schwere Jungs
lir Wachaufgaben abstellen und erhiilt so-
mit feste Stitzpunkte. die erstens selb-
stindig Nahrung produzicren und zwei-
tens halbwegs sichere Lager fiir wichtiges

Grobe  zustindig. kinnen

Material darstellen. beispiclsweise die ein-
cangs erwithnten Schutzanziige.

Last not least fehlen natarlich auch die
tithichen  Auscinandersetzungen  nicht:
Normalerweise (sprich: bei Attacken auf
den Chef) wehrt man sich per Hand durch
permanentes Klicken auf den Gegner,
falls jedoch ein Stiitzpunkt in Eurer Ab-
wesenheit iiberfallen wird, habt Thr die
Wahl zwischen rechner- oder selbstge-
steuertem Kampf. In diesem Zusammen-
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hang ist sicher interessant, dali man nicht
cinlach belichig von Ort zu Ort reisen
kann. sondern an das bestehende Wege-
netz gebunden ist. Wer also scine Fe-
stungen in Kiiffern cinrichtet. wo sich
mchrere Routen kreuzen (oder entspre-
chende Stiitzpunkte vom Feind erobert).
kann mit vergleichsweise wenig Aufwind
recht grolie Gebiete kontrollicren!

Aul der serollbaren Landkarte, dic. wie
iberhaupt weite Teile der Optik. ¢
bilichen an .Dunc™ crinnert, sind cinge-
meindete Gemeinden durch Fahnen in
der Farbe des Spiclers markierl. Zudem
it sich von hicr aus jederzeit die Ver-
sorgungslage in den cigenen Stiidichen
tiberpriifen: scine Fahrten plant man ¢hen-
falls aul diesem Screen. Am Ziel an-
gclangt, schaltet der Rechner auf eine
isometrische Schriigperspektive a la LPo-
pulous™ um. und dic lichevoll gezeichne-
ten Hiuserreste, Wohnhohlen und Block-
hiitten kénnen per Mausklick abgesucht
werden. Auch im Geliinde selbst Eilit sich
hin und wicder etwas Nitzliches aufirei-
ben. doch manch wichtige Installation wie
2. B. der ortliche Brunnen mag versteckt
sein, withrend groBere Metropolen sogar
mit Kneipen und Arztpraxen dienen kon-
nen. Hier wuseln auch viele kleine Minn-
chen herum, die in Multiple-Choice-Ge-
sprichen fiir wichtige Infos und bissigen
Humor sorgen, Eurem Verein beitreten

oder thn in
cinen  der
schon erwithnten Kimpfe verwickeln.
Der nach Art des asterreichischen Hauses
farbentrohen und durch zahlreiche ani-
micrte  Zwischenbilder  aufeelockerten
Grafik stehen die insgesamt 27 atmo-
sphiirischen  Soundtracks
nach: ecinzig dic FX (Schlaggeriiusche.

Keineswegs

Hundcbellen usw.) Klingen ctwas ge-
wohnlicher. Dafiir gefillt die Handhabung
mit ihrer sauberen Aulgabenteilung von
linkem und rechtem Mausohr wieder aus-
gezeichnet. und diber die Spiclbarkeit kin-
nen sich selbst Harddisk-Veriichter nicht
beschweren: Wer zumindest tiber cine
Zweitlloppy verfligt. braucht kaum je zu
wechseln, die Nachladezeiten halten sich
in Grenzen.

Summa summarum haben wir es hier mit
cinem dieser seltenen Fiille zu tun. wo dic
Technik chenso stimmt wie das komplexe
und abwechslungsreiche Gameplay. das
durch zufallsgesteuerte Item- und Spic-
lerverteilung anhaltende Motivation ga-
rantiert. Das hohe Joker-Gericht kann
demnach keine Gnade walten lassen —
Burntime wird zu lebenslinglichem Hit
verdonnert! (jn)

|IGRAFIK
|ANIMATION

€UR SZEHE.. : 0

BURNTIME
(MAX DESIGN)

~DAUERBRENNER"”

70%
83%
61%

MUSIK

SOUND-FX
HANDHABUNG 85%
DAUERSPASS 87 %

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 99,-

SPEICHERBEDARF [N N - N
DISKS/ZWEITFLOPPY [ TN
HD-INSTALLATION
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Ein steiniger Weg...

Mit der

originellen Domino-Knobelei
»Push-Over” landete Ocean letztes Jahr ei-

nen feinen Uberraschungserfolg im Tiiftellager
— da brauchte der Sponsor ,,Quavers” nicht
lange zu neuerlichem Brainstorming

uiberredet zu werden!

Und wo die englischen
Kartoffelchips sind, da
ist das Firmenmaskott-
~ chen Colin nicht weit.
\| Diesmal hat sich der
bullige Koter aller-
dings nicht mit einem
Gastauftritt im Intro
- begniigt, sondern sei- =
| nem Freund G.I. Ant

| (dem Ameisen-Haupt-
| darsteller des Vorgingers) di
Hauptrolle abgejagt. Im Vor

spann sehen wir also Colin, |

{

Y

-

in den Computer ge-
sogen wird, wo 100
vertrackte Plattform-
Screens auf ihn war-
ten: In jedem Level
sind Steine postiert,
die alle unter Zeit-
druck verschwinden
miissen, damit der

verfressene Hund an|
seine geliebten ,,Qua-

‘01:25
©vers” gelangt — und in weite-
rer Folge den Ausgang in die|

Heimat findet.

‘Die wunderbar exakt arbei-
i tende

Sticksteuerung  legt
dem SpielspaB jedenfalls kei-

~ ne Steine in den Weg, auBer-

dem sind die Puzzles erfreu-

o lich logisch aufgebaut. Die

Grafik ist nicht mehr ganz so|
drollig wie seinerzeit
.. Push-Over” (nur noch ab-¥
strakte Hintergriinde), den Ti-

* teltrack hat man dafiir direkt|

bernommen und ein wenig
aufgemdbelt. Macht aber nur [

" die Halfte, denn im Lauf der |

I Zeit kommen als Dreingabe (&
i noch ein paar neue Ohrwiir- [

*| mer hinzu. Insgesamt also ei- &

ne spritzige Action-Logelei,

den, zu beachten
ist dabei aber, daB
der winzige, je-
doch nett animierte
Cartoon-Wauwau
den Klotz mit der
Knabbertiite als
letzten  bespringt.
Freilich hért sich
das simpler an, als
es ist, schlieBlich

kénnen die Steine mit
11 verschiedenen Son-

derfunktionen aufwar
ten. Da gibt es welche
die sich beim Drauf-
hiipfen in Wohlgefal-
len auflésen, andere
wiederum  befordern
= den behaarten Helden
i ohne Zwischenstop in
36 alle Himmelsrichtun-
gen. Besonders fies sind jene

Steine, welche die bislang ge- |
leistete Arbeit zunichte ma-/|

chen, indem sie samtliche b
reits versorgten Kollegen e

ner Reihe wieder zum Vor
schein bringen. Dann triffth

= sorgt.

die mit der leicht abgewan-
delten Spielidee des Vor-

| kimpfers fiir frischen Wind

im mittlerweile doch ein we- [
nig  eingerosteten  Genre |
Anders gesagt: kein |
Dominoeffekt mehr, aber im-
mer noch so etwas wie Sucht-
effekt! (md)

ONE STEP BEYOND
(OCEAN)

ACTION-TUFTELEI '

,NETTER HUPFER”

49%)

bei

1

man noch auf numerierte
Steine, Pausensteine oder sol

4/
-

60%| |
61%

ANIMATION
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wie er friedlich Chips knab
bert und eine Runde ,Push- |
Over” zockt, als er plétzlic '

nen Stein liBt diesen nun i

der Versenkung verschwin-|

che, die (dhnlich wie beim
Vorginger) mit einer Verzo
gerungstaktik arbeiten. Kurz

um, ohne eine sorgfiltig aus-

gekligelte  Spring-Strategie!
kommt man nicht sehr weit

als Belohnung winken ein;

PaBwort sowie ein Bonus, de

len.

| [MUSIK

| [HANDHABUNG

' [SPEICHERBEDARF NN TN

es moglich macht, besonders'|
knifflige Levels ab einer be-

stimmten Stelle zu wiederho- | it

SOUND-FX 55%
82%
%UERSPASS 71%

FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 59,-

DISKS/ZWEFLOPPY [ETN IR
HD-INSTALLATION
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PROFESSIONAL PAGE 4.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA « Mit sieben Vektor-Fonts '-’“A:f&”wm

und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw = SchriftgréBe bis 720 : Mit 93 w’m f';"n";‘;;;mg" )
Punkt = unterstiitzt die Farbstandards RGB. Euroskala, Pantone » 330 Punkten das beste DTP-Programm
ARexx-Befehle fir intelligente Makros, z.B. zum automatischen Generieren it fdr den Amiga ¢

von ganzen Dokumenten und fiir Mailmerge-Funktionen « unterstiitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter = Neu: volie Unter-
stiitzung von AA-Chips » Zoom von 10-400% « bendtigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichenprogramm fiir den AMIGA®
(10,5 von 12 Punkten) * Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Mil-

lionen Farben = mit 300 ARexx-Befehlen frei programmierbar » Import von f §i " Pro Page 4.0 & Pro Draw 3.0 - ¢
24-Bit-Rastergrafiken = Gber 140 Clip-Arts im Lieferumfang « Top-Zeichen- r . \ im Paketpreis nur DM 598,- st — k‘
funktionen, z.B. Metamorphose, Verzerren und Rundsatz » unterstiitzt Lamn

samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter = bendtigt 2 MByte DM 2 9 8

Speicher =

VIDEO DIRECTOR '
das Video-Schnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan mit Kamera und Videare- huml) IRFLTOR

corder = Genlock-Unterstiitzung zum Einblenden von Titeln und Graﬁk
intuitive Oberflache » verwaltet einzeine Filmszenen in beliebiger Kombis
tion » mitgelieferte Hardware steuert alle Kameras mit LANC/Contro
L-Schnittstelle, den Panasonic AG-1960 und den NEC PC-VCR sowie alle
Videorecorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller Betrieb moglich |

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkatkulation mit Geschaftsgrafik und integrierter Datenbank =
berechnet bis zu 65536 Spalten mal 65536 Zeilen = (iber 125 statistische,
trigonometrische, finanzmathematische sowie frei definierbare Funktionan
* 75 ARexx-Befehie, u.a. zum externen Berechnen » professionelle Charts
in 20 oder 3D = Schnittstelle zu Lotus, dBase, ProDraw und ASCII = unter-,
stiitzt samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter » bendtigt
1 MByte Speicher :

3D-REALTIME

Endlich kénnen Objekte in Echtzeit animiert und zu beliebig langen Filry
verbunden werden. Dabei kann jede Szene im "Sculpt-Animate-4D"Fo

gespeichert werden. DM 79,- Y SRR S ; :
Update von der Power Disc 13 auf SD-Heanime DM 49,- L Ll Lot A PR A A e

| T ~ Das ideale Programm fir de;'z

I iswerten Einstieg i
PAGE SETTER il - P Doskiop Publishing

! v

Jetzt in deutsch

s

Das integrierte Layoutprogramm mit Textverarbeitung, Rech
fung und Top-Malprogramm bis 256 Farben * unterstiitzt
« 120 Cliparts mb‘mﬂhﬂ ﬁwmhmm

1MByte Speiche!

School CAD Plus

SCHOOL CAD PLUS AMIGAI(DNTD EASYSPEI.L1 0

o P A . A w4 . S AN I el
Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte Finanzmanager fir Rechtschreibpriffung undm ' I P" n I H E KT =
Amiga mit iber 100 Zeichen- jeden Amiga-Fan. schlagewerk fir jeden Zweck.
und Konstruktionsfunktionen. : o —
Bitte Coupon ausfullen und senden an: IPV = Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,

Pressehaus, Bayerstrafe 57, 80282 Minchen 2, Tel.: 263,

MENSCH AMIGA  JUUBIZZEN ORBITAMIGA  FUUBIIENS Fax 035 54 38 156, Hofine moreags von 16.00-16.00 Uht unlar 060/'54 38 263
Das Original von MSPI! Der menschliche Kdrper von Das Qriginal von MSPI! Brechen Sit u i
auBen und von innen mit seinen Gliedern, Knochen, einer Reise durch unser Sonnensys! g Hiermit bestelle ich die Produkte
Organen und Systemen. Aut Tastendruck »zoomen« Raumgleiter ist der Amiga. Er ) | 1 Professional Page 4.0 0 Page Setter Il
Sie sich in den Karper hinein und lassen sich faszi- faszinierende Bilder von K 4 Professional Draw 3.0 1 3D-Realtime
nierende Details zeigen. Abiaufen im Orbit. - | 4 Video Director - School CAD Plus 2.0

& 5 LS ; 1 : 4 Professional Calc - Amiga Konto
UPDATES S ¥ 1 Mensch Amiga 1 Easy Spell 1.0

Pro Page: 1.x auf 4.0: 208.-/ 2x auf 4.0: 248,/ 3xauf 4.0: 228 SO AT

Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2.x auf 3.0: 198,- y - . -
Page Setter: 1.2 (auch von der Power Disc) auf 3.0: nur 149,- =7 ; zum Gesamipreis von DM ...,
Page Setter: 2.0 auf 3.0: nur DM 108.- (Originaldisketten einsenden . i

U Einen V-Scheck (iber den Betrag zuzigl,

- AR o /o , piass 3 1 DM 4.- Versandkosten habe ich beigefigt.
i Gl et T venetonriereive. ‘ _ ] {10 Tage Ruckgaberecht bei Nichigefalien,
10 Tage Kauf auf Probe, d,h. bei Nichgefallen ui ng : & ;ﬁg‘]l:} :::V;?:g_:ifre;: ‘zuSland)N -
] ri n.
freiem Zustand Geld zuriick! Handleraniragen er i o D0 Ver e

Absender
Unterschrift

Jeder Besteller wird Mitglied im Gold | Dlswsmljﬂﬁ direkts . (10 Tage Rickgaberecht bei Nichtgefallen,
Kanada, spezieller Gold Disk-Hotline und einer P wenmnsiqwangrsiemZustand)



Lange Zeit reichte Krisalis die spritzigen Plattformen
fiir FuBiballfans nur als Demo auf Messen herum, man
wollte es wohl spannend machen. Anhand der End-
version lost sich die Spannung jetzt in Wohlgefallen auf!

I = 3 oo e B 4K S

Was bereits fiir die (andernorts

etwas voreilig getestete) Vor-
abversion namens ,.Football
Kid™ galt, gilt fiir das endlich
fertiggestellte Endprodukt dop-
pelt und dreifach: Grundsiitz-
lich ist Soccer Kid nichts wei-
ter als ein hiibbsch gemachtes
Standard-Htipfical mit Platt-
formen und Sammel-Items —
wenn der Held hier nicht seine
Gegner mattsetzen wiirde, in-
dem er mit einem Fuliball
Flachschiisse. Fallriickzicher

oder Koptbille iiber den
Screen zischen LiBt...
Die originelle Mixtur aus

Jump & Run und Sport er-
streckt sich iiber 30 Spielab-
schnitte. die sich auf finf ver-
schiedene Linder verteilen,
und kann selbstredend mit ei-

ner
aufwarten: Wiihrend
1994 alle Welt vor
der Glotze hockt, um
das WM-Finale in
Los Angeles zu se-
hen, entfithren Ali-
~ewwwe ens den Pokal aus
dem Stadion, zerdeppern die
Schiissel in fiinf Teile und ver-
streuen sie iiber England, Ita-
lien, Japan, RuBland und die
USA. Kann ein wahrer Full-
ballfan einen derartigen Frevel
tatenlos mitansehen? Er kann
nicht, weshalb unser Held nun
die je sechs Levels eines Lan-
des nach dem Trophien-Puzzle
abgrast. Dabei sind immer
zwei Abschnitte thematisch zu-
sammengefalit, dann folgt eine
Anzeigentafel mit Scores fiir
simtliche Aktionen,
che es in der niichsten
Spielstufe weitergeht.

Bevor man das Land wechseln
darf, ist stets noch ein dicker
Endgegner zu ,.beballern” —in
Italien mul} die Pille etwa ei-
nem fetten Opernsiinger vor
den Wanst geknallt werden,
wiihrend in Japan auf einen
ebenfalls nicht gerade schlan-
ken Sumoringer gebolzt wird.
Kaum zu glauben, auf wieviel
grafische Abwechslung man
bei dieser Action-Quest stofit:
Unterschiedliche Hintergriinde
und Gegner geben sich hier
formlich die Klinke in die
Hand. das Repertoire reicht
von Bauarbeitern und Farmern
(England) iiber Motorradfahrer
und aggressive Kellner (ltali-
en), verriickte Gymnastiklehrer
und Kapitine (RuBlland), ner-
vige Professoren und Roboter
(Japan) bis hin zu amerikani-
schen Rappern und Alligato-
ren. Wer seine Energie bei-
will,
wiihrend der horizontal scrol-
lenden Wanderung aber auch
auf ticfe Schluchten. spitze
Pflocke und einsturzgefihrde-
te Briicken achten. An Extras
finden sich z.B. Fressalien fiir
das Punktekonto bzw. scoreab-
hiingige Zusatzleben. Fulibal-
lerbilder und Schatzkisten: wer

sammenhalten sollte

einen  der .
Boni liegen-
gelassen o
hat, darf je-
derzeit um-
kehren, um ihn zu holen.

Die etwas gewohnungsbediirf-
tige Sticksteuerung erfordert
Einarbeitung, doch binnen
kurzem ist es sogar moglich.
den Ball als Trampolin zu be-
nutzen. Uberhaupt ist das
Gameplay ausgereift, jede
noch so schwierige Stelle Lift
sich mit Geschick und der rich-
tigen Taktik ohne Energiever-
lust meistern. Zusammen mit
der fein animierten Optik. den
abwechslungsreichen Musik-
stiicken und vielen
Soundeffekten ergibt
das nicht mehr und
nicht weniger als ei-
nes der besten Ami-
gagames des Jahres!
(C. Borgmeier)

SOCCER KID
(KRISALIS)

82%
84%
75%

ANIMATION
MUSIK
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nmv:,mr:n SYSTEM, SUPER-
NINTENDO,NES,PC- ENGINE,NEO
GEO,GAME BOY,GAME GEAR ODER | "o Q.
" LYNX HABT— MEGABLAST SAGT = ° &; __
W - EUCHABSOFORTVIERMAL |
. IMJAHR, BEI WELCHEN )/
| CARTRIDGES SICH DAS e
ZUSCHLAGEN WIRKLICH
LOHNT,WAS VON NEUER
HARDWARE ZU HALTEN
IST UND WIE IHR EURE
LIEBLINGSSPIELE LOSEN
KONNT.
UND DAS ALLES
9 SELBSTVERSTANDLICH IN TY-
e plscnm JOKER-QUALITAT...




MIG-29 FULCRUM 77 %

1.(1) MONKEY ISLAND II

. DER PATRIZIER

RACE DRIVIN’ 75%

2.(2) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

2. HISTORYLINE

RAMPART 72%

3.(3) INDIANA JONES 1V

. PINBALL FANTASIES

SPY WHO LOVEDME __ 70%

4.(4) MONKEY ISLAND

. INDIANA JONES 1V

PLANET OF THE ROBOT MONSTERS 64 %

5.(5) PINBALL DREAMS

. 1869

RUGBY - THE WORLD CUP_ 60%

6.(8) WING COMMANDER

. WING COMMANDER

INTERNATIONAL RUGBYCHALLENGE 54 %

7.(7) MAD TV

. LEMMINGS 2

AV-8B HARRIER ASSAULT 52 %

8.(10)LOTUS III

. EISHOCKEY MANAGER

1.
2.
2
4.
Sh
6.
7.
8.
9.

CHAMPIONSHIP MANAGER ‘93 28%

9.(-) EISHOCKEY MANAGER

. CIVILIZATION

—
=

CHAMPIONSHIP MANAGER 27 %

10.(6)LEMMINGS

10. LOTUS II1




T

riiszen Sie, wo ich Omar Al=Jabbar finde?

"'Nvette Messer.

+Schon mal etuas Uon Atlantis genort?
Entschuldiges Sie die STorung.

1. (2) INDIANA JONES IV
2. (4) WING COMMANDER
3. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

1. (3) WING COMMANDER
2. (=) DUNE 2
3. (=) SYNDICATE
4. (-) GOAL
5. (2) DESERT STRIKE
6. (14) FLASHBACK
7. (=) ISHAR 2
8. (=) GUNSHIP 2000
9. (1) EISHOCKEY MANAGER
10. (=) DELIVERY AGENT
11. (-) LEGEND OF VALOUR
12. (=) BALLISTIC DIPLOMACY
13. (4) SENSIBLE SOCCER 92/93
14. (17) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
15. (15) STREET FIGHTER 2
16. (5) BATTLE ISLE DATA 2
17. (<) WAR IN THE GULF
18. (-) REGENT
19. (=) TRIPLE ACTION 5
20. (=) TRAPS’N'TREASURES

4. (6) MONKEY ISLAND II

5. (3) EISHOCKEY MANAGER
6. (11) MAD TV
&
8

(8) SENSIBLE SOCCER
(5) HISTORYLINE
9. (9) PINBALL FANTASIES

10. (16) LIONHEART

11. (12) CIVILIZATION

12. (15) STREET FIGHTER 2

13. (-) DESERT STRIKE

14. (7) LEMMINGS 2

15. (10) MONKEY ISLAND

16. (14) LOTUS III

17. (19) CHAOS ENGINE

18. (17) BATTLE ISLE

19. (20) LEMMINGS

20. (-) GOAL




Des Lebens pralle Fiille kann die
schonsten Pline im Handumdre-
hen zunichte machen: Statt der
angekiindigten Infos iiber das

DER SCHILD-BURGER
STREICH

Neulich in der Joker-Redaktion, das
Telefon klingelt: Am anderen Ende
ist Deutschlands Raubkopierer-Jiger
Nummer eins, Giinter Freiherr von
Gravenreuth, mit einer Diebstahls-
meldung! Bose Szenebuben hitten
seine Kanzlei ihrer Schilder beraubt
und wollten daraus jetzt eine Art

RECHTSANWAI

VGRAV
DIPL.«ING. (I'H

Das Corpus delicti vor...

Wanderpokal machen. AuBlerdem
wiirden die Dinger bereits durch alle
europiischen Boards wandern, und

A
A B
T T
Gy A R R Jéﬁ%\:ﬁ& L
...und nach nach der Metamorphose

zwar in leicht ,,verfremdeter” Form —
als Grabinschrift!

Wiihrend wir noch damit beschaftigt
waren, aus dem Staunen herauszu-
kommen, lieB der Freiherr die niich-
ste Bombe platzen: Inzwischen habe
ihn ein gewisses ,,2600er-Meeting”
kontaktiert und mit ihm ein konspi-
ratives Treffen in einem Fastfood-
Tempel unweit des Miinchner Haupt-
bahnhofs vereinbart. Auf seine
anschlieBende  Exklusiv-Einladung
hin bestimmten wir durch Losent-

(40)

scheid den mutigsten Redakteur und
schickten ihn in die Hohle des Ham-
burgers...

AUFBRUCH INS
UNGEWISSE

Vor dem groBlen Showdown war erst
mal eine Tatortbesichtigung fillig:
Drei der insgesamt fiinf Kanzleischil-
der hatte man abmontiert, um sie zu
Hause durch den Scanner zu jagen.
In digitaler Form wurden sie dann
mit dem Bild eines Grabsteins zusam-
menmontiert und ins Telefonnetz ver-
schifft. Wer sich das schindliche
Machwerk aus den Boards auf den
heimischen Screen holen wollte, muB-
te allerdings schon iiber ein paar
Grundkenntnisse im Entpackungswe-
sen verfiilgen — die optisch eher an-
spruchslosen Grafiken verschlingen
niamlich satte 2,3 MB. Technisch un-
problematisch dagegen das begleiten-
de Text-File, in dem die Ubeltiiter zu
einem  ,Anti-Gravenreuth-Wettbe-
werb” aufrufen und die Original-
schilder dafiir als (Wander-) Preis
stiften.

Der Hauptbetroffene selbst nahm die
Geschichte erstaunlich locker und er-
zahlte beim Marsch von seiner Kanz-
lei zum vereinbarten Treffpunkt, daB
er etwa drei- bis viermal jahrlich mit
der ,,Gegenseite” diskutiere und alles
in allem schon ungefihr 30 Veran-
staltungen dieser oder iihnlicher Art
hinter sich habe.

HIGHNOON AM
BURGERGRILL

Am Ort des Geschehens angekom-
men, passierte trotz piinktlichen Ein-
treffens aller Beteiligten zuniichst
nicht viel: Verstohlene Blicke wurden
ausgetauscht, so mancher verdriickte
sich gleich ein paar Tische weiter
oder machte sich mit dem Funktele-
fon wichtig — an Fotos war aus nahe-
liegenden Griinden nicht zu denken.
Von den bekannten Gruppen waren
nur TRSI und Alphaflight vertreten,
dazu einige Miinchner und Niirnber-

neue Softwaregesetz gibt’s
heute aus aktuellem An-
lal einen Livebericht
vom Bulettengrill!

.

-~

ger LokalgriBen.
Ziemlich ent-
tauschte Gesichter
gab es iibrigens,
als sich herum-
sprach, dalB sich
hinter dem ge-
heimnisvollen Dr.
Freak ein rundes
Dutzend Redakteure verbirgt, von
denen noch dazu kein einziger einen
Trenchcoat besitzt. Trotzdem ent-
spannte sich die Situation allmihlich,
der vermeintliche GroBinquisitor gab
eine Runde Coke aus, und man kam
langsam auf das Thema des Abends
zu sprechen - die Riickgabe der
Schilder.

Die Verhandlungstaktik der Szene-
jungs hiitte dabei jeder Politikerkon-
ferenz zur Ehre gereicht; sie stellten
erst mal dezent iiberhihte Forderun-
gen wie ,,Generalamnestie fiir alle er-
wischten Cracker” oder ,Freifliige
zur CES”. Aber da eine Wiederbe-
schaffung iiber den normalen Metall-
warenhandel lediglich mit 700,- bis
900,- DM zu Buche schlagen wiirde,
war der Anwalt nicht bereit, dariiber
ernsthaft zu diskutieren. Nach eini-
gem Hin und Her reduzierte man die
Anspriiche auf ein paar Freifliige
nach London; ,,Giinni” hielt mit der
Vergabe von Freibier auf neutralem
Terrain wie der Joker-Redaktion da-
gegen. Auf derart ,bescheidenem”
Niveau war freilich keine Einigung zu
erzielen, und so schwenkte die Dis-
kussion bald zu anderen Themen.
Man erfuhr beispielsweise, dall Frei-
herr von Gravenreuths Lieblingsspiel
Blauer Max heifit — ironischerweise
ein indiziertes Game, was ihn als
Volljihrigen aber nicht weiter zu
storen braucht. Wieviel man als In-
formant fiir seine Kanzlei verdient,
blieb indessen ein Geheimnis; selbst
als dann zum kronenden AbschluB
noch drei Leute die Hohle des Lowen
von innen besichtigen durften. Bei
der Gelegenheit sprang zwar ein In-
terview fiir ein Szene-Mag heraus,
doch die eigentliche Schilderproble-
matik ist bis heute nicht geklirt. Ir-
gendwie unbefriedigend, was?

Der Beraubte:

Gravenreuth

Giinter Freiherr von
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Es geht um die Wurst: Snack Zone
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An nix ge(bau)spart: Victor Loomes

o ist flisssig, das Game iiberfliissig: Punica

Im letzten Heft hatten wir ein Special
rund um Werbung am Computer, diesmal
gibt’s die passende PD-Box dazu — prall
gefiillt mit den aktuellsten Reklame-
games! Wir wollten’s wissen: Was taugt
Product placement per PD-Disk wirklich?

Eine wahre Flutwelle von
PD-Programmen voller Fir-
men- bzw. Produktlogos rollt
derzeit auf uns zu, wobei das
Ziel klar ist: Dank freier Ko-
pierbarkeit ist eine weite Ver-
breitung des Spiels und der
darin enthaltenen Werbebot-
schaft sicher — so jedenfalls
die Rechnung der Auftragge-
ber. Sie wird aber wohl nur
aufgehen, wenn auch die Qua-
litdt stimmt...
[ ———]

Bei Snack Zone haben sich
die  Westentaschen-Metzger
von Bifi schon mal sicher
nicht vertan, denn auf der So-
lo-Disk findet sich ein Gour-
met-Adventure! Laut Story ist
das Rezept fiir die populire
Mini-Salami abhanden ge-
kommen, folglich darf der
Spieler einen Helden namens
Lukas durch die Landschaft
lotsen, unterwegs hilfreiche
Items aufklauben, mit Passan-
ten ein Schwitzchen halten
und allerlei nicht sonderlich
widerstandsfihige Ritselniisse
knacken. Auf Icon-Geklicke
oder Texteingabe wird dabei
verzichtet, simtliche Aktionen
gehen locker-flockig via Joy-
stick von der Hand. Da man
bei ein paar kleinen Zwi-
schenspielchen auch sein Ge-
schick unter Beweis stellen
darf und sich die abwechs-
lungsreiche Grafik (braves
Horizontal-Scrolling) ebenso
sehen lassen kann wie die flot-
te Musikbegleitung hdren,
sollte jeder Abenteuer-Hans-
wurst unbesorgt zugreifen —
das Gameplay schmeckt alle-
mal besser als die zugehorige
Pausensalami!
| =————————————a——]

Abenteuerlich geht’s auch
bei Victor Loomes zu, nach

,»Yision” nun schon das zwei-
te Bauspar-Adventure von
LBS. Lobenswert, da man
(im Unterschied zum ,voll-
wertigen” Erstlingswerk) dies-
mal kostenlos bedient wird
und daB die Qualitit darunter
keineswegs zu leiden hat —
hier ist von der Story bis zur
Prisentation wirklich alles
vom Feinsten! Als Privatde-
tektiv durchstreift man das
Chicago der 30er Jahre und
beschiftigt sich mit geklauten
Klunkern, entfiihrten Damen
und fiesen Verbrechern, wo-
bei sich das Rétseldickicht erst
nach zahlreichen Gesprichen
mit Verddchtigen entwirren
14Bt. Die Point & Klick-Steue-
rung macht eine prima Figur,
ebenso wie die hervorragende,
schnelle Grafik und die atmo-
sphirische Musikbegleitung.
Um so erstaunlicher, daB die
ganze Pracht auf nur einer
Disk Platz findet! Amigianer
ohne Festplatte miissen zwar
trotzdem etliche Ladepausen
einlegen, ansonsten zockt sich
der PD-Krimi aber erfreulich
spannend.
_——
Weder spannend noch er-
freulich ist hingegen die
Sammlung 6der Mini-Games,
welche die Durstléscher von
Punica dem PDanten hier un-
ter ihrem Namen ins Laufwerk
jubeln wollen. Zunichst darf
der Spieler sein Bildschirm-
Ego von links nach rechts
durch einen Hafen begleiten,
wobei gelegentlich Haie oder
Banditen angreifen, anschlie-
Bend miissen Kamele zum
Reiten iiberredet werden, und
man soll eine Felswand auf
die einzig begehbare Passage
hin untersuchen. All das spielt
sich so spannend, wie sich




Mutter Beimers Tagebuch le-
sen mag, unfaire Stellen gibt’s
zuhauf, und oft genug steht
man einfach ratlos in der Ge-
gend herum - das Wort
Gameplay scheint den Pro-
grammierern vollig fremd zu
sein! Nur konsequent, dal die
Sticksteuerung hakelig ist und
die Titelmusik in den Ohren
schmerzt, einzig die Grafik ist
recht gelungen. Alles in allem
also Anti-Werbung par excel-
lence.
e
Einen besseren FEindruck
macht wiederum das Knax,
dessen Helden Didi und Dodo
eingefleischte Banker aus den
Comics kennen diirften, die ja
seit vielen Jahren in den Spar-
kassen-Filialen kostenlos aus-
liegen. Wie in den Heften geht
es auch hier darum, Fetz
Braun und seiner fiesen Ban-
de eins auszuwischen, wozu
man kreuz und quer iiber ein
sechs mal sechs Felder groBes
Spielfeld lduft und dabei
Miinzen oder Nahrungsmittel
aufsammelt, ohne sich von ei-
nem der (recht intelligent
agierenden) Gegner schnap-
pen zu lassen. Interessant wird
die Hatz durch taktische Ein-
lagen, etwa wenn spiter man-
che Felder nur in einer Rich-
tung begehbar sind oder man
iiber den Screenrand hinaus-
lduft und sich plotzlich auf der
anderen Spielfeldseite wieder-
findet. Die Begleitmusik darf
man zwar getrost {iberhdren,
doch dafiir geht die Stick-
steuerung ebenso in Ordnung
wie die Optik, es kdnnen zwei
Spieler gegeneinander antre-
ten, und als Dreingabe finden
fleiBige Sparer ein Programm
zur Taschengeld-Verwaltung
mit auf der Disk.
P e —— e e |
Zum guten SchluB wird’s
noch mal richtig sportlich:
Beim Karamalz Cup ist Eis-
hockey-Action angesagt, wie
man sie am Amiga nicht alle
Tage findet! Hat man sich fiir
ein Team (Deutschland, Ka-
nada, RuBland etc.)), die
Spielgeschwindigkeit und an-

L=

dere Kleinigkeiten entschie-
den, diirfen bis zu vier
menschliche ~ Kufen-Cracks
dem Puck hinterherjagen, je-
doch stets nur hintereinander.
Im Duell mit der CPU sind
dann auch Bodychecks mog-
lich, und die feine Steuerung
erlaubt zielgenaue Pisse.
Kurz vor dem Einlochen
schaltet das Programm von
der (butterweich scrollenden)
Seitenansicht auf die 3D-Tor-
perspektive um, wo man je
nach Situation als Schiitze ei-
nen Treffer erzielen bzw. sel-
biges als Keeper verhindern
soll — eifrige Spielhallengin-
ger kennen das vom Konami-
Automaten ,,Blades of Steel”.
Und das Progi der Siibier-
Lieferanten steht seinem Ar-
cade-Vorbild grafisch kaum
nach, die Sprites sind grofB
und flott animiert, zudem gibt
es hiibsche Zwischenbildchen.
Einzig die Soundkulisse laBt
zu wiinschen iibrig, aber wer
wiirde sich angesichts des
giinstigen PD-Tarifs schon
ernsthaft dariiber beschweren
wollen?
| e S e —
So, bliebe noch anzumerken,
daB sich alle vorgestellten
Games mit A600 und A1200
vertragen und problemlos auf
die Festplatte zu nageln sind.
Ins Haus kommen die Teile,
indem man pro Spiel eine
Leerdiskette in einen mog-
lichst wattierten und mit drei
Mirkern (ab fiinf Disks vier
Mark) frankierten Riickum-
schlag steckt und ihn an fol-
gende Adresse schickt:

keine Leerdisks
vorritig sein, werden pro
Game vier Mark fillig; Be-
sitzer eines Modems diirfen
sich aber auch unter der Mail-
box-Nummer 08642/ 1336 als
User registrieren lassen und
die Soft per Telefon absaugen.

()

Sollten




*DU MOCHTEST DEIN
| PROGRAMM SO SCHNELL
| WIE MOGLICH? DU WOHNST
IN KOLN, BONN, D'DORF
: ODER FFURT ?
| RUF SOFORT DIE FILIALE IN
: DEINER STADT AN.

ANFGAGEN
NSCHT
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7990 |
64.90
69.90 |
64.90 |
49.90 |
8490 |
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54.90
5490 |
69.90
64.90
54.90
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7490 |
6490 |
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7490 |
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69.90 |
94.90
6990 |
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84.90
5490 |
6490 |
65.90
5490 |
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54.90
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69.90 |
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9490 |
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64.90 |
79.90 |
79.90 |
79.90 ||
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69.90 | .
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69.90
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8990 |
69.90

MATTHIASSTR,

50676 KOLN
022 :

BALD AUCH IN:

| KOBLENZ

VERSANDANSCHRIFT:
DURENER STR: 394
50935 KOLN
TELI0221/4301047
FAX:0221/4302157
BTX:'JOYSOFT#

VORRATIG IST, WIRD ES DIR
EIN KURIERDIENST SO
SCHNELL WIE MOGLICH

* BRINGEN. ZUSATZLICHE
9 KOSTEN ERFRAGST DU BEI
®

DEINEM VERKAUFER.
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Da geht die Post ab......
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Mit ihrem futuristisch-6kologischen Genremix haben die Uberlebenskiinstler von
Max Design zweifelsfrei bewiesen, daB3 ihr Handelserfolg ,,1869” kein Zufalls-
treffer war - hier verlosen wir die Beweisstiicke!

Das mull man sich mal richtig
bildhaft vorstellen: Da gibt es
ein paar aufgeweckte junge
Menschen, die das Leben noch
vor sich, den schénen Wolf-
gangsee direkt neben sich und
die ganze Osterreichische Al-
pinistenidylle um sich herum
haben — und trotzdem denken
sie den lieben langen Tag tiber
den Weltuntergang nach! Aber
weil es sich bei den Jungs
gleichzeitig um Programmierer
handelt und ihre Gedanken
recht verniinftig waren, ist da-
bei letztlich ein Spiel heraus-
gekommen, das noch viel mehr
aufgeweckte junge Menschen
begeistern kann. Nachzupriifen
anhand des Tests in dieser
Ausgabe; doch méglicherwei-
se wiirdet Ihr es lieber mit Eu-
ren eigenen Augen, Ohren und
Amigas feststellen?! Aber bit-
te, nur zu gerne:

Wir verlosen ein Wochenende
bei Max Design in Schladming
mit allem Drum und Dran
(Zuganreise, zwei Ubernach-
tungen, Taschengeld) fiir zwei
Personen! Und als ob das noch
nicht genug wire, kommt jetzt
kein Tusch, sondern jeweils ein
handsigniertes Burntime-Ex-
emplar fiir die Plitze zwel bis
dreilig. Damit nun die Leute
ab Platz 31 nicht voéllig fru-

striert sind. verraten wir Euch
noch, dal Max Design ab so-
fort eine Hotline anbietet, die
jeden Dienstag und Donners-

tag von 15 bis 18 Uhr unter der

Nummer 0043-3687-24147 er-

Papa Joe

reichbar ist. Last not least diir-

fen sich die 1200er-Besitzer |

unter Euch schon jetzt auf die
Mitte Oktober erscheinende
Spezialversion fiir ihre Wun-
derkiste freuen. Gut, soweit
wiir’s das mal von unserer Sei-
te, jetzt seid Thr dran, denn hier
kommt die...

e

sphéareschadigende Wir-
kung beriichtigte Treib-
gas bekannt?

Max Design in
Schladming inklusive
.. Zuganfahrt, zwei
Ubernachtungen und

je 100,- DM
Taschengeld.

s noch r
m fiir de

zeitig vor de

10. 10. 1993 eingeplanten Welt-

untergang  (lies:  Einsende-
schluB}!) erreicht. Ruhig etwas
mehr Zeit lassen kinnen sich

~ denn die sind eh allesamt a

geschlossen. Allen anderen
wiilnschen wir die richtige Ein-
gebung, eine bessere Zukunft
und natiirlich viel Gliick!

Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Schriftliche omputer,
34121 Kassel, Ludwig-Mond-StraBe 51, Tel. 0561-24453 | Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72.5 20 18 68




Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und far
Deutschland:

Jeden Monat die wichtigsten
News und Infos von Insidern fiir
Insider! Im Heft finden Sie in-
ternationale Charts, die ak-
tuellen BPS- und IVW-Listen,
das Neueste aus den Fachver-
lagen und Softwarekonzernen,
Ankiindigungen, Vorstellungen,
Interviews, Features, Hinter-
grundberichte und natirlich
auch ein biBchen Branchen-
Klatsch.

Damit ist insider das optimale
Medium, um sich lber Bran-
chen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um
Partner oder Mitarbeiter zu ge-
winnen. Sprechen Sie mit uns
uber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier),
fordern Sie Unterlagen sowie —
gegen Gewerbenachweis — lhre
drei Gratis-Exemplare an:

Jokert\Verlag

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Das Magazin, _l

auf das eine ganze Branche gewartet hat ! |

Gewerbenachweis
3 Ausgaben Nur im

gratis! ABO
erhaltlich!

=N ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fir ein Jahr (12 Ausgaben) und verldngert sich bei Nicht-
kiindigung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr
(Ausland: 140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname

Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer

Konto-Nr.:

PLZ / Wohnort
Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl:

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

O Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerruts. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

nach Rechnungserhalt durch: O S
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

Datum / 2. Unterschrift




Up & Down

Seitenhiebe

Wenige waren’s weill
Gott nicht, die uns ihre
Licblingsgames verraten
haben. Soviel Schreiblust
mufl belohnt werden,
deshalb geht Lemmings 2
an

Emil Litric, Leinfelden
Uber Abandoned Places
wird sich freuen

Helion Hallensleben,
Braunschweig

Und Joe & Mac: Caveman
Ninja bekommt

Alexander Reuther, Hof

Stromausfall

Die Lizenz zum Braten er-
hilt mit Mampf

Jennifer Fraczek, Miin-
chen

In die diistere Zukunft des
Cyberpunk-Rollenspiels
Shadowrun 2 begibt sich
Lars Heitmann, Ahrens-
wohlde

Mit unserer Bitte, den
Spruch ,Es gibt viel zu
tun...” witzig zu vervoll-
stindigen, haben wir uns
was Schones eingebrockt,
denn praktisch alle Einsen-
dungen waren witzig, und
wir hatten buchstiblich die
Qual der Wahl. Je ein Voll-
preisgame gibt’s fiir fol-
gende Spriiche: ,,... beiBen
wir die Ohren zusammen”
meint

Caroline v. Kochansky,
Nennslingen

,...lassen wir’s mehr wer-
den” fordert

Philip Wettengel, Heims-
heim

»---also denkt Euch gefil-
ligst selbst was aus!” heift
die Losung von

Raffael Schmitz, Hennef

Kicker Cup

Auch dieses Spiel hitten
wir dank Eurer Hilfe hinter

uns gebracht, schreiten wir
also zur Primienvertei-
lung. Campaign bekommt
Andreas Deck, Contwig
Das Stadion betreten sport-
lich-leger im Joker-Shirt
Markus Amling, Sommer-
da

Florian Henke, Osterby
Dennis Miiller, Gelsen-
kirchen

Mit je einem Joker-Sam-
melordner begliicken wir
Philipp Riitgers, Koln

Eric Mispelbaum, Nortorf
Matthias Benzler, Karls-
ruhe

MicroProse Summer
Surprise

Klaro, der Spieldesigner
von Civilization heiBt Sid
Meier. Einen Freuden-
sprung iiber den ersten
Preis, einen nigelnagelneu-
en Amiga 1200, macht
Boris Badasch, Bad Ems
Strahlende Gesichter beim
Auspacken des Uberra-

W

DIE TRAURIGE WAHRHEIT

schungspakets gibt’s bei
Christoph Hennings,
Aachen

Roger Hofacker, Herbstein
Michael Miksch, Salzgitter
Alexander Nordmann,
Berlin

Christine Preifler, Naum-
burg

Frank Sauberlich, Seeheim
Christian Schuster,
Schwed!t

Stefan Singer, Hausen
Mathias Ziervogel,
Neumarkt

Comic-Competition

Die originellsten Texte
konnen wir an dieser Stelle
zwar nicht abdrucken, dafiir
aber die Namen der Gewin-
ner. Alsdann: Ein pflege-
leichter, gertenschlanker, ja
geradezu knochiger Haus-
genosse wartet auf

Claus Fischer, Borwang

In einer Kiste voller Silber-
miinzen wiihlen und sich
fithlen wie Michael in sei-
nem Geldspeicher wird bald
Tino Wagner, Nandistadt
Und mit je einmal Yo!Joe!
vergniigen sich

Tim Schwdrmes, Bonn
Christoph Kiefer, Nufloch
Stephan Orth, Wuppertal

Siegfried Klaver, Diissel-
dorf

Markus Ziegler, Plo-
chingen

Marcel Grieb, Bielefeld
Adam Ansary, Hamburg
Johannes Kastl, Laaber
Jens Jenning, Leipzig
Stefan Ludwig, Fiirsten-
walde

Christoph Schwarz, Bonn
Uwe Zemke, Nindorf
Thomas Roigk, Hohenlei-
pisch

Michael Flebbe, Guder-
handviertel

Dietmar Ziege, Berlin
Daniel Gebauer, Wolfs-
burg

Stephan Schmidtke,
Langenhagen

Bjorn Bohnhoff, Worps-
wede

Abo-Lotto

Zum Dank fiir ihre Treue
schicken wir je ein Top-
Game an

Kd. 887, Harald Selsam
Kd. 1211, Benno Liibben
Kd. 7344, Torsten Teering

Tja, dann bleibt uns nur
noch eins: némlich allen
Gewinnern viel Spal mit
ihren Preisen zu wiinschen!




46499 Hamminkein AN

Autobahn A3 - Ausfahrt | AMIGA 500 PLUS 339,-
posel 2{85;;;'1“;‘02 AMIGA 1200 u. Aktivity-Pack 749,
g3 > . DPaint IV AGA, AmiWrite AGA, Nigel Mansell AGA
Bestellannahme: 02852/9140-10 [GITUGEIES AMIGA 2000 2.04 disch. 579 -
C; commodore Nachnahme -Versand mit !
Bestellannahme: 02852/9140-11 AMIGA Postoder uPS ab100m. | AMIGA 4000-030 120 MB* 2299 -
GroBgeréte nach Gewicht.
Bestellannahme: 02852/9140-14 SERVICE - CENTER Ausland: \'n::assaewc A 570 CD-ROM-LW, u. 4CD’s 269,-
Fred Fish PD 1 - 660, RA, Logical, Horen u. Sehen
AMIGA-Hardware Niitzliches Zubehor Harddisk-Controller A 500 - A 4000
AMIGA 500 Plus u. 170 MB Harddisk 949,- | | AS 214-Kit, 2.05 ROM, 4 Disk, 3 Handbiicher  79,- | | A 500 AT-Bus-Controller fiir 25" HD-intern 149,
AMIGA 500 Plus / A 500 CD-ROM/2CD's ~ 559,- | | AS 216-Kit, 5 Disketten, WB 2.1 Handbiicher ~ 89,- | | A500 WINNER-AT-Bus RAM-Opt., ROM-Sockel 199-
AMIGA 500 Plus u. 1 MB-Karte 399- | | AS 216 Plus-Kit, WB 2.1 dtsch. Handbiicher  139,- | | A 500-AT-Bus-Contr. A 508 Alfa-Power/RAM-Option 199,-
AMIGA 600 339,- | | zusitzlich mit 2.05 ROM u. A 5901200‘1”"‘50“3"9'?“"9 A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit 8 MB-RAM-Option 149,-
AMIGA 600 30 MB Harddisk 499,- | | A 1200 DOS- u. ARexx-Handbiicher HO-Disk  39;- | | A 500 SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt.u. GigaMem 289 -
AMIGA 1200 629,- 1.3 ROM m!t A 600 Umschaltplatine . 49- | | A2000SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt. u. GigaMem 289 -
AMIGA 1200 30 MB Harddisk* 789,- | | 1-3 ROM mit A 500/2000 Umschaltplatine 49 | | A 4091 SCSIII Contr. 32bit, 10MBs, A4000  599-
AMIGA 1200 105 MB Harddisk* 1098,- | | 205 ROM mit A 500/2000 Umschaltplatine 49~ | | Paragox SCSI-Contr. ale Amiga's, Duckemort ~ 199.-
AMIGA 1200 170 MB Harddisk* 1239,- | | A 1200-Unr-Modul inkl. Akku, steckbar 49,- 1 | 3 Fastlane SCSH-Il Contr. A 4000 779,
AMIGA 1200 245 MB Harddisk* 1299,- VlGlg Agapzeflfui:t Muggséﬂc SQBA 1200/4000 Sg CDTV-A 570 SCSI-Cont. 398 -
it ANt N . | | elektr. Bootselektor, -
Am;%%( r(TE?iPSJ ;“éAsTmne' igel Mansel) éig' Booten von allen externen Laufwerken unter ROM 1.2 und 1.3 Harddisk-AT-Bus 0. Controller ~ Harddisk-SCS! 0. Controller
i " | | WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- | | 120 MB Conner/Seagate 379, 105 MB Quant/Conner 379;-
A 1942 Monitor fiir A 1200/A 4000 699,- | | Bis 50 kHz, Anschius fir Mikrofon regelbar. Mit Software
SR » ANSC egeiar. - 170 MB Conner/Seagate 429,- 120 MB Quant/Conner 399,-
A 1940 Monitor fiir A 1200/A 4000 599;- | | WINNER-Midi-Plus. durchaef. Bus 69.-
AMIGA CD-32-Consale inkl. 1 Spie ' . get. ) 210 MB Conner/Seagate 449, 170 MB Quant/Conner 499 -
-32-Console inkl. 1 Spie 699 1 | Disketten-Box mit SchioB und 100x 35 Disketten 99, | | 6o B Comner/Seagale 519 260 MB Quant Conner 509,
Commatks |6 15 starec Morkox 369, | | WINNER Maus Amiga 2 Jahre Garantie 30, | | Intatation . Moniago snerHarddiskim Vesalia Senice Center
Commodore 1085S Stereo-Monitor 349~ | | in geb, blau, pink, rot, grin, schwarz, weiB, rot-ransparent Y sl
Mitsubishi EUM 1491 1248,- | | Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49 - : "
IDEK MF-1517 1715 - 40 KHz 2199, | | Sunnyiine Trackball-Amiga 69, rargcisy A GO0 /A 1200-iniem
IDEK M- 5021 21”15 - 38 KHz 3449 | | AMIGA Handy-Scanner 400 DP!, ki Sofware. 229,- | | 30MB25"A600/A 1200 189,-
AMIGA Hanc%y -Scanner, Interface durchgef.  369,- 66 MB 25" A 600 /A 1200 399
AMIGA-SJFJ‘elchererweﬂerungen inkl. MIGRAPH Touch-Up und OCR-Software 84 MB 25" A 600 /A 1200 479,-
WINNER-Ram - Made in Germany autom. Mouse-Joystick Switchbox fii alle Amiga's 39,- | | 120 MB 25" A 600 /A 1200 669,-
512 KB-WINNER RAM A 5005 J. Garantie ~ 49,- | | ©ere Box mitKabel spez. fir A 2000/ A 2500 210 MB 25" A 600 /A 1200 899 -
1 MB WINNER-RAM A 500Plus-intern 89,- IC ROM 2.05 zur Umriistung des A 600 in A 600 HD 29 -
| BUBWINNERRAMASCinn 190, SRR, e
GRO20 Tubolars MBASOiman 299, | | ScanDouder o Ersatzteile-Service
68030 Turbakarte 1 MB MMU, AS00-nt 499, | | FickerPher A 2000 iteriacekart o | | owAouts A hous
8/2 MB W|NN_ER'RAM'BOX A 500 289,- 2 Geréte Fr,nlrt aellcagnZubelﬁr zurr‘ﬁdeobearbertung d o R e o
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 289 - | | 85202 Stk 20 Gamy5719 15,-
sl Pal-Genlock inkl. Scala 500 Junior 529, ,
Aufriistung um je weitere 2 MB 159, | | Y.C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 70- [ GBI A ERfeed2lE) 0
e ; : ; 8364 Paula 29- 6571 (Keyboard) 15,
) Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1549 - :
32Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A1200 | | v.c-Colorspli fischer AGB-Spi 3g9. | | NezLAS0043A  79-  Netateil A2000 199
% olorsplitter vollautomatischer RGB-Splitter 9, . )
Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit FrameStore Echizeitdigitizer 688 - C 64 Netztei 39- 1541 Il Netzteil 39-
1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Unr ca. 199;- | | ink. The Art Department | | TestaturAS0 8- TaswrA200 169,
4,0 MB 32 Bit-FastRam in. Coproz. 68881 ca. 499,- | | VideoKonverter A 2000 - A 4000 348,- | | Tastalur A GO0 89 TaswrAN0 189,
8.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr ca.999,- | | V-Lab, S-VHS,A2000-A4000,neud.0 569, | | TestalurA1200 89, Tastatr A 4000 169
‘ V-Lab/par. A 500/ A 600/ A 1200 589- | | 35 LWAS500-intem 99  35'LWA2000-ntem  99-
AMIGA-Laufwerke PICASSO Il 1 MB-Grafik-Karte, sehr schnell 598~ | | Gehause A2000 % Motherboard A2000  2%0-
35 Promigos-Drive-extem 6 Mon. Garantie  99.- 123(?:1[}64 Punkte, Vgn. 55 bis 87 Hz., Horz. 38 bis .64 KHz AS 214: ROM 2,05, Umschaltp. 4 Disk., dt. Handbiicher 99-
s s Wiy | | RN Crktate puls Bl G73: | | Mttt D oo
3.5" WINNER-Drive-extern 1 J. Garantie 109,- ’ ' - o
abschaltbar, Metaligehause. Mit Turbo-Copy HANBLERANFRAGER ERWLINAGHE!
3.5" Laufwerk A 500-intern 99,-
kompl ﬂl;f[ljﬁgdfwurfg;tﬂliﬂdz;:e:& oy 5 Vesalia-Shop-Duisburg Vesalia-Shop-Neuss Vesalia-Shop-Salzwedel
E&Ewpl?ﬂ mit Eigtzauei:l;itfnl; un% Zubehdr. S " | Dr. Wilhelm Roelen Str.386 Meererhof 17 AltperverstraBe 69
5.25" Laufwerk-extern A 500/ A 2000 149- | Tel.: 0203/495797 Tel.: 02131/275751 Tel.:03901/24130
abschaltbar, 40/80 Track schaltbar, Metallgehduse : : 4 ! ; o -
Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhéltllich

7 Jahre VESALIA ~ WINNER-Produkte=Made in Germany = 7 Jahre WINNER



Mag drauflen die Herbstsonne noch so
verfiihrerisch licheln, ein echter Demologe
verschanzt sich lieber hinter seinem strah-
lungsarmen Monitor und bringt den Gra-
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ANNOUNCE

*| Die Newcomer von Lemon ge-
ben in ihrem Debiitwerk erst
einige Hires-Bilder zum be-

- sten und kldren uns dazu per

- Schrifttafel iiber die bewegte
Geschichte der jungen Grup-
' pe auf. Dann satteln sie auf
Seifenblasen um, die iiber ei-
ner Digi-Maske ein kreiseln-

" des Tinzchen wagen, im An-
schluf} spielt sich der Rechner
‘mit einem grazilen Muster

| aus Dot-Linien. Wihrend der

begleitende  Techno-Sound
einige Ginge runterschaltet,
wird ein Bitmap-Plakat mit
dem Gruppennamen iiber
den Screen gezoomt, neben-
her offeriert ein Scrolltext
weitere Nachrichten. Schlief3-
lich beendet ein mehrere
Bildschirmseiten umfassen-
der und mit einer niedlichen
Grafik verzierter GruB3- und
Info-Block den launigen Zi-
tronentanz endgiiltig.

fiken das Scrollen bei — so muﬂ es sein!

\

SCHWARTZ ANIMATIONS

Ein besonderer Leckerbissen
fiir Trickfilm-Fans verbirgt
sich auf diesen vier Disket-
ten! Uber die Szene hinaus
wurde Eric Schwartz ja durch
seinen ,Super Frog”-Vor-
spann bekannt, aber der
Mann hat natiirlich noch
mehr Digi-Cartoons auf La-
ger. Die Laufzeit seiner Wer-
ke ist zwar meist auf wenige
Sekunden beschrinkt, doch
dabei erlebt man mehr als in

so mancher Schulstunde:

Neun witzige Animationsse-

quenzen sind hier zu sehen,

bei denen tennisspielende

Raumschiffe, Jugglers Freun-

din, ,.,messerscharfe” Diisen-

jager oder schreckhafte Kran-
kenschwestern die Hauptrolle

spielen. Zum Teil werden die |
Kiirzestfilmchen von Sprach-

ausgabe untermalt, und auf
die Festplatte darf man sie so-

gar allesamt nageln.




| stimmiger Musik, zeigt sich
| das neue Kefrens-Demo von
| |der professionellen  Seite.
(| Nach dem standesgemiB pri-
|| sentierten Gruppennamen
formt das Programm aus Vek-
tor-Platten ein Schachbrett;
|| Sekunden spiter zischen 3D-
| | Pyramiden vorbei, die Namen
~ der Macher fliegen herein,
| und auch der anschlieBende
| Ritt durch eine Grafikrohre

gonnt dem Auge keine Ver-

schnaufpause. Die gibt’s erst,
wenn ein verwegener Pirat
huldvoll eine Privataudienz

gewihrt, doch dann wird’s ||
hektisch —|

gleich wieder
Schriftziige verwandeln sich

in ein Knduel, Wiirfel werden |

zu Diamanten, und wir diirfe:

noch mal iiber den Gruppen- ||
namen dahinfliegen, ehe die [

obligate Scrollschrift den in-
formativen SchluBpunkt setzt.

1 | versechentlich in
" Raumstation des

Die Rage—Crew macht den
- | Amiga zum Heimkino und
‘8§ bringt die Geschichte eines
4 mittelalterlichen

Alchemi-
sten auf den Screen, der

einer
Jahres
2097 landet. Dort reiBt sich

"j-_ das kluge Kerlchen ein un-

bewachtes Raumschiff un-
ter den Nagel, was zu einer
wiisten  Verfolgungsjagd

| durch Canyons und Kanal-

chemy

MCM‘(CIII a.D.

Vektorgrafik und bewegten ||
Hires-Bildern nimmt ein| |
ziemlich  iiberraschendes |
Ende, bei dem der als Gast-|

star auftretende Darth Va- ||
der eine wichtige Rolle i

spielt. Begleitet wird die |

mehrere Minuten davernde |

Erlebnisreise von hervorra- |

gend passendem Digi- ||
zum SchluB kom-

Sound, .
men (wie konnte es anders ||
sein?) noch allerlei Griile ||

Die solide
schneller

' systeme fiihrt.
' Mischung aus

und Nachrichten hereinge- "
scrollt.

Titel Lauffihig auf Preis

Lieferumfang

. FUTTERNEID e
( ...braucht hier wirklich nie- |
I mand zu entwickeln! Wenn Thr |
[ namlich die vorgestellten De-
| mos auch auf Eurem ureigenen
[ Amiga erleben wollt, ist das
| iiberhaupt kein Problem: Unse-
" re Tabelle klirt nicht nur die
" technischen Fragen, sondemn
liftet auch das Geheimnis der
Bezugsadresse fiir die einzelnen
. Meisterwerke. Have Fun! (rf)

1,50 DM + Porto
1 Disk

| Announce allen Amigas

ab 1 MB RAM

APC & TCP Computerclub
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee
Tel. 08642/6279 ab 20 Uhr

Mallander Soft
Rémerstr. 29, 46395 Bocholt
Tel. 02871/185115

allen Amigas
ab 512 KB

4+ 5,— DM fiir
Porto & Ver-
packung, 1 Disk

10,— DM + Porto
4 Disketten

Schwartz
Animations

allen Amigas
ab 1 MB RAM
(Festplatten-installierbar)

APC & TCP Computerclub
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee
Tel. 08642/6279 ab 20 Uhr

4,— + 5,— DM fiir
Porto & Ver-
packung, 2 Disks

Mallander Soft
Romerstr. 29, 46395 Bocholt
Tel. 02871/185115

Alchemy allen Amigas

ab 1 MB RAM auller
dem 1200er
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'I' 100 Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
ﬂp hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfénger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

- Nur neueste Programme L

— Ausgesuchte Qualitét () -

- Alle Disks selbststartend o 3

~ Filr Einsteiger und Profis NSRv-
geeignet ty

- alles frisch von 2. 4 ,
internationalen v

Gopy-Partys oder N
dirglgt vom . e LA Programme aus dem |« (3.
Programmierer : "OC N oes : die Qualitat [

2001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung. — <o /
21002 DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entstent eine Grafik? m '

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergrinde entwirft.
004 Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!
005 AREXX Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.
11210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM ) ; New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
BN211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,-DM ; Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert,
006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. Lemm. Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
007 Astronomie Berechnet und stellt grafisch ganaue Sternkarte zu jedemn Datum dar. Operation Lemm. Blutiges Jump’n'Run-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!
4212 Comp, Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik,
Cross Emechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER!! Brettspiele Il Gammeon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen, ; Mensch drgere Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
010 Deluxe Copy Waorkbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich. ¥ 5 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Worten. Eigene Worter einbaubar.
401 DF~Paket 4 Disks randvoll mit Top Programmen. (Terminus, Fax, Term...) 20,- DM ; 5mal 5 Onginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
213 Disk Key Spitzen Diskmonitor zum Erforschen v. Disketten und K.schutz! 10,- DM Laser Schach Ein Schach ganz besonderer Art. Mit Top Soundeffekten!  10.- DM
011 Journal Maker Problemioses erstellen ven Magazinen fir jedermann, (G Calippo Fresser  Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
214 Dos Acces Universalprogramm ahnlich Dir Opus. Ein Wahnsinnsteil !!! 10,- DM 2 Punica Spiel Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
012 Ed Word Eine schnelle Textverarbeitung. Ideal auch als Texteditor fir Coder | 1) Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
013 Exotic Ripper Der High-End-Profi-Ripper fir alle Soundmodule und Diskripper. : Karamalz Cup Eishockey filr 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.
014 HD/Disk-Menu  Eigene musik- und scrolitextuntermalte Meniis in null-komma-nix gemacht. VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
015 lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench. Elefanten Onginalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Men(s und vielen Sound-Einstellungen. | Aztec Challenge  Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits- Missionen.
215 Lotto Pro 6 aus 49, VEW—Sgsteme. Vollsysteme, Gewinnverwaltung...! 10,- DM Battle Cars |l Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch,
216 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM Blocks Denkspiel: Ordnen von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundiich. Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bambenlegen, Fallturen und div. Extrafunktionen.
018 Mega Men Riesen Maschinensprachemonitor mit sehr vielen Funktionen i Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
019 Magic Menii Pulldown-Meniigenerator fir eigene Programme von der WEB abrufbar Cracken kostet... Grafikabenteuer flr Pseudo-Cracker, 2 Disks 10,- DM
020 Messenger Textnachrichten im Bootblock schreiben oder lesen Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
022 Musik Man II Verwaltung, Druck und Sortierung von LP’s, CD's und MC's! Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik
023 Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fiir IFF-Bilder, Programmierer und Demos Exxon Kniffeliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
217 Pro Tracker 2.895 DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fir ALLE Amigas. 10,- DM Hacker || Dringen Sie in geheime Computer ein. Top Hit vom C64!
218 Packer-Pack Power P., Titanic P. (packt auch lberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM Megaball Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
305 Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM Paradroid |l Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64; Roboter im Raumschiff.
306 Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00,A1200,A4000! 15,- DM Popeye Tolle C84-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
219 Scrample Deluxe Verschiiisselt jedes Programm mit Inrem Passwort. 10,- DM Riskant Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM
307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
024 Super Dashboard Zeigt Speicherdiagramme und alle Amiga-Funktionen live an. Slat Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer berlebt nur.
025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fur Privat- und Geschéftsleute STAX Tetrisahnliches Ordnen nach Mustern, Sehr lustige Musik.
026 Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
220 Vario Datei Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fiir alle.
221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM Super Tron Mit Hindernisblacken, die alle verschiedene Effekte auslosen.
308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM Tetris Pro Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
028 D.AN.E. Komplexes Megadema von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen Tonga Lustiges Jump'n’Run-Game in der Steinzeit. Gut filr Kinder geeignet.
222 Demo-Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfilllen. Sehr lustig und prima fir Kinder
223 Demo-Coll. 2 6 Demos von den berihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
224 Demo-Call. 3 Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fur 1-2 Spieler.
029 Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
030 Flower Power Anarchy entfihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten 1 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
031 Fr. Revenge Menschen werden mit Motorsdgen zerstimmelt usw.! Ab 18! Game-Pack 2 Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erfebnissen. 2 Disks 10,- DM Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM
032 Irak Demo Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM
226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM Sex Tetris Das bekannte Spiel mit nackischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
033 Multi Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik. Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min, Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Action News 2 Deutsches Spitzenmagazin mit Bildern, News, interessanten Berichten.
227 Peace ofMind  Film (5 Mlng mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Alf Disk Erleben, sehen und haren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen. Cindy Perfekte, hochauflsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15- DM Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Heldan.
035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentdesign. Einfach Spitze! Master Pieces 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menu von Kefrens.
403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM Military Show Heife Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower flr jeden Geschmack. Op. Tduschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
039 Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und

M a I I a n d e r geben Sie die Bestellnummem

durch. Sie kbnnen auch schrift-

co m p ute rSOftwa re lich per Post/Fax bestellen

4 Mindestbestellwert: 10,- DM L
R merstr. 29 46395 BOChOIt Versandkosten: 24_5mnden.ueierseruice pis direkt

= tar!
Inland Vorkasse: 5- DM yor Ihrer Haus
Tel. 02871/ 185115 Inland Nachnahme: 8- DM

Fax 02871/ 186150 Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM
Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!
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Einst sollte das CDTYV der Kon-
solen Konkurrenz das Wasser

% aben, leider ist es dabei
sel abgesoffen. Doch so
schnell gibt Commodore nicht
auf: Mit CD-ROM und techni-
schen Finessen will nun die
neue Amiga-Konsole die Platz-
hirsche aus Fernost das Fiirch-
ten lehren!

Premierenstimmung in der FilmKulisse

Sega hat jiingst das Mega-CD II ver6f-
fentlicht, Nintendo werkelt noch an der
eigenen CD-Schleuder — der Starttermin
fiir den jiingsten Spro3 der Amiga-Fami-
lie war also schon mal nicht schlecht ge-
wibhlt. Stilsicherheit bewies Commo auch
bei der Wahl der Premiere-Feier, sie fand
in den Minchner Bavaria Studios inner-
halb der Kulissen zum SF-Streifen
,Enemy Mine” statt. Dort stellte der Ami-
ga-Mitentwickler Lew Eggebrecht sein
Baby rund 70 internationalen Journalisten
hochstpersonlich vor..

DIE TECHNIK

Rein duBerlich erinnert das CD* ein we-
nig an NECs Turbo Duo oder Segas Me-
ga-CD, wenngleich das mattgraue Gehiu-
se die Eleganz seiner Konkurrenten ver-
missen 14Bt. Anders als noch beim CDTV
muB nun nicht mehr umstindlich mit
Caddies hantiert werden, statt dessen legt

man die CD einfach ein, Klappdeckel zu,
und los geht’s. Uberhaupt scheint Com-
modore aus alten Fehlern gelernt zu ha-
ben, denn das Gerit soll nicht wieder als
halbgare Multimediamaschine an den
Mann gebracht werden, sondern als das,
was auch das CDTV schon hitte sein
konnen — eine reinrassige Spielkonsole!

Dabei haben die Entwickler quasi einen
kompletten A1200 ins Gehause gepackt,
die 32-Bit-Hardware wartet mit vielver-
sprechenden Leistungsmerk-
malen auf: ein 68ec020-Pro-
zessor mit 14 MHz, 2 MB
RAM, erweiterten Sprite-
fahigkeiten sowie einer Gra-
fikauflosung mit bis zu
1280 x 512 Pixels in rund
200.000 Farben aus einer
Palette von knapp 17 Mil-
lionen Farbténen. Nicht
weiter tragisch ist der nach
wie vor nur vierstimmige
Sound, da die Musik ja nun
ohnehin von CD kommt.
Computertypische  Dinge
wie Tastatur, Floppylauf-
werk oder Festplatte fehlen in der Grund-
version; die Daten werden ausschlieBlich
von einem CD-ROM-Laufwerk ins RAM
geschaufelt, was aufgrund der Ubertra-
gungsrate von rund 300 KBytes/s nun
doppelt so schnell geschieht wie noch
beim CDTV oder auch beim Mega-CD.
Wenn die Softwarehersteller mitspielen,
diirffen wir uns demniéchst also wirklich
auf die enorme Spiele-
Power freuen, die auf
so einer Silberscheibe
theoretisch Platz findet.
Im Extremfall wiren
das etwa 700 her-
kommliche Disketten...
Aber das CD* hat noch
mehr Trimpfe im 3
Armel: Ein neuer
Custom-Chip be-
schleunigt  speziell
3D-Grafik, Musik-
CDs werden jetzt
schon problemlos ge-
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schluckt, fiir Spitherbst ist gar noch ein
zusatzliches MPEG-Modul angekiindigt,
mit dem dann auch die neue, weite Welt
der CD-Videos offen steht — so soll der
Film , Jurassic Park” bereits diesen Monat
exklusiv auf Schillerscheibe herauskom-
men! Auch fir Spiele werden sich da-
durch ungeahnte Moglichkeiten ergeben,
beispielsweise diirften dann originalge-
treue Umsetzungen von Laserdisc-Auto-
maten wie ,,Mad Dog McCree”, ,,Dra-
gon’s Lair” oder ,,Astron Belt” kein Pro-
blem mehr darstellen.

DIE SOFTWARE

Fiir CDTV-Geschidigte diirfte jedoch die
groBte Uberraschung sein, daB bereits
jetzt zahlreiche renommierte Soft-
warehiuser (etwa Electronic Arts, Ocean,
Renegade, Virgin, Team 17, Gremlin
oder MicroProse) ihre Unterstiitzung fiir
das neue Gerit zugesagt haben. Verstind-
lich, denn Konvertierungen vom Amiga
sollten fiir das CD* ebenso flugs von der
Hand gehen wie solche vom PC! Neben
CD-Compilations mit élteren Games und
1:1-Umsetzungen neuerer Amiga-Titel
sind daher auch schon Spiele angekiin-
digt, die die Vorteile der CD fiir tolle Ani-
mationen nutzen — etwa ,,Microcosm”
von Psygnosis, das bereits vor Jahren fiirs
CDTV erscheinen sollte. Alles weitere
zum Thema findet Ihr in der Tabelle, dort
sind alle bis Weihnachten geplanten Ver-

Demnichst am CD*: Mortal Kombat



TECHNISCHE DATEN:

AMIGA CD?*

68ec020 / 32 Bit / 14 MHz
Zwei Grafik-Customchips

Prozessor

Grafik Bis zu 1280 x 512 Pixel
in ca. 200.000 Farben
aus einer Palette

von 16,7 Mio.

8 Sprites mit 64 x256 Pixels

Double-Speed-Laufwerk
(300 KB/s)

Formate CD3®2, CDTV,
CD+G, Audio-CD

4 Stimmen Digital Stereo
16 Bit CD-Sound Stereo

Sound

Netzteil, TV, Stereo-Cinch,
AV (S-VHS), 2 Joypads,
Kopfhorer, Expansionport
fiir MPEG-Video

Anschliisse

Konsole inkl. 1 Pad
und CD mit ,Diggers”
plus ,Oscar”: ca. 699,-DM

Lieferumfang/
Preis

offentlichungen aufgefiihrt. Dazu kommen einige Perlen aus der
alten CDTV-Bibliothek, von der laut Commodore rund 80 Pro-
zent auch am CD* laufen.

So richtig interessant wird’s freilich erst mit speziellen CD*-
Games, von denen in Zukunft einiges zu erwarten sein wird. Die
Griinde dafiir liegen auf der Hand: Die Softwarehersteller pro-
duzieren ohnehin gerne fiir CD, einmal, weil die Speicherkapa-
zitiit so irre Design-Moglichkeiten bietet, zum anderen, weil sich
die Silberlinge nur schwer illegal duplizieren lassen. Und mit
dem CD™ halten sie endlich die geeignete Hardware in Handen!

FAZIT

Grundvoraussetzung fiir eine schillernde Spiele-Zukunft ist
natiirlich eine breite Basis verkaufter Gerite, doch was sollte da
schon schiefgehen? Der Preis stimmt jedenfalls, gerade mal 699
Miirker sind fiir das CD* zu berappen, bis Weihnachten viel-
leicht noch weniger. Und die Konkurrenz? Nun, Segas Mega-
CD hinkt technisch hinterher, die 3DO-Konsole 148t noch auf
sich warten, und Ataris Jaguar mit 64-Bit-Technologie ist noch
immer nicht wirklich spruchreif. Die Weichen fiir einen Markt-
vorsprung wiren somit gestellt, und auch fiir die Zukunft ist
Commodore geriistet: Fiir den Expansionport des CD* sind ein
DSP-Chip fiir superschnelle 3D-Grafik und Virtual Reality-Bril-
len in Planung, bereits in Vorbereitung ist eine Erweiterungsbox
mit AnschluBméglichkeiten fiir Floppylaufwerk, Festplatte und
Drucker — womit aus der Spielkonsole wieder ein vollwertiger
Computer wird!

Und weil wir gerade von vollwertigen Computern reden: Noch
dieses Jahr soll ein CD-ROM-Laufwerk fiir den A1200 erschei-
nen, das den Rechner voll CD*-kompatibel macht. Zumindest,
sofern man sich auch das formschone Logipad von Logic 3
gonnt, das sich dank seiner diversen Autofeuer-Varianten am
CD?* iibrigens prichtig als Alternative zum mitgelieferten Joy-
pad mit sechs Feuerknopfen eignet. Kurz und sehr gut, die Zu-
kunft hat schon begonnen! (rl)

NEUE CD**-GAMES

1869 Flair
Alfred Chicken Mindscape
Alien Breed 2 Team 17
Amiga CD Football Plattsoft
B-17 Flying Fortress MicroProse
Biosphere Bullfrog
Body Blows (2) Team 17
Chaos Engine Renegade
Civilization MicroProse

Daughter of Serpents

Defender of the Crown 2

Sachs Ent.

Diggers I Millennium
Dracula Psygnosis
Dune CD { Virgin
Gunship 2000 { MicroProse

Hero’'s Quest 2

1 Gremlin

Inferno s
International Golf

Ocean
Ocean

James Pond Il

= -
Millennium

Jurassic Park Ocean
Lemmings Psygnosis
Liberation Mindscape
Lionheart Thalion
Litil Divil Gremlin
Manchester United Krisalis
Microcosm Psygnosis
Mortal Kombat _ i Acclaim
Nick Faldo’s Golf _{ Grandslam
Nigel Mansell Grand Prix_ Gremlin
North Polar Exhibition Virgin
Oscar Flair
Pinball Fantasies 21st Century
Premier Manager Gremlin
Project X Team 17
Sabre Team Krisalis
Sensible Soccer { Renegade
Sleepwalker §Ocean
Soccer Kid Krisalis
Superfrog Team 17
Syndicate { Bullfrog
T.F.X. Ocean

The Legacy MicroProse
Uridium 2 | Renegade
Utopia 2 Gremlin
Whale's Voyage { Flair

Zool (2) Gremlin

Das vielseitige Logipad
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Abandaned Ploces 2 5/93
Action 5 12/92
Acfion Masters /9
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Addicted Io Fun 7/92
Air Bucks 9/92
Airbus 320 2/92
Air Lond Sea H‘?'%?
Air Warrior 10/92
Alcatraz 4/92
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Alien 3 3/93
Alien Breed 1/93
Alien World 5/92
Ancient Art of Wor in the Skies 7/93
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Assassin 12/92
Aomania 9/92
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Campaign 2/92
California Games Il 10/92
Camage /9
Casino 792
Castle of Dr. Brain 7/92
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in Dynamo
Cardixx 2/92
Carl Lewis Challenge 9/92
Cortoon Collection 10/92
Cotch'Em 7/92
Cells - Game of Life I}’;'Zz
e
Check It " 3/92
Civilization 9N
C'sH Anhics 5/92
Classic Collection 7/92
Cohort Il 5/93
Colorix 4/92
Combat Air Patrol 5/93
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J
Conflict: Korea 10/92
11/92
World /93
3/92
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Crazy Cars g;gg
= =
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Curse of Enchantio 12/92
Cyber Assoult 9/92
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Cykron 12/92
Dolek Asock 1/93
Dork Queen of Krynn 10/92
Do nfandzige Erbe 7/93
Das Avge 5/92
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Simulation B86%
Simulation 65%
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m
Strategie 15%
Simlurum 51%
Compilation ut
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Simulati 68%
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Simulation 62%
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e
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Geschicklichkeit 47 %
Abentever 9%
Achon
Action ﬁ‘%
Action %
Action 58%
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Deluxe Smda 2 2/92
Demon Blue 11/92
Der AllrweckKoffer 9/93
Der Fluch des Drochens 492
Der Fun-Koffer /93
Der Hit-Koffer 9/93
Der Patrizier 79
Desert Strike 5/93
Devious Designs /92
e i |
T 3
Dis Hard 2 9/
Diego Soccer 4/92
Digital DlllE‘mn 3/93
Dinosours for Hire/CDTY ;::g%
Dizzy - Prince of the Yolkfolk  11/92
Dizzy's Excellent Adv. 10/92
Dizzy Collection 2/92
Dojo Dan 10/92
=
o,
s Lair
Dreadnoughts 3/93
Dream Team 2/93
Dune 9/92
Dune Il 5/93
Dungeon Maser & Choos Sirkes Bock 2/93
Dungeons of Avalon 5/92
Dungeons of Avalon I ;}é;?
10/92
Edd the Duck 2 5/93
Einmal Kanzler sein 2/92
5/93
Fhvira - Arcode Games 2/92
ira Il 3n
Epic 3/92
Erben des Throns 1/93
Ermte der Sonne COH 3/93
v cer 2/93
Espace from G, o 3/93
Espana - The 2 10/92
Esﬁ Me%afCDW 10/92
European Champ.Ship 92 10/92
European Football C} 9/92
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Fankastic Ve cov 10,
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Fankashc World 12/%2
Fankasy Hit Collecion 2/93
Fascination 3/92
Fighter Duel 1/93
Fill ‘Em 9/93
and ke 5/92
Fireforce 12/92
Firehawk 7/93
Firesior 9/92
Firestone Country Club 10/92
Fireleam 2200 5/92
/9
Flies - Atiack on Eorth 2/93
Floor 13 9/92
Fly Harder 3/93
Frankenstein 2/93
1Grond Prix  1/92
Game Machine 9/93
Gome Pock | 79
Gome Pack Il 7/92
Game Pock Il 7192
{18
Gem'Z 11/92
German Trucking /9
Global Choos 11/92
Globol Effect 49
Globol Gladiators 9/93
9/92
Goal 7/93
Gobliiins 2/9
Gobliins 2 1/93
Golden Eagle /9
Golden Oulgias Jukebox CD4 -~ 3/93
Goldrush Collection 2/92
Galiath 11/92
Groeme Souness Soccer 2/92
ST o 1
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Tach, Leute! Findet Ihr nicht auch, dall wir dieses Jahr einen ganz besonders
trockenen und heillen Sommer hatten? Also ich fiir meinen Teil habe den einen Tag
wirklich genossen! Na ja, wenigstens hat sich der Know How-Sommer nicht lumpen
lassen und Euch, wie Thr unschwer erkennen werdet, eine supergummigute Ernte
beschert. Viel SpaB also beim Cheaten, Lisen und Tricksen!

HILFE! FRAGEN?!

Die Errettung der griinschop-
figen Nervensigen aus Lem-
mings II ist Brigitte schon
fast vollstindig gegliickt —

einzig der Classic-Stamm
straubt sich noch heftig gegen
ihren hilfreichen Mauszeiger:
Im Level 4 iiberstehen leider
nicht mehr als zwei Griinlinge
den gefahrvollen Trip zum
Exit, da ungeschickterweise
nur je zwei Climber und Floa-
ter vorhanden sind. Im Level
S findet folglich nur ein einzi-
ger, nimlich der Climber, den
Ausgang; tja, und im Level 7
ist dann endgiiltig Essig, denn
mit einem lippischen Lem-
ming ist hier das Heimkom-
men absolut unmaoglich. Wel-
cher findige Lemmingologe
unterweist Brigitte also in der
hohen Kunst der Stammes-
erhaltung und zeigt ihr, wie
sie selbst die Classicer heil
durch alle Levels bringt?

Obwohl bereits der zweite
Teil von Silmarils Legende
um Kendoria die Regale der
Softwareladen fiillt, sind an-
scheinend noch einige tapfere
Kriegerlein mit dem ersten
Teil von Ishar beschiftigt. So
auch Uwe, dessen starke Hel-
den, obzwar sie schon alle Le-
vel 15 erreicht haben, sich
dennoch nicht in der Lage
fiihlen, Jarels Schwert aus sei-
ner steinernen Klemme zu be-
freien. Bevor das edle
Schneideisen den unfihigen

Abenteurern nun vor der Na-
se wegrostet, wire es ganz
nett, wenn sich ein erfahre-
ner Kendorianer finden wiir-
de, der Uwes Mannen bei
dieser Aktion ein wenig un-
ter die Arme greifen konnte.

Den altgedienten Zockern
unter Euch ist vielleicht noch
dunkel ein Game namens
Qoze in Erinnerung. Ja? Na
wunderbar, vielleicht konnen
diese, dem Gedichtnis-
schwund zum Trotz, dann
sogar Jiirgens Fragen beant-
worten:

1. Wie kommt man an Fol-
tair vorbei?

2. Auf welchem Wege ist der
Ghoul zu iiberlisten?

3. Wie laBt sich Horus be-
sinftigen?

4. Wozu dient der geheim-
nisvolle Knopf hinter dem
Bild?

5. Wie lost man die Arm-
brust vom Gestell?

Die dicksten Brocken kom-
men meistens zum Schlufl
und treten bei Final Fight in
Gestalt eines Rollstuhlfah-
rers auf! Wie man nun eben
diesen  schwergewichtigen
Typen im AOK-Chopper auf
dem kiirzesten- Weg in Rich-
tung Holle befordert, wiirde
Jens nur zu gerne in Erfah-
rung bringen.

Ohne Kuchen werden sie flu-
chen, doch ohne Antwort be-

gehen sie Selbstmord! Da es
als sozial eingestellte Mit-
zocker Eure erste Pflicht sein
sollte, solcherlei MiBstinde
und deren katastrophale Aus-
wirkungen zu verhindern, for-
dere ich Euch hiermit offiziell
auf, sofort, umgehend und
gleich eine oder mehrere der
obigen Fragen mit einer voll-
stindigen und schriftlich nie-
dergelegten Antwort zu verse-
hen (oder zumindest mittels
eines Kuchens Euren guten
Willen zu zeigen). VergeBt da-
bei bitte nicht, Eure Hilfsliefe-
rung mit dem Kennwort Fra-
gen zu kennzeichnen, bevor
Ihr sie an unsere Adresse ver-
frachtet. Selbstverfreilich soll-
ten auch alle Gambler in N§-
ten, die sich in ihrer Verzweif-
lung schriftlich an uns wen-
den, dieses Kennwort auf den
Umschlag pinseln. Wer hinge-
gen des Schreibens nicht
michtig oder des Postweges
iiberdriissig ist, kann seinen
Kummer auch telefonisch los-
werden. Denn schlieBlich
gibt’s ja auch noch unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

INHALT

Gelost:

The Lost Vikings

Tips und Cheats zu:

Beavers

Captive

Lemmings 2
Morph

One Step Beyond
Transarctica

Traps ‘n’ Treasures
Syndicate
Waxworks

Yo! Joe!

Freezer-An zu:

Morph
Traps ‘n’ Treasures
Yo! Joe!

Karten zu:
Traps’n’Treasures

Im Oktober einen Pull-
over? Gegen den Frost
einen ost? Fiir
schlaue Joker-Leser al-
les keine Frage des
Geldes! Denn wer uns
seine Losungen, Kar-
ten, Tips, Tricks oder
Cheats zukommen 148t,
streicht im Falle ei-
ner Veroffentlichun

bis zu 300 stolze Mar

aus deutschen Landen
ein (Honorar richtet
sich dabei nach Aktua-
litit und Umfang)!
Sind Eure Geistes-
ergiisse dann oben-
drein noch leicht zu
verarbeiten (moglichst
schone gedruckte Kar-
ten, lingere Texte auf
Diskette im PC-ASCII-
Format wusw.), legen
wir auch gerne mal die
eine oder andere mun-
tere Mark drauf. Also
legt Euch ins Zeug und
karrt ihn Tan, den
Stuff! Ob per Post, Fax
oder auch Brieftaube,
ist uns vollig schnurz —
Hauptsache schnell
und an diese Adresse:

Joker Verlag
Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: (089)4604977
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ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Der gestrauchelten Robo-
ter-Crew von Captive hilft
Willi Bier wieder auf die
Hydraulikbeinchen: Wel-
cher Tiir6ffnungscode den
Droiden auf dem Planeten
Phoopel fehlt, ist leider
nicht mit Bestimmtheit zu
sagen, da in jeder neuen
Runde vom Programm per
Zufall neue Planeten aus-
gewihlt werden. Mit etwas
Pech befindet sich jedoch
der gesuchte Code in ei-
nem der geheimen Riume
in der Decke — ja, ja,
andere Welten, andere
Raumaufteilung!  Leider
sind die lieben Robbis nur
mit den ,.Dev Scape Basic
Anti Grav”-Schuhen in der
Lage, an der Decke ent-
langzuspazieren, welche
wiederum nur im Welt-
raumsupermarkt zu erste-
hen sind. Wer also diese
Magnet-Latschen  nicht
frith genug gekauft hat,
dem sind sicherlich un-
terwegs einige ,,Decken”-
Codes entgangen. Abhil-
fe schafft hier nur ein al-
ter Spielstand oder aber
eine Liste samtlicher
Codes bis einschlieBlich
Eevel 3/3:

Schalterkombinationen der
Clipboards:
41147 4249 23288 11329
30209 43040 4793 64747
7789 51926 47047 57667
32251 51767 20610 58370
20769 53650 5111 30050
51449 20451 47909 40670
27690 51290 44687 41691
45867 36268 56010 39649
20928 33590 60186 41691
32728 22811 14392 56646
54989 6450 14869 38151
21949 43030 6609 1571
9672 3069 47909 391
52470 54286 59006 25489
60889 4090 23832 38151

7312 34067 5973 63567
550
51926 18409 39967 7789
19748 38628 50746 47750
17388 38310 42009 15890
2910 58529 16208 44369
63567 35791 20451 9831
57826 52629 21472 52947
36971 45708 31389 27690
19748 47750 21790 22652
33590 37289 65065 62387

9672 26828 13212 50269
12032 18250 13371 31548

4952 1412 34611 50846
11011 1581 49089 61048
16911 6291 32410 31548

2592 15890 62546 23129
56487 20451 13212 14869
24309 44687 21949 391
40829 39649 38151 18091
26510 18409

Codetafeln Level 2/1 bis
3/3:

15099 879 200 60778
1086 21172 37049 16349
33651 15628 14143 39695
11969 26855 13778 13388
38563 51033 26536 264
55461 16234 49518 64041
50501 60287 27729 23153
22947 39391 61451 33207
3412 62864 6872 17615
45720 7733 59128 62190
11172 11557 13678 31361
8461 39559 51803 7358
26606 49111 46857 16505
48019 7575 12660 54223
47118 28947 48824 60262
40451 53710 24203 15422
29476 47148 715 53545
16480 14207 876 55977
17507 7216 56488 54160
50320 47620 26126 50922
40588 12838 37419 16515
48459 31358 47190 63503
10970 25589 20086 26318
58398 46458 58312 21861
15927 20160 54856 23543
35470 542 87253216
17996 7647 20327 2560
517 54283 57409 28018
42665 35544

46888 4249 58688.

Ghostbuster Carsten Trapp
macht dem Spuk im Hau-
se Waxworks nun end-
giiltig den Garaus: Das
klaglich vermiBte Seil
befindet sich in einem
FaB, welches wiederum
im Inneren eines Hauses
sein Dasein fristet. Um
den Eingang des gesuch-
ten Gemduers zu ent-
decken, mii3t Thr schnur-
stracks in die Charlott
Street eilen und Euch,
immer auf der Hut vor
den Bullen, bis zum Haus
mit dem kliaffenden Koter
vorarbeiten. Genau ge-
geniiber, auf der anderen
StraBenseite, seht Ihr eine
Tiir — dahinter werdet Ihr
fiindig werden.

Wer im Minen-Level dem
Professor das Gegengift
fir den Elektriker ab-
schnorren mochte, muf
zuvor die drei Leute aus
dem Gefingnis befreien.
Unter ihnen ist eine Arz-
tin, die umgehend zum
alten Prof geleitet werden
sollte. Ein weiterer Insas-
se entpuppt sich als
Sprengmeister (der Sol-
dat), mit dessen Hilfe
man den Endgegner des
Levels iberwiltigen
kann. Sobald der bdse
Obermotz in die ewigen
Jagdgriinde abgeritten ist,
miissen dort alle Winde
vermint werden, was au-
tomatisch geschieht, so-
fern man die notwendi-
gen Geritschaften (auf-
getankter Bohrer, Boh-
reinsatz und Dynamit)
bereits besitzt. Ansch-
lieBend berichtet man
dem erkrankten Wissen-
schaftler von der erfolg-
reichen Verminung des
Stollens und erhilt als
Lohn das Heilmittel fiir
den Elektriker.

FREELER
-

rph: Zunichst sollte man die
n 4C234 und 4DFFA auf
fert 4A stellen (fiir unend-
~ Gesamtverwandlungen)
hlieBlich die einzelnen Er-
ungsformen unseres kuge-
1 Helden nach Lust und Lau-

manipulieren. Die Anzahl der
en steht dabei in Adresse
C, die der Wasserbiille in
CD. Die Gummibille findet
in Adresse 4A2CE, die Stahl-
kugeln in 4A2CF.

‘n’ Treasures: Kapitin
| Leben stehen in Adresse

eine Energie in 12FOF.
| Goldmangel leidet, sollte
nal die Adressen 12F1E
ind 12F1F anschauen. Euren

ktestand findet Ihr in den
_ 12F1A und 12F1B.
nzahl der zu rettenden
itglieder verdndert man
sse 12F55. Zeitprobleme
" sich mit den Adressen
} (Minuten) und 12F5D
iden) aus der Welt schaf-
fen. Wem die Tools ausgegan-

 sind, der kann sich in die
essen  12F29 (Tool 1),
| (Tool 2) und 12F2D
3) Nachschub schreiben.
Anzahl der gefundenen Kar-
5 verbirgt sich iibrigens
Adresse 12F53.

joel: Alles, was das Free-
z begehrt, findet Ihr in fol-
Tabelle zusammenge-

Joe Nat

C0330A (C032CC
- C03307 (C032C9
- C03366/7 CO336E/F
C032AC
CO032A8
CO032AA
C032A9
CO032AB

'd_ige_n Freezer-Fiichse wa-
esmal Lars Kniippelholz,
Brisemann und Andreas
kowski. Seid bedankt!
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Marcel Stonitsch und Domi-
nik Miirmann haben sich als
Fremdenfiithrer fiir die drei
planlosen Nordlichter Baleog,
Erik und Olaf erboten und sie
allen Gefahren zum Trotz si-
cher und wohlbehalten in hei-
matliche Gefilde geleitet. Fiir
alle, die es ihnen gleichtun
wollen, haben sie einen aus-
fithrlichen Reisebericht zu-
sammengestellt, den wir, des
Umfangs wegen, auf zwei
Ausgaben verteilen miissen.
Hier also der Heldenrettung
erster Teil:

Level 1: Man springt mit
Erik gekonnt iiber den Elek-
trostrahl, holt sich den Le-
benspunkt, dackelt die Leiter
hoch und verschwindet im
Exit. Schnappt Euch nun Ba-
leog, metzelt das Schlabber-
alien nieder und hastet eben-

falls in den Exit. Hiipft als
niachstes mit Dickerchen Olaf
vom Podest herunter, schiitzt
Euch mit dem Schild vor dem
Strahlenbeschuf3, klettert die
Leiter runter und huscht in
den Exit.

Level 2: Mit Erik sackt man
den Lebenspunkt ein, schaltet
schnell auf Baleog um und
steigt die erste Leiter empor.
Betdtigt dort den Knopf,
schnappt Euch den Lebens-
punkt und unterhaltet Euch
mit dem Knaben weiter
rechts. Dann die Leiter hinun-
ter, rechts das Alien gekillt,
die Leiter hoch, den néchsten
Gegner geplattet, das Knopf-
chen gedriickt und die zwei
Bomben eingesackt. Rechts
neben dem Aufzug krallt man
sich das Radieschen und holt
die beiden anderen Doskoppe

nach. Zwei Etagen tiefer
nehmt Thr den Knopf links
neben dem Energiestrahl un-
ter BeschuB und jagt das Ter-
minal mit einer Bombe in die
Luft — die Energiebarriere 16st
sich daraufhin in Wohlgefal-
len auf. Steckt jetzt schnell
den Lebenspunkt ein, labert
mit dem siiBen Alien und
tuckert mittels Lift eine Etage
hoher. Lauft sodann mit Olaf
weiter nach links bis zum He-
bel und legt diesen um —
schon geht’s aufwirts! Mit
Olafs Schild wehrt man das
kleine Alien ab und massa-
kriert es schlieBlich mit Ba-
leog. Holt nun endlich auch
Erik nach oben, stellt Euch
mit Olaf vor die Kanone und
klettert mit den anderen bei-
den Buben die Leiter bis zur
Hilfte hinunter. Olaf folgt als
letzter und postiert sich gleich
vor dem nichsten Baller-
mann. Die gesamte Prozedur
wiederholt man einige Spros-
sen weiter unten erneut, killt
anschlieBend noch schnell
zwei Aliens und entflieht
durch den Exit.

Level 3: Die ganze Bande
wird mit dem Lift nach unten
verfrachtet, bevor Erik die
Wand rechts zu Kieselsteinen
verarbeitet. Danach ab nach
oben, den Knopf hinter der
Strombarriere zerschossen
und mit allen in den Telepor-
ter gehiipft. Olaf gelangt im
Schutze seines Schildes von
hier nach unten, wo er sich

rechts auf dem Podest den ro-
ten Schliissel besorgt und mit
dem Ur-Vieh links unten ein
paar Takte plaudert. Mit dem
Teleporter geht’s wieder nach
oben. Die Tiir wird mit dem
eben ergatterten Schliissel
geoffnet, bevor wieder mal
ein Knopf neben einer Barrie-
re mit einem Pfeil bearbeitet
wird. Erik kiimmert sich links
um eine Wand, die den Weg
zum Lift nach unten ver-
sperrt. Eine Etage tiefer ange-
kommen, springt Erik auf
Olafs Schild und von dort aus
weiter auf die erste Plattform.
Weicht dem tollwiitigen Ro-
boter aus und schnappt Euch
die Bombe, mit deren Hilfe
auch gleich der stérende
Blechkamerad erledigt wird.
Stellt Olaf nun vor die Tiir,
schlieBt diese auf und macht
die ankommenden Robbis
nieder. Jetzt nur noch die Lei-
ter hoch und ab in den Exit.

Level 4: Als erstes werden
die Gegner zermalmt und die
saftige Tomate links gekid-
nappt. Dann jumpt Erik links
iiber den Abgrund, steigt die
Leiter hinunter und springt
iiber den Fleischwolf. Fahrt
nun mit dem Aufzug ein klei-
nes Stiick nach oben, springt
rechts zum Knopf und
betitigt diesen. Holt mit den
beiden anderen Erik ab und
schiitzt Euch mit Olafs Schild
vor dem stindigen Laserbe-
schuB. Mit Erik wagt Ihr so-
dann den Sprung iiber den
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THE LOST VIKINGS

Fleischwolf, krallt Euch den
Schliissel und hastet in Win-
deseile wieder zuriick. Die
beiden anderen erklimmen
die Leiter nach oben und
schlieBen die Tiir auf. Hiipft
nun mit allen in den Telepor-
ter, rennt mit Olaf nach rechts
und postiert ihn unter den
Vorsprung, auf dem sich der
Gravitationsschuh  befindet.
Mit den zwei iibrigen Nord-
méinnern metzelt Thr die Ro-
boter nieder, bevor sich Erik
auf Olafs Schild schwingt, die
Grav-Schuhe einsackt und
selbige auch gleich anzieht.
Gut besohlt geht’s weiter
nach rechts, iiber all die bosen
Angreifer hinweg. Durch ei-
nen Druck auf den Knopf am
Ende des Ganges stellt Erik
die Gravitation wieder her.
Jetzt miiBt Thr nur noch alle
Aliens killen, und der Exit ist
erreicht.

Level 5: Erik trabt nach
rechts iiber den kleinen Was-
serfal, um sich den roten
Schliissel zu klauen. Stellt
Euch danach mit der Dumpf-
backe ganz dicht an die Wand
und springt nach oben — Ihr
werdet einen Geheimraum
entdecken, der eine Bombe in
sich birgt. Wieder iiber den
Wasserfall zuriick, geht’s
iiber eine Leiter nach oben.
Dort konnt Ihr die beiden
Monster mittels Bombe zu
ihren Ahnen schicken. Holt
die anderen beiden Helden
nach oben und laBt sie
gemachlich nach rechts wan-
dern. Erik sackt einen Le-
benspunkt ein, springt nach
unten und stopft sich den gel-
ben Schliissel in die Tasche.
Olaf stellt sich rechts vor die
Wand, wihrend Erik diese
einrammt. Verarbeitet das
spuckende Viecherl zu Klein-
holz und sahnt den Extra-
lebenspunkt aus der Hohle
iiber Euch ab, indem Ihr Olaf
etwas links von der Héhle po-
stiert und mit Erik, quasi iiber
Olafs Kopf hinweg, den

Punkt einsammelt. Huscht
nun mit allen drei nordischen
Kriegern die Sprossen der
Leiter hinab und knopft
Euch dort die prihistorische
Schnecke vor. Anschlieend
offnet man die Tiir mittels ro-
tem Schliissel, stellt Olaf da-
vor und killt das BeiBmaul.
Schickt jetzt die ganze Trup-
pe durch den Wasserfall zur
Tiir ganz links. Solltet Thr un-
terwegs Hunger bekommen,
so konnt Thr Euch ruhig an
dem Schinken vergreifen. Die
Tiir wird mit dem gelben
Schlussel geoffnet; der Knopf
links fiber dem Wasserfall
wird mit einem Pfeil beschos-
sen. Dann ab nach driiben
und dasselbe noch einmal.

Level 6: Wetzt mit Olaf die
Leiter hoch, krallt Euch die
Fressalien, schwebt vorsich-
tig an den Feuerstellen vorbei
und sammelt das restliche
Futter ein. Unten wird die
Tiir aufgeschlossen, das
FreBmaul abgewehrt und
letztlich abgemurkst. Posi-
tioniert Olaf jetzt vor das
rollende Wollknduel und
vernichtet es mit einem
SchuB. Stiirmt mit ihm die
Leiter hinauf, schiitzt Euch
vor dem FeuerbeschuB, sti-
bitzt den roten Schliissel und
steckt ihn ins Schlisselloch.
Nun konnen alle drei iiber
die Briicke die Leiter nach
oben nehmen. Killt, eine
Etage hoher angekommen,
das FreBmaul auf altbewahr-
te Weise und stellt Olaf so
auf den groBen Hiigel, daf
Erik iiber seinen Kopf den
gelben Schliissel erreichen
kann. Nachdem wir die Tiir
geodffnet haben, killen wir
wieder einen dieser kleinen
Rollm6pse und verleiben
uns ganz links den Extraen-
ergiepunkt ein. Ist die Leiter
nach oben erklommen, killen
wir die Schnecke, klettern
noch ein Stockwerk hoher,
platten sdamtliche Monster
und wieseln zum Exit.

Level 7: Fiihrt Olaf sicheren
Joysticks die Leiter hoch und
schiitzt ihn mit seinem Schild.
Baleog kiimmert sich einst-
weilen um die Monsterhorde.
Dirigiert nun Erik die Leiter
hinauf, jumpt nach rechts auf
den Baumvorsprung, weiter
nach links oben und erneut
nach rechts oben zum Ener-
giepunkt. Dann wieder
zuriick, die Leiter hoch, nach
links und zu guter Letzt zum

Quasselt eine

Baumgreis.
Runde mit ihm und hastet den
ganzen Weg bis zur Leiter
zuriick. Von hier aus geht’s

bis zum Wasserfall nach
rechts. Die Leiter dort im pas-
senden Augenblick hinaufge-
stiegen und riiber nach rechts
gelaufen. LaBt Euch auf die
hochgeklappte Briicke fallen
und springt nach rechts. Jetzt
miiBt Thr Euch eines unniitzen
Gegenstands aus Eurem In-
ventar entledigen, um den
Schliissel aufnehmen zu kon-
nen. Steckt den Key auch
gleich ins Schliisselloch und

marschiert mit den beiden an-
deren Knaben nach rechts
und die Leiter hinunter. Er-
klimmt mit Olaf rechts die
nichste Leiter nach oben und
schiitzt Euch dabei mit sei-
nem Schild vor dem Woll-
knduel. Nietet das rollige
Ding um, steigt rechts die
Leiter nach oben und lauft
iiber die Zugbriicke. Geht
nach rechts und klettert die .
Leiter hinunter, bevor Euch

der wildgewordene Tennis-
ball erwischt. Der Weg zum
Exit ist nun frei.

Level 8: Scheucht den
ganzen Haufen erst einmal
nach unten. Plaziert anschlie-
Bend Olaf vor die Wand und
rennt diese auch gleich mit
Erik ein. Das Wollkniuel
wird mit Baleogs Schwert
oder Pfeilen bearbeitet. Eine
Etage tiefer wiederholt Thr die
Aktion, nur diesmal ohne
Wand. Das BeiBmaul rechts
wird von Baleogs Pfeil erlegt.
Ein Stockwerk hoher schirmt
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Olaf seine Gefidhrten vor der
bosen Schnecke ab, welcher
kurz darauf ebenfalls das Le-
benslicht ausgeknipst wird.
Rechts die grauen Steine wer-
den mit je zwei Pfeilen be-
dient, danach geht’s wieder
abwirts. Latscht  schnur-
stracks iiber die Lava,

schlachtet das Monster ab
und begebt Euch wieder eine
Etage hoher. Dort postiert

sich Olaf mit seinem Schild
vor dem Flammenwerfer,
wihrend Erik die Wand
rechts einreit. Der Knopf
wird, wie so oft, per Pfeil
»fernausgeldst”, und abwirts
geht’s bis zur Leiter. Steigt
sie hinab, kiimmert Euch um
den Rolli und benutzt Olaf als
Lava-Blocker. Schieft nun
mit einem gezielten Pfeil auf
den Knopf, erledigt den Wolli
und verdriickt Euch in den
Exit.

Level 9: Olaf wehrt rechts die
schleimige Schnecke ab und

zermatscht sie auch gleich ne-
benbei. Weiter rechts kann
man mit Erik einen Energie-
punkt einsammeln, eine
Wand niederreiBen und einen
zweiten E-Punkt einheimsen.
Wir warten nun, bis sich un-
ser altbekanntes Wollknéuel
vor dem Flammenwerfer ein-
findet, um es mit Olafs Hilfe
einzukesseln und abzuknal-
len. Links st6Bt man auf einen

roten Key, der zu dem
Schliisselloch ein paar Schrit-
te weiter links davon paft.
Olaf wird nun als Schutzmau-
er vor den Abgrund gestellt,
bevor Erik auf der linken Sei-
te seine Abbrucharbeiten wei-
terverfolgt — danach geht’s ab
nach unten. Hier schicken wir
den Schildtriger vor, um die
Schnecke und den Dino abzu-
wehren. Dann wird Olaf wie-
der einmal vor eine Wand ge-
stellt, wieder einmal wird mit
Erik die Wand gerammt, und
wieder einmal greifen wir
im Anschlu3 daran zur Spe-

zialbehandlung ,Mausetot”.
Nun den Schinken einsacken
und rechts eine Schnecke zur
Schnecke machen. Schickt
Erik jetzt mit einer der Bla-
sen bis ganz nach oben an
die Decke — dort wartet
schon ein gutes Schinken-
stiick auf ihn.

Mit dem néchsten Blasentaxi
geht’s wieder runter bis zum
ersten Gang links. Am Ende
des Ganges will eine Wand
aus dem Weg geridumt wer-
den und ein Schliissel in un-
ser Inventar wandern. Erik
hastet weiter, die Leiter hin-
unter, wagt einen groBen
Satz iiber die Spitzen hinweg
und steckt seinen Key in das
Schliisselloch. Mit dem blau-
en Schliissel in der Tasche
macht er sich auf den Heim-
weg, zuriick zu den Blasen.
Per Blase erreichen er und
seine Kumpane den ersten
Eingang rechts. Eine Etage
weiter unten gilt es, eine Tiir
zu Offnen, um noch ein
Stockwerk in die Tiefe stei-
gen zu konnen. Dort miiBt
Ihr eine Wand beseitigen
und Euch blitzschnell die
Bombe schnappen — wer da-
bei zu langsam reagiert, wird
gnadenlos  eingeschlossen!
Hetzt schlieBlich Eure Man-
nen die lange Leiter wieder
nach oben und rechts die an-
dere Leiter gleich wieder
nach unten. VerpaBit dem
Rollmops eine Tracht Prii-
gel, klettert die Leiter nach
oben, tja, und der Rest ist
Geschichte.

Level 10: Einer der lingsten
Levels! Gleich die erste Lei-
ter hoch und auf Monster-
jagd gehen. Die Treppe hin-
aufsteigen und die FreBméu-
ler zerbréseln, um an die bei-
den E-Punkte zu kommen.
Jetzt heilt es, alle Vikinger
mittels Blasen iiber den
Griinschleim zu schaffen —
keine leichte Aufgabe! Si-
cher das andere Ufer des
Schleimsees erreicht, hiipft
Erik auf Olafs Schild, steigt
eine Etage hoher und sackt
dort den roten Schliissel ein,
Unser Dickerchen  wird
schlieBlich vor der Tiir po-
stiert, um sie zu Offnen, das

Monster zu verpriigeln und
den Punkt einzustecken. Jetzt
kann auch der Rest der Viki-
Bande nach oben folgen. Ein
Stockwerk hoher erwartet
Euch das gleiche Spiel, nur
diesmal mit zwei extrafiesen
Genossen. Ganz links wird
nun der Energiepunkt ge-
krallt und der Dino rechts be-
schossen. Erik schnappt sich
rechts oben die Bombe, stellt
sich auf die Mitte der groBen
Leiter und ziindet den Knall-
korper, sobald die beiden
Dinos zu sehen sind. Jetzt
links die Leiter hoch und
den gelben Schliissel ge-
klaut. Schafft nun die Vikin-
gerbrut zur Tiir ganz rechts,
stellt Euch auf Olafs Schild
und hiipft gekonnt auf den
Felsen mit dem hiibschen
Pilz. Bringt anschlieBend
Olaf direkt vor die Tiir und
fiihrt folgende Aktion in
maximaler Geschwindigkeit
aus: Erik saust wie der Wind
hinunter, schliefit die Tiir auf
und rettet sich hinter Olaf.
Nun noch schnell die drei
Tierchen erledigt, und ab in
den Exit.

Level 11: Steigt im Schutze
von Olafs Schild die Leitern
empor, an der mehr oder we-
niger lieblichen Jungfrau
vorbei, weiter bis zum E-
Punkt, den Ihr allerdings nur
einheimsen konnt, wenn Ihr
zuvor den Rolli geplittet
habt. Wieder =zuriick vor
dem Gefangnis der Jung-
frau, befreien wir diese mit
einem gezielten PfeilschuB.
Laft Euch von der Tussi
volltexten, steigt links die
Treppe hoch, eliminiert den
Rolli und sackt einen wei-
teren Energiepunkt ein. Ein
Stiick weiter unten muf er-
neut ein Rolli sterben, be-
vor der Dicke auf einen
Felsvorsprung  schweben
kann und dort abermals ein
Blutbad anrichtet. Bei dem
Sprung nach unten, den IThr
hiernach mit allen drei wa-
gen miiBt, werden Eure Bu-
ben leider etwas Energie
verlieren — das laBt sich je-
doch nicht vermeiden. Eilt
jetzt ganz nach unten zu
den Flammenwerfern. Stellt
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Olaf vor den noch nicht ak-
tiven Flammenwerfer, reifft
mit Erik die Mauer nieder,

killt den Rollmops und
bemichtigt Euch des
Schliissels. Auf eben die

gleiche Weise verfahrt Thr
auch mit den anderen Flam-
menwerfern. Rammt man
beim obersten Feuerspucker
die Wand ein zweites Mal
ein, erhilt man zur Beloh-
nung einen saftigen Vorder-
schinken, der unseren Ener-
gietank wieder auffiillt. Erik
hiipft nun also mit dem
Schliissel in der Pfote iiber
den Lavastrom, um den
Schliissel einzusetzen; und
siche da, die Lava ver-
schwindet! Steigt mit Olaf
die Leiter hinunter und
blockiert somit den Rolli.
Plittet den kleinen Quil-
geist, bevor Ihr mit allen
Mannen ein Blasentaxi nach
oben nehmt. Wieder festen
Boden unter den Sandalen,
pirscht sich Olaf vor, um
die Feuerkugeln von sei-
nen Freunden fernzuhalten.
Schiebt schlieBlich den
groBen Stein in das Loch,
und Ihr erreicht iiber die
Leiter nach unten den Exit
nach Agypten.

Level 12: Wir stellen unse-
ren tapferen Kampfer so an
den Abhang, daB er von
dort aus die gegeniiberlie-
genden Kokosniisse herun-
terschieBen kann. Klettert
nun zu dritt auf die Palme
und weiter auf die andere
Seite. VergeBt dabei nicht,
die Fressalien und die Bom-
be aus den Palmen =zu
pflicken. Wer Lust hat,
kann sich auch um den nied-
lichen Skorpion kiimmern.
Weiter rechts wiederholen
wir die Prozedur mit den
Kokosniissen noch einmal.
Auf der mittleren Palme fin-
det sich diesmal ein Schliis-
sel. Ballert die restlichen
Kokosniisse von den Pal-
men, bevor Ihr Euch den

Schinken, der wiederum auf
dem ,Dach” der Pyramide
versteckt ist, krallt. Plaziert
jetzt Olaf vor der Wand und
bringt den roten Schliissel
zum Einsatz. Aber Vorsicht:
Der wildgewordene Agypter
kann iiber Olaf hinwegsprin-
gen! Den Pyramidenheinz
im Raum iiber der Leiter
konnt Thr entweder mit einer
Bombe oder auf die altbe-
kannte Tour erledigen. So-
bald der Typ Geschichte ist,
blockiert Olaf den Feuer-
werfer, wiahrend ein anderer
Nordmann den Stein in das
Loch schiebt, sich den
Schliissel grabscht und ins
SchloB steckt.

Level 13: Olaf trabt bis vor
die Wand, damit diese or-
dentlich eingerammt werden
kann und nebenbei auch der
Agypter sein Fett abbe-
kommt. Begeben wir uns da-
nach mit allen Vikingern in
die Mitte der Quadratstein-
reihen, driicken per Pfeil ei-
nen Knopf und lassen die
ganze Meute nach unten auf
einen Stein fallen. Jetzt
wird’s gefahrlich: Wir stel-
len den Dicken vor den Feu-
erspeier und bearbeiten die
zwei Einheimischen mit
dem Schwert. Dann geht’s
weiter nach rechts, wo wir
die tapferen Helden vor
die Wand stellen und einen
Knopf  betdtigen. Wir
schweben mit Olaf hinun-
ter und positionieren ihn so
auf der Schrige, daf3 der wii-
tende Agypter ihn gerade
nicht erreichen kann. Sam-
melt schnell das herumlie-
gende Futter ein und bereitet
Euch auf eine Hochge-
schwindigkeitsaktion  vor:
Nachdem wir den Knopf an-
geschossen haben, heiBt es,
schnell auf die andere Seite
zu springen, denn sonst zer-
matscht uns die sich senken-
de Decke! Legt den dortigen
Hebel um, damit auch die
anderen gefahrlos zu Euch

stoBen konnen. So, nun
wird’s wirklich haarig: So-
bald die Agypties weit ge-
nug weg sind, steigen wir
mit Baleog die Leiter runter
und feuern einige gezielte
Schiisse ab. Kommen die
drei Gegner zuriick, heilit es
schleunigst die Leiter er-
klimmen! Sind letztendlich
alle drei unserem stetigen
Angriff zum Opfer gefallen,
gilt es, noch einen Skorpion
zu killen, bevor man sich
weiter rechts vor ein paar
Feuerbillen schiitzen muB,
um schlieBlich {iiber eine
Leiter zum Exit zu gelan-
gen.

Level 14: Erst mal mit
Dickerchen nach links un-
ten, den Hebel umlegen.
Dann den Knopf auf der
rechten Seite anschieBen,
damit man iiber die Spitzen
laufen kann. Legt mit Rot-
bart den Hebel rechts um
und wandert weiter nach
oben. Wenn Ihr dort nicht
sehr vorsichtig seid, geht’s
Euren Vikingern schnell an
den Kragen. Rammt jetzt
die linke Wand ein, laBt
den roten Schliissel in Eu-
ren Taschen verschwinden
und trabt wieder nach unten.
Per Lift gelangt Ihr von hier
aus endlich mal zu einem
Euch freundlich gesinnten
Agypter. Plaudert ein Riin-
dchen mit ihm und offnet
mit dem Schliissel die Tiir.
Schaltet auf das Dickerchen
um, spaziert nach links,
schwebt nach unten und
versucht moglichst den grii-
nen Tropfen auszuweichen,
denn bereits eine Berithrung
mit diesem Zeug bedeutet
das Aus fir Euren furchtlo-
sen Knaben. Wohlbehalten
unten angekommen, weicht
Ihr geschickt einem Agypter
aus und klettert die Leiter
hoch. Die Hebel auf der lin-
ken Seite miiBt Thr in fol-
gende Stellungen bewegen:
hoch/runter/hoch. Dann
koénnt Ihr getrost den Knopf
betitigen und in den Exit
abtraben.

Level 15: Ein SchuB auf
den Knopf rechts ldBt eine
Briicke erscheinen. Olaf

wird nun an den Abgrund
gehetzt, Baleog hinterdrein.
Erik springt hingegen auf
die Plattform, weiter auf
den Stein und sofort wieder

zuriick. Jetzt hat Baleog
freies Schufifeld, um die
Kette zu  durchtrennen.

Nachdem die Kette entzwei
ist, wetzt Ihr die Treppe
hinunter, kiimmert Euch um
den Einheimischen und zer-
briselt eine Wand. Weiter
links geht Ihr wieder eine
Leiter runter und postiert
Olaf vor der Wand, hinter
der sich ein Angreifer befin-
det (rechts). Verarbeitet die
Wand zu Bauschutt und
killt  den Widersacher.
Merkt Euch nun die Symbo-
le, die auf dem groBen Stein
zu lesen sind, und rammt
links eine Wand samt bo-
sem Buben ein. Eine Leiter
hoher treffen wir erneut auf
solch eine Wand mit
Schlimmling und verfahren
wie gehabt. Bastelt jetzt mit
Olaf die Symbole so um,
wie sie auch auf dem Stein
zu sehen waren, driickt noch
ein letztes Mal auf einen
Knopf und verkriimelt Euch
in den Exit.

Level 16: Wir greifen uns
mit Erik die Bombe und zie-
hen uns wieder =zuriick.
Schaltet auf Dicki und
stellt ihn eine Etage tiefer
vor den grauen Kumpel
(Vorsicht: Wer die Mumie
beriihrt, wird ein Artgenos-
sel!l). Nur ein Schwerthieb
kann den bandagierten Ty-
pen zu Staub verarbeiten —
Pfeile haben keine Wir-
kung! Nachdem dieser Job
erledigt ist, kiimmern wir
uns um die Spuckschlange.
Olaf baut sich vor dem Un-
getiim auf, wihrend Erik
schon mal die Wand nieder-
reift, in die Grube hiipft,
den Schliissel ergreift und
schleunigst wieder heraus-
jumpt. Alles fiahrt anschlie-
Bend mit der Pfannkuchen-
maschine nach oben (achtet
dabei auf die Spitzen). Olaf
stellt sich vor die Wand und
Baleog hinter seinen Kum-
pel. Die Tiir wird aufge-
schlossen, Vater Mumie mit
einem Schwertstreich erle-
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digt; etwas spater ereilt
auch Mutter Mumie dieses
Schicksal. Dann wird die
Wand eingerammt, Olaf
schiitzt Baleog vor Mumi
Junior, Baleog brit dem
Kleinen eins iiber. Unser
Dickerchen begibt sich wie-
der zum Startpunkt zuriick
und steigt die Leiter hinun-
ter. Erik latscht nach rechts
unten bis zu einem Plateau
— dariber hdngt ganz un-
schuldig eine  hiibsche
Bombe. Mit Olaf geht’s
weiter: Er gleitet von Leiter
zu Leiter, immer auf der
Hut vor den schon bekann-
ten griinen Tropfen. Ober-
halb einer Leiter befindet
sich der blaue Schliissel,
mit dem Ihr den Exit auf-
schlieBen kénnt. Nun zu Er-
ik und Baleog: Erik ist im
Besitz von zwei Bomben
(oder sollte es zumindest
sein), mit deren Hilfe er die
beiden stérenden Mumien
zuriick ins naBkalte Grab
verfrachten sollte — aller-
dings ist dies nicht be-
sonders einfach! Endlich er-
folgreich, geht’s problemlos
weiter zum Exit

Level 17: Killt den Agypter
auf die iibliche Art, arbeitet
Euch weiter vor bis zur Lei-
ter und schlachtet dort ei-
nen weiteren Storenfried
mit Baleogs Schwert ab.
Nun ab nach oben und die
Vikinger auf dem sich dre-
henden Fahrstuhl plaziert.
Wieder festen Boden unter
den FiiBen, latscht Olaf die
Leiter hoch, schwingt sich
auf den Fahrstuhl und be-
gibt sich zur ersten Offnung
links. Dort gleitet er hinun-
ter, schnappt sich das
FreBpaket und den roten
Schliissel und himmert auf
das rote Knopfchen. Baleog
diist mittels Lift ganz nach
oben, schnibbelt alle Agyp-
ter in Scheiben und schlieBt
das Schlof mit dem roten
Key auf (den er von Olaf
bekommen hat). Holt jetzt
auch die restlichen zwei
Helden nach oben. Erik und
Baleog schippern von hier
aus mit dem Aufzug rechts
nach unten, nehmen sich der
Mumien an und sacken ne-

benbei alle herumliegenden
Gegenstinde ein, darunter
auch einen blauen Schliis-
sel. Wieder zuriick bei Olaf,
geht’s mit der kompletten
Mannschaft weiter nach
oben. Erik springt nach
oben und stiirzt sich in die
Tiefe, um eine Runde ,,Te-
tris” zu spielen: Weicht den
herunterfallenden Steinen
aus und versucht gleichzei-
tig, nach links oben zu ge-
langen. Ist dieses Wunder
vollbracht, schiebt Ihr den
Stein in den Abgrund und
wandert, mit Eurer Arbeit
zufrieden, iiber das ,,Tetris-
Bauwerk” zuriick. Baleog
klettert die Leiter hinunter

und sdubert mit seinem
Schwert den Weg zum
Weltausgang.

Level 18: Alles huscht un-
ter dem Pfannkuchenappa-
rillo durch. Dahinter seht
Ihr an der Decke blaue Liif-
tungsschichte, die IThr iiber
Olafs Schild erreicht. Im
Inneren der Schichte findet
Ihr eine normale Bombe
und einen ganz besonderen
Knallkérper! Der Knopf
rechts deaktiviert nach Be-
schul den Stampfer. Weiter
unten erspaht Ihr einen sehr

beweglichen  Stahltriger.
Erik steigt Olaf auf die
Miitze und jumpt nach

oben. Die kleine Kreissige
wird mit der gelben Bombe
zerfetzt, bevor Ihr den
Knopf driickt, weiter nach
oben durch den Liiftungs-
schacht wieselt und dabei
den Geschossen der Gum-
mitaube ausweicht. Schnappt
Euch schlieBlich den bren-
nenden Pfeil und bringt ihn
zu Baleog. Steigt mit Ba-
leog in den Liiftungs-
schacht und schaltet die
beiden Kreissigen mit dem
brennenden Pfeil aus. Gebt
die gelbe Bombe Erik und

kiitmmert Euch um die
nichste Kreissige. Die
grauen Steine iiber der

Treppe mochten mit einer
Bombe bearbeitet werden —
konnen sie haben! Erik
klettert anschlieBend runter,
sprengt den gelben Robbi
mit der farblich passenden
Bombe und heimst den ro-

ten Schliissel ein. Nun alles
durch den Liiftungsschacht
zuriick und iiber die Leiter
hinunter. Dort den Ober-
stampfer per KnopfschuB
anhalten und ohne geplittet
zu werden nach links zum
Exit eilen.

Level 19: Setzt eines der
drei Nordlichter in das
Kranfiihrerhaus und befor-
dert mit dem Magneten den
Eisenblock in das Loch. So-
mit sollte es Euch mdéglich
sein, am linken Metallpfei-
ler nach oben zu steigen,
um die gelbe Allround-
Bombe zu ergattern. Nach-
dem Ihr das Bomblein habt,
kénnt Thr Euch schon mal
geistig auf die verzwickte-

ste Stelle des gesamten
Spiels vorbereiten: Setzt
Erik in den Kran ganz

rechts und Olaf an den
Rand des Abgrunds. Trans-
portiert Olaf, der vom Ma-
gneten des Krans erfaft
wird, liber die Energiebar-
riere — und jetzt kommt’s:
Laft Olaf fallen, driickt mit
ihm im Flug (!) den Knopf,
schaltet auf Erik um, und
zieht Olaf mit dem Magne-
ten des Krans wieder an
(viel SpaB beim Uben!!).
Endlich geschafft, konnt
Ihr links neben der Barriere
nach unten springen und
durch die jetzt gedffnete
Tiir weiterwatscheln. Kata-
pultiert als ndchstes Olaf
mit der ,,Wippe” nach oben
zu den beiden Luftschich-
ten. Dort findet Ihr eine
Allround-Bombe sowie ei-
nen Schinken. Begebt Euch
mit Dicki ganz nach oben,
ziindet die Bombe und
steckt den rechts liegenden
E-Punkt ein. Verfrachtet
sodann auch den Rest der
Gruppe nach oben und be-
fordert Olaf mit dem Ma-
gneten des Krans auf die
andere Seite. Olaf fliegt,
dank seines Schildes, sanft
iber die Spitzen hinweg
und driickt einen Knopf.
Der Energiestrahl schwin-
det daraufhin dahin, und
unsere Vikinger konnen ge-
trost zum EXit trotten.

Level 20: Stiirmt mit Olaf

in den Lift und fahrt nach
unten; dort erwarten Euch
einige lustige  Spitzen.
Weicht den Dingern aus
und schnappt Euch links
die Luftpumpe. Saust wie-
der nach oben und steckt
die Pumpe in das Terminal
mit dem Pumpensymbol.
Jagt jetzt Olaf in den blau-
en Liiftungsschacht und
blockiert mit ihm den gel-
ben Roboter. Dann konnt
Ihr mit Baleog denselben
Weg  zuriicklegen, die
Kreissidge killen und den
flammenden Pfeil ein-
heimsen. Geht mit Olaf
weiter durch den Tunnel,
bis zum nichsten Robbi.
Blockiert ihn, holt Baleog
nach, usw. Am Ende des
Tunnels liegt ein Paket mit
Werkzeug fiir Euch bereit.
“Packt es in die Tasche und
kutschiert mit allen Leuten
per Aufzug nach oben.
Hier sollte Olaf seine
Freunde mit dem Schild
vor bosen Uberraschungen
bewahren. Baleog stampft
nun schnell nach rechts,
hiipft auf den Lift und
knallt dem Flugsaurier ei-
nen Pfeil vor den Latz.
Der Pfahl links vom Lift
kann mit Erik erklettert
werden; oben finden sich
eine Bombe und ein
Schinken. Baleog schief3t
vom Aufzug aus die roten
Kappen der Flammenwer-
fer ab, wodurch Ihr nun
ohne Probleme auf dem
FlieBband entlangtuckern
und die Kreissige zer-
schmettern konnt. Der
blaue Tank, den Ihr hier
findet, wird  ibrigens
ebenfalls ins Terminal ein-
gesetzt. Erklimmt mit Olaf
anschlieBend den schwe-
benden Stahltriger und
gleitet iiber die Spitzen
hinweg auf die andere Sei-
te. Driickt dort den Knopf,
repariert mit dem Werk-
zeug die Maschine, nehmt
die Metallplatte und setzt
auch diese ins Terminal
ein. Nach einiger Zeit
werdet Thr eine Batterie
entdecken, die in das Ter-
minal ganz rechts gehort.
Ist auch dies erledigt,
konnt Ihr durch den Exit
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Sie wollen immer das Beste?

Mega

Soft

WARE VERSAND
Sekt oder Selters?
1869 (DV) 76.90
A-Train DV) B86.90
Abandoned Places 2 (M) 67 90
Airbus A-320 USA (DA Q720
Alien Breed 2 (MA) oA
Ambermoon DV a A
Amberstar [DV) 79.90
837 Flylng Fortrass DAl 5%
‘ortress (DA 3
Battle IsI:%ch Disk 2 + €D (DV| 62.90
Battle Isle Team + €D (DV] 74.90
Bazooka Sue (DY) 89.90
hdy Blows (DA 54,90
ndesliga Manager Prof. 2.0 (DV] 76,90
Bumllmo DV) aA
Campaign Data Disk (MV) 4990
Chaos Engine (DA 56,90
Chuck Rock 2 DA 5490
Civilizxation (DY) 79.90
Combat Air Patrol (DA) 69.90
Das Schwarze Auge (DY) 79.90
Der Patrizier DV 76.90
Dune 2 (DV) 59.90
Dungeon Master/Chaos... (DV| 72.90
Eishockcy Manager (DV] 79.90
Enhl'y [DA] 69.90
EL' the Beholder 2 (DV] 89.90
shback (DV] 69.20
Football Mum:'ger m pv) 76.90
Formula omﬂ‘ nd I'rix'= D[gl ;938
Golnw&io e e V) o
Global Gladiators (WA 56.90
Goal (MV| 56.90
Gobliins 2 [DV) 7690
Gunship 2000 (DA 69.90
Hannibal (DV] 74,90
Hero Quest 2 DA aA
Hired Guns (\MV) oA
Hiltoryl.m. 19144918 + CD (DV] 89.90
Indiana Jones 89.90
Ishar 2 (MV) 56.90
Jonathan (DV) 86.90
L %
yrandia (DV) &
Lemmings 2 (MA) 67.90
Lion Heart [DV) 62.90
r Matthaus (DV) oA
Lotus 1-3 Pack (DA) 64.90
Mad 'I'\sf DV} 7690
Mega BOHI DA) 62.90
Morph [DA) 56.90
Nicky Boom 2 [DV) 46990
Overdrive (\A] a A
Pinball Fantasies (DA) 62.90
Pools of Darkness (DV| 76.90
I:q;s 2 Plus [DV) B 7490
E gement 2 (\MV) a.h
Snt of Monl Island 2 (DV) 89 50
Sensible Soccer 92/93 (MV) 56.90
s (MV] 56.90
Sim Earth (DV) = ?‘088
Legends (DA| 6.
Special Forces [D4) 79.90
Starbyte No.2 Collection (DV] 76.90
Street Fighter 2 DA 6290
:ubm.'bpoﬂa‘DA’Chuﬂ 7 c&)
uper lenge (DA 4
Superfrog (DA| 56.90
icate (DV) &67.90
e Human Race Jurassic DA 59.90
The Lost Vikings | 76.90
Tornado | aA
'I'rcnsauﬂcc DV) 56.90
fs ‘n’ Treasures (DY) 69.90
ker (DA 64.90
War in the Gulf [DV) 76.90
Whale’s Voyage DV 49.90
Wing Commander (DV) 45.90
Woody's Wi (MA) 56.90
Yol Joel (DV) 62,20
AD&D/!| s & Dragons Brettspiele
D&D Basis- DV) 59.90
Abenteuer- ule/Figuren usw. aA
Zubehor:
Umschol‘rplahne fur Armgu 500 plus/, A 600
+ IC ROM Kickstart V1 99.90
51 2 KB Speichererw., Uhr DM 59.90
2.0 MB Speichererw. f. A500,extern
mit Box,cufristbar auf 8.0 MB
t a Mix 500) DM 289.90
uhwerk 3,5” absch. DM 139.90
Fastpluﬂen mit Controller, z.B.
85, 105 und 120 MB Tagespreis
Jaysticks und Lésungsbiicher a.A

Die angegebenen Preise sind Versand-Preise!

Taglicher Bestellservice

Mo. bis Fr. 10.00 - 19.00 Uhr
Sa. 10.00 - 13.00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2
27749 DELMENHORST

Versand per NN + 12.00
DM

be Vurkusse

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Macht, Herrschaft und Reichtum sind die
erkldarten Ziele der sieben groBen Terror-
Organisationen aus Syndicate. Aber das
sind ja gleich drei Wiinsche auf einmal —
das geht nun wirklich nicht! Oder doch...?
Na klar, Thr miit dazu nicht einmal im
nidchsten  Lebensmittelladen  komische
Schokoeier besorgen, sondern nur Sven
Schreibers Anweisungen folgen:

Alle folgenden Worter konnen als Firmen-
oder als Spielername verwendet werden.
Die Wirkung des einzelnen Cheats bleibt
dabei auch nach Eintrag eines weiteren er-
halten — einer Kombination der Cheats steht
somit nichts im Wege!

NUK THEM liBt Euch schon zu Beginn al-
le Missionsgebiete anwihlen. Nach Eintrag
von OWN THEM sind alle Gebiete auBer
Indonesien bereits in Eurer Hand. Mit
WATCH THE CLOCK vergeht die Zeit
wie im Fluge. Wer ROB A BANK eintrigt,
erhilt 100 Mio. auf sein Konto gutgeschrie-
ben. Ein simples MIKES TEAM verhilft
Euch nicht nur zu 100 Mille und frei wiihl-
baren Missionen, sondern spendiert Euren
Terroristen noch zusatzlich simtliche Erfin-
dungen. Den ultimativen Kick liefert aller-
dings MARKS TEAM: Jeder Auftrag ist
anwihlbar, 100 Mio. zieren Euer Konto, al-
le Erfindungen sind bereits vorhanden, und
alle Eure Agenten sind bereits mit den be-
sten Korperteilen und Waffen versehen. Na
dann, auf zum fréhlichen Cyborg-Schlach-
ten!

Stefan Limke hat sich in seine Piratenuni-
form geworfen, den Sidbel umgelegt, die
Augenklappe frisch aufpoliert und sich,
durch eine Buddel Rum gestirkt, auf die
Gefangeneninsel von Traps ‘n’ Treasures
gewagt. Auf der Suche nach seiner vom
rdudigen Piraten Redbeard eingeknasteten
Crew hat er nicht nur den einen oder ande-
ren Seebiren zu den Haien geschickt, son-
dern auch gleich alle Level-PaBwdrter ent-
deckt:

Level 2 , Die Schadelgrotte™: 52011413

Level 3 ,,Der Inkatempel™: 31245300

Level 4 , Die Piratenfestung”: 15204524

Apropos Levelcodes: Der ,Push Over”-
Nachfolger One Step Beyond hat, kaum
daB er das Licht der Softwareladen erblick-
te, in Torsten Komor bereits seinen Knobel-
Meister gefunden. Hier also alle Codes der
kniffligen Hatz um eine Tiite Hunde-Chips:

Level 00: 48474

Level 01: 39943

Level 02: 22881

Level 03:
Level 04:
Level 05:
Level 06:
Level 07:
Level 08:
Level 09:
Level 10:
Level 11:
Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15;
Level 16:
Level 17:
Level 18:
Level 19:
Level 20:
Level 21:
Level 22:
Level 23:
Level 24:
Level 25:
Level 26:
Level 27:
Level 28:
Level 29;
Level 30:
Level 31:
Level 32:
Level 33:
Level 34:
Level 35:
Level 36:
Level 37:
Level 38:
Level 39:
Level 40:
Level 41:
Level 42:
Level 43:
Level 44:
Level 45:
Level 46:
Level 47:
Level 48:
Level 49:
Level 50:
Level 51:
Level 52:
Level 53:
Level 54:
Level 55:
Level 56:
Level 57:
Level 58:
Level 59:
Level 60:
Level 61:

62824
20169
17457
37626
55083
27103
16720
43893
60613
38970
34047
07481
41528
49009
25001
08474
33475
41949
09888
51837
61725
48026
44215
26705
05384
32089
37473
04026
41499
45525
21488
01477
22965
24442
47407
06313
53720
60033
48217
42714
25395
02573
27968
30541
58509
23514
16487
40001
56488
30953
21905
52858
09227
62085
05776
02325
08101
10426
18527

Level 62: 28953
Level 63: 47480
Level 64: 10897
Level 65: 58377
Level 66: 03738
Level 67: 62115
Level 68: 00317
Level 69: 62432
Level 70: 62749
Level 71: 59645
Level 72: 56858
Level 73: 50967
Level 74: 42289
Level 75: 27720
Level 76: 04473
Level 77: 32193
Level 78: 36666
Level 79: 03323
Level 80: 39989
Level 81: 43312
Level 82: 17765
Level 83: 61077
Level 84: 13306
Level 85: 08847
Level 86: 22153
Level 87: 31000
Level 88: 53153
Level 89: 18617
Level 90: 06234
Level 91: 24851
Level 92: 31085
Level 93: 55936
Level 94: 21485
Level 95: 11885
Level 96: 33370
Level 97: 45255
Level 98: 13089
Level 99: 58344

Als bepelzter Lang-
zahn nagt es sich
ab und an recht
beschwerlich durch
die putzige Welt der
Beavers. Doch ge-
gen todbringende
Abgriinde, unver-
hofft auftauchende
Monster und ner-
vende Sprungakro-
batik hilt Matthias
Stern das ultimative
Gegenmittel parat:
Einfach irgendwo
und irgendwann auf
der Plattformwan-
derschaft BIGGIG-
BIB einhacken und
relaxen! Denn nach-




dem der Bildschirmhintergrund, in den
wildesten Farben aufflackernd, die Ak-
tivierung des Cheats bestitigte, geniigt
ein simpler Druck auf die F2-Taste, um
den Nager in den nichsten Level zu ka-
tapultieren. Uberdies konnt Thr Euren
knuddeligen Dammbauer auch durch
Betitigung der Leertaste kreuz und quer
iiber den Level schweben lassen. Vollig
losgeldst lassen sich so auch die haarig-
sten Situationen elegant meistern.

Wer sich als Zugfiihrer der Transarc-
tica auf der Suche nach den wirmenden
Strahlen der Sonne keine Frostbeulen
holen mdchte, sollte sich entweder gut
anziehen oder Matthias Sterns listigen
Schummeltrick anwenden: Im Options-
Screen, der zu Beginn des Spiels auf
dem Monitor flimmert, plaziert man den
Mauszeiger in eine der vier Bildschirm-
ecken und driickt den linken Maus-
knopf, CTRL und ALT gleichzeitig nie-
der. Je nach angewihlter Screen-Ecke
koénnt Ihr Euch, sofern Ihr alles richtig
gemacht habt, im eigentlichen Spiel
iiber eine mehr oder weniger groBe Er-
leichterung freuen. Im folgenden sind
die Bildschirmecken und ihre Wirkung
angegeben: Mauszeiger in der Ecke...
OBEN LINKS: Ein voll beladener Zug
mit allen Schikanen steht Euch von An-
fang an zur Verfiigung.

OBEN RECHTS: Gleicher Effekt wie
oben links, nur ist jetzt auch Euer Geg-
ner um ein gutes Stiick fieser gewor-
den.

UNTEN LINKS: Ihr habt die allerbe-
sten Voraussetzungen, um das Spiel zu
gewinnen.

UNTEN RECHTS: Alles ist bereits er-
ledigt, und Ihr habt gewonnen.

Treiben Euch die kleinen griinen
Minnchen aus Lemmings 2 zum
Wahnsinn? Habt Ihr Probleme, die
griinschopfigen Quilgeister sicher
iiber alle Levels zu retten? Dann laBt
Euch doch ein biBchen von Andreas
Trendel helfen: Klickt im Anfangs-
menii auf LOAD, wartet, bis das La-
de-Menii erscheint, und klickt dort
auf CANCEL. Bewegt jetzt den Pfeil
Eures Mausgetiers nacheinander in
alle vier Ecken des Monitors (Rei-
henfolge spielt dabei keine Rollex)
und driickt jedesmal beide Maus-
tasten. Wenn alles geklappt hat, miif-
te Euch beim vierten Klick das Lem-
mings-typische ,Let’s Go” aus der
Lautsprecherbox entgegendréhnen.
Von diesem Zeitpunkt an konnt Ihr
jeden Level jedes Stammes einzeln
anwihlen und verfiigt pro Level iiber
ganze 60 griine Wanderburschen...
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TRAPS 'n' TREASURES

LEVEL 1: zweite
Schatzkanner
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Schatzkanner
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X-Wing 69,-

ndyA 65,-
é:olﬁm:?mche 65.-
Monkey Island2 ~ 59,-
fz;ﬁof Kyrandia 49,-
Kings Quest6  79-
@&Magim 59,-

gltimzﬂ Part 2
Atac

79,-
79,-

deutsch,PC

Amberstar 69,-
deutsch,PC

Burning Steel  65,-
deutsch,PC

Zool 59,-
dt. Anl.,PC

Transarctica 65,-
deutsch, PC, Am

Humans 49, -
Am

Maniac Mansion 29.-
deutsch, Am

Alle aktuellen Spiele fiir PC,
Amiga, ST, SNES und
MegaDrive auf Anfrage
Sackeweise SSI-Klassiker ab 19,90
Spiele-Rarititen fiir alle Systeme

Neue und gebrauchte Spiele
zu Spitzenpreisen.

Volle Garantie, Virengepriift,
ungeschlagener Service.
Besuchen Sie unser
Ladengeschiift, Spiele auf
100m?2.

Computerstudio
Pauls & Picard
qumenstralie 6
42853 Remscheid

Tel. 02191 - 41022

Versand per Nachnahme 10 DML
Bei Vorkasse oder ab 150.-DM
Bestellwert Portofrei!

Irrtiimer und Preisinderungen
vorbehalten

Computerstudio




SCHLDBPLATZ 19
31 582 NIENBURG
0 Fax: 05021/910403 & -404
'B'OSOZ! /91 0416 und -417
V' 69,90 DM Hurnan Hma EA 69,90 DM
30 Constr. Kit 2 EA 89,90 DM Human Race DV 5490 DM
A-Train DV 79,90 DM Humans DA 54,90 DM
A-Train Con.-Kit DV 44,90 DM Indy 4 DV 79,90 DM
Acesof gr. War DA 38,90 DM Int. Sp. Chall. DA 54,90 DM
Addams Family DA 49,50 DM Int. Golf Champ.?? i Vorb.
Adv. Coll. DA 50,90 DM Ishar 2 DV 5980 DM
Air Land Sea DA 74,50 DM Jaquar XJ 220 DA 49,90 DM
Air Support DA 54,90 DM Jim Power DA 49,90 DM
Alien 3 77 inVorb, Joe&Mac DA 49,900M
Anc. Artof War DA 69,90 DM John Madden DA 54,90 OM
Another World DA 54,90 DM Jonathan OV 79,50 DM
Apache 77 inVorb. Jungle Slrike DA in Vorb.
Apacalypse 77 54,90 DM Jurassic Park DV 54,90 OM*
Aqualic Gam. DA 54,90 DM KGB DV 59,90 OM
Arabian Nights ~ EA 49,90 DM Kid Pix Dv 54,90 OM
Arabian Nights DV 64,90 DM Knights of Sky DA 74,90 DM
Archers Pool B.  EA 49,90 DM Krustys Funh. 72 in Vorb.
Assasin DA 45,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 OM
Arm.Gedd. 2 DA 64,90 DMegend EA 54,90 0M
ATAC DA inVorb. Leis. S. Lary5 DV 53,90 DM
B-17Fly. Fort, DA 69,90 DM Lemmings2 DA 64,90DM
Ball. Dipl. DV 39,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM
Bartvs.World 77 inVorb. Liberaion DA 59,90 DM’
Bat 2 DV 74,90 DM Lionheart DA 59,50 OM
Ballle Team DA 74,90 DM Littil Divil 7 inVorb.
Balllelsle Dala2 DA 49,90 DM Locomotion DV 59,90 DM
Baooka Sue DV inVorh.  Lost Treasures EA 89,90 DM

BC Kid DA 59,90 DM Lost Vikings DV 64,90DM
Best of Best 77 inVorb, Lothar Maih, DV 64,90 DM*
Big Box 2 DA 54,00 DM M 1 Tank DA 39,00DM

Bills TomaloG. DA 59,90 DM Mad TV DV 69,90 0M
Birds ol Prey DA 69,90 DM Maniac Mans. 2DV in Vorb.

Bitmap Br.1 DA 49,90 DM Manag. Soce. 77 in Vorh.

Black Sect 70 inVorb, MeDon.Land DA 49,90 0M
Blastar 71 inVorb. MegaColl. DA 54900M
Blug Max DA 39,90 DM Mega lo Man/FBA 59,90 DM

Bady Blows DA 54,90 DM MegaMix DA 59,90DM
Brain Chall. 71 inVorb. MegaSporls DA 54,900M
BuckRogers2 DV inVorb. Might&M.3 DV 69,900M
Bug Bomber DV 59,90 DM Mixed Coll. DA 64,90D0M
Bund, Man. Pr. DV 64,90 DM Monkeylsl. 1 DV 69,90 DM

Burntime DV 69,90 DMMonkeylsl.2 DV 79,90 0M
Caesar EA 59,90 DM Morph DA 43,900M
Campaign DV 74,90 DM Nick Faldo Golf DA 73,90 DM
-Data DV 4490 DM Nigel Mansell DA 54,90 DM
Castles DA 39,90 DM No grealer GI. EA 59,30 DM
-Dala DA 59,90 DM Nosecond Pr. DA 59,90 DM
Calch'em DA 49900MNo.2Coll. DV 6930DM

Champ. Man. 72 inVorh. Nova9 7 inVorb.
Anim. Class. 77 inVorb. Pac.Island DA 59,90 DM
Chaos Engine DA 49,90 DM Penthouse HN DA 39,90 DM
Chuck Rock DA 29,90 DM Perl. General DV 44,90 DM

ChuckRock2 DA 54,90 DM -Data DA 74,90DM
Civilization DV 74,90 DM Pinball Dreams DA 54,90 DM
Cohorl 2 EA 54,90 OM Pinball Fanl. DA 54,30 DM
Comb, Air P, DA 64,90 DM*Piracy EA 59,90 DM

Conquestador DY 69,90 DM Pirates DA 39,30 DM
-Dala DV 39,900M Popolus 2+ DA 69,90 DM
Conlraplions DA 44,90 OM Powermonger DA 59,90 DM
Cool World DA 49,90 DM -Dala DA 39,90D0M
Creatures DA 49,90 DM Premiere DA 54,800M
Clegpers DA 64.90 DM Premier Man. EA 49,90 DM
Cruse f, Corpse DV 59,90 DM Project Terra DA 64,30 DM
Curse of Ench. ~ EA 59,90 DM Project X DA 49,90 DM
Cyerspace 77 inVorb. Pushover DA 49.500M
Cytron DA 59,90 DM Railroad Tyc. DA 74,90 DM
Darkmere 7 inVorb Rampart DA

Das schw. Auge DV 69,90 DM Heach for SkiesDA 59,90 DM
Daughterof . Dy 74,30 DM"Red Zone DA 49,50 DM

Der Palrizier DV 69,90 DM Rome EA 64,900M
DeseriStike DA 64,90 DM Sabre Team  EA  49,90DM
Doglight DV 69,90 DM Sens. Soccer DA 49,90 DM
Dream Team DA 54,90 DM Shad. Beast3 DA 59,900M
Dune 2 DV 59,90 DM Sil. Service2 DA 74,90 DM

Dung. M/Csb. DV 59,00 DM Silly Putly2 DA in Vorb.
Dynablasler DA 54,90 DM Sim City Del. DA 74,90 DM

Dynalech DV 59,90 DM Sim City/Pop. DA 64,90 OM
EishockeyM. DV 69,90DM SimEath DV 89,900M
Elysium DV 59,90 DM Sim Lile DV 89,90 0M
Enlity DA 54,90 DM Spec. Forces DA 7490 OM

Epic EA 5990 DM Space Hulk DA 64,90 DM
Eve ol Beh. 2 DV 79,90 DM Star Trek DV inVarb.

F-15SI,E2 DA 74900M Street 2 DA 59,90 0M
F-19 Sleallh DA 39,90 DM Super Telris DA 74,90 DM
Fant. Worlds DA 7490DM Superfrog DA 49,90 DM
Fire & lce DA 4990 DM Syndicale DV 64,90 DM
Flashback DV 64,900M The ChaosE. DA 49,90 DM
FliesAlt.onE.  EA 69,90 DM The Greatest DV 59,90 DM
Fly harder DA 64,90 DM The Lost Vik. DV 64,90 DM
Form. | GP DA 7490 DM The Perf. Gen. DV 74,30 OM
Form. | Champ. 77 in Vo, -Data DA 4490DM
G2 77 inVorh. Transarctica DV 59,90 DM
Game of Lile DA 59,90 DM Traps'sTreas. DA 64,90 DM
Global Gladialors DA 59,90 DM Walker DA 64,90DM
Goal DV 59,90 DM Warin the Gull DV 69,90 DM
Gobliins 2 EA 54,90 DM Waxworks DV 59,90 DM
Gobliins 2 DV 69,90 DM Whales Voy. DV 68,90 DM
Graham Taylor DA 54,90 DM Wing Comm. DV 79,90 DM
Gunship2000 DA 69,90 OM Wiz Kid DA 49,90 DM
Hannibal DV 69,90DM Wizrdry7 DV in Vorb.

Hired Guns DA 64,90 DM WWF WresllingDA 64,90 DM
History Line DV 74,90 DM WWF Eur. RampDA 64,90 DM
Hook DA 49,900M Ya! Joe! DA 59,90 DM
Hot Numbers DA 38,900M Zool DA 49,90 DM

JOYSTICKS AMIGA JOYSTICKS AMIGA

Gravis Swilch 64,90 DM Comp. Pro Star mini 32,90 DM
Gravis Gamepad 44,90 DM Comp. Pro St. Irans. 28,90 DM
Comp. ProSt. lrans, 29,90 DM Comp. Pro St. Spec. 28,90 DM

DV=DT. VERS. DA=DT. ANL EAENGL ANL 77-N.N. BEKANNT
Titel mit * hinter dem Preis waren zum Zeil-
punk! der Drucklegung noch nicht lieferbar.
Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Laden-
preise variieren, Ladendffnungszeiten erfragen
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme
9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebiihr (3,- DM).

Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausland nur

PS5 & TRICHS

Wer als kleiner ,Pate” im
Terroristen-Stategical Syndi-
cate mit seinem Killer-Kon-
zern groB rauskommen will,
muB nicht nur frither als die
anderen Schmalspur-Gano-
ven aufstehen, sondern sollte
auch andichtig Lars ,,Al Ca-
pone” Labochs Ausfiihrun-
gen lauschen.

Die Waffen der gegnerischen
Agenten sollten unbedingt
eingesammelt werden, da
man durch den Verkauf der
Wummen sein Budget erheb-
lich aufbessern kann. Ballert
vorher jedoch ruhig jede ge-
fundene Waffe leer, denn der
Verkaufspreis dndert sich da-
durch nicht, und Ihr spart
obendrein Eure eigene Muni-
tion. ErschieBt in brenzligen
Situationen lieber ein paar
der Zivilisten, bevor Thr Eure
teuren Agenten durch unge-
schickte .,Ummandvrier-Ak-
tionen” in Gefahr bringt.
Grundsétzlich solltet Thr im-
mer versuchen, feindliche
Apgenten in einen Hinterhalt
zu locken, indem Ihr Euch
z.B. hinter Hiuserecken ver-
steckt und dort auf sie war-
tet. Das erspart oftmals eine
Wiederholung der Mission
oder sogar den Tod eines
Agenten. Einen leergeschos-
senen Gaswerfer immer ver-
kaufen und einen neuen an-
schaffen, anstatt den alten
wieder mit Munition zu be-
stiicken; das spart 7.500 Cre-
dits! Die I[PA-Werte (zumin-
dest die ersten zwei) sollten
grundsitzlich auf 100% ge-
stellt werden, da der Agent
sich dann im allgemeinen
besser verhilt. Im Gefecht
bringt es erhebliche Vorteile,
wenn Ihr Eure Minner auf
einer ,,Anhche” positioniert
(z.B. Dach, Treppe). Bei Be-
nutzung normaler Autos
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(z.B. zivile Fahrzeuge, Kran-
kenwagen oder Feuerwehr)
ist es anzuraten, sofort aus-
zusteigen, sobald diese ein-
mal beschossen worden sind
— ein explodierendes Auto
iiberleben nur Agenten auf
Modifizierungsstufe III! Aus
diesem Grund ist es ebenfalls
nicht besonders ratsam, mit
Korpern unter der Mod-Stufe
III in eine Zeitbombe eines
gegnerischen Agenten zu
tapsen — der Tod wére sonst
die unvermeidliche Folge!

Nach jeder Mission, die Thr
gemeistert habt, solltet Ihr
den Spielstand sichern; nicht
geschaffte Missionen kénnen
so mit dem angenehmen
Vorteil, dal gegnerische
Syndikate auf ihrer Entwick-
lungsstufe stehenbleiben,
leicht wiederholt werden.
Die Steuerraten sind prinzi-
piell auf dem vorgegebenen
Level von 30% zu belassen.
Einfache Missionen, wie z.B.
Westeuropa, kénnen zwecks
Geldbeschaffung ruhig auf
volle 100% gesetzt werden.
Bei absoluter Geldknappheit
kann man jedoch die Zeit,
auch ohne etwas zu unter-
nehmen, verstreichen lassen.
Es dauert allerdings sehr lan-
ge, bis Thr auf diese Weise
wieder ein verniinftiges Ka-
pital zur Verfiigung habt. Ei-
ne Alternative dazu ist, seine
Agenten einfach in irgendei-
ner Mission tatenlos herum-
stehen zu lassen. Driickt Thr
dann nach einiger Zeit die
ESC-Taste, ist wieder etwas
Geld im Klingelbeutel. So,
nun zum Thema ,,Wie modi-
fiziert man einen Agenten
richtig?”: Erst sollten die
niitzlich erscheinenden Waf-
fen erfunden werden, denn
weit entwickelte Korperteile
niitzen am Anfang eh nicht

sehr viel. Aktualisiert, sobald
als moglich, bloB die Beine.
und den Brustkorb. Eine Er-
weiterung der anderen Kor-
perteile auf Mod. II wire pu-
re Geldverschwendung -
bringt lieber etwas spiter
gleich alles auf Mod. IIT! Es
folgt nun eine Auflistung al-
ler Linder bzw. Missionen
(A) samt Tips fir Bewaff-
nung (B), Vorgehen (V) und
Schwierigkeitsgrad (S).

Westeuropa:

A: Kommandant liquidie-
ren

B: Schrotgewehr

V: Keine gegnerischen Agen-
ten, dafiir aber drei Wachcy-
borgs, die ausgeschaltet wer-
den sollten. Man stellt sich
zwischen dem Zielobjekt und
dem Auto auf, wartet, bis der
Kommandant das Haus ver-
1aBt, und exekutiert ihn da-
bei.

S: Sehr leicht
Skandinavien:

A: 2 Personen iiberreden

B: Schrotgewehr, Uberzeu-
gungsstrahler

V: Keine gegnerischen Agen-
ten, dafiir aber drei Wachcy-
borgs. Man geht zum 1. Ziel
und zerstort die sich vor dem
Haus befindenden Wachcy-
borgs. Danach wird das 2.
Zielobjekt auch mittels Uber-
zeugungsstrahler ,,bekehrt”,
und ab geht’s zum Aus-
gangspunkt.

S: Sehr leicht

Mitteleuropa:

A: Agenten beseitigen

B: Schrotgewehr

V: Man steigt in das Auto,
fahrt durch das Tor in Rich-
tung Siiden und steigt dort
aus. Sucht nun systematisch
die Stadt nach den vier geg-
nerischen Agenten ab. Sind
diese erledigt, steigt man in

\Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB.




das eben erwihnte Auto ein
und fihrt zuriick.

S: Sehr leicht

Osteuropa:

A: Chef-Cyborg ausschalten
B: Schrotgewehr

V: Man geht direkt in Rich-
tung Ziel. In der Stadt sind
jedoch vier feindlich gesinn-
te Agenten, die man zuvor li-
quidieren sollte.

S: Sehr leicht

Ural:

A: Agenten beseitigen

B: Schrotgewehr, falls mog-
lich MP

V: Die Agenten lockt man in
einen Hinterhalt, indem man
sich z.B. hinter einer Hauser-
ecke versteckt. Man sollte al-
lerdings dabei auf einen gut-
en Uberblick achten. Es be-
finden sich acht Agenten in
der Stadt.

S: Sehr leicht

Sibirien:

A: Agenten ausschalten

B: Schrotgewehr, MP

V: Man durchkdmmt erst
den ostlichen Teil der Stadt,
bevor man in den Zug ein-
steigt und den westlichen
Teil sdubern kann. In dem
Gebidude, das man durchque-
ren muBl, bevor man den
Evakuierungspunkt erreicht,
befinden sich drei Wachcy-
borgs — IPA-Werte hoch,
und rein. 16 gegnerische
Agenten tummeln sich in der
Stadt.

S: Leicht

Mongolei:

A: Person iiberreden

B: MP, Uberzeugungsstrah-
ler

V: 1. Stadt nach Agenten
durchsuchen (ca. 25)

2. Uber die Hochebene zum
Professor

3. Mit der Bahn fahren

4. Auf der Hochebene bis
zum Tor der Chemiefabrik

5. Ab nach Hause

S: Leicht

Kasachstan:

A: Agenten erledigen

B: Schrotgewehr, falls mog-
lich Miniaturgewehr

V: Man postiert seine Killer
sofort auf dem Dach und
kann jetzt warten, bis die an-
deren Agenten sich gegensei-

tig in den Tod geschickt ha-
ben. Wenn gegnerische
Agenten in Schuweite kom-
men, beseitigt man sie. Doch
bleibt auf dem Dach, bis die
Show vorbei ist! Danach
konnt Ihr selbst auf die Jagd
gehen.

S: Mittel

Kantschatka:

A: Cyborg beseitigen

B: MP, Miniaturgewehre,
Uberzeugungsstrahler

V: 1. Informanten iiberreden,
unterwegs acht Agenten aus-
schalten

2. Bianca liquidieren (Ziel-
objekt)

3. Evakuieren, wobei man
den Informanten mitnehmen
mub.

S: Sehr leicht

Alaska:

A: Cyborg-Kommandanten
beseitigen, zwei gepanzerte
Fahrzeuge zerstoren und ei-
nen Krankenwagen klauen.
B: Miniaturgewehr, falls vor-
handen Gauswerfer

V: Man benutzt den Ne-
beneingang im Siiden. Auf
der Galerie werden die dort
positionierten Wachen aus-
geschaltet. Danach geht’s
runter, den Rest der Wachen
erledigen, inklusive Kom-
mandant. Jetzt werden die
beiden Fahrzeuge =zerstort,
und man evakuiert sich
selbst per Krankenwagen.

S: Leicht

China:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehre

V: Man durchkdmmt syste-
matisch die Stadt, wobei man
die gegnerischen Agenten in
Hinterhalte lockt. Von ihnen
gibt es hier 31.

S: Leicht

Pazifika:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehre

V: Man verhilt sich im Prin-
zip wie in China. Allerdings
miissen jetzt die Hinterhalte
schnell und gut vorbereitet
werden, da die gegnerischen
Agenten Fernwaffen benut-
zen. Als Ausgleich miiBt Ihr
nur 16 von ihnen killen.

S: Mittel

Indonesien:

A: Personenbeschaffung

B: Miniaturgewehre

V: 1. Auto benutzen, links
hochfahren, in der nichsten
Kurve anhalten und ausstei-
gen.

2. Sechs gegnerische Agen-
ten beseitigen

3. Auto im Gefingnistrakt
auf dem Zebrastreifen parken
4. Aussteigen

5. Wachen bis auf den Typ
der an der Beleuchtungs-
apparatur erledigen. Genau
auf den Scanner achten.

S: Mittel

Nord-Territorien:

A: Zwei Cyborgs beseitigen
B: Miniaturgewehre

V: Man wartet auf die zwei
Agenten. Sind sie beseitigt,
geht man zum Auto. Mit die-
sem fihrt man durch das un-
tere Tor. Ist man auf der an-
deren Seite angekommen,
verldBt man das Gefdhrt und
verfolgt den ersten Cyborg,
den man schliellich eben-
falls zur Hélle schickt. Zum
nichsten Cyborg schleicht
man sich durch die Hiuser-
gassen.

S: Leicht

Neu-Siid-Wales:

A: Polizei vernichten

B: Miniaturgewehr

V: Man sucht die Stadt syste-
matisch nach Polizeieinhei-
ten ab. Die Beine sollten
nach Maoglichkeit die Modi-
fizierungsstufe IIl erreicht
haben, damit man die Polizi-
sten notfalls auch einholen
kann. Einige Bullen lungern
in den Autos herum. Insge-
samt gibt’s 19 Gesetzeshiiter
Zu stunnen.

S: Mittel
West-Australien:

A: Prototypen stehlen
B: Miniaturgewehr,
gieschild

V: Man geht direkt zum Ziel,
wobei alle feindlichen Agen-
ten, die man unterwegs trifft,
sofort eliminiert werden. Der
Energieschild wird aufge-
nommen und gleichzeitig der
eigene eingeschaltet. Da-
durch ist eine sichere An-
kunft am Evakuierungspunkt
gewihrleistet.

S: Leicht

Ener-
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Indien:

A: Cyborg-Kommandanten
beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man wartet auf die geg-
nerischen Agenten, besei-
tigpt sie und nimmt sich
anschlieBend vom Zaun aus
den Typen auf der Briicke
vor. Mit dem Auto im Siiden
der Stadt evakuiert man
dann die Agenten. Dabei
aufpassen — es gibt nur zwei
Autos im Ort!

S: Mittel

Ferner Osten:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Sofort hoch auf das Dach.
Dort wartet man, bis kein
gegnerischer Agent mehr
kommt. Danach geht’s wei-
ter, bis man auf weitere
Agenten trifft. Geht, bis die
Mission erledigt ist, auf diese
Weise vor — aber bleibt auf
jeden Fall oben! Es gilt, 31
Agenten zu beseitigen.
S: Mittel

Iran;

A: Person eliminieren
B: Miniaturgewehr,
gieschild, Gauswerfer
V: Sobald die Agenten auf
Euch schieBen, miissen die
Energieschilder  herhalten.
Bewegt Euch stetig in Rich-
tung Ziel. Mit dem Gauswer-
fer ballert man einfach in die
Menge (dabei wird’s schon
den Richtigen erwischt ha-
ben). Die paar iibrigen Agen-
ten dirften kein Problem
darstellen.

S: Mittel

Irak:

A: Person beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man geht sofort zur S-
Bahn, steigt an der anderen
Station aus und bewegt seine
Agenten in Richtung Ziel.
Der Typ ist leider nicht di-
rekt zu erreichen, aber es

Ener-

geniigt ja, wenn er erledigt
wird (von den Schienen aus).
Kreist ihn am besten ein.

S: Schwer

Arabien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Uberredet beide Zielper-
sonen. Die zwei Agenten las-
sen sich iibrigens ebenfalls
iiberreden (gute Moglichkeit,
die Kiihlkammern etwas zu
fiillen).

S: Sehr leicht

Sudan:

A: 2 Cyborgs beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Konsultiert nacheinander
Eure beiden Ziele. Die Agen-
ten sollten vorher ausge-
schaltet werden.

S: Leicht

Libyen:

A: Cyborg eliminieren

B: Miniaturgewehr

V: Alle gegnerischen Agen-
ten umlegen und schlieBlich
den Cyborg iiber den Styx
schicken.

S: Leicht

Algerien:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Stunnt vom Dach aus alle
Agenten. Uberzeugt Euch,
daB wirklich alle Feinde er-
ledigt sind, denn vorher ist
es nicht besonders ratsam,
den Rest der Stadt abzusu-
chen.

S: Schwer

Nigeria:

A: Person iiberreden
B: Miniaturgewehr,
zeugungsstrahler

V: Zum Ziel gehen, unter-
wegs alle gegnerischen
Agenten ausschalten, und
schon kann’s auf demselben
Weg zuriickgehen. Falls ein
Auto in der Nihe ist, seid so
frei, es zu benutzen.

S: Leicht

Uber-

Mauretanien:

A: Person iiberreden

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Man geht zunichst ein-
mal in Richtung Siiden. Die
Agenten werden beseitigt
(per Hinterhalt), bevor Ihr
Euch dem Gebaude vorsich-
tig aus westlicher Richtung
nihert. Die Frau verldfit das
Gebaude, wenn der Agent
auf der Bahnhofsplattform
ausgeschaltet ist.

S: Mittel

Zaire:

A: Person iiberreden

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Man geht in Richtung
Ziel, wobei man ein paar der
Zivilisten iiberzeugen und
die gegnerischen Agenten
vernichten muB. Hat man al-
les erledigt, geht’s ab zum
Evakuierungspunkt.
S: Leicht

Siidafrika:

A: General-Cyborg
schalten

B: Miniaturgewehr, Gaus-
werfer

V: Man rennt so schnell wie
moglich nach oben zu dem
sich dort befindenden Auto.
Vier Agenten (wovon drei
durch die Gegend rennen
und einer im Auto sitzt) er-
ledigen. Nun féhrt man in
Richtung Kaserne. Die IPA-
Werte werden hochgestelit,
und ab geht’s, so schnell wie
moglich zwischen den Ka-
sernengebiduden durch, zum
General. Dieser wird wegge-
pustet. Falls er fliechen konn-
te, erwarten wir ihn vor dem
Tor. Es werden zwei Autos
kommen. In dem zweiten
sitzt der General — also weg
mit dem Karren. Schnappt
Euch nun unbedingt das er-
ste Auto, es wird Euch auto-
matisch in Richtung Westen

aus-

chauffieren. Vergiit man
diese kleine Feinheit, darf
man von vorne anfangen.

S: Mittel

Kenia:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Immer auf den Scanner
achten. Auch via Blickfeld
stindig die Gegend nach
Agenten absuchen.

S: Mittel

Mosambik:

A: Gauswerfer stehlen

B: Miniaturgewehr

V: Man geht geradewegs
durch die StraBe in Richtung
Ziel. Schaltet, bis Ihr am
groBen Haus angekommen
seid, alle Wachcyborgs aus.
Dort knépfen wir uns die
zwei Wachcyborgs, die am
Gebiude in Stellung gehen,
vor (sie benutzen Gauswer-
fer!), steigen auf die Treppe
(neben der StraBe) und lau-
fen dem Ziel entgegen. Ist
der Gauswerfer in Eurem
Besitz, miift Thr nur noch
zuriick.

S: Mittel
Nordwest-Territorien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Einfach den Zielen hin-
terherlaufen, vorher jedoch
ein paar Zivilisten iiberzeu-
gen. Die paar gegnerischen
Agenten sollten kein Pro-
blem sein.

S: Mittel

Yukon:

A: Person iiberreden

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Alle gegnerischen Agen-
ten miissen unbedingt besei-
tigt sein, bevor man die Per-
son iiberredet. Dann mubB sie
nur noch bei der Hand ge-
nommen werden, und ab
geht’s zum Evakuierungs-
punkt.

S: Mittel

Rocky Mountains:

A: Geiselbefreiung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Man vernichtet die Au-
tos und erledigt erst mal
den groBten Teil der nutz-
los rumstehenden Wachen
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(IPA-Werte hoch). Danach
wird das entfithrte Pdrchen
iiberzeugt und evakuiert.

S: Mittel

Colorado:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr, Ener-
gieschild, Gauswerfer

V: Zum Ziel, alle Energie-
schilde an, einen Gauswer-
fer aktivieren und auf die
Autos abfeuern. Nachdem
die Wagen zerstort worden
sind, erhilt man den Befehl
zum Evakuieren.

S: SpaBig

Mexico:

A: Bergung von Ausriistung
B: Miniaturgewehr, Ener-
gieschild

V: Man lauft zum Ziel. Kurz
vorher schaltet man den En-
ergieschild ein und holt den
Abtaster. Mit angeschalte-
tem Energieschild lduft man
zuriick.

S: Sehr leicht

Siidstaaten:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Laser

V: Man begibt sich so
schnell wie moglich in die
Nihe des Zielobjekts. Per
Laser wird die Frau auf
dem Dach des Hauses der
siidostlichen Insel ausge-
schaltet.

S: Leicht

Kalifornien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Auf dem Weg zum Ziel-
objekt schaltet man diverse
Agenten und Wachcyborgs
aus. Nach erledigtem Job
hilt man das nichste Auto
an und evakuiert sich mit
diesem Gefdhrt.

S: Mittel

Mittelwesten:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr

V: Am Anfang geht’s die
Rampe hoch. Auf unserem
Weg werden die feindlichen
Agenten ausgeschaltet und
in der Nihe des Zielobjektes
auch noch die Wachcyborgs.
Nun wartet man vor dem
Gebiude und eliminiert den
Gegner, sobald er es verlaBt.
S: Mittel

Neu-England:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler, Gauswer-
fer

V: Die gegnerischen Agen-
tentruppen sollten mit dem
Gauswerfer kein Problem
sein. Vor jedem der drei
Zielobjekte steht eine Grup-
pe dieser Agenten.

S: Mittel
Nordostterritorien:

A: Materialbeschaffung

B: Miniaturgewehr

V: Schnappt Euch auf dem
Weg zum Laser (Ziel) ein
Auto, denn nur so kann man
das Tor im Siidosten der
Stadt passieren. Steigt da-
hinter sofort aus, um die
Wachen zu erledigen. Be-
sorgt Euch den Laser und
fahrt zum Startpunkt. Achtet
darauf, daB das Auto nicht
innerhalb der Festung zer-
stort wird — sonst gibt’s kein
Entkommen mehr!

S: Mittel

Gronland:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Laser,
Uberzeugungsstrahler

V: Die Wachen auf den zwei
Tiirmen miissen zuerst aus-
geschaltet werden, da man
das Tor sonst nicht passieren
kann. LaBt das Auto jedoch
hinter dem Tor stehen. Die
StraBe wird im Uhrzeiger-
sinn abgelaufen und der In-
formant ,bekehrt”. Man
evakuiert ihn dann mit Hilfe
des oben stehengelassenen
Fahrzeugs.

S: Mittel

Neufundland:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man bleibt an der An-
fangsposition stehen, stellt
die IPA-Werte hoch und legt
die FiiBe hoch. Nach einiger
Zeit sind alle gegnerischen
Agenten beseitigt. Thr miit
nur ab und zu mit dem
Blickfeld nach ein paar ver-
steckten feindlichen Agen-
ten Ausschau halten — es
gibt deren 32.

S: Leicht

Paraguay:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Eilt in Richtung Ziel und
schaltet, knallhart wie im-
mer, die umherlaufenden
Wachcyborgs aus.

S: Leicht

Uruguay:

A: Sabotage

B: Miniaturgewehr,
werfer

V: Man sollte so schnell
wie moglich zum Auto im
Nordwesten der Stadt laufen,
da der dort anwesende Agent
die Karre ziemlich schnell
zerstért. Hat man das Fahr-
zeug erfolgreich verteidigt,
sucht man noch den Rest der
Agenten und schaltet sie aus.
Danach fihrt man mit dem
Auto in den Gebiudekom-
plex. Eines der beiden Fahr-
zeuge, die hier stehen, muB
zerstort, das andere gerettet
werden. Dazu sollte man
sich unbedingt den Scanner
genauer ansehen.

S: Schwer

Argentinien:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Da gibt’s nicht viel zu sa-
gen! Aufmerksam per Blick-
feld die Gegend nach Agen-
ten absuchen und nicht um-
nieten lassen.

S: Mittel

Kolumbien:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Klettert von der Plattform
herunter und knipst erst mal
den gegnerischen Agenten
das Licht aus. Haltet danach
das nidchstbeste Auto an und
tuckert damit in den Siidteil
der Stadt. Von dort aus
geht’s dann weiter nach Nor-
dosten. Auf Eurem Weg
miissen alle Feinde ausge-
schaltet werden. Nehmt
schlieBlich den Krankenwa-
gen und diist zuriick in den
Nordteil der Stadt. Parkt den
Wagen auf der gelb markier-
ten Fliche vor dem Haus des
Arztes. Wenn alle Agenten
beseitigt sind, konnt Thr ge-
trost abwarten, bis der Kur-
pfuscher losfiahrt und somit
der Auftrag erledigt ist.

S: Leicht

Gaus-

Venezuela:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr, Laser
V: Im siidéstlichsten Gebdu-
de der Stadt lduft man die
Treppe hoch und dirigiert
seine Mannen dann weiter in
Richtung Ziel. Ist das Objekt
ausgeschaltet, trennen Euch
nur noch ein paar Agenten
von Eurem Erfolg.

S: Leicht

Peru:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Gauswerfer

V: Steigt von der Bahnhofs-
plattform herunter und trabt
in Richtung Ziel ab. Befin-
det Thr Euch auf gleicher
Hohe mit der auszuschalten-
den Person, feuert den Gaus-
werfer in Richtung Bunker
ab. Nach einiger Zeit diirfte
von dem Burschen nur noch
Asche librig sein.

S: Sehr leicht

Brasilien:

A: Sabotage

B: Miniaturgewehr

V: Setzt Euch ins Auto und
fahrt Richtung Ziel. Nehmt
Euch vor einem Agenten in
acht, der Euer Fahrzeug
sprengen will — erschieBt
den Typen sicherheitshal-
ber. Diist gemiitlich durch
das Tor im Westen hindurch
und schlachtet die hiesigen
Agenten ab. Achtung! Eines
der drei sich nun im Innen-
hof befindenden Fahrzeuge
mufBl intakt bleiben, da Ihr
mit diesem Gefihrt noch
zum Ausgangspunkt
zuriickkommen miiBt — zer-
stort es erst nach Eurer
Heimkehr.

S: Mittel

Station Atlantis:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr, Gaus-
werfer, Laser, Medipacks
V: Am Anfang gleich den
Panikschub (rechte und lin-
ke Maustaste gleichzeitig)
benutzen!  Haben  Eure
Agenten das Gemetzel iiber-
lebt, lockt die restlichen
Gegner gruppenweise 1in
Hinterhalte. Achtung! Die
Wachcyborgs auf den Tiir-
men sind mit Gauswer-
fern ausgeriistet. Der letzte
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Agent verbirgt sich im
nordwestlichsten Haus auf
der Plattform. Schickt alle
Eure Agenten hinein. Tip:
Der Einsatz von Energie-

schilden schadet sicher
nicht!

S: Sehr schwer

Yo! Joe!, alter Karate-
Knecht, so geht’s, wenn

man mit den groBen Hunden
zum Pinkeln gehen will,
aber das Bein nicht heben
kann: Die Bubis vom Dro-
gen-Syndikat ziehen dir
jetzt, schneller als ein Hand-
kantenschlag, den Japan-
Frack iiber die Ohren! Aber
keine Panik, Lars Kniippel-
holz weil, was kaputte
Kampfer brauchen - ein
paar Tips, und die Sache
flutscht wie nie.

In der ersten Welt lassen
einige Steine, nachdem Ihr
sie mit einem kriftigen
Schlag traktiert habt, ein
paar kleine Schiatze sprin-
gen. In den Schatztruhen
gibt es nicht nur Punkte,
sondern auch ordentliche
Energievorrite einzusacken.
Selbstverfreilich solltet IThr
alle Waffen, die Ihr auf Eu-
rem Trip so entdeckt, ein-
sammeln. Als bestes Priigel-
instrument hat sich aller-
dings der Nunchako be-
wihrt, mit dessen Hilfe sich
diverse Gegner schnell und
sauber abschlachten lassen,
ohne listiges Wechseln
zwischen den Waffen (wie
bei Motorsage oder Stahl-
rohr), wenn man mal eine
Plattform nach oben hiip-
fen mochte. In den Flugse-
quenzen ist es ratsam,
moglichst wenig Energie
zu verlieren, da diese am
Ende der jeweiligen Luft-
reise in Leben umgewan-
delt wird. Soviel zum all-
gemeinen Gesiilze, jetzt
aber mal ,,en detail”:

Level 1: Ist mit Sicherheit
die einfachste Aufgabe.
Insgesamt sieben Extra-
leben gibt’s hier zu erha-
schen. Die Duschen ste-
hen Euch als Energiespen-
der zur Verfiigung. Kleine

Tritte gegen diverse Steine
erhdhen, wie schon oben er-
wihnt, oftmals Euer Punk-
tekonto. SchlieBlich warten
auch noch drei groBere
Brocken auf Euch.

Level 2: Der Pyramiden-
Level! Fiinf Zusatzleben
konnt Ihr hier ergattern.
Das Zermatschen der sprin-
genden Auglein bringt ein
Energiekreuz. Auch hier
bekommt Thr’s mit drei
Oberfuzzis zu tun.

Level 3: Ganze vier Leben
konnt Ihr hier dazuverdie-
nen. Nehmt Euch vor den
Fallen in acht: Bleibt kurz
vor den steinernen Fratzen
stehen und wartet, bis diese
verschwunden sind. Ubri-
gens, die Steingesichter
gibt’s auch an der Decke!
Am Ende des Ganges
schldgt man die Steinfigur
mit dem herumliegenden
Stahlrohr griin, um wieder
freie Bahn zu haben. Zer-
schmettert von jetzt an die
Gesichter an Boden, Wand
und Decke mit dem Stahl-
rohr und freut Euch auf
zwei groBe Gegner.

Level 4: Leider finden sich
hier nur zwei Extraleben.
Zu Beginn klettert Thr am
besten gleich aufs Dach und
schnappt Euch den Nuncha-
ko. Den Ninjas 1dBt sich mit
diesem Schlaggerit wun-
derbar die Birne verbeulen,
da die Jungs, solange Ihr
mit dem Tchako agiert, den
»In-Fight” meiden. Vor-
sicht vor den aus dem Bo-
den schiefenden Spitzen —
sie knabbern stark am Ener-
gievorrat. Springt am be-
sten kurz in die Luft, um sie
auszulosen, und weicht
dann gleich ein Stiick
zuriick. Einige Spitzen sind
auch ,unsichtbar” in der
Decke verankert, also Vor-
sicht! Achtet besonders auf
Ninjas, die hinterlistig aus
den Winden hervorkriechen
und mit Messern nach Euch
werfen. Die groBe Glocke,
die Euch begegnet, ist mit
ein paar Kicks bald in
Scherben gelegt. Lediglich
zwei Endgegner gilt es, in

dieser Stage zu bekdmpfen.
Level 5:Hier gilt es nur,
durch einige U-Bahnabteile
den Weg zum Ausgang zu
finden. Am einfachsten ab-
solviert Ihr diesen Level,
indem Ihr Euch mittels ei-
ner Stahlstange durch die
U-Bahn priigelt.

Level 6: Angelangt im letz-
ten Level, warten noch ein-
mal sieben Zusatzleben auf
Euch. Auch hier gibt es wie-
der einige Hiipfaugen, die
nach Zerstorung ein Ener-
giekreuz hinterlassen. Et-
was happiger ist der dicke,
messerwerfende Mann.
Springt hinter den Knaben
und bearbeitet ihn mit ei-
nem Stahlrohr. Noch ein
Quentchen hérter sind die
fliegenden Prof. Xs zu
handhaben, die mit Lenk-
raketen um sich feuern.
Seid vor ihnen auf der Hut
und weicht ihren tiblen Ge-
schossen flink aus. Nach-
dem Ihr selbst die beiden
Obermotze gekillt habt,
diirft Ihr Euch genuBvoll
den Abspann reinziehen.

Die Leiden des Plasma-
schussers Morph neigen
sich dem Ende zu. Matthias
Plischke mutierte sich er-
folgreich durch Garten- so-
wie Labor-Level und be-
richtet Euch jetzt in kurzen
Stichpunkten, wie er die
Kugel so richtig ins Rollen
gebracht hat.

LABOR

Level 1:

Anfangsgestalt: Stahlkugel.
— Rollt nach links (Wolke
aufnehmen).

— Verwandlung in Wasser-
tropfen, durch Gitter nach
unten schliipfen.

— Verwandlung in Gummi-
ball, iiber Buch springen
(Zahnrad holen).

— Unter Gitter stellen, Ver-
wandlung in Wolke, weiter
hoch zum Exit.
Level 2:
Anfangsgestalt:
tropfen.

— Nach rechts bewegen.

— Uber dem Geriit, vor Ven-
tilator zu Wassertropfen.

Wasser-

— In Heizung (ganz rechts)
in Wolke verwandeln.

— Weiter nach oben, Gum-
miball holen, links weiter
(iber die Biicher).

— Uber Zahnrad Verwand-
lung in Gummiball, weiter
nach links zum Exit.

Level 3:
Anfangsgestalt:
tropfen.

— Links nach unten fallen
lassen, Gerdt an Schalter
ausschalten.

— Verwandlung in Gummi-
ball.

— Uber Gerit springen,
Wolke und Stern holen.

— Zuriick nach links, Schal-
ter an.

— Auf Geridt hochtreiben
lassen, links auf dem
Waschbecken landen.

— Weiter links, gezielter
Sprung auf das Zahnrad (in
die Badewanne).

— In der Wanne nach rechts
und links bewegen, Gegen-
stinde einsammeln.

— Verwandlung in Wolke.

— Nach oben iiber das
Waschbecken, nach rechts
bis zur groBen Flasche,
weiter nach oben, dann
links Gummiball holen.

— Weiter nach links, bis iiber
Exit, Verwandlung in Stahl-
kugel.

Level 4:

Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Rechts unten Karte holen.
— Verwandlung in Gummi-
ball.

— Treppe hochhiipfen (Ster-

Wasser-

ne holen).

— Gezielter Sprung nach
rechts aufs Fensterbrett.

— Weiter rechts, kriftiger
Sprung iber die Glas-
scherbe.

— Weiter rechts, Zahnrad
schnappen.

— Links iiber das Glas
zuriickspringen.

— Auf den Boden fallen las-
sen, weiter nach rechts zum
Exit.

Level 5:

Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Nach links, in der seltsam
anmutenden  Heizung in
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Gummiball verwandeln.

— Rechts auf Gerdt jumpen
und Wolke holen.

— Verwandlung in Wolke,
durch obige Heizung zum
Wassertropfen werden.

— Weiter in dieser Heizung
zum Gummiball mutieren.

— Nach rechts unten rollen,
Zahnrad holen.

— Auf das Gerit stellen, tiiber
die Flamme springen (dabei
darauf achten, sobald man
zum Wassertropfen wird,
nach rechts riiberrutschen).

— Weiter rechts zum Exit.
Level 6:

Anfangsgestalt: Stahlkugel.
— Verwandlung in Gummi-
ball.

— In das Rohr hineinsprin-
gen, nach rechts (automati-
sche Verwandlung in Was-
Ser).

— Weiter nach rechts, am En-
de des Rohrs Verwandlung
in Stahlkugel.

— Nach unten, links vom
AusguB den Stern holen.

— Weiter rechts durch selt-
same Maschine in Gummi-
ball verwandeln.

— Links durch gleiches Teil
zum Wassertropfen mutie-
ren.

— Durch Gitter nach unten
auf das Zahnrad fallen, im
Flug in Wolke verwandeln.

— Durch das Gitter nach
rechts.

— Uber dem Exit in Gummi-
ball verwandeln.

GARTEN

Level 1:

Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Verwandlung in Gummi-
ball, nach rechts zum Wasser
rollen und hiniiberspringen.

— nach rechts unten gehen,
Zahnrad und Sterne ein-
sacken.

— Verwandlung in Stahlku-
gel, nach links und dort
Mauer zerschlagen.

— Bis zum Anfang der
Briicke vorarbeiten, Ver-
wandlung in Wassertropfen.
— Kurz vor der Mauer in
Stahlball verwandeln und
Mauer einschlagen (nur kur-
zer Anlauf).

— Weiter nach unten fallen
lassen, vor Wasser in Gum-
miball verwandeln.

— Durch Wasser nach rechts

zum EXxit.
Level 2:
Anfangsgestalt: Gummiball.
— Uber die Mauer nach

rechts springen.

— In der Maschine zur Wolke
mutieren (2 x hineingehen).
— Zahnrad holen.

— Verwandlung in Wasser-
tropfen.

— Nach unten rechts zum
Exit.

Level 3:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Nach links und in der Ma-
schine in Wassertropfen ver-
wandeln lassen.

— Durch Gitter fallen.

— Zahnrad holen.

— In der Maschine zur Wolke
umbauen lassen.

— Nach oben durch das Gitter
schweben.

— Nach rechts zum Exit.
Level 4:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Nach links, die Karte ho-
len.

— Nach rechts in der Ma-
schine zum Wassertropfen
umarbeiten lassen, weiter
rechts Wolke und Schliissel
holen, durch die Maschine
in Wolke verwandeln las-
sen.

— Nach oben rechts fliegen,

Gummiball und  Truhe
schnappen.

— Verwandlung zum Was-
sertropfen, nach unten

durch das Gitter flieBen.

— Auf der Hecke zum Stahl-
ball mutieren.

— Mit Schwung nach rechts,
die zwei Mauern zerstoren.
— In vorderes Loch fallen
lassen.

— Zahnrad holen.

— Unter dem Gitter zur Wol-
ke werden.

— Weiter nach rechts, am
Ufer in Gummiball verwan-
deln.

— Im Wasser zur Wolke
werden, weiter nach rechts
zum Exit schweben.

Level 5:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Rechts iiber das erste Beet

springen und die Wolke
einsacken.

— Uber das zweite Beet hiip-
fen (Vorsicht: Distel!).

— Uber das Loch auf die
Mauer hiipfen, Karte neh-
men.

— Verwandlung in Wasser-
tropfen.

— Ins Loch fallen lassen, in
Wolke verwandeln.

— Hochgleiten, Schliissel und
Wassertropfen nehmen.

— Weiter nach links und in
Wassertropfen verwandeln.
— Durch das Gitter nach un-
ten flieBen.

— Weiter nach rechts, vor
dem AusguB zum Gummi-
ball mutieren.

— Weiter rechts, zu Stahl

werden, nach unten, zu
Gummi werden.

— Zahnrad holen.

— Verwandlung in Wolke,
weiter nach rechts zum
Exit.

Level 6:

Anfangsgestalt: Gummiball.

— Stern schnappen.

— Verwandlung in Stahlku-
gel.

— In Maschine zur Wolke
umformen lassen (3 x hinein-
gehen).

— Schliissel und Karte holen.

— Unter Maschine hochhiip-
fen — man wird zur Stahlku-
gel.

— Steine zerschlagen, zur
Wolke werden.

— Weiter nach oben, Sterne
und Wasser holen.

— Uber dem Gitter in Was-
sertropfen verwandeln.

— In der Maschine zur Wolke
umfunktionieren lassen.

— Sofort in Wasserball ver-
wandeln.

— In Maschine zum Stahlball
mutieren.

— Nochmals in die Maschine
und zur Wolke werden.

— Ab in den Exit.

Bildung
fiir
Alle

Panama hat eine

der unausgeglichen-
sten Sozialstrukturen
in ganz Lateinamerika:
60 Prozent des National-
einkommens liegen in der
Hand der oberen 20 Prozent der
Bevilkerung. Die verheerende Folge:
Riesige Elendsviertel erstrecken sich in
direkter Nachbarschaft zur GroB-
stadt. In San Miguelito entstand 1973
die ,Bewegung der Selbsthilfekinder-
gdrten" auf Initiative einiger Miitter
aus diesem Elendsviertel. Heute gibt
es bereits |69 Kindergartenzentren in
den Gemeinden. Misereor unterstiitzt
vor allem den Bau von neuen Kinder-
giirten sowie die Entwicklung und den
Kauf von Lehrmitteln und die Ausbil-
dung von Beraterinnen, die den Miit-
tern zur Seite stehen sollen.

Postgiro Koln 556-505
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Hranhhed i dex Welt

Mozartstr. 9 - W-5100 Aachen

GroB Electronic

Hardware . Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!
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GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 08582/86 25
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Cheat lvira 7/92  Freezs Kick Off 2 /91 Tip Pool of Rodionce 11/90 Ty Jorhawk 3792
Cheat Emiyn Irdorn. Soccet 1/91  Tip K 0 T Populows 12/91 CLU Thunder Jows 1/92
Cheat mmanuele 10/90 T(_ijw' Killing Gome Show /9 G"'Psuf Populows 2 2/92  Codes/Cheat Time 5/90
To L 10/90 King's Bounly 11/91  Tip Populous 2 3/ T Time Mochine 3/9
Korten/Tips ndurc Racer 5/91  Cheat King's Quest 5 5 Tip Populous 2 7/92 iy Stcwseks 127/‘)’
Chear/Tips iy /93 Froazst 392 Koren Pogoa 1 ba e Gomes 3793 Codes i the Fox
Froezer pic 7/92 9, Cheat Powsrmonger 1/91  Tip [itus the Fox 5,
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Tip 15 Strike Eogle 2 Ig/'? Tip Legend of Fosrghail 11790 W Puzznic /81 Tp Treasure liland Dizzy 4/91
Freezer F-15 Sirika Eogle 2 /92 Freazer Lagend of Faerghoil 12/90 Guest of Glory 2 9/91  losung reasure liand Dizzy 5/9
Cheal F-19 Sieaith Fighier 4/91 T Lagend of Foerghail 12/90  Tip Guest of Glory 2 10/91  losng rax Warrior 1/92
Cheat F.19 Stealth Fightes 7/92  Freezer Lagend of Faerghail 1/91  Konen Ro 11790 Codes rocdlers 19@
Korten F/A 18 Intorcepior 1797 Tp Logend of Foerghal 291 Korken [ 12/90  Codes ks 3
Korten F-29 Retalicior 7/92  Freezsc Lagend of the Lost 3/91  Codes Railrood T 5/81 Ty urbo Out Run 4/9
Tp Foery Tole Adventure 10/9 Tip Logend of Ksmmdin 12/92  Lasung Railroad Tycoon 2/21 &m umn it 4/90
Tp Fakcon 11/90  Tip/Cheot Legends of Yalout 4/9 Freezer Rainbow Islands 4/90 Tip wn'n Burn 10/91
T Fantasy Worll Dizzy 3/91  Lasg /Ko Lemmings 2/91  Codes Rainbow lskonds /9 T uticon 9/90
Tip/Freez. Fantasy World Dizzy /91 Tip Lemmings 4/91  Tip/Codes Rainbow Ishands. 12/90 C urricon 12/90
CI.GY/TI‘L Fatal Heritoge 1791 Tip lemlrlz: 1/92  Froezer Rainbow Islands 1/91  Cheat urricon 2 4/91
Froazer Fatol Heritage 3 Losui Lsona 1792 Cheat Rampart 1/93  Tip TV Sports Baskatball 5/90
Codes Fale - Gobes of Down 10/91 T Lemmings 2 593 Tp Realms 5 Tip IV Sporty Basketball 7/%0
Tip Fale - Gates of Dawn 1N/ Cﬁeu'/i.mg Lemmings 2 4/93  Freezet Realms 7/92  Freazer winworkd 4790
Codes Fale - Gobes of Dawn /92 Tip Lethol 5792 Reciangle 9/%1 C Twinworkd 10/90
Codes Fate - Gobes of Dawn 4/92  Tip Lethol Weapon 4/93  Cheat Red Baron /92 Tip UGHI 10/92
Codes Fabe - Gobes of Dawn 592 Tp Letrin 1/9 Red Storm Rising 11/90  Tip UGHI 11/%
Ty Fote - Gokes of Dawn /92 Tp Licence fo Kill 4/91 Tip Regent 11/92 Ulimo & 4/93
o Foke - Gotes of Down 092 Tp Life & Death 9793 Tips Regant 129 Tip Ultima & 95
Choct Fote - Gotes of Down /53 T {ight Corridor 1791 Codes Resoluion 10] §/90 Ut Under Pressure 392
Karlen Federation Ques! 1/90  Codes Line of Fire 11/91  Cheat Resolution 101 11/90 hﬁ Unendliche Geschichie 2 A/
Ty Fighter Bomber 4/90  Tip/Cheat Lionhear! 3/93  Cheal/Tip Retaliclor 12/90  Cheat Unendliche Geschichie 2 /9
™ Fighter Bomber 590 T Gonheor 393 Froezsr Return of Mecksa 1191 Urredl 12/50
Gt Fincl Fight 1280 T Gonheort 9/93 Tis Revelafion 7791 Codes Uniouchables 590
frie) Final Frcht 1792 Cheat {ocomobon 392 Chdes Rick Dangercus 1491 Te frises 12791
: Final F 5/92  Cheat Locomotion 12/92  Froaze Rick Dangerous 1191 Ty Vaxine 10/91
frog Findl Whiske 1707 Freeenr logica §/91  Codes/Cheat £k Dongero 2 191 Cheat Venus 10/%0
T Fire ond Brimsions 11/91  Cheat Logo 10/90  Codes Rings of 4/%  Cheat Viking Child /%0
» Fire & lca 10/82  Freezer logo 11790 Codes Rings of Medusa 430 g Vison
T; Firgl Samurai 2/92  Freezer II::EZ 2/91  Codes Roadblasers 1 1;/‘?0 Cheat Vrcom 4192
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Lasg./Kart. Flathback 3/93  Losung/Karl Lords of Doom 10/91 Tp Robin Hood 11/21 Ty War in the Gulf ;/‘?
Cheot Flashl 9/93  Codes Lord of the Rings 4/93 Tp Robin Hood 7/92 /9
Cheat Flood 10/90  Codes Lord of the Rings 3/‘?3 F Robocod 2/92  Cheal Warzine (ind ) 99
Cheat Flood 1/92  Freezer Lord of the Rings /93 Tips Robocop 2 491 T A7
Kor./Tip Flight of the Infruder 9/91  Tip Lost Patrol 1/92  Freazsr Robocop 2 5/91 C Woeird Draams 4/90
Ti Fly Har 3793 Codes Lots 3 11/92  Codes Robocop 3 2/92  Cheal Waird Dreams 5/90
ot i 793 Chect low 3 1272 Chea foboccp 3 79 Tp Weird Drecms 3
Tip Future Wors 3790  Losw Lotus Esprit Turbo /91 Cheat Rock'n'Roll 5/90 Tp 1 Y 3
Tp Future Wars 4/90  Losg./Kar. Lotus Turbo Challenge 2 12/91  Cheat Rock'n'Roll 7/%0 T '..5 Snooker 1
Froezer Garbield 10/91 Tip Lure of 12/92 T Rodlond 12/91 Whirtwind Snooker /92
Codes Gauldregon's Domain 5/91 Tip 1/93 Cﬁ-m Rod| 1/92 Ty 7/90
Tp Gom'X 5791  Codes Mod TV 9/92  Cheat Roger Robbil - Hare s d Wikd Wes Workd 2/91
Codes,Frz. Gem'X 2/92  Cheal Mod TV 4/92 Tip Rome AD. 92 93 Cheat West World 4/91
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Ti Ghouly'n'Ghosty 3/90  Cheat Manioc Mansion 10/90 Tp Sainl Dragon 4/91  Tip/Cheat Wings of Fury 11/90
Cheot Global Effec 11792 Cheat Manioc Mansion 91 Th Sai Drogon_ 751 Chea Wings of Fury 12/90
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Tp Globulus 1/91  Codes Maorble Modness /90 Tip ible Soccer 9/92 Tip Winzar 3/92
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Waurde ja wirklich Zeit, daB un-
ser Chefredakteur mal mit ei-
nem Game seines Namens ge-
adelt wird - passenderweise
lauft die Plattform-Arie nur auf
edlen 1200ern und handelt
von ausgestorbenen Ur-

viechern!

0 Ausgang  er-
- reicht werden
— freilich oh-
nc zuvor ei-
nem  Saurier
zum Opfer zu
fallen. Und
' das ist schon
deshalb  kein
Zucker-

Okay, wir geben’s ja zu: Un-
ser Oskar schreibt sich anders
und iiberhaupt hat dieses Hiip-
fical viel mehr mit Stephen
Spielbergs . Jurassic Park” als
mit unserem Redaktions-Ter-

minator zu tun. Noch ehe
Ocean das offizielle Spiel zum
Film vom Stapel ldBt, sind die
Jungs von Flair Software nim-
lich auf den Zug der Zeit auf-
gesprungen und erdffnen ei-
nen digitalen Dino-Park, in
dem die begehrten Filmaus-
zeichnungen  einzusammeln
sind...

Per Stick steuert man einen
entziickend gezeichneten

schlecken,
weil die Di-
* nos nur durch
einen mehrfa-

chen Hopser zu beseitigen

sind und der Existenzkampf

hier am Boden, zu Wasser und
in der Luft tobt. Die wolkigen
Gefilde werden dabei von
groflen Flugechsen und kaum
erkennbaren Minidrachen be-
herrscht, withrend die diversen
Fische und Quallen im feuch-
ten Element zwar nicht ganz
so urig aussehen wie ihre erd-
verbundenen Kollegen, jedoch
nicht minder gefiihrlich sind.

Kurz und gut, man ist dankbar
fiir die allerorten bereitliegen-
den Extras bzw. die damit ver-
bundenen Spezialfihigkeiten.
Das wichtigste Utensil ist ein

Knirps durch multidirektional
scrollende Levels, um im bun-
ten Vergniigungspark voller
Urechsen jene Oscars aufzu-
klauben, von denen Mr. Spiel-
berg gar nicht genug bekom-
men kann. Sind all die teilwei-
se gut versteckten Trophien
im Sack, muB nur noch der

Jojo, leistet es doch zum Sau-
rier-Klatschen ebensogute
Dienste wie zum Zertriimmern
hinderlicher Wiinde; ja, sogar
als Kletterseil ist das Teil zu
gebrauchen. Ebenfalls sehr
niitzlich  sind  einzusam-
melnde Fliigel, die fiir zeit-
lich begrenzte Fluglihigkeit

sorgen.
Und die ibliche
Plattform-Kost wie
Zusatzleben oder

Bonuspunkte  ist
ohnehin nie ver-
kehrt, denn bei die-
sem Spiel ist das
Uberleben  wahr-
haftig eine Kunst,
und das, obwohl
die nett animierten
Gegner meist nur stereotyp
auf vorgegebenen Bahnen her-
umtrampeln. Neben dem Ur-
welt-Zoo hat man nédmlich

selbst
Oscar nicht

Héhepunkt erreicht;

wenn es bei

ganz fiir einen Oscar langt...
(md)

" *Pgﬂ"w
= E‘é*?y._a -m.m
s T Ty Yy, i

auch  mit
einer etwas
durch -
wachsenen
Steuerung
zu  kidmp-
fen — wer feS===—= o=

: ! ﬁm‘dﬁiﬂﬁi ;
sich beim s
Monster- =‘3:«,‘!“"'!“"!“~¢ﬁ
sprung nur
ein  paar

1 oy
Millimeter iﬂ‘}‘*‘ﬁ}éﬁu
verschitzt, :‘iv‘tsﬁaa—‘
kann sich e

in der Sekunde von einem sei-
ner vier Bildschirmleben ver-

abschieden!
Wiire doch schade, schlieBlich
ist die Grafik umwerfend de-
tailliert und gagreich gestaltet
(Dinos in Unterwiische!), das
Parallax-Scrolling klappt soft,
und die fetzige Musik trostet
locker iiber die fehlenden Ef-
fekte unseres Testmusters hin-
weg. Kein Wunder, handelt es
sich bei Oscar doch um jenes
Spiel. das jedem neuen CD*
beiliegen soll — an der CD-
Version mit Mega-Intro, neu-
en 3D-Effekten und zwei zu-
sitzlichen Levels wird aber
noch gestrickt. Egal, denn
auch mit vorliegender 1200er-
Variante hat die Dinomania
am Monitor einen
vorliufigen

OSCAR
(FLAIR SOFTWARE)

PLATTFORM-DINOS




Heimlich, still und leise werkelte Ascon

neben dem Historienprojekt ,,Eliza-

beth” an einem FuBball-Manager vom
% Allerfeinsten — und wir lassen die neue
Sport-Bombe hier exklusiv fiir Euch
platzen!

1.FC Bavern M.
4.FC Ksln

FC Murnberg
Baver Uerdingesn
= < TS - 8
i S O

VFB Stuttgart
Herder Bremen

= OF FErSIUVIE 0 e '

e WRET &

Leitfeld 1aunt in Richtung
Strafraum. gor:iZizug
Kios wirft sich ihm entgegen =
und drangt ihn nach
auBen ab ...
Leitfeld geht rechts an Ihm

| vorbei und steht frei vor dem

Ascon

- schlecken, in die FuBstapfen
von Herrn Vogts zu steigen
(ging ihm ja mit denen von
Kaiser Franz auch nicht an-
‘ders...), weshalb es durchaus
- passieren kann, daB man lange
. vorher wegen Ungeschicks

vom Vorstand gefeuert wird
oder gar in die Zweite Liga
absteigt. Kein Grund zur Pa-
“nik, bekommt hier doch jeder
eine zweite Chance bei einem
anderen Erstligisten, hat dann
- aber natiirlich weniger Zeit zur
len. Verfligung und muB verstind-

- licherweise mit den fragwiirdi-
geren Vereinen vorlieb neh-
men.

Der zweite auffillige Unter-
schied zur Genrekonkurrenz
liegt in der geradezu giganto-
manischen Prisentation — rein
optisch ist dieses Spiel unter
. allen Wirtschaftssimulationen
absolut konkurrenzlos! Das
~ fangt bereits mit den schicken

- Grafikbildschirmen an, wo
man durch Anklicken der
Mablierung in diverse (Unter-)
Meniis  gelangt. Am
Biiroscreen etwa fiihrt das
Klemmbrett auf dem Schreib-

tisch zur Mannschaftsaufstel-
lung, der Tresor weiht Euch in
die Geheimnisse der Finanzen
ein und immer so weiter. Der
eigentliche ~Hammer aber
hiangt woanders: Die Matches
in Ansto kommen einer TV-
Ubertragung ndher als in je-
dem anderen Monitor-Spekta-
kel, das wir jemals gesehen
haben!

So werden die Begegnungen
genau wie in der Glotze von
,.Fermsehkameras” aus neun
verschiedenen  Perspektiven

Det:
Melister
aller
Klassen

immer wieder neu kombinier-
ten Szenen werden durch
Scrolltexte begleitet, die stets
einen korrekten Kommentar
zur jeweiligen Lage liefern.
Ganz zu schweigen von Din-
gen, die dem Manager hier
plotzlich und unverhofft wi-
derfahren konnen; etwa, daf3
er nach dem Gewinn eines
wichtigen Pokalspiels aus hei-
terem Himmel ein Interview
geben mufl. Bei den Multiple
Choice-Antworten ist dann
freilich Vorsicht geboten,

So ein Biiro hiitten wir auch gerne!

verfolgt, wobei die Anima-
tionen der teilweise riesigen
Spieler einfach umwerfend
wirken. Mehr noch, diese

Finanzlage des
Vereins

Bilanzen
Gehalter




denn wer unbedacht Spieler-
schelte iibt oder seinem Ver-
einsvorstand auf die Zehen
tritt, mul mit Konsequenzen
wie sinkender Mannschafts-
moral oder (fast noch schlim-
mer) sinkender Beliebtheit bei
den Entscheidungstrigern sei-
ner Karriere rechnen.

In dhnlich umsichtiger Weise
wire mit anderen offentlichen
Auftritten von Pressekonfe-
renzen bis zu Einladungen ins
Sportstudio umzugehen, was
sicher bereits erahnen 1dBt, da
Ascons sportiver Meilenstein
auch in Sachen Komplexitiit
ganz neue Malstibe setzt. Ei-
ne Ahnung, die sich alliiberall
bestatigt: Vor dem Ansto
geht es bei AnstoB nicht etwa

nur darum, fiir die kommende
Begegnung elf Kicker auf die
Beine zu stellen, nein, da wire
zusitzlich ein Elfmeterschiitze
festzulegen, und wer die ge-
eigneten Personlichkeiten im
Team hat, kann auch den Li-
bero und/oder einen Spielma-
cher bestimmen. Von der Stir-
kenverteilung auf Angriff,
Sturm und Mittelfeld lassen
sich wiederum im Vergleich
zu den entsprechenden Werten
des Gegners Riickschliisse auf
die erforderlichen Trainings-
einheiten ziehen (insgesamt
sind elf verschiedene Bereiche
von der Abseitsfalle iiber
Tackling bis hin zu Spezial-
programmen fiir einzelne
Kicker realisierbar), und die
héngen ihrerseits mit dem fan-
tastisch umfangreichen Stati-
stik-Material zusammen. Wer

dort etwa feststellt, daBl seine
Jungs prinzipiell nach der
Halbzeit kaum noch zu ge-
brauchen sind, sollte vielleicht
etwas fiir deren Kondition tun,
und falls sich ergibt, daB in
den ersten zehn Minuten be-
sonders hiufig ins Schwarze
getroffen wird, spricht nichts
dagegen, die Athleten von An-
fang an und ohne Riicksicht
auf Verluste stiirmen zu las-
sen, um etwas spiter eine mo-
deratere Strategie einzuschla-
gen.

Ja, da staunt Thr, was? Dabei
handelt es sich bei all dem nur
um einen halbwegs reprisen-
tativen Ausschnitt des Gebote-
nen, alle Features dieses Su-
per-Hits gebiihrend zu wiirdi-
gen, wiirde fast schon ein Son-
derheft fiillen. Stichworte wie
Finanzkalkulation, Verhand-
lungen mit Sponsoren,
Sonderereignisse en masse,
Prominenten-Tip oder Replay-
Funktion belegen das locker,
wenn auch nach wie vor un-
vollstindig. Bliebe erstens
noch zu erwihnen, daf der ra-
sante Titelsound den abwechs-
lungsreichen Effekten und
Musikstiicken nicht nachsteht
und daB die Maus mit ihren
sauber durchdachten Icons
und Meniis prima zurecht-
kommt. Bliebe zweitens zu
kldren, ob die Stratego-Kicker
nunmehr einen neuen Deut-
schen Meister haben — und
blicbe drittens festzustellen,
dal} diese Frage wohl nur mit
einem herzhaften , Jawoll” be-
antwortet werden kann! (jn)

ACHTUNG SONDERFALL!

NOTEN, WAS EINFACH DARAN LIEGT, DASS DAS PROGRAMM ZWAR

i RELEASE-DATE JE EINE VERSION FUR STANDARD-AMIGAS UND 1200ER
DARAUS ZU STRICKEN, WORAUS SICH ZWANGLOS ERGIBT, DASS

NOCH NICHT FESTSTEHT, WELCHE TECHNISCHEN UND SPIELERISCHEN
DETAILS FUR WELCHE MASCHINE REALISIERT WERDEN KONNEN.
FELSENFEST STEHT HINGEGEN, DASS WIR EUCH DARUBER
NACHTRAGLICH INFORMIEREN WERDEN - UND DASS ES SICH BEI

ANSTOSS UM EINEN WASCHECHTEN MEGAHIT HANDELT!
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Jetzt haben wir das zweite
Plattform-Abenteuer des schup-
pigen Geheimdienstlers schon
zum dritten Mal im Test —
nach den Versionen fiir A500
und A1200 legte Millennium
nun eine Fassung fiir das Ami-
ga CD* vor!

Auch wenn’s nur eine Umset-
zung mit Detailverbesserungen
ist, bitten wir die Kapelle um
einen Tusch: Robocod ist das
erste testreife Game fiir Com-
mos neue Schillerscheiben-
schleuder. Kein iibler Einstand,
immerhin biirgte der Flossen-

T Y T e .% iU
. [ o)
¥ f 1

...am 1200er...

trager bereits in seiner Urfas-
sung fiir Jump & Run nach

Robocod in der Urfassung...

kann der CD-Agent, das seine
Vorginger nicht konnten?
Nun, zum einen gibt’s auf der
Power-Konsole ein echtes Zei-
chentrick-Intro, zum anderen
sieben zusitzliche und teil-
weise wirklich exzellente Mu-
sikstiicke. Und weil auch die
Steuerung durch die Zwei-But-
ton-Bedienung des Joypads
noch einen Zahn zugelegt hat,
ist der neue Pond ganz klar der
beste Pond! (rl)

Ma8... '
Vorgeschichte  und
Gameplay  wurden
denn auch nicht ange-
tastet, nach wie vor
will der iible Dr. May-
be die Spielzeugfabrik
des Weihnachtsman-
nes sprengen, was
Pond binnen 48 fiktiven Stun-
den vereiteln soll. Also hetzt er
durch 80 exotisch-bunte Levels
voller todlicher Abgriinde und
hiipft Schneemiénnern, Spiel-
zeugsoldaten und -autos oder
Mega-Teddies auf den Kopf,
um als Pinguine getarnte Bom-
ben zu entschirfen. Dank eines
Hi-Tec-Anzugs kann sich der
Cartoon-Agent schier endlos
strecken, sonstige Extras oder
Waffen gibt’s nicht, das ton-
nenweise herumliegende Sam-
mel-Geback bringt meist mehr
Punkte, manchmal auch ein
Zusatzleben.

Die hiibsche Grafik mit den
Knuddel-Sprites und Parallax-
Scrolling in Weichspiilerqua-
litdt wuBte bereits am 1200er
zu_beeindrucken, was also

...und in der neuen
CD-Version.

JAMES POND 2

ROBOCOD
(MILLENNIUM)

JUMP & RUN

~GELUNGEN""

GRAFIK 80%

ANIMATION 78%

MUSIK 83%

PREIS DM 79,-

Atari Software

3D Konstruktion Kid + Video DV ANW 79,50 Maniac Manson DV ADV 64,00
AH 73 M Thunderhawk DV M 69,50 Mega lo Monia sehr gut DV SIR 69,50
Airbus 320 DA SIM - 89,50 Megasports—30 Sportspiele DA PO 65,00
Amperstar DV ROL 74,00 Micropase Golf DA SPO 74,00
B-17 Flying Fortress DA SIM 69,50 Mig 29 Superfulcum DA SIM 87,00
Bt 2 gut DV ROL 77,00 Monkey Island 1 sehr gut DV ADV 69,50
Battel Command gut DA SIM 58,00 Nam Vietnam DY SR 67,50
Big Business DV M 5450 HoreDA AT 55,00
Black Gold qut-Bergbau DV M 6250  Onthe Rood DV SM 5950
Bundesliga Manager Proff. 2,0 DV SP0 89,50 Pm'??'“' v SIR 69,50
Compaign DV SR 6500 Pazifik Islond gut DV SIM 69,00
(aptain Planet DA AT 5950 Pirotes seh qut DA SR 493
Castles gut DA SR 69,00 "'“‘ﬂ"“"' DA AT 59,00
Chuck Yeager Flight Simulator 2,0 DDA SIM - 49,50 Fopolows | DA M40
i Popolous 2 DA SR 69,50
Civilization DV SR 75,00
Dunggeon Moster + Choos Strike Back DV ROL 65,00 romrmnas 04 o
i Powermonger Dala Disk 1. Weltkrieg DA SIR 39,50
Dynablosters + 4 Player Adapter DA SR 62,50
Ehiro | gui DY AV 6900 Quest and Clory Sammlung DA SAM 75,00
Elvira 2 gut DV ROL 74,00 :2:::: L";"" o ;": ;;gg
e g A SM 700 pogimg py SR 69,00
Fel3 ke Exga 1 10 S 7400 giogs of Medusa + Inves! + Transwodd DV~~~ STR 69,50
F-19 Stealth Fighter DA SIM - 75,00 Robocop 3 DA AT 5950
F-29 Retaliator DA S S7.00 Sunble Soccer 92/93 gui DA PO 61,50
Face f les Hockay DA SPO 6250 il Service 2 DA S 76,00
Face Gotes of down DV ADV 69,50 Sim ity + Popolus DA SR 69,50
Final Fight DA AT 59,00 skull and Crosshenes DA AT 59,00
Fire and lce DA AT 6250 Soccer Stars 4 Spiele DA PO 62,50
Flight of the Intruder DA SIM- 75,00 Kick off 2-Emiyn Hughes Soccer-Gazza 2-Microprose Soccer
Formel one Grond Prix DV SIM - 76,00 Spirit of Adventure DV ADV 59,50
Gabliiins DV AT 62,50 Starbyte Supersoccer DV SP0 59,50
Goods DA AT 58,00 Stratego DA SIR 59,00
Great Courts 2 DA SPO 64,00 Team Sport - Soft und Hardware SAM 129,00
Hill Street Blues DV ROL 59,50 Great Courts +Manch. United Europe + 4 Apothe 1 Joystick+4 Player Adop
Hook DV ADV 62,50 Team Yonkee DY SIM 69,00
Kaiser DV SR 92,50 Tennis Cup 2 DA SIM - 69,50
Kick of 2 + Player Manoger + Final Wyst DA SPO 62,50 Teminator 2 DA AT 59,50
Knights of the Sky DA SIM 74,00 Their Finest Hour (B.0.8.) gut DA SIM 69,50
Legend of Fairghoil DV ROL 69,50 Top Leage 5 Spiele DA SAM 72,00
Lemmings 1 + 100 Level oh no more DA SR 69,50 Turrican 2 DA AT 57,00
Lemmings 2 Neu DA STR 62,50 Ultima 4 ROL 64,50
Lemmings 2 oh no more Dato DA SR 50,00 Ultima 6 DA ROL 69,50
Lin Wus Challenge A SR 5200 Utopia gut DV SR 69,50
Loom DY ADV 69,50 Winzer DV SIM 62,50
Lotus 2 DA SP0 59,50 Wrestle Manio DA AT 62,50
Lotus 3 DA SP0 55,00 Znck MC Kracken ADV 49,50
M-1 Tank Platoon DA SIM 75,00
Manchester United Europe DA SP0 59,50
Atari Hardware
Joystick Gravis dear sehr gut HW 64,50 Lavfwerk Extern 3,5 abschaltbor DA HW 189,00
Joystick Gravis schwarz sehr gut HW 64,50 Mavs Dotaluxe durchsichtig gut HW 64,50
10 Spiele unserer Wahl gut sortiert SAM 165,00
Hardware Amiga
icher A- Festplatte intern 40 MB + Zubehér DA~ HW 565,00
LA ke o s i 11900 Controller + Handbuch + Software i Amiga 500/500 Plus
1 MB-Speicher mit Uhr A-500 DA HW 6550 Handscanner Prof, 400 DPI Amiga DA HW 357,00
1 MB Speicher ohne Uhr A-500 DA HW 55,50 Joystick Competiion pro 25,00
1,3 Kickstart ROM DA HW g500  schworz oder decr
2'MB Speicher for Festplaten HW 105 -k e s s i 3300
2,04 Kickstart + Diskelten + Buch DA~ HW 13000  Jostick Compefition pro Mini tw 57,00
2,04 Kickstort ROM DA HW 93,00 schworz oder cleor o etheh.me
204 Kickstar + Disketlen + Bichar £~ HW 110,00 Joystick Gravis caar-sehr gut s Gl
75 MB Speicher + Uhr Amiga S00DA  HW 19900 Joystick Grovis schwarz-sehr gut HW 59,50
t i Joystick Junior $ 119 Hw 15,00
2,5 MB Speichererw. Amiga 500 DA HW 185,00 SR NN "
25 Mhz Coprozessor fiir Turbokarte HW 155,00 Joystick u”'tké:"" V122 Hw 1300
4 Player Adapter Amiga HW 24'50 Kickstart Umschaltplatine DA HW 29,50
Adion Cortridge Supes 4 Prof DV HW 17500 Kidkstort Umschaltplofine Aurom. DA HW. 4500
3]1&“ ﬁundbu« ﬁ:ksomz DA ANW 7500 a(;zl‘;:rerumﬂmmkiwk 2wischen verschiedenen Kickstart
Deketien e 2 0 50 Sk h G50 Lok ol 3 Schahatbor DA W 1390
Diskettenbox 100 Stick Prokiika HW 3000 Louhwerk intern 3,5 Zoll DA W 13500
Diskettenbox 80er clear/schwarz HW UW el o 4300
Diskettenquader fiir 15 Disketten HW 12,50 Mous Datalux durchsichtig gut Hw 64,50
Foslﬂln?le 105 M8 Komplett System DA~ HW 7yl MabTabio e g HW 62,50
Sted rtﬁ?ze bis zu 8 MN RAM vorhanden - safort einsotzfiihig ?“’;'i‘ Amiga 500 1 B +75 Mha €O DA ng 4‘;7,00
Festplofie 120 M Kompletisystem DA~ HW 899,00 bt S Ut gh gl 500
Steckplitze bis zu BMB vorhanden sofort einsatzfahig solort eimatzid 'ﬂ or Amiga 500 / 500 Plus
Fes ﬂme 130 MB Kompletisystem DA 950,00 Turbokorte 68020 + 4 MB + 25 Mhz (0 DA HW 545,00
a(rﬂﬂﬁm bis zu BMB vorhanden sofort einsatzfihig ?"'m"mﬁﬁ h;m'g" ;isﬂﬁ ’f(?]ng Plus 7500
Festplate 170 M3 Komplettsystem DA~ HW 0L s 873/
Ausgeristel wie andere Festplatten 32 Bit sofort elnsmfuhtg_ r Amiga A-500 / 500 Plus
Fesplate 210 M8 Komplti Syskem 04 W 1L et e L - u50
Steckplatze bis zu 8 MN RAM vorhanden - sofort einsatzfahi p" poRAra 253%3 a ZS?M’I “E DA oA ng égg'gg
Festplatte 250 MB Komplett System DA~ HW 1550,00 Turbakarte ¢8030 :,] WE /‘111 Iﬁ"ﬁ"”m HW 19900
Festplatte S40MB Loplettsystem DA HW 2400,00 W foxillte Libcid). M0y JC U Y '
Ausgeristel wie andere Festlatien sofort mnsulthlﬂ fiir Amiga A-500 / 500 Plus
Festplatte Infern 120 MB + Il]uhehﬁr DA HW 789,00 Turbokarte 68030 /4 MB/32 Bit New DA W 699,00
qudwure PC 3 Joystick Trust Moster Flight HW 172,50
Akfive Loutsprecher 2 Stick DA HW 799,00 Joystick Trust Moster Weapon HW 169,50
Markenqualitt von der Firma Bose sehr gut Maus Dataluxe durchsichlig gut HW 69,00
Diskettenbox 100 Stiick Rollbox HW 34,50 Soundbloster 16 ASP + Microphon DA~ HW 450,00
Diskettenbox 100 Stiick Prokfika HW 30,00 Soundbloster 2.0 Deluxe Edition DV HW 179,00
Diskettenbox B0 ER clear/schwarz HW 2950 Enthidht zusiitzlich: Lemmings und Indionapalis 500
Joystick Gravis Analog pro Super HW 79,50 Soundblaster pro Deluxe + 2 Spiele DV~ HW 299,00
Joystick Gravis Cleor sehr iur HW 69,50 Enthal: Lemmings und Indianapalis 500
Joystick Gravis schwarz sehr gui HW 69,50 375,00

Soundkarte Adlip Gold 1000 D HW




Steffen Mil

Computersoftware
er,

Boelkestr. 171, 86836 Lagerlechfeld
Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77
BTX: S:M:

1869 DY SR
1869 EJIUI lmw 1200} DY SR
3D Konstruktion Kid + Video DY ANW
30[nm1rul=ml.d20»\‘&oleul)\‘ ANW
688 Artock Sup DA SIM
7 Colors DA STk
A-Troin DY Sk
ATAC Augsimultion DA SIM
Abodo oy oL
Abodoned Ploces 7 + T-Shirt Neu DY ol
Aces of Pazifik DA SiM
Aces of Pazifik Mission WW 2 DA s
Neue Einsitze fiir Aces of Pazifik
Aces of Pazifik Mission WW 2 - 1946 s
Neve Einsétze f‘ur Aces of Pazifik
Adoms Fomily DA AT
Adventure Collection DA ADY
Inhalt: Spirit of Adverture+ Immortal+ Soul Crystoll
AH 73 M Thunderhawk DV bl
Air (ummundir § Flugsimulationen DA SIM
Airbus 320 SIM
Airbus 320 US v SiM
Aircroft Collection 1 DV SAM
Ampersiar DV ROL
Ancient Art of Wor Skies DA S
Apydia DA A
Archien Nights DA AT
Arther Pool DA SIM
Assassin DA AT
AV8B Harrier Assoult DA SIM
Awesome+Bees! 2+ Killing Gome Show DA SAM
3 Spiele im Paket
317 Fying Forlress DA SH
B-52 Megaloriress DA SIM
Bandit Kings of China DA STR
Bane of the Casmic Force DY ROL
Bards Thale Construktion Set DA ROL
Bat 2 gut DY ROL
Bartle Command gui DA SIM
Batte kle sehs gut DY SR
Battle Isle + Data Disk DV SR
Battle Isle Dato Disk DY SR
Battle Isle Dato Disk 2 Neu DV TR
Battlechess 4000 DA S
Battlehowks 1947 SIM
Black Gold gut Sergbau DY SH
BC Kid DA AT
Big Business DV SN
Bills tomato Game DA AT
Birts of Prey DA SIM
Body Blues DA AT
undesliga Manager Proff. 2.0 DY 5P0
Bmdesi Mmuger Profi. Edition DY 50
Burming gﬂ SIR
Enmmg Steel Dnh Disk 1 DY SR
Burning Steel Duta Superschiffe DY SR
(ampaign DY SR
Luplum Fhms DA Al
Cor and Driver DA P
Corrier Strike DA SR
Casor DY
Costle gui DA sTh
Costles 2 DA
Castles Data Disk (Neve Missionen) DA SIR
Centerbase DV SIM
Ulumpmsh\p Mnmw DA 5P0
Chaos Engine D) AT
Chaos Strik H h(l( 1 Teil Dung. Mast, DV ROL
STR
u’ S
Chessmaster 3000 fir Windows DA SIM
Chessmaster 2100 SIM
7150 DA bL]
Cuck Rock 7 Heu DA A
Cuck Yeager Fight Simulator 2,0 DA SH
Civilization DV STR
Coin op Hits 7 DA
Inholi:5 Spiele Dynasty Wars+Hinjo Spirit+ Hommerfist
+Ghaulsn Ghest+ Vigilonte
(ommance gul DV SiM
Commanc Data Disk | 0V S
Complete Chess System DY SIM
(onquestator DY m
Conguestator Dota Disk DV SR
Course of Enchantia DV ROL
Covert Adtion DY SiM
Cruise for A Corpse DV ADY
Cover Girl Poker DA STR
Darkseed DA ROL
Das Schwarze Auge qut 0¥ . ROL
Dessest Strike Super DA SR
Deuterss DV SIM
Die Kothedrole DY ROL
ght gut DA SN
Doodlebug DA i AT
Drogons Lair 3 DA A0
Dune 2 sehr gui DY . SIN
Dune der Wislenplonel | DY SR
Dungeon Master + Choos Strike Back DV ROL
Dymblusfen | Pﬁl{" ples DA SR
Elite+Megatraveller + Wing (ommonder DA SAM
Einmol Kanzler sein DV SIM
Elite Plus+ aveller +Win (omm. DA SAM
Ehira 2 gu! [ ROL
Enity DA R
Empire Dd:m STR
Epic - gul S
Erben dm ﬂuom I]\' STR
Espono Games PO
European Foo!bul\ (hamp DA PO
of the Beholder DY ROL
Eye ol the &Ilddll?lh‘ ROL
Eye of the Beholder 3 NEU E ROL
F-117 A Nighthowk DA SIM
F-15 Siike Eogie 2 DA Sk
F-15 Strike Eogle 3 gut DA SIM
F-16 Falcon 3.0 DA SIM
F-16 Fakon 3.0 Mission Disk DA s
F-16 Folcon + Mission Disk | und 2 DA SIM
F-19 Stealth Fighter DA SIM
Face of Ice Hockey DV PO
Fallen Empire DV STR
Fate Gotes of Down DY ADV
Fieldes of Gelory super DV
Final Fight DA Ag
Fite ond lce DA Ag
First Somuroi DA AT
First Yeor Yolume | - 4 Spiele DA SAM
Hashbock ROL

]
Fight of the Intruder DA SIM

Amiga
69,50
69,

B4,00

49,00

Flies Attock on'Forth DY
luml:llllnm Iimnd;rl;'l w
Foal
Eh
E«\ﬂln I‘}mw‘ t
K]rk of 3) DA
Eobllns‘? oy
Greaf Courts 2 DA

Eunshp 2000 gut
Gunship 2000 !«mno Disk DA
Gunship F-16 Falcon+Fighter Bomber DA

Heimdal

Hero Quest + Mission Disk DV
History Line 1914 - 1918 DV
Hodus Manager New Heu Neu DY
Hook DY

Humans gut ¥
Humans
Imperator DA

iona Jones 3 gut DV
Indiono Jones 4 gut DA
Indiono Jones 4 Action Game DA
Indionapolis 500 DA
1t Come from Dessert Dota Anl Heats DA
1t Come from the Dessert gul DA
International Ru Chu||lngl DA
Joguor XJ 220
Jomes Pond Umemllr lq:nﬂ DA
John Madden Foof
Jonathan gut N‘

KGE E"Illl‘

qut

Kings Quest 4
[ln;! Duest 1

fmghh oF Ihu Slr DA

DA
t’m 1+ 100 Level oh no more DA
Lemmings 7 Heu DA
Lemmings ? oh no more Data DA
Linecker Collection 4 Sportspisle A
Lathol Weapon DA
Links 386 Course Bnnﬂ
Links 386 Galf sehr
Links (um: H || . L
Lionhard -
Lrn nnd Dnﬁ! IJl

Lord nl ﬂ\e i
Lotus | + 2 ¢
Lotus 7 DA
Lotws 3 DA
Lure of the Tempress DV
M-1 Tank Platoon DA

1
im Pack D4

Mm ?‘i Fulmull Ulgimﬂ DA
Mig 19 Superfulrum DDA
Might m Mogic 3 DY
1
Mll:hy Ish uﬂ‘gul D‘i
Monkey Islond
Nom Vietnom IJl‘
Nick FahoGolf DA
Nigel Mansell DA
Mo Gregter Glory
Na Second Price DA
On the Reod DY
Operation Stealth DY
Patrizier DV
mell Island gut DY
enthouse Hol Numbers DA
I’uhh General DY

Pirocy on the Hihg See

Flr:gs sehr glllllagﬂ

Pitfighter DA

Police Quest 3 DY

Pmﬁﬁ D‘ofémesi ov

P A

Popolous | Editor + 500 Welten DA
Popolous 2 + Data Disk sehr gut DA
Fovermoot: 04

Powermonger Doto Disk 1. Weltkrieg DA
Prince of Persi

sia 2 DA
Flnrfo;n (hn!ienge 4 Spiele DA
o} u
ot g
Quest and Clry Sommlung DA
Quest for Clory 3 DV
Roce Drivin+Yideo DA

Roce Info Spoce New DA
Roilrood Tyton DY

Ror DA

Reoch for the Skies Neu DA
Realms DY

Red Boron DV

Red Boron Mission Disk 1 OV
Regent DV

Imqs of Medusu + Invest + Transworld DY
hl ul \h Drogon DV
Robin Hood DV
Robotop 3 0V
Rome AD 92 DY

Sobre Teom DA
Secret Weopon Mission Do-335

SRSRSESEYY

L2225 yskER

75,00
75,00

67,00

75,00
85,00

69,00
67,00

7900
4500

70
8200

79,50
42,50

Secre! Waapon Mission Hmnkul 162 ws 42,50
Secre! Weapon Mission P-38 ws 33,00
Secrel Weapon Mission P-80 s 33,00
Secrel Weapon of the Luftwoffe SIM 17,00
Shadow J ROL 17,00
Sensible Soccer 92/93 qut DA SPO 67,50 6450
Shadow of he Beost 7 DA a s
Shadow of the Beast 3 DA ACT 59,00
Shadowworld DV ROL 67,00 B200
Sherlock Holmes DV ADY 3,00
Silent Service 2 DA SIM 1500 7,00
Silly Pulty DA AT 55,00
Sim Anf gut DY SIM 8200  B700
Sim ity + Popolows DA SR 4950 7950
Sim City Architek? 1 Zukunff DA s 19,50
Sim City Deluxe DA SIM 770 7700
Sim Eurlh D\‘ SIM 7950 79,50
&ri ACT 39,00
und (mnhma DA AT 45,00
gupwdll!r DA lﬂ 59.00  £9.00
Socter Monia DA 57,00
Inhalt: Football man 2+Gazza Supersoccer + Micropr Snuun
Footboll Mon, World ¢.
Socer Stars 4 Spielo DA SPO 62,50
Inhalt: K»d( nl( F Emhn Hughes Soccer-Gazza 1-Microprose Socter
Space Ace Iat 69,50
Space Mnx + 'If“mar + Black Gold DY SAM 700 8950
‘Space Quest 3 OV ROL 79.00
Spoce QWSI 5 \-!hl gut DY ROL 75,00
Space Shuttle SIM 6950 97,00
Special Fort r ik 1400 7950
Spateward HO DOS oder Windows DV S 19.50
Spirit of Adventure DV ADY 59.50 69,50
Sports Collection 3 Spiele DY SAM 69,50 69,50
Inhalt: Starbyte Super Soccer + Tie Break + Indionapolis 500
Stad! der Lowan DV ADY 33,00
SmrbE“ ium«m v PO 5950 69,00
SR 65,00 HDU
r anli Manager DY ST 5400 69,50
Stwm kmrlurwu ST 69,50
Stratego DA TR 5900 7500
Strike (ommander qut Neu DA SIM 85,00
Strike Commander Disk DA s 35,00
Super Frog DA AQ 59,00
Super Sim Pack 4 Spiele DA AQ 69,50
Supertetris DA STR 6950 77,00
Syndicate super DV 79.00 79,00
Eeums rt - %ol'l*::dhﬂmdnmf ” SAM b IH'.'S‘,IJIJW
real Courts 2+ Manch Unites Eurape + 4 1 Jaystick +4 Player
Team Yankkee 0V e SJF b“;‘.‘oﬂ
Tennis (up 2 DA SIM 6950 69,00
Terminator 2 DA A 59,50
Their Fines HM(IDI)WPDI SIM 6950 69,00
Time Soldier DA A 62,50
Titus the Fox DA A 57,00 69,00
Top Leage 5 Spiske DA M 7700
Tornato super DA 7400 7400
Tramsarklico DY SIM 59,00 4500
Tristan Pinbu" Digital Heu DA SIM 79.50
Troddlers DA SIR 52,00
;rzlulz DA i A 45,00
rolls nur Ami A A 47,00
TV Sports Basevall DA PO 4450
Ulima 4 ROL 64,50
Ultima 5 DA ROL 45,00
Ultima 6 DA ROL 67,00
Ultima 7 DV ROL 85,00
Utima 7 Teil 2 DA STR 79.50
Ulrima Underworld DA RoL 75,00
Ultima Underworkdd ? DA ROL 7500
Uncharted Waters SIR 97,00
Ulopiu wl ] SR 69,50
V-For Victory 2 SR 9,00
Vedl of Darkness DV ROL 79.00
of Englond 2 DA 2% 0
Virtual Reality Vol. | (4 Spiele] SAM 69,50
Wor in DY SIM 67,00 7500
Warlords gut STR 6300 69,00
Waxwarks DV ROL 6950 69,50
Ween DV ADY 67,00
Whales Yoyoge nur fiir Amigal 200 DA ROL 65,00
Whalles Voyoge DY ROL 6950 7500
Wild West World DY STR 8200 89,00
Wing Commander DV SIM 69,50 69.50
Mﬂq(ummdlnm + Miss. 1+7D4 SIM B7.00
Wing Commander 2 SIM 87,00
Wing (ommender 7 w 1 D& s 4250
Wing Commander 7 ws 42,50
Wing Commonder SIM 45,00
Wings of Death DA A 58,00
Winler Challenge DA SIM 64,00
Winzer DY SIM 4950 69,00
Wnl U-Bool Simulation DA SIM 1950
hild DA ACT 59,00
Wwﬂdwmp Boxing Manoger DY SPO 50,00
Wordris DA STR 65,00
Wrestle lhll'n DA ACT 6250 69,00
Wrestie Monia 7 DA AC 5900 69,00
X-Wing gut DA SIM 89,50
X-Wing E SIM 79,00
Xenobots DA S 75,00
Tock MC Krocken DV ADY 6400 63,00
Tool DA ACT 5700 69,00
4 e "
Giinstige Amiga Software
10 Spiele unserer Wahl qut sort. SAM. 165,00
ADV Destroyer Simuloter DA SIM M50
DA AT 45,00
Breed Deluxe Edition DA ACT 9,50
Anarchy DA ACT 30,00
Arnie AT 9,50
Bards Thole 3 DA ROL 34,50
Beach Volley S0 4,00
Batics DA STR 19,50
{abal gut ACT 35,00
Codaver D1. Progr RoL 35,00
Centurion Defender of Rome DA STR 33,00
{uck Rock DA AT .50
(lowd Kingdoms DA AT 75,00
(olorodo DA STR 33,0
Conqueror Ponzersimulation SN 39,50
Course of RA DA SR 45,00
Domecles DA SIM 3950
Domination DA AT 35,00
Double Dragan 3 DA *AT 3950
Dragon Wars gul DA AT 39,50
Drogons Lair 2 DA AT 39,50
ACT 19,50
07 qui DA AT 50
Eost Vs, West DY ADY 3500
Ebonstor AT 19,50
Hviro Arcade Gome DA AT 40,00
Emlyn Hughes Soccer DA PO 35,00

|

Bestellungen bis 15 Uhr werden om selben Tag versandfertig gemnthi'

F-14 Combat Pilot DA SIM 50
F-16 Folcon DA SIM 39,50
F-16 Falcon Mission | DA SIM 9,50
F-16 Fakcon Mission 2 DA SIN 1,50
EM 1DA ?rﬂo w
.50
Full mm DA SIM 3500
Future Wars DA STR 3300
Garisson DA ROL 19,50
Garisson 7 DA SR 1,50
Gem X DA SR 7,00
Ghostbusters 2 AT 5,50
= e
A,
Holbywood Poker pro DA SIM 29,50
Horror T DA A 3300
Imperium DA STR 35,00
Infernational ice Hockey DA SPO 40,00
Iron Lord 30,00
Joan of Arc gui DV 2950
Kenny Dal E‘sj! Soccer Match DA SP0 2000
Khaloan D. STR .50
Kick off 2 DA SPO 3500
Kid Glaves DA AT 77,00
Klax DA 3500
Kuht ROL M50
Lest Nina 2 oder 3 AC 20,50
Leonder DA ACT 4500
Lettrix DA SR nm
Line of Fire DA ACT 3950
Mandhester United DA SPO 35,00
Mig 29 Fulerum DA SIM 1950
Moanwalker DA AT 39,50
o SPQ 350
Horth ond South SR 350
il Imperium DY SIM 35,00
Olympan Collection SPO 2,
A0 n,
P.P. Hornmer DA A 250
Ponza Kick Boxing DA SIM 2500
Poradroit 90 DA AT 35,00
PGA Tour Golf SPO 45,00
Pinnball Mogic DA AT 30,00
Prince of Persio AT 3450
Puzznic DA 00
RType 1 AT 2950
R-Type 2 DA AT 3500
Rai Island DA AT N,
Red Zoae DA SPO 45,00
Resolution 101 DA M 3500
:;lkur&:lw Mmz o ROL 45,00
il ous 2 DA AT 950
Rocket Ranger SIM 3450
Roulete Ruyn| oV SIN 29,50
Rune the Gountlet AT 3450
Sarakon DA 700
Seven Gates of Jambala AT 19,50
Shock Wave qut DA AT 45,00
Starlider 2 SIM 35,00
Steel DA Ad 1800
Sirip Pdu 2 Deluxe SIM !,
Super Monaca Grand Prix DA PO 000
Supertors 2 DA AT 1300
Swilchblode AQ 300
Swilchblode ? Ad 39,50
Terminalor 2 AT n5
Telris SR 27,00
Tie Break DA SPO 30,00
Tournament Golf SPQ 35,00
Toyata Celicia 6T Rolly DA A 30,00
Turricons | DA AT 2950
Turrican 2 DA AT 2950
TV-Sparts Football DA SPQ 3950
Twin Werld DA AT 950
o DA Ad 45,00
Winler O\WIpm\iu SPQ M50
I< I}ul Em DA A0 29,50
A 750
Zwl oA a 45,00
Tork 1 oder 7 oder 3 RoL 29,50
Anwendersoftware
Beckertext 2 gut DY ANW 12500
Pelikon Pr;ss -Elmwun oy ANW 139,50
i T ANW 900
Vm;ﬁ ﬁuamm| 20DV ANW 47,00
Workbench 2,04 [4 Disketten) DA ANW 47,00
Enthilt: 3 Handbiicher
Workbench 2,04 [4 Disketten) £ ANW 35,00
Enthil: 3 Hondbiicher
X-Copy Proff. + Hordware Neu DY ANW 7350
lnsnngsllefie
Lisung Amperstor DA 156 L)
Lisung Bords Thole 3 DA AW 27,00
Durqmn Master DA ANW 17,50
Lirsung Eivira 1 DA ANW 17,50
Losung P}wrn Il DA ANW 17,50
Lisung tye of Beholder 1 DA ANW 150
Lisung fye of Beholder 2 DA ANW 450
Lisung fale Gates of Down DA ANW 35,00
Lisung Indiona Jones 3 DA ANW 1750
Lirsung Indiana Janes 4 DA ANW 17,50
Lisung Kings Quest § DA ANW 1750
Lisung Larry 5 DA ANW 1750
Lisung Mamoc AW 1750
Lisung Lure of the Tempress DA ANW 700
Lisung Might and D AW 2700
Lm mn 1sland | DA ANW 1750
Island 2 DA ANW 450
lmung Police !{um 3DA ANW 18,00
Lasung Spiril of Adventure DA ANW 1750
Lisung Ulfima b DA ANW 1750
Lisung Zack MC Kracken DA ANW 17,50
Giinstige PC Software
ADV Destroyer Simulator DA SIM 3300
Centurion Dehndu of Rome DA SR 33,00
Elvira Arcode Game DA ACT 40,00
Maniog Ihrmn?md Update Karle ADY 74,00
North und South TR 35,00
il Imperiym DV SIM 3300
Prince of Persia | ROL 39,50
o Quest 1,2, Ju. 4 ROL 89,00
Wing Mission M DA SIM 44,50
X Wing Mission Disk Engl SIM 39,50
IS = Iusatz SR = i
SPO = %ﬁn SIM = Simulotion
T
= e = e
ANW = krnm‘t}zr SAM =S nn&“
86 = ﬁn DA =Deutsche Anleitung
DY = Anleitung und Programme in Deutsch
VERSANDKOSTEN:
Yorkosse 5, DCI
Post-Nachnome

Auslond Vorkasse (nur EC ut{ur bar) 15,00
Ab 4 Spiele Versandkosten freil!!

Bestellzoiten:

Tel.: 082 32,/64 09 Monlag bis Samstag 10-21 Uhr

Aut Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je Spiel vor dem

Versand getestet!

Bitte kostenlose Preisliste anfordem
{PC, Amiga und Atari)

Auf Wunsch Sicherheitskarlon + 2,50 DM
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NIPPON SAFES INC.
(DYNABYTE)
GRAFIKADVENTURE

cht
Xte mit er-
Deutschkennt-
nissen glinzen). Auch der
Sound muf} am Haben-Konto
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In der Zukunft nichts Neues

Wer an Core Design denkt,
der denkt an Action-Knaller
wie etwa ,,Chuck Rock I &
II” — nur an dieses herzlich
hausbackene Ballerspiel soll-
te er tunlichst nicht denken!
Bereits die Vorgeschichte trieft
vor Einfallsreichtum, erzihlt
sie doch das alte Mirchen von
den bosen Aliens, die sich auf
sechs Inselplaneten eingenistet
haben, um von dort aus die
Erde zu erobern. Thr denkt, das
sei langweilig? Dann lait Euch
mal das Gameplay auf der
Zunge zergehen: Mit einem
Raumer grast man die Drauf-
sicht-Gestirne (jedes besteht
aus zwei Levels) ab, sammelt
Power Ups, Extraleben, Bo-
nuspunkte und Zusatzenergie
ein, erledigt bei multidirektio-
nalem Scrolling groBe und
kleine Gegner, geht zwischen

den Stages im Waffenshop
einkaufen und... nix und, das
war’s auch schon.

Okay, die diversen Techno-
und Lavalandschaften sehen
geheimnisvoll aus, und auch
das Kanonenfutter fiir die ins-
gesamt zehn verschiedenen La-
ser kann sich sehen lassen. Es
gilt, pro Level eine bestimmte
Anzahl von Bodenzielen zu
zerstoren, von allen Seiten grei-
fen phantasievoll gestaltete Ali-
ens an, und die Endmonster
sind wahrhaft gewaltig. Doch
kann die hiibsche Prisentation

S,

mit den teilweise animierten
Hintergriinden und der fetzigen
Soundbegleitung halt nicht ei-
nen Moment dariiber hinweg-
tauschen, daf3 Blastar zu einer
aussterbenden Gattung gehort
— wer hat heute noch ernsthaft
Interesse an einem ,.Cosmic Pi-
rate”-Klon?

Wir jedentalls nicht, schon gar
nicht, wenn er mit einer mil3ra-
tenen Rotationssteuerung und
reichlich unfairen Angriffsfor-
mationen gekoppelt ist. Da
auch das weiter hinten im Heft
getestete ,,Blob™ nicht gerade

Ballern wie
Anno dunne-
mals...

ein Hammer ist, sei Core De-
sign hiermit doch dringend die
Riickbesinnung auf alte Tu-
genden ans Herz gelegt!
(C.Borgmeier)

BLASTAR
(CORE DESIGN)
BALLERE|

GRAFIK 74%
ANIMATION 72%
MUSIK 70%
SOUND-FX 68%
HANDHABUNG __ 49%
DAUERSPASS A
FUR GEUBTE
PREIS noch offen
SPEICHERBEDARF NN NN
DISKS/ZWEITFLOPPY ENN IF-W
HD-INSTALLATION | NEIN |
SPEICHERBAR [ NEIN___ |
DEUTSCH [ NEN_—
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Im Interview in der letzten
Ausgabe haben es die Jungs
angedroht, jetzt haben sie es
wahrgemacht: Mit dieser
Formel-1-Raserei  startet
Team 17 die GroBoffensive
auf den Budget-Markt!
Schon und gut, nur fiir die erste
Startreihe reicht es nicht, da ste-
hen wie gehabt Highlights vom
Schlage eines ,Jaguar”, ,,For-
L AP WEImE

BEST. OPPONENT

SPOkn/h|GERR DANAGE

END OFE LAPr S

mula 1 Grand Prix” oder ,.Lo-
tus”. Dabei kann F17 trotz sei-
nes Spartarifs mit erstaunlich
vielen Optionen aufwarten:
Man darf seinen Fahrer benen-
nen, zwischen Automatik und
manueller Schaltung wihlen
und sich fiir Stick oder Feuer-
knopf als Gaspedal-Ersatz ent-
scheiden. Sodann stehen zwei
Spielmodi zur Wahl, wobei
man im Arcade-Modus immer
drei Runden pro Rennen dreht
und sich die rechnergesteuerten
Boliden am Konnen des Spie-
lers orientieren, was ihre fah-
rerischen Qualititen betrifft.
Dem gegeniiber werden im
BE=T LA Normal-Modus
Schwierigkeits-
grad und Anzahl
der Runden eigen-
hiandig bestimmt.
= So aufregend das

klingen mag, in

- —

o

q.._xﬂ'“‘“‘ der Praxis sind die
""’-:

- Qualifikationsliu-

fe ebenso reizlos

wie Einzelrennen auf einem der
16 authentischen Kurse (Mo-
naco, Hockenheim etc.) oder
die komplette WM-Saison.
Warum? Na, erstens, weil die
Computergegner keine groBe
Herausforderung darstellen —
nur nach Crashs, die eine Be-
schidigung am Fahrzeug nach
sich ziehen und einen zeitrau-
benden Boxenstop unumgiing-
lich machen, kommt anlifllich
der Aufholjagd so etwas wie
Spannung auf. Zweitens sicht
die 3D-Grafik recht langweilig
aus, am StraBlenrand flitzen
ewig dieselben Bdume und
Werbetafeln vorbei, Hiigel bzw.
Tiler sind kaum vorhanden,
und das Zoomen hat man auch
schon fliissiger gesehen. Im-
merhin klingen Soundeffekte
und Titelmusik ganz ordentlich,
die Steuerung geht ebenfalls
klar.

Was letzten Endes nicht klar-
geht, ist ironischerweise der
Preis: Der Klassiker ,,Lotus 11"

fihrt sich schon wegen seines
Splitscreens um Klassen besser
und ist mittlerweile langst giin-
stiger zu haben als die sparsa-
men F17-Parcours... (rl)

F17 CHALLENGE

(TEAM 17)

1%

. UBERHOLT*

GRAFIK 61%
ANIMATION 59%
MUSIK 68%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 52%
VARIABEL: 3 STUFEN
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Im Cockpit der Lesertest-Redaktion sitzt heute
der 19jiahrige aus Schro-
benhausen — also schnallt Euch an, stellt das
| Rauchen ein und haltet die Bomben griffbereit!
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Campaign 71,- DV Erben des Throns 67,- DV Legends o, Kyrundlo &68,- D' Populous 2 Plus 67,- DH Star Trek 70,- DV

-Mission Disk 1 44,- DH Euro Soccer 25,- DH Leisure S LD"L &7, DV Powermonger &1,- DH Starbyte N.2 Call. 66,- DH

Carrier Command 19,- DH Eye of Beholder 1 48,- DV Lemmings Doub.Pack 59,- DH -Data Disk 31,-DH Steel Empire &1,- DH

Castles 61,- DH Eye of Beholder 2 79,- DV Lemmings 2 &1.- DH Premier Manager 35.- DH Steigenbg. Hatelm. 50,- DV

-Data Disk 29,- DH F'117A Nighthawk ~ * 66,- DH Lethal Weapen &67,- DH Premiere 60,- DH Strategy Master 68,- DH

Chompionshh.Man.93  59,- DH F17 ChcllenF 27,-DH Locomation 57,- DH Prince of Persia * 32,- DH Street Fighter 2 53,- DH

Chaos Engine 54,- DH F-19 Stealth Fight 35,-DH Lord of The Rings 62,- DH Project Terra * 59,-DH Strip Poker 2 22,- DH

Cheat'Em up 4.0 * 34,- DV Fallen Empire 83,- DV Lords of Time 55,- DH Putty 50,- DH Strip Poker Deluxe 15,- DH

Chuck Rock 2 47,- DH Fantastic €V0r|ds 71,-DH The Lost Vikin 65,- DV Quiwi 18,- DV Sukiya * B2,-DH

Chuck Y.AR.2.0 23,- DH Fed.o.Free Traders 19,- DH Lothar MatthNu * &0, DV Ruﬂnurlk " 74,- DV Super Hero * 62,- DH

Cisco Heat 19,- DH Fire And Ice 47,- DH Lotus 3 51,- DH Railroad Tycoon 39,- EV Super Tetris 70,- EV
1869 &7,- DV Civilization 77,- DV Flashback 60,- DV Lotus Compil.(1-3) 53,- DH Rainbow a’ |laction 27,- DH Superfrog 47,- DH
1990 93er Edition " 34,-DV Combat Air Patrel " é1,- DH Flight of Intruder 32,-DH M 1 Tank Platoon 30,- DH Rampart 62,- DH Syndijcate 48,- DV
3D Construct. 2.0 115,- DV Combat Classics 60,- DH Fly Fighter 9,- DH Mad News &7,- DV Raving Mad 53,- DH Tanglewoad 9,- DH
A-Train 72,-DV Conflict Europe 19,- DH Formula One GP 39,- EV Mad TV &6,- DV Reach F.t.skies 55,- DH Tank Buster 26,- DH
-Consturction Set 42,- DV Conquestador &5,- DV Galaxy 89 19,-DH Maelstrom " 74,-DV Rebel Racer 51,- DH Team Yankee 29,-DH
AA - War i.t.skies 49,- DH -Dato 38,- DV Galaxy Force 9,- DH Manchester United 22,- DH Red Baron 39,- DH Tearaway Thomas 51,-DH
Abandoned Places 2 62,- DV Contraptions “ 40,- DH Gatewoy t.saf Fron 47,- DV McDonald Land 51,- DH Red Zone 54,- DH Telris 49,- DH
Addams Family 29,- DH Cool World 66, DH Global Glodiators 54,- DH Megalomania/Samur.  62,- DH Robocop 3 &1,- DH The Grail @,-DH
Agany 31,-DH Creepers 40,- DH 51,-DH Microp.Master Golf 39,- DH Robosports &7,- DH The Kristal 30,- DH
Air Warrior 73,-DH Cruise f.a.Corpse 59,- DV 42,- DV Might and Magic 3 65,- DV Rocket Ranger 19,- EV The Oath 25,- DH
Airbus A 320 &7,- DV Curse of Enchantia 59,- DH Go 49,- DV Mixed Collection * 62,- DH Rome AD ¢ &40,- DH Their Finest Hour &8,- DH
Airbus A 320 Amer. 85,- DH D-Generation 43,- DH Goldrunner 2 9,- DH Mankey Island 2 79,- DV Rules 0.Engagemont 26,- DH -Mission Disk 32,- DH
Alien Breed SE 92 27,- EV Daily Cov.Girl Pok 28,- DH Graham Taylor Socc 59,- DH More Lemmings Dala 25,- DH Sabre Team &6,- DH Thunderhawk 39,- DH
Apocalypse * 4%9,- DH Dcr{mere 73,- DH Gravity Force 27,-DH Morph 4%,- DH Secret Monkey Isld 69,- DV Trahsarclica 53,- DV
Aquotic Games 57.- DH Dns Boot 34,-DH  Grealest Comd;\ 55-DV  Nick Faldo Golf 78-DV  Sensi.Soccer $2/93 51-DH  Traps n Treasures &1- DH
Arabian Nights 54,- DV 72,- DV Gunship 2001 66,- DH Nicki Boom 2 62,- DV Shadewlands 29,- DV Triple Action 2 32,- DH
Assossin 51,-DH Dou hters of Serpe  * 74,- DV Hannibal &48,- DV No Second Price 56,- DH Shadowworlds 65,- DV Triple Action 5 35,-DH
Austerlitz 10,- EV Death Knig.o.Krynn &9,- DV Horlequin 29,- DV Omnicron 25,- DV Shaolin Warriors 9,- DH Traoddlers 48,- DH
Award Winners 54,- DH Delivery Agent 37,- bV Hattrick! * 64,- DV On The Road 59,- DV Shuttle 53,- DH Trolls 50,- DH
B 17 Flying Fortr. 45,- DH Deluxe P.4.5 AGA 184,- DV Heart of China 48,- DH One step beyond 48,- DH Silent Service 2 76,- DH Trolls Amiga 1200 48,- DH
B.A 5 75,- DV Der Patrizier 46,- DV Hexuma 79,- DV Onslought 9,- DH Sim Ant 78,- DV TV Sports Football 19,- DH
Bo"lshc Dilpoma. 37,-DV Desert Strike 62,- DH HOI 55,- DH Ork 22,- DH Sim City Archit.1 35,-DH UGH ! 50,- DH
Bane of Cosmic 49,- DV Deuteros 19,- DV History Line 14-18 77,- DV Overdrwe * 48,- DH Sim City Archit.2 35,- DH Ultima 5 a9,- EV
Bards Tale Constr. 460,- DH Dogfight * 75,- DH Human Race Standal 50,- DV P.P.Hammer 25,- DH Sim City Deluxe B1,- DV Ultima & 39,-DH
Battle Chess 2 56,- DH DoubF e Dragon 3 25,- DH Humans 56,- DH Pacifik Island 61,-DV Sim City Terr.Edit 35,- DH USS John Young 2 29,- DH
Battle Team 67,- DH Dragon-5 Lair 3 71,- DH Imperium 27,- DH Passing Shot 19,- DH Sim Earth 77,-DH Viking Fields &2,- DH
-Battleisle Data 2 41,- DH Dream Team Com. 60,- DH Indiana Jones 3 47,- DV Penthouse Hot Numb 36,- DV Sim Life 75,-DV Woalker &0,- DH
Bazooka Sue " 79,-DV Dune 36,- DV Indiana Jones 4 79,- DV Penthouse Deluxe * 53,- DV Sindbad+Thr.o.Falc 19,- DH War in the Gulf &7,- DH
BC Kid 59,- DH Dune 2 55,- DV Intern.Open Golf * 40,- DH Perfect General 73,-DV Skychase 19,- DH Waxworks 60,- DV
Beavers 5%9,-DH Dungeon M./Choos § 63,- DH Ishar &5,- DH -Data Disk 42,- DH Sleepwalker &60,- DH Ween &6,- DV
Big Box 2 54,- DH Dyna Blaster 43,- DH Ishar 2 55,- DV PGA Tour Golf Plus 62,- DH Slip Stream ?,-DH Whales Voyage &5,- DV
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Bitmap Brothers 1 53,-DH Eishockey Manoger 74, DV Jaguar XJ 220 22,-DH Pinball Dreams 48,- DH Space Crusade 29,- DH Willy Beamish 43,- DH
Black Crypt 58,- DH EIf 60,- DH John Barnes Soccer 22,- DH Pinball Fontasies 57,- DH Space Dudes 9,- DH Wing Commander 27,- EV
Black Sect * 71,-DH Elvira 2 Jaws of C 39,- DV John Madden Footb. 58,- DH Pinball Wizard 18,- DH Space Hulk * 60,- DH WIIE 62,- DH
Blastar * 48,- DH Elvira Arcade Game 34,- DH Jonothan 79,- DV Pirates! 34,- DH Space Legends 43,- DH Woiquck 25,- DH
Blues Brothers 27,-DH Elysium 52,- DV )u(g 9,-DH Pools of Darkness 67,- DV Space Quest 4 59,- DV Warlds of Legend 52,- EV
Body Blows. 51,-DH Emerold Mine 24,- DH KGB 39,- DH Populous 26,- DH Space Quest 4 DH 39,- DH WWF Wrestling 33,-DH
Budokan * 31,-DH Emerald Mine 2 29,- DH Kings of Adventure 46,- DH Popul +Promis.Lland * 39,- DH Special Forces 39,- EV WWF Wrestling 2 62,- DH
Bund.Man,Prof 2.0 69,- DV Emerald Mine 3 Pro 24,- DH Leander 29,- DH Populous 2 61,- DH Speedball 2 25,- EV Yo! Joe! 54,- DH
Burntime * 66,- DV Epic 61,- DH Legend of Valour 79,- DV -Data Disk 30,- DH Sports Collection 59,- DH Zero * &61,-DH

Versandkosten: Vorkasse {Scheck) DM 6,- - Nachnohme DM 9,- zzgl. (Zohlkartengebiihr) ob 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusdtzlich DM 8,- .
dbuch - DV = D

Erliiuterung: * Spiel bei A

hluf [T}

nach nicht

bar - Vorbestellung miglich = ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anlei

gen erwiinscht

o/H

Preisdnderung und Irrtum vorbehalten

Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
he Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

I-‘ordun S1¢
unsexe Preis-
liste an.
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=AM 62,90{LOTHAR
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POPULOUS EDITION
POPULOUS Il PLUS
PROJECT X

2298,00
AMIGA 4000/40+DELUXE PAINT IV

3898,00
PREISE FOR 1200 +FESTPLATTEN
40 MB 999,- DM
80 MB  1049- DM
1z20MB  1249,- DM
FESTPLATTEN AUFPREISE FUR 4000
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»Kapitin Bizeps” hat ‘nen Vogel —
und daB der so hiibsch geworden ist,
verdankt er seinem Herrchen Eric
Havelka aus Eggenstein!

Begeisterung pur — das Mienenspiel
des Fahnenschwenkers von Olaf
Sebennig aus Bad Berleburg macht
sogar der Sonne schwer zu schaffen!

Mit der Verpflegung auf dem Kahn
von Rolf Hammerschmidt aus Gronau
steht es wohl nicht zum besten — oder
sollte das gar Le Chucks Steuermann
sein?

Diese futuristische Variante des
Themas hat uns netterweise Michel
Nettling aus Erfurt zukommen lassen.
Laser scharf und alles klar zum
Entern...




Diomies ™

Germering liegt zwar nicht am Meer,
aber Andi Kuhn hat das Salzwasser
anscheinend mit der Muttermilch
aufgesogen — sehr stimmungsvoll,
Andi!

Wiirdet Ihr von diesem Herrn eine
Gebraucht-Fregatte kaufen? Hans-
Werner Kilb aus Dormagen meint
jedenfalls, daf} Piraten nicht unbedingt
vertrauenserweckend aussehen miis-
sen...

G aRTINN v e >
e 2o S P A -
e T e PRSP R L P
R R N T e e e e e, A

Auch ein schones Schiff kann
entziicken: In diesem Fall stammt der
Stolz jedes Freibeuters aus der Werft
von Andreas Falk aus Gronau.

Als der Sommer

noch jung war und |
der Herbst noch in |

weiter Ferne lag,
wurdet Thr aufge-

fordert, Bilder zum|

Thema ,,Piraten”
zu pinseln — jetzt
setzen wir Segel,
um allen Freibeu-
tern den Digi-Spie-

gel vorzuhalten!

uo!

Die kiinstlerisch begabten
Seefahrer haben ihre Pflicht
und Schuldigkeit getan und
das wahrhaft groBartig —
da wollen die Allround-Pi-
cassos unter Euch doch si-
cher nicht nachstehen?! Ihr
koénnt uns ein Wandbild
hikeln, ‘ne Zeichnung

zeichnen oder eine Compu- |
tergrafik fabrizieren, wich- |

tig ist nur, da Euer Werk
SELBSTAUSGEDACHT

. UND SELBSTGEMACHT

ist. Sollte das begnadete
Teil dann vor den Augen
unserer Galerieleitung Gna-

de finden, wird es dem- ||
nichst an dieser Stelle den |

Augen der Weltodffentlich-

keit  prdsentiert!  Also |
schickt es zusammen mit |
dem lieben Riickporto (falls ||
i Ihr die Sachen wiedersehen
| wollt) schnellstmdglich an
| folgende Adresse:

Joker Verlag
wJoker Galerie”
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn |




Tiere werden gequalt, weggeworfen,
umgebracht. Wir tun vieles gegen
dieses Elend. Z. B. Kiimmern wir
uns um die Sterilisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Tiirkei und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/8714304
oder 089/15 34 66.
Helfen Sie uns bitte.
Tierhilfe Siiden e. V.
Kallmiinzer Strale 2-4,
81249 Miinchen
Spendenkonto 6569730,
Bankleitzahl 700 20270,
Bayerische Vereinsbank, Miinchen

Komplize
zum Mord -
denn

wer schaut
nicht fort!
Sie auch?

Amiga 500 Fest I‘R‘Id'le

incl. Controller, 130 MB, -Option
599, .- DM

AD&D
2,5" FQS"FIGH@ Spielerhandbuch 39,80
fir z.B. A1200, Spielleiterhandbuch 38,00
85MB SEAGATE Monster I(orrlpendium 1 {d” 60,00
Monster Kompendium 2 (dt.) 38,00
499, - DM Y
Complete Handbooks je 35,00
Speichererweiterung {Fighter,/Thief/Priest/Wizard/Psionic)
A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr Buﬂletech (deutsch)
ab 59,- DIN| o3 Afege 69,00
: (itytech 5,80
Speichererweiterung | Astrofech 49,80
fiir A2000 2 MB/8 MB Hﬁom ekt gz-:g
ardware Han :
ab 298,- DM | | o Hadeh 3001 39,80

Irrtum und Preisénderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits+By#tes finden Sie in...
57072 Siegen, Am Bahnhof 35

51643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3
24 Sid. Bestellservice Tel.: (0271} 221 20 - Fax: (0271) 56617

~ Reinhard Fischer (rf)
Brigitta Labiner (bl)
Richard Lowenstein (ri)
Max Magenauer (mm)
Joachim Nettelbeck (jn)
Wemner Ponikwar (wp)
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Titel
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AMIGA JO erscheint monatlich,
zum jeweils letzten Freitag des Vor-
monats. Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Jahr luwme’:‘};)ﬁk DM 63,-/
espreis us
Ausia.gd ng m%lun en bitte
iber die Ver Das
Abonnement gilt m.mdestcns fiir ein
Jahr. Es verlangert sich automatisch.
um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekundxgt wird (Jedemeﬁ zum Ende
es Bezugsjahres mdglich). Einzah-
lungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto Nr 444714-806, BLZ 70010080

Manuskripte

Mzmusknple, Listings und Bauanlei-
tungen werden geme von der Redakti-
on angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Verdffentlichung an-
geboten worden sein, so muB das an-
gegeben werden, Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behilt sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroﬂ'enthchung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach ei-
genem Gutdiinken zu veridndern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Alle Rechte, auch Ubersel-

zungen, vorbehalten. Reproduktion je-

der Art (Fotokopien, Microfilm oder

Erfassung in Datenverarbeitungsanla-
en usw.) bediirfen der schriftlichen
enchmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700
Tel. Redaktion: 089/463823 oder
4605822

Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
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Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
...solange der Vorrat reicht—alle hier besten noch heute los. Einfach die
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind gewiinschten Hefte draufschreiben
nimlich schon lingst vergriffen!!! und ab damit an folgende Adresse:

Bestellungen sind entweder als Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Nachnahme(nur Inland!) oder per Gesamtbestellung (Ausland 10,— DM)
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt fiirs Porto dazurechnen, bei
bei!) moglich. Der Amiga Joker Nachnahme kassiert der Postbote den
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte ~Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.
miiBt Ihr jeweils 8,50 DM anlegen.



Ein Klassiker: Falcon

Bei Epyx teilte man uns
namlich mit, dall man zwar
etwas mache, was man ma-
che, sei jedoch so unglaub-
lich geheim, dall man es kei-
nesfalls in einem Interview
ausplaudern konne. Na,
macht nix. Tatsichlich diirf-

te unser ,,Ersatz” der inter-
essantere Gesprichspartner
sein: Als Kopf des DIM-
Teams war Martin Ken-
wright an Spielen wie ,,F-29
Retaliator”, ,Epic” und
wRobocop 37 beteiligt, das
neueste Werk der Vektor-
Spezialisten heifit ,, T.F.X.”,
kam soeben am PC zu Hit-
Ehren und wird derzeit fiir

den Amiga umgesetzt. Dabei
hatte sich Martin, als er im
Februar 1989 zusammen
mit den beiden ehemaligen
Rolan-Mitarbeitern Russell
Payne und Phil Allsopp sei-
ne Firma Digital Image De-
sign griindete, die ersten

VAS MACHT
EIGENTLICH _..N

Sporen als Spieleschmied
lingst verdient. Wie er das
gemacht hat, erzihlt er
Euch am besten selbst:

AJ: Hi, Martin. Wie geht’s?

MK: Also momentan fiihle ich
mich eher wie 50, obwohl ich
erst 25 bin. Das liegt am Strel3
und den schlauchenden Pres-

setouren!

- Ballern im Weltraum: Epic

Urspriinglich wollten wir diesmal wissen,
was eigentlich Epyx macht — von der kali-
fornischen Sportspielschmiede hat man ja

ewig nichts mehr gehort. Doch dann kam

mal wieder alles anders...

AlJ: Ging’s denn friiher bes-
ser?

MK: Klaro, als ich noch
in Liverpool zur Schule
ging und meinem Lieb-
lings-Fuliballclub  iiber-
allhin nachgereist bin,
war’s halb so wild.

denn meine
be-

che gelandet,
Computererfahrung

schrinkte sich bis dahin auf ei-
nen Atari 400 und ,,PacMan”.
Ach ja, und von meinem Vater
bekam ich einen Tandy TRS
80-Taschenrechner, weil ich
ihm erzihlt hatte, damit konn-
te man seine Pferdewetterei
lukrativer machen...

Al: Tz, tz, 17!

AlJ: Ach, bist du da auch mal
im Miinchner Olympiasta-
dion gewesen?

MK: Nein, nicht mal 1984, als
die Liverpooler Bayern Miin-
chen im Europacup nieder-
machten.

AJ: Na, immerhin weifit du
es noch. Was hast du aufer

einem guten Geddchtnis MK: Aber mein Lehrer hat
sonst noch fiir positive Eigen- mich dann an Mirrorsoft ver-
__ schaften? mittelt, wo damals gerade

MK: Man sagt, ich
- konne gut zeichnen.
;So gut, daB ich als
\ 18jdhriger einen Co-
' mic im Spitting Ima-
- ge-Stil iiber einen un-
- serer Lehrer machte.
- Als er mich dabei er-
| wischte, dachte ich
- schon, jetzt ist alles
- aus — statt dessen lob-
| te er mein Konnen!

- AJ: Donnerwetter!

,Strike  Force Harrier” ent-
stand, einer der ersten Amiga-
Flugis. Ich durfte die Grafiken
und Sprites zeichnen, aber
auch die Optik von ,Spitfire
40 fiir den ST und die der
8-Bit-Versionen von ,Tetris”
stammt von mir.

AlJ: Da warst du also auf
einmal voll im Spielege-
schift!?

MK: Na ja, eigentlich war ich
zu der Zeit in der Grafiker-

MK: Ohne diesen schule eingeschrieben, hinge-
. Zwischenfall  wire gangen bin ich allerdings bloB
- ich  wahrscheinlich  einen einzigen Tag. Auch der

. gar nicht in der Bran-  Zeichenjob war auf Dauer zu



Leider kein Klassiker: Robocop 3

ode und obendrein schlecht
bezahlt. Deshalb wechselte
ich zu Microdeal und arbeitete
dort an ,.Goldrunner 27, ,, Tur-
bo Trax™ und , Jug” mit.

AJ: An , Falcon” hast du
doch auch mitgestrickt?

MK: Ja, bei Rolan. Das war
vielleicht ‘ne Arbeit! Wir hat-
ten namlich nur die schwarz-
weille Mac-Version als Vorla-
ge, und zusitzlich habe ich
noch am Spiel selbst ein

bilchen rumgebastelt — und
das alles fiir lausige 100
Pfund die Woche. Mehr riick-
ten sie auch spiter nicht raus,
obwohl das Game ein Mega-
seller wurde. Und bei ,,Flight
of the Intruder”, wo u.a.
samtliche Cockpits von mir
entwickelt und gemalt wur-
den, tauche ich nicht mal in
den Credits auf, weil ich noch
wiihrend der Entwicklung ent-
tiuscht von Bord gegangen
bin.

AlJ: Der niichste Rolan-Titel
,Reach for the Skies” wurde
dann ja auch ein Flop...

MK: Dennoch haben sie mei-
nes Wissens zweimal daran
verdient, weil sie das Game
zuerst an Mirrorsoft und nach
deren Pleite noch mal an Vir-
gin verkauft haben.

AlJ: Und wie ging’s mit dir
weiter?

MK: Ich konnte inzwischen
Ocean fiir einen Action-Flugi
begeistern, machte also zu-

DIGITAL
DESIGNo

sammen mit Russel und Phil
,.F-29 Retaliator”. Das war ei-
ne harte Zeit, beispielsweise
lief mir wegen der 100-Stun-
den-Arbeitswoche die Freun-
din weg! Letztlich hat es sich
aber gelohnt, denn allein fiir
Amiga und Atari wurden in
Europa 150.000 Stiick ver-
kauft, ein Jahr spiter kam
dann noch die PC-Version
raus.

AJ: Und mit dem SF-Spek-

takel ,,Epic” seid ihr dann
vollends abgehoben?

MK: Nun, das Spiel sollte ur-
spriinglich bei Microdeal als
,.Goldrunner 3D” veroffent-
licht werden, aber auf wun-
dersame Weise konnten wir
es ihnen spiter wieder ab-
luchsen.

AJ: Etwas spiter wart ihr mit
»Robocop 37 erneut der Zeit
voraus — schliefilich

ist die Vorlage die.ser A
Filmumsetzung bis
heute nicht in den
Kinos aufge-
taucht!

MK: Stimmt, die-
sen Winter soll der
Streifen aber end-
giiltig anlaufen. So
oder so war Ocean

froh, ein wenig
vom Image des
Plattform-Speziali-
sten  wegzukom-

men, und wir wa-
ren stolz auf unsere

- Pioniertitigkeit in
. Filmversoftung mit Vektor-
- grafik.

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

Sachen

AlJ: Trotzdem gilt ,, Robo-
cop 3” als euer bislang

. schlechtestes Spiel...

MK: Nun, wir wollten halt in

- zu kurzer Zeit etwas vollig
- Neuartiges machen. Das ging
- dann z.B. beim Endkampf

griindlich schief, obwohl wir

- uns gerade davon besonders

viel versprachen.

AlJ: Immerhin seid ihr bisher
dem Amiga treu geblieben,
diirfen wir uns in Zukunft
von DIM weiterhin viel ver-
sprechen?

MK: Keine Frage! Selbst
wenn unsere letzten Spiele in
erster Linie fiir schnelle PCs

ausgelegt sind, bleibt der
Amiga fiir uns wichtiger als
die ganzen Konsolen.
~T.EX." wird hier wahr-

scheinlich sogar besser ausse-

MAGE

hen als am PC, weil wir mit
einer Palette von 128 Farben

arbeiten, bei den Zwi-
schengrafiken sind’s noch we-
sentlich mehr. Das geht natiir-
lich nur am 1200er, dafir
diirfte die Simulation dort
auch dhnlich schnell werden,
wie es ,.F-29” auf dem 500er
war.

AlJ: Und was ist mit , In-

Jferno”, eurem ndchsten Vek-
torgrafik-Flugi?

MK: Da konnte es Probleme
mit der riesigen Datenmenge
geben, genaueres wissen wir
wohl erst in ein paar Monaten.
In der Zwischenzeit soll es
noch eine CD-Version von
»L.EX.” fiir das neue Amiga
CD 32 geben, auf die wir we-
sentlich mehr Musik und 40
MB an zusitzlichen Anima-
tionen packen.

AJ: Interessierst du dich
auch privat fiir neue Techno-
logien?

MK: Und wie, ich sehe mir
z.B. gerne Laserdisc-Filme
an, weil da vieles besser
kommt als auf Video. AuBer-
dem liebe ich die Next Gene-
ration von Star Trek, und seit
einigen Wochen diise ich mit
einem 30.000 Pfund teuren
Chimera-Sportwagen durch
die Gegend.

Iog

AJ: Welche Musik horst
du in dem Schlitten?

MK: Die Doors, Nirwana,
Pink Floyd. The Cure, John
Lennon und die Beatles, da-
zu etwas Klassik.

AlJ: Na, dann fahr mal
schén vorsichtig, damit wir
noch mehr klassische Spie-
le von dir zu sehen krie-
gen! (mm)

Bald auf dem 1200er: T.F.X.



Grofe hteligens, Pllsfomiresser
Getend, kbt in den Ber

Allzu lange werden jedoch
auch die Freunde ilterer
.. Freundinnen™ nicht mehr dar-
ben miissen, soll die 500er-Va-
riante doch gleichfalls dieser
Tage auftauchen (einen Kurz-
test mit den Unterschieden fin-
det Ihr daher wenn nicht in die-
sem, dann im nédchsten Heft).
Was nun vorliegende Spezial-
version angeht, so kommt nur
in ihren Genuf, wer zuvor ei-
nen kleinen Intelligenztest in
Form der exotischen Install-
routine meistert. Danach darf
man je nach Hardware an das
normal- oder hochaufgeldste
Erschaffen von Béiumen und
Bienen gehen — wobei wir den
Hobby-Gdéttern freilich einen
Multisync-Monitor und mehr
als zwei Megabyte RAM drin-
gendst ans schopferische Herz
legen wiirden...

Der hier simulierte Planet, den
es mit Leben zu fiillen gilt, hat
durchaus Ahnlichkeiten mit
seinem Gegenstiick aus ,,Sim

i

Earth”, steht dafiir aber in drei
GroBen zur Wahl. Noch mehr
Abwechslung garantieren die
neun Schieberegler fiir Klima,
Gebirgshiufigkeit oder radio-
aktive Strahlung sowie die zu-
fillige Verteilung der Land-
massen, so daB im Endeffekt
eine nahezu unendliche Anzahl
immer neuer Welten zur bio-
genetischen Bearbeitung be-
reitsteht. Vom Tutorial und den
sechs speziellen Lern-Szena-
rien (etwa Uberlebenstraining
fiir Saurier) mal abgesehen,
bleibt die Aufgabe jedoch stets
gleich: Man siedle zunichst
einmal Pflanzen an, und sobald
diese sich im Verlauf der Jah-
re fest etabliert haben, wiire an
die Fauna zu denken. Ein paar
Bienchen vielleicht, Spinnen
oder = Eichhornchen, und
schlieBlich, wenn die Nah-
rungsketten stabil sind, einige
Réuber.
Kurzum, nach einem festen
Spielziel sucht man vergeb-
i lich, der Reiz
‘liegt haupt-
& sichlich  im
"/ Experimentie-
ren. Was ge-
* schieht, wenn
ich die vorgefer-
' tigten Instant-Le-
}f bewesen verinde-
re und so meine eige-
nen Fligelflagel in die freie

Guter Gott!

A

Wildbahn entlasse? Wer frifit
hier wen, und was passiert,
wenn die Nahrungskette via
Genpool manipuliert wird?
Wie wirken sich Seuchen, ‘ne
erfrischende Eiszeit oder hit-
ziges Treibhausklima aus? Al-
les das und noch viel mehr
kann man mit Sim Life auf di-
gitaler Ebene nachvollziehen,
stets von unzihligen Tabellen
und Diagrammen umrahmt.
Zugegeben, optisch ist die-
ses Paradies jedes Bio-Lehrers
selbst im (auf alle Fille zu be-
vorzugenden) Hires-Modus
nicht gerade der Garten Eden,
doch immerhin wuselt fein ge-
zeichnetes und vielgestaltiges
Leben auf der gezoomten
Landkarte umher. Im Uber-
blicks-Atlas, der die ganze
Welt zeigt, sind allerdings blof3
bunte Klotzchen geboten, aber
dafiir h6rt man neben einigen
eher lacherlichen FX recht pas-
sable Notenklidnge. SchlieBlich
wiire noch die nicht ganz simp-
le Maus/Icon/Menii-Steuerung
zu erwithnen; dank der viel-
faltig abrutbaren Hilfen kommt
man allerdings schon bald er-

staunlich: gut zurecht. Fazit:
Fiir die kleine Schopfung zwi-
schendurch ist Sim Life sicher
das falsche Programm, experi-
mentierfreudige Bio-Populan-
ten mit Luxus-Hardware konn-
ten es hingegen kaum kom-
plexer treffen! (jn)

SIM LIFE
(MAXIS)

DIGI-EVOLUTION

GRAFIK 57%
ANIMATION 39%
MUSIK 68%
SOUND-FX 29%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 78%
VARIABEL: 5 STUFEN
PREIS DM 119,-
SPEICHERBEDARF  [EFIT NN

DISKS/ZWEITFLOPPY [IEEEN IFTNE

HD-INSTALLATION RN
SPEICHERBAR [SPIELSTANDE |
DEUTSCH | KOMPLETT |




Versanad Sewvice GnalblH

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBle 13
82181 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefon 08142/8273
Telefax 08142/54654

"Laut Leserumfrage ASM (Akt

Har ©afi

Amiga
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1MB 85,90
1890 -DIE 93ER EDITION- POLITSIMUL. KD 1 MB 34,90
ABANDONED PLACES 2 1 MB 65,90
ALIEN BREED 3 DT. ANL. 54,90
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. VERSION 109,90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT. ANL. 1 MB 69,90
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 54,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD D. ANL. 1 MB 55,80
A-TRAIN 1 MB KOMPL. DT. 79,90

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB tsgo

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 69.90
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1 MB 75.90
BAT 2 DT ANL 1MB 79,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 59,80
B.C.KID DT. ANL. 54,90
BEAVERS DT. ANL. 65,80
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 48,80

BLASTER
DT. ANL. 1 MB

49,90

BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL. DT. 1 MB 69,80

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90
CIVILISATION 1 MB DT. VERSION 79,90
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 MB* 65,90

COMBAT CLASSICS COMPIL. INCL. TEAM YANKEE,
688 ATTACK SUB. F15 STRIKE EAGLE 2

DARK MARE 1 MB * !
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB  KOMPL. DT. 79,90
D-DAY DT. ANL. 89.90

69,90
89.90

DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL DT. 1 MB 189,80
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB 59,90
DIGITAL DUNGEON 1 MB 18.90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 69,90
DYNATECH KOMPL. DT. 59,90

BODY BLOWS GALACTIC

DT. ANL. 1 MB

55,90
ENTITY DT. ANL. 65,90
EYE OF THE BEHOLDER KOMPL. DT. 1 MB 69,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90

BURNTIME
KOMPL. DT. AS00/A2000

69,90
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB 89,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 65,90
FLY HARDER DT. ANL. 1 MB 59,90
FOOTBALL MANAGER3 DT ANL. 1MB * 75,90
GAME OF LIFE DT. ANL. 58,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49,90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 1MB 69,90

KOMPL. DT. A1200

69,90
HANNIBAL KOMPL. DT, 1 MB 75.90
HERO QUEST 2
- LEGEND OF SORASIL - DT. ANL. 1 MB * 55,90
HEXUMA KOMPL.DT. 1MB 89,90
HIRED GUNS DT _ANL. * 65,90

HISTORY LINE 1914-1818 DT, 1 MB |
INDIANA JOMNES 4 -FATE OF ATL. - KOMPL_ DT. 1 MB89,90

KOMPL. DT. 1 MB
75,90

EISHOCKEY MANAGER

INTERNATIONAL SPOATS CHALLENGE DT.ANL. 65,90
JOE & MAC : CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL. 59,80
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT 79.80
JURASSIC PARK DT. ANLEITUNG 1 MB " 59.90
LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1 MB 79.90
LEMMINGS 2- THE TRIBES DT. ANL, 1 MB 69,80

GOAL DINO DINIS

(KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB

59,90

LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,80
LOTUS 1-3 COMPILATION DT. ANL. 65,90
MADTV 1MB KOMPL DT 75.90
MONKEY ISLAND KOMPL. DT. 1 MB 78.80
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, 1 M8 79,80
MORPH DT. ANL. 49,90

kt) 1991 und 1993

Firma mit dem besten Service"

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 = Ausland: Nur Vorkasse

Amiga Amiga Sonderposten Amiga Sonderposten
BIG NOSE THE CAVEMAN 28,90 PARAMAX DT. ANL. 8,90
ISHAR 2 BILL TOMATO GAME DT. ANL 29,90 PICTIONARY 29,90
BLACK GOLD KOMPL, DT, 1 MB 2990 PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,90
DT. ANLEITUNG 1 MB BSS JANE SEYMOUR 1980 PIRATES DT. ANL. 29,80
BUDOKHAN 29,90 POOL OF DARKNESS -5Si- 29,90
54,90 CADAVER 1MB 2090  P.P. HAMMER 18,90
CALIFORNIA GAMES 2 2900 PRINCE OF PERSIA 29,90
MOTORHEAD 39,90 CAPTIVE 19,90 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,80
NAPOLEONICS INGL WATERLOO/AUSTERLITZ/ CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 2990 ROBOCOP 3 KOMPL DT. 1 MB 29,90
BORODING 69,00 CASTLES 1M8 DT ANL 3490 ROBOSPORTS 1MB 29,90
NICKI BOOM 2 DT. ANL. 6590 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2090 ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29,90
NIPPON SAFES DT. ANL. 54,90 R-TYPE 2 18,90
P BEYOND DT. ANL. * 54,90 RVF HONDA DT. ANL 29,80
Nl At wx |FORMULA ONEGRAND PRIX
PATRIZIER KOMPL DT. 1MB 75,90 N T
PENTHOUSE HOT NUMBERS. DT. ANL. %95 HEAaERCE-AMD REACH FOR THE SKIES
PERFECT GENERAL 1 MB 78,90 34,90 DT. ANL. 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK 59,90 7 t
PERSONAL PAINT DT, ANL. 1 MB 6990  CHAMPIONS OF KRYNN -SSI- 29,90 34,90
PGA TOUR GOLF INCL. COURSES DT. ANL. 6990 CHART ATTACK COMP. INCL. LOTUS 1/
PINBALL DREAMS DT. ANL. 5880  VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 3490 SECRET OF SILVER BLADES -SSI- 29,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 59,90  CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,90 SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 34,90
POPULOUS 2 DT. ANL. 1 MB 6590 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29,90 SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 29,90
PROJECT TEARA KOMPL. DT. 1 MB* 6590 CHAONOQUEST 2 1590  SHINOBI 19,90
PROPHECY OF THE SHADOW 1M8 * 79.90  GHUCK ROGK 2 -SON OF CHUCK ROGK- 29,90 SILKWORM 19,90
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 7590 CHUCK YEAGERS 2.0 19,90 SILLY PUTTY 1 MB 29,90
COVER GIRL STRIP POKER 29,90
CREATURES 29,90
LOTHAR MATTHAEUS | Rt cuinnma 1+ e 205 SHUTTLE
KOMPL. DT. 1 MB * CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 1MB
65.90 DEADLINE INFOCOM 15,90
y DELUXE STRIP POKER 1 29,90 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
ROAD RASH DT. ANL. 59,00 DEUTEROS KOMPL DT. 1MB 2880  gM CITY/POPULOUS COMPILATION 24,90
ROME AD 82 DT. ANL 7590 DOODLEBUG DT.ANL. 1990 SIMPSONS DT. ANL 19.90
SHADOW WORLD KOMPL. DT. 1 MB 8500 DR DOOMS REVENGE 19.90  SPACE CRUSADE 1 MB 20,00
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90 DREAM TEAM COMPIL. INCL. SIMPSONS/ SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 39,90
SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL 8590 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,80 STELLAR 7 .SIERRA. 29,80
SINK OR SWIM DT ANL. 3900 DUNE KOMPL DT. 1 MB 2990  SUPERCARS 2 29.00
SLEEP WALKER DT. ANL. 53,90 EMYLN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 1990  SUPER HANG ON 24,80
SOCCERKID DT. ANL. * 6500 FI15STRIKE EAGLE2 1MB 2990  g|PER MONACO GRAND PRIX 26,00
SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65,00 F17 CHALLENGE DT. ANL. 2990 gSUPER TETRIS 29,90
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,80 SWIV 29,80
SPORTS MASTERS COMPIL. PGA TOUR GOLF GOLF TEAM YANKEE DT, ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,90
/ADV. TENNIS T./INDIANAPOLIS SO0/EUR. CHAMP. 50,90 TEARAWAY THOMAS 29,80
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ -MICROPROSE- 1 MB TENNIS CUP 2 24,80
SPACE MAX/BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,80
STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT. 54,90 29,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59.90 SILENT SERVICE 2
F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1 MB 34,90
SIM LIFE FACE OFF ICEHOCKEY 24190 -MICROPROSE- 1 MB
FIRST SAMURAI DT. ANL. 20.90 34.90
KOMPL. DT. NUR A1200 FISTFIGHTER 24,90 £
89.90 FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ TERMINATOR 2 19.80
y FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 3490 TESTDRIVE 2 THE DUELL 29.90
FUTURE WARS-TIME TRAVELLERS 29,90
SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 4980 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER -SSI- 29,90 Efﬁfm““’s ED?%{CT!ON INCLALLEN FoENERY 20.90
GRAND OVERT SKAT DT. ANL. 1990  THE PLAGUE 15.90
SYNDICATE GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 2890  THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL 1 MB 20,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 3080  TITUS THE FOX 24.90
KOMPL. DT. 1 MB HILL STREET BLUES 2880  TREASURES OF SAVAGE FRONTIER -SSi- 29.80
65.90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 2980 TURRICAN 2 DT ANL. 24.80
s INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 3590 TV SPOATS BASEBALL DT. ANL 29,90
oD DF BONGUR = TV SPOATS BOXING DT. ANL. 29,90
Wi L
HUMANS Dé SF;DHTS FOOTBALL 1 MB ;gg
WOODYS WORLD 1MB UTOPIA INCL. UTOPIA NEW WORLDS 1 MB 29,90
DT. ANLEITUNG 1 MB 29,90 SPECIAL FOHCES
39,90 ISHIDO 19,80
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 38,80 MICROPROBE:1, M8
THE GREATEST COMPIL, JAGUAR XJ220 DT. ANL. 1 MB 28,50 34,90
INCL.DUNE/JIMMI W.SNOOKERALURE OF T. 50,00 JOHN BARNES SOCCER 29,90
THEIR FINEST HOUR DT. 1 M8 69,90 KGB DT.ANL. 1 MB 3890  YROOM INCL. VROOM DATA DISK OT. ANL. 29,00
THEIR FINEST HOUR MISSION 1 39,90 KICK OFF 2 1990  WING COMMANDER 1 1 MB 28,80
TORNADO DT, HANDBUCH 1 M8 * 7990 LASTNINJA3 DT ANL 2850 WAXWORKS -ACCOLADE/MORRORSOFT- 1 MB 34,80
TRACON 2 1 MB 8590 LEANDER -PSYGNOSIS- 2000 Wiz KD 26,90
TRANSARCTICA 1 MB KOMPL. DT 59,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. OT. 1 MB 3980  WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 20.00
TRODDLERS DT. ANL. 6590 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 2880  zAK MC CRACKEN 29,90
VIKING FIELDS OF CONQUEST  DT. ANL. 6590 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 2880  7OOL 1MB DT. ANL. 29,90
WALKER DT. ANL. 6590 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1 MB 2980  ZvCONIX 18,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 7590 LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
Abgabe nur solange der Vorrat reicht!
YO! JOE! PREMIER MANAGER Zubehér
DT. ANL. 1MB
59,90 29=90 512 KB RAM ERWEITERUNG AS00 ZUM EINSTECKEN,
ABSCHALTBAR, 4 MEGABIT CHIPS, AKKU-UHR 50,00
WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75,90 M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1 MB 34,90 1,5 MB SPEICHER INTERN A 500 238,80
WORLD LEGEND DT. ANL. 4890 MANCHESTER UNITED EUROPE 2080 3,5° FLOPPY extern A500-A2000,abechaltbar,880 KB, 118,80
MANIAC MANSION 2080  extrem leise, Supersiimline 25 mm hoch kompl. anschiufifertig
i MC DONALD LAND 19.80 AMIGA ACTION REPLAY 3, A 500 198,00
Amlga Sonderposten MEGATRAVELLER KOMPL. DT, 1 MB 2990 AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 218,00
3D POOL BILLARD 2680 MICROPROSE SOCCER 20,60 BOX 80 STCK 3,5" DISKETTEN 18.90
4D SPORTS BOXING 18,80 MIG 28 SUPEAFULCAUM DT. ANL. 1 MB 3480 BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 18,80
688 ATTACK SUB 18,80 MONSTER PACK VOL. 2 INCL. AWESOME/ GENIUS TRIPLE MAUS 49,90
ADDAMS FAMILY DT. ANL. 2480 SHADOW OF THE BEAST 2/KILLING GAME SHOW 20,80 GRAVIS GAME PAD 39,90
ADRENALYN 1990 M.U.D.S. KOMPL DT. 24,80 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5° 159,90
AGONY -PSYGNOSIS- 2680 NICK FALDO GOLF 1 MB 39,80 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 149,80
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 2990 NIGEL MANSELL RACING DT, ANL. 1 MB 20,80 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
AMNIOS 1580  NINJA REMIX 20,80 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 36,60
AQUAVENTURA -PSYGNOSIS- 1 MB 2090 NORTH & SOUTH 20,80 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 20,80
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 2990 OBITUS -PSYGNOSIS- 1 MB 2990 JOYSTICK PRO STAR MINI 34,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 2080 OIL IMPERIUM KOMPL DT. 2480 MAUSMATTE 6,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 28,90 OPERATION STEALTH DT. ANL. 3400 MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 48,90
BATTLEHAWKS 1842 2890 OUTRUN EUROPE DT. ANL. 18,80 MOUSE/JOYSTICK VERLANGERUNG 9,90
BATTLESQUADRON 18,80 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 2980 X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,90
* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten Leerdisketten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 35 200 NoName 10er 8,90
egen Euroscheck + DM 20 Versand 35  2HD NoName 10er 19,80
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI :g ;:g Mm"ﬂ“'"“ :x é-%

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.2 -17.%




ol) Championship

ler Fund als miBgliickte Umsetzung ei-
PC-Spielchens heraus.

kriegt man eine durchschnitt-
liche Titelmusik und andert-
halb Soundeffekte geboten,
blof} nach dem Spielspal fahn-
det man vergeblich.

Was auf der Packung groB3-
spurig als interaktive Software
angekiindigt wird, die die
Moglichkeiten des 1200er voll
ausreizt, entpuppt sich damit
bei ndherem Hinsehen als
ebenso unsportliche wie iiber-
fliissige Veranstaltung. Kein
Wunder, daf} eine 500er-Ver-
sion vorldufig nicht geplant
ist... (mic)

- |ANIMATION 29%
. |IMUSIK 54%
SOUND-FX 18%
HANDHABUNG 41%
DAUERSPASS 37%
VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF mﬂ‘l_?-
DISKS/ZWEITFLOPPY SN IF- N
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH | ANLEITUNG |

Oh Gott, oh Gott‘
Sim L
(A 2

doch was heiBit da eigentlich Standard‘,’_ Sinc
1,5 MB RAM auf Standard-Amigas Standar

Evo- :
'Expeﬁmente

Das technische Beiblatt faselt
zwar munter von einem Me-
gabyte, doch in der Praxis
reicht’s nunmal nicht. Auch
recht, schauen wir also mal,
was sonst so Sache ist: Wie
beim 1200er ist auch hier
zunichst Installieren angesagt,
sei es auf HD oder Floppy,
wobei letzteres ein ziemlich
langwieriger ProzeB ist.
AnschlieBend stehen wie ge-
wohnt ein Tutorial, sechs spe-
zielle Szenarien sowie der Ex-
perimentiermodus fiir beinahe
unendliche Planeten-Vielfalt
zur Wahl. Freilich benotigt
man am 500er auch beinahe
unendliche Geduld, denn bis
der Rechner die umfangrei-
cheren der in drei Groen lie-
ferbaren Welten zusammen-
gebastelt hat, vermuten Unge-
warnte lingst einen
Systemabsturz. Womit sie zu-
mindest am 2000er nicht ganz
verkehrt liegen mogen, zeig-
te unser Testmuster hier doch
einen fatalen Hang zum Guru.

tet und auch
mehr zum b

SIM LIFE
(MAXIS)

DIGI-EVOLUTION

44%

Inhaltlich geht es natiirlich ANIMATION 39%
nach wie vor darum, seine je-  [MUSIK =
weilige Welt moglichst ge-  |[SOUND-FX 29% |}
schickt mit Pflanzen und Tie- |HANDHABUNG 53%
ren zu bevolkern, doch hand- DAUERSPASS 48%
:r:‘\l:ilrtllllde U?lit?‘,?schimlj?iﬁ: N RIAREL S
Turbomiga-Version festzu- PREIS s
stellen. Erstens handelt es sich ~ |SPEICHERBEDARF  EFEITNE

DISKS/ZWEITFLOPPY I BN
HDANSTALLATION [T N

SPEICHERBAR [SPIELSTANDE |
DEUTSCH

hier um eine gréber aufgelé-
ste Variante derselben Optik,
was dazu fiihrt. daB die fitze-




3014 Skyfight

Als Pilut gegnnnh: Flugzeuge

3017 See HLh|E£th'

ringen Sie Thren Tanker sicher durch die

he Flotte.

3020 Eishockey
Tolles Eishockey-Managerspicl.
3023 Spiel des Wissens
Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3027 Dragoh Cave
Dungeon Master dhnliches Rol

gDModus 50 Level. e
3029 AlrAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Iise
Werlwummdudwunﬁeldmmn.?oﬂe
originalgetreue  Simulation

Am:% Rmkomn bmhi.n

‘ettkampf ist alles moglich.

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur

Grabkammer des Pharaos vordringen, um

diesen vor Grabriiubemn zu retten,

3034 SubAttack

Gutes Arcade Spiel. Sm miiBen von einem

U—Bonr. aus Torpedos auf vorbeiziechende
Schiffe abfeuvem.

3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles um Gliick. Bis zu vier
3040 Evil-Tower
vollzﬂndng in Deutsch. Tolle Grafik, guter
Sound & dumme Spriiche.

3045 TheSimpsonsGame.

Action-Spiel mit Lisa und Bart
3047 Tischiennis

Fiir 1-2 Spicler. Gegen Mitspieler oder

Computer.

3051 Scawol

Boot-ltommdm ‘haben Sie eine
Seckarte . Gulieskt,’ il St dieic Blath
Atlantis aufgezeichnet ist. :
3057 Xvuonie Weltraumhandelsspiel.

3058 Qulamasier 2.0

piel fiir ein bis vier Spteler Mit 300
Fmgm!Antwm HiScore-Liste,
Zeitlimit,  Risiko und
Fmgmediwrﬂkretgmﬁagm 3
3077 Castle uf Dovth

tever aus dem England

Schines Grafikaben!
duil]ahhmdummmknﬁnﬂm.

ausgesteuerte
3078 Tron gt

Tolle Ummq des tehmm Scwnce-

Fiction-Streifens "
3084 BaltluShlp Sdnffe vmenkm
Features. ? -
3085 Skat ;
in
Deutschland. Mit sehr sdmnuw&lﬁk.

kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3088 Das Erbe

mda&dmamuwh.ﬂmj
, das nicht

terabenteuer,
mrverspnnh:swl Mmuhdﬂﬂl

Dioxin mdFCKW mdckzhnunllbu‘lll.m
Das erste i

garantiertem Lemerfolg. §

3091 FuBballmanager V2.0

Die wohl beste FuBballmanager-Simulation
fiir den Viele neue Features wie

Amiga.
z.B. Aufstockung der Ltga. We:bepnmer

oder Stadionausbau,
3092 Light House

Ein feines Jum & Run Spiel in leicht

100' E.cmu Emﬁh

Komplexm Smgmpxcl aus der Zeit des
3104 Romha from Bagdad

‘Vor ' dem  Hintergrund “des  Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische

Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
3108 Siar Treck

die Abenteuer der Enterprise.

Kommandant miiBen Sie 5 Jahre

erfolgreich die Klingonen

Planeten  erforschen -und auch die

regelmiBig eintreffenden Orders erledigen.

(9.00 DM)

Bestellen 02204

muSpselspaBlmd_nm’

-3] 19 ABifur

olle Simulation rund um die Schule.
Schaﬁm&eec duAbmtrmmchen?
13128 Bionix I
Ballern par exellence bis der Joystick

glitht.
3133 Clhopper [ (19.00 DM)
Zehn ige  Piloten

Hubschrauber i
3137 Cilippo
Der Calippo-Fresser hat alle Calippo-Fizz
o
gmml. t eine

der unerschrockene

C.C. Cool will mit

Hilfeda!!lshelhaend:ecmppom
3138 Defender [T
Viele neue Featwes sind  hinzu-
gekommen. Gehort in jede Spielkiste.
3142 GrandPrix-Simulator

: 5

nach
der Spitze der

Meisterschaft  zu  stehen. Mit vielen

Optionen.

3153 TopSeviet
‘Waunderschones Actionspiel in bester Jump
& Run Manier.

3162 The Sony Game
Oykot der Herscher der elekironischen
Unterwelt hat die schénsten Sony-|
(was denn auch sonst) unter den
gerissen und alle Einzelteile versteckt. Sie
miiBen alle Teile wiederfinden und

zusammenbauen.
3170 Ghost! ;

. mit witzigen Einlagen.
3171 Mignaton
Fummﬁadu

Action- und Ballergame aus
dem 22. Jahrhundert.

3172 Donkey Kang
‘Freundin die von Dmlmy
enﬁilhnwum
13178 Suve the Ir‘c d
Umwnlnml . fiir Kinder

13072 \a‘l.mkc) Ly

Auf einem BqualdagmBen elbrett
miilen 72 s&erden
Dabei miiflen Su:ine

‘mit Threm S odetdm-u
ymbol 'mrandung

3147 Siein der \’n.h 7 Gelungenes
Uiz mit 1100 und
ch. Pngln

3148 DaubleBaobhie
'Eine animierte Kugel,

zum Ausgang |

3149 Taxi Driver
. | Sie haben die
nach Hause zu
3150 TankAtmck
thﬁmsmﬂmnﬁwbwerumﬂ
3159 Act of War

Ihre Fahrgiiste sanft

Breach 2 oder
3163 Masier ot TE Town
Strafengang

wie Fenster,
Laternen und Autos miiien ¢
werden - bevor die Polente kommt.

:scheanllmpiclSchﬁmeﬁk

Ruupueimfﬁnf

1’

Men Sie New Stubb é‘]!
Gehumgen:m ew Stu ity
von allem "Ungeziefer" reinigen.

13227 Zambie Apocalypse

i e

F 3257 Telekommando
packendes  und umfmgmnhcs

Adventure der Telekom.

53972 ¢10-18 Uhr)

ab hilpft, usdi”"f Lahyrhid:.
auf und ab hi m durch ein
werden. ]

ShwgiespulmﬂerAnvon:

3201 Waonder: Ifunl -

eingefirht  werden.
FS‘ZIZ Lemmingoids 2.0
- diesmal mit den

mnlchtmn‘ﬂh-ggl.e?:mgm St

HEZOQ Elelinten! =4, _
sollen als Direktor im N in

- von 36

kapml betriigt $50.000. So begmm

Promotion-Game, ﬁsma; von
Ehfanmn Schuhe in mit
dcmWWFmdPnbhc

3217 Quelle v (m l\amih
magische Ql:‘ll::l Naroth. o g

C von
ihre Heilkriifte

droht sie zu
und es ist Deine Aufgabe.‘l:: &nﬂwmﬁr
herauszufinden.

3210 FarWest

jeser spannenden  Wirtschafts-
simulation ktinnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19, Jahr-
hundms vmmh:n. Dabei lmnn man als

m%wmmml

(12DM)
3203 Per h‘ :
antastische  Simulation aus der

0.000

Spieler), Simulation
MLh.smﬂu ‘Demh i

ielstunden.
3188 (,.mmbﬁ] Wk Y
mmacmwm
ST 3223 Thc Puguls
Eu_ ugg ag
%ﬁiﬂ Hiipfspiel &hnlich wie der
Hubert nur wm einige Liingen
besser. !
3114 Galaga 92
Remake eines TOP-Klassikers.
3226 Zeus b
 neuartiges Varsehmbequal in
Qualitiit,
32% Das Exbe TEIE 1T
o huntsuﬂllhahdu‘zwem‘l'eil
Umweltabenteuerspiels
Bundesumweltamt. Titel "Das scl'nnnaiao
Erbe”. Ab sofort erhiltlich!

Velipreisspiele JETZT
fiir nur 10 DM je St. bei'

| Mem-Jog, Solitaire, Brainmaster, TivMac und Laser Chess.

uns zu haben!

16 raffinierte Bahnen gilt es zu meistem.
2082 THINK!
Steuern  Sie  Thre Spielkugel durch

heimtiikische inthe und Fall
2210 DUNGEON FLIPPER

Wir sind offizielle OASE &
Schatztruhe Stiitzpunkthindler.
Alle Spiele meist ab Lager
licferbar! (Auch Oase-LowCost)

ILVE

Weltraumabenteuer I

Asteriods, Escape from Jovi, Moonbase, XyTronic, Dark
Star und Orbit 3D.
Best. Nr. 1566

Weltraumabenteuer 11

Space Battle, Orbit (nicht identisch mit Orbit 3D), Star Treck
e Game, Amos Defence, Astro Chase, Zalygon und Future

War.

Best N3O e o 28) (D)

Abenteuerspiele

Rings of Zon, Evil Tower, Legend of Lothian, Juwelen des
Lichts, Return to Sinking Island, Caste of Doom,
LoreOFConquest, Colossal Cave Adventure, Dreamventure,
Cannibal, Catacomb, Pink Banana The History of Arkos,
Ghost! und Das Erbe.

Best. Nr. 1541 [y < Ef)

slvezss e 54 Ui
Demospiele
In diesem Paket sind nur spielbare Demoversionen
komerzieller  Spitzenspiele  enthalten.  Speedrunner,
Lemmings 1 & 11, Slot Cars, Lotus Esprit Turbo Challenge,
Challenge Golf, Infilitrator, Mega Lo Mania, Pegasus,
Videokid, Pinball Dreams I & II, Agony, Der Pratizier,
Crazy Cars II1, Lotus [1I und Universal Monsters.

Best. Nr. 1549 J_{UMMJ N1 :;2} ljlw
Gliicksspiele

Gliicksrad, 17 & 4, Night Works, Space Poker, Black Jack
Trainer, Spekulant, Disc und Loads a Money. .

Best. Ne 1551 vgvmngse wrm 309J0) )10
Brettspiele

Paranoids, Trippin, Mensch rat mal!, Backgammon, Mariko,
Mosaic, Mastermind Plus, Monopoly The Game und Quatro.

Best. Nr. 1548 ‘.‘ J!W TET7 AN, q ‘r"[] rU [ M,’

Kartenspiele
Klondike, Crazy Eight, Black Jack, Bauemnskat, Videopoker,
Poker, Black Jack, Kings Komer, Hochtief, 1744, Solitaire,

| Skat V 1.0, King High und Cincinati.

EirmeaT

Best. Nr. 1528 fﬂ@'&mﬁﬂ R zjy 'LUJ.U
Strategiespiele I

. Kampf um Eriador, Imperium Romanum, Feldherr, Battle

Mech, Atomical, Tiles, Mykene, Pyramide, Science
| Frontiers.
" Best. Nr. 1564

Strategiespiele I1

Etemnal Rome, Lords of Hosts, Paragon, Point to Point,
Celestial Caesars, The Inteprid, Bull Run und Act of War

BCStNIISGSszwldHR !a ILU.U.I

Seeabenteuer

Schiffe versenken, Seeschlacht, Seelance, Sub Attack, Mine
Clearer, Scud Buster, Seawolf, Battle Ship und Torpedo
Attack.

Best. N 1562 7y oy vas oo S3) D)1
Hiipf und Sammelspiele

Peters Quest, J.A.R., Jumpy, Frantic Freddie, Light House,
Frantix, Calippo Cavc Runncr Mother Lode und Tonga.

JETLT 2 Superhit WONDERLAND?
A ;!wummﬂJM
Denkspiele

Mastermind, RistiNolla, TTT, Othello, Quadromania, Trap,

Best. Nr. 1526 j! AETTINR "'| C]J [D )JJH
Klassiker

Dieses Paket enthilt die absoluten SUPERHITS aus
vergangenen Tagen, ein toller SpielspaB. PacMan, Missile
Command, Defender II, Asteroids, Hu(Qu)Bert, Deluxe

| PacMan und natiirlich Donkey Kong.

Best. Nr. 1554 M - !mﬂyw
Luftabenteuer

Air Traffic Control Simulations Game, Demolition Mission,
Raid, Chopper ll."szce Rescue, Mcgnblast und Air Ace.

'

O]

Best. Nr. 1556 pLEr N UREZ I M

Inhaber: Gerd Klein
In den Stdmmen 4

RER{/R]

Service 02202
Versandhosten M l\ -l 00 DM NN 10L00 Apshand pur VK 15,00 DMV
Schnelle Lieferung bis vor Thre Haustir GARANTIERT!

22385 (16-21 Ulr) Fax 02202 | 51467 Bergisch Gladbach

Kein-Ladenlokal, nur Versand!
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FEELYSIUMK

: einen Bug haben"

EIySIum war zwar sowas wie das Paradies der alten Grlechen
trotzdem entfiihrt uns diese Wirtschaftssimulation ins antike
Rom anno 390. Sollte die Zeitmaschine bei Magic Bytes etwa

l‘llt.['l'ldl]d blmd drauflov

Nein, hat sie nicht, man darf den Titel ge-
trost einer voriibergehenden Triibung des
Fremdwortwissens seiner Erfinder zu-
schreiben. In der Sache bietet diese PC-
Konvertierung nimlich durchaus Ver-
gniigliches fiir Pfennigfuchser: Bis zu sechs
menschliche Oberbefehlshaber kdnnen ge-
geneinander antreten, um von einer der
vielen romischen Provinzen aus das ecige-
ne Staatsgebiet zu mehren und zu ehren.
Das Mehren ist dabei prinzipiell recht ein-
fach, mufl man doch nur im Haupt-
screen den Kriegsminister anklicken, und
schon darf nach Herzenslust (aus-)gerii-
stet bzw. erobert werden. Freilich muf3

marschieren. denn fiir
Vorsichtige ist eine Spio-
nage-Option eingebaut,
mit deren Hilfe potenti-
eller Lohn und mogliches
Risiko der Attacken bes-
ser einzuschiitzen sind. Je-
des neu unterworfene Ter-
ritorium bringt dann eine
ordentliche Mitgift in
Form von braven Unter-
tanen, stetigen Steuergeldern und wohl-
geniithrtem Kanonenfutter in die Ehe ein.
Beim Stichwort Steuergelder werden die
Finanzhaie unter Euch bereits aufgehorcht
haben, und letztendlich dreht sich hier ja
auch viel um Kohle. Die lafit sich unter
anderem einfahren, indem man (See-)Han-
del treibt; aber auch ein solides Woh-
nungsbauprogramm oder die Einrichtung
von Wasserleitungen sind Garanten fiir
den wirtschaftlichen .. Aufschwung Siid™.
Fiir derlei friedliches Wachstum ist
der Landwirtschaftsminister zustindig,
withrend last not least sein Kollege von
der Justiz als wahrer Hort von Recht und
Ordnung Geldstraten ver-

hiingt oder ein paar arme Siin-
der zum Tode verurteilt — vor-
zugsweise in der Arena zu
vollstrecken. Tja, und wer das
Ganze bis anno Domini 476
durchhiilt, ohne an feindlichen
Angriffen oder dkonomi-
schem Minuswachstum zu-
grunde zu gehen, der hat halt
gewonnen. Das mag sich
nach einer langen Zeitspan-

ne anhoren, aber der Eindruck
tiuscht. denn nachdem alle
Beteiligten reihum ihre Ein-
gaben gemacht haben, wird
die innere Uhr des Games
gleich um volle zwolf Mo-
nate weitergedreht!

Spielerisch gilt es also, vor-
sichtig zu disponieren; beim
Handling kann man hingegen
kaum etwas verkehrt machen:
Ahnlich wie bei den meisten
Genre-Briidern klickt man

Knastologie und Lochkunde

sich von Screen zu Screen

Rom im RAM

Viele, viele bunte Liinder.. .

und wiihlt unter den diversen Icons und
(Scroll-) Meniis seine jeweiligen Favori-
ten. Im wesentlichen priisentiert sich auch
die Optik ziemlich erfreulich, werden die
Hohepunkte der Schlachten doch in kur-
zen Sequenzen vorgefiihrt, und auch sonst
warten eine ganze Reihe von groiforma-
tigen und manchmal animierten Grafiken
auf den Kenner — Kenner schon deshalb,
weil hier unser Cover-Kiinstler Celal den
Digi-Pinsel geschwungen hat. Dennoch
sind nicht alle Malereien ein Kunstgenuf3,
und der Sound rangiert ¢her unter ferner
liefen.

Wer sich mit Elysium in die Antike wagt,
findet somit nicht unbedingt ein Genre-
Highlight vor, aber doch geniigend Stoff
fiir einen launig-historischen Schacher-
abend. (jn)

ELYSIUM

(MAGIC BYTES)

HANDELSSIMULATION

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

72%
46%
58%
5
A
71%
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 89—

SPEICHERBEDARF [ TmB_ ]
DISKS/ZWEITFLOPPY TN
HD-INSTALLATION I
SPEICHERBAR [ SPIELSTANDE __ |
DEUTSCH | KOMPLETT |




JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME
DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS 4.0
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL

HUNTER

VIRTUAL WORLDS

O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil)

BESTELLCOUPON
(O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

hitte plus 5.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland)

JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME
DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS 4.0
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH

T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER

VIRTUAL WORLDS

0 0 O

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mdgl. zusétzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben!

nur im Inland méglich

Meine Adresse

Name:

Stral3e:

Piz/Ort:

Datum/

Unterschrift:

Bestelladresse
Hardware-Software
und noch mehr
MANFRED
BERGLER
FodermayrstraBe 24
80993 Minchen

AJ




Wir wissen zwar nicht, wer
das Zahnrad erfunden hat,
aber dafiir konnen wir Euch
genau sagen, wer es ur-
spriinglich in seine digitale
Knobelform gebracht hat:
die italienische Software-
schmiede Idea.

Das Ganze nannte sich vor
zwei Jahren auch noch ,,Clik
Clak”, hatte jedoch den Nach-
teil, daB man wegen eines
Bugs nur sieben der zwolf
Levels spielen konnte. Jetzt
kaufte der amerikanische Her-
steller Hollyware das Pro-
gramm, setzie den Kammerji-
ger daran und verdffentlichte
es unter neuem Titel...

Inhaltlich geht es unveridndert

0

R
R

darum, zwolf beriihmte Bau-
werke wie z.B. Eiffelturm oder
Big Ben mit einem Uhrwerk
auszuriisten. In der Praxis be-
steht jede dieser ,,zeitlosen”
Sehenswiirdigkeiten aus meh-

Familie jetzt leben?

hat Pedro Barquero in diesem
Jahr an seiner Kaffee-Ernte
verdient. Preise im-Keller,
Absatzflaute, Uberangebot.
Wovon sollen er und seine

Sie kéinnen ihm Perspektiven
erdffnen. Und das heiBt:
Fairer Handel mit den Klein-
produzenten auf der Schat-

,____--_____-_-_______-___-_“,,,u,,“,,,>§:

Bitte senden Sie mir kostenloses
Informationsmaterial liber

reren Screens mit zwei Zahn-
ridern, die der Spieler unter
Zuhilfenahme der ihm vorge-
gebenen Zahnis (unterschied-
licher GréBe) verbinden muB.
Schwierigkeiten bereiten ihm
dabei diverse Hindernisse, Ab-
griinde, ein knackiges Zeitli-
mit und vor allem zwei Mon-
ster, die gelegentlich die
Rédchen rostig, sprich funk-
tionsunfiahig machen. Gegen
den Rost hilft das Olkiinnchen
und gegen die Biester selbst
eine Wumme, beides ist je-
doch nicht unbegrenzt ver-

Munition und Bomben zum
Wegsprengen falsch einge-
setzter Zahnrider aus.
Nachdem man in Amerika
weder die gewohnungsbe-
diirftige Steuerung noch die
herzlich langweilige Grafik
oder gar die durchschnittliche
Soundbegleitung (wahlweise
Musik/FX) angetastet hat,
reicht’s nach wie vor nur fiir
die kleine Griibelei zwi-
schendurch. Aber wenigstens
stimmen jetzt Umfang und
Preis! (od)

fiigbar. Wer es allerdings
schafft, seine Zihne in einer
bestimmten farblichen Rei-
henfolge zu plazieren, darf in
einer Bonusrunde sein Gliick
am einarmigen Banditen ver-
suchen, und der spuckt neben
Extrapunkten auch Olkannen,

GEAR WORKS
(HOLLYWARE)

RADCHEN-KNOBELEI

GRAFIK

ANIMATION 53%
MUSIK 31%

SOUND-FX 38%
HANDHABUNG 53%
DAUERSPASS 56%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 29,-

SPEICHERBEDARF  EEIFYCEEN
DISKS/ZWEITFLOPPY I IDTECN

tenseite des Kaffee-Exports.
Absatzforderung und Exi-

die Leben erlauben.
Wie das geht?
Sie kaufen nur
noch Kaffee zu
fairen Preisen.
Zu erkennen
am TRANSFAIR-Giitesiege!.

N TRANSFAIR: _ L
Strafle
i Boparie An: MISEREOR
Mozartstr. 9 - W-51/00 Aachen On

stenzsicherung durch Preise,

Nicht die Bohne ...

Wo Sie ihn finden? Im Kaffee-
regal in immer mehr Geschdf-
ten — vielleicht auch schon bei
lhrem Kaufmann. Und er
schmeckt nicht die Bohne
schlechter als anderer Kaffee.
Und wenn es ihn da doch
noch nicht gibt? Schicken Sie
uns den Coupon. Damit Sie
lhren Héndler iber fairen
Kaffee informieren kdnnen.

: Postgiro Kéln 556-505

MISEREOR

gt
Keankheit in cor Woll-

Mozartstr.



Es warten weit uber 80 Tests der besten Strategicals fur Eu-
ren Computer — dazu ausfuhrliche Hintergrundberichte,
News, Stories, Preisausschreiben und naturlich jede
Menge Tips, Tricks und Losungen!!!

. DIE HANDSIGNIERTE SONDER-EDITION DER

Das gibt es auf der Welt
nur EXAKT 1000mal: die
Maxi-Single-CD mit der
Musik von NEOs Hit-
Spiel ,Whale’s Voyage”

in einer streng limitierten
Sonderauflage — von
Hannes Seifert, dem
Programmierer und

Komponisten personlich
signiert!

]

i)

CSVIOWAND Das handsignierte

LS ENAL Sammlerstiick gibt es

fur nur 15,— DM aus-
schlieBlich bei:

S}

LAl
¥ I*‘g’