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fiir den AMIGA

Bundesweit
im
Teitsehriften-
handel

: i
. Brainball”

Logik und Geschicklichkeit
zu elnem Hit vereint!

Die Amiga fun gibt es
jeden Monat NEU im gut-
sortierten Zeitschriften-
handel - wenn nicht
= einige vor lhnen

schneller waren!

Eine gesunde Mischung
aus Action, Strategie,
Jump & Run und Logik
und garantiert 100%
SpielspaB gibt’'s mit
Amiga fun!

Wer da nicht zugreift ist
selber schuld...

Fiir nur 19,80 DM i
Zeitschriftenhand



Wer sich in jiingster Zeit ein paar neue Games alles und jedes (Mieten, Heizol,
zugelegt hat, brauchtnur in seinen Geldbeutel zu  Lebensmittel...) beschert? Volltreffer! Ehe
schauen, um Schauriges festzustellen: Die Teile wir uns mif3verstehen: Auch ich hditte es lie- :
sind tatscichlich teurer geworden! Was ehemals ber gesehen, wenn die Spiele billiger ge-}
nur am PC zu finden way, ist mittlerweile auch worden wdren anstatt teurer: Aber die
am Amiga gang und gibe — Preiserhohung trifft eben wirklich nicht al-
Spiele fiir 99 Mark und mehy: lein auf diesen Bereich A
Ja, selbst das untere Ende der Zu, undl =
Preisskala hat sich nach - was man
oben verschoben, heutzuta- dem Supermarkt
ge liegt ein Programm mit (wenn auch mur-
49 Mdirkern schon im Low- rend) zugesteht,
Cost-Bereich, der vor kurz- mufs man _den
em noch bei 29 Mdusen Softwarehdusern
endete. Und auch die Mitte halt ebenso zubilli-
ist nun goldener denn je, gen, so schwer es
sind anstatt der bisher iib- féillt. Denn es sind
lichen 69 Mark doch Jja auch unser aller
léingst derer 79 auf den Anspriiche gestie-
Preisschildern zu ent- gen, ein Game mit
decken. Da wettert man nur einer Disk und
jahrelang, daf3 die Soft unauffilliger  Ver-
billiger werden mufs, packung verkauft sich
nunmal nicht so gut

und dann  das!
wie ein Spiel auf sechs

Meckern allein
- Disketten in der limi-

bringt’s also nicht, be-
treiben wir stattdes- tierten Exklusiv-Box —
das ist eine Tatsache.

sen ein bifichen

Ursachenforschung. - Und dieses Konsum-
Liegt’s an der Gier | verhalten zu dndern, liegt
der Software- allein in unserer oder
“Produzenten? Moglich, aber unwahr- | vielmehr Eurer Hand...
scheinlich. Bei uns gehen die Leute ja praktisch Und noch was liegt in

teiglich ein und aus, und weder fahren sie dazu im  Eurer Hand, nédmlich die neueste Ausgabe des
Rolls Royce vor, noch handelt es sich dabei um Amiga Joker. Mit der wiinsche ich Euch trotz al-
Jjuwelenbehdngte Nerz-Triger. Aha, dann sind lem viel Spafs,
vielleicht wiedermal die bosen Raubkopierer an

allem schuld? Schon eher; denn der Schaden, den g0, % S o

sie der Softwareindustrie zufiigen, ist unbestrit-

ten. Andererseits gibt’s die Szene ja nicht erst seit
“worgestern. Und was ist mit der stinknormalen

Teuerungsrate, die uns jihrlich hohere Preise fiir
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DESIGNEN WIE EIN
GOTT: Mit der ,Power-
Monger: World War 1 Edi-
tion® und dem ,,Populous
World Editor** konnt Thr

jetzt Eure eigene Welten-

schmiede aufmachen! Blitz,
Donner & Doria auf
Seite 18

ZEITGEIST WIE BEIl
LEO: Diesmal bieten wir
Euch die brandneue IN/
OUT-Liste rund um den
Amiga, und alles, was Thr
schon immer iiber Szene-
Legenden wissen wolltet!
Der Zeitgeist geistert durch
die

Seiten 40 und 91

HOME ALONE

ACTION WIE IM KINO:
Drei groBe Movie-Versof-
tungen flimmern derzeit
iiber die Digi-Leinwand,
namlich  ,,Robocop 3%,
,,Hudson Hawk‘ und ,,The
Godfather*! Holt Euch um-
gehend Tickets fiir die
Seiten 12/13, 30 und 99

INFOS WIE IM JOKER:
Sowas gibt’s halt nur bei uns
- ein knallhartes Interview
mit Factor 5 zum Thema
,» Wo bleibt Turrican 3%, ein
topexklusives  Mega-Pre-
view zu ,,Dark Seed* und
einen User Club, wo
,,Kampf den Viren* ange-
sagt ist! Der volle Durch-
blick auf den ,
Seiten 8/9, 72 und 116
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Games 1im Test

Abenteuer WRESTLE MANIA |
-Another World 10 SPORT WIE IM:' STA-
BAT?2 33 DION: Ob Ihr ,Tip Off
Eyes of the Eagle 56 einen Korb geben solltet?
Gobliiins 32 S8 s e e e
' . ockey 2% auf’s Glatteis
Heart of China 96 B fiihren will? Ob ,,Wrestle
Knightmare 78 - L Mania“ den Spieler im Griff
Mercenary I11 29 3y o hat? Steht alles auf den
Soul Crysi'al 44 : ' Seiten 14, 28 und 48
- Xarom ' 56
| Action
Agony 16
Cardiaxx 36
Elvira - Arcade Game 74
Home Alone 99
iy s FLIEGEN WIE EIN VO R R
MOO.n v 32 GEL: Entweder wie ein RED BARON =
Rubicon 9 Raubvogel mit ,,Birds of : TR
The Godfather 30 Prey“, wie ein Flugsaurier '
Thunder Burner 100 mit ,,Red Baron* oder wie
Videokid 52 ein Albatros im ,Airbus
. 320! Alles iiber Tiefflieger,
Wings (,)f Dt?ath H. 57 Senkrechtstarter und Blei-
Geschicklichkeit enten auf den
Daylight Robbery 32 Seiten 34, 50 und 81
Dynablasters 28
Kid Gloves 2 36 GEWINNE WIE IM LOT- e
Round the Bend! 52 TO: In dieser Ausgabe SPIELE WIE EIN ABEN- BALLERN WIE M
Wacky Races 46 konnt Thr kiihle Hardware, TEUER: Alleine die Namen TRAUM: Wo sprechen die
Simulation heiBe Software, eine starke lassen dem Adventure-Fan Kanonen am ansprechend-
- Weekend-Reise und noch das Wasser im Munde zu- sten - im Grafik-Wunder
Airbus 320 50 viel mehr abstauben! Bei- sammenlaufen - ,Another ,Agony®, im Fortsetzungs-
Birds of Prey 34 spielsweise bei der ,Aban- World*, ,B.A.T. 2“ und ;Vund:;r ,,\;’eings (l;f Death
: doned Places Competition , Soul Crystal* sind da! Wo? 2 oder beim Friulein-
g.e luxel %ﬂp FOke[: 2 lgg oder dem genialen ,,Leisure- ﬁa, auf den Wunder ,,Elvira - The Ar-
e ; L ET SEIn soft Doppelschlag® auf den  Seiten 10, 33 und 44 cade Game*“? Feuer frei auf
Power Pinball 46 Seiten 53 und 85 den
Red Baron 81 Seiten 16, 57 und 74
Sport
Fantasy Games 76
Graeme Souness Soccer 76
Tip Off 14
Wayne Gretzky 2 28
Wrestle Mania 48
Strategie
Arena 80
Devious Designs 98
Great Napolean Battles 94
Magic Jumper 94
Realms 58
Zack 98
Verschiedenes
Arcade-Spiele 122
Brettspiele 120
Compilations 102
‘PD-Games 38
Populous World Editor 18
PowerMonger:
WWI Edition 18

Robocop 3 12




Titel

4D Sporrts Boxing  dt, Anl.
4 Wheel Drive  dt, Anl.,
Airbus 320 dt,

AlrLand Sea  dt. Anl.
Alien Breed dt, Anl.
Another World  dt. Anl,
Barbarian 2  (Psygnosis)
Battle isle

Birds of Prey dt.
Bloodwych

Blues Brothers dt. Anl.
Bundesliga Manager Prof. ct.
Castles dt.

Cisco Heat

Die Kathedrale kempl. df.
Double Drag. 2

Double Dragon 3

Elvira dt. Anl.

Elvira 2 dt,

F15 Strike Eagle Il  df.
First Samurai dt, Anl.
Formula 1 Grand Prix
Gauntlet 3 dt. Anl.
Ghostbusters 2
Godfather dt. Anl.
Heart of China

Home alone

Hudson Hawk dt. Anl.
Irontord

Kings Quest 5 dt. Anl.
Klax

Knight's of the Sky df.
Leander

Lord of the Rings dt.
Lotus Turbo Chall. 2 dt. Anl.

SOFTWARE

v o m

FEINSTEN

Titel AMI
Magnetic Scroll Compilation 74,90
MAX Compilation df. Anl. 69,90
Megalo Mania  df. Anl. 65,90
Megatwins df. Anl. 59,90
Microprose Golf dt. Anl. 82,90
Might & Magic 3 69,90"
PGA Tour Golf df, Anl, 59,90
Pitfighter 56,20
Pool of Darkness 75.90°
Populous dt. Anl. 34,00
Populous 2 dt. Anl. 79.90
Populous World Editor dt. Anl, 39,90
Quest & Glory 69.90
Ralroad Tycoon dt. Anl. 74,90
Realms dt. Anl. 69,90
Robocop 3 dt. Anl 69,90
Simpsons  dtf, Anl.

Silent Service 2 dt,

Soccer Stars

Space Quest 4

Strike Fleet dt. Anl.

Terminator 2 dt. Anl,

USS Jhon Young 2 df.

Ultima 6

VOLFIELD dt, Anl.

WWF Wrestling dt. Anl.

Wayne Gretzky Hockey 2

Hardware
Amiga Handscanner
»scanking** 498,00

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Dusseldorf - Telefon 0211/261 1428

Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse

Fur UPS Versand Preise _erhaaellj'lh

vorbehalten.
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Immer mal was Neues: An-
statt der gewohnten News
gibt’s heute ein Mixer-Spe-
cial, bei dem Ihr auch was
gewinnen konnt! Denn die-
ses Jahr haben wir so viele
schone, originelle und lusti-
ge Weihnachtskarten be-
kommen, daBl wir Euch die
schonsten, originellsten und
lustigsten davon unbedingt
zeigen wollten. Also haben
wir die ,,Groflen 8* heraus-
gepickt und zn Vergleichs-
zwecken auch gleich unsere -

Bei Ubi Soft hat man zum Fest

eigene abgebildet s Psygnosis schickte einen Lemming auf e Moriiore Gnien Liset - Den schnellsten Santa Claus schickt eindeutig
Schenkungs-Tournee — hoffentlich hat wahrscheinlich wollen sie an Microprose ins Rennen — brrrummmm...
er seinen Weg alleine gefunden... die Disks am Baum...

Merry Christmas

Das Karten-
Gewinnspiel

Kirtchen, Kértchen in der
Hand - welche ist die schon-
ste im Land? Oder auch die
witzigste, oder noch einfa-
cher: Welche gefillt Euch
am besten? Das wollten wir
einfach mal wissen, weshalb
wir jedem, der uns eine Kar-
te (in diesem Fall tut’s iibri-
gens eine ?ﬁ'nk.normale?os‘_ ermuuich ist Domarks Weihnachtsg?uﬂ der.aufwendi ste —
karte!) mit seiner Memung sicher ist es der blasphemischste... ¢
schickt, an unserem Ge-
winnspiel teilnehmen lassen.
Und damit dabei nochmal
Weihnachtsstimmung  auf-
kommt, winken folgende
Preise:

5 Amiga Joker Abos

und

5 Joker-Uhren

Also, notiert den Kennbuch-
staben Eures Favoriten
(ACHTUNG: unsere Joker-
Karte lduft auBer Konkur- o o _ ‘.
renz, bitte nicht b.ene_nnen!) Der Mirrorsoft-Weihnachtsmann nimmt seinen Job ernst - vor dem Auch Core Designs Geschiftsfreunde hatten Pech — der
und schickt die Teilnahme- Start werden selbst die Rentiere auf Herz und Nieren getestet... Weihnachtsmann ist vom Weg abgekommen...
karte bis spatestens 15. Fe-

bruar an unsere Adresse:

: £ Qa. i ;
Fiir die Kunden von Empire gab es dieses Jahr wohl keine
Geschenke — der Weihnachtsmann hatte Besseres zu tun...

Wir waren mal wieder die
Spielverderber und haben
kurzerhand das Geheimnis
des Weihnachtsmannes
geliiftet.,.

Joker Verlag
»Karten-Gewinnspiel*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Im Gremlin-Gartchen
war mal wieder die
Holle los - wo die
Viecher nur die
Miitzen her haben?




DER EMBRYO IN MEINEM KOPF:

Eine frischgegriindete
Softwarefirma stellt der
Offentlichkeit ihr erstes
Game vor — was soll das
schon Weltbewegendes

' sein? Vorsicht, man darf
sich da nicht vom aufleren
Anschein tiuschen lassen:
~ Hinter dem neuen Label
 ,,Cyberdreams‘‘ verbergen
~ sich ein paar der fiahigsten
_ Kopfe, die die Branche

- aufzubieten hat! '

© Cyberdreams, das ist zuallererst mal
-+ Patrick Ketchum, der seit iiber zehn
- Jahren im harten Softwaregeschift
. mitmischt. Angefangen hat er bei Da-
© tasoft (,Zaxxon“, ,Pooyan“, ,Moon
- Shuttle*), spiter wurde er die rechte
. Hand von Starzeichner Sullivan Bluth
- (,Space Ace”, ,Dragon’s Lair®). Aber
selbst das wurde ihm bald zu langwei-
lig, er wollte ,,mal etwas wirklich Neu-
es, Interessantes machen®. Deshalb
stellte sich der Mann aus L.A. sein
eigenes Team zusammen, das fast die
halbe Softwarewelt unter einem Hut
vereint: Avery Krut, David Bean, Greg
Alper, Harald Seely, Lennard Fedder-
sen, Matthew Hostomsky, Michael
Cranford und Paul Ryan, um nur einige
davon zu erwihnen. Wem diese Na-
men nichts sagen, der horcht vielleicht
auf, wenn er die Titel der Spiele erfihrt,
fiir die diese Leute in der Vergangen-
heit schon verantwortlich gezeichnet
haben: ,Alternate Reality”, ,Bard’s
Tale IIT%, ,,Chase H.Q.", ..Deja Vu IT%,
- Defender of the Crown*, ,Dragon’s
Lair®, ,Indiana Jones and the Last
- Crusade®, ,Might and Magic III%
-, Rocket Ranger®, ,,Shadowgate®, ,.Sim
City*, , TV Sports Football*...

So durch und durch amerikanisch Cy-
‘berdreams auch sein mag, vorgestellt
wurde das erste Opus dieser Wunder-
Truppe dennoch im winterlich ver-
schneiten Ziirich. Das hatte natiirlich
einen besonderen Grund - er heibt
Hansriidi Giger, ist von Beruf Ausnah-
me-Kiinstler und lebt seit vielen Jahren
~in der Schweizer Finanzmetropole.
~ Dazu Pat Ketchum: ,,Wir wollen keine
~ Massenproduktionen machen und be-
schrinken uns bewuBt auf vier, fiinf
Titel pro Jahr. Dafiir sollen unsere
* Programme wirklich ausgereift sein
und jede Menge Spiclwitz enthalten.
Aber wer iiberdurchschnittliche Er-

In den Hohlen des Gig
fanfred Kleiman

gebnisse haben will, mufl sich eben
auch besonders anstrengen, deshalb
haben wir fiir die Grafiken unserer
Games eine Reihe von nambhaften

!“

Kiinstlern verpflichtet
In spiteren Produktionen, niimlich
,Cyber Race* und ,,The Evolver®, sol-
len daher die bekannten Movie-Desig-
ner Syd Mead (Blade Runner) und John
Rosengrant (Terminator I & II*, Preda-
tor I & II) den digitalen Pinsel schwin-
gen. Fiir das Debut-Game Dark Seed
hat man jedoch noch hoher gegriffen:
H.R. Giger war schon lange ein weltbe-
rithmter Maler, ehe er fiir seine Beitri-
ge zu dem Film Alien einen Oskar
bekam! All seine Arbeiten zeichnen
sich durch eine unverkennbare Mi-
schung aus surrealem Sex, fantasti-

Original Gigér-E
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schem Detail-Realismus und makabe-
ren Maschinen-Welten aus. Uberhaupt
erweist sich der 52jihrige Kiinstler als
recht skurrile Personlichkeit, wie aus
dem folgenden Kurzinterview mit ihm
vielleicht andeutungsweise erkennbar
wird:

AJ: Ein paar kurze Fragen an den
grofien Meister - wie sind Sie und Pat
Ketchum iiberhaupt zusammengekom-
men?

HRG: Durch Bill Cohen, den Manager
von Morpheus International.

AJ: Und was glauben Sie, warum man
gerade auf Sie gekommen ist?

HRG: Vor allem habe ich mich natiir-
lich durch meine umfassenden Design-
Arbeiten fiir ,Alien® empfohlen. Das
war aber nicht die erste ,kommerzielle
Anwendung” meiner Art von Kunst -
zuvor habe ich schon allerlei Platten-
cover illustriert, z.B. fiir Emerson, Lake
& Palmer (Brain Salad Surgery), Deb-
bie Harry von Blondie (Koo-Koo) und
die franzosische Band Magma.

AJ: Ihre Arbeiten sind ja selbst in Kiinst-
lerkreisen nicht unumstritten - gibt es

eigentlich so etwas wie ein zentrales
Grundthema, durch das Sie angeregt
werden?

HRG: Ach wissen Sie, ich habe in
meinem Kopf stets zwei Gedanken, die
mich inspirieren - ich liebe die Frauen,
und mein Paradies ist die Hélle. Reicht
Ihnen das?

AJ: Irgendwie schon. Und was halten
Sie nun personlich vom Computerspiel
Dark Seed?

HRG: Ich muB zugeben, dal ich nicht
viel Erfahrung auf diesem Gebiet habe;
aber mir gefillt die Story und die
subtile Art, wie meine Inspirationen
hier umgesetzt wurden. Damit gelan-
gen die Vorstellungen des ,Necrono-
micon” nun auch in den elektronischen
Bereich!

Nun haben wir Euch aber wirklich
lange genug mit der ,,Vorrede™ auf die
Folter gespannt, hichste Eisenbahn,
daB wir zum Haupthema des Abends
kommen! Dark Seed ist ein interakti-
ves Adventure, bei dem sich der Spieler
in der Rolle des SF-Autors Mike Daw-
son zwischen zwei verschiedenen Wel-
ten hin- und herbewegt: Das ist einmal
unsere altbekannte, zum anderen eine
recht diistere, die ,,Heimat der sterben-
den Zivilisation”, Mike hat ein altes
viktorianisches Anwesen erworben,
das so ahnlich aussieht wie das der
~Adam’s Family“. Doch bald stellt sich
heraus, daB er etwas mehr bekommen
hat, als ihm lieb ist...

Die Geschichte beginnt damit, daB
unser Held morgens aufwacht und
schreckliche Kopfschmerzen hat. Der
Grund: Unbekannte Wesen haben in
seinem Schidel einen Embryo instal-
liert, der dort nun munter vor sich
hinwichst! Trotz seiner drohnenden
Birne beschlieBft Mike, erstmal den
alten Spukkasten genauer in Augen-
schein zu nehmen. Hier gibt es auch
einiges zu entdecken, unter anderem

~eine Geheimtiir und einen #4uBerst

merkwiirdigen Spiegel, seltsame Pléne
im Arbeitszimmer, diverse Monster ...
plotzlich klingelt’s an der Tiir! Ach, nur
der Postbote, und was bringt er? Ein
Paket - miteiner kleinen Baby-Puppe!?
Viel mehr soll nicht verraten werden,
nur soviel vielleicht noch, dah Mike
spiter auch auf verborgene Katakom-
ben, ein Raumschiff und seinen Dop-
pelgénger stoBen wird...

Dark Seed macht schon jetzt einen
ausgezeichneten Eindruck: Die mysti-
sche Story sorgt fiir eine ungew6hnlich
dichte Atmosphire, das Spieldesign ist
ebenso durchdacht wie logisch, und die
Grafiken sind einfach umwerfend. En-
de Juni“konnt Ihr Euch dann selbst
davon iberzeugen! (Manfred Klei-
mann)




War Action im Hause Delphine Soft bisher auch ein
Fremdwort - ab sofort gehoren geméchliche Knobel-
Kreuzfahrten a la ,,Cruise for a Corpse* einer anderen
Welt an. Die ganz andere Welt nimlich verlangt nach
Joystickakrobaten!

Der Amiga Joker meint:
Another World - eine faszinieren-
de Welt fiir Action-Griibler!

Another World

Grafik: 85%
Sound: 81%
Handhabung: 66%
Spielidee: 64%

Dauerspal: 81%
Preis/Leistung: 82%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM

Hersteller: Delphine
Genre: Abenteuer

Spezialitat: Zwei Disketten,
deutsche Anleitung, Code-
wheel. Pause- sowie Um-
schaltfunktion auf HiRes
bzw. Interlace-Modus.
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Das ist Tempo, das nennt man Dynamik: Jetzt erscheinen die Filmumsetzungen schon,
bevor der Film selbst in den Kinos zu sehen war! Wenn das so weitergeht, diirfen wir uns
wahrscheinlich bald auf die ersten Leinwandkonvertierungen erfolgreicher Computer-

spiele gefafit machen...

Der Amiga Joker meint:

Robocop 3 - so sieht die Zukunft
der Filmversoftungen aus!

Doch Oceans dritter Blechbulle ist
gottlob in praktisch jeder Hinsicht ein
recht flottes Kerlchen, auch in spieleri-
scher! Wiihrend sein unmittelbarer
Vorginger noch das iibliche Filmver-
softungs-Mischmasch aus Plattform-
Action und Hochgeschwindigkeits-
Tiiftelei zu bieten hatte, gibt’s diesmal
zwei sauberlich getrennte Unterspiele
- zum einen das ,Arcade Game”, zum
anderen das ,Movie Adventure®. Bei-

den gemeinsam ist die Prasentation in-

3D-Vektorgrafik, die teilweise mit
herkommlicher Pixelgrafik hinterlegt
wurde. Auch inhaltlich ist der Unter-
schied zwischen den beiden Spielen bei
weitem nicht so groB, wie die Anlei-
tung behauptet; er besteht namlich in
erster Linie darin, daff man im Arcade-
Teil die verschiedenen Aufgaben direkt
anwihlen kann, wihrend sie im Film-
abenteuer immer schon der Reihe nach
geldst werden missen.

So oder so sieht sich Robobobby dies-
mal der Gelben Gefahr gegeniiber:
Japaner wollen seine Herstellerfirma
iibernchmen, sollte sich unser Held
nicht bewithren, wird er kurzerhand
durch Robot-Ninjas ersetzt. Dement-
sprechend stehen saftige Duelle mit so
einem asiatischen Blechhaufen an, da-
neben gibt’s allerlei Autoverfolgungs-
jagden, StraBenkampfe, Geiselbefrei-
ungen, und sogar fliegen darf man hier
ausgiebig. Den Flugsequenzen ist am
deutlichsten anzumerken, daB das Pro-
gramm von Digital Image Design ent-
wickelt wurde, also jenen Leuten, die
schon ,F-29 Retaliator” gemacht ha-
ben (aha, kein Wunder, da3 ,Epic” so
lange auf sich warten laBt!). Tatsich-
lich bekommt man hier denn auch
einen ,richtigen” Flugsimulator gebo-
ten, der sich nur in der wesentlich
einfacheren Bedienung von seinen
sernsthaften Kollegen unterscheidet.
Aber ansonsten ist (fast) alles wie ge-
wohnt, sprich, man hat allerlei Waffen
und AuBenansichten zur Verfligung, es
darf auf die verschiedensten Luft- und
Bodenziele (Helis, Panzer, etc.) gebal-
lert werden - bloff abschmieren kann
der Vektor-Blechbulle kaum, was ja
nicht unbedingt ein Nachteil ist.

Sollte unser Lieblingsandroide dann
mal in sein Auto steigen, glaubt man
zunachst, in ,Test Drive® gelandet zu
sein; besonders wegen des sehr dhnli-
chen Cockpits. Aber das tduscht, in

Wirklichkeit sind die Verfolgungsjag-
den weit eher mit ,Chase HQ" zu
vergleichen. Denn auch hier schubst
man seine Gegner durch wiederholte
Karambolagen kampfunfihig, der Ge-
brauch von SchuBwaffen ist im Stra-
Benverkehr dagegen verpont. Dafiir
hat man wiederum diverse Aulienan-
sichten und ein Radar, was angesichts
der meist besser motorisierten Feinde
auch absolut notwendig ist - Abkiir-
zungen durchs Gelidnde gehoren ein-
fach zum kleinen Einmaleins des er-
folgreichen Gangsterjigers!

Des ofteren mul der Held auch in
Gebiude einsteigen, um dort irgend-
welche geheimnisvollen Terroristen zu
erledigen. Warum die bosen Buben
eigentlich so bose sind, ldBt sich an-
hand der sparsamen (deutschen) Anlei-
tung kaum rauskriegen; aber das
macht auch gar nicht so viel aus, denn
im Spiel selbst halten die Guten (Gei-
seln, Spaziergiinger) immer gleich die
Hinde hoch. Wer die Pfoten unten libt,
ist zum Abschuff freigegeben - so
einfach ist das. Vom Gameplay muB
man sich die ..Gebaudereinigungssze-
nen” ungefihr wie eine Mixtur aus
Castle Master”, ,Corporation” und
.Operation Fieselschweif* vorstellen.
falls Thr damit etwas anfangen konnt.
Fehlen noch die Duelle mit dem Robo-
ter-Ninja: Dabei sieht man das Gesche-
hen ausnahmsweise nicht durch die
Augen des Helden, sondern ganz nor-
mal, wie sonst auch, von der Seite. Der
besondere Clou und gleichzeitig das
Hauptproblem bei diesen Kimpfen ist
die technische Uberlegenheit des
Blech-Schlitzauges. Abhilfe: Man muB
diesen Vorteil halt durch eine bessere
(Stellungs-) Kampftechnik ausglei-
chen...

BewertungsmiBig ist Robocop 3 eine
durch und durch zwiespiltige Angele-
genheit. Einerseits ist die grafische
Prisentation sehr aufwendig, so wird
man zB. in die einzelnen Missionen
immer von zwei (TV-) Nachrichten-
sprechern eingefithrt, und die Vektor-

grafik ist superschnell: andererseits
hitte etwas weniger Tempo und dafiir
etwas mehr Detail sowohl der Optik als
auch der Spielbarkeit gut getan. Beim
Sound dasselbe - gute Musik (Maniacs
of Noise) und sehr durchwachsene Ef-
fekte. Das Gleiche in griin gilt fiir die
Steuerung (Joy, Tasten. Maus), beim
Fliegen und Autofahren klappt sie her-
vorragend, wihrend die Gebaude und
Duelle zumindest sehr gewohnungsbe-
diirftig sind.

Uberhaupt hinterldBt Robocop 3 einen
recht gemischten Eindruck: vom Kon-
zept her absolut zukunftsweisend, in
der Ausfithrung stellenweise ectwas
schlampig. Zum Beispiel miissen die
drei Disks permanent gewechselt wer-
den, es sei denn, jemand hiitte ein
Drittlaufwerk (und 1MB Speicher wi-
re sicher auch nicht verkehrt). Noch
schlimmer ist, daB sich der beiliegende
Kopierschutz-Dongle = bei  einem
2000er nicht anschliefen ldBt - hierist
einfach das Gehiuse im Weg! Naja, wo
viel Licht ist... (mm)

Robocop 3

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 81%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 73%
Red. Urteil: 14%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean
Genre: Mixtur

83%
68%

62%

Spezialitit: Die Highscores

werden gesaved, in der
Packung liegt ein grofer
Hologramm-Aufkleber.
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Wenn die ,,Kick Off Macher ein Basketball-Game
herausbringen, sind die Erwartungen natiirlich
hoch: Wartet hier wieder ein Kultspiel, das

| selbst iiberzeugte Anti-Sportler vor

den Bildschirm lockt?

_ Der Amiga Joker meint: Grafisch kann sich Tip Off natiirlich
Tip Off ist Kick Off fiir Basketbal- nicht mit , TV Sports Basketball* mes-
ler - das sagt wohl alles! sen, aber es wurden ein, zwei kleine
Gags eingebaut (Spieler, die die Hose
runterlassen..), und Zwischenbilder
sind auch vorhanden. Gut, das Tempo
ist hier nicht sooo berauschend, dafiir
sind die Ball- und Zuschauergeriusche
allererste Sahne; die Titelmusik ist,
naja, Geschmackssache. Trotz der Fiil-
des Gebotenen diirfte es zu einem
ultspiel diesmal also nicht ganz rei-
~ zu einem Hit reicht's immer

| Grafik:
1 Sound: 67%
Handhabung: 86%
Spielidee: T7%
| Dauerspab: 88%
| Preis/Leistung: 81%
Red. Urteil: 85%
| Variahel

| Preis: ca. 74,- DM

| Hersteller: Anco

| Genre: Sport

der Enthusiasmus ist
flogen, denn die erste €
bild und -sound. Auf Di
dafiir gleich wieder los
wohnten, hochst umfangreiek
niis und Untermeniis. Egal ob’
Demo- oder Einzelspiel, Liga-Modt
Schwierigkeitsgrad, Taktik- oder :

Teamdesign, alles ist moglich, alles ist Sp 5

vorhanden, und alles ist verinderbar. drei verschiedenen Geschwmdlgkelten
Naja, sagen wir mal fast alles... Aber sowie einen jederzeit ein- und aus-
das ist halt immer noch eine ganze blendbaren Mini-Radarscreen. Also
Menge: Beispielsweise gibt es allein  alles paletti? Ja, bis auf ein paar storen-
fiinf Schwierigkeitsgrade und 20 ver- de Kleinigkeiten: So sind die Mann-
schiedene Schiedsrichter, Spielzeit und  chen zwar wunderbar animiert, aber
-geschwindigkeit lassen sich einstel- dafiir ruckelt die Grafik auch ganz nett.
len, man kann mit oder ohne Fouls AuBerdem unterscheiden sich die vor-
spielen und selbstverstindlich in allen  handenen Plitze nur optisch voneinan-
nur denkbaren Kombinationen von der, spielerisch sind sie ziemlich iden-
(bis zu vier) menschlichen und digita- tisch, und sowas wie wechselnde Wit-
len Korbwerfern. Besonders erwiih-  terungsverhiltnisse gibt es erst recht
nenswert ist das komplett joystickge-  nicht. Zudem lassen sich die Actionre-
steuerte Taktikmenii, das nicht bloB play-Szenen nicht abspeichern, und
mit sehr umfangreichen Auswahl- und  schlieBlich enthielt die englische Ver-
Einstellmoglichkeiten glinzt (16 vor-  sion des Programms einige Bugs, was
gegebene Taktiken plus beliebig viel sich hoffentlich in der deutschen Ver-
selbst gehikelte), sondern auch wesens-  kaufsversion noch dndern wird.

Ud

Spezialitit: Zum Spielen ist

eine formatierte Leerdisk n6-

tig, eine deutsche Version ist
in Vorbereitung.
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Wie stellt sich der Profi-
Knallfrosch eine gelungene
Ballerei vor? Na, spielbar
sollte sie sein, solide
programmiert und
tunlichst noch hiibsch
anzusehen — etwa so wie
»Apidya” halt. Die
MeBlatte ist also gelegt,
mal sehen, ob das neue
Psygnosis-Game
driiberhiipfen kann...

Wir dachten schon, die Liverpooler
hitten sich aus diesem Genre lingst
zuriickgezogen, ihr letzter Horizon-
talscroller (ich glaube, das war ..Blood
Money", oder?) liegt ja nun bereits eine
kleine Ewigkeit zuriick. Aber nix da,
jetzt schicken sie einen Zauberlehrling
in Gestalt einer Eule durch sechs feind-
verseuchte Level, die sich gewaschen
haben!

Der Amiga Joker meint:
Agony ist Baller-Action in seiner

schonsten Form!

Um die Priifung seines Meisters erfolg-
reich zu bestehen, mull sich der magie-
begabte Azubi-Kauz mit einem Heer
von Gegnern herumschlagen, von de-
nen die meisten wahrhaft schwere
Brocken sind: Die bissigen Piranhas
und stechwiitigen Riesenmiicken aus
der Sumpflandschaft des ersten Levels
dienen nur zum Einballern, der End-
gegner zeigt schon eher, wo es langgeht
- ein iiberdimensionierter Schwert-
fisch! Ab dem zweiten Abschnitt ist
dann Grofiformat die Regel. fliegende
Killerameisen und mordliisterne Libel-
len garantieren fir gepflegte Hektik
am Stick. Auch im dritten Level hat
man kaum jemals die Zeit, das idylli-
sche Wiildchen gebiithrend zu bestau-
nen; ein kurzer Moment der Unacht-
samkeit geniigt, und wieder ist eines
der anfanglich drei Leben iiber dem
Jordan. Nur gut, daf die zuvor aufge-
sammelten Extrawaffen weitgehend
erhalten bleiben: In Amphoren ver-
steckt sich ein breiterer Schuf3, ab und

zu liegt auch mal ein .Beiboot™ in Form
eines Schwertes herum. Am michtig-
sten sind jedoch die Spells, die (zeitlich
begrenzt) Unverwundbarkeit, rotieren-
de Feuerbille oder Plasma-Schilde be-
scheren, was dann auch michtig impo-
sant aussieht.

Eigentlich sieht iiberhaupt alles mich-
tig imposant aus: Die bunte und detail-
reiche Grafik ist die reinste Augenwei-
de, das Drei-Wege-Parallaxscrolling
soft, als hatte man Weichspiiler in den
Monitor gekippt. Zudem wurden
Freund und Feind astrein animiert;
lediglich das eine oder andere Insekt
hiitte noch einen Tupfer Farbe vertra-
gen konnen - griine Miicken vor grii-
nem Waldhintergrund sind schnellen
Abwehrreaktionen halt nicht unbe-
dingt férderlich, weil man den Gegner
erst zu spit erkennt. All das spielt sich
vor einer orchestralen Soundkulisse ab,
dic den Eulen-Dompteur zuerst mit
sanften Klavierklangen einlullt, um ithn
dann im eigentlichen Spiel mit fetziger
Klassik und knackigen Effekten wie-
der aufzuwecken.

Die Steuerung steuert auch prima -
und dennoch bleibt Agony im direkten
Vergleich mit . Apidya” nur zweiter
Sieger. Um dem Kaiko-Game die Bal-
ler-Krone abzuluchsen, hiitte man die
Feindformationen etwas phantasievol-
ler und die Level etwas linger gestalten
miissen, zudem fehlt hier ein Zwei-
Spieler-Modus. Aber iiber den Titel des
Vize-Konigs konnte man durchaus dis-
kutieren ... (r])

Agony

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:

Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Psygnosis
Genre: Action

Spezialitit: Das typische Psy-
gnosis-Intro ist hier ebenso
lang wie langweilig. High-
scores werden nicht gesaved,
schone (deutsche) Anleitung.




E's geht klar aus diesen Beweisen

hervor,...

daf3 wir Sid Meiers “Covert Action”™
spielen sollten.

Setzen sie Ihre Fahigkeiten in logischen Folgen ein, um
Terroristen, Spionen und Kriminellen in der ganzen
Welt einen Strich durch die Rechnung zu machen.

™

SIMULATION  SOFTWARE




Der Amiga Joker meint:
Mit dem Populous
World Editor wird die
Schépfung zum Kinder-
spiel!

Gerade eben ist das Haupt-
programm in die zweite Ge-
neration gegangen, da er-
scheint ein Editor fiir den
Vorgiinger - ja ist denn der
jetzt nicht vollkommen
iiberfliissig?!

Ganz und gar nicht! Auch
wenn der gottliche Werg-
zeugkasten nicht von den
Bullfrogs selbst stammt, son-
dern von zwei Deutschen
(Alexander Kochann & Oli-
ver Reiff) entwickelt wurde
- hier braucht niemand
Angst zu haben, daB er rund
49 - DM fiir etwas ausgibt,
mit dem er gerade mal seine
Hiuschen neu anstreichen
kann.

Selbst ohne kreative Eigen-

(PP

Der Amiga Joker meint:
Die World War 1 Edi-
tion von PowerMonger
- ein MuB fiir jeden
Feldherrn!

Als wir vor iiber einem Jahr
das Hauptprogramm gete-
stet haben, stand da zu le-
sen, daB eine Data-Disk be-
reits in Vorbereitung sei.
Offensichtlich haben sich
die Vorbereitungen ein biB-
chen hingezogen - aber
Ochsenfrische sind halt mal
Perfektionisten!

Und wenn man sich so an-
schaut, was das Bullfrog
Team hier ausgebriitet hat,
versteht und verzeiht man
alles: Es sind nicht einfach
ein paar neue Welten hinzu-
gekommen (ein paar ist gut:
175 Stiick), hier handelt es

leistung bekommt man
namlich schon mal zwei ni-
gelnagelneue Designs ser-
viert, beispielsweise kdnnen
die Gotterduelle hier auch
im All stattfinden. Aber ei-
gentlich ist der Editor natiir-
lich fiir jene ,Populanten”
gedacht, denen auch 500 al-
te Welten im neuen Look

nicht geniigen, denn mit die-
sem Tool kann und soll man
schlieBlich seine eigenen er-
schaffen. Das Handling (per
Maus) ist dabei wirklich
simpel, Sprites und Gelinde-
blocke kénnen kinderleicht
abgeindert, zusammenge-
legt bzw. komplett neu ge-
zeichnet werden. Ebenso ist

D@@j@ WWeorrldEl

PowerMonger World War | Edition ;

sich beinahe um ein ganz
neues PowerMonger-Uni-
versum! Lediglich das Spiel-
prinzip als solches ist noch
wie gehabt, ansonsten stobt
man iiberall auf unbekannte
Gesichter, Icons und Aufga-
ben.

Fangen wir mit den Gesich-
tern an: Die Captains mit der
altromischen Toga haben
ausgedient und wurden
durch stramme Feldherren

aus dem Ersten Weltkrieg
ersetzt. Einen chicen griinen
Wams haben sie an, und fin-
ster blicken sie drein - wahr-
scheinlich, weil sie sich
selbst erst an all die neuen
Icons gewdhnen miissen, die
fiir den Einsatz der Geweh-
re, Flugzeuge und Panzer
ndtig geworden sind. Die
Spielfeld-Grafik hat zuge-
legt, und auch vor ein paar
anderen Details hat die Zeit

es moglich, eigene IFF-Gra-
fiken zu laden und nachzu-
bearbeiten, die mit einem
beliebigen Amiga-Malpro-
gramm wie z.B. .D-Paint*
erstellt wurden. Uberhaupt
wurden alle nur denkbaren
Optionen und Features mit
hineingepackt, so konnen
die neuen Welten auf eine
selbstiindig lauffahige Disk
abgespeichert werden, es
gibt allerlei niitzliche Funk-
tionen (z.B. Undo...), die
Geschichte 1aBt sich auf
Festplatte installieren und so
weiter und so fort. Ja, wer auf
Musik  verzichten kann,
braucht seinen 500er nicht
mal mit einer Speicherer-
weiterung zu bestiicken, um
den Schopfungsdrang ausle-
ben zu kdnnen!

Klares Fazit: Mit dem Popu-
lous World Editor entstehen
wahrhaft komplexe Welten
- in weit weniger als sieben
Tagen... (mm)

nicht haltgemacht. Das be-
trifft z.B. die Erfindungen,
oder daBl Nachrichten jetzt
auf telegraphischem Weg
bzw. per Funk iibermittelt
werden. Es sind daher neue
Taktiken angesagt, generell
ist das Spiel etwas schwieri-
ger geworden - einmal sind
die Computergegner intelli-
genter als frither, zum ande-
ren mub man siamtliche 175
Welten erobern, um den
Krieg zu gewinnen. Wegen
der insgesamt hoheren
Komplexitit fehlt leider der
Zwei-Spieler-Modus,  was
aber fairerweise auf der
Packung vermerkt ist.

Zwei Dinge sind ganz beim
alten geblieben: Der (Euro-
pa-) Feldzug beginnt wieder
auf einer Insel, und das Pro-
gramm ist wirklich jede ein-
zelne der geforderten 49
Mairker wert! (mm)
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eemmmmmmmm  Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eréffnen méchten, rufen Sie uns an: Telefon

SPIELEN OfNE £NDE ?
MIETEN MACHTS MOGLICH

Bei SOFT & SOUND { :
kann man die neuesten -
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleltung) einfach kaufen.
mieten* e ...Oder einfach zuriickgeben.

Dirfen's 2 MB mehr sein? Brandneu!
Fiir Amiga 500 Plus
Speichererweiterung auf
SOFT & SOUND 2 MB Chip Meny
. . - DM 179,-
Spelchererwelferung fur Plus Laufwerk ext.3,5
Amiga 500 auf 2,5 MB g
Vorankiindigung

222 DM

3 Jahre Garantie

SOFT & SOUND Turbo System fiir
Amiga 500 Supergeschwindigkeit
zum Minipreis ab 1.3.92

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin, Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067 W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel :0202/81118
0-1330 Schwedt/Oder, Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage W-5787 Olsberg, Bahnhofsir.19,Tel..02962/6753
W-2000 Hamburg 76 Beethovensir. 57 Tel..040/224633 W-5880 Liidenscheid, Forum amSteinplatz2,Tel :02351/21900
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Sir.104, W-6000 Frankfurt a.M., Wielandsir.25,Tel.:069/590180
W-3100 Celle,ImKreise16, Telefon auf Anfrage W-6500 Mainz 1,Kirschgarten 6,Tel..06131/237665
W-3300 Braunschweig,Holwedestr.10,Tel.:0531/508231 W-6600 Saarbriicken,Stengelsir.8,Tel.-0681/582771

W-4000 Disseldorf 30,Gneisenaustr.1,Tel..0211/4910187 W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel:06841/15142
W-4050 Ménchengladbach, Neusser Sir.210,Tel.:02161/601556 W-6733 Hassloch, Langgasse52,Tel :06324/2092
W-4100 Duisburg 1 Mlrichstr.2-4,Tel :0203/21084 W-6800 Mannheim, Jungbuschsir.3,Tel:0621 /101203
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel..02041/21973 0-7050 Leipzig, Dreilindenstr. 17, Telefon auf Anfrage
W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel.:0201/207629 W-7500 Karlsruhe 21, Lessingsir.5,Tel..0721/853360
W-4400 Miinster Ferdinandstr.8, W-8000 Miinchen, Ringseissir.8,Tel .089/531764
W-4630 Bochum,Herner Str.383, Telefon auf Anfrage W-8134 Pécking, SchloBberg 2, imBahnh.Possenhofen, Tel:08157/4088
W-4690 Herne Hauptsir. 178, Tel..02325/53643 W-8500 Niirnberg Findelwiesenstr.37,Tel .0911/4677 44
W-4800 Bielefeld, Schlof3hofstr.1,Tel.:0521/138033 W-8900 Augsburg,Heini-Ditimar-Str. 17,Tel..0821/581993
W-5000 Kéln 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel :0221/121806 W-8960 Kempten,Kronensh*.SB,Tel.:OSS] /17762
W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel..0261/31848 CH-6045 Meggen/Schweiz, LuzererSir.21 Telefon auf Anfrage
W-5500 Trier, Zuckerbergsir.21,Tel.:0651/40532 Info Telefon:0211/494862

Achtung jetzt neu und noch mehr Leistung
SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf 30,Tel.:0211/4911025 Fax 0211/4911084

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche {mit Zustimmung der Erzlehungsberechhgien] Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



nicht um Kapitalverbrecher
handelt und wir gottlob nicht

B /n einem Polizeistaat leben,

Tja Leute, es ist wieder soweit. Holt

Frauen und Kinder von der StraBe, sperrt

Omi in den Schrank und legt die Beine

hoch: Wir starten zu einer weiteren

Folge unserer beliebten Reihe
,,Hier boxt das Mehl!*

Kriminelle Freak-
Show

Dr. Freak, Du berichtest uns
monatlich iiber die Szene,
also brauchst Du ja Kontak-
te, um an diese Infos zu
kommen! Daher kennst Du
sicher Leute, die entweder
direkt in oder wenigstens am
Rande der Szene stehen. So-
mit kannst Du also davon
ausgehen, daB Deine Infor-
manten Raubkopien besit-
zen. Nun wissen wir ja alle,
daB ein solcher Besitz straf-
bar ist - wirst Du nicht als
treuer Staatsbiirger und zu-
dem Person des offentlichen
Interesses dazu verptlichtet,
strafbare Handlungen zu
vermeiden bzw. mit Hilfe der
Polizei aufzuklaren?

Da Du das aber sicher nicht
tun wirst, um uns auch niach-
sten Monat wieder eine neue
Crack-Seite zu bescheren,
machst Du Dich juristisch
als Mitwisser strafbar! Nun
gibt es zwar das Pressege-

130

setz (freie Meinungsiufe-
rung usw.), doch auch dieses
ist doch kein Schutz vor der
Justiz. Wie denkst Du denn
so dariiber, und was sagt Dir
Dein Gewissen dazu,dall Du
ein Krimineller bist?

bohrt der geheimnisvolle Mr.
V nach.

Sorry, daf3 Dr. Freak Dir hier
nicht persénlich antworten
kann, aber er ist im Moment
viel zu beschiiftigt: Wie jeden
Tag wertet er zusammen mit
seinen Freunden von der Kri-

po die Fingerabdriicke auf

den Leserbriefen aus. Beson-
ders an einem Mr. 'V sind die
Jungs interessiert, und als gu-
ter Staatsbiirger ist man da ja
hilfsbereit. ..

Alles Quatsch mit Sahne, tat-
scichlich ist es die erste jour-
nalistische Pflicht zu infor-
mieren — nicht zu diffamieren!
Deshalb darf, soll und muf
die Presse ihre Informanten
auch schiitzen. Aber im Fall
von Dr. Freak braucht man
gar nicht so weit zu gehen: Da
es sich bei Raubkopierern

gibt es prinzipiell kein Gesetz,
mit dem man verpflichtet wer-
den kann, jemand anderen
an’s Messer zu liefern. Noch-
mal Schwein gehabt, was?

Der ganz legale
Wahnsinn

Ich schreibe Euch diesen
Brief, weil ich glaube, daf
Ihr nicht ganz da seid! Ich
habe letztens das Schreiben
von Prof. Dr. BB Doc gelesen
und finde, daB Thr in der
Antwort ein bichen zu hart
wart. Was er geschricben
hat, ist richtig! Ich bekomme
auch nur schlappe 35,- DM
im Monat, das ist fiir mich
ziemlich wenig. Ich besitze
genau 31 Originale von 236
Spielen, alles wegen des
knappen Geldes. Bis zum
Alter von 16 Jahren sollte
man Raubkopien zulassen!
Hoffentlich entschuldigt Thr
Euch, und was haben {iber-
haupt Raubkopien mit einer
Vergewaltigung zu tun?
klagt uns Woodstock sein
rithrendes Leid.

Einen feuchten Kehricht wer-
den wir tun und uns entschul-
digen! Wenn Du den (freilich
etwas iiberspitzien) Vergleich
zur Vergewaltigung nicht ver-
standen hast, dann ist das
ebenso Dein Problem wie die
Tatsache, dafs Du mit Deinem
Taschengeld nicht auskommst
- weder wollen, noch kénnen
wir Raubkopieren legalisie-
ren. Uberhaupt: Wir zeigen
niemand an, aber wir vertei-
len auch keine Absolutionen
oder Persilscheine, probier’s
mal in der Kirche. ..

Adel verpflichtet

Ich bin ein 19jdhriger Com-
puterfreak aus den neuen
Bundeslindern, und auch bei
mir tiirmten sich seit dem
Kauf meines Amigas die
Raubkopien immer héher.
Kaum eine Woche verging,
in der ich keinen neuen Stoff
in die geplagten Laufwerke
stopfte. Doch im Laufe der
Zeit haben sich auch einige

Originale angesammelt -
und siehe da: Erstaunlich,
wie eine gute Anleitung, ein
stimmungsvolles Handbuch
und fehlerfreie Disks fiir ei-
ne enorme Steigerung des
SpielspaBes sorgen! Man
vertieft sich richtig in das
Game und lernt den Auf-
wand fiir ein Computerspiel
zu schitzen.

Sicher werden jetzt einige
sagen, daB sie nicht bereit
seien, fiir schlechte Spiele
(die es ja auch gibt) ihre
Rubel rollen zu lassen. Doch
vor solchen Machwerken
warnt uns ja der Joker, und
diesen Job macht er nicht
schlecht. Tch bereue keine
Mark, die ich fiir ein gutes
Programm ausgegeben ha-
be, und Leute, die sich iiber
hohe Softwarepreise bekla-
gen, sollten erstmal ihre
Raubkopien in den Miill
werfen!

meint der Lord aus De-
litzsch.

An Deinen Erkenntnissen ist
viel Wahres dran, in Sachen
Spielspafy kann oft ein Dut-
zend Raubkopien ein einziges
Original nicht aufwiegen -
was jeder Raubkopierer mal
fiir sich selbst iiberpriifen
sollie. Fiir Deine Vorreiterrol-
le am Wege der Erleuchtung
werden wir Dich dem grofien
Software-Rat zur Beforde-
rung vorschlagen: Wer weifs,
vielleicht darfst Du Dich
schon bald Overlord nennen?

Die Schummel-
Kronung

Thr wollt es doch nicht an-
ders! Einerseits meckert [hr
{iber zuviel Arbeit, anderer-
seits streckt Thr Eure Hiande
lechzend nach den Post-
sicken. Kaum hupt der Post-
wagen vor Eurem Haus,
schon kleben Eure Nasen an
den Fensterscheiben, gierig
und besessen darauf, diese
kleinen weilen Zettelchen
aus den Kuverts zu rei3en,
um die Meinung der Leser zu
erfahren. Da Ihr also offen-
sichtlich zu wenig Arbeit
habt, tue auch ich Euch den
Gefallen, einen Leserbriefzu
schreiben. ..

Aber wie kann eigentlich ein




normaler, junger, hiibscher,
braver Kerl wie ich es schaf-
fen, einen Brief zu schreiben,
der im Al verdffentlicht
wird? Soll ich tiber Kaffee-
automaten und Filtertiiten
schreiben, damit Uschi zu-
frieden die neue Krdénung
servieren kann? Oder hitte
ich mehr Glick mit dem
Thema Zahnpastawerbung,
damit ich Michael Brigitta
ausspannen kann? Ach was,
kommen wir licber zum AJ.
LaBt Euch nicht von Lesern
wie Bernd Neumann einre-
den, Euren Stil zu dndern.
LaBt Euch lieber von MIR
einreden, eine kleine, winzi-
ge Anderung bzw. Ergin-
zung an Euren Tests vorzu-
nehmen! Wenn Ihr namlich
immer ein kleines Bild der
Originalverpackung zeigen
wiirdet, konnten sich ehrli-
che Amiga-User ein besse-
res Bild des Spiels machen -
wer hat schon gerne eine
haBliche Miillpackung im
Schrank?

Und noch ein Punkt zum
Know How. Entfernt doch
bitte bitte alle L.osungen und
Cheats. Stellt Euch vor, Thr
wiirdet Euch (ausnahmswei-
se mal ein Spiel kaufen und
dafiir ca. drei bis vier Mo-

natsgehilter hinblattern!
Wiirdet Ihr einen Cheat oder
eine  Losung  benutzen?

Doch nur dann, wenn Ihr
irgcendwo nicht mehr weiter-
kommt, oder? Dann schreibt
Ihr halt an das Know How,
Eure Frage zu dieser Stelle
wird beantwortet, und nie-
mand braucht mehr Lésun-
gen. Jetzt werdet Ihr sagen,
dal ich die betreffenden Sei-
ten ja {berbldttern kann,
aber wenn man ein Schnitzel
mit Pommes vor der Nase
hat, dann ist man doch ver-
leitet, es aufzuessen! Seid Ihr
nicht auch gliicklich. wenn
Ihr bei einem Spiel selbst
immer mehr herausfindet?

vor so unerwartet kompli-
zierte Probleme stellt uns
Fritz Steberl aus Schwaig.

Zéaumen wir den Gaul von
hinten auf: Alles, was es zium
Thema ,,Know How ja oder
nein, raus oder rein*’ zu sagen
gibt, wird auch gesagt - und
zwar diesmal in den Seiten-
hieben. Wenn Du Dich also
bitte ein paar Hiebe bzw. Sei-

MAILBO:

ten weiter nach hinten begue-
men wiirdest . . .

Damit wéren wir schon bei
den Packungen. Wiewohl
Dein Anliegen durchaus seine
Berechtigung  hat,  spricht
doch in der Praxis leider eini-
ges dagegen. Der Platz, den
wir pro Test zur Verfiigung
haben, ist ja nunmal begrenzi,
die Frage lautet, wie man ihn
am besten (= am informativ-
sten) fiillt. Und da meinen wir
schon, daff mdglichst viele
Fotos aus dem Spiel, zusam-
men mit einem verniinftigen
Text, aussagekriiftiger sind,
als ein Bild der Box. Davon
abgesehen erhalten wir unsere
Presse-Testmuster meist lan-
ge, ehe die Schachtel iiber-
haupt existiert! Wiire das an-
ders, kionntest Du aufgrund
unserer Produktionszeit nur
iiber steinalte Games lesen -
und das wire doch auch mit
Packungsbild eine eher fade
Sache, oder?

Abschliefend noch das Wort
des Tages zu Filtertiiten und
Mundhygiene: Wenn wir auch
morgen noch kraftvoll rein-
riilpsen konnen, ist auch im-
mer das volle Aroma drin!

Joker-TV

Jetzt muB ich Euch aber in
Schutz nehmen! Warum?
Nun, da schimpfen doch im-
mer wieder ein paar bose
Leser iiber die zunehmende
Werbung. Leute, iiberlegt
halt mal: Die privaten Fern-
sehsender packen immer
Werbung zwischen ihre Fil-
me - dafiir sind die Streifen
meist aktueller. Beim Joker
ist es genauso, nur dal hier
jeder umblittern kann -
beim TV geht das nicht
(nicht mal, wenn man ganz
nah ‘rangeht). Und anstatt
iiber den PC Joker zu mau-
len, hittet Ihr ihn lesen sol-
len, denn der war auch fiir
Amigos nicht uninteressant!
Jetzt noch schnell eine Fra-
ge: Ich wiite gerne, ob und
wann endlich Laser-Disk-
Games getestet werden,
denn die meisten sehen bes-
ser aus als die CDTV-
Games?!

beruhigt und fragt uns Sa-
scha Dosenbach aus Karls-
ruhe.

: 08@@%9/@%’

AMIGA * AMIGA *x AMIGA x AMIGA

DM Preis DM Preis
A 320 Airbus [dt) oo 99—  Last Ninja 3 (dt)
Avantage Tennis [dt) .......... ... 5495 Leander (dt) ....
Agony (dt) ..o 5995 Lethal Excess (dt)
Air Combat Aces {dt} ....... 7495  Legend of Faerghail ldt
Air-Sea Supremacy {dt) 7495 Lemmings {dt) ........
Amberstar (dt.) ... ...Mmd. Lemmings Data Disk (dt) .
Apocalypse (dt) . civv......Mmd.  Lotus Turbo Challenge 2 (dt
Barbarian 2 (dt) .......ioeeiioiind 5995 M1 Tank Platoon (dt.)
Bard's Tale Tnlagy {dt ) ,,,,,,,,,,, Vmb. MadTV(dt) ......
Battle Isle (dt) .... ceeieers....8995 Magic Pockets (dt) ........
Birds F Pray (dt) -womicvran cownsas 79,95 Magnetic Scrolls Collection (dt.|
Black Crypt (dt) .............v.00.Vmd.  Manchester United Europe (dt)
Blaclc@aid felt] wnanaamsnnieng 66,95 Max Pack Compilation (dt)
Blues Brothers (dt) ............... 59,95 Mega loMania (dt} .. ..
Bundesliga Manager (dt) .......... 52,95 Microprose Golif (dt)
Bundesliga Manager Prof. (dt) .....69,— Midwinter2(dt) .............
Cabal . osnisersremese T 2495 Mig-29 M Superfulcrum (dt.)
Captain Planet [dt) ..............5895 Might&Magic3* ............
Castles (dt} .......,..............6985 Movie Premiere Collection (dt)
Celtic Legends (dt] ............... 7495 PGATourGolf(dt) ........
Centurion - Def. of Rome (dt) ......5895 Pirates(dt) .....
Chart AHACK (TL) «ovevveesnrnns 72,95 Pit Fighter (dt) ....
CiscoHeat(dt) ..................6695 Poolof Radiance (dt) ....
Chaos Engine . ..o s mmvaivaiaa. V.mo. Pools of Darkness (dt) ....... ke
Conan - The Cimmerlan {dl] ,,,,,,, 6995 Populous {dt) ........co00eeed
Conquestador (dt) . ........7495 Populous - Promised Lands (dt) ....14,95
Cruise for a Corpse :dt) ........... 6495 Populous 2{dt) " ... ieersreesd 69,95
Death Knights of Krynn (dt) ........7295 PowerMonger(dt] ...............J 69,95
Deuteros (dt) «.....o.ooiviminoand 69,95 Power Monger Data Disk (dt.) ......39,95
Die Kathedrale [dt) ............... 8085 RTEeZIH) o crsmmmvmanss 64,95
Double-Double Bill (dt) ....,.......82,95 Railroad Tycoon (dt) .............. 74,95
Double D!agon i R a— 59,95 Rainbow Collection (dt) .,.........4995
(< G T S 5095 ReamsS(Oh) ... ..oooorqmmrnesmenye 72,95
EMSIE)) oo s commemnd 5995 REdBAON{ol). . ccovecananaeyes 79,—
Ehira i) i srmesnasmmsas V.mo. Returnof Medusa (dt) ............. 66,95
Eye of the Beholder (dt.) ........... 74,95 Rise of the Dragon [dt] ............ 79,95
Eye of the Beholder2* ............ Vmb. Robocad [dL) ..ooiivienii +0:.59,95
F-15 Strike Eagle ll {dt.) ........... 7995 Rodland [dt) ........c.ceiiienennd 59,95
F-16 Falcon Collection (dt.) ,....... 7495 Secret of Monkey Island (dt) ..... +.89,95
Fane ORI - vamsos e mimmsvmsmey 55,— Secret of Monkey Island 2 (dt) .....V.md.
Fate Gates of Dawn {dt) ........... 7495  Secret of the Silver Blades ......... 69,95
Final Fight (dt) ...................5995 ghadow Sorcerer(dt) ............. 69,95
First Samurai (0t) ............. .. 8695  gilent Service 2 (dt) .............. 79.05
Flight of the Intruder (dt.} ........... 84,95  gim Gity & Populous {dt) .......... 74,95
Football Crazy Collection {dt) ......60,— Starbyte Supersoccer [dt) ......... 66.95
Formula One Grand Prix (dt) ....... 79— Star Flight (dt) ...................2995
Fuzzball (dt) ....coiiveiiniiiinnn, 59,95 Starflight 2 (dL) . T 5098
Gateway to the Savage Frontier .. .75.35 Super Monaco ap (dL) s . 59.05
Gauntlet Il {dt) .oooveoovvnonne ey g Teenage Mutant Hero Turﬂes 2 (dtl 7295
G L ] T S ———— 58.95
GP T M dt) 59.95 Terminator 2 (dt) ..... ...59,95
onnis Manager(dt) . ...omsiw ! Test Drive 2 Collection (dl} ........ 74,95
GreatCouds 2 [BE) <oy 66,95 The S d pe
Heart of Ghina (dt) . .. .. ovcsrrers 79, e Simpsons (dt) ...............59,95
Heimdall (L) +o - vrvonvesvssnen. 75— Jheirfinest Hou (at) . ..69,95
; Their finest Hour Mission Disk (dl} ..3295
Hoteimanager (dt) ................5495
Hudson Hawk (dt) . ......ooovvnn.d 59,95 Thunderhawk AH-73M (di] S— 2L |
Indiana Jones 3 (dt) .............. 6695 TipOff(dt) ..
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis (dt) v.me.  Turrican 2 (dt)
Jimmy White's Whirlw.Snooker (dt) 69,95 Ultima6 (dt)
Kick Off 2 - Return to Europe (dt) ...19,95 Utopia (dt) ..... A T
Kick Off 2 - Winning Tactics (dt) ....1895 Vroom (dL] ......ccoviiirivniasd 0
King's QuestS5(dt) ...............8985 Wily Beamish (dt) ..o mviani 89,95
Knights of the Sky {dt) ............7995 Winzer{dt} ..................... 66,95
1 MB-Erw. f. Amiga (absch.+Uhr +schnelle Speicherchips) .... 69,00
2. Laufwerk 3,5 fir Amiga ...........ccocconvminanies . 159,00
2. Laufwerk 3,5 & Track Dlspiay fiir Amiga 189,00
Das Lucasfilm-Buch (dt.} ..... ..o 29,80
Joystick Adapter flr 4 Spieler ........ 24,95

Bestellungen kénnt Ihr telefomsch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bochoit
Tel. (02871) 183088, 1806 37 - Fax-Nr. 8631




C omputersoftware Cchneider Mo & Mi 16.30-19.00
arola & Michael ©30)3043156  Die & Do 19.00-20.00
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 Fr 15.30-18.00
Amiga Software DM Amiga Software DM Amiga Software DM
A 320 Airbus dt. 94.90 Gods dt. 59,90 Pegasus dt. 54.90
Amberstar dt. * 79.90 Goodfather dt. * 74,90 Pirates dt. 59.90
Another World dt. *  64.90 Gunboat 74.90 Populous 2 dt. 69.90
Birds of prey dt. * 79.90 Hillsfar komp. dt. 59.90 Railroad Tycoon dt.  79.90
Bards Tage gdt. 64.90 Indianer Jones Adv.dt. 69.90 Realms dt. * 79.90
Battle Isle dt. 74.90 James Pond 2 dt. 59.90 Return of Medusa dt.  69.90
Buck Rogers komp. dt. 84.90 Leander dt. 64.90 Rick Dangerous 2dt.  59.90
Bundesliga M. Pro. dt. 74.90 Leathal xcess dt. 64,90 Rodland dt. 59.90
Castles dt. * 69.90 Lemmings 1 0. 2dt. 59.90 Secret of monkey 1 dt. 74.90
Champions of krynn dt. 69.90 Lemmings Data dt.  54.90 Secrct of monkey 2 dt. 89.90
Cruise for Corpse dt.  64.90 Lord of rings dt. *  64.90 Silent Service 2 dt. 79.90
Deuteros dt. 74.90 Lotus Turbo 1 dt. 59.90 Simpsons dtf. 64.90
Die Kathedrale dt. 84,90 Lotus Turbo 2 dt. 64.90 Spint of Adventure dt. 69.90
Dragou.fv?hlit dt. 64.90 Mega-lo-mania dt. 69.90 S Super Soccer 69.90
Dragon Wars dt. 59.90 Mad TV dt. * 79.90 Tip Off dt. 64.90
EIf dt. 59.90 Midwinter 2 dt. 79.90 Total Recall dt 59.90
Elvira -Arcade dt. 59.90 Might & Magic 3 dt. * 79,90 Traders dt. 69.90
Elvira 2 dt. * 79.90 Moonfall dt. 64.90 Ultima 6 * 74.90
First Samurai dt * 74.90 On the road dt. 69,90 Utopia dt. 74.90
Powermonger di. ||Buck Rogers di. & Versandkostenfrei
& Data Disk Bards Tale 3 dt. || fuer Sel}?slgzbhghler
74.90 DM 129,- DM ek L
Sonderposten - nur solange Vorrat reicht
je 29.90 DM je 39.90 DM

APB, Afterburner, Anarchy, Baal, Battle Squadron
Bad Company,Blasteroids,Bombuzal ,Bubble Bobble
Buffalo Bills Rodeo Games, Chambers of Shaolin
Championship Baseball, Dan Darc 3, Dark Century
Deadline, Defender of crown, Defender of earth
Double Dragon 2, Enchanter, Fantasy World Dizzy
Fire&forget, Footh. Mananager 2,Fusion,Hard drivin
Hitchikers Guide..,Hostages, Infestation,Inte rphase
Kick Off & Extra Time, Knight Force, Krypton Egg
Kult,Last Ninja 2,Leather Godes..,Limes&Napoleon
Match Pairs, Miami Chase, Nebulus, Nevermind
Nightdawn,Off Shore Warrior,Pipe Rider,Planctfall

k (incl. Back Y, B R-

F P (incl.

Sharkeys moll,Silkworm,Slabs,Sonic Boom,Sorcerer
Space Harrier,Speedball,Spy vs Spy 1,2,3,Stargoose
Passing Shot,Starblaze Starray Stryx, Targhan, Titan

Twilight Zonc, Typhoon Thomson, Vixen, Wipe Out

Wi:hbtingcg“’izzbdl. Xybots, Yolanda, Zork 1,2,3

Achtung Sammelbesteller :

5 Titel 2 29.90 (nach Threr Wahl) = 135,- DM
S Titel a 39.90 (nach Threr Wahl) = 175,- DM
5 Titel a 49,90 (nach Threr Wahl) = 225,-DM
5 Titel (nach unserer Wahl) = 99.-DM
10 Titel (nach unserer Wahl) = 175,-DM

Archipelagos, Batman the movie, Black Shadow
Black tiger,Block out,Blood moncy,Bluc Angles
Bomber Bomb,Cabal,Cal.Games,Captain Blood

Car Vup, Carricr Command, Crossbow/W. Tell

Cloud Kingdoms, Contin. Circus, Day of Pharao
F.Formula one,Final countdown, Fire & Brimst.
Globulus, Garvity, Great Courts, Insp. Griffu

Iron Lond, Island of lost hope, Khalaan, Mr. Heli
Keef the thief, Killing Cloud, Loopz, Magic Fly
Microp.Soccer, North &South,Omega,Pacmania
Paperboy,Ranx,Rotox, Rock n Roll, RVF Honda
Sir fred,Sid or dic,Strike force harricr,Starflight
Super puffy,sword of twilight the beast, Turrican|
Twinworld, Weird dreams, Wings of death, X-out

Xenomorph, Z-Out 3
je 49.90 DM
s,Carmen Sandiego,Coloss.Cheds X
Chuck Rock,East vs West,First Year, Imperium
Int.soccer chal. James pond Knights of Crystall.
Mean Streets, Midwinter, MUDS, Nightbreed
Populous, Power Pack (4 Titel), Powermonger
Red Storm Rising, Simulcra, Sleeping gods lic
Tom &the ghost, Torvak warrior, Tower of babel

Rrainhl

Ultima 3, Vaxine, Wheels of fire (Sam),Xenon 2

Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich

Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten
Eltern haften fuer Thre Kinder- Es gelten unsere
‘Preisliste und ehuehr) l%

Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
AGB- Versandkosten (inkl. Sicherheitskarton

fachnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich + 8 DM

Vorkasse +4 DM (Sch eberweismrﬁ_Pmtgimmz Bin. BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108)
M(-14%) dt. =

Ausland nur Vorkasse +15 DM

deutsche Anleitung *= bei Druck nicht lieferb

CD-Rom " ;
Megadrive dt. mit Sonic 379.
Meggdrive jap. 89
Double Dragon 2
Joe Montana 2
Cadliber 50
Quack Shot
California Games
Golden Axe 2
F-22 Interceptor
Sega GameGear dt
Sonic i
Space Harrier
uack Shot
Ninja Gaiden
Aleste
Indiana Jones

INeu! Wir verleihen Soft-und !Neu!

Hardware fiir sam

CDTV+Spiel

Popoulus 2

Monkey Island 2 ]
Microprose Grand Prix
Birds of Prey

Final Blow

Black Crgp‘r

Double Dragon 3
The Godfather
Another World
Robocop 3

Stg:er Famicom 479 -
Adapter fir am. Moduie 75.-
Lemmings 149 -
John Madden Football 129 -
SuFer Fire Pro-Wrestling 14
Zelda 3

3388

e e

129,
Raiden 149,
Final Fantasy 2 am. 135,
Dungeon Master 129,
Super Formation Soccer 159,
m Y
The Simpsons
Turrican
Marble Madness
Double Dragon 2
Ninja Shadows
Terminator

GEGSSG BBG

eI A

"

tliche Systeme

piay
Turtles Arcade
Sim Earth
Cellic Legends
Amberstar

Tel.042]

Spiele per Versand zzgl. 10,-DM erhditlich. Druckfehler und Irrtum
vorbehalten.Playhouse -Manchener Str. 55- 2800 Bremen 1.Preise

gelten nur fur den Versand. Laden Munchener Str. 55

Mo-Fr. 14-18.30 UNT - nh, m. kettier und Partne. “Erniege Titel waren bei Drucklegung noch nicht heferbor.

MAILBO-

Tja Sascha, Du hast es zwar
sicher gut gemeint, weifit je-
doch vermutlich gaer nicht,
was Du mit Deinem Brief
angerichter hast! Auf Befehl
von Michael und der Anzei-
genabteilung muf jeizt néiim-
lich jeden Morgen vor Ar-
beitsbeginn  Folgendes  ge-
sungen werden: Sascha ist
utuunser bester Freund, be-
ruhigend  wird’s  iilimmer;
wenn er erscheint. ..

Zu gerne wiirden wir Dir da-
her den Wunsch erfiillen,
blofi welche Laserdisk-Games
sollten wir testen? Das Ange-
bot ist im Moment nach wie
vor leider mehr als diirftig,
CDTV-Soft gibt's wenigstens
hin und wieder.

Der Preis des Fort-
schritts

Ich habe da ein Problem mit
meinem A 500 Plus. Zwar
besitze ich einige Program-
me, die auf dem Rechner
einwandfrei funktionieren,
doch kiirzlich kaufte ich mir
LPirates!”. Das Game stiirzte
nach kurzer Ladezeit ab!
Auf meine Nachfrage beim
Héndler wurde mir gesagt,
daB es schon Ofter Be-
schwerden gegeben habe,
und daBl manche Spiele fiir
ihn nicht geeignet seien
(neue Workbench/neues
Kickstart). Konnt Thr mir da-
zu etwas sagen?

diese Hoffnung hegt Werner
Kremer aus Berlin.

Kénnen wir. Wie im Mixer der
letzten Ausgabe schon dezent
angedeutet, weigert sich der
neue Power-500er (haupt-
scichlich wegen der verwende-
ten Kickstart 2.0), mit dem
einen oder anderen Game zu-
sammenzuarbeiten. Das be-
trifft insbesondere dltere Titel,
Neuerscheinungen sind in al-
ler Regel fiir die Anforderun-
gen der Zukunft gertistet. Klei-
nes Trostpflaster: Fiir Chart-
stiirmer dlierer Bauart sind
derzeit tiberarbeitete Updates
im Gespriich.

Trittauer Allerlei

1) Ich habe gehort, dall man
schon an ,Rock’n’Roll 2% ar-

beitet. Stimmt das?

2) In fast allen Spielezeit-
schriften, die das Know How
filthren, kann man diesen Teil
heraustrennen, ohne dabei
das Heft zu zerstoren. War-
um macht Ihr sowas nicht?
3) Als ich mir in der Januar-
Nummer die Seite mit der
Abo-Werbung  anschaute,
fiel mir auf, daf es iiberhaupt
keine Belohnung mehr fiir
Werber gibt. Warum nicht
mehr?

4) Konnt Thr nicht mehr
Spiele verlosen?

5) Stellt doch bitte mehr
Computer-Biicher vor.

6) Konnt Ihr mir sagen, wie-
viele Leute durchschnittlich
an einem Preisausschreiben
teilnehmen?

7) Ich mdchte mir dem-
nichst einen Amiga 500
Plus zulegen. Lohnt sich die
Anschaffung und konnt Ihr
mir sagen, welche Spiele
nicht auf dem 500 Plus lau-
fen? Und warum nicht?
lochert uns Helge Beer aus
Trittau.

1) Da hast Du aber was an-
deres gehort als wir — uns
wurde néimlich gesagt, dafi an
eine Fortserzung von
Rock’n'Roll* derzeit nicht zu
denken ist. Schade eigentlich.
2) Schon passiert! Flot, was?
Und das, obwohl wir unseres
Wissens das einzige Magazin
sind, das ein ,,Know How
Jahnt®...

3) Die Werbeprimien sind
aus Griinden der allumfas-
senden Gerechtigkeit durch

das Abo-Lotto ersetzt worden
- so har auch der einzige
Amigianer in einer ,, Welt-
stadt” wie Trittau (ein gewis-
ser Helge Beer) die Chance,
an ein tolles Game zu kom-
men! Sofern er ein Abo hat,
versteht sich.

4) Was denn, noch mehr??!!

5) Sollen wir? Sind die Buch-
besprechungen im Mixer zu
wenig? Gibt es noch mehr
Leseratten, die Deinen Vor-
schlag unterstiitzen? Ist das
Universum unendlich? Wer-
den Hunde jemals fliegen
konnen? So viele Fragen, so
wenig Antworten!

6) Laf3 es uns mal so formu-
lieren: An unseren Preisaus-
schreiben  nehmen  zwar
durchschnittlich einige Tau-
send Leute teil, allerdings sind




es sehr viel weniger, als beim
Lotto mitmachen. Was ja
einiges iiber die Gewinnchan-
cen aussagt, oder?
7) Wie wir weiter oben schon
Werner gesagt haben: Gene-
rell miifiten Neuerscheinun-
gen laufen, bei dlteren Games
empfiehlt sich ein Pmbesplel
chen. Trotzdem halten wir den
A 500 Plus fiir eine interes-
sante (weil preisgiinstige) Al-
ternative zum 2000er:

Heute schon
geknistert?

Immer wenn ich in der Mail-
box alle Briefe gelesen habe,
ist mir zum Heulen, denn
diese Seiten werden immer
schlechter. Das liegt nicht an
Euch, sondern an den miesen
Briefen, die Ihr immer ab-
druckt. Frither waren es die
Machtegerncracker mit ih-
rem zweifelhaften Gelaber
iiber die Szene. Sie haben Dr.
Freak fertiggemacht, der
meiner Meinung nach eine
hervorragende Seite fiir uns
Spielefreaks ins Leben geru-
fen hat. Aber welcher Idiot
erwartet hier denn schon ei-
ne Anleitung zum Cracken?
Dann motzten sie Uber uns
JLoser und Lamer™; zum
Glick druckt Ihr dieses an-
geberische Geschreibsel nun
nicht mehr ab.

Aber jetzt gibt es ja eine
neue Masche, mit der die
Leute versuchen, in die
Mailbox zu kommen: ,,Der
Amiga ist tot”, Sowas Blodes
habe ich schon lange nicht
mehr gehort! Jeder zweite
Brief stammt von tollen PC-
Usern, die meinen, sie seien
was Besseres, weil sie einen
solchen Rechner von ihren
Eltern zu Weihnachten be-
kommen haben. Ich bin echt
sauer auf Euch, daf Thr die-
sen Sch... abdruckt! Denn
ein Computer wird nie ster-
ben. er kommt hochstens aus
der Mode - selbst fiir den C
64 erscheinen immer noch
neue Games.

Und vergleicht mal den Preis
mit dem eines verniinftigen
PCs: Wie giinstig (nicht bil-
lig) habe ich meine ,Amiga”
erstanden, und wieviele
schone Stunden hat sie mir

MAILBO

doch geschenkt! Natiirlich
weib ich, dal} die IBM-Kom-
patiblen auch leistungsfihi-
ger sind, aber deswegen mul
man doch nicht so ein Thea-
ter machen!

Und dann gibt es da noch das
Gejammere iiber Euren ach
so hohen neuen Preis von
lappischen 7,- DM. Ich bin
gerne bereit, diese lacherli-
chen 50 Pfennig mehr im
Monat aufzutreiben. Das ist
geradezu bescheiden, Ihr
konntet locker 8- DM ver-
langen. Dann wiirde die Sei-
te zwar 6,349 Pf. kosten,
aber was soll’s? Hundert Sei-
ten mehr Werbung machen
das Heft dann wieder billi-
ger, aber damit héttet der
Joker 226 Seiten und Ihr
kénnt schon 9,99 DM ver-
langen? Gut, gell? Ich muf
das unbedingt mit Michael
bereden, denn dank dieser
grandiosen Idee wiirde eine
Seite nun nur noch 4,4 Pf.
kosten. Schlecht fiir Euch,
aber denkt nur an die Un-
mengen von zusitzlichen
Einnahmen durch die Wer-
bung!

Nur noch ein paar kleine
Fragen:

1) Was ist ein NTSC-Strei-
fen? Und wofiir steht die
Abkiirzung?

2) Was ist ein PAL-Screen?
3) Gebt mir bitte die Adresse
der BPS, da ich die Liste der
indizierten Spiele anfordern
will.

4) Was bedeutet BPS ausge-
schrieben?

5) Wenn ich meinen Monitor
ausschalte, dann knistert der
Bildschirm immer. Was
kann man dagegen tun?

all dies lag Timo Steige-
mann aus Ludwigsburg auf
dem Herzen.

Toll, wirklich toll. Besten
Dank! Als ob der morgendli-
che Sascha-Song nicht genug
wiéire — jetzt miissen wir auch
noch jeden Abend vor dem
Heimgehen eine Kerze am Ti-
mo-Schrein entziinden; wer
ohne Funzel erwischt wird,
bekommt die Brork-Spezial-
behandlung! Die wahrheits-
gemdfie Beantwortung Dei-
ner Fragen ist somit nicht nur
eine Formsache, sondern in
Deinem Fall fast schon sowas
wie eine Krankenversiche-
rung:
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Infraratjoystick 4995 4995 | Dungeon Master 44+ 2995 6995 6995
Airbus 320 ++ ls‘l,‘li‘ ¥9.95% | Elvira 1 ++ ' 9% 72. 95 7295
Abardtoned Places ++ %4 ¢5' 72,95% 72! "95 | Flvima 2 ++ 8, 95‘ T2 T95% 728 959
Alcatraz. + 72 '95¢ 69.95% 69,95' Eye of the Behokier M,?S 59,95 -
Altered Destiny + 7295 7295 liye of the Beholder 1 ++ Y5 79Ys -
Bandit Kings ul' Anc.China + 495 795 - Eye of the Beholder 2 o‘l 'ﬁ’ ou95e -
Bards Tale 72! 95 69 95 F-15 Strike Eagle 2 + 79,95 79,95
Bands Tale Cmstru:lm Se + 79950 iV, F ace Off V 69,95 69,95
BATLL ++ 7295 7295 8495 |fate - Gates of Dawn ++ &495‘ 6995 693 95‘
BAT2 ++ 84‘]5‘ 72, 95* 72 L 95* I‘lgh of the Intruder + 8495 ™IS Y
Battle Isle ++ 84.95' 6905 69,95' Formula 1 Graod Prix + 7995 74, 95‘ 7495'
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Buck Rogers 2 69, 95¢ 69,95 Hanl Nova + 7295 6995 6995
Bumdesliga Manager 2 ++ 69, 95 (:9 95 69, us' Ilmli of China ++ BYS i s
Bundesliga Man, Editor ++ iV iV, |liemdall + E495¢ 69 95% 69959
Cadaver ++ &4, 95’ 69,‘35 6995 | lixlinna Jopes 3 ++ 72‘95 6?,9 9,95
Calaver - The Payolf ++ 3995 3995 |hixliana Jones 4 79.95* iV iV,
Castles + 84, \IS e9use - Infocom Adventures diverse 34, 95 3495 3495
CDTV inc. Lemmings B ++ 1399 James Pond 2 Rubocod + 95 64,95‘

72,95’ 6985‘ ©9,95° | kafighter 2 lH
6395 6595 72')5' Kick Off 2 ++ 'lS 5')95 Sﬂ‘ﬁ

Celtic Legemnds + b
69.95% 69)95* | Kings u:sil(pnn\lersum)‘l' &y5* V
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Chaos Engine +

Chaos Strikes Back ++/+ - 6995 6995 |Kings 99795 84,‘5‘
Conguetador ++ 72.95* 72, T95* 72 95*% | Larry Hmut \‘\:hlun] + Y5 MHS' 84 959
Cruise for a Corps ++ [ ‘H‘ 69| 95 69 950 larry 3 ++ 99495 W l)i 9w !H'
Curse of the Azure Bonds + 59} v 69! ‘95 ‘.‘2 95 |larry 5 + W95 uu«- 84 'y
Daemonsgate | ++ iV, 69 95‘ 698 950 | 1. egend of Faemghail ++ 7295 65,95 &5 95
l)nl.h Knights of Krynn 7295 w,ys Lemmings | + 9,9'5 5995 59,93
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Nicht von dieser Welt

Ladenlokal Mittenwalder StraBBe 47 1000 Berlin 61

50m vom U-Bahnhof GneiscnaustraBe 150 Regalmcter Software vom Ieinsten
Softwarc zum Anfassen Montag - Freitag @ 11 - 18.30 h Samstag 110 -13.30 h
Demnichst auch in: Freiburg Miinchen Frankfurt Diisseldorf Kéln lamburg

.(,a\'ﬂ ﬂl C DFV Game Boy N @ 030/6944156
I }\t Info Anrutheantworter
nk Stick @

M
® Geo* Dl RO,

030/6944256
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Lemmings 2 + 79.95% 59 95 59, 95% [ Secrel of the Silver Bladesy 69, 95 69 ‘JS 69959
Lord of the Rings | + 34'“ 69, ‘)S‘ 2 Shadowsorcerer ++ 34‘3') 72 95 72 95
Lotus Turbo Challenge 2 ++ £ 69,‘!5 6995 |Shanghai 2 ++ M‘li‘ 72, 959 T2 954
M- PLatoon + 8495 72,95 7295 |Slent Service2 + 995 79,95 79,95
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Maguetic Scrolls Collection + 84,95 7285 72 95 |Sim Cily Architeclure 1 0.2 + 3995 39 s 19957
Manchester United Lurope ++ 69,95% 6995 ﬁ'J‘iS Sim Larth ++ Bys 72 "959 72,‘15'
Maniac Mansion ++ 6995 6995 69, 91 \pace Quest | {neve Version+ 8995 84 ')S 84 959
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Rta’:h for the Skies + #4 ‘l.S' 84 ‘JS' 84 95' Wing Commarler | + 7‘),‘15 79,95' iv?
Red Baron ++ 9995 &Y 95' Winzer ++ 295 69! Ui 69 45
Riders of Rohan ++ 8495 7295* 72 95‘ Wiz 6 Bane of Cosmic Foge 79 95 799"
Rings of Medusa 2 ++ 72 ,95 65 ‘35 65, 95 Wiz 7 Crusaders of Dark Savant 34,95‘ :\"
Rise of the Dgon ++ 99,95 89,05 i Zack MoK racken ++ 6993 6995 69, \)5

\ GenieBt unseren Service

weute bestellt Gestern geliefert _/

Barsien, b 200 M 6,

Vorral reichi. Bis 100 DM
5{)\‘)?@ 1) Verandhe

oiat nicht e wind, fiar bach geschalicl. Quakl
Mit Sterachen gelumruu:hnde(rnmm waren bei Anzeig
f Ihr gerude in Bedin , kdan thr dic Games

wit §,50 DM ¥

2,50 UM, durisber 51 der ganze Sall umsonst. Faprass kusact 6,00 1M inechi Sichorbet
sicnfrei. Wir gewithron auf Softwar: cin hathes Jobr G otie nser Anraf boantwiner st immer, won wir
Faxch der Wissenslurst lesunders, versucht's nuch sulerhall dar Zeiten i sm Wixhoronds.

enschiull { 7511 ) noch nicht Hidferbar , sind aber ins wischen oft ungunﬂ‘zn
haft atdwien. Inhaber: G Pyks

b sellet in unserem |

(ATE Treise i Vermmd ek , | crpecie prikacn, [ anior uid Fchanderyngen il rihaticn, | e Prete sind ki, e e
50 1M, s m 1M: 4,50 DM, Lo 400 1M -

1M Dk

+ 3 1M Vorkmse




s
Tel.: 05235/7792

4933 Blomberg

FACHVERSAND FUR AMIGA SOFT + HARDWARE

1A SOFT

e
Fax: 05235/2794

Lemgoer Str. 9

Laufwerke:

3,5" extern nur noch
3,5 intern A 2000
5,25" extern

149,
129,
209,

00 DM
00 DM
00 DM

Jede 1A Soft-Disk nur 4,00 DM

Fordern Sie unser Info an!
Bestellannahme rund um die Uhr.

1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE

01: WIZZY'S QUEST 16: DATENBANK 44; CHINA CHALLENGE
gutes Spiel (1 MB) Daten aller Art einfach Klasse
02: TEXT 17: DIA PRINT 45: MISSILE COMMAND
Textverarbeitung druckt Etiketten Actionspiel
03: 8YS 18: HAUSHALTSBUCH 47: C64 EMULATOR
Spiel mit 50 Leveln verwaltet Konten simuliert C64
04: DISK SORT il 19: RISIKO 50: MOONBASE
Disketten verwalten Strategiespiel Weltraumspiel
05: VIDEODATEI 20: GALACTIC WORM 51. SCHACH
Qrdnung fiir Videos Spiel sehr spielstark
06: DRUCKER TOOLS 21: MECHFIGHT 52; KNIFFEL
braucht man Kampf der Roboter gute Umsetzung
07: STAR TREK 22: BLACK JACK 57. GLUCKSRAD
Super Spiel auf 2 Disks Kartenspiel PD Version
08: BILLARD 23: DOWNHILL 58; GALGENVOGEL
Simulation Ski-Simulation Super Ratespiel
09: GAG DISK 25: MONOPOLY 63; TEXTKID )
lustige Programme beliebtes Brattspie!l neue Textverarbeitung
10: PLATTEN + CD 26: LABELPAINT 74: DRAGON CAVE
verwalten Etiketten malen absoluter Hit 1 MB
11: MANDEL MOUNTAINS 27: THE DEATH 81: SKAT
Mandelbrot Progr. ein Superspiel spielstark
12: GELDSPIELAUTOMAT 28: SPIELE 50 82: PETERS QUEST
fesseindes Spiel 50 Spiele 45,00 DM Superspiel
13: VIRUS-DISK 35: IMPERIUM 83: TRUCKING
Virenkiller sehr gutes Spiel Handelssimulation
14: COPY-DISK 37: ATLANTIS 87: ASTRO
verschiedene Copys Rollenspiel Blick in die Sterne
15: RETURN TO EARTH 41, MEGABALL 91: ERDKUNDE
Strategiespiel macht siichtig super gemacht
NEU: 2 MB Erweiterung fiir A500 Akku u. Schalter 269,00 DM
PUBLIC DOMAIN SEFHEN LEERDISKETTEN:
........................ 2 DD 135 TPI harderror free
BAVARiAN .................... 1 - 240 10 SWek NUE  + v cvmenrvnvonss 8,30 DM
FBEDRISH: ispwramwmmmmnan 1 -550 BO BIHEK ML wowrsuananisn 40,00 DM
e 1-120 | 100 Sticknur .............. 77,00 DM
ANTARES . ......covvinrenannnn 1- 81
VCRSTABRT connsvusmamamsasmsses 1-420 -
BRETER | oo g Unsere Versandkosten:
BE o —— 1-170 | Nachnahme: 8,00 DM
PREIBEIJEDE PR .o cvoes oo nur 1,80 DM | Vorkasse: 5,00 DM
ab 10D SRICK v vesaman: nur 1,70 DM | ab 5 kg nach Gewicht
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Turboprint Prof. : 159,-DM

Hig hlights-Spiele I+ II (PD)

jel 0 Dzsk ﬁzr nur:

25,00 DM

PD-Kniillerpaket (10 Disk) 15,00 DM

Speicher 512 KB + Uhr:

LW extern -3,5- BUS

75,00
: 138,00

PD-Service S. Bruggemann
~ Dancziger Str. 8

W - 6900 Hetdelber .
Te BTX 06‘221 / 782763

MAILBO™>

NTSC ist die amerikanische
Fernsehnorm und steht fiir
National Television System

Committee", dem Verein, der
sie seinerzeit eingefiihrt hat.
Da sie mit unserem europdii-
schen PAL-System (,Phase
Alternation Line ™) nicht ohne
weiteres austauschbar ist,
kommt es manchmal zu den
beriihmtberiichtigten Streifen,
wenn in oder fiir Amerika

produzierte Programme auf

einem einheimischen Amiga
laufen - es bleiben schlichi-
weg sechs, sieben Zentimeter
in der Horizontalen des Screens
ungenuizt. Ist das nicht der
Fall, spricht man von einem
(vollen) PAL-Screen, mit
Hundefutter hat'’s also eher
wenig zu tun. Genqusowenig
wie BPS , Bruderschaft Pas-
sionierter Spielehasser™ heifir,
auch wenn man das manch-
mal meinen konnte. Ja, es
heifit noch nichtmal ,,Baller-
Prohibitions-Syndikat”, son-
dern schlicht und ergreifend
. Bundespriifstelle fiir jugend-
gefihrdende Schriften®. Die
wackeren Leute dieser Institu-
tion geben alle zwei Monate
den ,,BPS-Report™ heraus, wo
alle Indizierungen aufgelistet
sind. Erhdlilich ist die Bro-
schiire nur im Abo und zwar
bei: Nomos Verlagsgesell-
schaft, Postfach 610, 7570
Baden-Baden,

Und was Deinen knisternden
Monitor betrifft: Laf ihn kni-
stern, unsere knistern auch
ganz gerne.

Gar nicht comisch?

Am 29.11.91 rannte ich so-
fort nach der Schule zum
Kiosk, um mir das neueste
Exemplar Eurer supergeilen,
affenstarken Zeitschrift zu-
zulegen. Als ich das Kult-
blatt in Hinden hielt, suchte
ich sofort nach dem Brork-
Comic. Doch ich fand ihn
nicht! Erschrocken und vol-
lig hysterisch guckte ich ins
Inhaltsverzeichnis, dort
stand: Brork-Comic, Seite
92. Schnell schlug ich die
Seite auf, und da sah ich eine
kleine Postkarte. Soll das et-
wa alles gewesen sein? Und
dann verlangt Ihr noch, dafl
ich den Fetzen ausschneiden
soll! Meinen Amiga Joker
zerschneiden???

schluchzt uniiberhérbar
Marco Jahn aus Bochum.

Wir versiehen Deinen Kum-
mer. Aber an Weihnachten
wird Brork halt immer so be-
sinnlich, was er unbedingt
durch eine Postkarte zum
Ausdruck bringen wollte. Und
wenn ein Brork was will
dann kriegt er es auch - der
Kerl hat immer so , handfe-
ste” Argumente! Jeizt, wo er
weif3, dafl Du das Heft nicht
zerschneiden willst, wiirden
wir Dir in Deinem [nteresse
raten, eine zweite Ausgabe
zum Sammeln nachzubestel-
len. Sollte er néchste Weih-
nachten néimlich keine Brork-
Karte von Dir bekommen,
kinnte es sein, daf er sich
mehr um die Interessen Dei-
nes  Kieferchirurgen  kiim-
mert. ..

Witzlos

Ich finde, daB Thr in letzter
Zeit enorm viele Fehlbewer-
tungen fabriziert habt, bei-
spielsweise bei .,Lotus II%,
das viel zu leicht ist. Man hat
es in zwei Tagen durchge-
spielt! Auferdem ist der Co-
mic immer noch so mies wie
am Anfang. Ich hab seit der
Erstausgabe gehofft, daB er
endlich rausfliegt, aber ihm
sind wohl noch keine Fliigel
gewachsen -  wvielleicht
kommt Trantor aus Eurer
Konkurrenzzeitschrift mal
vorbei und fackelt ihn ab?!
Was mich noch mehr stort,
ist, daf fast in jedem abge-
druckten Leserbrief ge-
schleimt, geschleimt und
nochmal geschleimt wird.
Aber das scheint zu wirken,
denn Thr druckt’s ja ab, was
bei den negativen Meinun-
gen wohl nicht der Fall ist.
AuBerdem seid Thr mir zu
kindisch geworden, ich ver-
kaufe daher meine komplet-
te Amiga Joker-Sammlung -
was nicht heiBt, daB ich wit-
zige Artikel nicht mag, aber
Eure sind ja manchmal echt
iibel!

wiitet Timo Brandt
Neckarsulm.

aus

Du hast Gliick - weil Du
zufiillig den selben Vornamen
hast wie unser Kerzen-Timo,




drucken wir Deinen Brief
trotz des fehlenden Schleims!
Weil Du aber auch Deine Jo-
ker-Sammlung verkaufen
willst (Frevel, Frevel!!), gibt's
statt einer Antwort nur Fra-
gen: Warum ist,, Lotus Il eine
Fehlbewertung, es unterschei-
det sich doch nur in der Qua-
litdt, jedoch kaum im Schwie-
rigkeitsgrad von der Renn-
spiel-Konkurrenz, oder? Wer
ist Trantor, und hdtte er ohne
Flammenwerfer auch nur die
geringste  Chance  gegen
Brork? Warum sind wir nicht
witzig? Ja, warum eigentlich?

Man spricht Deutsh

Wie man Eurem Test ent-
nehmen kann, handelt es
sich bei ,Cruise for a
Corpse” um ein verdammt
tolles Adventure. Dem kann
ich mich nur anschlieBen,
aber habt Thr Euch schon
mal die deutsche Version an-
gesehen? Da wimmelt es
von  Ubersetzungsfehlern,
und auch die Rechtschrei-
bung ist an einzelnen Stellen
unsauber. Ferner werden
Buchstaben vertauscht oder
ganz weggelassen, und zu
allem Uberflul3 wurden auch
noch im Dialogteil einzelne
Antwortblocke verwechselt.
Gut, man weill trotzdem,
worum es geht, aber muf} das
wirklich sein? Man stelle
sich nur mal einen Super-
Kinofilm mit einer schlech-
ten Synchronisation vor. Das
zerstort doch den ganzen
Streifen! Dieses Problem fiel
mir auch schon bei ,Future
Wars™ auf, und ,,Operation
Stealth™ habe ich gleich auf
Englisch gespielt. Warum
muB das so sein? Bei Lucas-
film haut es doch auch hin!

Nun zu etwas anderem: Was
haltet [hr von einem monat-

lichen oder vielleicht auch
vierteljihrlichen Special tiber
Top-Programmierer? Was
haltet Ihr davon? Meinetwe-
gen konnt [hrja auch mal die
anderen Leser fragen. Und
wie gesagt: Klopft den Uber-
setzern auf die Pfoten!
fordert Oliver Hochstatter
aus Neu-Ulm.

Ja, wie viele auslindische
Companies an die Uberset-
zungen rangehen, ist wirklich

MAILBG ™

eine Schande - sollte es jemals
ein solcher Schluder-Uberset-
zer wagen, seine Pfoten in
unsere Reichweite zu strecken,
werden wir gerne in Deinem
Namen mitklopfen! Was nun
die Specials betriffi: Wir fol-
gen bedenkenlos Deinem Rat
und geben die Idee zur allge-
meinen Begutachtung frei. In
der Zwischenzeit konntest Du
Ja mal einen Blick auf unser
aktuelles Interview mit Factor
5 werfen. ..

Klau, schau wem

Sicher wundert Ihr Euch, wie
ich an ein Exemplar eines
Eurer Galeriebilder komme,
nimlich an den giildenen
Ring von Philippe Werfeli
aus der Schweiz. Das ist
ganz einfach: Dieses Bild hat
weder er noch ich noch der
heilige Joker gezeichnet.
Stattdessen ist er schon seit
Jahren auf den Amiga-Mo-
nitoren zuhause - dank Fred
Fish! Ja, er ist sogar in einem
Public Domain-Buch auf
Hochglanzpapier abgebil-
det. Also schreibt diesem tol-
len Maler einen schénen
GruBl von mir. Urteilt Thr
iiber ihn...

schliet salomonisch Lars
Hackel aus Hermsdorf.

Soll er doch selbst iiber sich
urteilen, unser Utrteil wiirde
vermutlich nicht sehr schmei-
chelhaft ausfallen. Deshalb
hier nochmal in aller Deut-
lichkeit: Die Joker-Galerie ist
auf Eure Ehrlichkeit angewie-
sen, wir kinnen nicht bei jeder
hiibschen Einsendung simili-
che PD-Disks durchforsten!
Ubrigens kénnte es durchaus
mal passieren, dafS der wahre
Kiinstler so einem Plagiator
eine saftige Klage wegen Ver-
letzung des Urheberrechts ins
Haus schickr - fast wire es
diesen Leuten ja zu gonnen. ..

Post nicht auf dem
Posten?

Ich hatte da ein paar Fragen,
die bestimmt auch andere
Abonnenten aus den neuen
Landern interessieren:

1) Warum bekomme ich
meinen Joker immer erst um

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Die FUNNY-Software, der
Spezialist fiir Amiga-, Atari-,
PC-Spiele und Konsolen,
expandiert weiter!!!

Deshalb suchen wir ab sofort

fiir unsere Entertainment-Center
in Stuttgart-Feuerbach/Biberturm
und Aalen engagierte

Jungverkaufer

fiir unsere gesamte Angebots-
palette.

Telefonische

Terminvereinbarung:
0711/850325

oder 07 11/85685 34

Amiga 500 Festplatte
52 MB SCSI Il
998,- DM

NEU - NEU - NEU - NEU
[Rollenspiele und KoSims

Deluxe Sound
228,- DM

AD&D
ﬁu';f;‘,';';‘gf r;uas.s Spielerhandbuch 39,80
159,- DM Spielleiterhandbuch 38,00
Monster Kompendium 1 39,80
Hi-Res Maus Complete Handbooks  je 35,00

(Fighter/Thief/Priest/Wizard/Psionic)

280 dpi 65,- DM Offiz. AD&D Abenteuer ab 9,00

——— - AD&D Romane ab 9,00
neooaurime 9| Battletech (deutsch)
abschaltbar incl. Unr | Battletech 49,80
ab 89,- DM Citytech 49,80
” Astrotech 49,80
Speichererweiterung Gootosh 29,80

fiir A2000 2 MB/8 MB
al::r348,— DM Hardware Handbuch 3025 39,80

Irrtum und Preisanderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 - 5240 Betzdorf, Bismarckstr.2
5270 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3

24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617

39




den 10. des Monats herum?
2) Warum hat der Handler
ihn schon am 28. des Vor-
monats?

3) Bitte erzihlt mir nicht das
Marchen von der bosen Post,
denn die Rechnung fiir das
Abo hatte ich komischer-
weise schon nach drei Tagen,
und der Héndler wird ja
wohl auch durch die Post
beliefert!

4) Wann ist der Einsende-
schluf fiir die Preisaus-
schreiben?

hitte Frank Kutz aus Wis-
mar gern gewuBt.

Du hast recht. Allerdings
nicht mit Deiner mérchenhaf-
ten Behauptung vom Post-
Mirchen, das ist ndmlich
keins, sondern bittere Wahr-
heit: Kioske und andere Ver-
kaufsstellen werden NICHT
von der Post beliefert sondern
direkt von ihrem jeweiligen
Grossisten, der die Hefte auch
nicht von der Post, sondern
von unserem Vertrieb be-
kommt. Die Abo-Ausgaben
werden hingegen zehn Tage (!)
vor dem Erstverkaufstag als
Massendrucksache auf den
Weg gebracht - daf} es die
gelben Jungs in Wismar den-
noch nicht auf die Reihe krie-
gen, ist wahrhaftig nicht un-
sere Schuld. Die Rechnungen
werden hingegen als Brief ver-
sandt (ist ja nur einmal pro
Jahr fallig) und daher wohl
schneller bearbeitet. Wo Du
also recht hattest? Na, daf3
Dein Problem méglicherweise
noch andere Abonnenten aus
den neuen Bundeslindern in-
teressieren konnte, was wir
allerdings nicht hoffen!

Bei den ,groflen” Preisaus-
schreiben steht der Einsende-
schluf stets dabei, die , klei-

nen“ (Seitenhiebe, Up &
Down, Stromausfall, etc.) ha-
ben keinen, zumindest keinen
offiziellen. Faustregel: Alles,
was bis etwa zwei Wochen
nach dem Erstverkaufstag bei
uns eintrudelt, kann auf alle
Fiille mitberiicksichtigt wer-
den.

Bilderratsel

Da stimmt doch was nicht!
In Eurem letzten Compila-
tion-Special (12/91) habt Ihr
»The Quest for Adventure”
von U.S. Gold getestet - gut.
Da ist das Adventure , India-
na Jones III“ von Lucasfilm
mit drauf - sehr gut. Nun
habe ich mir das Teil besorgt
- immer noch gut. Aber lei-
derist das Indy-Game ja hier
die englische Version - nicht
so gut. Im AJ war aber ein
Foto mit deutschem Text zu
sehen - in diesem Fall gar
nicht gut! Wie gesagt, da
stimmt doch was nicht...

meint Sevki Tanin aus Miin-

.chen.

Tja, da stimmt wirklich was
nicht - ndmlich unser Bild-
schirmfoto! Einzige Erkld-
rung: Als ein Foto von ,,Indy
111 benotigt wurde, hat man
eines aus dem Archiv ge-
kramt, ohne darauf zu ach-
ten, welche Version es ist. Ein-
zige Entschuldigung: Tut leid,
tut so furchtbar leid, soll nie,
nie, nie wieder vorkommen!!!

Ein Papagei 146t
Federn

Als ich neulich bei einem
Freund ein Konkurrenzblatt

aufgeschlagen habe, traf
mich fast der Schlag: Rockus
in so einer Schundzeitschrift!
Seitdem kann ich nicht mehr
schlafen, essen oder trinken
- ich dachte, Rockus wire
ein Maskottchen von Amiga
Joker?!!

Ehe ich mich (immer noch
ganz niedergeschlagen) ver-
abschiede, noch eine Frage
an Michael: Kann es sein,
daB ich dich vor etwa an-
derthalb Jahren in_einem
Tenniscenter im Ortchen
Lampertheim gesehen ha-
be? Zwar las ich damals den
Joker noch nicht, kannte ihn
aber von einem Freund, und
der Typ (Michael?) hatte ei-
nen Joker-Jogger an...
erkundigt sich Daniel Karb
aus Lampertheim.

Komisch, Michael bestreitet,
jemals von Lampenhausen,
dh Lampertheim gehort zu
haben (vielleicht soll da Bri-
gitta irgendwas nicht wis-
sen?). Andererseits gehort ein
Joker-Jogger nunmal  zur
Garderobe jedes eleganten
Herrn! Und zwei Mdnner im
gleichen Smoking sind ja auch
leicht zu verwechseln - apro-
pos verwechseln: Die Gefahr,
daf} man den Joker mit einem
Konkurrenzprodukt verwech-
selt, ist zwar denkbar gering,
dennoch wird Rockus zur Si-
cherheit nur noch bis Jahres-
ende bei uns wohnhaft sein.
Einerseits schade fiir alle Pa-
pageien-Fans,  andererseits
wartet ein toller Ersatz. Lafst
Euch iiberraschen!

Harte Niisse

Ich meine, dal} Ihr die Fra-
gen fiir die Preisausschrei-

ben zu schwer macht! Wenn
Ihr z.B. mal sowas fragen
wiirdet wie ,wieviele Mal
dreht sich der grofe Zeiger
einer Uhr am Tag“, dann
hitten auch Leute wie ich
eine Chance, was zu gewin-
nen.

riigt Ciineyet Cabulat aus
Braunschweig.

Du willst uns auf den Arm
nehmen, stimmts? Wir konnen
doch keine Frage stellen, auf
die wir selbst die Antwort
nicht wissen, Du kleiner
Schelm!

Ein Ende mit
Schrecken...

...braucht Ihr bei uns nicht
zu befiirchten, denn die
Mailbox bietet Schrecken
ohne Ende! Deshalb seid Ihr
hiermit ein weiteres Mal auf-
gefordert, zu Papier, Bleistift
oder Drucker zu greifen und
uns mit Euren Gedanken,
Fragen und Vorschlidgen zu
erschrecken.  Sofern  Ihr
RUCKPORTO beilegt (Aus-
linder verwenden bitte In-
ternationale Antwortschei-
ne) schrecken wir Euch dann
unsererseits mit einer per-
sonlichen Antwort. Und
wenn Ihr Gliick/Pech habt,
steht Euch der groBe Schock
in Form des Abdrucks bevor!
Funktioniert aber alles nur,
wenn Thr unsere schrecklich
schone Adresse nicht ver-
gel3t; sie lautet:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

A 2000 65 MB 795,-

JOYMO 49,-

A 2000 8 MB Erw. 249,-

Autobootfilecard, kpl. formatiert /
inst., bootet mit KS 1.2,1.3, opt.
2.0, Autopark, FFS, MS-DOS
partionierb.

electr. Umschalter, Joyst./
Mouse, extrem klein, fir alle
Mod., kpl. Aufbau in SMD, eig.
Herstellung. 1 Jahr Garantie.

0 MB best., kpl. autoconfig.
0 WS, bestiickt, 100% komp.
Tagespreis tel. anfragen

NEC 1037A 199,-

farben, eig. Herst.
komp., sehr leise

ext, 3,5” Lfwk., abschalt-
bar, Metallgehduse, amiga-
100%

A2000 C, KS 1.3 1599,-
inkl. eingeb. 21 MB HDD,
disch. kpl. inkl. 6 Mon. Ga-
rantie

A2000 Autobootfilecard, 31 MB, kpl. formatiert & installiert ................... 575,-
Amegas Stereo Speaker System, exclusiv bei uns, z. B. . alle Multisyncs, ..... 95,-
2 Boxen, eingeb. Verstarker, regelb. Lautst., abschaltbar, 4 Lsp., Chinchanschl.

Nullmodemkabel, 2 m, verb. Amigas 29,-, 10 m-Vers. nurnoch ............ 49,-
Gameplayadapter, nur Hardw., 2 zusatzl. Joystickports am Parallelp. ........... 29,-
Amball: Trackball fiir alle Amigas, 100% Mousekomp., Microschalter .......... 178,-
NEC 1036 A f. A 2000 Int. inkl. Einbaumat., dtsch. Anl., 1 Jahr Gar. ............ 229,-
NEC 1036 A als Ersatz f. A500/1000 intern, DF0:, sehr leise, kpl. mod. ........ 229,-
EIZ0 9060 SZ, 14”, 820x620, FTZ, TUV, strahlungsarm, Test sehr gut ......... a. A.
Targa Multisync., TM 1480, 1024x768,non-interl., inkl. Amigakabel ............ 879,-
Monitorkabel Amiga an Multisync 9-pol. 49,-, an 15-pol. Ms. ........ 59,-
Monitorkabel Amiga an 1081/4/S, Philips CM8833, Il... Mod. ang. ............ 49,-

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: iiber 12.500 (zwdlftausendfiinfhundert) versch. Teile fiir

Abdeckhauben Lederimitation, silberfarben, abwaschbar, formschdn, Auszug:

Amiga500 ....................... 22,- Amiga 2000 Tast. .................... 22,-
AB000 TASL ... .onoiimsss s suvuns 24,- A1081/4/5, CM 8833, + 14" Mon. ... 43,-
Fujitsu DL 900/1100 ............. 43,- Star LC 20, 24-200, 24-10... ....... 32,-
HP-Deskjet (+) ................. 45,- Canon o. Fujitsu Tintenstrahl je ...... 43,-
A3000 +Mon. .................. 79,- A3000Solo ...l 45,-
AHS-Amegas 1
Hard- & Software Vertrieb

Laden + Versand: Schirngasse 3 - 5,
direkt gegeniiber C&A
6360 Friedberg

Telefon 060 31-619 50

A

H

Electronic, Hard- & Software. Komplettliste: Riickumschlag. Versand: UPS-/Post-NN + Vk-Anteil, Scheckvork. + 7.-, Ausland: Vorkasse
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Wegen der grofien Nachfrage auch
im Februar: Alle Neuabonnenten
bekommen 10 Ausgaben zum Preis
von 9, ein sehenswertes Demo von
»Airbus* plus ein spielbares Demo
von ,,Knights of the Sky* und noch

die Moglichkeit, bei
unserem Abo-Lotto

jeden Monat ein
Game zu gewinnen!

Keine falsche Bescheiden-
heit: Fiir 1992 haben wir das
Abo praktisch neu erfunden!
Erstmal kriegt Thr alle 10
Joker-Ausgaben eines Jahres
fir lacherliche 63,- DM
(Ausland: 75,- DM), also ge-
geniiber dem Kiosk-Preis
um exakt ein Heft billiger.
Dann bringt Euch der Brief-
triger Euren Amiga Joker
nicht nur wetterfest ver-
packt, sondern in aller Regel
ein paar Tage, ehe das Ma-
gazin in den Handel kommt.
Und das ist erst der Anfang,
denn jetzt wird abgehoben:

Zum einen gibt’s zu jedem
neuen Abo ein gaaanz tolles
Demo von ,,Airbus®, Tha-
lions einzigartiger Simula-
tion eines Passagierflug-
zeugs. Zum anderen be-
kommt Thr noch ein spielba-
res Demo von ,,Knights of
the Sky*“ obendrauf!! Und
selbst ein Rundflug im
Microprose-Doppeldecker
ist noch nicht das Ende der
Fahnenstange: Ab sofort
verlosen wir unter allen
Abeonnenten in jeder Ausga-
be drei brandheifle Games!!!

Das Abo-Lotto ist denn auch
die Nachricht des Tages fiir
alle . Altabonnenten” unter
Euch, ausgelost werden die
Spiele ndmlich unter samtli-
chen Kundennummern - Thr
seid daher jeden Monat live
dabei! Also, Coupon ausfiil-
len und gleich im néchsten
Heft die  Ruhmeshalle
checken. Wer weil}, viel-
leicht bist gerade Du unter
den ersten Gewinnern?

0as uitimative
fiheber- fbo!

Name & Vorname

Strafe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjéhri-
gen bitte Unterschrift des Erziechungsbe-
rechtigten)

I; Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
I acht Tagen bei Joker Verlag, Untere Park-
! straBe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wah-
; rung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-
I sendung des Widerrufs. Ich bestitige die

' Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch ‘
, meine 2. Unterschrift. |

Datum /2. Unterschrift |

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:
Ich bezahle durch Bankabbuchung: O
Kontoinhaber:
Konto-Nr.: s M R S e
Geldinstitut;  _

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorkasse: Fi
(Scheck liegt ber)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto: ]
Nr.: 444714 -806 BLZ 700 100 80

Bitte geben Sie bei Zahlungen
oder Korrespondenz immer Thre
Kundennummer an! (AJ)

Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG

Abo-Verwaltung (AJ)

Untere Parkstr.67 D-8013 Haar bei Minchen

Wenn lhr das schine Heft nicht zerschneiden wollt; kein Problem:
Postkarte mit den entsprechenden Daten tut es natiirlich auch.




Der Amiga Joker meint:
Wayne Gretzky 2 ist
Eishockey fiir Profis!

Nun ist sie also da, die mit
Spannungerwartete Fortset-
zung des erfolgreichsten Eis-
hockey-Games aller Zeiten.
Ob Hersteller Bethesda ge-
geniiber dem Vorgéinger wirk-
lich und wahrhaftig noch
eins draufsetzen konnte?

Auf den ersten Blick scheint
sich fast nichts gedndert zu
haben, die wesentlichen
Neuerungenliegenim Detail.
Perspektive und Steuerung
sind daher gleich geblieben,
jedoch wurden die Meniisum

Hallo? Horen Sie? Das ist
eine Bombendrohung! Wenn
Sie Ihr Sprite nicht binnen
drei Sekunden in Sicherheit
bringen, fliegt es in die Luft!
Das gilt iibrigens auch fiir
den damlich grinsenden Re-
dakteur am Joystick-Port 2!!!
Klar, Mann?

Oberklar! Das Spielprinzip
von Dynablasters ist so sim-
pel, daBl es selbst Tester
Braun versteht, der seit einer
geschlagenen Stunde von
seinen ubereifrigen Kolle-
gen zerbombt wird: Maxi-
mal funf Spieler tummeln
sich gleichzeitig (!) in einem
Labyrinth und versuchen
sich als Bombenleger. Einzi-
ges Ziel dabei ist, die Kon-
kurrenz ins Jenseits zu be-
fordern. ..
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Das Eis ist wieder heif}. ..

zahlreiche Optionen erwei-
tert und sind jetzt wesentlich
komplexer. Mit einem Editor
lassen sich Mannschaftsauf-
stellungund Taktik einstellen
bzw. abspeichern, es diirfen
Teams vom Vorgénger liber-
nommen werden, sehens-
werte Torszenen werden am
Spielende wiederholt, und
drei unterschiedlich pfeiten-
de Schiedsrichter bringen
(mehr) Spannung ins Spiel.
Aber das Wichtigste: Zwei
Spieler konnen nun statt
gegeneinander auch mitein-
ander im selben Team antre-
ten!

Ansonsten hat man auf
Um als Sieger aus der
Schlacht hervorzugehen,

mufl man zunichst die mit
Mauern zugebauten Giinge
freisprengen - das gibt mehr
Bewegungsfreiheit fiir At-
tentate, auBerdem entdeckt
man zugleich ein paar ver-
steckte Extras. Mit ihnen
kann das eigene Sprite
schneller flitzen, auch lassen
sich die Reichweite der
Bomben vergrofern oder
mehrere Knallfrésche hin-
tereinander legen - im Nor-
malfall muf3 man warten, bis
die zuvor abgelegte Spreng-

Drei, zwo, eins. .. wumm!

Mehr Komplexitiat am Eis

Bewihrtes gesetzt - vier
Mannschaftsstirken, varia-
ble Spieldauer, Priigeleien,
drei Spielmodi (Training,
Spiel, Turnier), einstellbare
Spielergeschwindigkeit und
-farben, dazu jede Menge
Statistiken. Grafik, Sound,
Spielbarkeit, Realititsnihe
und die gewaltige Options-
vielfaltsichern Wayne Gretz-
ky Hockey 2 zwar erneut den
verdienten Meistertitel, eine
Frage sei jedoch trotzdem
gestattet: Hitte man die
Neuerungen wirklich nicht
auf einer Datadisk zum
freundlichen Update-Preis
von etwa 40 Mirkern anbie-
ten konnen? Denn mag
Wayne Gretzky 2 fiir neue
Kufen-Kiinstler auch erste
Wahl sein, fiir Besitzer des
Vorgéngers hat sich zu wenig
gedndert, um die Anschaf-
fung zu rechtfertigen. (pb)

ladung explodiert ist. Fiir
weiteren Strel sorgen zahl-
reiche todbringende Mon-
ster, es ist daher gar nicht so
einfach, innerhalb des Zeitli-
mits (je nach Modus drei
oder vier Minuten) alle Kon-
trahenten zu atomisieren.

Die hektische Veranstaltung
wurde 1:1 von der PC-Engi-
ne konvertiert, was man der
etwas schlichten Grafik im
Japan-Design auch ansieht.
Dafiir gibt's einen flotten
Sound, makellose Joystick-
steuerung (nur bei finf
Sprengmeistern muf} einer
zur Tastatur greifen), Bom-

Wayne Gretzky Hockey 2

Grafik: 61%
Sound: T2%
Handhabung: 80%
Spielidee: T7%
DauerspaB: 80%
Preis/Leistung: 62%
Red. Urteil: 78%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Bethesda Soft-
works

Genre: Sport

Spezialitit: Zwei Disketten,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt, HD-Installation mog-
lich, Handbuchabfrage.

benspall und explosive Stim-
mung. Zumindest gilt das fiir
den Mehrspieler-Modus, im
Duell gegen den Rechner ist
Dynablasters nicht gar so ein
Knaller. (pb)

Dynablasters

Grafik: 59%
Seund: T1%
Handhabung: 74%
Spielidee: 63%
Dauerspal: 68%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 70%
Fiir Anfanger

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Hudson Soft
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Im Solo-Modus
Codes zur Levelanwahl,
Adapter wird mitgeliefert!




Weck den Vektor in dir...

Mit gebiihrendem zeitlichen
Abstand zum Vorginger
,,Damocles* hat Paul Woa-
kes den dritten Teil seiner
galaktischen Soldner-Saga
fertiggestellt. Uberraschen-
derweise ist es mal wieder
ein Actionadventure mit
Vektorgrafik geworden...

Nachdem der Held fiir seine
heldenhaften Taten bereits
50 Millionen Credits kas-
siert hat, konnte er sich ei-
gentlich zur Ruhe setzen.
Aber wer kann schon ruhig
sitzen, solange dieser un-
durchschaubare .PC Bil*
herumliuft, von dem keiner
weiB, was er im Schilde

Er sieht aus wie eine Keu-
zung aus Arnold Schwar-
zenegger und einem Affen.
Er stohnt, édchzt, schnauft
und ist zu allem UberfluB
noch bewaffnet. Und dieses
Urviech soll die Welt retten?

Es soll, zumindest, wenn’s
nach der haarstrdubenden
Vorgeschichte geht: Das
Ekelpaketvoneinem Helden
hatden Auftrag, die strahlen-
den Reste eines zusammen-
geschmolzenen Kernkraft-
werks unschédlich zu ma-
chen - wihrend ihm alle
mutierten Kreaturen dieser
Erde an den Kragen wol-
len.. ..

Was dabei auf dem Bild-
schirm abléduft. ist der 999ste
Aufgull eines horizontal
scrollenden Ballerspiels, wo-
bei (wie bei solchen Arcade-
Rangeleien  iiblich) das
Scrolling solange stehen
bleibt, bis alle Feinde am
Screen in den Mutanten-
Himmel geschickt wurden.
Auf diese Weise hat der Ein-
zelkdmpfer sieben Level im

fithrt? Selbst die Anleitung
mag ihn nicht, sie zeigt dem
Spieler sogar sechs verschie-
dene Wege auf, wie er den
Kerl abservieren kann: Eine
Maoglichkeit wire, bei den
Prisidentschaftswahlen ge-
gen ihn anzutreten, eine an-
dere, ihn in den Bankrott zu
treiben. Oder vielleicht doch
lieber einsperren? Seine Mi-
ne in die Luft jagen? Warum
nicht ein paar Flugzeuge be-
sorgen und sein Hauptquar-
tier angreifen? Die erfolg-
versprechendste Alternative
ist die sechste, aber genau da
wird das Manual plétzlich
duBerst wortkarg. ..

Paulchen hat wieder ein

toll gezeichneten Endzeit-
Look zu iberstehen, zur ef-
fektiveren Vernichtung der
mannigfaltigen  Angreifer
konnen die iiblichen Extra-
waffen (Laser, etc.) einge-
sammelt und {ber die F-
Tasten angewihlt werden.
Leider fillt das aufgrund der
tragen Steuerung nicht eben
leicht, tberhaupt ist das
Gameplay etwas konfus ge-
raten: Mal tut sich so gut wie
nix, dann hat man wieder
kaum eine Chance, sein bif3-
chen Lebensenergie gegen
die oberfiesen End- und

Tolle Grafik, aber sonst?

Paulchens bunte
Vektor-Welt

ENAR

ganzes Sonnensystem aus 9
Planeten und 19 Monden
voller Handlungsméglich-
keiten, Gags und benutzba-
rer Objekte (vom Aufzug bis
zum Raumschiff) zusam-
mengestrickt. Alte Merce-
nary-Fans werden dariiber
begeistert sein, dall man
diesmal auch Bus, Bahn und
Taxis benutzen darf und vie-
len Personen begegnet, de-
nen man aber nur zuhdren
kann - erzihlen lassen sie
sich nichts, Kdmpfe spielen
auch nur eine untergeordne-
te Rolle. Die Handhabung
(viel Stick, wenig Tastatur)
geht in Ordnung, dafir
ruckelt die Grafik, und der
grausige Sound erweckt To-
te zum Leben. Fazit: Gutes
Gameplay aber etwas anti-
quierte Prisentation - ein
Séldner fiir Fans. (mm)

Zwischengegner zu verteidi-
gen.

Soundmifig wird eine klas-
se Titelmelodie von Maniacs
of Noise geboten, im {ibrigen
ist bis auf ein paar Explo-
sionsgerdusche nicht viel los.
Wer sich daran nicht stort,
der dargert sich vielleicht
iiber die standige Wechselei
der zwei Disketten nach je-
dem Game Over, denn ein
Zweitlaufwerk wird nicht
unterstiitzt. Und wem auch
das nichts ausmacht, der hat
unseren Segen - rein optisch
kann sich Rubicon ja durch-
aus sehen lassen. (pb)

Mercenary II1

Grafik: 61%
Sound: 19%
Handhabung: 63%
Spielidee: 63%
Dauerspal: 66%

Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 63%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Novagen
Genre: Mixtur

Spezialitat: Deutsche Anlei-
tung, englisches Spiel, diver-
ses Begleitmaterial.

AR
UBICO

Rubicon

Grafik: 79%
Sound: 62%
Handhabung: 48%
Spielidee: 23%
Dauerspal: 55%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 55%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: 21st Century
Entertainment

Genre: Action

Spezialitiat: Ellenlange High-
scoreliste, Pausefunktion.
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Ob einer in seinem Leben die Witwen gemacht oder
sie nur getrostet hat, spielt fiir geschaftstiichtige
Spielehersteller keine groBe Rolle - sie versoften die
Geschichte Robin Hoods genauso wie die des Paten,
Hauptsache, der Mann hat was Interessantes erlebt. ..

Und das kann man ja nun wirklich
unbesehen glauben, dall der Vor-
standsvorsitzende der ehrenwerten
Gesellschaft eine Menge Anekdoten
erzihlen konnte; immerhin haben die
Erlebnisse der Familie Corleone aus-
gereicht, um drei Kinofilme in Uber-
linge zu fiillen. US. Gold hat noch
einen draufgesetzt und sage und
schreibe sechs Disketten ,verbraten®,
um die bewegte Familiensaga stilge-
recht in Szene zu setzen - fiir ein
Actiongame wahrhaft rekordverdich-
tig!

The Godfather ist ein horizontal scrol-
lendes Baller-Drama in funf Akten: Es
beginnt im New York der 40er Jahre,
wo man sich von links nach rechts

durch ein heruntergekommenes Slum-

viertel kampfen muB. Angegriffen
wird man dabei von allen Seiten, die
Gangsterkonkurrenten schieBen von
links und rechts, oben und unten, aus
vorbeifahrenden Autos und plotzlich
geodffneten Fenstern. Zwischendurch
geht’'s auch mal auf der Feuerleiter
nach oben, spiter darf man einer Bar
und dem Friseurladen einen Besuch
abstatten, wo es natiirlich ebenfalls
nicht lange ruhig bleibt. Dieses Spiel-
chen wiederholt sich dann in den fol-
genden vier Leveln, nur daB die Hinter-
griinde und die herumwuselnden Per-
sonen wechseln - Las Vegas, Kuba,
Miami und last not least die ,,Familien-
villa®.

Trotz der iiberaus zahlreichen Gegner
hat man bloB ein Leben und eine
Pistole; zu allem UberfluB ist der Held
von zwei Seiten verwundbar: Kriegt er
zuviele blaue Bohnen ab, ist seine
Lebensenergie bald futsch, legt er
selbst zuviele ,falsche* Gegner (Polizi-
sten, junge Miitter) um, schwindet sei-
ne Mafiachre dahin - das Ergebnis
lautet in beiden Fillen Game Over.
Nun ja, wenigstens liegen Energie &
Ehre hier auch als Sammelgut auf der
Strafle herum. In punkto Grafik und
Sound tibertrifft der Patenonkel die
meisten Actionspiele bei weitem, zur
Einfihrung gibt’s eine filmmaBige Ka-
merafahrt iiber die Skyline von New
York, aber auch im Spiel selbst werden
prachtvolle Hintergriinde, erstklassige
Animationen und schones (nur leicht
ruckelndes) Mehrfach-Parallax-Scrol-
ling geboten. LLobeshymnen haben sich
auch die atmosphirische Musik und
die abwechslungsreichen Effekte ver-
dient.

Tja, und sogar die Joysticksteuerung
ginge noch einigermaBen - aber das
Gameplay! Zum einen fiihlt man sich
an allen Ecken und Enden an indizierte
Operationen™ erinnert, zum anderen
ist The Godfather nicht nur wahnsinnig
schwer, sondern auch furchtbar unfair.
Die Kollisionsabfrage ist ein schlechter
Witz, einerseits kann man vor den
feindlichen Schiissen davonlaufen, an-
dererseits wird man oft auf vollig uner-
klirliche Weise ,getroffen”. Schade,
daB die Gigantonomie in Sachen Pri-
sentation hier in keinem Verhiltnis zur
Spielbarkeit steht; so wird sich der Pate
bei den Freunden der ,Freundin® nicht
allzuviele Freunde machen. .. (mm)

The Godfather

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 57%
DauerspaB: 50%
Preis/Leistung: 61%
Red. Urteil: 58%
Fiir Experten

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Action

849%
39%

Spezialitit: ~ Codeabfrage,
Zweitlaufwerk wird unter-
stittzt, keine HD-Installation
moglich, keine Highscores.



Am Sudpark 12
6092 Kelsterbach

Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

BONUCD serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Méchten Sie Tipszum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel.: 06107/62067
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Schwere Zeiten fiir den Go-
blin-Kénig Angoulafre: Ir-
gendjemand stochert in ei-
ner Vodoo-Puppe herum,
die ihm verdachtig dhnlich
sieht. Also machen sich drei
Untertanen auf den Weg,
um ihren Herrscher vor der
geistigen Umnachtung zu
retten.

Bomicos Gobliiins ist eine
originelle Mischung aus
Knobelei und Adventure:
Man steuert drei unter-
schiedlich begabte Goblins
(einer kann zaubern, der an-
dere Gegenstinde anwen-
den, der dritte ist ein kleiner
Schlagetot) durch eine
hiibsch gezeichnete Mir-
chenwelt im Stil der frithen
Sierras. Pro Bild mufi ein
Aufgabenkomplex  absol-
viert werden, damit der Aus-
gang ins nachste frei wird,
wofiir man dann ein PaB-
wort erhalt.

Zwar sind alle Puzzles rela-
tiv leicht zu losen, doch geht
hier ohne Teamwork gar nix.
Meist boxt der Kampfer ei-
nen Gegenstand frei, der
Magier verwandelt ihn, da-
mit der Techniker ihn sinn-
voll benutzen kann. Doch

Ein Plattformgame, bei dem
drei Spieler gleichzeitig ran
diirfen, verspricht grund-
satzlich eine Menge Spal.
BloB sind versprechen und
halten zwei Paar Stiefel. ..

Die Probleme beginnen be-
reits damit, dall hier das
Spielprinzip  derart  be-
schriinkt ist, daB man kaum
zwei Mitstreiter auftreiben
wird: Drei Knackis haben
sich den Weg aus dem Ge-
fingnis freigesprengt und
sind jetzt auf der Suche nach
Gliick und Reichtum. Klingt
doch gut? Und wie klingt
das: Letztendlich haben der
oder die Spieler nicht viel
mehr zu tun, als unter Zeit-
druck durch 130 Screens zu
hiipfen und der Reihe nach
verschiedenfarbige Dia-
manten aufzusammeln.
Nicht mehr so doll, was?

Immerhin sind die Plattfor-
men nicht so ganz ohne,
denn sie konnen von oben
und unten begangen werden
- manchmal ist der richtige
Weg nicht gleich offensicht-
lich und offenbart sich erst

Wer kann, der kann...

Vorsicht, falsche Aktionen
werden mit Energieverlust
bestraft! Da Gobliiins aber
nur selten auf Reaktion, je-
doch fast immer auf Denk-
arbeit setzt, ist der Energie-
haushalt kein echtes Pro-
blem - erfahrene Zocker ha-
ben das Spiel binnen eines
Wochenendes durch. Und
auch die technische Umset-

nach einigem Griibeln. Aber
sonst? Zwar tauchen gele-
gentlich ein paar Gegner auf,
um Lebenssaft zu rauben,
doch laufen sie immer nur
stupide hin und her; auch der
herumgeisternde Spuk aus
den spiteren Leveln kann
geiibte Zocker kaum er-
schrecken. Die vier Bild-
schirmleben geraten nur sel-
ten in ernsthafte Gefahr, und

zung ist gelegentlich ein we-
nig schlampig ausgefallen;
was das witzige Intro, Grafik
und Animationen an Lob
ernten, erhilt der Sound dn
Kritik: Wahrend der Ret-
tungstournee gibt’'s keine
Hintergrundmusik und nur
sehr sparsame Effekte. Auch
die Maussteuerung konnte
etwas exakter sein, aber mit

wenn, gibt's ja Codewdorter
zur Levelanwahl.

Aber nicht nur spielerisch ist
der Raubzug ziemlich dane-
ben, auch die Hintergriinde
sind langweilig und die Spri-
tes kaum animiert. Die Mu-
sik drohnt noch ganz
brauchbar, dafiir beschrin-
ken sich die optionalen
Soundeffekte auf ein paar
Samples. Und last not least

der optionalen  Tastatur
wird’s noch umstindlicher.
Letztendlich tut das aber
dem SpaB an der Freud kei-
nen Abbruch - Gobliiins ist
ein sympathisches kleines
Game flir Neuamigianer, das
mit Erfolgserlebnissen nicht
-knausrig ist. (pb)

Gobliiins

Grafik: 68%
Sound: 31%
Handhabung: 60%
Spielidee: 68%
DauerspaB: 55%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 62%

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Bomico
Genre: Mixtur

Spezialitat: 3 Disks, Zweit-
laufwerk wird unterstiitzt,
Farbcodeabfrage, deutsche
Anleitung.

muB sich der dritte Spieler
mit der Tastatur rumérgern,

was das Game selbst fiir ein-.

geschworene Rudel-Zocker
nur begrenzt empfehlens-
wert macht - fiir Solo-Gam-
bler ist Daylight Robbery
chnehin véllig uninteressant.
(rh

Daylight Robbery

Grafik: 36%
Sound: 49%
Handhabung: 59%
Spielidee: 27%
DauerspaB: 33%
Preis/Leistung: 18%
Red. Urteil: 30%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Highscores ja.
speichern nein.




Der Amiga Joker meint:
B.A.T. 2 hat alle Voraussetzungen
fiir ein Kultspiel!

feil wurde mod “ist nun
einerseits leichter zu , programmieren”
(Icons), andererseits werden gleichzei-
tig mehrere Programme abgespult -
echtes Multitasking halt. AuBlerdem
gibt es ein perfekt durchgestyltes In-
ventory, und es wurden allerlei Action-
und Geschicklichkeitssequenzen ein-
gebaut; etwa Auto- und Flugsimulato-
ren (sogar mit Perspektivenwechsel!),
Gladiatorenkdampfe oder recht lustige
Varianten von ,,Arkanoid®, ,,Pipe Ma-

UBi Softs erstes , Bureau of Astral Troubleshooters" war ein in jeder Bezichung
auBBergewshnliches SF-Abenteuer - der ganz groBie Erfolg blieb dem Game dennoch
versagt. Also haben sich die Programmierer eine Menge einfallen lassen, um wenigstens
der Fortsetzung zum ersehnten Kultstatus zu verhelfen!

und abwechslungsrelches

hat gegénu er dem Vdrganger krafug' i
 zugelegt: Nach wie vor ist der Screen in
einzelne Fenster (ihnlich den Panels

eines Comics) eingeteilt, diesmal sind
die fantasievollen Grafiken aber nicht
bloB animiert, sondern konnen mit
einem beeindruckenden Scroll-Effekt
aufwarten; dazu gibt’s atmosphérische
Sounduntermalung.

Das Beste zum SchluB}: Da der Aufbau
nach jedem Neustart etwas anders ist,
kommt auch nach dem Durchspielen
so schnell keine Langeweile auf - laBt
Euch diesen aufwendigen Genre-Mix
also nicht entgehen! (C. Borgmeier)

BA.T. 2

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee;

| Dauerspal:

Preis/Leistung: 76%
Red. Urteil: 85%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Ubi Soft
Genre: Abenteuer

Spezialitat: HD-Installation,
Kopierschutz mit Dongle,
Spielstinde konnen gespei
chert werden, deutsche An-
leitung.



 Bei Argonaut Software wollte man einfach nur, was man als Programmierer immer will
- den ultimativen Flugsimulator entwickeln. Und in einer Hinsicht ist das schonmal
garantiert gelungen: Hier warten nicht weniger als vierzig verschiedene Flieger!

Der Amiga Joker meint:
Birds of Prey ist eine

Lebensaufgabe - noch
nie gab’s soviel Flug-
zeug fiir's Geld!

Vierzig! Grob geschitzt, |
diirfte sich damit die Zahl |
aller jemals simulierten
Flugzeuge auf einen Schlag
verdoppelt haben. Es gibt
zwar leider nur ein Einheits-

cockpit fiir alle, aber in th-

rem Flugverhalten unter-
scheiden sich die Vogelchen
(Birds of Prey = Raubvogel)
deutlich voneinander. Und
das ist doch letztlich das
Entscheidende, oder?

Das Angebot an Fliegern ist
natiirlich viel zu groff, um
hier alle im einzelnen aufzu-
zihlen, aber vom Senkrecht-
starter iiber diverse Bomber
bis zu den verschiedensten
F-Jégern ist wirklich fast al-
les dabei, was tberhaupt
Fliigel hat. Eine Ausnahme
bilden lediglich die alten Ki-
sten aus der Zeit vor 1945
sowie die A-6 Intruder, die

ger aus starten, und sehr rea-
listisch mit dem Fallschirm
abspringen. Das Cockpit
(mit Textfenster und Multi-
funktionsdisplays) ist her-
vorragend gemacht, es ldBt
sich fiir bessere Sicht
(NTSC-Streifen!) aber auch
abschalten, so daB nur das
Head Up Display zu sehen
ist -~ ganz Mutige konnen
selbst darauf verzichten.
Nach der Landung kommt
hier ibrigens nicht die ge-
wohnte Ordensverleihung,
sondern lediglich ein trocke-
ner Text, der haarklein aufli-
stet, was man alles erlebt und
(nicht) geschafft hat.

Demgegeniiber steht eine
gar nicht trockene Grafik
withrend des Flugs, die selbst
auf der hichsten Detailstufe
noch ein verniinftiges Tem-
po vorlegt. Die Steuerung
klappt sowohl mit dem Joy-
stick als auch per Maus ta-
dellos; etwas enttdauschend
hingegen der Sound: nur Ef-
fekte, die zudem stark an
den Oldy ,Interceptor” erin-
nern. In punkto Prisentation

ebenfalls im Hangar bleiben -
5 o i BELGRTE SRD PIREESIONS:
!Tluﬁte. Wir hmgegen durfen ?%‘%;E.Eg BETERT ;%qgg %E&!HK{“’ RETGET: %fgqquwggn :
jetzt raus auf die Startbahn, b W steckte Ziel also knapp ver-
. » - T 3
aber erst, nachdem wir ein PERFSARASE

fehlt, ansonsten hitten wir
paar klitzekleine Entschei- o~ ™00rr o ame wohl tatsachlich einen neuen
dungen beziiglich Schwie- T et bt e 0 Konig der Liifte kronen diir-
rigkeitsgrad, =~ Tag/Nacht,

i Bt fen. So ist bei den vier Jahren
Nato oder Warschauer Pakt Y PRI T Entwicklungszeit halt ,nur*
und der gewiinschten Land- ein exzellentes Spiel heraus-
schaft (Gras/Wiiste/Schnee) ; = s Pt : gekommen... (mm)
getroffen haben. Anschlie- ' :
Bend muB man sich nur noch
einen von zwolf Missionsty-
pen (Bombardierungen, Be-
gleitschutz, Nachschub, Ab-
fangen, Testpilot, etc.) aus-
suchen, den dazu passenden
Flieger samt Heimatbasis

hat Birds of Prey das ge-

THS GENEBAL ELECTRIC FPYDV-SE-9BD TURBSYANS.

‘wiihlen, und schon kann’s Birds of Prey

losgehen. ok TEMYe be

In der Luft liegt der Schwer- e B e Grafik: 82%
i s Sound: 61%

punkt eindeutig beim fliege- - - .
rischen Konnen, sprich, es Handhabung: 84%
wird nicht stindig bloB ge- ' i . Spielidee: 88%
ballert. Ja, sogar ein paar Dauerspali: 91%
richtig friedliche Missionen Preis/Leistung: 82%

sind mit dabei. Dafiir ist die Red. Urteil:  87%
Raubvogeldressur atembe- Variabel

raubend wirklichkeitsgetreu Preis: ca. 94,- DM

und mit allem ausgestattet, Hersteller:  Argonaut/Elec-
was gut und teuer ist. So tronic Arts

gibt’s einen Autopiloten, di- Genre: Simulation

verse AuBen- und Feindan-
sichten, unzihlige Waffen,
man kann in der Luft auftan-
ken, von einem Flugzeugtra-

Spezialitat: Mindestens IMB,
Codeabfrage, deutsches
Handbuch, hiibsches Intro.
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Der reinste Wunderjunge. ..

Sich an den Vorginger zu
erinnern, macht Miihe -
nicht nur, weil er schon an-
derthalb Jahre zuriickliegt,
sondern weil man ihn nicht
ohne Grund vergessen hat!
Aber wozu das Gedichtnis
strapazieren, die Ahnlich-
keiten beschrinken sich hier
ohnehin auf den Namen,

Tatsichlich hat Kid Gloves 2
vom Spielprinzip her mehr
mit den diversen ,,Wonder-
boy"“-Games gemeinsam als
mit seinem eigenen Vorgin-
ger. Die Wunderjungen be-
sitzen schlieilich cins der
anerkannt besten Konzepte
auf dem Plattformsektor,
warum sollte man Millen-
nium also die ,geistige An-
lethe® veriibeln? Und weil
wir gerade so schon beim
grofziigigen Driiberwegse-
hen sind, machen wir das
auch gleich mit der einfalls-
losen Story - oder wollt Thr
wirklich wissen, warum dies-
mal ein boser Magier die
Freundin des Helden ent-
fiihrt hat???

Die Damen-Wiederbeschaf-
fungs-Tournee beginnt am
Nordpol, flihrt durch sechs
Level mit je vier Unterab-
schnitten und endet erwar-
tungsgemafl im Schlofl des
»zauberhaften” Kidnappers.
Gelaufen, gehiipft und ge-
kidmpft wird 1n typischer
~Wonderboy“-Manier: Der
Mini-Held haut mit Dolch,
Schwert oder Axt auf die
Gegner ein, die nach ihrem
Hinscheiden Miinzen, niitz-
liche Extras oder auch mal
'ne Pulle Gift hinterlassen.
Das Ganze wird aufgepeppt
durch Sonderwaffen zum
Aufsammeln (z.B. Feuerbil-
le), Ballons zum Herumflie-
gen, Endgegner und Boni;
zwischendurch kann man
auch an einem einarmigen
Banditen zocken.

Der zweite Handschuh paft!

und Sound sind

Grafik
zuckersii, aber technisch
ohne Fehl und Tadel (z.B.
prima Scrolling); selbst an
der einfach zu bedienenden

Joysticksteuerung gibt's

nichts auszusetzen. Genau
das richtige Spiel fiir ,Won-
derboy“-Fans und andere
Plattform-Nostalgiker!
(mm)

Kid Gloves 2

Grafik: 63%
Sound: 60%
Handhabung: 65%
Spielidee: 58%
DauerspaB: T4%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: T0%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Millennium
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Bei
Testmuster  wurden
Highscores nicht gesaved.

unserem
die

Wer erinnert sich noch an
L, Uridium*? Vermutlich je-
der, der einen 64er samt
Joystick  besessen  hat,
schlieBlich ist das Teil ein
Baller-Klassiker! Electronic
Zoo hat nun fiir eine Neu-
auflage gesorgt: schneller,
schoner, aber leider fast un-
spielbar...

Worum geht’s? Worum es
immer geht: Zum 2847sten
Mal bedrohen AuBerirdische
die Menschheit, rette sich
wer kann - Witwen, Waisen
und Joker-Redakteure zu-
erst.
Wir klettern also in unseren
Raumjdger und... Uberra-
schung! Genau wie bei der
(inoffiziellen) Vorlage diist
man durch eine Raumsta-
tion, die nicht bloff von links
nach rechts scrollt, sondern,
sofern man seinen Flieger
wendet, auch umgekehrt.
Der Feindflug im ,Defen-
der*-Stil geriit jedoch bald
zum puren Strefl, Cardiaxx
ist hollisch schnell und teuf-
lisch schwer! Die Feindfor-
mationen (Walker, Techno-
schlangen,  Raumschiffe,
etc.) sind einerseits zwar
ziemlich einfallslos, ande-
rerseits tauchen sie in einem
solchen Irrsinnstempo auf,
daB an Ausweichmandver
3o
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kaum zu denken ist. Wer
hier iiberleben will, braucht
viel Glick und ein gutes Ge-
dichtnis, denn obwohl das
Raumschiff ein paar Kolli-
sionen (ibersteht, sind dret
Leben einfach viel zu wenig
- besonders, da man auch
noch gegen ein Zeitlimit
kdmpfen muf. Die besseren
Waffen und die grofen End-
gegner werden daher be-
stenfalls ausgebuffte Baller-
profis zu sehen bekommen;
die letzten der insgesamt sie-
ben Level kennen vermut-
lich iberhaupt nur die Pro-
grammierer. ..

Schade um die etwas blasse,
aber makellos scrollende
Hintergrundgrafik, schade

um die Massen von vollig
ruckfrel animierten Sprites,
schade um den tollen Heavy-
Metal-Gametrack und die
ordentliche Steuerung. Tja,
schade. (1)

Cardiaxx

Grafik: 66%
Sound: 68%
Handhabung: 34%
Spielidee: 50%
Dauerspal: 38%
Preis/Leistung: 39%
Red. Urteil: 41%

Fiir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Genre: Action

Spezialitat: Die Highscoreli- |
ste wird nicht gespeichert, da-
fiir gibt’s ein kleines Intro.

Bis hierher ist’s ein schwerer Weg...



An Thren PC angeschlossen, gibt,
THE SOUND SOURCE |
die Stimmen Ihrer
Helden wieder und
bietet Ihnen

Orchestermusik

Wer kann verriickt genug sein, in die

Haut von ROGER RABBIT zu schliipfen?... Sie!

TIhre Aufgabe besteht darin, BABY HERMAN, diesen verflixten
Bengel, aufzustobern, bevor MOMMY von seinem “Ausflug” Wind
bekommit... Sonst konnen Sie sich auf etwas gefallit machen! Jede
Menge Schwierigkeiten erwartet Sie : der Frechdachs ist gerissen,
und die feurige JESSICA iiberwacht Ihre Leistungen. Nun sind Sie
gewarnt... Disney bietet Thnen diesen interaktiven Cartoon mit er-
staunlicher Grafik, witzigen Animationen und einem
phanomenalen Soundtrack.

Developed by BlueSky Software TNFOCRAMES g
0

CANICULE LYOMN
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©The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc. ”;.k
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Unser Lokalpatriotismus ldBt arg zu wiinschen iibrig: Uber ein Jahr haben wir uns
nicht mehr um die blauweifie PD-Serie ,,Bavariansoft* gekiimmert. Schande iiber uns,
denn die Reihe ist in der Zwischenzeit um stattliche 150 Disketten gewachsen!

o I e e TR e U R = D R N NS S S e e e ]

Und das Schlimmste: Unter
den Neuerscheinungen sind
so viele Spiele, da} wir sie
gar nicht in einer PD-Box
unterbringen konnen! Die
Losung lautet daher ,.Box-
Sharing™ - diesmal stellen
wir nur Stoff fiir Joystickar-
tisten und Ballerfinger vor, in
der niichsten Ausgabe kom-
men dann die Denker und
Griibler unter Euch zum
Zug.

Den Anfang macht die no-
stalgisch angehauchte Bava-
ria 155, wo neben dem be-
reits vorgestellten Drip zwel
echte Klassiker zu finden
sind. Das wiire einmal The
Frog, ein Klon des guten
alten ,Frogger”. Getreu dem
64er-Vorbild muf} eine be-
lebte Strafe und ein gar
nicht balkenloses Gewiisser

s e R SN e v S S e I S T e R T e e e e e

iiberquert werden, und zwar
unter Zeitdruck mit fiinf
Froschen nacheinander. Die
detailarme Grafik und den
nichtvorhandenen  Sound
kénnte man mitetwas gutem
Willen als originalgetreu be-
zeichnen, genau wie die
Spielbarkeit - heute noch
(fast) so lustig wie vorge-
stern!

Noch originalgetreuer, weil
1:1 vom Brotkasten konver-
tiert, ist der Jump & Run
Oldie Frantic Freddie. Wie
in jungen Jahren Kklettert
Freddie tiber Leitern und
Rampen, sammelt Kuchen-
stiicke ein und nimmt sich
vor seinen Verfolgern in
acht. Die Blockgrafik, die
stimmungsvolle Musik, die
witzigen Intros - alles wie
anno dazumals. Ja, sogar den

.klassischen™ GCS-Cracker-
vorspann haben die Pro-
grammierer kopiert! Kein
tolles Spielprinzip, aber
iiberzeugend umgesetzt und
somit nicht nur fiir Nostalgi-
ker ein MuB.

Wer gerne auf tote Hunde
einpriigelt, der findet es be-
stimmt auch spafiig, auf Ata-
ri ST-Logos zu ballern - ST-
Ports auf der Nr. 157 bietet
reichlich  Gelegenheit. In
zahlreichen Leveln diirfen
vor schwarzer Weltraumku-
lisse Ataris und Aliens abge-
zockt werden, die von links
nach rechts, von rechts nach
links und dann allméhlich
von oben nach unten wan-
dern. Das Heer von Gegnern
zeigt sich dabei nicht nur von
der bunten, sondern auch
von der schon und ruckelfrei

animierten Seite. Der Sound
beschriankt sich zwar auf
das Noétigste, dafiir gibt’s ei-
nen einstellbaren Schwierig-
keitsgrad und eine High-
scoreliste. ST-Ports ist somit
einerseits nur der &735ste
Klon von ,Space Invaders™,
andererseits so manchem
Vollpreisspiel eine Joystick-
linge voraus.

Noch mehr Weltraum-Ac-
tion hat Bavaria 181 zu bie-
ten: In Alienforce miissen
auf einem Raumschiff nicht
nur Aul3erirdische abserviert
werden, es gilt auch, Tiren,
Tore, Teleporter und todliche
Extrawaffen zu finden. Zu
zweit (simultan) ballert es
sich gleich nochmal so
schon, und wer sich ein Ver-
schnaufpduschen  génnen
will, der speichert einfach

Alienforce: Haltet Euer Raumschiff sauber!

Seven Tiles: SE-FuBball mit Klasse.

.
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The Frog: Wasser hat ja doch Balken...

Frantic Freddie kiettert wieder!

Piwger! QUBLEE Shipw 03
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Ballervergniigen fiir Atarihasser: ST-Ports

den Spielstand ab. OK, das
multidirektionale Scrolling
ruckelt leicht, die Grafik ist
in dezenten Grautdnen ge-
halten, und auch die Sound-
effekte konnen kaum tiber-
zeugen, aber dafiir klappt
die Steuerung tadellos, und
einen Editor fiir individuelle
Schlachtfeste gibt’s oben-
drein. Man sollte den Auto-
ren die kleine Shareware-
Gebiihr also nicht verwei-
gern.

tauschte Spielerfarben - und
die sind sowieso ungliicklich
gewithlt; der Mann im Ball-
besitz unterscheidet sich
kaum von seinen Teamkol-
legen. Andererseits scrollt
die schone Grafik mit einem
Affenzahn, selbst bei zwei
Dutzend Kickern auf dem
Feld ist kein Ruckeln auszu-
machen! Sound und Steue-
rung gehen auch voll in Ord-
nung, warum also nicht mal
ein Probematch wagen?

Auch auf der Nr. 265 erwar-
tet uns Futuristisches, ge-
nauer gesagt, die Zukunft
des FuBballs. Die sieht in
Seven Tiles allerdings kaum
anders aus als heute, ledig-
lich das Griin wurde durch
Metall ersetzt, ein paar Re-
geln gedndert und die Teil-
nehmeranzahl erhéht. Es
kann zu zweit oder gegen
einen starken Computergeg-
ner gedribbelt werden, die
Extras auf dem Spielfeld
sollte man aber lieber nicht
anrithren: sie sorgen fiir ver-
tauschte Steuerung oder ver-

Wir bleiben in der Zukuntt:
Auf der Bavaria 269 findet
sich mit Amigoids der bisher
beste ,, Asteroids”-Verschnitt
fiir den Amiga! Nur mit einer
Laserkanone bewaffnet
zieht man alleine oder im
Zwei-Spieler-Simultanmo-
dus los, um Asteroiden und
Ufos zu zerbroseln. Wer will,
kann das originalgetreu tun
(Liniengrafik ohne Hinter-
grundsterne) oder in einer
aufgemotzten Variante mit
bildschénen Meteoriten bzw.
lustigen Comicfiguren. Kein
Ruckeln weit und breit, feine

Soundeffekte, eine exakte
Rotationssteuerung und da-
zu die Moglichkeit, mit
,DPaint* selbst gepinselte
Gegner ins Programm ein-
zubinden - Steinbeifler, was
willst du mehr?

Wie gesagt, wir bleiben in
der Zukunft und inspizieren
zum SchluB noch die Auto-
bahn 3001 auf der Disk Nr.
271. Tatsichlich ist die Stra-
da in einem erbidrmlichen
Zustand und sieht verdéchtig
nach dem C 64 Klassiker
~Trailblazer* aus: Stindig
scrollen karierte Felder (die
Strafie) im 3D-Look auf ei-
nen hiipfenden Tennisball
(den Spieler) zu, unterbro-
chen von gihnenden Schlag-
léchern und Feldern, die
man nicht befahren darf.
Zwar kann man nur be-
grenzt oft liber derlei Wi-
drigkeiten springen, aber ge-
treu dem Vorbild gibt’s ja
noch Felder fiir verbesserte
Sprungkraft und Karos, die
den Ball auf die ,,gegentiber-
liegende™ StraBlenseite kata-
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pultieren. Die Jagd gegen
das Zeitlimit macht Spal,
nebenbei diidelt eine nette
Melodie vor sich hin. Wem
das nicht geniigt: Auf der
Disk befindet sich unter an-
derem noch ein Computer-
Tischtennis und ein nettes
Duell-in-den-Wolken  fiir
zwel Spieler.

So jetzt aber zuriick in die
Gegenwart - man will
schlieBlich wissen, wo di¢
ganze Pracht bestellt werden
kann. Na, hier:

Friedrich Neuper
Postfach 72
D-8473 Pfreimd
Tel.: 09606/7171

Jede Bavariansoft-Disk ko-
stet vier Mark, wer im Vor-
aus bezahlt, legt drei Mirker
fiir's Porto bei, ansonsten
wird einfach per Nachnah-
me geordert. Ubrigens be-
kommen alle Besteller auf
Wunsch zwei Katalogdis-
ketten gratis! (1)

Das Asteroids-Revival: Amigoids

Wir fahren, fahren, fahren auf der Autobahn 3001




Getreu dem alten Cracker-Motto ,,No Risk - No Fun* hat Dr. Freak einen Blick in die

Geschichtsbiicher der Szene riskiert, um Euch wieder Fun bieten zu konnen. Besonders
die alten Hasen unter Euch werden diesmal ihren SpaBl haben, stehen heute doch Szene-

Legenden am Programm!
R T AT T R R e S A R

DaB eine etwas dubiose und
noch dazu hochst illegale
Szene wie die der Cracker
ihre Legenden hat, ist gera-
dezu selbstverstandlich -
nicht umsonst bezeichnen

sich Raubkopierer mit Vor-

liebe als ,Software-Piraten”;
auch Vergleiche mit dem gu-
ten alten Robin Hood be-
kommt man hiufig zu horen.
Aber letzten Endes sind
meist nur ordinire ,Be-
riihmtheiten gemeint, wenn
von Legenden die Rede ist.
Die sollen jedoch heute nicht
das Thema sein, nein, heute
wollen wir einen Blick in
den wahren Underground-
Olymp tun! Heute interessie-
ren uns ausschlieBlich Grup-
pen, die wirklich und wahr-
haftig Unrechts-Geschichte
geschrieben haben...

Dazu miissen wir den Blick
ein wenig zuriickschweifen
lassen: Der C 64 war noch
kaum richtig trocken hinter
den Ohren, da bildeten sich
bereits die ersten Gruppen
um ihn herum. Die meisten
davon sind inzwischen
langst wieder wvergessen,
aber ein paar Namen haben
den Sturm der Zeiten iiber-
dauert - beispielsweise der
»-German Cracking Service®
(GCS), ,Section 8%, ,Crack-
man’ und vor allem ,Dyna-
mic Duo®, die ja zeitweise
geradezu eine monopolarti-
ge Stellung bei den Cracks
und Releases hatten. Fast al-

le haben dann auch auf den
16Bit-Computern weiterge-
macht, so erwihlte sich
Section 8 den Atari ST als
neues Betitigungsfeld, wih-
rend sich das dynamische
Duo auf unsere ,Freundin®
stiirzte. Daneben gab es
auch einige Gruppen, die
zwar an sich schon ldnger
existierten, aber erst jetzt
richtig bekannt wurden. Pro-
minente Beispiele hierfiir
wiren etwa ,HQC*, ,Hot-
line®, ,Light Circle” oder
~Red Sector”. Gerade den
letzten Namen diirften viele
von Euch schon mal ge-
hort haben, nichtzuletzt, weil
er auf der Packung von ,Da-
ta Beckers Demomaker”
prangt. Das bedeutet aber
nicht, daB Data Becker mit
Raubkopierern - zusammen-
arbeitet! Es ist vielmehr so,
daB sich der rote Sektor be-
reits vor lingerem in zwei
Teilsektoren  aufgespalten
hat: Einen legalen, der jetzt
vornehmlich Demos macht,
und einen weniger legalen,
der mittlerweile vollstindig
mit ,Tristar® verschmolzen
ist und sich seitdem , TRSI*
nennt.

Uberhaupt haben schon etli-
che Szene-GréBen den Weg
in die Legalitiat & Professio-
nalitit gefunden, auch wenn
sie dabei im Gegensatz zu
Red Sector meist ihre alte
Firmenbezeichnung aufga-
ben. Von Crackman ectwa

stammt eines der berithmte-
sten und besten Kopierpro-
gramme fiir den Amiga, vie-
le Ex-Piraten haben sich
auch an Actiongames ver-
sucht, und es gibt sogar cine
nicht ganz unbekannte deut-
sche Softwarefirma, die sich
anfanglich zu 100 Prozent
aus ehemaligen Crackern
rekrutierte. Heute lehnen es
die Leute dagegen Kkate-
gorisch ab, irgendwelche
Programme von oder mit
ihren fritheren Kollegen
zu entwickeln ~ nicht (nur)
aus Berlihrungsangst, son-
dern weil erfahrungsgemiaB
hochstens ein Zehntel dieser
Projekte dann auch wirklich
fertiggestellt wiirde. Tja, ein
gutes Spiel zu designen, zu
zeichnen und zu program-
mieren ist halt doch etwas
schwieriger als es einfach
bloB zu cracken! Deshalb
beschiftigen sich viele mehr
oder weniger brav geworde-
ne Szene-Mitglieder auch
lieber mit dem Erstellen von
Kopierschiitzen, denn da
kennen sie sich schlieBlich
aus (die ,.Black Monks* wer-
keln angeblich gerade an so
einem Teil). Manche hat es
auch in ganz andere Soft-
ware-Regionen verschlagen,
sie produzieren z.B. sim-
pel gestrickte Anwendungen
wie Astrologie-, Haushalts-
oder Lernprogramme - mit
sowas laBt sich oft in kurzer
Zeit gutes Geld verdienen,

selbst wenn die Programme
in aller Regel nicht viel tau-
gen. Und der Rest? Hat ent-
weder ein Board aufgemacht
oder wurde von der Polizei
aus dem Verkehr gezogen . ..
Zum Schluf} seien noch eini-
ge ausldandische Legenden
erwahnt: Da wire einmal
.Bamiga Sector 1“ aus Bel-
gien, jetzt im (seridsen)
Hardware-Handel titig; in
Frankreich gab es ,The
Band®, die klassische Trai-
ner-Versionen produzierten,
und in Amerika beherrsch-
ten ,Eagle Soft* iiber lange
Jahre die C 64- und Amiga-
Szene. Und ganz zum Schluf3
noch so eine Art Anti-Le-
gende: Der Name ,SCA"
steht fiir eine recht unerfreu-
liche Entwicklung - die
Jungs haben namlich den er-
sten Amiga-Virus program-
miert und damit die Viren-
flut auf unserer ,Freundin®
ausgelost! Andererseits, wie
hitten wir ohne die Leute
diesmal bloB den User Club
gefiillt? Fragt sich augen-
zwinkernd

Joker Verlag

,.Dr. Freak®
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Der Volksmund behauptet zwar

,,Alles neu macht der Meu®,

aber erstens weif hier keiner, was ein ,,Meu‘ sein soll,
und zweitens haben wir unsere tolle Charts-
Erweiterungsidee halt just im Februar gehabt...

Schon mal was von Software-Leasing
gehort? Das ist 'ne praktische Sache:
Man legt ein paar Mark fuffzig auf den
Tisch des Hauses, leiht ein interessan-
tes Game aus und bringt es zum ausge-
machten Datum wieder zuriick. Tja,
und wenn es einem wirklich gefallen
hat, kann man das Teil dann ja gele-
gentlich kauflich erwerben. Gibt es
nahezu nirgends? Von wegen! Die Es-
sener Firma Soft & Sound z.B. ist mit
momentan 23 Filialen von Hamburg
iiber Magdeburg bis Augsburg bereits
im ganzen Land vertreten (darunter
selbst Orte ohne ,-burg” am Ende).
Und nun wollen uns diese verleihfreu-
digen Menschen Monat fiir Monat mit
brandaktuellen Top-Ten-Listen aus der
Amiga-Leasing-Szene versorgen. Wir
finden da den Vergleich zu den Ver-
kaufscharts besonders interessant, falls
Ihr unserer Meinung seid, laBt es uns
wissen - dann wird’s eine sténdige
Einrichtung, andernfalls vergessen wir
die Sache halt wieder.

Und sonst? Sonst hat sich bei den Top
Twenty wiedermal verhaltnisméBig
wenig getan; ein paar Umschichtungen
und drei neue Gipfelstirmer sind zu
vermelden. Top Flops und Top Seller
warten ebenfalls kaum mit Sensatio-
nen auf, wenn man mal davon absieht,
daB sich bei Letzteren die ,neuen”
Lemminge aus dem Stand an die Spitze
katapultieren konnten. Aber ob das
eine Sensation ist? Sensationell ist auf
alle Fille unsere Liste der zehn tollsten
Adventures - mehr als zwei Joker-

DOWN

NUCLEAR WAR
DAS HAUS
TETRIS
PROSOCCER 2190
DAS MAGAZIN
JUNGLE JIM
MATCH PAIRS
SPIDERMAN
POKER STAR

SEX OLYMPICS

(2)
(1)
(D
(3)
(4)
(8)
(6)
)
(3)
)
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Jahrgange muBien dazu gewilzt wer-
den! Bei den Grofien 10 (ein Destillat
aus allen bisherigen Leser-Top-Listen:
Jeder Platz 1 bringt fiinf Points, jeder
Platz 2 vier Zéhler usw.) sind Guybrush
und die putzigen Wilhlerchen weiter
auf dem Vormarsch, und die beiden
Personal Fives kénnen wir ja ruhig mal
mit unseren dummen Bemerkungen
verschonen. SchlieBlich sind Werny
und Trainer Borgi ja sooo sensibel!
Erwiihnt werden soll aber noch, daB
wir im ndchsten Heft die geheimen
Lieblingsspielchen unserer Killer-La-
dies Uschi und Regine liiften. Und wo
wir schon beim Killen sind, dirft Thr
Euch auch gleich auf die zehn heife-
sten Baller-Knaller freuen!
So, war's das? N6, war es nicht,
schlieBlich gibt's wie immer etwas zu
gewinnen. Schnappt Euch ein Kart-
chen, schreibt Eure personlichen High-
bzw. Lowlights drauf und schickt es an:

. PIRATES!

. SIMCITY

. LEMMINGS

. POPULOUS

. SECRET OF
MONKEY ISLAND

. KICK OFF 11

. INDIANA JONES (ADV.)

. POWERMONGER

. XENONII

. 1T CAME
FROM THE DESERT

Joker Verlag

Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Wir verlosen dann unter allen Ein-
sendern drei waschechte Wahnsinns-
Games und drei stilvolle Sammelord-
ner, die Thr méglichst nicht waschen
solltet. [hr wollt es ganz genau wissen?
Bitteschon, hier sind die Hauptpreise:

1 x King’s Quest 5
1 x Rules of Engagement
1 x Knights of the Sky




TOP SELLER

MORE LEMMINGS

BUNDESLIGA MANAGER PROF. (4)
BATTLE ISLE 3)
LOTUS TURBO II (5)
EYE OF THE BEHOLDER (6)
F-15 STRIKE EAGLE 11 (10)
POPULOUS II

RED BARON

SILENT SERVICE II

FLIGHT OF THE INTRUDER

FERSONKLTI

.BATTLE ISLE

.LOTUS TURBO 11
EEER L OF MOthY [SLAND
. LEMMINGS :
.POPULOUS II

Borgi Borgmeier

[
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DIE TOLLSTEN ADVENTURES

1. LOTUS TURBO Il

e : : 2. APIDYA '
IT CAME FROM THE DESERT {94%) : 3. FATE - GATES OF DAWN
SECRET OF MONKEY ISLAND (93%) ; g EOII?UFL%SSO l];t :

STADT DER LOWEN (93%) ;

WONDERLAND (92%) | : Tan)’ Werny
CADAVER (91%) ;

CRUISE FOR A CORPSE {90%)

PIRATES! (88%)

CASTLE MASTER (88%)

HERO S QUEST (88%)
INDIANA JONES Iii (87%)

SLVENOTAWN



Ein neues Starbyte-Game, das kann doch nur eine Wirtschaftssimulation sein! Denkste,
die riihrigen Mannen aus dem Ruhrpott hatten sich ein weit hoheres Ziel gesteckt - ihr
Seelenkristall sollte nicht weniger als das ultimative Textadventure werden...

Zugegeben, ,Crime-Time", das vor-
jahrige Krimi-Abenteuer der Bochu-
mer, traf nicht unbedingt jedermanns
Geschmack, da ist eine gewisse Portion
Skepsis gegeniiber dem hehren Ziel
durchaus legitim. Aber keine Sorge,
das eher fantasy-orientierte Soul Cry-
stal ist aus ganz anderem Holz ge-
schnitzt!

Der Amiga Joker meint:
Soul Crystal - ein stimmungsvol-
les Abenteuer fir deutschspra-

chige Helden.

SOUL CRYS

Die Seele Schottlands

Nimlich aus schottischem: Der junge
Englinder Dave Parker darf seinen
ersten Urlaub ohne Eltern in einem
vermeintlich gefahrlosen Eindd-Dorf
im schottischen Hochland verbringen.
Papa und Mama Parker konnten
schlieBlich nicht damit rechnen, dal} es
ihren SproBling in eine magische Pa-
rallelwelt verschlagen wiirde, kaum
daB} er ein biBchen im Dorfteich her-
umschwimmt! Ein Gliick fiir Davy,
daB diese Zweitrealitit neben dem {ib-
lichen Fantasy-Zubehor (Einhorner,
Orks, usw.) auch mit einer Version des
Hinterwildler-Kaffs aufwarten kann.
Hier verrét ihm der ortliche Alchimist,
wie es wieder Richtung Heimat geht:
einfach mal eben den bosen Elfenkd-
nig meucheln. ..

T8\

ierlich ablaufenden Soundtracks, wel-
che stets der jeweiligen Lage angepalit
sind. Ertont z.B. anfinglich noch neu-
zeitliche Disco-Musi, bekommt man
nach Davys ,Weltensturz* mittelalter-
liche Gaukler-Weisen zu horen.

Um nochmal auf den Anfang zuriick-
zukommen; ,ultimativ* ist Soul Crystal
nun wirklich in keiner Hinsicht, aber

e 3 = {F1gd

Freilich, fiir das ultimative Textadven-
ture ist die Story ein biichen diinn, aber
es gibt Unmengen von teilweise recht
witzigem Text; auBerdem werden dem
Knobler nicht gleich zu Anfang ganz
harte Kniippel zwischen die Beine ge-
worfen. Optisch wirkt’s da schon zwie-
spiltiger: Der Screenmaske und dem
Eingabefeld (schon trist grau in grau)

BETRIT] VERLASSE § o o
stehen recht kleine, aber sehr bunte und
detaillierte Bildchen gegeniiber - jeder
Raum hat sein eigenes, und zu beson-
deren Anldssen gibt es noch ein hiib-
sches Extra-Picture, Uber die Handha-
bung kann man sich hingegen kaum
beschweren, denn nach kurzer Einge-
wohnung 1aBt sich das gesamte Game
sehr flott mit Maus und Meniis steuern.
Wem das nicht paBit, der darf aber auch
die Grafiken beklicken oder zum Key-
board greifen, um sich mit der beque-
men Tastaturbelegung (,,z"* fiir ,ziehe"”
usw.) ins Abenteuer zu stiirzen. Nur die
reinen Tipp-Enthusiasten miissen wir
iberraschenderweise enttduschen; sie
haben zumindest hier und heute ,,aus-
gespielt”. Ein besonderes Extralob ver-
dienen schlieBlich die 30 kontinu-

doch ein liebevoll gestricktes und
durchdachtes Abenteuer, dessen kon-
ventionelle Story noch allerhand Uber-
raschungen bereithilt. Und wer seine
Uberraschungen am liebsten vor dem
Monitor und noch lieber in deutsch
erlebt, der darf hier bedenkenlos zu-
schlagen! (jn)

Soul Crystal

Grafik: 44%
Sound: 80%
Handhabung: 78%
Spielidee: 52%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: T2%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Starbyte
Genre: Abenteuer

Spezialitat: Vier Disketten,
Zweitlaufwerk wird unter-
stittzt. Eigene Formatierrou-
tine fiir Savedisks, Anpas-
sung an Speicherkapazitat.
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KID IST WIEDER DA!

Nach seinen erfologreichen Abenteuern in der Eiszeit, bei den
Pyramid Agyptens und im Psychodelic Zeitaiter der 6@er Jahre in
Kalifornien, Kehrte Kid zuriick und wurde weitverbreitet als Held
geFeiert.

Er hat kaum seine Zauberhandschuhe an den Nagel gehdngt, als
der bése Hexenmeister Wievallard seine geliebte Freundin Frida
entfihrt. Mutig, ]edoch ohne den Schutz seiner
Zauberhandschuhe, folgt Kid der Féhrte seiner ungliicklichen
Freundin. Sein Weg fihrt ihn zuriick zum Nordpol, in eine
ungeheure Unferwasserwelt und zuriick zu den alten &gyptischen
Pyramiden, bis er endlich seinen Weg in die Burg des bosen
Hexenmeisters findet.

Und wie geht es weiter?
Folgen Sie Kid in "The Journey Back"

Erhdiltlich fir 5T und Amiga
Erstmalig verdffentlicht am 7. Februar

Bl miLLENNIUM

Millennium, St. John's Innovation Centre, Cowley Road, Cambridge CB4 4W$

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!
Bestellen Sie Jetzt!!!

Komplett deulsch

oder mit deutscher
Anleitung!

Best.-Nr. | Titel PC350 54| Amiga Atari
DM DM DM
9217 Secret of Monkey Island |1, dt. 82,50 8250 —_
92/18 Indy 4, dt 82,50 82,50 —
92/19 Wing Commander |1, dt 82,50 82,50 —
82/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 —_
9221 Space Quest 4, dt. 82,50 82,50 —
92122 Kings Quest 4, dt 82,50 82,50 82,50
92/23 Star Trek V, engl. 69,50 69,50 —
§2/24 Police Quest 2, engl. 82,50 82,50 82,50
92/25 Police Quest 3, engl 82,50 82,50 —
92/26 Ultima 7, engl. 82,50 — —
92127 Maritian Dreamns, engl. 82,50 82,50 —
92/28 Eye of Beholder Il, dt. 82,50 — —
92/29 Populous Il, dt. 82,50 82,50 —
22/30 Simant, dt 82,50 82,50 —
92/31 Star Trek 25th., engl. 82,50 82,50 —
2/32 Lotus Challenge I, dt. — 69,50 69,50
92/33 Lemmings Data Disk, dt. 49,50 49,50 49 50
92/34 More Lemmings, dt 73,50 73,50 73,50
92135 Another World, dt. 80,50 80,50 —
92 Pegasus, dt. - 64,50 64,50
Heimdall, di. 82,50 82,50 —
Katalog mit 1500 Spielen
(alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00

r. Wir [ietern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6.- oder bei Scheckzahlung zzgl.
ns Ausiand Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)

TOP-Angebot: ab DM 200 - liefern wir porio- u. versandkostenirei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!

nre Bestellung richten Sie bifte an: DIF GAME Verlag 1. Gunia, Kampstr. 34/1, W-4650 Gelsenkirchen 2,
| Gewerbegebiet, Telefon: 0209/586822 und 586823, Fax: 0209/586824
Ubrigens: |hr Auftrag ist béi uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

Tel.: 089-4489389
Tel.:030-3 124642

8000 Minchen 80 Rosenheimer Str. 92a

1000 Berlin 12 Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40
{U-Bahn-H Wilmersdorferstr)

Kanig-Karl-Str, 3/Nahe Wilhelmpl
Tingesgasse 4

Tel.: 07 11-556601
Tel.: 069-1310361
Tel.:0421-302345
Tel.: 06 62-87 28 33

7000 Stuttgart
6000 Frankfurt 1
2800 Bremen 1 Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl
A-5020 Salzburg Wolf-Dietrich-Str. 23

Megastark in AMIGA-Software

Tip Off 65.00 Red Baron 79.00
Lemmings Data Disk 85,00 Leander 65,00
Populous 2 79,00 Double Dragon 3 65,00
Birds Of Prey 79,00 First Samurai 75,00
Lethal Xcess 6500  Robocod 65.00
Powermonger Data Disk 39.00 Master Golf 79,00
Simpsons 65,00 Max Pack 75.00




Nach ,,Yogi%, ,,Hong Kong
Phooey* und ,,Top Cat* ist
dank HiTec nun ein weiterer
Comic-Held von Hanna-
Barbera zum Spartarif er-
hiltlich. Und im Gegensatz
zu seinen  Vorgingern
macht Dick Dastardley eine
ganz gute Figur auf den
Plattformen.

Dabei ist Dick ein echter
Widerling! Kein Trick ist
ihm zu schmutzig und keine
Falle zu faltig, um den Sieg
beim verriickten Wacky
Race davonzutragen. Naja,
Schadenfreude war ja immer
schon die schonste Freude,
zwiingen wir uns also hinter
das Steuer von Dicks Boso-
mobil...

Horizontal (und ein wenig
vertikal) scrollt die Strafle
vorbei, liber Liicken in der
Fahrbahn wird gehiipft, und
mit einem eingebauten
Frontal-Piekser  schaufelt
man gegnerische Autos,
Karnickel und sonstige Hin-

Pieks!

dernisse zur Seite. Das Fahr-
zeug  verkraftet  einige
Feindberithrungen,  sechs

Leben und zwei Continues
gehoren zur Grundausstat-
tung. Allzu schwer ist die
Raserei somit nicht, aller-
dings ist die Routenwahl von
Bedeutung, will man nicht
liberholt werden oder zeit-
raubend per Riickwirtsgang
aus einer Sackgasse manov-
rieren. Wer unter den ersten
fiinf ins Ziel rauscht, darf in

einer Plattformsequenz eine
Falle fiir die nachfolgenden
Fahrer bauen; dann geht’s
mit neuer Optik wieder von
vorne los, insgesamt sechs
Level lang.

Zugegeben, der Spielablauf
ist wenig originell, die Gra-
fik hingegen schon: Zwar ist
der Bildausschnitt etwas
klein geraten, aber das tut
weder dem blitzsauberen
Scrolling noch den witzigen
Animationen vor bunten

Wow, der erste CDTV-Flip-
per: Die schnelle Silberkugel
endlich auch fiir die Ritter
der schillernden Scheibe -
da kommt doch Freude auf!
Fragt sich nur, wie lange...

Also, bei uns reichte die Be-
geisterung gerade bis zum
Umdrehen der Packung - als
wir dort von einem ,echtigen
Pinballsimulator” und ,au-
regender Grafik® lasen,
schlichen sich bereits die er-
sten Zweifel ein. Und ein
kleines Probespielchen ent-
hilllte alsbald die ganze
fiirchterliche Wahrheit: Bei
diesem Game kann es sich
nur um einen Vergeltungs-
akt der Programmierer fiir
schlechte Bewertungen han-
deln! Ja, Power Pinball ist
wohl sowas wie Montezu-
mas Rache in digitaler
Ferm...

Ehrlich, was auf dem Screen
so zu sehen ist, glinzt mit
solch ausgesuchter Grauen-
haftigkeit, daB sich daneben
ein PD-Game wie Julia Ro-
berts personlich vorkommen
muB}! Und das gilt aus-
nahmslos fiir jede der 13

d3

Hintergriinden einen Ab-
bruch. Dazu gibt’s prima
Soundeffekte und schwung-
volle Musik, letztere jedoch
nur im Titelbild. Wacky Ra-
ces ist ein nettes Programm
fiir ,den kleinen Hunger
zwischendurch” - und das zu
einem entsprechend fairen
Preis! (r]) :

Wacky Races

Grafik: 62 %
Sound: 60%
Handhabung: 68%
Spielidee: 35%
Dauerspal3: 52%
Preis/Leistung: 78%

Red. Urteil:
Fiir Anfianger
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Hi-Tec
Genre: Geschicklichkert

61%

Spezialitiat: Pause- und Es-
capefunktion,  Highscores
werden nicht gesaved.

anwihlbaren Varianten des
(hier leider wenig) frohli-
chen Kugelscheuchens. Tat-
sichlich wird dieses Schau-
der-Outfit nur noch von der
faszinierenden Einfallslosig-
keit im Gameplay iibertrof-
fen - ob das Thema nun
.Beach Party* oder ,Cow-
boy* heiBt, alles spielt sich
mindestens genauso zédh, wie
die Paddles auf den Knopf-
druck reagieren. Und das ist

sehr zidh! Immer vorausge-
setzt natiirlich, daB man
iberhaupt zum  Spielen
kommt, denn fast in jedem
Bild gibt es Endlosschleifen,
in denen sich die ruckelnde
Mini-Kugel oft und gern
verfingt. Das Beste ist hier
noch der Sound, und selbst
dertaugt hochstens, um Leu-
te mit empfindlichen Gehor-
gangen standesgemidB zu
foltern.

Nein, dies ist nicht die PD-Box!

Monstrosititensammler
diirfen also bedenkenlos zu-
greifen, Power Pinball ist na-
hezu konkurrenzlos: Mill in
Reinkultur! (jn)

Power Pinball

Grafik: 6%
Sound: 11%
Handhabung: 9%
Spielidee: 50%
Dauerspal: 5%
Preis/Leistung: 1%
Red. Urteil: 5%
Fiir Fortgeschritiene

Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Karma Soft
Genre: Simulation

Spezialitat: Ein Spiel der Su-
perlative: Hier gibt's die kiir-
zeste Kurzanleitung aller
Zeiten - garantiert!




fiir

AMIGA

“ erhiltlich R

(OB 1 f)
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Online with the trend
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freiwillig bei
der Space-Ma-
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Erstaunlicherweise gab es fiir den Amiga bisher
. noch kein einziges verniinftiges Wrestling-Game.
Und was noch viel erstaunlicher, ja geradezu sensationell
ist: Oceans Catcher zeigen sich von der spielbaren Seite!

Was daran so sensationell ist? Nun,
einmal sind die vielen Spezialgriffe,
Schlage und Tritte dieses edlen Sports
nunmal steuerungstechnisch nicht ge-
rade leicht hinzukriegen - das riecht
formlich nach iiberbelegtem Joystick.
Zum anderen prangt das Logo der
World Wrestling Federation (WWF)
und ein Konterfei ihres Aushiinge-
schilds Hulk Hogan verkaufsfordernd
auf der Packung - das riecht formlich
nach einer teuren Lizenz ohne viel
dahinter. Doch siehe da, alles ward gut,
oder zumindest ganz passabel. ..

Es gibt zwei Spielmodi, namlich den
Wettkampf und das Training. Der
Ubungsmodus ist vor allem deshalb
erwithnenswert, weil nur hier ein zwei-

ter Mensch mit dem Joystick ringen
darf, ansonsten tritt man immer gegen
den Computer an. Der Rechner ist
eigentlich stindig in der iiberlegenen
Position, denn auch bei der Zahl der
Gegner fiihrt er mit fiinf gegen drei.
Die Herausforderer tragen dem Insider
bekannte Namen wie Sergeant Slaugh-
ter oder Million Dollar Man, aber auch
die eigenen Rohlinge lassen sich in
dieser Hinsicht nicht lumpen: Man
kann wahlweise als Hulk Hogan, Ulti-
mate Warrior oder British Bulldog in
den Ring klettern. Die Herrschaften
haben natiirlich jeweils ihren ganz pri-
vaten ,Special-Move®, etwa der be-
rihmtbertichtigte ,Gorilla Press* des
ultimativen Kriegers.

Bevor es richtig losgeht, beschimpfen
sich die beiden Kontrahenten erstmal
standesgemiB; das ist fiir eine Weile
ganz lustig, aber da man die Tiraden
kaum beeinflussen kann, 163t der Reiz
spitestens nach der dritten Wiederho-
lung spiirbar nach. AnschlieBend darf
man seinen Gegner nach allen Regeln
der Kunst vermobeln, wobei es im
Prinzip nur zwei Regeln gibt: Um zu
gewinnen, mull man seinen Widersa-
cher mindestens drei Sekunden lang
am Boden festhalten, und nach fiinf
Minuten ist die Tortur so oder so vor-

bei. Zuvor kann man aber wirklich eine
Menge machen, z.B. boxen, treten, fest-
halten, auf dem Gegner herumtram-
peln, in die Seile rennen und sich
zuriickschleudern lassen (ah, das be-
rithmte ,,Whipping®), den Spezialgriff
anbringen, ja, es ist sogar moglich,
kurzfristig den Ring zu verlassen, um
den Feind drauBen mit einem Klapp-
stuhl zu maltritieren. Trotzdem kriegt
man die Sache relativ schnell in den
Griff, weil eine Bildschirmanzeige den
Spieler immer brav dariiber informiert,
ob er jetzt mit dem Joystick riitteln
oder ganz hektisch auf den Feuerknopf
driicken muf.

Aus Wrestle Mania hitte sich be-
stimmt mehr machen lassen, was Gra-
fik (etwas farblos, ruckelnde Anima-
tionen), Sound (Gediidel und enttiu-
schende FX) und Optionen (wo bleiben
die Manager?) angeht, aber iber die
Spielbarkeit kann man nicht meckern.
Naja, ein bifichen zu einfach ist es
vielleicht, aber wo sonst kénnte man
zeigen, was man im Privatfernsehen
alles gelernt hat? (mm

)

Wrestle Mania

Grafik: 60%
Sound: 51%
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspaf}:

Red. Urteil:

Fiir Anfanger
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Ocean
Genre: Sport

Spezialitat: Lauft auf dem A
500 Plus problemlos, nicht

aber auf 1000ern. Ein WWE-
Video liegt bei.




Amiga Joker 4/90

Sport vom Feinsten: . TV Sports
Basketball®, ,Tie Break® und
~Manchester United®: Plus einer
Mini-Ausgabe des Jokers als

Amiga Joker 7/90

Abenteuerlich: »Antheads”,
+Chrono Quest II* und ,Pira-
tes!”. AuBerdem ein satirischer
Blick auf das TV-Programm des

S
4

Amiga Joker 9/90
Harte Soft fir harte Zocker
Unreal®, ,Wongs™ und ,Here's
Quest’. Plus tolle Einsteiger-

Amiga Joker 1/91

Lang erwartet: ,Elvira®, ,Mon-
key Island® und ,Ultima V*.
Auferdem die Top Five 90 und

Aprilscherz!

4/91

DAS COMPUTER-MAGATIIN DER NEUEN o Nxé N
i 1 e e
il P

ey

TR

Amiga Joker 4/91

GroBe Namen: ,Railroad Ty-
coon®, ,Back to the Future I11°
und Jonathan®, Weiters die
Moglichkeit, aus seinem 500er
cinen 2000er zu machen!

CHTEER
JAMES POND 2

N Mamtmer fhues

Amiga Joker 7/91

Jahres 20001 .

Alle Sommer-Hits: Spirit of Ad-
venture®, ,Flight of the Intruder™,
-Wonderland®, ,Prehistorik” plus
10 neue Compilations” und samt-
liche Renner von der Londoner
.Irade Show*"!

Amiga Joker 9/91
Unser zweiter Sommer-Hammer:
+R-Type II*, . Return of Medusa®,
+Eve of the Beholder®, allererste
Bilder der neuen Lucasfilm-Games
und ein groBer Vergleichstest
Amiga vs. Super Famicom"!

10 MEGASTARKE

10 GEPRUFTE
ROMPLETT-
LOSUNGEN

ZEAZCHOr B IM-4H0T ~“AMITMNOICN DMEOC

Tips fiir schéneres Spiclen!

RIESENPOSTER g

Koln!

 Amiga Joker 10/91

Ubersichtlich: GroBe Specials

iiber das ,CDTV" und ,Disket-
tenmagazine”, sowie Spielepower
von ,,Cruise for a Corpse” bis zum
~Bundesliga Manager Prof™!

Gl g .0, D45,
SONTIRHERT HR. 3

FUR ALLE

e

SYSTEME! §

ein Bericht von der Amiga 90 in

Amiga Joker 11/91 ;

Der erste Joker im neuen Look:
Mit mehr Seiten, vielen Spiele-
tests, Tests von CDTV-Hard und -
Soft, ,DeluxePaint V", jeder
Menge Kopierprogramme sowie
dem ultimativen Joystick-Special!

SENTIERT:

NDERHEFT

DEPIE Y €

Amiga Joker 12/91

Alle Weihnachts-Renner: Tests
zu ,Lotos I1* und ,Apidya®, ein
Preview von ,Das Schwarze Au-
ge*, der Messebericht ,Amiga 91
Koln® und als grobes Schwer-
punktthema ,Alles iiber Festplat-

Amiga Joker 1/92 ;
Ein Heft wie eine Silvesterrakete:
Tests zu ,,Populous 1%, ..Double
Dragon [T und .First Samurai®,
erste Bilder der Grafik-Wunder
~Space. Ace II'" und ,,Guy Spy*,
sowie alles iiber den Szene-Sport

2. Sonderheft: Poster & Lisungen

10 megastarke Riesenposter
(DIN A2)plus 10 gepriifte Kom-
plettldsungen zu brandaktuellen
Rollenspielen bzw. Adventures.
Mit Plinen!

3. Sonderheft: Rollenspiele
Der absolute Wahnsinn: Uber 80

Rollenspiele im Test (darunter

gazanz tolle Geheimtips!), mas-
senhaft Infos, News und Previews
sowie satte [4 Seiten voller Tips,
Tricks, Pline und Losungen!

Zugreifen. ..

...solange der Vorrat reicht -

alle hier nicht aufgefiihrten Aus-
gaben sind namlich schon langst
vergriffen!!! Damit Euch das

) Trainer:!

nicht mit genav den Exemplaren
passiert, die in Burer Sammlung
noch fehlen, schickt Ihr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet bis einschlieBlich Ausgabe
10/91 nur 6,50 DM, ab Ausgabe
11/91 dann 7- DM. Das Sonder-
heft: Poster & Losungen gibt’s

schon fiir 6,- DM, fiir das Sonder-
heft: Rollenspiele miifit Ihr 8.50
DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 4,- DM (auf die
Gesamtbestellung) fiir's Porto da-
zurechnen, bei Nachnahme kas-
siert der Postbote den Gesamtbe-
trag inklusive Gebiihren,



Die Triebwerke heulen auf, und ein gewaltiger Schub drickt mich in den Sitz. Ich ziehe
den Steuerkniippel nach hinten, hole das Fahrwerk ein und will die Waffensysteme
checken. Ein Blick auf die Karte: Wo bin ich iiberhaupt? Im falschen Spiel - ich sitz” im
Airbus!

i

Kein Zwillingsgeschiitz am
Bug, keine Raketen an Bord
und auch keine Terroristen-
nester, die man ausheben

miilte - bei Thalions Air-
bus-Simulation geht’s um
Fliegen pur Wem das zu
wenig Nevenkitzel ist, der
stelle sich halt vor, hinter
seinem Computertisch wiir-
den 150 Passagiere hocken.
Mein Gott, diese Verantwor-
tung...

Um hier als Pilot Karriere zu
machen, mufl man daher den
Flieger aus dem Effeff be-
herrschen, klar. Also steht
am Anfang das Training,
auch klar. Erst wenn Bruch-
landung ein Fremdwort ist,
sollte man dem Ruf der
Pflicht folgen und sich an
den Programmteil ,Duty”
wagen: Ein Logbuch wird
angelegt, in dem Dienstgrad,
Fliige. Flugstunden, Crashs
und Leistungsdurchschnitt
festgehalten werden. Neben

30

den reguldren Pflichtfliigen
missen dann immer wieder
Priifungsfliige absolviert
werden, um die Karrierelei-
ter hinaufzufalien. Welche
Leistung dabei im Logbuch
festgehalten wird, hiingt ent-
scheidend von der Landung
ab - Abziige in der Bewer-
tung gibt cs fiir fehlerhafte
Sinkgeschwindigkeit, Nei-
gung, verspiteten Aufsetz-
punkt, Abweichung von der
Bahnrichtung bzw. der ,,opti-
malen Resttreibstoffmenge”.
Kurz und gut, Airbus A 320
setzt volle Linge auf Realis-

mus. Kein Wunder, schliel3-
lich ist der Programmierer
Rainer Bopf ja selbst Pilot.
Das merkt man bereits an
der Instrumentierung des
Cockpits: Gegen den Airbus
sehen die meisten (Compu-
ter-) Kampfflieger aus wie
das Vehikel der Gebriider
Wright! Das merkt man aber
auch am umfangreichen
Fluggebiet: Samtliche Flug-

hiafen und Funkleitstellen
Westeuropas kénnen ange-
steuert werden. Und nicht
zuletzt merkt man es am
schénen Handbuch: Alles
und jedes wird ausfiihrlichst
erldutert, ohne daf} das Ma-
nual den Umfang des New
Yorker Telefonbuchs an-
nimmt, selbst an eine
Schnellstart-Erklérung wur-
de gedacht. Wer allerdings
die Moglichkeiten des _si-
chersten Flugzeugs der
Welt® wirklich ausreizen
will, wird um ein genaues
Studium nicht herumkom-

men.

Die Frage ist nur, ob die
Miihe lohnt? Also, fiir Pri-
sentations-Freaks bestimmt
nicht - Cockpitperspektive,
Blick aus den Seitenfenstern,
Ende Gelinde. AuBenan-
sichten fehlen vollig, Zwi-
schenscreens gibt’s kaum,
und die Vektorlandschaften
sind weder besonders detail-
liert gezeichnet, noch aufre-
gend schnell animiert. Und

der Sound? Glinzt bis auf
Triebwerksgerdusche und
Alarmpiepser durch Abwe-
senheit. Tja, das konnte man
leicht als langweilig inter-
pretieren, auch wenn es hun-
dertmal der Realitdt ent-
spricht. Warum also wurden
keine Flugzeugkatastrophen
a la Hollywood eingebaut?
Warum keine Beinahe-Zu-
sammenstoBe mit Militir-
maschinen, Triebwerksaus-
falle, Entfihrungen, Schie-
Bereien? So werden wohl nur
Super-Realos und angehen-
de Lufthansa-Bedienstete
echte Freude am Airbus ha-
ben. Schon ein bilichen scha-
de... (pb)

Airbus A 320

Grafik: 60%
Sound: 39%
Handhabung: 64%
Spielidee: 66%
Dauerspal: 64%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 62%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Thalion
Genre: Simulation

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, zwei Disketten, Zweit-
laufwerk wird unterstiitzt.
Poster und Kartenmaterial in
der Box.




Deutsche Programme
Deuische Anleitungen
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139 Intromaker

ISBN 3-86084-139-4

Mehr als 30 verschiedene Bootbleck-
intros kbnnen erstellt werden, mit je-
weils diversen Zusatzeffekten. Indivi-
dueller Text, verschiedene Scrolling-
Arten, IFF-Grafiken ktnnen geladen
werden, Musikeinbindung, ... Erstel-
len auch Sie verbliffende Effekte in
wenigen Sekunden!

DM 49,-

=
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Nr.131 UbersetzE

ISBN 3-86084-131-9

Mit dem Programim UbersetzE kén-
nen Sie problemios englische Texte
ins Deutsche Ubersetzen. UbersetzE
verarbaitet problemlos Texte beliebi-
ger Lange und st dank des umfang-
reichen mitgelieferten Wérterbuches
enorm leistungsfahig. Natlrlich sind
die Ubersetzten Stiicke nicht gram-
matikalisch fehierrel, aber der Sinn
bleibt doch erhalten. Das Wérterbuch
ist problemios selbst erweiterbar und
der registrierte Kunde wird tiber Up-
dates informiert! Selbstverstandlich
lietern wir UbersetzE mit umfangrei-
cher deutscher Dokumentation aus!
DM 29.-

142 Master-Adress
ISBN 3-86084-142-4

Eine komfortable deutsche Ad-
ressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und
Sertierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck.

DM 29,-

ISBN 3-86084-147-5

Ein leistungstéhiges Aktien-,
Optionsschein- und Indexverwal-
tungsprogramm. Grafische und ta-

zusammen ausgeliefert!

164 Label-Designer
ISBN 3-86084-164-5
Label-Designer erstellt professio-
nelle Etiketten fir 3,5"-Disketten.
Text und Grafik kénnen gemischt
werden! Leicht bedienbar und
floxibel!

147 Amiga-Chart-Analyse

bellarische Chart-Analyse. Wird mit
aktuellen Kursdaten auf 2 Disketten
DM B9,-

DM 49,-

ANEHISOATE,

B070RN910L
el

Deutsche Handbucher

104 Haushaltsbuch
ISBN 3-86084-104-1
Komplettidsung zur Verwaltung Ihrer pri-
vaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch
fiir Computer-Neulinge geeignet. Unter-
sititzung durch Demo-Dateien, frei ven
buchhalterischen Fachausdricken, Funk-
tionsiiberblick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilan-
zen, 40 freidefinierbare Kanten, Such-
routinen, doppeite Buchfihrung, Filter-
funktionen, Jahresubertrag. Mausunterst
(1 MB). DM 88,-

124 SGM

Statistik-Grafik-Manager
ISBN 3-86084-124-6

Auf einfache Art und Weise kénnen
Sie mit SGM Statistik- und Prasen-
tationsgrafiken erstellen: Balken-,
Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken
Diese Grafiken konnen ausgedruckt
oder im IFF-Format weiterbearbeitet
werden. DM 49,-

TERAN OSOW/SKI’S

Versandkosten Inland:

DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausiand:

DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

SEFAN OSOWSKI

Gesellschaft fur Software mbH i.G.

D - 4300 Essen 1, VeronikastraBe 33
Tel. 0201/78 87 78
Fax. 02 01/ 79 84 47
BTX *OSSOWSKI#

Nr.150 Nostradamus

ISBN 3-86084-150-5
NOSTRADAMUS ist ein professional-
les deutsches Programm zur Hores-
kopersteliung auf wissenschaftlich
fundierter Basis. Es besticht durch
seine einzigartige Benutzeroberflache
und ermdghcht es auch dem Horos-
kop-Laien, komplizierte Berechnungen
ohne Grundlagenkenninisse durchzu-
fihren. Es beinhaltet Standard-, Chi-
nesische- und Runenhoroskope: Alle
Haroskope konnen Uber Drucker aus-
gedruckt werden. Fir alle Amiga-
Modelle geeignet!

Nr. 151 DiskLab
ISBN 3-86084-151-3
DiskLab ist ein Programm, mit dem
Sie Kopierschutzmechanismen an-
alysieren und entfernen kénnen. Mit
DiskLab kénnen Sle von allen Még-
lichkeiten des Diskcontrollers Ge-
brauch machen und dabei Disketten
auch auf der untersten Ebene mani-
pulieren. Die Ersiellung eines eigen-
en Kopierschutzes sowie das Ent-
schitisseln van Fremdformaten ist
ebenfalls maglich. DiskLab ist voll-
kommen mausgesteuert. DM 68,-

157 KontenManager

ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur
privaten Buchhaltung und Girokonto-
verwaltung: Sie konnen dieses Pro-
gramm ohine buchhalterische Vor-
kenntmsse voll nutzen und zusatzlich
sind grafische Auswertungen inte-
griert! DM 49,-

158 Professional-Titler
ISBN 3-86084-158-0

Ein professionelles Video-Titel-Pro-
gramm fir die Commaodore-Amiga-
Familie. Professional Titler verfiigt
iiber mehr als 20 Uberblend-Funk-
tionen und ist trotz seiner Funktions-
vielfalt einfach zu bedienen. DM 69,-

DM 89,-

Nr.159 PPrint DTP ISBN 3-86084-159-9

PPrint ist gin DTP-Programm fir den Heimbereich, Sportvereing, private Drucksachen, ... . Mit PPrint konnen Sie Text & Grafik
beliebig mischen und millimetergenaue Druckvorlagen ersteflen. Mit PPrint kénnen Sie bis zu 1024 x 1024 Punkte groBe Druck-
werke erstellen, mit einer maximalen AusdruckgroBs van 1m x 1m. 16 bzw. 32 Farben sind gleichzeitig darstellbar und sowohl
LoRes als auch HiRes und Interlace werden unterstiitzt. Das Programm arbeitet nach dem WYSIWIG-Frinzip, ist vollkommen
mausgesteuert und multitaskingfahig! Zur Bildverarbeitung ist ein Grafikeditor und ein Farbanpasser integriert. Es bestefit dis
Méglichkeit zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusétzlich liefern wir 4 Disketten mit Kiein-Grafiken aus! DM 99,-

174 AdvancE

ISBN 3-86084-174-2

Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit sehr
guter Benutzeroberflache, Erweiterungsmoglich-
keiten und leistungsstarken Abfrageroutinen.
Umfangreicher Grundwortschatz! DM 39,-

180 TSBackup
ISBN 3-86084-180-7

Ein leistungsstarkes und schnelles Backup-
programm fiir alle Festplatten. Verschiedene
Backup-Modi wie Standard, kemprimiert und
verschllisselt, Track etc. sind enthalten.
TSBackup gewahrleistet eine optimale und
dauerhafte Datensicherheit, Sehr benut:
zerfreundlich DM 49,-

165 Master-Virus-Killer V2.2

ISBN 3-86084-165-3

Erkennt und vernichtet mehr als 158 Boot- und
Linkviren! MVK wird standig erweitert und ist leicht
bedienbar! Top-Hit! DM 49-

175 AMopoly

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brettspiel-
klassikers fur bis zu 4 Spieler. Der Computer kann
beliebig viele Gegner ibernehmen! Garantiert
langer SpielspaB! DM 39,-

177 Steuer Profi 91

ISBN 3-86084-177-7

Ist die iiberarbeitete Version des bekannten Programmes. Es ist vollkommen an die neue Gesetzeslage angepaBt und
wird mit umfangreichem deutschem Handbuch ausgeliefert.Mit StPr 91 stelit die Berechnung Ihrer Lohn/Einkommen-
steuer kein Prablem metir dar. Es besteht sogar die Maglichksit des Ausdruckes in die amtlichen Fermulare. AuBerdem
erwerben Sie mit dem Kauf von StPr 91 glinstige Update-Gelegenheiten und Service fir die nachsten Jahre gleich mit.
StPr 91 ist um zahlreiche Maglichksiten beziiglich Kapitalvermégen erweitert und deckt 99,8% aller moglichen Falle ab.
Sie kénnen viel Geld und Zeit sparen! Benotigt 1MB! DM 99,-

184 POCObase - Datenbank ISBN 3-86084-184-X

POCObase ist der neue Superhit aus unserer Schatztruhe. Die ultimative Datenbank, die sowohl fiir Einsteiger als auch
fiir Profis geeignet ist. Dank superleichter Bedienung konnen Sie ab sofort komplexe Biroanwendungen aber auch
Adress-, Video-, CD-, Brisfmarken- und sonstige Verwaltungen mit POCObase durchfiihren: POCObase in Stichwaorten:
- Datentelder mit 8 verschiedenen Feldtypen kénnen individuell eingerichtet werden - bis zu 31 Datenbanken kdnnen
gleichzeitig bearbeitet werden - fast keine Beschrankung des Datenvolumens - komfortabler Maskeneditor - verwaltet
und druckt [FF-Grafiken - leistungsféhige Filter-, Such- und Sortierroutinen - Ersteliung von Indizes und Relationen -
kinderleichte Bedienung - hohe Geschwindigkeit. Bendtigt 1MB. DM 79,-




Gremlin, sonst eher fir
flotte Rennspiele bekannt,
zeigt hier mal, dafl man
auch im englischen Sheffield
typisch japanische Action-
games programmieren kann.
Untriigliches Erkennungs-
merkmal: Der Held hat grii-
ne Haare...

... und sitzt fiir sein Leben
gern vor der Glotze. Pech fiir
ihn, daB seine Eltern gerade
einen Videorecorder mit ei-
ner teuflischen Macke ange-
schafft haben - als er ihn
ausprobieren will, wird er
prompt ins laufende Pro-
gramm gesaugt! Nun mul
sich Videokid den Heimweg

(nacheinander) durch einen
Raubritter-Schinken, einen
Western, einen Raumfahrer-
film, einen Gangster- und
einen Horrorstreifen freibal-
lern.

Neu dabei: Nur einige der
insgesamt 20 Abschnitte
warten mit dem gewohnten,
.heldenorientierten” Scrol-
ling auf, in den anderen be-
wegt sich der Screen auto-
matisch in alle acht Richtun-
gen, wobei unser TV-Killer
darauf achten muB, nicht an
Wanden oder einem der
vielfaltigen Gegner (Mon-
che, Cowboys, Monster, etc.)
hangenzubleiben. Der Rest
ist mehr oder weniger die
iibliche Ballerkost: Vier Le-
ben gilt es gegen riesige
SchluBmonster, herum-
schwirrende Gescholle, Fall-
gitter und andere Widrigkei-
ten zu verteidigen, wobei ei-
ne breite Palette von (Extra-)
Waffen, Schutzschilden und
Smartbombs zur Wahrung
des Energiehaushalts zur
Verfiigung steht,

Die Grafik ist durchwegs
putzig und nett animiert, das
Leveldesign abwechslungs-
reich, die Steuerung unpro-
blematisch und die Titelmu-
sik ebenfalls recht gelungen.

Lediglich die FX im Game
konnen nicht iiberzeugen,
und ein paar hinterhiltige
Stellen triiben die ansonsten
ordentliche Spielbarkeit. Vi-
deokid ist somit zwar kein
Uberhammer, aber doch eine
sehr ansprechende Mi-

schung aus Geschicklich-
keits- und Ballerspiel.
(C. Borgmeier)

Yideokid

Grafik: 72%
Sound: 55%
Handhabung: 68%
Spielidee: 64%
Dauerspaf: 69%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 67%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Gremlin
Genre: Action

Spezialitit: Zwei Disks,
Highscores werden nicht ge-
saved.

Versoftete Comic-Figuren
gibt’s derweil wie Diinen-
sand in Westerland, man
denke nur an Spiderman,
Lupo Alberto oder Snoopy.
Doch auch TV-Serien miis-
sen ja oft als Vorlage fiir
Computergames herhalten
- hier kommt wieder eine. ..

Dank Zeppelin/Impulze
werden nach den C 64-
Usern nun auch wir mit den
Helden einer englischen
Puppentrick-Reihe  beli-

stigt. Beldstigt? Ja, belastigt,
dieses Hiipfical haben wir
ndmlich etwa ebenso drin-
gend gebraucht, wie einen
Hammerschlag auf den Hin-
terkopf. Aber bitte: Doc
Croc und Co. haben Proble-
me - eigentlich wollten sie
nur ein lustiges Comicma-
gazin basteln, doch dann ex-
plodierte die Druckerpresse,
und nun miissen deren Ein-
zelteile sowie neun ver-
schwundene Heftseiten im
stadtischen Abwassersystem

ROUND THE BEND
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zusammengesammelt
den.

Vier verschiedene ,Redak-
teure” und ebensoviele Ka-
nalnetze stehen zur freien
Kombination bereit. Jeder
aus der Crew kann hiipfen,
durch Seitenrohre in andere
Kanile klettern sowie bei
Beriihrung mit Wasser, Fle-
dermiusen, Teddies oder
sonstigen Feinden sterben.
Findet er eine ihm zugehori-
ge Seite, rettet er sie, indem
er quasi durch den animier-
ten Strip hindurchlduft, ohne
mit irgendjemandem zu-
sammenzustoBen. Also so-
zusagen ein Jump & Run im
Jump & Run. Und weil der
Redaktionsschlull naht, muf3
halt in begrenzter Zeit alles
wieder beisammen sein.
Das Gameplay ist fad, das
Scrolling nicht ganz ruckel-
frei, Uberhaupt wirken die
Comic-Grafik, der Sound-
track und die FX ziemlich
einschlifernd. Immerhin hat
man seinen jeweiligen Hiip-

wer-

fer mit dem Stick ganz gut
unter Kontrolle, von der

ziemlich ungenauen Kolli-
sionsabfrage mal abgesehen.
Vermutlich also kein wirk-
lich mieses Game, aber ganz
sicher kein gutes. (jn)

Grafik: 41%
Sound: 34%
Handhabung: 59%
Spielidee: 28%
Dauerspal: 34%
Red. Urteil: 36%

Fiir Anfianger

Preis: noch offen

Hersteller: Zeppelin/Impulze
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Poster liegt bei,
Anleitung in gebrochenem

Deutsch.




Verlassen sind die Plitze, einsam die StraBen - das kann doch nur London kurz nach
Mitternacht sein! Wer sich davon mit eigenen Augen iiberzeugen will: Wir hétten da ein
auBerst kostengiinstiges Angebot ...

{ den reiten und mit dem Schiff fahren -
nur Flugzeuge gibt’s keine, womit wir
wieder beim Ausgangsthema wiren.
Wer sich einen Platz im Londonflieger
oder einen der anderen tollen Preise
sichern mochte, sollte nur folgende
Frage beantworten knnen:

Wie heiBt der weltberiihmte Londoner
Stadtpark?

Ein Wochenende in London mit allem |
Drum und Dran (Flug, Hotel, Sightsee-
ing-Tour) fir zwei Personen - und |
alles, was man dafiir investieren muf,
ist eine schlappe Postkarte! Und viel-
leicht ein, zwei StoBgebete zur Gottin |
Fortuna...

Bevor es in die englische Hauptstadt
geht, aber erstmal ein Blick zuriick auf
jenes Rollenspiel, dem wir diesen tollen
Hauptgewinn zu verdanken haben:
Electronic Zoos ,,Abandoned Places”.
Obwohl wir die verlassenen Plitze (so
der Titel auf deutsch) bereits vor Weih-
nachten getestet haben, sind sie nam-
lich eine weitere Wiirdigung mehr als
wert! Ist der Planet Kalynthia doch in
Wabhrheit alles andere als verlassen, in
der ,Auflenwelt” gibt's jede Menge
Stédte, Dorfer, Simpfe, Wiisten, Seen
und vor allem (deutschsprechende!)
Leute, mit denen man sich nett unter- |
halten kann - natiirlich laufen auch |
solche rum, bei denen man sich besser |
nicht mit Reden aufhilt. Dazu kommt |
eine riesige ,Innere Welt®, die satte 40 |
Dungeons anzubieten hat, hier stofSt
man gelegentlich auf ,intelligente®
Monster, die sogar Zauberspriiche zur
Heldenbekdmpfung einsetzen. Man |
kann bei Abandoned Places auf Pfer-

¢ Istdocheinfach! Also Antwort aufeine

Postkarte schreiben und bis zum

28.2.1992 (EinsendeschluB) an uns
¢ schicken:

Joker Verlag
,,Abandoned Places Competition*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Der Rechtsweg, die Mitarbeiter von
Electronic Zoo und des Joker Verlages,
die sind alle ausgeschlossen. Thr diirft
hingegen alle mitmachen - viel Gliick
dabei!

1. Platz

WA T W SIS s BT
Weekend-Reise nach London plus
,~Abandoned Places*

2. - 10. Platz
,,Abandoned Places*

11. - 25. Platz

Ein anderes Electronic Zoo Game
nach Wahl




10F AMIGA NARD-

UND oVr |

ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fiir Sie sorgfél-
tig die besten und interessantesten ausgewahit und
in unserer ABC-SOFT-SERIE zusammengestellt.
Alle Programme sind selbstverstandlich getestet
und auf Viren tiberpriit.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei von uns oder
unseren Vertragspartnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem aufgedrucktem
ABC-SOFT-LOGO !

( SONDERPREIS-AKTION \
zum Kennenlernen!

4,-DM

Qetréigt der Preis pro Einzeldisketly

Bei Programm-Paketen ist der Preis je-
weils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
-entsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

-D-SORT I Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Texi-Editor in deutsch konfiguriert [

RESETFESTE RAMDISK fiir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschallen des Fastrams
QUICKMENU zum Erstallen sigener Workbenchmenis,deutsch
DISKEY Di onitor mit d her Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm f0r 3,5"- und 5,25°-
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4 AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung lhrer Daten
GIROMAN V3.20 Girckontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank fiir Daten aller Art. komplett in deutsch!
1BUTILITIES u.A Fonteditor, Speicherlupe Menieditor,
Iconbrush

TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einsm
Hintergrundfenster standig, auf welche
Spuren vom Lauiwerk DFQ-DF3 gerade
zugegriffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1

ein super Datencruncher |
DFU-PROGRAMME noch

einmal 8 Amiga-DFU-Programme
ICONS eine Diskette randvoil mit neuen
gemalten, iberwiegend animierten lcons
wverschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum Verschiiisseln von
Dateien. Diese kinnen dann nur noch
per PaBwart gedifnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fur Ihre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benotigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kiirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy,Checkdisk Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
VerbindungsstraBien. Beliebig erweiterbar,mit Fahriroutenvorschlag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fiir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-
méglichkeit, deutsch

SPIELE / UNTERHALTUNG

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 12,
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Veréindern von 2.B.
Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, deutsch

XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch

ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
BILLARD sine sehr schone Billardsimulation bendtigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2Disk DMB8.-

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhils

TUNNEL-VISION finden Sie lhren Weg aus dem Labyrinth

CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

Best.

068
069
070

o7

072
073
074
075
076

077

078

131
120

Best.
Nr.

002
005
009
010

013

046
048
051
052
053
054
056

057
059

063
064
079
080
081

082
083

084
085

091
092
083
094
095

097
098

100
101
102
103
104

105

106
107
108
109
110

032

LUCKY LOSER Geldspielautomat .komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
gute Version des "Wurm*-Spieles)
YS Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE sin Weltraumspiel
DRAGON CAVE arforschien Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !
Mit Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB
MARIKO ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOC(EY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie hre Mannschaft
durch %sschicktes Takfieren zum Sieg! Deutsch!
KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch
MISSILE COMMAND verteidigen Sie Inre Stédte gegen
Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt
fiir den Amiga! Absoluter- Hit!

JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mdgen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbel umdas bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit
digitalisierten Filmsequenzen, einfach super ! Bendtigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in verainfachter Form die Vorgénge an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel gent es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzurdumen, Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schéne Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spigler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch

MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Criginal ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Késtchen-Verschigbespiel mit Biidern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in'dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, 2u handeln und gegen Roboter zu bestenen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heifit es feuern.feuem...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BQULDERCRASH V1.3 hiibsche Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C84-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erindet der Gomputer
immer neud Acience-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik |

ANTI-VIRUS

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD

13
114

115

17
118

119
121

122
123
124

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung
2Disk DM 8,

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codes fir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komforiabler grafischer

Benutzeroberflache.Ausdruck aller IFF-Formate, Screens, Texte. Speichern

von Sereens und Fenslern als IFF-Datei deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konverter

POST Ieistungsfahiger Postscript-Interpreter, volle Unterstiitzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensatze werden mitgeliefert

SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebig grof auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche Druck-Programme bzw. Utilities fir

Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fiir den Amiga mit Druckertreibern fir

NEC P8, EPSON FX80 und HP-Deskjet ! Deutsche Anleitung

und massenweise Fonts | 9 Disks DM 36,-

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 40,-

DELUXE-PAINT 1l GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM B,

A500-VIDECKURS welche Hard- und Software wird benbligt und was

wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortel der AS00-Videokurs !

Bendtigl IMB-Speicher 2 Disk- DM 8,-

HOBBY /HAUSHALT

o
007
042
048
065
125

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch

AKTIEN eine Aktienverwaltung kemplett in deutsch

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch

SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche keghen und was muB ich dafir einkau-

fen? Beide Fragen beantwortetjetzt OKO! Interaktiv wird ein Kichen- und

der passende Einkaufszettel erstelli und gedruckt | Komplettin deutsch

FISCHERTECHNIK—INTERFACE~ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga

durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu Inrem Menij die jeweilige Kalorienzahi!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER (berprift Ihre wichentlichen Zahlen auf Gewinne und

%ibl (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schiaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

R T S L N

ﬁf_s" TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018

MS-TEXT sehr '?ute deutsche Textverarbeitung
132

BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien- Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwallet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt deutseh

FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 40,-

133

134

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Benotigt 1 MB-Speicher

058 BIORHYTHMU&BEHECHNU%IG mit grafischer Darstellung deutsch

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 8-

136 6 MATHEMATIK-PHOGHAMME (Kurven, Gleichungen usw.

137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen

Darstellung von Molekillen mit Editor !

138 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der

Erde mit Informationen ber Einwohnerzahl Hauptstadt, Flache usw.

AuBerdem enthait das Programm umfangreiche Tests in spielerischer

Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern-u. Testprogramm

wird ebenfalls-mitgeliefert !

139 MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch
MUSIK / GRAFIK / ANIMATION
006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in thm steckt ! \1
2 Disks DM 8,-
017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Sounds incl. Sonix-Player DM 32,-
030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS :
und Intros. Fertige, fantastische ;
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 20,- e
033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima- :

tionen, IMB Speicher erforderlich DM 32,- .

0585 M.E.D. soundtrackerdhnliches Musikpragramm, :
sehr gut, mit deutscher Anleitung

140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW

142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !

144  MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities,deutsch

145 ART-SLIDESHOW mit sehr schénen,

gezeichneten Bildern

PROGRAMMIERSPRACHEN

PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z.B. Disobject,ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fur

036

146
147

-
148 v
149

150

Modula-Programmierer. Im einzeinen:
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES , !
OBJIMP, WINDOWIOX = ‘\ 5
151 PDC ein komplettes C-Programmier- @ .
sysiem mit Compiler, Assembler,Linker
und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelltext 3Disk DM 12,
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interprefer fiir den Amiga

152

PAKET-ANGEBOTE

EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mitCLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

Komplettpreis 10 Disks 35,' DM
SUPER-PAKET

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro-
gramm,Anti-Virus-Disk, Spielen und niitzlichen Hilfs-
programmen fir die tagliche Arbeit am Amiga !

/m .15Disks nur55,' DM

|

I
SPIELE-PAKET | + Il
je 10ausgewahlteDisks je Paket nur39,"' DM

SOU N D PA KETjede Menge

Soundtracker-Musikstlicke sowie folgende Musik-Pro-
gramme:Sequencer,MED,Intui Tracker, Beatstom-

K aAammslatbarnts 35_ - D M

M




SU P E R PAC K 60 60 PD-Programme der Spitzenklasse!

Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,Risk,Broker,Amiga-Stopper,Paranoid, LuckyLoser,
Faktura,Clock,MS Text Videodatei,Platten-liste, Superliga,Haushaltsbuch, MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein, DiskCat,ROM,Star Trek,Core Wars,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper, Printutility, Blizzard, Virus Control, Tetnix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder, Billard, Einkommensteuer, D-
Sort 111, Fix-Disk, Universaldatei, Quickmenii,Diskey,Mandelbrot, Silver-Bilder,Astronomie, Superprint,Calc, Atlantis,

Schach,Viewboot, Labelpaint
Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen KOMPLETTPREIS nur 69,' DM

SUPERGAMES I

Eine Supersammiung aus ¢
100 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls, ‘-\(
Mechforce,Roboter, Wiirfel-Poker, b
Reaktor,FuBballmanager,Eishockey- }
manager,Treasure Search,
Headgames, Taran,The JAR,

H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewdhite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung, AmiDat, Power-Packer, Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder, Roll On,LuckyLoser, Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen, Drip Maze Man,Noch
Eins,Ahoil, MS-Text,Elements, SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon
Assembler, Pointer-Animator,Fast Disk Mastermind,Chess,Boot Intro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89,' DM

Exterminate Bandits,
Kniffel, Q-Ball Peters Quest,
Raumstation, Drip-Game,
Grufti, Move,Run for Gold,
Zatur,Roll on,Puzzle,Stein-
schlag,Harfe Partience,
Halma, Tennis,Space
Battle,Space War,
Missile Command,Jum-
py,Supersenso, Cosmoroids, Bauernskat,Quattro, Pyramide

M E G A PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extré\l\classe !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED-
Beatstompec, Superprint,Molekiiledatenbank,R.0.M. Mandelbrot, ABACUS Fahrprifung,Perfect English,Latein,
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster, Billard, Feldherr, Grav-Attack, Tabellenkalkulation,Buchhaltung u.
Jahresbilanz, Klecks,Briefkopf, Videoverwaltung, Roulette, Datei 2.15,Etikettendruck, Starlabel 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster, StarChart, Horoskop,DiaPaint,Paccer, Imperium Romanum

und weitere 60 Programme
89,- - DV

Das ideale Paket fir jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur

SUPERGAMES' eine Spielesammliung TE}'\J

der Extraklasse !

enthalien sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris. Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blo
Spacebattie, Drive Wars, Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,
SYS Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
DELUXE'BENCH eine Superdisk ! ' /

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten % Vs
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird / i
die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein %
Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle
Kopierprogramme fir bis zu 4 Laufwarke, Boot-Intro-Maker,Mausbeschleuniger,
Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/
Entpacker mit Maussteuerung,Utilimaster zum Ausflihren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw..

o 29,90 DM

und vigle andere

100 SPIELE KOMPLETTPREIS

nr89,- DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD /.J

| j neutral inkl. LABEL i ?
| | 10St. DM8- 50St. DM39- 100 St. DM 75,- | B
1 * 500 St. DM 360,- - '}

HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6000

3.5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000.....DM 109 | PD-Disks aus ca. 150

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 135,- Serien lieferbar!

3,5" LAUFWERK A500 intern .. ..DM 127~ : : ;
525" LAUFWERK extern, abschalth, 40/80 Tracks ....DM 185.- i\'g‘SF;ngF*g;;irﬁfk;ﬁg’ Zﬁgg’
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf Itk P, ;
1 MB, mit Ak Und URF, BDSCHAIDAY ...oo.voereeee DM 65,- | F181NUM, Cactus, TBAG, Pano-
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern, Akku,Uhr,abs. DM 269, | rama, SAFE...

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt ....................DM 339,- | LieferungerfolgtausschlieBlichauf3,5"-
COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSDOS4.01 DM 949, | Disketten inkl, Etiketten auf 1a-NN-Disks
FLICKER-FIXER fiir A2000 DM 289,- fiir A500......... DM 498,- | 1,90 DM BE| ABNAHME BIS 49 DISKS
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad ....... ~DM  55- | 4 oopm AB 50DISKS
STy oM :

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach .............DM 55, | 120DM Al 300 DISKs

1,10 DM BEI SERIENABNAHME

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 Od V1 ZDM 98,- 4
iber 300 DISKS !

KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2....commmmssmmmrnmnnns DM 59,
KICKSTART-ROM V2.0 cooiimsecsiiscssmismisiomrensesiBoANIrage | * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN =
FARBBANDER: PD - ABO - SERVICE
STARLC10.......DM 9,90 STARLC2410....... DM 14,50 PRO DISK 1,50 DM

NEC P6/P7 Plus ..DM 14,95  EPSON LQ 500-850.DM 11,95 | 3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

16a

Hangstein

D-4920

UB E RSETZ E einProgramm, das lhnen englische Texte, z.B,

Anleitungen, ins Deutsche dbersetzt., Inclusive
erweiterbarem Wérterbuch 27,-DM

- DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips &

Y Tricks rund um den AMIGA. incl. 2 begleitende Disketten mit hilfreichen

Programmen!
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM

IFF-MUSIK-PAKET Gber 800 Samples (Ins-

trumenie,Gerdusche) in fantastischer Qualitdt! Verwendbar fiir alle
géngigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). Gra-
tis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks "

PC-HANDLER konvertiertMS DOS- und ATARI-Dateienins

AMIGA-Format und umgekehri. Gesignet flir 525" und 3,5"-Disketten.
PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! ol

TRANS‘DAT Engiisch-Ubersetzungsprogramm
mit tiber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM
TURBOPRINT PROFESSIONEL 167,-DM

TURBO PRINT i fur optimale Ausdrucke bis 360x360
dpi in Farbe und Schwarz/Weil3 78,-DM

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardwa-
re-Zusalz kopiert fast jede geschiitzte Software 75, DM

MULTITERM DELUXEV2.1BTX-DECODER macht

Ihren Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch
99.- DM

mit ausfuhriichem Handbuch e
MULTITERM PRO erweiterte Version benétigt 1MB
Speicher 119,- DM

BTX-INTERFACE zum direkiem Anschiui des Ami-
%a an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT-03)  79,- DM
EETHOVENG in Musik-Programm mit Noteneingabe-

Maéglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound’, insge-
samt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
LANGUAGE MASTER rremaspracheniempro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzésisch, Spanisch und
Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehleraus-

wertung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19, DM
BRIEFKOPF zumErstelien eigener Briefkopfe 19,- DM
VIDEOPRO professionslle Videoverwaltung 29,- DM
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 49,- DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen standig Giberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software. @

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8,-
bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,-
Ausland: DM 20,- und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht.
Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind aiiBerst
scharf kalkuliert, deshalb missen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
zusatzhche Mmdermengeﬁ Bearbeﬂungsgebuhr von

Telefon
Telefax

05261/68475

Lemgo

05261/68229§
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Die Versorgungslage am
CDTYV sieht ja nicht unbe-
dingt rosig aus, da freut
man sich iiber ein ,,scheib-
chenweise®  prisentiertes
Rollenspiel natiirlich beson-
ders. Zu Recht?

Wie erwartet zeigt die Schil-
lerscheibe erstmal ein beein-
druckendes Intro, hinter dem
sich aber nur eine diinne
Vorgeschichte verbirgt: 22.
Jahrtausend, Wissenschaft-
ler wurde auf fremden
Planeten entfiihrt, Spieler
muB ihn befreien, Ende Ge-
linde.

Trostlich, daB der Charak-
terscreen schon etwas kom-
plexer ausgefallen ist, man
beginnt das Abenteuer mit
einem Solo-Helden, der mit
acht verschiedenen Person-
lichkeitswerten ausgestattet
werden darf. Sowohl das
umfangreiche Spielareal mit
Stidten, Wildern und Dun-
geons als auch der Spielab-
lauf sind dann eindeutig von
,Ultima* inspiriert - mit den
Einwohnern 146t sich’s ge-
miitlich plauschen, Kampfe
gehoren kaum zur Tagesord-
nung, und wenn, dann enden
sie meist todlich, Das schnel-
le Ableben verdankt man ei-
nem extrem unhandlichen
Kampfsystem, iiberhaupt er-
reichen die Adleraugen
kaum je die Klasse ihres
Vorbilds.

So sehen die zahlreichen
Zwischenbilder toll aus, die
eigentliche Spielumgebung

aber schon weniger; fiir At-
mosphire sind hier mehr die
schonen Musiksticke und
Effekte zusténdig. Die prin-
zipielle Steuerung ginge
zwar in Ordnung, doch
braucht man zur Sicherung
des Spielstands eine Floppy
bzw. RAM-Karte - es sei
denn, man will sagenhafte
60 (!) Zeichen eingeben, um
den Status Quo wieder her-
zustellen. AuBerdem driik-
ken elend lange Nachlade-
zeiten auf den SpaB an der
Freud. CDTV-Rollenspieler
werden's trotzdem mit Fas-
sung tragen (miissen), denn
eine Alternative ist momen-
tan noch nichtin Sicht. .. (r)

Eyes of the Eagle i

> 8

Grafik: 61%
Sound: 89%
Handhabung: 48%
Spielidee: 57%
Dauerspah:  60%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 59%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: On-Line
Genre: Abenteuer

Spezialitiit: Englische Anlei-
tung auf CD, acht horenswer-
te Soundtracks.

Beim Betreten eines Gebiudes ,,verschwindet** das Dach.

CoTY,

m vollig  gewaltlos,

v

Die Alpenrepublik hat ihr
Herz fiir Software entdeckt,
nach Max Design zieht nun
ein weiterer Austro-Newco-
mer ins gelobte Amiga-
Land: Silverbyte. AnlaBlich
eines Besuches haben uns
die Jungs neben diesem Text-
adventure auch gleich ihre
Firmenphilosophie vorge-
stellt. ..

Phantasie, Kreativitit und
moglichst keine Gewalt - so
lautet das Credo der Wiener
Company. Das klingt ver-
niinftig, und auf den ersten
Blick sieht Xarom denn auch
nicht iibel aus. Wenngleich
die Story etwas altbacken
daherkommt: Im schotti-
schen Hochlandnebel steht
ein Dimensionstor herum,
durch das man in die Welt
des bésen Zauberers Xarom
gelangt. Dort wollen wir
auch hin, um dem Kerl flugs
das Handwerk zu legen -
versteht
sich!

Der zweite Blick offenbart
ein paar geschickte Losun-
gen in puncto Steuerung
(Maus/Icon/F-Tasten) und
Items (Waffen und Kleidung
sind sehr bequem zu hand-
haben), sowie vereinzelte
Rollenspielelemente,  bei-
spielsweise gewinnt der
Held mit der Zeit an Erfah-
rung und verspirt Hunger
ebenso wie Miidigkeit. Aber
der dritte Blick enttduscht
dann doch: Zwar horen sich
die verschiedenen Melodien
hiibsch an, aber optisch
wirkt das Game halt arg

nise
Kald

laienhaft. Uberhaupt steckt
der Teufel mal wieder im
Detail, so kann es auf
2000ern zu Aufthéngern und
Absaveproblemen kommen,
gezieltes Ausfragen von
Leuten ist nicht drin, und der
Parser treibt einen regelrecht
in den Wahnsinn - stindig
bestreitet er, Dinge zu ken-
nen, die in der Ortsbeschrei-
bung erwihnt oder gar extra
hervorgehoben werden!
Aber aller Anfang ist schwer,
besonders wenn es ein
Adven-

deutschsprachiges
(jn)

ture sein soll ...

Xarom

Grafik: 30%
Sound: 61%
Handhabung: 40%
Spielidee: 51%
Dauerspaf: 42%

Preis/Leistung: 44%
Red. Urteil:  42%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Silverbyte
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Allerlei Optionen
(Musik an/aus usw.), aber nur
ein Savestand maglich. Ab-
frage aus dem Handbuch in
Romanform.

sinf, kannst Bu aber nicht ereaten.

Iu stebst wﬁmn ¥ald, dessee dunkle Wipfel sich nagrstahs:b heeh dhep Dir

wiegen. Bi

Wegrabel
Hagp mlEH Teit gabelt sich der He
{ isein, Ustlich aber luh’c{

L'. Gher,

das Rauschen der Blatter und das
;:;adﬂ rehig un Dich heran, Ustlich ven Dir erheb

tige Swwen der Inseiten
sich eine zerfurchte Fels-

Nirdlich uad sidlich figwt e mm in
sich der Hald und geht 1n eine Peuthte
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Wer heutzutage einen vertikal scrollenden Kracher losliBt, liuft Gefahr, iiberhort zu
werden - so viele von der Sorte knallen bereits iiber Amiga-Monitore! Aber der
Vorginger wubite eigentlich ganz gut auf sich aufmerksam zu machen. ..

Der Amiga Joker meint:
Lethal Xcess macht seinem Na-

men alle Ehre: Ballern bis zum
Exzel3!

..weshalb Programmierer Marc Ro-
socha auch hier seinem Erfol gskonzept
treu geblieben ist: Spielbarkeit ohne
Kompromisse lautet erneut die Devise!
Man darf sich daher nicht wundern,
wenn die zweiten Todesfliigel dank
ihrer erstklassigen Steuerung und den
Tonnen von Gegnern wieder echtes
Arcade-Feeling aufkommen lassen;
man darf sich aber genausowenig wun-
dern, daf} sich die Neuerungen gegen-
iiber Teil eins in Grenzen halten. Fir
den zeichnete schlieBlich noch Thalion
verantwortlich, wihrend Marc dieses
Game unter dem eigenen Eclipse-La-
bel veroffentlicht. Warum also nicht
auf Nummer Sicher gehen?

Das darf zu Beginn auch der Spieler,
indem er sich den passenden von insge-
samt drei Schwierigkeitsgraden aus-
sucht, die Soundbegleitung (Musik/Ef-
fekte/Musik & FX) festlegt und Ein-
oder - Zwei-Spieler-Modus anwihlt.
AnschlieBend geht’s im ersten von
nunmehr fiinf sehr langen (anstatt der
siecben cher kurzen des Vorfliegers)
Level durch eine schaurige Ruinen-
landschaft voller Libellen, Raupen, rie-
siger Wiirmer und éhnlich ekligen Vie-

chern, bis man am Ende einem giganti-
schen Hornertier gegeniibersteht. Nach
hartem Kampf gibt esden Zugang zum
ndchsten Spielabschnitt frei, wo eine
zauberhafte Odnis-Landschaft wartet,
es folgen Wassergirten, ein Vulkange-
biet und eine recht frostig aussehende
Techno-Landschaft. Wer das alles er-
folgreich durchflattert hat, darf sich
zum Schluf} noch eine hiibsch gemach-
te Endsequenz anschauen.

Zwei Besonderheiten sind erwihnens-
wert: Beim Baller-Duett muf} sich der
zweite Mann nicht mit einem kiimmer-
lichen ,Satelliten” zufriedengeben,
sondern bekommt einen genauso scho-
nen Flieger wie sein Joystick-Kollege.
Und gerade, wenn man sich Seite an
Seite durchs Feindesland kampft, ist
Besonderheit Nr. 2 noch wichtiger als
sonst: Die vielfaltigen Extrawaffen las-
sen sich namlich stufenweise aufrii-
sten, doch wer dabei auch nur ein
»falsches™ Bonussymbol (von einer an-

deren Waffensorte) erwischt, darf wie-
der ganz von vorne mit dem Aufpip-
peln anfangen! Da kommt Freude
auf...

Technisch weist das Game alle Vorzii-
ge auf, die bereits den Vorginger aus-
zeichneten, also volle PAL-Auflésung,
gute Animationen und butterweiches
Scrolling, selbst wenn sich Dutzende
von Sprites auf dem Bildschirm tum-
meln. Dazu gibt es wieder wunder-
schone Begleitmusiken von Jochen
Hippel und eine Steuerung, die alle
Befehle exakt und blitzschnell umsetzt.

Auch an den Feindformationen ist
nichts auszusetzen, einzig und allein
die Hintergrundgrafiken wirken stel-
lenweise etwas langweilig - aber da
der Rest alles andere als langweilig ist,
kann man das schon mal verschmer-
zen! (C. Borgmeier)

AR,

Lethal Xcess
Grafik:

Sound:
Handhabung: 80%
Spielidee; 41%
DauerspaB: 80%

Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: 77%
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Eclipse
Genre: Action

Spezialitat: Zwei Disks (Du-
al-Format: Amiga und ST-
Version), Zweitlaufwerk wird
unterstiitzt. Die Highscores
lassen sich speichern und
konnen sogar ausgedruckt
werden.




Der eine hat nur eine kleine Zweizimmerwohnung, der andere gleich ein ganzes
Konigreich - doch irgendwann stehen beide mal vor genau demselben Problem: Mit
diesen schrecklichen Nachbarn ist einfach nicht auszukommen! Es hilft alles nichts, da

muf die richtige Strategie her...

Der Amiga Joker meint:
Realms - ein rundum

konigliches Strategie-
spiel!

Wie zu vermuten, geht’s hier
natiirlich nicht um eine
Zweizimmerwohndusche -
Papa war schlieBlich Konig!
Nun ist Papa allerdings im
Monarchen-Himmel, und
wir haben sein riesiges Fan-
tasy-Reich geerbt. Dank ein-
sichtiger Programmierer ist
das Erbe ziemlich abwechs-
lungsreich ausgefallen, man
darf sich namlich aussuchen,
welches Reich es sein soll:
entweder die Heimstitte der
Zwerge, Amazonen, Barba-
ren, Orks, Elfen oder Wikin-
ger. Nachdem man sich fiir
sein Lieblingsvolk und -land
entschieden hat, ibernimmt
der Computer alle anderen,
die von nun an Nachbarn
und Konkurrenten darstel-
len. Jeder will die Vor-
machtstellung im Gesamt-
reich erringen, aber wie sie
das anstellen, bleibt den
Herrschern selbst lberlas-
sen. Man kann mit den Kol-
legen Handel treiben oder
einen Krieg gegen sie anzet-
teln, jede Strategie ist er-
laubt, nur erfolgreich sollte
sie sein!

Sowohl vom Spielprinzip als
auch von der Prisentation
her ist Realms uniibersehbar
an ,Powermonger* ange-
lehnt. Wie beim Vorbild
gibt's eine kleine Uber-
sichtskarte des gesamten
Spielfeldes und einen ver-
groBerten  3D-Ausschnitt,
auf dem der Grofteil der
Aktionen ablauft; nur bei be-
sonders gewaltigen Schlach-
ten wird zu einem eigenen
Kampfscreen umgeschaltet.
Es sind insgesamt sieben
Szenarios vorhanden, alle-
samt etwas umfangreicher
als bei ,Powermonger”, in
einer limitierten Sonderauf-
lage des Spiels kommen so-
gar noch zwei weitere dazu.
Was hat man nun als regie-
render Konig zu tun? In ei-
nem Wort: alles! Steuern
miissen erhoben werden, das
Volk will was zu futtern ha-

storen mochte, solite man
vorher tunlichst seine Ar-
meen mit Riistungen, Waf-
fen, Schiffen, Pferden etc.

ben und seine Stadte ausge-
baut und eingeziunt sehen;
wenn man fremde Siedlun-
gen erobern/pliindern/zer-

ausriisten - gottlob vermeh-
ren sich die Leutchen wenig-
stens von alleine. Im Ver-
gleich mit Powermonger™
ist Realms vielleicht noch
einen Hauch strategischer,
so wird beispielsweise bei
den Truppen sehr genau
nach Kavallerie, Infanterie
usw. unterschieden. Ande-
rerseits waren auch ein paar
kleine Schludereien zu ent-
decken, etwa die mangelhaf-
te Ubersicht bei richtig gro-
Ben Kriegsziigen oder dab
die Schiffe manchmal noch
ein Stiick libers Land fahren.
Grafisch und soundmiBig
geht der Vergleichskampf
unentschieden aus: Die
Bildschirmdarstellung  bei
Realms ist zwar nicht ganz
so detailreich, dafiir ist das
Drumherum (Intro, Zwi-
schenscreens, Game Over)
viel aufwendiger. Musik und
Effekte sind gut, die Maus/
Icon-Steuerung st sogar
vorbildlich. Im Olymp der
»gottlichen Strategiespiele™
werden ~Powermonger®,
~Populous 2* und ,Mega lo
Mania“ also ein biichen en-
ger zusammenriicken miis-
sen - ein vollwertiger Kolle-
ge ist da! (mm)

Realms

Grafik: 76%
Sound: 70%
Handhabung: 80%
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: T5%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,-
Hersteller: Graftgold/Virgin
Genre: Strategie

Spezialitit: Komplett in
deutsch, zwei Disks, keine
Wechselei, zusatzlicher Ar-
beitsspeicher wird unter-
stuitzt,



So lange habt Ihr uns gelochert, getrietzt und gebenzt, bis wir Euch heute endlich Euren
langgehegten Herzenswunsch erfiillen: Wie Thr sicher schon gemerkt habt, befindet
sich das Know How nimlich von nun an in der Heftmitte und ist - Tata! -
herausnehmbar! Jetzt wollen wir aber wirklich nur noch begeisterte Gesichter sehen. ..

HILFE!

Gleich zwei Fragen zu
Weird Dreams hat Andre
Daun auf dem Zockerher-
zen. Zum einen wiilte er
gerne, wie man die bescheu-
erte Wespe ein fiir alle Mal
beseitigt (trotzdem er sie
schon an die 100 Mal mit der
Fliegenpatsche traktiert hat,
wird er sie einfach nicht los);
zum anderen interessiert es
ihn brennend, wie man am
Maidchen im Garten vorbei-
kommt, nachdem sie das
Messer gezogen hat. Mit
dem fressenden Ball wird er
ja noch fertig, aber dann...

Wer kann Alex erklidren, wie
man bei Arachnophobia den
ddmlichen Flammenwerfer
ziindet? Und wie zum Hen-
ker kann man die Kdénigin
ohne diese Feuerpuste zur
Strecke bringen? Fiir einen
kleinen Tip hierzu wire er
Euch ewig dankbar.
IS s S I
Was ist im letzten Bonus-
raum von Magic Pockets
~Transport to get home™ zu
erledigen? Michael hat die
Stage nidmlich bereits griind-
lich von der lastigen Vie-
cherplage befreit, aber dabei
nicht die Spur eines Exits
entdeckt. Wie kann man den
verflixten Level verlassen?
BTSSR NTE
Jiirgen scheint ein recht be-

! FRAGEN??

geisterter Thunder Hawk-
Pilot zu sein. Jedes Einsatz-
gebiet auBer der Arktis hat
er bereits mit Erfolg abge-
schlossen. Nur in der dum-
men Arktis weiBl er einfach
nicht mehr weiter. Schon in
der ersten Mission gibt es
Probleme, denn egal ob er
nun alles, was sich bewegt,
umnietet, nur die feindlichen
Verbinde killt, oder aus-
schlieBlich die Forschungs-
station in die Luft jagt - nach
seiner Riickkehr zur Basis
wird er vom Dienst suspen-
diert. Was macht er falsch?

Auch Sven Grobecker beno-
tigt zweimal dringend Hilfe.
Bei Corruption stirbt er
schneller als ihm lieb ist;
entweder durch eine Bombe
im Auto oder durch einen
tragischen Unfall auf der
StraBe. Auberdem ist es ihm
nicht méglich bei Peter an-
zurufen; das Programm be-
hauptet steif und fest .l don’t
understand Peter”.

Ahnliche  Schwierigkeiten
treten beim Adventure Fish
auf. Kaum zehn Minuten ge-
spielt, befindet er sich auch
schon wieder im Goldfisch-
glas. Dabei wiiite er zu ger-
ne, wo der Kaffee fiir den
Producer beim  ,Small
Warp“ steckt, oder wie man
verhindert, dal man von

Micky Blowtorch (beim
,Smooth Warp*) bzw. den
Hippies (beim ,Jagged
Warp“) um die Ecke ge-
bracht wird.

(Anmerk. zu Fish: Den Kaf-
fee mufl man Rod kochen
lassen, und bei den Hippies
darf man keinesfalls die
Lampe einschalten, im Dun-
keln bemerken sie uns aber
nicht.)

S R e 0> T =2
So, nun noch schnell ein klei-
nes Simpsons-Fragestiind-
chen. Wie wirft man die Blu-
mentdpfe herunter? Wie
farbt man den Vogel auf dem
Denkmal um? Was ist zu
tun, um in den GenuB der
LHilfe der anderen Simp-
sons“ zu kommen? All das
wiirde Bernd Gesell méchtig
interessieren.

[P i S
Schlufl, aus, genug geld-
chert! Das war’s mal wieder!
Wem nun beim Durchlesen
das eine oder andere Licht
aufgegangen ist, sollte in
Windeseile seine Antwort
auf einen Fetzen Papier krit-
zeln, das Ganze in einen
Umschlag stecken (Kenn-
wort FRAGEN nicht verges-
sen!), und ab die Post an den
Joker Verlag. Natiirlich ha-
ben wir auch immer ein bis
zwei offene Ohren fiir Eure
Fragen, Probleme und
Schwierigkeiten . ..

Gelost:
Another World

Tips und Cheats zu:
|G el et s S|
Alien Breed
Barbarian 11

Bard’s Tale 3

Birds of Prey

Blues Brothers

Bug Bomber
Dragon’s Lair I

Fate - Gates of Dawn
Gem’X

Gobliiins

Magic Pockets

Police Quest 11
Populous II

Red Baron

Robocod

Robocop 3
Switchblade 11

The Qath

WWE Wrestle Mania

Freezer-Adressen zu:

S N B A Y T
Alien Breed

Barbarian 2

Blues Brothers

First Samurai

Leander

Magic Pockets

Pitfighter

WWF Wrestle Mania
R R s T

Unser Angebot steht fest wie
ein Fels in der Brandung!
Welches Angebot? Na in der
Zwischenzeit solltet Thr es
doch eigentlich schon im
Schlaf wissen: Jeder verdf-
fentlichte Beitrag von Euch
wird mit 30 bis 200 Deut-
schen Markerchen honoriert
(je nach Umfang und Aktua-
litat). Also haltet Euch ran
und verfrachtet alles an Tips,
Tricks, Cheats, Karten oder
was auch immer zu uns in
die Redaktion! Wie ist egal,
Hauptsache schnell, schrift-
lich und an folgende Adres-
se:

Joker Verlag
Know How

Untere Parkstr. 67
8013 Haar
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Den Weg aus dem Einkaufs-
zentrum in Blues Brothers
beschreibt Miguel Lueck.
Man lduft bis zum Bildab-
schnitt mit den Wolken am
Himmel, killt dort die beiden
Girtner und klettert auf den
groBen Baum. Den roten Vo-
gel schickt man ebenfalls zu
seinen Ahnen und springt
dann mit Hilfe eines Regen-
schirms (die herumstehen-
den schwarzen Stocke) von
Wolke zu Wolke. Bevor man
sich von der letzten Wolke
stlirzt, muB zwischendurch
nochmals ein Vogelein Fe-
dern lassen und ein weiterer
Schirm benutzt werden.
Dann nur noch schnell die
lange Leiter herabgestiegen,
zur Fahne gelaufen und fer-
tig!
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Raimund Ganz zeigt, wie
man bei Magic Pockets den
kleinen Raum verlassen
kann. Dazu lassen wir unse-
ren Knirps den groBtmégli-
chen Wirbelsturm entfachen
(lange den Feuerknopf ge-
driickt halten) und hiipfen
anschlieBend schnell in des-
sen Mitte, Jetzt muB nur
noch der Joystick nach un-
ten, und sofort danach wie-
der nach oben bewegt wer-
den, wodurch unser Knabe
mit einem riesigen Satz aus
dem Raum nach oben ent-
fleucht. ‘
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Um in Police Quest 2 nicht
das Opfer von Bains zu wer-
den, sollte man vor dem
Festnahmeversuch seine
Knarre am Schiefistand ju-
stieren. Dazu begibt man
sich in die Kabine des
Schiefistands (Gehorschutz
nicht vergessen), feuert ei-
nen Schul} auf die Scheibe
und sieht sich diese sogleich
an. Dann wirft man einen
Blick auf seine Wumme
(LOOK GUN) und justiert
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sic neu (ADJUST GUN).
Nun diirfte der Festnahme
von Bains nix mehr im Wege
stehen. Unser Dank gebiihrt
Sven Sulzbach.

Damit Enrico in Dragon’s
Lair II vor der rabiaten
Schwiegermutter verschont
bleibt, sollte er warten, bis
die schlagwiitige Mutter vor
ihm auf dem Tisch steht, und
in diesem Augenblick den
Joystick nach links bewegen.
So entgeht er nicht nur einer
ordentlichen Tracht Priigel,
sondern findet sich auch
gleich in der nachsten Szene
wieder. Unser Dank fiir diese
Antwort geht an Christian
Kaes.
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Wie man am Hawkslayer in
Bard’s Tale 3 vorbeikommt,
weil Arne Bartsch. Einfach
WRATH eingeben, und das
war’s dann auch schon!

Das Fate-Problem 10st Jiir-
gen Bernd. Nach Benutzung
der Reisekammer findet
man eine Karte, die zu Aus-
grabungen an drei bestimm-
ten Stellen (in der richtigen
Reihenfolge) rat. An den an-
gegebenen drei Punkten fin-
den sich drei Schalter. die
man freilich gleich driickt.
Dann begibt man sich in den
Raum dstlich von der zwei-
ten Ausgrabungsstelle und
betitigt dort einen weiteren
Schalter. AnschlieBend lauft
man immer nach Siiden bis
zu einem Teleporter. Er
beamt uns in die benach-
barte Kammer, wo ein weite-
rer Schalter auf uns wartet.
Nachdem man auch diesen
betitigt hat, ist endlich der
Teleporter ganz im Siiden
aktiviert, welcher unsere
Party in den Raum mit der
nach unten fithrenden Trep-
pe teleportiert.
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Flieg Voglein, flieg - da dies
bei Birds of Prey leichter
gesagt als getan ist, kommen
die Tips von Martin Kauf-
mann gerade recht.

Bei der Qual der Flugzeug-
wahl darf man sich ruhig
vom Computer unterstiitzen
lassen (siehe Handbuch).
Hat man so den Kreis der zur
Verfiigung stehenden Jets
ein wenig eingeengt, sollte
man sich moglichst ,klas-
sisch™ entscheiden: Die be-
kanntesten Flugzeuge sind
meist auch die besten (ame-
rikanische Flugis der F-Se-
rie, z.B. F-14, F-15, usw.)! In
Bomber-Missions ist es rat-
sam, ein Fluggerdt mit
Stealth-Eigenschaften  zu
wihlen, da man so von weni-
ger Feinden aufgespiirt und
angegriffen wird. Nach dem
Ihr Euch einen passenden
fliegenden Untersatz besorgt
habt, geht’s an die Waffen-
wahl. Zum Thema Bomben
kann man sich dabei getrost
auf die Empfehlungen des
Handbuchs verlassen; bei
den Luft-Luft- Waffen jedoch
haben sich besonders Rake-
ten mit groBer Reichweite
bewihrt. Hohe Trefferquo-
ten erzielen vor allem die
~Sparrow” (Reichweite 100
Km), die AMRAAM und be-
sonders die Phonix-Rakete
(Reichweite 200 (!) Km).
Leider kann letztere nur von
einer F-14 Tomcat getragen
werden, weswegen man sich
bei der ,Sea-Patrol“ unbe-
dingt fiir diesen Fighter ent-
scheiden sollte. So, nun
schwingen wir uns aber end-
lich in die Liifte: Da so etwas
wie ein Trainingsmodus lei-
der nicht vorhanden ist,
empfiehlt es sich zu Beginn,
die Mission ,.See Patrol” zu
wihlen. Hier tauchen die er-
sten Feinde erst relativ spit
auf, und es bleibt so genii-

TIPS & TRICKS

gend Zeit, um sich mit den
Flugeigenschaften des ge-
wihlten Vogels anzufreun-
den. Wer seine Maschine be-
herrschen gelernt hat, kann
sich sodann getrost andere
Missionen zur Brust neh-
men. In Bomber-Missionen
ist es von Vorteil, einen
Wingman zur Seite zu ha-
ben, denn entgegen der Aus-
sage des Handbuchs feuert
der Fligelmann nicht nur
auf die gleichen Zicle wie
man selbst, sondern be-
kéampft auch feindliche Luft-
angreifer. In ,Ground At-
tack"-Missions miit Thr iib-
rigens hollisch aufpassen,
auf was Ihr da so alles bal-
lert. Im angegebenen Terri-
torium sind nédmlich nicht
nur feindliche Ziele unter-
wegs, sondern durchaus
auch Eure eigenen Kampf-
verbinde (auf ,-Hostile-*-
Meldung achten!). Als
brauchbare Kampfmaschine
hat sich hierbei vorallem die
Fairchild A-10 A bewihrt.
Zum Schluf noch ein kleiner
Tip: Nicht zu oft den Nach-
brenner benutzen, er ver-
braucht Unmengen an Sprit!

Eine kleine Hilfestellung zu
Psygnosis’ Barbarian II 1dBt
Euch Chris Mohrriibe zu-
kommen,

1.Wald: Die auf- und abflie-
gende kleine Fee markiert
eine Falle, durch die man die
Caves betritt. Zuvor sollte
man sich jedoch ein wenig
im Wald umsehen und min-
destens ein bis zwei brauch-
bare Waffen mitnehmen.
Den ldstigen griinen Diebes-
kobold wird man iibrigens
nur durch Niederrollen los,
wodurch man Trinke oder
Gold erhilt.

2. Caves: Hier miifit Thr un-
bedingt das Kletterseil fin-
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zu 19sen!

3. Stadt: Greift vorerst nie-
manden an, sonst beldstigen
Euch die Stadtwachen (sehr
unangenehme  Gesellen).
Sucht die Wirtschaft auf und
schenkt Geriichten beziig-
lichden Untoten Euer wertes
Ohr. Danach besorgt man
sich im Waffenshop den
Helm (alles andere findet Ihr
unterwegs sowieso noch)
und hangelt sich ein Stiick
weiter oben die Tiir hoch.
Kurz zuvor konnt Thr Euch
noch schnell eine feine Waf-
fe (Speer) erkampfen.

4. SchloB: Als erstes zieht Thr
natiirlich alle Ringe. Danach
erwartet Euch ein recht
konfuses Labyrinth: Hier
und dort offnen und schlie-
Ben sich bestimmte Tiiren,
wenn man an den verschie-
denen Ringen zieht. Achtet
auch besonders auf Boden-
kontakte! Tretet Ihr verse-
hentlich auf einen, kann das
Euer Ende bedeuten. Sobald
der Wasserfall verschwun-
den ist, geht's weiter in die
Gruft.

5. Gruft: Hier ist Sprung-
akrobatik gefordert. Laft
die Skelette in Frieden und
driickt einfach die verschie-
densten Knopfe, bis Thr den
Bogen und die Pfeile (bei
den Ogern) findet. Mit Pfeil
und Bogen schieBt man nun
auf den linken, etwas erh6h-
ten Knopf, wodurch der Weg
zu den Katakomben frei
wird.

6. Katakomben: Gelangt Ihr
nach langem Herumirren
endlich in den Gang mit dem
Saurier, zeigt dem Untier,
was ein ordentlicher Barbar
so alles drauf hat. Lauft da-
nach so lange nach links, bis
sich mittels Bodenkontakt-
platte eine Geheimtiire 6ff-
net. Im Gang dahinter ist
wieder mal duflerste Vor-
sicht geboten: Die griinen
Zauberer sehen zwar genau-
so wie die Kiii-mich-Gur-
ken aus, haben aber um eini-
ges mehr auf der Pfanne -
also Finger weg und driiber-
hiipfen. Schnappt Euch statt-
dessen die Armbrustbolzen
und oben die Armbrust und
hiipft anschlieBend auf den
Saulenvorsprung vor der Tii-
re, um diese wieder zu 6ff-
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zurlick zum grofien Finale.

Oberbésewicht: Nachdem
man den Obermotz wegge-
lockt hat, springt man auf
den Sdulenvorsprung vor der
hiipfenden Kristallkugel und
schieBt diese mit der Arm-
brust ins Feuer Lauft nun
nach links und vermeidet
moglichst, auf die Boden-
platte am Anfang der Treppe
zu treten; diese 16st namlich
eine ziemlich unangenechme
Falle mit aus dem Boden
kommenden SpieBen aus.
Wartet lieber, bis der Toten-
schidel auftaucht, und beti-
tigt im richtigen Moment die
Bodenplatte, um den Kno-
chenkopfmitden Spiefen zu
vernichten ...

T R VS S
Wer sich gerne ins histori-
sche Luftkampfgetiimmel
stiirzt, wird sich sicher iiber
die Red Baron-Tips von Ro-
man Wagner freuen. Fiir
Anfinger ist der Einstieg ins
Karrierespiel erst gegen En-
de des Kriegs, wenn der
Dreidecker DRI und die
CAMEL verfiigbar sind, zu
empfehlen. Was allerdings
mal ein Meisterpilot werden
will, muB natiirlich schon
vorher so einiges an Flug-
mangvern wie Immelmann-
turn, Retournement und
Split-S beherrschen - also
immer fleiBig trainieren!
Fliegt Ihr eine DR.I, versucht
doch mal die Tasten ,, ,“ und
.« - Eure Gegner werden
eine bose Uberraschung er-
leben. Zu Beginn eines Dog-
fights kndpft Euch gleich
mal den  gegnerischen
Flightleader vor. Ist er erle-
digt, sinkt die Kampfeslust
der tibrigen Angreifer spiir-
bar. Habt Ihr erst einmal den
Rang eines Captains oder
Rittmeisters erreicht, nehmt
stets die maximale Anzahl
an Flugzeugen in den Luft-
kampf mit. Achtet bei reali-
stischem Wetter besonders
auf Eure Benzinuhr, denn
beim Riickflug herrscht
meist Gegenwind, was
selbstverfreilich 'ne Menge
Sprit kostet! Laft sich ein
Verfolger einfach nicht ab-
schiitteln, stiirzt Euch doch
mal in die nichstbeste Wol-
ke... Ubrigens: MG’s aus
dem ersten Weltkrieg sind



besonders anfillig far Lade-
hemmungen; zig-mal auf die
,u“-Taste haimmern bringt in
99% aller Falle Erlésung
von der fatalen Wehrlosig-
keit.

iy TR e e s
Harte Kerle, weiche Birnen -
na da kann es sich ja eigent-
lich nur um Hulk Hogan und
seine WWF Wrestle Mania-
Freunde handeln. Und damit
Euch wenigstens die weiche
Birne erspart bleibt, solltet
Ihr Euch unbedingt die Tips
von Markus Mayr reinziehn!
Bei der Wahl Eures Lieb-
lingscatchers  entscheidet
Euch am besten fiir Hulk
Hogan oder Ultimate War-
rior, denn die British Bulldog
scheint doch ein ziemlich
mieser Wrestler zu sein. Um
alle Griffe und Spriinge so
richtig auszuprobieren, ist
Mr. Perfect der geeignete
Gegner; er ist schwach und
auch dereinzige Kontrahent,
bei dem man sich leicht aus
einer Umklammerung be-
freien kann (die anderen sind
viel zu stark). Deswegen gilt
bei allen anderen Wrestlern
folgende Taktik: Dem Geg-
ner nie zu nahe kommen!
Ofter gegen die Seile laufen
und dann auf den Feind stiir-
zen. Benutzt héufig das
,Post*! Dabei nur springen,
wenn der Gegner aus der
Mitte, den oberen oder den
unteren Seilen kommt (sonst
landet man selbst auf den
Seilen und verletzt sich da-
bei). Ein sehr praktisches
Hilfsmittel ist der Stuhl, der
sich auflerhalb des Rings be-
findet: Man schwingt sich
aus dem Ring, schnappt den
Stuhl, wartet auf den Kon-

trahenten und zieht ithm eins
iiber. Da man den Stuhl nach
jedem Schlag verliert, holt
man ihn sich erneut, wartet,
bis unser Kampfgenosse
wieder auf den Beinen ist,
und brit thm nochmal or-
dentlich eins iiber. Nach ca.
15 Sekunden sollte man sich
jedoch wieder in den Ring
begeben, um keinen Regel-
verstol zu begehen. Ubri-
gens, wer dummerweise
doch mal in einen Klammer-
griff gerit, sollte, anstatt sei-
nen Joystick zu Tode zu riit-
teln, die Maus am Port 2
anschlieBen. Damit diirfte es
kein Problem mehr sein, je-
der Umklammerung zu ent-
kommen. Na ja, und wer
einen Joystick mit Dauer-
feuer besitzt, ist nach einem
Sturz eh sehr schnell wieder
auf den Beinen...
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Jochen Kircher hitte zum
Schluff noch ein paar Worte
zu Alien Breed anzubringen.
Es emfiehlt sich, so schnell
wie moglich die billigste
Wumme zu kaufen (am
Computer-Terminal). Wer
sich in den einzelnen Stock-
werken noch nicht so gut
auskennt, sollte sich zusitz-
lich eine Hand-Map besor-
gen. Danach heibt’s knau-
sern und auf einen Raketen-
werfer sparen. Alle anderen
Waffen haben den verhing-
nisvollen Nachteil einer zu
groBen Streuwirkung. Man
trifft dadurch oft versehent-
lich eine Feuertiir und ver-
sperrt sich so selbst den Weg.
Im 5.Level kann man seine
gesamte Kohle verbraten, da
sich im 6.Level und letzten
Level eh kein Computer
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mehr befindet. Dieser Level
ist iibrigens der einzige, in
dem man den Laser gut ge-
brauchen kann, da es hier
keine Feuertiiren gibt. Hat

Freezer-Ecke

Da die ollen Games ch nur
immer oller werden, und sich
die Mehrheit von Euch beim
Thema Freezer-Special vor
Begeisterung kaum mehr
einkriegen konnte, soll’s
denn auch so sein: Ab dieser
Ausgabe sind die Klassiker-
Tips tot - es lebe die Freezer-
Ecke!

WWF Wrestle Mania: Cre-
dits gibt’s in Adresse 991F,
die Zeit dndert man in
Adresse 994F

Pit Fighter: Continues fin-
den sich fiir Player 1 in
Adresse 5A31, fiir Player 2
in SAFB.

First Samurai: Seine Leben
stockt man in Speicherstelle
C849 auf.

man schlieBlich die Alien-
mutter vernichtet, mul} man
nur noch nach rechts den
Raum verlassen (es existiert
dort ein zweiter Decklift).

Magic Pockets: Die Credits
erhoht man in Adresse
7607B.

Barbarian 2: Leben ohne
Ende triagt man in 34DB3

-ein,

Alien Breed: Fiir Player 1:
Anzahl der Leben in
CO5A4F, Keys in CO5A5B,
Ammo in CO05A53. Fir
Player 2: Leben in CO61EF,
Keys in CO61FB, Ammo in
CO061F3.

Leander: Leben bis zum Ab-
winken schreibt man sich in
Adresse 7TD03B.

Blues Brothers: Die Anzahl
der Leben findet Ihr in Spei-
cherstelle 45FAC.

Unser untertéinigster Dank
geht an Lars Schneider,
Christoph Menzel und Ro-
land Albrecht.
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FUNNY-5OFTWARE

kommt hach Aalen!

! Achtung % Achtung !

Am 1. Fe_l_)ruar 1992
NEUEROFFNUNG

cK

in

7080 Aalen, Storchenstr. Sb
TEUFLISCH GUT!

auf 2.0 MB Fast-Memory

AMIGA-SPEICHERERWEITERUNGEN

2.0 MB erweitert den Amiga 500
mit neuem Agnus auf 2.5 MB

512 KB erweitert den Amiga 500
SUEONIB o smamatligman

1.0 MB erweitert den Amiga 500 plus
auf 2.0 MB Chip-Memaory ..

2.0 MB erweitert die ext. Festplatte A 590

............... om 49,00

m 159,00
v 198,00
....... DM 298,00

2.0 MB erweitert den Amiga 2000 m{ern
um 2.0 MB erweiterbar auf 8.0 MB

Essener Str. 4

Hardware-Design Udo Neuroth Tel 02041/20424
W-4250 Bottrop Fax 02041/25736
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Epimetheus Pan Prometheus Fersephone  Asclepius Hebe Eilethya Metis Aphrodite Eos

200 DOEGAC  B32 LDOMAD @64 DOCCAK 096 LDAKAG 128 DOIIAT 320 DONEAG 352 LDAM 384 DOISAB 4146 LDUMAC 448 DOLYAD
881 AAWOAK B33 MOMNAF @45 ARATAT @97 MOPI 129 AAUXAE 321 AAMEAB 353 MOINAC 385 AAUPAD 417 MOLLAK 449 RAFEAG
@@2 LONEAG @34 ABAL @56 LOISAB @98 ABUNAC  13@ LOLYAD 322 LOJIAD . 354 ABUHAK 384 LOTHAF 418 ABPEAT  45@ LOBO
2a3 ACMEAB O35S HDINAC @47 ACUPAD @99 HOLLAK 131 ACFEAG 323 ACSUAF 355 HOAAAT 387 ACER 419 HOLDAB 451 ACTTAC
884 OMJIAD B34 ADUHAK @48 OMTHAF  10@ ADPEAT 132 OMDO 324 OMAC 354 ADEGAB 388 OMOMAC 420 ADCCAD 452 OMAKAF
285 AKSUAF @37 DWARAT  B65 AKER 1@1 OWLOAB 133 AKTTAC 325 AKIIAC 357 OWODAD 387 AKMNAK 421 DWABAB 453 AKPIAT
@05 00AC @38 AFEBAB @72 DOOMAC  1@2 AFCCAD 134 ODAKAF 326 DOOPAK 358 AFNEAF  39@ DOAMAT 422 AFIS 454 DOUMAB
807 AGIIAC B39 WOODAD @71 ABMNAK 103 WOAGAG 135 AGPIAT 327 AGLYAG 359 WOEM 391 AGINAB 423 WOUBAC 455 AGLLAD
28 OFOFPAK  @4@ ATNEAF @72 OPAMAT  1@4 ATIS 136 OPUMAE 32B OPHEAE 3468 ATJIAC 392 OPUBAD 424 ATTHAK 454 OFLEAG
209 AMLYAG @41 UXEM @73 AMINAB 185 UXUBAC 137 AMLLAD 329 AMDDAD 361 UXQUAK 393 AMAAAG 425 UXETAT 457 AMLD
21@ UMHEAER @42 ALJIAC @74 UMUGAD  1B& ALTHAK 138 UMLEAG 330 UMTUAF 342 ALACAT 394 UMNE 425 ALOMAE 458 UMNGAC
@211 EMDOAD @43 UNQUAK  B75 EMAAAG  1@7 UNETAT 139 EMLO 331 EMAK 363 UNITAB 395 EMODAC 427 UNMMAD 459 EMAGAF
@12 UBTUAF @44 MEACAT  @7& UBNE 1@B MEOMAB  14@ UBNGAC 332 UBSTAC 344 MEOPAD 396 UBVEAK 428 MEAMAG 440 UBTIAT
@13 HEAK @45 UFITAE @77 HEODAC 189 UPMMAD 141 HEAGAF 333 HEUMAK 385 UPUXAF 397 HEEMAT 429 URPIM 441 HEUBAR
014 UBSIAC @46 FEOPAD @78 UGVEAK 110 FEAMAG 142 UGTIAT 334 UBDDAG 346 FEHE 398 USWIAB  43@ FEUGAC 442 UBGHAD
215 LEUMAK @47 UHUXAF @79 LEEMAT 111 UMIM 143 LEUBAE 335 LELEAR 347 UHSDAC 399 LEQUAD 431 UHLDAK 443 LEETAB
@16 QUDDAG @48 FPEHE 080 GUWIAB 112 PEUGAC 144 QUGHAD 335 QUMDAD 358 PETUAK 400 QUABAG 432 PENEAT 444 QUHD
@17 ETLEAE @49 SUSCAC @81 ETQUAD 113 SULDAK 145 ETETAG 337 ETNGAF 349 SUADAT  4@1 ETIT 433 SUOWAB 465 ETMMAC
@18 TUMBAD @S0 ERTUAK @82 TUABAG 114 ERNEAT 144 TUHO 338 TUAF 370 ERSIAB  4@2 TUWOAC 434 ERVEAD 466 TUATAF
D19 NENGAF 51 TTADAT @83 NEIT 115 TTOWAB 147 NEMMAC 339 NETIAC 371 TTUXAD 403 NEUXAK 435 TTALAG 467 NEIMAT
@28 NGAF @52 EGSIAB 0B84 NGWOAC 114 EBVEAD 148 NGATAF 34@ NBUNAK 372 EGDDAF 404 NBMEAT 434 EGWI - 448 NGUPAR
@21 ITTIAC @53 CCUXAD @85 ITUXAK 117 CCALAB 149 ITIMAT 341 I1TBHAG 373 CCFE 405 1TSCAR 437 COURAC 469 ITLDAD
@856 MMUNAK 054 1IDDAF @86 MMMEAT 118 [IWI 158 MMUPAE 3482 MMPEAE 374 TIMDAC  4B& MMSUAD 438 IIABAF 470 MMERAG
@23 SIGHAG 055 MNFE 287 SISDAE 119 MNUHAC 151 SILDAD 343 SIHOAD 375 MNTTAK 407 SIADAE 439 MNEGAT 471 S10W
@24 VEPEAB @56 PIMOAC @88 VESUAD 120 FIABAF 152 VEERAG 344 VECCAF 374 PIAFAT 408 VEII 44@ PIWOAB 472 VEMNAC
@25 TIHDAD @57 NETTAK @89 TIADAG 121 NEEGAT 153 TIOW 345 TIAT 377 NEFIAB  4B9 TIUXAC 441 NENEAD 473 TIALAF
@26 UXCCAF  BSB ISAFAT @90 UXIT 122 ISWDAB 194 UXMNAC 346 UXISAL 378 ISUNAD 410 UXKLYAK 442 ISMEAG 474 UXINAT
827 IMAT 252 LYPIAR @91 IMUXAC 123 LYNEAD 155 IMALAF 347 IMUPAK 379 LYLLAF 411 IMFEAT 443 LvJi 475 TMUHAR
©28 DDISAC @48 INUNAD @92 DDLYAK 124 INMEAG 154 DDINAT 348 DDTHAG 380 INPE 412 DDDOAE 444 INSUAC 476 DDAAAK
229 WIUPAK @61 LLLLAF @93 WIFEAT 125 LLJI 57 WIUHAE 34% WIERAE 381 LLLOAC 413 WITTAD 445 LLACAF 477 WIEGAG
@30 GHTHAG @62 JIFE @94 GHDOAE 124 JISUAC 158 GHAAAK 350 GHOMAD 382 JICCAX 414 GHAKAB 446 JITIAT 478 BHOO
@31 SOERAE @63 THLOAC @95 SOTTAD 127 THACAF 159 SOEGAG 351 BOMNAF 383 THAGAT 415 SOF1 447 THOFAR 479 SONEAC
Dionysus Hermes lapetus Mike Demeter Selene Helious Sty Hyperion Artemis
160 Lbog 192 DOMNAE 224 LDAGAD  25& DOPIAK 288 LDOPAF 48@ LDEMAF 512 DOINAG 544 LDUBAT  S7& DOLL 488 LDHEAC
161 MONEAC 193 AAALAK 225 MOISAF 257 AALINAG 2689 MOLYAT 481 MOJIAT 513 AAUH 545 MOTHAB 577 AAFEAD  &@9 MODOAK
162 ABMEAF 194 LOINAG 224 ABUPAT 258 LOLL 250 ABFEAC 482 ABSUAE 514 LOARAD 544 ABERAK 578 LOLOAF  &1@ ABTTAB
163 HOJIAT 195 ACUH 227 HOTHAB 259 ACFEAD 291 HODOAK 4B3 HOACAK 515 ACEGAF 547 HOOMAG 579 ACCCAT 611 HOAKAE
164 ADSUAB 194 DMAAAD 228 ADERAK 260 OMLOAF 292 ADTTAG 484 ADITAB 516 OMDOAT S48 ADMN SB@ OMAGAC 412 ADFIAD
165 DWACAK 197 AKEGAF 229 OWOMARG 261 AKCCAT 293 OWAKAR 485 OWOP S17 AKNEAE  S49 DWAMAD  5B1 AKISAK  &13 OWUMAF
156 AFIIAG 198 ODDOAT 238 AFMN 262 UDAGAC 294 AFPIAD 486 AFLYAC 518 ODEMAK S5O AFINAF 582 OOUBAG  &14 AFLLAT
167 WOoP 195 AGNEAB 231 WORAMAD 263 AGISAK 295 WOUMAF 487 WOHEAF 519 ABJIAG 551 WOUBAT 583 AGTH 515 WOLEAC
168 ATLYAC 200 OFEMAK 232 ATINAF 244 OFUBAG 294 ATLLAT 488 ATDDAT  52@ OPQU 552 ATAAAC  5B4 OPETAD  &1& ATLOAK
169 UXHEAF 201 AMITAG 233 UXUGAT 265 AMTH 297 UXLEAC 487 UXTUAE 521 AMACAD 553 UXNEAK 585 AMOMAF  &17 UXNGAG
178 ALDDAT 282 UMau 234 ALARAC 266 UMETAD 298 ALLDAK 490 ALAKAK 522 UMITAF 554 ALODAG 584 UMMMAT  &618 ALAGAB
171 UNTURE 203 EMACAD 235 UNNEAK 267 EMOMAF 295 UNNGAG 491 UNSIAG 523 EMOPAT 555 UNVE 587 EMAMAC 619 UNTIAD
172 MEAKAK 204 UBITAF 234 MEDDAG 268 UBMMAT 300 MEAGAE 422 MEUM 524 UBUXAB 556 MEEMAD 588 UBIMAK 620 MEUBAF
175 UFSIAG 205 HEOFAT 237 UPVE 26% HEAMAC 301 UFTIAD 493 UFDDAC 525 HEHEAK 557 UPWIAF 589 HEUGAS 621 UPGHAT
174 FEUM 206 UGUXAE 238 FEEMAD 278 USIMAK 302 FEUBAF 494 FELEAF 526 UBSOAG 558 FEQUAT 598 UBLD 622 FEETAC
175 UHDDAC 207 LEHEAK 239 UHWIAF 271 LEUBAS 303 UHGHAT 495 UHMDAT 527 LETU 559 UHABAC 591 LENEAD 623 UHHOAK
176 PELEAF 208 QUSUOAB  24@ PEQUAT 272 GULD 3@4 PEETAC 45945 PENGAB 528 GUADAD 580 PEITAK 592 QUOWAF 424 PEMMAG
177 SUMDAT 289 ETTU 241 SUABAC 273 ETNEAD 305 SUHOAK 497 SUAFAK  S29 ETSIAF 561 SUWOAB 5§93 ETVEAT 625 SUATAR
178 ERNGAB 210 TUADAD 242 ERITAK 274 TUDWAF 306 ERMMAG 458 ERTIAG 530 TUUXAT 562 ERUX 574 TUALAC 624 ERIMAD
179 TTAFAK 211 NESIAF 243 TTWOAG 275 NEVEAT 307 TTATAE 459 TTUN 531 NEDDAB 563 TTMEAD  S95 NEWIAK 427 TTUPAF
18@ EGTIAG 212 NGUXAT 244 EGUX 276 NBALAC 308 EGIMAD S@0 EGEBHAC 532 NGFEAK  S64 EGSOAF 594 NGUHAG 428 EGLDAT
181 CCUN 213 1TDDAE 245 CCMEAD 277 ITWIAK 389 CCUPAF S@1 CCPEAF 533 I1TMOAG 565 CCSUAT 597 ITABAE 429 CCERAC
182 IIGHAC 214 MMFEAK 246 IISOAF 278 MMUMAG 318 TILDAT 502 ITHOAT 534 MMTT S6& 1IADAC 5978 MMEGAD &30 II0WAK
183 ‘MNPEAF 215 SIMDAG 247 MNSUAT 279 SIABAE 311 MNERAC S@3 MNCCAB 535 SIAFAD 567 MNILAK 399 SIWOAF 631 MNMNAG
184 PIHOAT 216 VETT 248 FPIADAC 280 VEEGAD J12 PIOWAK 504 PIATAK 536 VEPIAF 568 PIUXAG &80 VENEAT 632 PIALAB
185 NECCAE 217 TIAFAD 249 NEIIAK 281 TIWOAF 313 NEMNAS 505 NEISAG 537 TIUNAT 569 NELY &B1 TIMEAC 633 NEINAD
186 ISATAK 218 UXPIAF  25@ ISUXAG 282 UXNEAT 314 ISALARE @& 1SUP 538 UXLLAB  57@ ISFEAD 482 UXJIAK &34 ISUHAF
187 LYISAG 219 IMUNAT = 251 LYLY 283 IMMEAC 315 LYINAD 507 LYTHAC 539 IMPEAK 571 LYDDAF  4@3 IMSUAB 635 LY

188 INUF 220 DDLLAB 252 INFEAD 284 DDJIAK 316 INUHAF S@B INERAF 540 DDLDAG 572 INTTAT  &@4 DDACAB &34 INEGAC
189 LLTHAC 221 WIFEAK 253 LLDD&F 285 WISUAG 317 LL 509 LLOMAT S41 WICC 573 LLAKAC  6B5 WIIIAD &37 LLOODAK
19@ JIERAF 222 GHLOAB 254 JITTAT 286 GHACAB 318 JIEGAC 518 JIMNAB 542 GHABAD 574 JIPIAK 504 GHOPAF 438 JINEAG
191 THOMAT 223 sDcC 255 THAKAC 287 SDIIAD 315 THOOAK 511 THAMAK 543 SOISAF 575 THUMAG  &@7 SOLYAT 439 THEMAB

w AT LR R ﬂ.rAﬂ

3 Feldbergstr. 23 Tel. 06103297 24 |

Inh. Thorsten Elsinger
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... und viele viele mehr‘ 34

Alien Breed 64,80 AuBerdem lieferbar:

Birds of P 78,80
D::c:-?am;ey 71,80  * Nintendo NES Super Set 270,- * Game Boy 145,- * Sega Game Gear 270,- *

Red Baron 78,80 * Sega Mega 325,- * Commodore CDTV * Hand Helds *
Populous Ii 69,80 4 und dafiir viel preiswerte Software auf Anfrage auch fiir andere Systeme % % |

gepf?ier::ttiin s2.0 ggg’gg * Anwendersoftware * Lernsoftware * Losungsbicher *

AMGA BTX 59,80 Aktuelle Preisliste gegen 2,- Schutzgebilhr und frankiertten Rickumschlag g%

Lo
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=

Versandkosten DM 8,- / NN; DM 5,- / Vorkasse; 10,- / Ausland-EC Fur Druckfehler keine Gewahr Lp“?ﬂa_

Airbus A 320 DV  99.90 Kings Quest5 DA 89.90

Barbarian 2 DA 5990  Last Ninja 3 DA 67.90

0 t wo r Battle Isle DV 79.00  Leisure Suit Larry 3 39.00

Inh. Osuna/Wallnig  F 16 Falcon Collection DA 79.00 Lemmings DA 59.90

o Birds of Prey DA  aA. Logical « DA 53.90

Bundesliga Manager Professional DV~ 79.00 MAD TV DV 7590

Castles DA a.A.  Police Quest 1 29.00

Face Off Icehockey DA 5390  Populous 2 DA  aA.

Flames of Freedom DV 7990  Populous Editor DA aA.

Flight of the Intruder DA 89.00  Power Monger Data Disk DA aA.

: @ . Gods DA 6290  Railroad Tycoon DV 79.90

Veersand per NN oder Vorkasse plus 8- DM Great Courts 2 DA 6790  Secret of Monkey Island 2 DV aA.

Versandkosten (inland), Auslandsbestellungen nur Harpoon 1.2 DA a.A.  Star Flight 2 61.90

gegen Vorkasse plus 15.- DM Versandkosten. e Pand 2 - Robo Cod DA 6390 Terminator 2 DA 6190

Vergaacomnile & Ludey Palpr ERnleinn 00 1) gopey DV 10500 Test Drive 2 Collection DA 7590

Y HsmhergdQ, BREGIIAMIRE e ot DV 5390  Their Finest Hour Mission Vol. 1 32.90

0 9 1 1 / 4 3 7 4 7 4 Kirlgs Quest 4 39.00  Ultima 6 DA  aA.
Versandpreise | Ladenpreise konnen abweichean Il
















Athena Apollo Hephaestus Ares Uranus
64@ DOJIAD 672 LDUGAK 784 DOTHAF 734 LDLEAT 748 DODOD
&41 AASUAF 673 MOAAAT 7@5 ARER 737 MOLOAEB 786% AATTAC
642 LDAC 474 ABEGAB 784 LOOMAC 738 ABCCAD 77@ LOAKAF
643 ACIIAC &75 HODODAD 7@7 ACMNAK 73% HOARGAG 771 ACFIAT
644 OMOPAK &76 ADNEAF 7@8 OMAMAT 74@ ADIS 772 OMUMAB
&45 AKLYAG 677 OWEM 787 AKINAB 741 DWUBAC 773 AKLLAD
444 DOHEAR &78 AFJIAC 71@ DDUGAD 742 AFTHAK 774 OOLEAG
&47 AGDOAD &79 WOQUAK 711 AGARAG 743 WOETAT 775 ABLO
&48 OPTUAF &8@ ATACAT 712 OFNE 744 ATOMAD 7746 OPNGAC
649 AMAK: &81 UXITAE 713 AMDOAC 745 UXMMAD 777 AMAGAF
458 UMSIAC 682 ALOPAD 714 UMVEAK 746 ALAMAG 778 UMTIAT
&51 EmMUMAK 683 UNUXAF 715 EMEMAT 747 UNIM 779 EMUBAE
&52 UBDDAG &84 MEHE 716 UBWIAE 748 MEUGAC 78@ UBGHAD
653 HELEAE &B5 UFSO0AC 717 HEQUAD 749 UPLDAK 781 HEETAG
454 UGMOAD &84 FETUAK 718 UGABAG 758 FENEAT 782 UGHO
655 LENGAF 687 UHADAT 719 LEIT 751 UHOWAE 783 LEMMAC
456 QUAF &88 FESIPE 720 QUWOAC 752 FEVEAD 784 QUATAF
&57 ETTIAC &89 SUUXAD 721 ETUXAK 753 SUALAG 7B5 ETIMAT
&58 TUUNAK &7@ ERDDAF 722 TUMEAT 754 ERWI 784 TUUPAB
659 NEGHAG 431 TTFE 723 NESOAB 755 TTUHAC 7B7 NELDAD
&4@ NGPEAB &92 EGMOAC 724 NGSUAD 756 EGABAF 788 NGERAG
&&1 1THOAD &73 CCTTAK 725 1TADAG 797 CCEGAT 789 ITOW
&62 MMCCAF 694 TIAFAT 726 MMII 758 11W0AR 790 MMMNAC
&&3 SIAT &95 MNFIAB 727 sSluxat 759 MNNEAD 791 SIALAF
&b44 VEISAC 696 FIUNAD 728 VELYAE 760 FIMEAG 792 VEINAT
665 TIUPAK &£97 NELLAF 729 TIFEAT 761 NEJI 793 TIUHAE
&66 UXTHAG 678 ISFE 73@ UXDOAB 7&2 ISSUAC 794 LIXAAAK
&47 IMERAE &99 LYLOAC 731 IMTTAD 743 LYACAF 795 IMEGAG
&48 DDOMAD 70@ INCCAK 732 DDAKAG 764 INIIAT 724 DDOQ
&46F WIMNAF 781 LLAGAT 733 WIFI 7465 LLOFAB 727 WINEAC
&7@ GHAM 702 JIISAB 734 GHUMAC Thé JILYAD 798 GHEMAF
&71 SOINAC 783 THUBAD 735 SOLLAK 767 THHEAG 799 SOJIAT
Gaea Dcearius Hestia Hera Foseidon
808 LDAQUAER 832 DOAAAD B&4 LDETAK B%4 DOLOAF 928 LDTUAG
B@1 MOACAK 33 AREGAF B&S MOOMAG 897 AARCCAT 929 MDAKAE
B@Z ABIIAG B34 LOOODAT B&& ABMN BB LOAGAC $3@ ABFPIAD
B8@3 HOOF B35 ACNEAR B&7 HOAMAD B9 ACISAK $31 HOUMAF
B804 ADLYAC 836 OMEMALK B&B ADINAF 0@ OMUBAG 932 ADLLAT
B@5 OWHEAF 837 AKJIAG B&S OWUGAT @1 AKTH £33 OWLEAC
B@S AFDOAT 838 0oQu B7@ AFAAARLC 982 DODETAD 934 AFLOAE
B@7 WOTUAE 837 AGACAD B71 WONEA 28T AGOMAF 735 WONGAG
B8 ATAKAK B840 OFITAF B72 ATOOAG @4 OPMMAT 934 ATAGAE
809 UXSIAG B41 AMOFAT 873 UXVE F05 AMAMAC 937 UXTIAD
B81@ ALUM B4Z2 UMUXAE 874 ALEMAD 204 UMIMAK 38 ALUBAF
811 UNDDAC 843 EMHEAH B75 UNWIAF 987 EMUGAG 939 UNGHAT
812 MELEAF 844 UBSOAG B76 MEQUAT 88 UBLD 748 MEETAC
B13 UFPMDAT B45 HETU B77 UFARAC 2985 HENEAD F41 UFHODAK
B14 FENGAE B44& UGADAD B78 FEITAK 210 UGOWAF 942 FEMMAG
815 UHAFAEL BA7 LESIAF 87% UHWOAG f11 LEVEAT 943 UHATAE
814 FETIAG 848 QUUXAT B80 FEUX P12 QUALAC 744 FEIMAD
B17 SUUN B4% ETDDAB B81 SUMEAD 713 ETWIAK 945 SUUFAF
818 ERGHAC B5@ TUFEAK 882 ERSOAF P14 TUUHAG 744 ERLDAT
819 TTPEAF B51 NEMOAG 883 TTSUAT ?15 NEABAR 947 TTERAC
B2@ EGHOAT BSZ NGTT 884 EGADAC P16 NGEGAD 948 EBDWAK
21 CCCCAR B53 ITAFAD 885 CCIIAK 217 ITHOAF 249 CCHMMNAG
822 ITIATAK B54 MMFIAF BESs IIUXAG 218 MMNEAT 95@ IIALAB
B23 MNISAG BES SIUNAT 887 MNLY ?19 SIMEAC FE1 MNINAD
BZ24 FIUP BS& VELLAB 888 FIFEAD 220 VEJIAK 952 PIUHAF
B25 NETHAC 857 TIFEAK 889 NEDOAF 721 TISUAG 253 NE

BzZ& ISERAF 858 UXL.OAG 89@ ISTTAT P22 UXACAB 954 ISEGAC
B27 LYOMAT B85% IMCC 891 LYAKAC ?23 IMIIAD 955 LY0DOAK

B28 INMNAB B&6@ DDAGAD 892 INPIAK 224 DDOPAF 9546 INNEAG
B2%? LLAMAK B&1 WIISAF 893 LLUMAG 925 WILYAT 957 LLEMAB

B3D JIINAG B&2 GHUBAT 894 JILL 926 GHHERC 958 JIJIAD
831 THUG B43 SOTHABR 895 THLEAD 927 SODOAK 9599 THQUAF

Hades Zeus

F4@ DOAC 992 LDNEAB

F61 AAIIAC 993M0O00DAD

F4&2 LOOPAK 774 ABNEAF

?&3 ACLYAG 995 HOEM

964 OMHEAB 996 ADJIAC

?65 AKDOAD 997 DWRUAK

P66 DOTUAF 998 AFACAT

967 AGAK 999 WOITAE

968 OPSIAC

267 AMUMAK

?7@ UMDDAG

971 EMLEAB

972 UBMOAD

§735 HENGAF

274 UGAF

975 LETIAC

974 GUUNAK

977 ETGHAG

?78 TUFEAB

979 NEHOAD

980 NGCCAF

781 ITAT

982 MMISAC

983 SIUFAK

984 VETHAG

985 TIERAE

986 UXOMAD

987 IMMNAF

788 DDAM

789 WIINAC

9@ GHUGAK

991 SOAAAT

|
@&
|
)
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=D
)
=
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RICHART

SOFTWARE-SERVICE

> > SEGA-CAME-GEAR 4«
inkl. 1 Spiel, anschluBfertig DM 299,--
Dialogkabel 19,50 * TV-Tuner DM 189,50
Super Monaco GP 54,50 = Qutrun 65,50
Mickey Mouse 74,50 * W.C. Leader-
board 74,50
» > SECA-MEGA-DRIVE ««
inkl. 1 Spiel, anschiuBfertig DM 389,--
CD-ROM-Laufwerk (Preis aA.) * Merc 104,50
EA Icehockey 110,-- * Quack Shot 99,50
Shining in the Darkness (Megahit!) 124,50

Immortal 112,50 * Golden Axe 2 109,50
»p CDTV <«

Tastatur, anschiuBlertig, ab DM 219,--
Cautious Condor DM 79,50
Chaos in Andromeda DM 89,50
E.S.5 Mega DM 89,50
Falcon F16 Collection DM 129,50
Fatal Heritage (D) *DM 89,50
Holiday Maker DM 89,50
Stadt der Lowen DM 89,50
Tie Break oM 79,50,
Xenon 2 Megablast DM 89,50

Amiga MS-DOS
4D Sports Boxing 6550 aA
Advantage Tennis 64,50 74,50
Air Combat Aces Coll. 7950 96,50
Air = Land * Sea 89,50 94,50
Airbus A 320 9950 aA
Apidya 6950 aA.
Battle Isle 7950 94,50
Black Gold 69,50 79,50
Bloodwych 39,50 99,50
Bundesliga Manager Pro 7950 79,50
Cadaver 59,50 89,50
Celtic Legend B450 aA
Chessmaster 3000 * 8950 9950
Cruise for a Corpse 6950 aA
Die Kathedrale 8450 aA

Deluxe Paint 4 (PC=V2.0) 299,50 329,50

Deuteros 79,50 a.A.
Elvira 2 * 8950 * 99,50
Einmal Kanzler sein 79,50 79,50
Eye of the Beholder 2 = 94,50 94,50
Falcon Classic Collection 89,50 * 99,50
Godfather 65,50 65,50
Great Courts. 2 69,50 74,50
Heart of China 89,50 99,50
Heimdall 7950 aA

» INFOCOM Textadventures <
Hitchhiker, Leather Godesses, Wishbringer
Planetfall, Enchanter, Zork 1-2-3

fiir Amiga und MS-DOS je 39,50
Kaiser 109,50 109,50
Killing Cloud 64,50 89,50
Kings Quest 5 (D) 109,50 89,50
Knights of the Sky 89,50 8950
Last Ninja 3/2 65,50 6550
Lemmings 59,50 7950
Lemmings Data 4950 4950
Lotus Esprit Turbo 2 6550 aA
Mad TV aA. 9950
Megafortress * 8950 8850
Mega-Lo-Mania 79,50 aA.
Microprose Golf 8950 aA
Midwinter 2 89,50 * 89,50
Mig 29 Super Fulcrum 89,50 99.50

PF 1308, 4054 Nettetal 1

Rules of Engagement 65,50 89,50
Sanctuary 64,50 64,50
Secret of M. Islands 2 (E)* 89,50 89,50
Silent Service 2 89,50 8950
Simpsons 64,50 79,50
Space 1889 79,50 89,50
Space Quest 4 (D) * 99,50 99,50
Starbyte Super Soccer * 74,50 * 84,50
Steigenberger Hotel * 69,50 " 79,50
Strike Commander a.A " 99,50
Strip Poker Deluxe 64,50 79,50
Swap 64,50 69,50
Team Suzuki 59,50 7950
Teenage Turtles 64,50 * 64,50
Terminator 2 6550 74,50
Thunderhawk AH-73M 79,50 aA.
Tony la Russe Baseball aA 89,50
Traders (M.U.LE.) 74,50 aA.
TV Sports Boxing aA 9450
Ultima 6 * 88,50 89,50
Ultima 7 7777 * 99,50
Utopia 74,50 a.A.
Wayne Gretzky 2 * 6950 74,50
Wild West World 89,50 9950
Wing Commander 1
(Amiga 6/9217) * 89,50 79,50
Winzer 69,50 79,50
Wizardry 7 * 94,50 * 94,50
WWEF Wrestlemania 64,50 aA.
P> Amiga Budget-Games <
P nur DM 19,5011 4
Grand Siam * Last Ninja 2 * Treasure Island *
Conflict * Dragon Spirit = Terrorpods
P> Amiga Budget-Games 4
P nur DM 2950111 4
Fugger = Gotcha! * Skull & Crossbones *
Indianapolis 500 * Microprose Soccer

— weitere Budget-Titel im Angebat! —

B P speichererweiterungen: 44
512 KB, Uhr/Akku/Schalter 79,50
1 MB A500-Plus (= 2 MB Chip) 189,50
1,8 MB, Uhr/Akku/Schalter 299,50
8 MB/2 MB bestiickt, A2000 449,50
8 MB/2MB bestiiokt, extern 499,50
1 MB SIMM [MS-DOS) 119,50

PP Amiga Festplatten: 44
A500 A2000
Oktagon/F 45 MB, 24 ms 1249.- 1159,-
Oktagon/Q 52 MB, 16 ms 1479,- 1379,-
Oktagon/Q 105 MB, 16 ms 1779,- 1639,-
Trumpcard/S60 MB, 26 ms  999.- 879~
Trumpeard/S 80 MB, 28 ms 1299,- 1149,-

Als Box oder Card anschlufifertig installiert!
Weitere Kombinationen auf Anfrage!

Kickstart-ROM 2,0 139,50
Enhancer Set Kick 2,0 299,50
Externes 3,5 Laufwerk 169,50
X-Copy 5,2 (Pro) inkl. Adapter 84,50
Competition Joystick ab: 29,50
Gravis 2 Card/Joystick PC-Pack 179,50
Golem Grafiktablett AS00 789,50
Compedo-Transfer-Farbbénder ab 24,50

> b PD-F'.a‘i('et 144
10 Disketten (3 A.R.P-Systemdisks sowie
Spiele, Demos und Anleitungen) inkl. Hart-
box, MF2D-Disks 29,50
» P PD-Paket 2 4 €
10 Disketten voll toller Spiele wie z.B. Poker,
Billard, Blizzard etc., inkl. Hartbox, MF2D-
Disks 29,50

Might & Magic 3 (D) * 89,50 89,50
Pegasus 64,50 aA
Police Quest 3 * 89,50 89,50
Pools of Darkness * 79,50 79,50
Populous 39,50 39,50
Populous Data Disk 1950 19,50
Populous World Editor 3950 aA
Populous 2 74,50 * 79,50
Ports of Call 79,50 8950
Powermonger 48,50 * 79,50
Pro Tennis Tour 2 ah * 79,50
Red Baron (D) 94,50 99,50
Return of Medusa 7450 7950
Rise of the Dragon 8450 8950
Robin Hood 69,50 69,50
Robocop 3 64,50 aA

Fax: 02153 - 89329
BTX » RICHARTZ #

Versand per Post - NN Iniand + 8,-/Ausland n. A.

= 02153/3736

Irrtum und Anderungen varbehialten




__LOSUNG

Dank Elorian V. Cossmann konnen wir Euch
nicht nur die Komplettlosung, sondern auch noch
haufenweise Tips, Tricks und selbstverfreilich
alle Level-Codes frei Haus liefern - kurzer Rede.
langer Sinn (oder so...), los geht’s:

Ankunft (Code: EDJI):

Prof. Lester Knight Chaykin materialisiert sich
nach seinem kleinen Unfall im Labor mitten in
einem Pool unter Wasser. Damit der Gute nicht
absiuft, schwimmt man nun an die Oberfliche
(Joystick nach oben driicken) und lduft anschlie-
Bend nach rechts. Hier zerquetscht man alle drei
Wiirmer (auf die Decke achten) und eilt weiter
nach rechts in den niichsten Screen. Ganze sieben
Wiirmchen werden hier in den Boden gestampft,
bevor wir nach rechts entschwinden. In der
folgenden Szene stiirzt sich ein riesiges schwar-
zes Ungetiim auf uns. In Panik sprinten wir sofort
nach links aus dem Bild heraus, immer weiter bis
zum Felsvorsprung. Dort springt man ,Tarzan-
miBig* zur Liane und landet so sicher im
nichsten Screen. Das Monster hat jedoch leider
noch nicht aufgegeben - also fliichten wir weiter
nach rechts. Hier begegnen uns zwei , Jiger”, die
gliicklicherweise das schwarze Vieh mittels La-
ser-Strahl betiuben - nur leider nicht nur das
listige Viecherl, sondern auch uns...
Gefangenschaft (Code: HICD):

Eingesperrt in einem Kéfig kommt unser Held
wieder zu BewuBtsein. Jetzt schaukelt man hin
und her (Stick nach rechts und links bewegen),
bis der Kifig krachend auf den unten schimpfen-
den Wichter fillt. Bevor wir nun die Flucht
ergreifen, sackt man noch schnell die Laser-Gun
des ziemlich platten Wiichters ein (Stick nach
unten). In der Mitte des nichsten Bildes biickt
man sich und wartet, bis unser Mitgefangener
auftaucht. Die Wiichter, die ihn verfolgen, zer-
broseln wir mit einigen gezielten Laserschiissen,
warten, bis unser Freund wieder von links ins
Bild lduft, und fliehen dann gemeinsam mit ihm.
Den niichsten Screen durchlaufen wir; im tiber-
nichsten dreht man sich in der Mitte schnell um
und bildet einen Schutzschild mit der Laserwaf-
fe. Nun solange immer ein Stiick weiter nach
rechts bewegen und hinter sich einen Schutz-
schild bilden, bis unser Knastkumpel die Tiire
endlich geknackt hat. ..

Aufzugsschacht:

Man befindet sich nun in einem Aufzugsschacht;
ganz oben entdeckt man ein vergittertes Fenster
(rausschauen lohnt sich!). Zuerst fahren wir mal

ganz nach unten, ballern da auf einen leuchten-
den griinen Punkt und unterbrechen somit die
Stromleitung. Dann eine Etage héoher, die Tiire
mit einem Energieball (lange auf den Feuer-
knopf driicken) aufsprengen und schnell zum
Teleporter eilen. Hier nach unten beamen lassen
(Stick nach unten) und im Eiltempo nach links
aus dem Bild flichen (noch bevor der Wiichter die
Schotts aufschieBen kann). Jetzt zum niichsten
Teleporter und nach oben teleportieren lassen
(Stick nach oben). Zwischen den beiden Schotts
warten wir, bis unser Freund erscheint und uns
die Klappe zum Beliiftungsschacht 6ffnet. ..
Beliiftungsschacht (Code: FLLD):

Man rollt hier den Weg, der auf der Karte
eingezeichnet ist, entlang und landet wohlbehal-
ten in einem Raum. ..

Energieraum (Code: LIBC):

Links befindet sich eine Energiezelle, mit der wir
unseren Laser wieder aufladen. AnschlieBend
sprengt man die drei Tore mit Energiebillen auf
und spendiert seiner Knarre nochmal ein wenig
Energie. Dann raus aus dem Raum, durch den
Gang entlang bis zur Briicke...

Briicke:

Hier nieten wir gleich mal den Wachposten um
(am besten schon withrend der Computer noch
ladt, den Feuerknopf bearbeiten) und laufen
alsdann bis zum unerwarteten Ende der Briicke.
Mit einem groBen Satz hiipft man nun auf ein
kleines Briickenstiick vor einer Wand. Ein klei-
ner Energieball, und futsch ist das Hindernis. ..
Hohlensystem (Code: CCAL):

Man befindet sich nun am Anfang eines kleinen
Hohlensystems. Weiter rechts 148t man sich
durch die beiden folgenden Locher fallen und
verliBt das Bild mit dem grofien Felsblock
ebenfalls nach rechts. Im néchsten Screen sprin-
gen wir kurz iiber ein paar Stacheln und gehen
langsam bis zum niichsten Bild. Dort fallen viele
Felsbrocken herab - aber keine Panik, es sieht
schlimmer aus, als es ist: Einfach ganz links
stehen bleiben, bis die ersten drei Felsbrocken an
einem vorbeigefallen sind. Jetzt schnell bis zur
Bildmitte laufen und ganz knapp an den niichsten
Steinschlag heranpirschen. Im richtigen Augen-
blick (kurz bevor die Felsbrocken am Boden
zerschellen) loslaufen, ab in den néchsten Screen.
Hier stellt man sich so hin, daB man vom
Stalagmiten im Vordergrund gerade verdeckt
wird. Nun wieder den richtigen Zeitpunkt abpas-
sen und so schnell wie méglich bis unter die zwei
Stalagtiten an der Decke eilen. Jetzt nur noch am
letzten Felsbrocken und der Wiirgepflanze vor-
bei, und schon befinden wir uns im néchsten Bild.
Dort an der Wiirgepflanze vorbeisprinten und

sofort iiber den ,,Schnapper* springen. Die bei-
den folgenden Schnapper sind leicht zu iiberwin-
den: Kurz vor den ersten stellen und einfach den
Joystick nach oben driicken. Unser Held springt
dann brav iiber beide Schnapper driiber. In der
néchsten Szene schieBt man auf alle drei Wiirger,
liuft los und springt etwas vor dem ersten
Schnapper ab (dabei 1iBt man den Joystick nach
oben gedriickt und hiipft so auch gleich iiber die
beiden folgenden Exemplare). Den Schnapper
im darauffolgenden Screen iiberwindet man so:
Man stellt sich exakt vor den Abgrund und fiihrt
zwei normale (ohne Feuerknopf) Spriinge aus -
geschafft. Der Weg fithrt uns nun den Gang
entlang bis zu einer Wand, die wir mit einem
Energieball beseitigen ...

Riickweg (Code: EDIL):

Tja, jetzt heiBt es, den ganzen Weg wieder
zurlickwandern (Alle Aktionen zur Uberquerung
von Hindernissen sind umgekehrt auszufithren).
Im zweiten Steinschlagbild weckt man einen
kleinen Drachen mittels Laserschuff auf und
wartet im nichsten Bild, bis der kleine Feuer-
speier von der Wiirgepflanze geschnappt wird.
Dann springt man an den ersten groBien Stalagtit,
klettert an ithm ganz nach oben (Stick nach
oben), hiipft zum néchsten und wieder zum
niichsten. Nun klettert man wieder ganz nach
oben und springt zu dem kleinen Stalagtit mit der
Pflanze. Dabei ist es wichtig, sofort danach
weiterzuspringen (am besten den Stick nach
links gedriickt lassen), um nicht abzustiirzen.
Vom letzten dieser Steinzapfen hiipfen wir nach
links aus dem Bild und landen direkt auf dem
grofen Felsbrocken. ..

Wasser Marsch! (Code: FADK):

Links am Felsen herunterspringen und mit einem
Energieball den ,Standfull” des Brockens spren-
gen. Dieser stiirzt um und dient uns so als Leiter
nach oben. Weiter geht’s nach rechts, iiber alle
Locher hinweg bis zum Wasserreservoir. Dort
ganz links stehen bleiben, den Stiitzpfeiler mit-
tels Energieball vernichten und anschlieBend
sofort weiter nach links eilen. Nach dem Sprung
iiber das letzte Loch landet man auf einer Platte,
die durch den Wasserdruck nach oben katapul-
tiert wird. Man begibt sich nun weiter nach
rechts, die Steigung nach oben und zerstért dort
die Wand (mit einem Energieball - was denn
sonst!). Im nachfolgenden Raum erklimmen wir
die Treppe, begeben uns nach rechts und durch-
queren das nun leere Wasserreservoir. ..
Festung (Code: KC1]):

Wir laufen erst mal weiter nach rechts, ohne uns
um unseren Freund zu kiimmern (dem helfen wir
spiter). Vor dem mittleren Pfeiler (nach der

24 Stunden Bestellservice
Tel.: 07531 /17103

Compusar Codrcalll

Jedes Programm nur:

on 4, -

01 Mad Factory - Jump n Run
02 Broker - Bérsensimulation
03 Moria 3.0 - Grafik Adventure
04 Peters Quest - Jump n Run
05 Dragons Cave - Adv. m.1MB
06 Mechfight - Rollen SF Spiel
07 Blizzard - super Ballerspiel
08 Pythagoras - Strategiespiel
09 Handel - Handelssimulation
10 Monopoly - kennt wohl jeder
11 Moonbase - Geschicklichk.
12 Drive Wars - Ballerspiel

13 Head Games - Ballerspiel
14 Megaball - super Breakout
15 Drip - lustiges Jump n Run
16 Hollywood - Film Fragequiz
17 Risk 3.0 - Brettapiel Umsetz.

18 Stone Age - Labyrinth Spiel
19 GroBkapitalist - Handel Spiel
20 Emporos - Handels Simulat.
21 Q-Ball 2 - Jump n Run

22 Chess 2.0 - Schach Spiel

23 Move - gutes Denkspiel

24 Paccer - Pac Man Variante
25 Atlantis - Grafik Adventure
26 Dark Star - Ballerspiel

27 Exterminate - Ballerspiel

28 Jumpy - Hiipf+Sammelspiel
29 Wizzys Quest - Jump n Run
30 Alien Force - Ballerspiel

31 Amiga Paint - Malprogramm
41 M.S.Text - Textverarbeitung
43 Flaschbier - Werner Spiel
52 TWiBu - Bundesliga Verwalt.
53 Air Ace 2 - Ballerspiel

54 Klondike - Kartenspiel

55 Tron - Geschicklichkeit

56 Landerraten - Erdkunde

SUPER RABATT:
10 Stiick nur DM 36,-
20 Stiick nur DM 66,-
30 Stiick nur DM 90,-

Super Pakete:

Socound 1

5 Disketten mit Super Sound 20,

5 Disketien mit Super Sound 20,

Mengenrabatt:
Sound 1+2: 30,-
Spiele 1+2: 50,
Alle Pakete fir
nur DM 95,- 1!

Hardware:
512 KB mit Uhr DM 79,-
DeLuxe View 4.3 DM 369,-
DeLuxe Sound 3.0 DM 215,
Video Spilit 2 DM 289,-
DeLuxe Profi Midi DM 115,-

10 Disks mit tollen Spielen 30,

10 Disks mit follen Spiclen 30,-

10 Disks mit nitzlichen Prog. 25,

Public Domain
Jede Disk 2,40
ab 10 §t2,20/ Disk
ab 50 5t 2,00/ Disk
ab 100 1,80/ Disk
bei Serienabnahme
nur 1,59 pro Disk!
Folgende Serien
sind lieferbar:
FRED FISH

KICKSTART
BAVARIAN

Kostenloser Gesamtkatalog!

Noch heute bestellen!!!

NZAGSpIgls

Soft & Hardware Productions
Postfach 101628 7750 Konstanz

Wir liefern per Nachnahme(+8,-)
oder per Vorkasse(Scheck +5,-)
Ausland nur per Nachnahme
(+25,-). Druckfehler und Preis-
#nderungen vorbehalten.
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Treppe) wartet man, bis am rechten Rand ein
Wichter erscheint, dem wir eine ordentliche
Portion Laserstrahl vor den Latz knallen. An-
schlieBend geht’s weiter nach rechts. Den Kerl,
der vor uns flieht, verfolgen wir (iiber die Treppe
springen!), bis er sich in einem Raum hinter
einem unzerstdrbaren Schutzschirm verschanzt.
Man bildet nun vor der Tiire (die geschlossen
bleiben muB!) einen Schutzschirm, geht ein
Stiickchen nach vorne (nicht aus dem eigenen
Schutzschild heraus), sodal} sich die Tiire auto-
matisch 6ffnet. Schleudert uns der Typ nun
Energiegranaten entgegen, tritt man schnell von
der Tiir zuriick, diese schlieft sich, die Granaten
prallen von der Tiir ab und erwischen ihn selbst.
Man durchquert den Raum, zerstort die hintere
Tiir (Energieball!) und wandert weiter nach
rechts. Im niichsten Raum bietet sich die Mdg-
lichkeit, den Laser wieder aufzuladen (mit Tele-
porter nach oben beamen). Weiter rechts kniet
man sich vor den Schlitz in der Kuppel, wartet,
bis die Wache (spiegelt sich in der groflen
Glaskugel) in der Mitte ist, und schieBt dann das
Seil der Lampe durch. Diese erschligt die Wa-

che, woraufhin wir uns auf den Riickweg bis zur,

Treppe vor dem Wasserreservoir machen. Man
steigt die Treppe hinunter, geht nach rechts,
durchquert das Wasserreservoir und landet
schlieBlich in einem Raum mit mehreren Kron-
leuchtern. Mit unserer Laser-Gun holen wir den
ersten von der Decke (dadurch offnet sich der
Durchgang fiir unseren Freund), warten, bis die
Wache auftaucht, steigen die Treppe einige Stu-
fen hinab, biicken uns und knallen den Kerl ab.
Jetzt weiter nach rechts, durch den folgenden
Screen hindurch. Im nichsten Bild wird man von
einem Wiichter geschnappt, wobei wir die Knar-
re verlieren. Man wartet nun, bis man vom
Wiichter angesprochen wird, driickt dann zwei-
mal den Feuerknopf, rennt sofort zur Waffe, hebt
diese auf, schieBt den Wiichter nieder und ent-
flieht nach rechts. In dem folgenden Gang pustet
man zwei Wachen um (Tip: sofort links und
rechts ein Schutzschild aufbauen, da die Wachen

HE)

)
i
Taa

von beiden Seiten kommen) und geht weiter
nach rechts in den Raum mit dem Wasser-
becken. ..

Tauchaktion (Code: LDL]):

Hinein ins Wasser und ganz nach unten tauchen
(Stick nach unten). Dort nimmt man den Gang
nach links, taucht bis zum zweiten Schacht,
diesen hinauf, um Luft zu holen. Anschliefiend
wieder zurlick und gleich den Gang, der nach
unten fiihrt, entlangtauchen. Dann ganz nach
rechts, an Land klettern und die Leitung zersto-
ren. Den gesamten Weg zuriickschwimmen
(Luft holen nicht vergessen!), am rechten Rand
des Beckens heraussteigen, weiter in den niich-
sten Raum und am erschlagenen Wiichter vor-
bei...

Hangar (Code: LALD):

Man liBt sich durch das Loch fallen, sprengt
sofort die rechte Tiire auf (Energieball) und flieht
den Gang entlang, bis uns ein Gitter den Weg in
die Freiheit versperrt. Hier stellt man sich unter
die geschlossene Luke in der Decke und be-
schieBt seine Verfolger. Nach kurzer Zeit 6ffnet
sich die Luke, und unser Kumpel reicht uns
seinen Arm - zugreifen (Stick nach oben). Er
zieht uns nach oben, fithrt uns zu einem Gleiter,
und schwups findet man sich samt Gleiter in
einer Arena wieder. Jetzt driickt man die Knopfe
in der angegebenen Reihenfolge und wird da-
durch in einer Rettungskapsel aus dem Gleiter
geschleudert. ..

Finale (Code: LFEK):

Inmitten von Badenixen findet sich unser Held
wieder. Da leider keine Zeit zum Flirten ist,
begibt man sich nach rechts in den nichsten
Screen. Hier wollen uns gleich fiinf Wachen das
Lebenslicht auspusten. Am  geschicktesten
_pirscht man sich mit einem Schutzschild an sie
heran, zerstort mit einem Energieball ihr eigenes
Schutzschild und ballert sofort einige Schiisse
hinterher. Im folgenden Bild treffen wir unseren
Freund wieder, mit dem wir weiterlaufen, bis
man uns den Boden unter den FiiBen wegschielt.
Ein Wichter fiingt unseren Sturz auf und wird
sogleich vom ,dicken Kumpel* in einen Kampf
verwickelt. Inzwischen schleppt man sich bis
zum Schaltpult ganz links, wartet, bis der Wiich-
ter in der Mitte des Bildschirms steht, und
betatigt den Schalter (Feuerknopf driicken). So-
fort danach nochmals den Schalter umlegen und
schnell zum Lichtkegel robben. Man wird nun
nach oben teleportiert und darf die sehenswerte
Endsequenz genieflen ...
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Mega Soft

WARE VERSAND

Amiga PC
4 Wheel Drive (D) 7890 Air Combat Aces (D) 99,90
50 Great Games 6990 Air Sea Supremacy (D] 9990
A 320 Airbus (D] 10990 Baby Jo (D) 8290
Adrenalynn 8490 Bard's Tale
Adv. Tennis Tour (D) 6290 Constr Set (D) 8490
Air Combat Aces (D] 8290 Bard's Tale Triogy (D)~ 96.80
Air Sea Supremacy (D) 8290 Battle Isle (D) 9490
Alien Breed (D) 6990 Batletech 2(D) 89.90
Baby Jo (D) 6990 lack Gold (D) 84,90
Barbarian Il (D) 6990 Bioogwych 99,90
Bate Isle (D] 990 Byndesiga Manager
Birds Of Prey 8430 professional D] 82.90
Black Gold (D] 7680 Ciization %90
Bundesiiga Manager EjecftheBeholder 9490
Prot (D) 390 Gateway tothe SF 8290
Celtic Legends (D) 82, Heart of China D] 9690
Deuteros (D] 8290 | oure SuitLary5 9990
Dungeon M. + Chaos Lemmings 2
Strikes Back (D) 84,90 (Boot+ Add Or D) 7690
Eye ofthe Befolder D) 82:90 M. Ditka Ulimate Footoall 89,90
Face Off (D) 69.90 M‘ y :
First Samurai (0] 7990 i _{D] gk
Hard Nova (D) 5390 Magnetic Scrolls Collect 96,90
T 8290 MegaTravelFer2lD] 8990
Might & Magic [l 9290
Hudson Hawk D] 6gg0 9 A Mag :
Kings QuestV (D) 9990 No Greater Glory 9290
Knights ofthe Sky (D)~ 8990 PG Tour Gol
Lemmings 2 Cogrse Disk 49,95
(Boot + Add On (D) §9.90 Police Quest Il 99,90
Lotus EspritT.Chll(D] 6990 Poolsof Darkness 8230
Mad TV (D) 7990 Return of Medusa (0) ~ 79.90
Magnefic Scrolls Collect. 82,90 Fiders of Rohan (D) 8390
Mega Twins (D) 89,90 Sec. of Monkey
Mega-LoMania(D] 8290 1Sland 2 D) 8490
Microprose Gof(D] 920 Sec. Weapons
Might & Magic I 7990 Mission Disk 3095
Moonfall 6990 Sec. Weapons
Pools of Darkness 7990 ofthe Luftwaffe 94,80
Populous |l (D) 7690 Shadow Sorcerer (D) 8290
Powermonger D.D. Sim Earth 99,90
W.-Warl (D) 4495 Sorcerer's Appliance 99,80
Realms (D) 8290 Space QuestIV 96,90
Red Baron 8290 Spot (D) 69,90
Robacop Il (D} 69,90 Starbyte No. 1 Collect. (D) 84,90
Sec. Of Monkey Starbyte’s Supersoc. (D] 82,90
Island 2 (D) 84,90 The Games-Winter Ch. (D) 89,90
Shadow Sorcerer (D] 7680 T. Legend o. Rabin Hood 99,90
Sim Earth 8280 Thunderhawk AH-73M (D) 94,90
Starbyte No. 1 Top League |D) 99,90
Callection (D) 7890 Vitual Realiy Vol 1~ 9290
Starbyte’s Supersac. (0] 78,90 Wayne Gretzky 2 (D) 84,90
Steigenog. Hotelman. (D) 5980 wijy Beamish Adv. (D] 99,90
Strke Fieet (D) 8990 wWing Commander2(D) 9990

Superleague Manager 7490

Suspicious Carga (D) 65,90

The Godfather 7890

The Oath (D) 6990 MEGA LINE
Thunderhawk AH-73M (D) 84,90 ‘
Tip OF (0) gogo | 24-Std-Bestellservice

Preisliste gegen
frankierten Riickumschlag

Versand per NN - 8,00 DM

04221 /64483
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Keine richtigen Cheats, son-
dern eher ein paar lustige
Gags (und deswegen sicher-
lich auch wert hier abge-
druckt zu werden), hat Bern-
hard Kunz zu Gem’X her-
ausgefunden.

Neben den bereits bekann-
ten Codewortern existieren
nimlich noch drei zusétzli-
che ,,Codes”: Gebt als Level-
code THREED ein, und es
erscheint ein Bild, das mit
einer 3D-Brille (Rot-Griin-
Brille) dreidimensional wirkt.
Tippt man hingegen CRE-
DITS ein, darf man einen
Screen mit allen Program-
mierernamen etc. bewun-
dern. Und seid mal ehrlich -
wer von Euch hat sich noch
nie gewiinscht, eine der hiib-
schen Gem’X Briute vollig
hiillenlos zu Gesicht zu be-
kommen? Diesen Wunsch-
traum kdnnt Ihr Euch auf der
Stelle  erfiillen! Einfach
STRIP einhacken, und siche
da, eins der Midels kommt
doch tatsichlich Deiner
Aufforderung nach. ..
T S T e S el T 4
Wer Switchblade IT bereits
in die hinterste Ecke seiner
Diskettenbox verfrachtet hat,
darf’s ruhig wieder vorkra-
men! Denn egal ob Euch das
Game nach dem fiinften
Durchgang zu langweilig
wurde, oder ob Ihr einfach
nicht {iber den ersten Level
hinausgekommen seid, Hel-
mut und Joe haben den pas-
senden Cheat parat: Um in
ein kleines Unterspiel na-
mens ,,Chrome” zu gelan-
gen, miit Thr nur im Titel-
bildschirm CHROME ein-
geben, und schon habt Ihr
neues Zockermaterial. Leute

&S

mit Level-Problemen sollten
im Hauptbildschirm LEVEL
und gleich anschlieBend die
Nummer des gewiinschten
Levels eintippen (z.B. um
Level 4 anzuwihlen, gibt
man LEVEL4 ein). Dann
geniigt ein Druck auf das
Feuerknopfchen, und wie
durch ein Wunder startet un-
ser Held in der entsprechen-
den Stage.

== e Shifae s e S =t = =
Ein Fisch namens Robocod
gibt sich nun dank Chris
Koch auch im Know How
die Ehre. Hackt man nim-
lich wiahrend des Spiels
LITTLE MERMAID (Leer-
zeichen zwischen den beiden
Wortern  beachten!) ein,
blitzt der Bildschirm kurz
auf (sowas ist ja Cheat-mi-
Big immer ein gutes Zei-
chen...), und folgende Ta-
sten sind plotzlich mit niitzli-
chem Schnikschnak belegt:
F: Fliigel (jaja, Ihr habt
schon richtig gelesen!) an/
aus

S: Position absichern

M: Level Menii

B: Badewanne (auch das
gibt’s!) an/aus

G: Positionssprung

X: Zum Ausgang

K: Sebuko oder Harakiri (zu
Deutsch: Selbstmord)
RETURN: Unsterblichkeit
an/aus

(PR R e S S TSl
Auch fiir Weltraumabenteu-
rer, die sich in Alien Breed
mehr schlecht als recht ge-
gen die Flut an bdsartigen
Monstern durchzusetzen
wissen, haben wir eine klei-
ne Hilfe auf Lager: Wollt Thr
mal alle Level der Raumsta-
tion erkunden, ohne erst den

Aufzug in den néchsten Le-
vel aktivieren zu miissen?
Dann gebt einfach wihrend
des Spiels TULEBY (wie iib-
lich Y = Z) ein (ist der
Nachname eines der beiden
Programmierer), und schwupp
geht's im néchsten Stock-
werk weiter.

Sogar Unsterblichkeit muf3
nicht linger Wunschtraum
bleiben! Begebt Euch ein-
fach in den Level 2, sucht
das néchste Terminal (vom
Decklift aus nach unten ge-
hen), aktiviert es und gebt
ALIENS ARE FAGGOTS
(530 1

Mit Danksagungen, Lobes-
hymnen oder @hnlichem
dirft Thr Thorsten Becker,
Helmut und Joe iiberhidufen.
A A At R i = ]
So, stiirzen wir uns mal wie-
der ins PaBworter-Ver-
gniigen. Den Anfang macht
diesmal unser treuester
Know How Lieferant Gre-
gor Mechtersheimer, der fiir
uns alle Gobliiins-Codes
ausgeknobelt hat.

Level 2: VQVQFDE

Level 3: ICIGCAA

Level 4: ECPQPCC

Level 5: FTWKFEN

Level 6: HQWFTFW

Level 7: DWNDGBW
Level 8: JCJCJHM

Level 9: ICVGCGT

Level 10: LQPCUIV

Level 11: HNWVGKB
Level 12: FTOKVLE

Level 13: DCPLQMH
Level 14: EWDGPNL
Level 15: TONGTOV
Level 17: IQDNKQO
Level 18: KKKPURE

Level 19: NGOGKSP

Level 20: NNGWTTO
Level 21: TQNGFVC
R SR e
Tja, und ob Thr’s nun glaubt
oder auch nicht, von Jérn
Kierstein erhielten wir ein
besonderes Zuckerl: ALLE
1000 (1) PaBworter zu Popu-
lous I1. Aber noch nicht ge-
nug damit, auch zum Thema
Erfahrungspunkte hat Jorn
noch was auf der Pfanne:
Gebt im CREATE YOUR
DUTY Menii als Codewort
fiir den Erfahrungsausbau
ADKIUCIDZNWLCIOZ
(mitZ=Y) ein. Euer person-
licher Hausgott besitzt nun
in allen Elementen maxima-
le Erfahrungspunktzahl und
ist somit in der Lage, Kata-

strophen auszuldsen, die sich
Euer Gegner in seinen kiihn-
sten Alptriumen nicht vor-

stellen kann. Na dann mal
viel Spall und gute Gotter-
dimmerung. ..

S R SRS T
Da in The Qath nur ein ein-
ziges schlappes Codewort
vorkommt (sieche AJ 1/92),
seid Thr sicher nicht traurig
iiber die Tatsache, daB C.P
Schardt einen nahezu genia-
len Cheat zu diesem Spiel
entdeckt hat. Wie’s funktio-
niert, sollt Ihr gleich erfah-
ren: Nachdem das Game ge-
laden wurde, erscheint ein
Auswahlmeni auf dem
Screen. Hier miit Thr nun
das wohlklingende Wort
NUHTAERRB (erinnert riick-
wirts gelesen ein wenig an
Wienerwald...) eingeben
und anschlieBend irgendei-
nen Mentipunkt (am besten
High Scores) anwihlen. Die-
sen verlift man sogleich
wieder und gelangt so erneut
ins Auswahlmeni zuriick.
Doch was miissen da unsere
entziindeten kleinen Auglein
erspihen - das Menti ist
um das wundervolle Wort
CHEAT erweitert! Also
gleich mal den neuen Punkt
angewdhlt, und siehe da, es
lassen sich sidmtliche Level
und sogar Unverwundbar-
keit einstellen. Doch nicht
genug damit, wahrend des
Spiels steht Euch ab jetzt mit
den Tasten 1 bis 6 auch noch
das komplette Waffenarse-
nal zur Verfiigung. Da kann
man doch wirklich nicht
mehr meckern, oder?

R L S P ot SO e
Last but not least spendiert
Euch Chris Koch noch einen
klasse Cheat zu Robocop 3.
Die niitzliche kleine Moge-
lei gilt nur fiir das Arcade-
Action-Game und wird fol-
gendermafen eingegeben:
Man begibt sich (mit Taste
P) in den Pausenmode, hilt
die rechte SHIFT-Taste nie-
der und gibt THE DIDY
MEN (beachte: Leerzeichen
zwischen den Worten und Y
= Z) ein. Betitigt man nun
erneut die Taste P, um den
Pausenmode wieder zu ver-
lassen, ist der Cheat-Modus
aktiviert, und die laufende
Blechbiichse mit dem
SchieBpriigel in der Gicht-
kralle unzerstérbar-. ..




Mr. Kata aus der Schweiz

unterstiitzt uns mit allen COMPUTER

PaBwortern zu Bug Bomber. E GLUCKS

e e 4100 DUISBURG 1 ZUM LITH 73

gewihltem -Wert  des

Computers ergeben sich da- TEL:0203-77 1201 FAX:0203-77 13 84

bei andere Codes; - AMIGA = cDTV :

4.9 PC GAME GEAR |
Level: 1 Player: 2 Players: 3 Players: 4 Players: Asoo SpeiChererw‘ 512 KB EEALASN E R 67’_
— ' — inkl. Uhr + Akku, abschaltbar
- P i LikLD i 3,5” Laufwerkextern .............. 139,-
2 Eo gEcTan Jooies Lo Bus abschaltbar, 1 Jahr Garantie
w5 e wie oben, jedoch mit Trackdisplay ..... 179,-
i1 KkccsEn ODCOBE LCKBJB PDXDIF 2 MB ext. aufriistbar, 1 Jahr Gar. ....385,-
21 KCDFBJ ODDHBN LCLFJJ PDLHJN
a KscBFR oHGDFF LGOBN® PHODKE Golden Image Handscanner ..... ...478,-
) 100-400 dpi, inkl. Software (d)
5 oo | osoe | ow | e @l 800 N optorisoh. Maus (Amilga] ... 3%~
:i e oNGKH L0105 PHOKOH Gl 6000 N vollopt. Maus (Amiga) ...... 99,-
- e o A500 Plus Speichererw. auf2 MB ....149,-
é? T xaoa 9BCCAF ercir Jin Mouse (PC) optomechanisch ..... 33,-
a1 KEGAEB gFgEgF PEOCHE Gl 350N optomech. Maus (PC) ww v s OGS
41 KEHEEJ ¥ N PFPGHMN . .
e 290 bis 1450 dpi
=1 e MLALDG JXISLC NLILLG Magic 64 Handscanne_r (PC) . PR 498,-
5 1EJHE MFELAC wonspc | neweo 64 Graust., bis 400 dpi, bis B4-Seite
41 IOFNHK MPFPHO JONNPK NPNFPFO PC_Soundman Soundkane (PC) 233 =
— 3

= foanm MDADBE JCIBIA NDIDJE AdLib-komp., inkl. 2 Boxen, Kopfhorer, 2 Spiele
S GERFA HEoEE JoHERA NEKDNE Eujilsu DL 900 voxooswsnsmnn i shzns 699,-
41 IGFFFI MHFHFM JGNFNI NHNHNM FU]ItSU DL 1 -100 898 "
B R 3 '
11 IIAICC MJIAKCG JIIIKC NJIKKG
21 IIBMCK MJIBOCO JIJHKK NJJOKO
31 IMEIGC MNEKGG JHMIOC NNMKOG
41 IMFMGK MNFOGO JMNHOK NNNOOO
10 = 7:
11 IARAAR MBACAE JAIAIA NBICIE
21 IABEAI MBBGAM JAJEIL NBJGIM
ay IEEAER MFECEE JEMAMA NFMCME
41 1EFEEI MFFGEM JENEMI NFNGMM

ROHLAND SOFTWAREVERSAND Amiga-Aktionspreise: AN/
> 100 35" 2DD NN Disks, 1 A mit Aufkl.  79,- A
C64, Amiga, AT-St, IBM-PC, Sega Master System, Sega Mega 200 35" 20D wie vor 155~ §
Drive, Game Gear, Atari Video Com. Sys. 2600 und 7800, Lynx 100 35" 2HD Disk, max. 2 MB 149,- nh. Christa Esser 1
100 5,25" 2D Disks, max. 1 MB 49,- Gt = s
A 1BM-PC A IBM-PC > : d
F;:E?DM Preis/DM p:glgfgm Preis/OM Speichererw. 512 KB, Uhr abschalibar, ) -
4 Whee! Drive 890 - Mega lo Mania 7790 - dt. Anleitung 88,- : W?ﬁ ; ,rff'w
Airucus 320 3283 G mUtDSP s " ?‘ggg 79.90 A2000 8 MB Erw., 2 MB best, gl m{ U Y
Air Combat Aces i 9 ulti-Play, Soccer Manager : - i ’ = % 2 SA <
Air Sea Supremacy 7490 86.90 Necronom 69.90 = au?OFOHi'g" abs A M 299, prisentiert AMIGA - SOFTWARE
Bane 0. t Cosmic Forge 84,90 8990 Pegasus 64,90 & Original Commodore Amiga Maus Avantage Tennis 4790
Bundesliga Manager P 69,90 7490 Reach for the Skies 9480 9490 mit Microschaltern 59- | Airbus A 320 93.50
Captain Planst 64,90 - Realms 82.90 94,90 Orig. Comm. A500 Netzteil 99, - Anoth V_V 1d 5‘7';30
Chart Attack 84,90 - Shadow Sorcerer 82.90 - 35" Laufwerk, ext, abschaltbar, leise  169,- 0 R oK ,
Death Knights of K 74,90 7790 Silent Service |l 7890 - Birds of Prey 75,70
Devious Designs 7290 - San of Zeus 72,90 - Black Gold 61,90
Die Kathedrale 82,90 82,90 Spot (1 MB) 59,90 7490 Nullmodemleitung 2 m ) - | piies Brothers 5760
First Samurai 64,90 - Teenage H.Mut.Turt 7290 74,90 Druckerportadapt, 2 zusatzl. Joystickp. 39,- Cettic Legerids 7 l‘ﬁ()
Gateway Lt S, Frontier 84,80 7790 Tip off 72,90 - Joystick / Mouseumschal. f. alle Amigas 49,- Crai f’ g : . 3=
Gauntiet 3 64,90 ‘ Traders 69,90 82,90 Ramchips B x 514255 (256K x 4) fur ruise for a Corpse 59,90
Guardians 82.90 - Turn it 1l 43,90 - A590 — 1 MB 88.- Double Dragon 3 57,60
- ) 4,9 ) v 2
kAﬂ?TLUTDO i gggg 94.90 gg‘lg':anvcle of Excalibur gggg gE.BD Seagate ST 11 MFMo. RLL Controll. je 98,- :igfﬁﬁf :Céigiﬁcgrix s SS‘KJ
Wk b % eqen lalle Hangbieherin deuscr) SPIELENEUHEITEN : AUSZUG | Godfather (Der Pate) 68.50
g g - - Heart of China 99,- James Pond 2 5760
Bestelliste anfordern - kostenlos - Bitie System angeben. Versand Nachnahme - 8,00 DM, Vorkasse + 5,00 DM Rabocop Il 79,- Lemmings Data Disk 4 .“2 0
- i Red Baron 99,- Eotas Baneih 3 {_,,’(0
F. Rohland, MozartstraBe 4, 0-4900 Zeitz il SRV Mod 331_\/ pri ';lf:x,
Tip Off Eishackey 89,- Monkey Island 2 * a:A.
. Monkey Island IIl 99,- Populous 2 68.50
C64 x IBM PC x Amiga * Gameboy | |ZomoFolosicksonbaes | Red Baron 75.70
esign, Autol, sm. ? Sim Earth 68.90
Simpsons 57,60
G H Sonderposten Steigenberger Hotel 49,90
Super Software zu billigen Preisen. sl o ralehis Srslanabuaty Hou 90
i i i ! Citizen 120 D 9 Nadeldrucker, Traders 64,30
Lieferzeiten bis zu 4 Tagen! Sligen 1205 SR —— 430
24-Std.-Bestellservice Seagate ST 225 MFM HDD, Willy Beamish 75,70
" ausgebaut, gebr,, mit Garantie 99,- R WO
¥ Eproms ausgezogen + geldscht 2764 2,- “ bei Drucklegung noch nicht erhdltlich, tn
Bel & SOftwa re Drea ms . 27128  3,- der Regel jedoch mit Erscheinen des Maga-
Gerhar‘d Wen Zel - Am RUhstEIn 1 Mauspad + Maushater + Diskplonker zing schon lieferbar. Stindige Neuerscher
N zusammen nur 17.- nungen, bitte erfragen!
8641 WeilRenbrunn EC yisri i A2000 Liwk, . S GTPTRALN
Tel 0 92 61 / 5 29 39 Heztas) el : - Goldfasanenweg 14
- Versand per Post-NN + Versandanteil, bei 5000 Kdln 30
— Preisliste kostenlos anfordern! — Scheckvork. 5,- hinzufiigen. Telefon : 0221 /586117
Komplettiiste einschl. Sonderposten gegen Telefax : 0221 /584946
- . frank. Ruckumschlag. BTX - *ESSER#SOFT
* SChnEIder c PC * Ata ri ST * EICOR “’l“?‘.‘-?(”l(ik(!.if:{’” bei Vorkasse per V—Scheck
) - 6,— DM / bei Nachnahme 8,— DM.
Electronic Computer R. GmbH i. Gr. =) )
Postfach, 6350 Bad Nauheim 1 Preisanderungen/Druckfehier vorbehalten.




Der Joker-Index - Alle Tests im Jahresriickblick!

Titel Ausgabe Rubrik  Bawertung Tite! Ausgabe Rubrik Bewertung Titel Ausgabe Rubrik  Bewertung  Titel Ausgabe Rubrik Bewertung
16 Bil Hit Maschine 4/91 Compilation qut Dise 5/91 Sport 46% Lorna 3/81 Action 31%  Sim City+Populous Doppelpack  7/91 Compilation super
4 Wheel Drive 12/81 Compilation gut Ditris. 5/91 Geschicklichkeit 37% Lotus Turbo Challenge 2 12/81 Sport B8%  Skior Die 4/91 1 75%
40 Sports Boxing 1/92 Sport 70% Double-Double Bill 10/91 Compilation super Lupo Alberto 4/91 Geschicklichkeit 50%  Sky Cabbie 1/92 Geschicklichk: 26%
7 Colors 12/91 Strategie 50% Double Oragon Il 1/82 Action T4% Mad TV 1/92 Simulatien 85%  Skull & Crossbones 7/91 Action 59%
9 Lives 3/91 Geschicklichkeit 44% Dragon Fighter 10/91 Action 4% Magic Garden 1/82 Verschiedenes 45%  Sliders 2/91 Geschicklichkeit 54%
A Prehistoric Tale 3/91 Geschicklichkeit 77% Dragon’s Lair It: Time Warp 2/91 Action 51% Magic Pockets 11/91 Geschicklichkeit 80%  Sliding Skill 1/92 Sirategie 50%
Abandoned Places 12/31 Abenteuer 75% Dragon Wars 3/91 Abenteuer B7% Magic Serpent 7/81 Geschicklichkeit 48% Smash TV 1/92 Action 59%
Action Stations ! 5/91 Simulation 58% Drop It 1/92 Strategie 46% Magnetic Scrolls Coliection 10/81 Compilation super  Snoopy - Missing Blanket/GDTV 11/91 Geschickl Katastrophe
AD&D Collectors Editicn 12/91 Compilation  mittel Duck Tales 3/91 Verschiedenes 66% Magnetic Scrolls Collection 1/92 Adventure super  Soccer Mania 2/91 Compilation mittel
Adrenalynn 11/91 Sport 59% Eagle's Rider 2/91 Action 19% Magnum 10/91 Compilation mittel Space 1889 1/92 Abenteuer 55%
) d Destroyer 3181 B7% Eco Phantoms 7/91 Verschiedenes 33% Manager 1/82 Simulation 20%  Space Assault 5/91 Action 7%
Advanced Fruit Machine Sim 591 Simulation 21% Edition Vol. 1 7/91 Compilation super Manchester United Furope 9/91 Sport 82% Spaceball 4/91 Geschicklichkei!t  63%
Air Combat Aces 12/91 Compilation  super Eif 10/91 Geschicklichkeit 81% Mastermix 2191 Compilation gut  Speedball Il 3/97 Sporl 90%
Air-Sea Supremacy 12/81 Compilation qut Encounter 9/91 Action 57% Match Pairs 2/91 Strategie 6%  Spelifire the Sorcerer 2/91 Geschicklichkeil — 59%
Alianator 11/91 Action 52% England Championship Special 9/91 Sport 16% Medieval Warriors 11/91 Strategie 62%  Spirit of Adventure 7/91 Abenteuer 86%
Alienstorm 11/91 Action 42% Enterprise 5/91 Simulation 65% Mega lo Mania 10/91 Strategie 81%  Spirit of Excalibur 5/91 Abenteuer 78%
Alien Breed 1/92 Action 78% Epyx Sporting Gold 4/91 Compilation mitte Megaphoenix 10/91 Action 16%  Sports Compilation 4/91 Compilation qut
Alpha Waves 2/91 Verschiedenes S57% Exile 5/91 Verschiedenes 80% Mega-Travelier 1 7/81 Abenteuer 75%  Stack Up 10/91 Geschicklichkef  39%
Altered Destiny 11/91 Abenteuer 62% Exterminator 3/91 Action 75% Mega Twins 11/91 Geschickichkeil 71% Stadt der Lowen/CDTV 11/97 Abenteuer schwer i (rdg.
Amnios 12/91 Action 28% Exodus 3010 1/92 Verschiedenes 60% Merchant Colony 5/91 Simulation 23%  Star Coflection 12/91 Compilation mittel
Ancient Battlgs 4/81 Simulation 68% Eye of the Beholder 9/91 Abenteuer 87% Mercs 9/91 Action 72%  Star Control 2/91 Strategie 5%
Antares 4/91 Abenteuer B2% F1 G.P. Circuits 10/91 Sport 47% Metal Masters 7/91 Action 55%  Starbyte Supersoccer 12/91 Simulation 7d4%
Apidya 12/91 Action 91% F-15 Strike Eagle 1} 5/91 Simulation B9% Metal Muiani 7/81 Action 34%  Starflight | 12/91 Abenteuar 69%
Arachnophobia 11/91 Action 55% F-16 Falcon/CDTV 10/21  Simulation super Miam| Chase 7191 Action B3% Starrush 1/92 Action 68%
Arcade Smash Hits 7/81 Compilation mittel Face-0ff 12/91 Sport % Microprose Golf 1/92 Sport 72%  Stellar 7 9/91 Action 54%
Arcade Trivia Quiz 10/91 Verschiedenes 32% Faces 2/91 Strategie 50% Midwinter Il 5/91 1% i ger Hotelmanager 1/92 Simulation 57%
Armalyte 10/91 Action 55% Falcon Classic Collection 12/91 Compilation gut MIG-29 Filerum 2/91 Simulation 77%  Stormball 9/91 Sport 38%
Armour-Geddon 9/91 Simulation B9% Fantastic Voyage 1/92 Action 42% MIG-29 Soviet Fighter 5/81 Action 61%  Stratego 11/91 Strategie 66%
Baby Jo 11/81 Geschicklichkeit 59% Fantasy Worl Dizey 3/91 Geschicklichkent 73% MIG-29 Super Fulerum 12/81 Simulation 65%  Strike Flaet 1/82 Verschiedenes 67%
Backgammon 4/91 Strategie 28% Far West 12/91 Strategie 72% Mighty Bomb Jack 3/91 Geschicklichkeit 41%  S.T.UN. Hunner 2/81 Action 38%
Backgammon Royale 5/91 Strategie 73% Fate - Gates of Dawn 3/91 Abenteuer B8% Mind Games 2/91 Compilation schigchl  Supaplex 1/82 Geschicklichk. 39%
Back to the Future Il 4/91 Action 78% Fighter Command 1/92 Simulation 61% Mixed-Up Mother Goase 3/91 Abenteuer 22%  Super Cars 1l 5/91 Sport %o
Badiands Pete 3/91 Action 6% Final Blow 1/92 ‘Sport 45% Manopaly 7/91 Bretispieums. - 24% Super Games Pak/COTV 11/81 Verschiedenes 25%
Bandit Kings of Ancient China 9/91 Simulation 70% Final Fight 12/91 Action 69% Monster Business 9/91 Geschicklichkeit 74%  Super Grand Prix 4/91 Sport 64%
Bane of Cosmic Forge 4/91 Abenteuer B5% Finale 2/91 Compilation gut Monster Pack 7191 Compilation gut  Super Heroes 12/91 Compilation schwach
Bard's Tale lll 6/91 Abenteuer 85% Fists of Fury 4/91 Compilation gut Moonbase 9/91 Simulation 31%  Super League Manager 10/31 Simulation %
Barney Bear & Fun School 3/COTV. ~ 11/81 Mixtur Uiberfliissig First Samural 1/92 Action 82% Moanfall 1/92 Simulation 75%  Super Monaco GP 4/91 Sport 75%
Barbarian Il 1/92 Action 46% Flight of the Intruder 7/91 Simuiation 9% Movie Premiere 12/91 Compifatan miserabel Super Sega 12/81 Compifation mittel
Battle Chess Il 10/91 Strategie B5% Football Director Il 12/91 Simulation 18% Moonshine Racers 791 Sport 58%  Super Sim Pack 12/41 Compilation schwach
Battle Isie 10/91 Strategie 91% Formuta 1 3D 11/91 Sport 29% More Lemmings 1/92 Versch. Datadisk Super Space Invaders 12/91 Action 49%
Battlestorm/COTV 10/91 Action gut Formuia 1 Grand Prix 1/82 Simulation 85% M.U.D.S. 2/91 Sport 87%  Suspicious Cargo 12/81 Abenteuer 0%
Battle Storm 3191 Action 80% Fart Apache 1/92 Stralegie 44% Multi-Player Soccer Manager 9/81 Simulation 78% Swap 4/91 Strategie 57%
Beast Busters 9/91 Action 38% Fred Fish Collection/COTV 11/91 Mixtur dberflissig My Paint/CDTV 11/91 Mixtur um Vergessén  Switchblade Il 5/91 Geschicklichkeit 53%
Big Box 7/91 Compilation gut Frenetic 9/91 Action 2% Mystical 2/91 Geschickiichket 66% SWIV 4/97 Action B86%
Big Deal 12/91 Compilation  mittel Fruit Maching 4/91 Verschiedenes 3% HAM 4181 Simufation 80%  Swords & Galleons 7/91 Verschiedenes 62%
Billy the Kid 10/81 Verschiedenes 23% Full Blast 7/91 Gompilation  mitiet Napoleon 5/81 Stratagie 44%  Tangram 7/91 Strategie 62%
Blade Warrior 11/91 Action 50% Fuzzball 1/92 Geschicklichk. 1% Navy Seals 10/91 Action 71%  Tecnoball 4/81 Geschicklichkeit 41%
Blazing Thunder 5/81 Atlion 81% Galactic Empire 3/91 Abenteuer 59% Nebulus 2 11/91 Geschickichkeit 52%  Team Suzuki 381 Sport T4%
Blues Brothers 11/91 Geschicklichkeit 75% Gauntiet I 5/91 Geschicklichkeit 72% Nimja Rabbits 5/91 Action 52% Teenage Mutant Hero Turtles 2/91 Action 45%
Booly 9/91 Strategie 54% Gazza ll 3/91 Sport B1% Ninja Remix 2/91 Action 75%  Tee Oif 5/81 Sport 18%
Boston Bomb Club 11/91 Sirategie B1% Gem Stane Legend 3/91 Action 2% No. 1 Collection 12/91 Compilation gul  Terminator 2 10/91 Achion 64%
Brain Artifice 7/91 Sirategie 58% GEM'X 3/91 Strategie B6% Dbitus 2/9%1 Abenteuer 73%  Terran Envay 2/91 Abenteuer 8%
Brat 7/91 Geschicklichket 78% Genghis Khan 4/91 Simulation 79% Omnicron Conspiracy 2/91 Abenteuer 32%  Test Drive | Collection 10¢/81 Compilation super
Brigade Commander 11/91 Strategie T4% Germ Crazy 7/91 Strategie 62% On the Road 2/91 Simulation Ti%  Tetris 981 Geschicklichkeit 29%
Bug Bomber 1/92 Verschiedenes 64% Gettysburg 3/91 Strategie 44% Operation Com. Bat 3/91 Stratege 75%  Thalion 1st Year 4/91 Compilation mittel
Buck Rogers 2/91 Abenteuer 76% Ghost Battle 7/91 Action 55% Orbit 2000 4/91 Action 9%  The Ball Game 9/91 Strategie 42%
Build it 8/91 Geschickiichkell 48% Gods 5/91 Action 88% Dut Run Europa 11/91 Action 74%  The Basket Manager 11/81 Sport 28%
Builderland 11/91 Geschicklichkeit 65% Goldrush 4/91 Compilation out Outzone 9/91 Action 63%  The Famous Five 5/91 Abenteuer 58%
Bundesliga Manager Prof. 10/91 Simulation B9% Go Player 5/91 Strategie 76% Over the Net 7/91 Sport T3%  TheFinal Whistie 3/81 Sport -
Burger Man 10/91 Geschickli 19% 10/91 Compilation mittef Pang 2/91 Geschicklichkeit 80%  The Fool's Errand 2/81 Verschiedenes  49%
Gadaver - The Payoll 9/91 Abenteuer 90% Guardians 11/91 Geschicklichkeit 70% Pegasus 12/81 Action 64%  TheHoundof the Baskerv./COTV 10/91 Abentewer  schiecht
Capeom Collection 12/91 Compilation mittel Gunboat 9/91 Simulation 7% Pepe Hammer and his Pn. Weap  5/91 Geschickiichkeit 74% The Oath 11/91 Action T4%
Gaptain Planet 12/41 Geschicklichkeit B4% HKagar 10/91 Geschicklichkeit 70% PGA Tour Goit 5/91 Sport B7%  The Power 3/%1 Strategie T4%
Carcharodon - White Sharks 7/91 Aghion 64% Halis of Montezuma 9/91 Strategie 58% Phantasie Bonus Edition 10/81 Compilaton mittel  The Ouest for Adventure Vol1  12/91 Compilation super
Cardinal of the Kremlin 10/91 Stratagie 73% Hard Drivin’ I 3/91 Simulatinn B0% Pit Fightar 12/91 Astion 48%  The Simpsons 10/91 Verschiedenes  64%
Carthage 2/91 Strategle 57% Hard Nova 12/91 Abenteuer 64% Platinum 2/31 Compilaton gut  The Sword & the Rose 2/81 Action 41%
Gar-Vup 2/91 Geschicklichkeit 82% Harpoon 3/91 Simulation 41% Platinum Top 4 2/91 Compilation mittel Their Finest Missions 11/91 Simulation  Missiondisk
Case of Cautious Condor/COTV  12/91 Abenteuer 58% Head over Heals 12/91 Geschicklichkel 63% Poker Star 9/91 Verschiedenes 4%  Think Cross 10/91 Strategie 81%
Cash 8/91 Simulation 44% Reart of the Dragon 4/91 Abenteter 30% Pop Up 3/81 Geschickichkeit 63%  Think Twice 4/91 Strategie 26%
CO Remix/COTV 10791 Anwendung schiecht Heimdall 1/92 Abenteuer 46% Populous 1l 1/32 Sirategie 91%  Thunderhawk 10/91 Simulation B86%
Celtic Legends 12/81 Strategie B0% Hero Ouest 7/91 Bretispielums.  63% Pol Panic 10/81 Sirategie 48%  Thunder Jaws 11791 Action 33%
Centerbase 12/91 Strategie 6B% High Energy 4/91 Compilation gut Power Up 7/91 Compilation super  Tilt 7/91 Geschicklichkeit 57%
Centurian 7/91 Verschiedenes 58% Highiights It 10/91 Compilation  mittel Predator 2 7/91 Action 53%  Titame Blinky 12/91 Geschicklichkeit 24%
Chaflengers 2/91 Compifation super Hill Street Blues /81 Simulation B82% Prehistorik 7/81 Geschickichkeit 75%  Toki 991 Action %
Champion Driver 11/81 Sport B0% Holiday Maker/COTV 11/481 Abenteuer in Ordnung Premier Collection 10/t Compilaton  mittel  Top Cat 7/91 Geschicklichkeit 33%
Champions of the Raj 9/91 Simufation 51% Hong Kong Phooey 2/81 Geschicklichkeit 49% Pro Flight 9/91 Simulation 68%  Total Recall 2/81 Action 62%
Chaos Strike Back 2/91 Abentever B1% Horror Zombigs 2/31 Action 48% Projeki Prometheus 4/91 Abenteuer 6%  Tourmament Golf 2/81 Sport 0%
Chart Attack Val. 1 12/91 Compilation  super Hunter 9/91 Abenteuer 89% Projekt Ikarus 1/92 Abenteuer 0% Traders 7191 Simulation %
Chuek Rock 4/91 Geschicklichkeit 87% Hunt for Red Octaber 4/91 Agtion 56% Pra Powerboat Simutator 5/91 Aclion B8%  Trex Warrior 11/81 Action T8%
Chuck Yeager's AFT, 2.0 5/91 Simulation 75% Hydra 7/91 Action 38% Psycho Killer/CDTV 10/81 Abenteuer mittel  Turn'n Burn 5/81 Action 41%
Cisco Heat 1/92 Action 42% leerunner 5/91 Geschicklichkeit 56% Puzznic 2/91 Strategie 86%  Turrican Il 3/91 Action 89%
Classic Board Games/CDTV 10/91 Bretispiele mittel liyad 5/91 Action 53% Quatiro 5/91 Geschicklichkeit 31%  Turties - The Goin-Op 1/82 Action 44%
Clik Clak 1/92 Strategie 58% In Action 2/91 Cgmpilation mittal Quattro Sports 2/91 Compilaton schlecht  Typhoon of Steel 3/91 Strategie 14%
Gobra 11/91 Spart 29% Insects in Space 4/91 Action 55% Quest Tor Glory 11 9/91 Abenteuer 64%  Ultimate Ride 2/81 Sport 58%
Gohort 7/91 Strategie 19% Int. Champ. Athletics 10/91 Sport 39% Quicksilver Pinball 3/81 Simulation 29%  UMSII 4/91 Simulation 1%
Goin Up Hits 1l 4/91 Compilation gut International lce Hockey 5/91 Sport 51% Railroad Tycoon 4/31 Simulation 80%  Under Pressure 12/91 Action 48%
Computer Scrabbie 3/91 Verschiedenes 63% Intrigue 3/91 Strategie 41% Rainbow Collection 10/81 Compilation super Utopia 11/81 Simulation T8%
Conflict: Middie East 11/91 Stralegie 13% Jack Nicklaus' Unfimited Golf 2/41 Sport 75% R.B.. Two Baseball 10/91 Sport 2%  Vektor Championship Run 2/91 Sport 41%
Conquestadar 1/92 Strategie 66% Jahangir Khan Sguash 9/91 Sport 4% Reach for the Stars 11/91 Stratege 8%  Virtual Reality Volume 1 10/91 Compilation  super
Gorporation Mission Disk 2/91 Abenteuer = James Bond Collection 12/91 Compilation mittel Rectangle 9/81 Geschickichkeit 55%  Virtual Reality Volume 2 10/91 Compilation mitted
Cougar Force 2191 Action 24% James Pond Il 12/81 Geschicklichket 72% Renegade Legion 9/91 Strategie 62%  Virtual Worlds 10/81 Compilation super
Covert Action 10/91 Abenieuer 68% Jonathan 4/91 Rbenteuer 98% Return of Medusa 9/81 Verschiedenes 82%  Volfied 1/82 Geschicklichk. 42%
Cricket 8/91 Sport 25% Jungle Jim 5/91 Geschicklichkeit 11% Return of the Witch Lerd 11/81 Abentewer Mussiondisk  Wargame Construction Set /91 Verschiedenes 54%
Crime does not pay 7/91 Abenteuer 28% Kengi 5/91 Strategie 75% Revelation! 4/81 Sirategie 66%  Warlock - The Avenger 4/91 Action 60%
Crime Wave 4/91 Action 41% Kengiion 11/91 Strategie 70% Rise of the Dragon 11/81 Abenteuer 29%  Warlords 4/91 Simulation 53%
Crown 2/91 Verschiedenes 24% Kick Off 2 - Return to Europe  12/91 Sport Zusatzdisk Rabin Hood 10/97 Abenteuer 74%  War Zone 9/91 Action 66%
Cruise for a Corpse 10/91 Abenteuer 90% Killing Cloud 3/91 Abenteuer B2% Rabo Cop Il 2/81 Action 76%  Whirlwind Snooker 11/81 Simuiation 82%
Crystals of Arborea 5/91 Ahenteusr 43% Kind of Magic 3 7/91 Compilation mittal Rabozane 1/82 Action 38%  Wild Wheels 10/91 Sport 38%
Cubulus 5/91 Strategie 63% King's Bounty 10/91 Abenteuer 8% Rod-Land 10/81 Geschicklichkeit 59%  Winning 5 10/91 Compilation  mittel
Cubulus & Magic Berpent/COTV ~ 11/91 Ceachickl. nix Besond King's Quest ¥ 11/81 ‘Abenteuer 48% Rofling Ronny 2/81 Geschickichkeit 7B%  Winning Team 7/91 Compilation Qut
Cybercon Il 4/91 Abenteuer B9% Knights of the Sky 12/91 ' Simulation 69% Raotator 5/91 Strategie T7%  Winzer 10/91 Simulation 69%
Cybexion 4/91 Sirategie 58% Larry Triple Pack 4/91 Compilation  super R-Type Il 9/31 Action T7%  Women in Motion/COTV 10/91 Demao miserabel
Damocies Mission Disk 2191 Verschiedenes — Last Battle 11/81 Action 32% Rugby - The World Cup 12/91 Sport 60%  Wonderfand 7/91 Abenteuer 92%
Darkman 10/91 Action 53% Last Ninja 3 12/91 Action 33% Rutes of Engagement 1/82 Simulation 56%  World Champlonship Soccer /31 Sport 17%
Das Boot 7/91 Simulation B3% Leander 1/92: Action Td4% Sanctuary 1/92 Abenteuer 20%  World Class Rugby 1/92 Sport 1%
Death Knights of Krynn 10781 Abenteuer 86% Lemmings/CDTV 10/91 Verschiedenes  gut Secret of the Silver Blades 10/91 Abenteusr 65%  World Cup Year 90 2/91 Compilation mittel
Deathbringer 1/92 Action % Les Manley 9/31 Abenteuer 58% Sex Olympics 7/91 Abenteuer 6%  Wrath of the Deman 2/91 Action 6%
Defender of the Crown/CDTV  10/91 Sirategie mittel Life & Death 9/91 Simulation T1% Shadow Dancer 9781 Action 68%  Wrath of the Demon/CDTV 10/91 Action qut
Defender Il 3/91 Action 8% Line of Fire 2/91 Action 21% Shadow Sorcerer 12/91 Abenteuer 72%  Xenon 2/CDTV 10/81 Action super
Demoniak 5/91 Abenteuer T4% Little Pufi in Dragoniand 4/91 Geschicklichkeit 65% Shittrix 7181 Strategie 64%  Zarathrusta 3/91 Geschicklichkeif 66%
Deuteros 8/91 Verschiedenes T71% Locomation 4/91 Geschicklichkeit 18% Shifteix & Lettrix/COTV 11/81 Strategie in Ordnung  Ziriax 7/81 Action 48%
Dick Tracy 2/91 Aclion 1% Logical 7/91 Strategie 85% Shuffle 2/91 Strategie 81%  Zone Werrior 11/81 Achion 29%
Die Kathedrale 9/91 Abenteuer B7% Loopz 2/81 Strategie B6% Silent Service Il 10/91 Simulation B8%

Die Rali-Glau-Edition 7/91 Compilation gut Lord of the Rings 12/91 Abenteuer 7% Sim City Architecture | & Il 9/81 Verschiedenes —

Die unendiiche Geschichte I 3/81 Action 7% Lords of Chaos 9/91 Verschiedenes §d% Sim City/COTV 10/81 Simulation Supar
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'DIE ERDE OFFNETE SICH.

EIN HASSLICHE HORROR-MONSTER

NACH DEM ANDEREN KROCH DURCH DAS PORTAL

DER ALPTRAUM
HATTE BEGONNEN."

DIE KLAUEN DES CERBERUS™
EIN PHANTASIEUNTERNEHMEN VON
EPISCHEN PROPORTIONEN.

EINEBOSEM |
.~ ACHT HATSICH |
IN UNSER
UNIVERSUM %
EINGESCHLICHEN
UNDELVIRA®SELBST §
ENTFUHRT IHRE
AUFGABE? ELVIRA
INNERHALB VON DREI
VERZWEIGTEN
FILMSETS, EINEM
FRIEDHOF,EINEMH
AUS, INDEM ES
SPUKT, UND IN
KATAKOMBEN ZU
FINDEN UND ZU RETTEN -
ZULETZT MUSSEN SIE
EINE HOLLISCHE
SCHLACHT MIT EINER
RASEND WILDEN
UNTERWELT SCHLAGEN.
STEIGEN SIE IN DREI
RIESIGE UND <
FURCHTERREGENDE ¥
WELTEN MIT FAST 4000 M% — s
ORTEN EIN - FUNF MAL GROBER ALS DIE ERSTE ELVIRA. UBER 120 STUNDEN AUFREGENDES
SPIEL - UBER 700 TODLICHE WAFFEN, SCHRIFTROLLEN UND ANDERES HANDWERKEZEUG -
TRICKFILMBEGEGNUNGEN MIT HUNDERTEN VON WACKEREN NEUEN GEGNERN. NEUES
ZAUBERBUCH AM BILDSCHIRM. NEUES PUNKTEZAHLSYSTEM AM BILDSCHIRM. NEUER 360
GRAD FEINDSUCHER UND - VERFOLGER AM BILDSCHIRM. DIE VGA GRAPHIKEN?
ATEMBERAUBEND. DER SOUNDTRACK? NERVENKITZELND. UND DIE 100% "POINT & CLICK"
KONTROLLE MACHT DAS SPIELEN SO LEICHT, ES IST ZUM FURCHTEN. KURZUM:
ELVIRA II IST DER PHANTASIEERFOLG DES JAHRES.

\ Ve BLY B
(W ' i

BESTELLUNGENBEI IHREM LIEBLINGSHANDLER . s WANAJ
ODER RUFEN SIE (081) 877 - 0880 AN

THE BEST N ENTERTAINMENT BOFTWARE

Baldschlnne von der IBM PC VGA Version des Spieles. !h!rn und Mistress of the Dark sind Warenzeichen von Queen "B" Productions. The Jaws of Cerberus ist ein de Inc, Alle ar ichy
und eingetragene Warenzeichen gehéren den jeweiligen Besitzern, Elvira Image © 1991 Queen “B" Productions, Game © 1991 Horror SaRL'd Alles andere Material © 199| Mm!cdl Inc. Alle Redm uurhlmhen



Mit der Amiga-
umseizung von ,R-
Type” haben sie sich
einen Namen
gemacht, seit
wTurrican I1” gelten
sie als Devutschlands
Vorzeige-
Programmierer
schlechthin - Factor 5.
Wir haben uns mit den
Zugpferden aus dem
Stall von Rainbow Aris
unterhalten ...

Das heifit, eigentlich haben wir uns
nur mit Holger Schmidt (22) unterhal-
ten, seines Zeichens Programmierer
der renommierten Truppe. Denn trotz
des Namens besteht Factor 5 aus sie-
ben Leuten: Willy Becker (25), Lutz
Osterkorn (28) und Stefan Tsuupari-
dis (24) machen die Grafiken, Achim
Moller (22) kiummert sich um den
Programmcode, Thomas Engel (22) ist
fiir die ST-Versionen zustindig, und
Rainbow Arts Ex-Manager Julian Eg-
gebrecht (22) managt das Gamede-
sign.

AlJ: Das Wichtigste zuerst - kommt
Turrican 3 nun fiir den Amiga oder wie
oder was?

HS: Das steht noch nicht fest. ..

AJ: Stop! Erstens warten etwa zwolf
Millionen Joker-Leser sehnsiichtig auf
dieses Game, und zweitens meinen zirka
elf Millionen davon, auf der Kolner
Messe bereits ein Amiga-Demo gesehen
zu haben - was hat es denn damit auf
sich?

HS: Nein, das war kein Amiga-Demo!
Was die Leute gesehen haben, waren
lediglich ein paar Grafiken der Mega
Drive Version, die wir konvertiert und
befreundeten Programmierern (Kaiko)

Topexklusiv:
Ein erstes Bild
von Turrican 3

Factor 5: Scheint einer zuviel zu sein, aber in Wahrheit fehlt einer. ..

am Stand gezeigt haben. Diese Konso-
len-Fassung wird voraussichtlich zu
Weihnachten auf den Markt kommen,
erst danach denken wir iiber eine Ami-
gaumsetzung nach. Aber ehrlich ge-
sagt glaube ich nicht daran.

AlJ: Um Himmels Willen, warum denn
niche?!

HS: Weil es sich finanziell nicht lohnen
diirfte, der Aufwand ist einfach zu
groB. Sieh mal, Turrican II war ein
absoluter Top-Titel unter den Action-
games, dennoch haben in ganz Europa
gerade mal 20.000 Leute das Game
gekauft.

AlJ: Ach was, Turrican Il hat doch
praktisch jeder, der einen Amiga hat!
HS: Haben und kaufen sind zwei ganz
verschiedene Sachen, von Raubkopien
konnen wir leider nicht leben. Was uns
derzeit bleibt, ist nur ein netter Neben-
verdienst, um das Studium zu finanzie-
ren - Gewinne sind mit Actionspielen
momentan wohl nur mit den Konsolen
zu erzielen. Daher miissen wir das
Mega Drive bzw. das Super Famicom
dem Amiga vorziehen, sorry.

Al: Traurig, aber vielleicht zieht ja der
eine oder andere Raubkopierer seine
Lehre daraus.

HS: Ja, auBerdem sind Konsolen halt
wesentlich simpler zu programmieren

als der Amiga, die Hardwareunterstiit-
zung ist einfach besser.

AlJ: Ehe Ihr es Euch noch mit unseren
Lesern verscherzt, wollen wir lieber das
Thema wechseln - wieso heiflen sieben
Leute eigentlich ausgerechnet Factor 57
HS: Nun, zu Beginn waren es nur
Willy, Achim und Lutz, damals hieB
Factor 5 auch noch ganz sinnig Factor
3. Dann sind Stefan und ich dazugesto-
Ben, also haben wir die Truppe auf
Factor 5 umbenannt. Jetzt sind wir
schon sieben, aber man kann ja nicht
andauernd den Namen wechseln.

AlJ: Da hast Du auch wieder Recht.
Vorhin erwdhntest Du das Studium -
sind die Spiele etwa nicht Euer Haupt-
beruf?

HS: Bisher waren sie eher unsere Beru-
fung denn unser Beruf, man will
schlieBlich nicht verhungern! Aber wir
sind weder reine Feierabendprogram-
mierer noch eine rein kommerziell
orientierte Truppe, am ehesten konnte
man sagen, wir sind Freunde, die eine
gemeinsame Leidenschaft verbindet.
Die meisten von uns wohnen in Kéln,
da sieht man sich so oder so &fter.
Unsere Meetings finden beispielsweise
immer in der Wohnung irgendeines
Mitglieds statt.

AJ: Und wir haben gedacht, so berithmt
wie [hr seid, hdttet Ihr lingst einen
eigenen Wolkenkratzer. Aber Hochhaus
hin oder her, wie wéire es zum Schlufs mit
einem kleinen Tip fiir jene Leser, die
ebenfalls Karriere als Spieleprogram-
mierer machen wollen?

HS: Aber gerne - sucht Euch Gleichge-
sinnte und griindet wie wir eine Grup-
pe. Grundsitzlich tut man sich als
Gruppe leichter, alleine macht’s auch
weniger SpaB. Und Projekte, die kei-
nen Spafl machen, gelingen meistens
nicht!

AJ: Demnach miifite Euch die Arbeit ja
einen Heidenspafl machen! In diesem
Sinne weiterhin viel Erfolg und besten
Dank fiir das interessante Gesprdch.

(C.Borgmeier) _



SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!
Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Core

VORSICHT

vor Billigangeboten unserer
Programmsamm:ungen von nicht
autorisierten Handlemn!
Nur bei uns erhaiten Sie die
jeweils akiue..2 Versiocn mit allan
Service-Vorteiler: (Support usw.)

T

TOP 100

Die groBe deutsche
Pubiic-Domain-Sammiuny

100 ausgewéahite PD-Programme-—digidea-
e Grundausstaiung fir jeden Amiga-50%/

Wars, Label, Amiga-Paint, Giro-

man, Blizzard, Virus Control, Tet-
nix, Moria, Battleforce, Peters
Quest, Super-Bilder, Billard, Ein-
kommensteuer, DSortlll, Fix-Disk,
Universaldatei, Quickmenu, Dis-
key, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

Fast alle Programme mit
deutschen Anleitungen

Komplettpreis
7 9 " D M

fiir alle
Programme

PD-SHOP

PUBLIC-DCMAIN/SHAREWARE
LOW-COST-SOFT'HARF
o Gas Lieter wir:
s geprifte 3,5'-Qualitatsdisketten
= auf Viiren geprifte Diskatten
« veisancgerachte Verpackung
~ Einsteigerdiskette mit Tips und
“ricks cowie Antivirus-Progreinm
liegt jeder Bestellung beail

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind
l in der Regel problemlos zu starten und
riaben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche BeschreibungenHier
2in Auszug aus dem Kompletipakei:
Da Vinceinerstklassiges Malprogramm,
Business-PaintDaten grafisch darstel-
i2n, GeoErdkunde, Analysis Funktio-
ren berachnen, VideoVideoverwalturg,
AmiDatDateiverwaliung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest Rechentrainer
Leimprogramm, Bouldetkennen Sie Boul-
der Dask?, Roll Onein tolles Geschick-
lichteits-Spiel, Lucky LoserGeldspiel-

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammiung der Extraklasse! Hier ist fiir jeden etwas dabei, ob Action-, Stratagie- oder i

Gesellschaftsspiel — ein Muf fir jeden Spielefan!

Imperium Romanumist ein Strategiespiel fir 2 Spieler, Pythagoraseine tolle Handelssimulatiun fir
1-4 Spieler, Tetris— bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxenein lustiges Puzzlespiei, Ball
+ Pipeseine besondere Variante von “Vier gewinnt’, Hirurisein Geschicklichkeitsspiel besonderer Ari,
Bloxordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattieein Ballerspie!, Drive Warsein weiteres Ballerspizl,
DiscGliicksspielsimulation, Clowynseindeutsches Textadventure, Drifeinbesoncers gutes Actionspie!,
Mykenespannendes Strategiespiel, Roll Ontolles Labyrinthspiel, Dbsesseine weitare besonders gute
Tetris-Variante, Paranoidsein lustiges Gesellschaftsspiel, SYSLabyrinfiispiel mit lustiger Spielidee,
Miniblastein Helicopter-Spiel, Carein Autorennspiel, Hubert lustiges Hiipf-
spiel, Glicksrad.bekanntes Quizspiel, Hearts + Spadestolles Kartenspiel

Diese Spielesammiung mit allen aufgefiihrten Spielen kostet

NEU!Jatzt noch mehr | Fast alle Programme mit
Programme! | deutschen Anleitungen

nur

“rur 39, DM

SUPERPACKIIPLUS

Artikel-Nr. PDADO2
Ausgesuchte Spitzenprogramme, die fir jeden Amiga-
Anwenderinteressantseindurften: Banner|l, Power Packer,
Sonix-Player mit Musik, Xytronic, ASDG-Ram-Disk, Ful3-
ballmanager, Steinschiag. MR-Backup, Bibel-Quiz, Boul-
der 1,3, RoliOn, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,
Trucking, SchreibM, Hyperadress, Ultrapaint, Quizmaster,
Pinball, Database, Workbench-Programme.

NEU im Paket Spielesammiung mit 10 Programmen fir
jeden Spielefan: Mensch freu dich doch, Gladiator, Pac-
Mac, Brainstorm, Dungeon-Castle, Sculptor, Waitermat,
Jumper, Bodorynth, Duell; und 3 unentbehrliche Anwen-
derprogramme im Wert von 70 DM; Briefkopfdruck mit
Text-Editor und Serienbrieffunktion, VideoPro; umfangrei-
che Videoverwaltung, DSortPro; umfangreiche Programm-
verwaltung!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen!

Komplettpreis fur Him 79,. DM

MUSIKPAKET

Intui Tracker— grafisch sehr gut aufge-

machter Soundtrackerplayer mit Kontroit-
instrumenrten, Sequencer schnell unc
einfach mit Samples Musikstlicke kom-
ponieren. MED ein teller Musikedtor,
Beatstompecsimuliert sinen Criimconi-
puter. AuBerdem enthéd!t das Faket gine
Riesenmenge ausgewdhiter Sound-
tracker-Musikstiickezum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Pa'tet flir jeden
Musikfan zum Kemplettpreis von

I Periotlensystem, SD-Backup Festplatiensi-

e

automat, Berserkeroptimaler Virenkiller,
Dir Utilityvereinfacht den Umgang mit
dem CLi, Diskcatkatalogisieren Sie lhre Dis-
kefter, Disk-Label-Druckl abelsdrucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Dripdas absolute Superspiel, Maze ManPac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, AhollSchiffe versenken, MS-Textlei-
stungeféhige Texiveraroeitung, Elementsdas

cherung, Professionel D eins der besien
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, SteinschlagTetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Runein interessantes Action-
spiel, lcon Assemblereigene Icons erstallen
‘bewegi), Pointer-Animatorerstellen Sie einen
bewezizn Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Diskeiten, Masterminddas bekannte Spiel,
Chess Schacnspiel, Boot Intro Bootblock-
Lautschirift, WB-PicBilder als Workbenchhin-

tergrund, Deluxe Hamburgerlustiges Baller- I
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik,und weitere 60 Programmeaus allen
Bereichan!

HEYJ! Jetzt aktualisierte
Zusammenstellung

100 Programme

deyutzchen
Kilott nur 99,- DM

Fast alle Programme
nur 39_,: DM_

alle Programme
professionell

BUROPACK &'t

Wer sagt denn, mit dem Amiga konne man nur spielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, daB Sie Ihren Amiga selbst-
verstandlich auch professionell im Biiro nutzen kdnnen!
Blropack professionell ist eine Softwaresammiung be-
sonderer Art, die fir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
der interessant sein sollte, der nicht gleich tausende von
D-Mark flir ein Personal-Computer-System mit stindhaft
teurer Software ausgeben willl Das Paket enthalt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+ Dieses
gramm erledigt Inre Buchhattung und schreibt Ihre Rech-
nunen! Dase 109 Steuer 1991 Jetzt kbnnen Sie Ihre
Steuererklérungen schnell und einfach selber erledigen
(mit preiswertem Update-Service fir spatere Versionen),
Oase 105 Superdate deluxe Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreinfach zu bedienenist; Perso-
nal Write Eine Uberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehr einfach zu bedienen ist (Test Amiga
Special: sehr gut!) AuBerdem enthélt die Sammiung
noch drei kleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giromanverwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspainterstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerlése usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation!

Alle Programmie sind ausfiihrlich in deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
199,- DM

dieses Profipaket
betragt nur

{brigens: Wir sind OASE-Depot-Handier und haben alle
QASE-Titel am Angebot!

‘SCHULPAKET

Anleitungen
Das umfangreiche Lerapaxat aicht nur fiir Sckiller!
Chemie: Elem 3nte das Periodensystem, Mole-

Anletungen

Restellen Sie einfach mit dern Bestellcoupon oder formios per !
Brief oder Postkarte. Sie kdnnen Ihre Bestellung selbstver-
standlich auch tslefenisch oder per Fax auigeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Druckfehler und lrtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnelistmaglicn per Post,
Versan:i'rastan: Vorauskasse (bar oder Scheck) DM 5.00,
Hachnahme DM 8,00

Die Liaferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzal.
DM 15,60 moglich!

kiiledatenbanik mit giafischer Daisteliung, Ma-
thematik: R.Q.M umfangreicnies Mathematikpro-
gramm, Mandplbrot Apfelmannchengrafiken,
Physik: ABACUS umiangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmastar Abfragespiel mii =ci-
tor flir eigene Fragen, Stundenpian-Nesigner
Stundenplane erstellen.

Alle Programime komplett deutsch

Komplettpre's flr alle 39 - DM
3

Programme nur

Patric!: Pawiowski

Softvare-Sorvice
Kiefernweg 7, 2177 Wings!
Tel. 04777/8356 cder 04778/729 ;
BTX: *Pawlcwski#

Beste«-Coupon

Hiermiit bestelie ich folgende Artikel aus lhrem
Sortiment. (bitte ankreuzen)

Q TOP 1C0 O Musikpaket

O Superpack 50 Q Schulpaket

O Supercack il plus O Buropack

O Sgielesammiung o 3
o)

c

0O Ich bezahie per Vorauskasse

2 lch bezanle per Nachnahme

AuBeidem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit Anti-
Virus-Programm sowie Ihren gedruckten Katalog!

Name:

StraBe:
Ort:

Datum: __

Unterschrift:




SO
Der Amiga Joker meint:

Elvira - auch in der Actionvariante
ein Genuf!

. die Joystickartisten sind gegentiber
i Rollenspielern sogar im Vorteil,
fen sie doch Elvira hochstperson-
b durch drer umfangreiche Platt-
B-Level steuern. Den AnlaB fiir
b abenteuerlichen Spaziergang
pnig Gustav von Transsylvanien
k1. cin verstorbener Vorfahr un-
eldin. Er crschien ihr letzte
Schiaf und lieh verlautbaren,
§ic Miternachts-Queen gerne
Thron-) Erbin sehen wiirde -
iter Bewets stellt, dab sie tiber
tderliche Courage fiir den Job
'So ein Rupel, wie kann der
daran zweifeln? Aber der
t nunmal Konig, man muB ihn
rzeugen. Das heiBt natiiclich,
sen thn iberzeugenso
seisfithrung beginnt wahlweise
en Eis des Arktis-Levels oder
ammenholle des Feuer-Levels,
chluf bildet dann in jedem Fall
6B8chen von Onkel Gus. Ausse-
iiberall wie eine Mischung aus
bw of the Beast 2% und SGods™,
ym Spielerischen her ist durch-
gewisse Verwandischaft mit
ames festzustellen, Nattirlich
Elvira viel eleganter uber die

.

Muskelprotze, genauso, wie sie bei zeichnen!), versteckte Riume und drei

Monsterberiihrungen nicht einfach nur
ein biBchen flimmert, sondern einen
spitzen Schrei dazu losldBt - einfach
wundervoll, die Frau! Wehren kann sie
sich aber auch ganz gut, und zwar mit
Wurfmessern (immer), -sternen und
-fackeln (erst finden, dann schmeifen).
Alle Waffen kénnen mehrfach aufge-
riistet werden, auBerdem findet man
unzithlige Extrawaffen und Boni wie
Feuerbille, Schutzschilde, Energieauf-
frischer, Runen, Schriftrollen, Schliis-
sel, Schitze und Lebensmittel. Gegner
gibt's in allen Formen und GroBen,
vom normalen Hausdrachen bis zur
bildschirmsprengenden  Superechse,
dazu kommt das {ibliche Bodenperso-
nal, also Untote, hiipfende Giftpilze
und dergleichen Nettigkeiten mehr.
Gezaubert werden darf auch ein wenig,
und gelegentlich st6Bt man auf einen

Shop, wo man seine Spells austauschen .

und Informationen kaufen kann.

Grafik und Sound sind Gruselklasse
gins - exzellente Animationen, aller-
feinstes Parallax-Scrolling und volle
32 Farben auf dem Screen! Musik
gibt's leider nur im Intro, aber die FX
im Spiel sind schon und vor allem sehr
abwechslungsreich. Die Handhabung
geht bis auf ein, zwei unfaire Stellen
ebenfalls in Ordnung, das Gamedesign
ist sogar ein absoluter Volltreffer: laby-

| e e, B S N

i,

Schwierigkeitsgrade, die sich wirklich
unterscheiden; im schwersten sind so-
gar zusitzliche Monster und Schitze
geboten. Alles in allem ein rundum
gelungenes Actiongrusical mit einem
Hauch von Adventure, das die relativ
unbekannte Company Flair auf einen
Schlag berithmt machen diirfte! (mm)

g

Grafik:
Sound:
Handhabung:

86%
69%
1%
70%
82%

Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 75%

Red. Urteil:
Variabel
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Flair
Genre: Action

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, zwei Disks, Codeabfra-
ge, geeignet fiir A 500 Plus.
Poster in der Box.

81%
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Neben ,,Xarom® ist dieses
Fantasy-Sportspiel der
zweite Streich der New-
comer von Silverbyte. Solite
bei den Stichwértern Sport
und Fantasy ein Lichtlein
mit ,,M.U.D.S.% bei Euch
aufleuchten, dann driickt
auf den Schalter...

... hier sieht’s namlick eher
diister aus. Bis zu zehn 1eil-
nehmer diirfen sich in
schlappen drei Disziplinen
langweilen, die man simpler
kaum hitte aufzichen koén-
nen: Da wire zundchst mai
cas Eierspiel, bhier soilen
zwel Barbaren gleichzeitig
und unter Zeitdruck ein Rie-
sen-Eiaufschiagen und dann
aussciliirfen, wobel der be-
ste Joystick-Riittler gewinnt.
Na denn, Frost Mahlzeit!
Spielerisch noch anspruchs-
loser prisentiert sich die 31~
Flugsequenz auf einemn ge-
filigelten Saurier, wo man
Baillons mit seinem Helm

Fine Mowe macht noch kei-
nen Hitcheock, ein beriihm-
ter Name noch kein be.
rithmtes Spiel, und Vekto: -
minnchen sind auch kein
Garant fitr biidschirmge-
rechten FuBball-GenuBl -
sag mal einer den Program-
mierern von Impulze Be-
scheid!

Oder sollten die bereiis
selbst gemerkt haben, daf}
ihr Soccer-Game zu den un-
spielbarsten Vertretern der
Zuntt gehort? Und das, ob-
wolil sie doch so viele hib-
sche Optionen reingepumpt
haben, etwa einen Zwei-
Spieler-Modus, dazu noch
einen Turniermodus fiir bis
za acht Teilnehmer, die
Spieldauer ist von 2 bis 45
Minuten einstellbar, und
sechs verschiedene Kamera-
perspektiven gibt’s ebenso
wie variable Grafikdetaii-
stufen. Ja, auf dem Papiar
wirkt das alles wirklich nich:
Gbel. Aber Papier isi be-
kanntlich geduldig, der Ball-

zerpieksen muld - falls sie
zutilligerweise mal inner
salb der Reichweite unseres
Flatterviehs  vorbeisegeln.
fa ist raap fiir die letzte
Disziplin direkt dankbar; als
Tancher am Meeresgrund
Peilen aufzuzammeln und
dabei Fischen auszuwsi-
chen, ist vergleichsweise fast
scnon genial.

Kein Wunder also, wenn
selbst bei mehreren Spiclern
geine Stummung aufkom-
men will, zumal die nach
jedem gewonnznen Wett-

kampf  verteilten  Erfah-
rungspunkte (zur freien Ver-
gahe an die diversen Eigen-
schaften der Spielfigur)
kaum tiefgreifende Auswir-
kungen erkennen lassen.
Wozi man ausgerechnet die
dann speichern kann, Best-
zeiten oder Tabellen jedoch
nicht, ist besonders ritsel-
haft! Tja, das feine Scrolling,
die schonen Animationen,
die flotte Musik und die
brauchbare Steuerung - alles
vergebene Liebesmiih. Bei
Fantasy Games hat die

Fad, fader, Fantasy

Vektor-roul

treter vor dem Monitor lei-
der nicht so sehr. ..

Und wenn de: erstmal fest-
sielli, wie fiirchterlich die
Stewerung ausgefallen ist,
konnte ithm dger Geduldsfa-
den schnell reiBen. Auch,
dal die Grafik je nach Ein-
stellung entweder schreck-
hch ruckelt oder trist aus-
sieht, jedoch immer zu lang-
sam ist, diirfte woh! nieman-
den zn Bepeisterungsstijr-
men hinreifien Oder die
Musilz, bei der sich einem
simtiiche Wadenhaare

striuben. Oder die Effekte
(Schreien, Stamgpfen), die di-
rekt aus einem Horrorfilm
importiert zu sein scheinen.
Lediglich die Sprachausga-
be geht in Ordnung, aber
wen kiimmert’s? Hier ist
némlich kaum verniinftiges
Spizlen moglich, man ist we-
gen der schlechten Ubersicht
praktisch auf das Radar an-
gewiesen. AuBerdem wei-
gern sich die Jungs stand-
hatt, Kopfbélle zu machen.

Na, mittlerweile hat man es
sicher auch bei Impuize ka-

Phantasie leider nur fiir den
Titel gereicht, in Wahrheit
sind’s eher ,Schlummer-
Games”... (1)

Fantasy Games

Grafik: 69%
Sound: %
Handhabung: 62%
Spielidee: 27%
Dauerspal: 29%
Preis/Leistung: 36%
Red. Urteil: 32%
Fiir Anfianger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Silverbyte
Genre: Sport

Spezialitit: Zwei Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt, deutsche Anleitung.

piert: Vektoren sind von
Haus aus keine begnadeten
Ballkiinstler. .. (mm)

Graeme Souness
Vektor Soccer

Grafik: 49%
Sound: 38%
Handhabung: 30%
Spielidee: 31%
DauerspaB: 33%
Preis/Leistung: 35%
Red. Urteil: 33%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Impulze
Genre: Sport

Spezialitat: Deutsche Anlei-
tung, Codeabfrage, Demo-
modus und zwei schine, fette
NTSC-Streifen.




Computersoftware

Steffen Miller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld
Tel: 08232/6409

TITEL

3D Konstruktion Kit + Video kpl. dt.

688 Attack Sup dt.

ADV Destroyer Simulator dt.

AH-73 M Thunderhawk di.

Airbus 320 [1 MBkpl. dt.

Air Combat Aces dt. Inhalt: Gunship,
F-16 Falcon, Fighter Bomb.

Air Supply dt.

Anarchy dt.

Antares kpl. dt

Armour Geddon dt.

BAT kpl. dt

Back to the Future 2 dt.

Back to the Future 3dt

Badlands dt

Bandit Kings of China dt.

Bane of the Cosmic Forge

Bards Tale 3 dt.

Battle Chess ll dt.

Bafle Command dt.

Battle Hawks 1942

Battle Isle dt.

Batile Master di.

Betrayal dt.

Big Box (10 Spiele) dt.

Big Business dt.

Billiard i Simulator .

Billy the Kid dt

Birds of Prey (1 MB) dt.

Blitzkrieg Ardennen 1 MB

Blitzkrieg May 1940

Blue Max dt. 1 MB

Barsenfieber kpl. dt.

Book of Games Vol. 1

Bug Bomber gt

Buck Rogers kpl. dt.

Bundesliga Manager dt

Bundesliga Manager Prof kpl. at.

Burn out Volume 1 dt. (4 Spiele)

Cadaver kpl. dt.

Cadaver + BAT. + Midwinter +
Bloodwych, dt.

Cadaver Leveldiskette (df)

Captain Planete dt

Cardinal of Kremlin dt.

Carthage dt.

Cash kpl. dt.

Castle Master kpl. dt.

Celtic Legends dt.

Centurion Detender of Rome dt.

Champions of Krynn dt.

Champion of the Raj dt.

Chaos Strikes Back 1 MB dt.

Charge of Light Brigade

Chess + Bridge + Draughts + Go +
Back Gammon, 5 Spiele

Chess Champion 2175 dt

Chessmaser 2100

Chuck Rock dt.

Chuck Yea?er 204dt.

Codename Iceman

Coin op Hits 2 (5 Sp) dt

Contlict Middle East

Conquest of Camelot

Corporation dt

Cribbage King-Gin King + Trump Castle
+ Chessmaster 2000, 3 Spiele

Crime Does Not Pay dt.

Cruise for a Corps kpl. dt

Cruise for a Corpse

Crystals of Arborea dt.

Cybercon lll ct.

Damocles dt.

Das Boot dt. 1 MB

Deuteros dt.

Dick Tracy dt.

Die Kathedrale kpl. dt.

Ditris dt.

Domination dt.

Double Double Bill dt. (4Sp.)

Drachen von Laas kpl. dt.

Dungeon Master 1 MB dt.

Dyter 07 dt.

Edition Nr. 1 (2 Sp.) kpl. dt.

Elf dt.

Elvira kpl. dt

Emlyn Hughes Saccer

Eye of Beholder kpl. dt

F-15 Strike Eagle Il dt.

F-16 Combat Pilot dt.

F-16 Falcon dt.

F-16 Falcon & Miss. Disk. 1+2 dt

F-19 Stealth Fighter dt.

F-29 Retaliator dt.

Face Off lce Hockey dt

Fantastic Voyage engl.

Fate-Gates of Dawn kpl. dt.

Final Fight dt.

Flight of the Intruder dt.

Flight Simulator Il dt.

Future Basketball dt

Ghengis Khan dt

AMIGA
114,00

7250
8950
8950

7700
4250
4850
59,90
58,00
7600
58,50
59,50
56,00
7850
69,50
6300
59,50
5800
59,50
69,50
66,00
69,50
7450
5450
59,50
59,50
74,00
7450
60,00
69,50
59,00
7900
5950
7950
5350
69,50
5800
64,00

7500
3850
5850
59,50
5850
58,50
5800
69,60
58,50
64.00
64,00
5700
6750

69,50
69,50
69,50
59,00
62,00
88,00
69,50
6750
79,00
59,50

69,50
59,50
69,50
62,50
5950
5850
58,00
69,50
62,50
5950
7950
4950
56,00
82,50
59,50
59,50
48,90
6700
62,50
69,00
56,50
74,00
7450
64,00
69,50
79,50

62,50
7200
69,50
59,50
78,50
88,00
5700
7750

ATARI
105,00

69,50
ahA

ah
4250
4850

58,00
88,00
58.50
5350
56,00

59,50
58,00

aA
66,00
69,50

5450

58,50

5950
£

69,50
5800
7900
5950

5350

58,00
64,00

TITEL
Ghost Batile dt,
G

00 dt.

Goldrush {10 Spiele) dt.

Great Courts Il kpl. dt.

Heimdall (1 MB] kpl. dt.

Hero Quest dt.

Hero Quest Mission 1 dt.

Hill Street Blues kpl. dt

Hunter dt.

Hydra dt.

Immortal dt.

Indianapolis 500 dt.

James Bond Collection (3 Spiele)

James Pond Unterw. Agent dt.

James Pond Unterw. Agent 2 dt.

Kaiser dt.

Kengi dt

Kick Off 2 dt.

Kick Off 2 + Emlyn Hughes Soccer +
Gazza 2 + Microprose Soccer dt.

Kick Off 2 + Player Manager + Kick

Off 2 Data Disk Final Whistie at.

Killing Game Show dt.

Kings Quest 5 {1 MB)

Knignts of the Sky (1 M8) dt.

Last Battle dt.

Legend of Faerghail kpl. dt.

Leisure Suit Larry 3 kpl. dt.

Lethal Xcess dt.

Lemmings dt.

Lemmings 2 dt.

Lemmings Data Disk {ben6tOrig, ct.

Life a. Death dt.

Lin Wu's Challenge kpl. dt

Loom kpl. dt.

Lords of Chaos dt.

Lost Patrol kpl. dt.

Lotus Esprit Turbo dt.

Lotus Esprit + James Pond Unterw. +
Venus + Ghouls'n'Ghost, 4 Spiele

M-1 Tank Platoon dt.

M.UD.S. kpl. dt.

Manchester United Europe dt.

Maniac Mansion kpl. ct,

Maupiti Island kpl. dt.

Megalomania kpl. dt

Megatraveller kpl. dt.

Mega Twins dt

Merchant Colonie kpl. dt.

Metall Mutant dt.

Midnight Resistance dt.

Midwinter kpl, dt.

Midwinter 2 kpl. dt.

MiG-29 Fulcrum dt

MiG-29 M Superfulcrum dt.

Might & Magic 2

Milstone Compilation (4 Spiele)

Monkey Island kpl. dt.

Murder dt.

Nam ,Vietnam" kpl. dt.

Napoleon kpl. dt.

Nare dt.

Navy Seals dt.

Nebulus 2 dt.

Nobunagas Ambhition

North Sea Inferno dt

Oil Imperium kpl. dt.

Omnicron Conspiracy kpl. t.

On the Road kpl. dt.

Operation Combat

Qut Run Europa dt,

Qut Zone dt.

Panza Kick Boxing dt.

PGA Tour Golf dt.

Pirates dt

Player Manager dt.

Populous dt.

Populous 2 dt.

Populous Editor + 500 neue Welten dt.

Ports of Call kpl. dt.

Power up (5 Sp.) dt.

Powermonger di.

Powermonger Data Disk dt.

Predator 2 dt

Prehistoric Tale dt

Projekt Prometheus kpl. dt.

R-Type Il dt.

Railroad Tycoon 1 MB kpl. dt.

Rainbow Island dt.

Ralf Glau Edition (3 Sp.) kpl. dt

Realms dt.

Red Baron (1 MB) dt.

Red Storm Rising dt

Reederei kpl. dt

Resolution 101 dt.

Return of Medusa dt.

Rick Dangerous 2 at.

Rise of the Dragon kpl. d.

Robin Hood kpl. dt.

Robocop 2 dt.

Robocop 3 dt

Rodland dt.

AMIGA

62,50
58,00
44,50
64,00
69,50
5700
3950
59,50
69,50
42,50
5950
58,50
62,50
5780
59,00
9250
58,00
5350

6230

6250
56,50
8500
75,00
62,50
6700
84,50
59,50
5700
5700
4500
59,50

69,50
6700
64,00
59,50
64,00
59,50
69,50
64,00
59,00
69,50
59,50
57,00
61,50
75,00
7700
89,50
69,50
68,50
69,50
61,50
6750

ATARI

62,50
5800

AMIGA-RESTPOSTEN

Slar Blaze 1950 Hollywood Poker 2430
StikeForceHamerdt 3450 Las Vegas 1980
TreasurelsiandDizzy 2450 Sherman M-4 50
s Waterloo dt 3450 North u. South 3450
Fax- 082 32 / 85 77 Winter Olympiade 2450 Dungeon Quest 250
Colorado dt 3950 Karting Grand Prix 1990
;'T“EL v— A;';';? “;f;g; X-Outdt U5 Warpd 240
oling Honny O G 9 Quflands 2490 Impact 1990
pimeictiots ol Ranto 3 250 HATE 2450
Second Front 1 MB 76,00 Run the Gauntlet 350 Deflector 1990
Second World kpl. dt 5200 5200  Football Managerdt 2450 Photon Storm 1890
Shadow of the Beast 2 [mit T-Shil) dt. g%% Garison 1050 Prince dt 3450
Shock Wave di. : Joker Poker 1950 Kid Gloves 2450
Sien Sonie 2. X0 e K s beee U9
Sim City dt. §700 6700 Mg23SovetFightr 3350 Bad Company 1950
Sim City Archited 1 050 aA  Achipagos 50 SkeolheAd 2450
Sim City Architeki 2 ot 250 aA TheCoonydt 3950 CruncherFactoyy 1950
Sim City u. Populous dt. 6950 8950 oo Commandd 2950 Crid Star 1950
grmp‘sonsd?!. gggg gggg Delerckrol Conct. 3450 Fipitu Magnose 2450
Sy Casbe 5900 oA Flood 830 Sﬁ“mﬁg‘ge 33‘23
Skull . Crossbanes dt. 6250 6250  Space Harmer 1990 e s
The Calon 3850
g‘r)nc:senr #ﬂsng‘ger Plus d. gggg gg% Operation Jupter 2950 TVSpottsgmibaildl 50
ey i % Pyramax 1890 504 ;
§$§§£ﬁ§séf % 0% s ikNsm  # \Zlg\[\iyﬁgﬁugi'rgulawr gggg
Speedbal 2 + Rick Dangerous 2 + KRS FgherMssion 1990 gy 3450
F-16 Falcon + Midwinter + Road Blasters . 2490 Conguenoy 3050
TV Sports Football, 5 Spiele 7300 aA  Prospector 1990 ReTjpe 29?50
i G oo CERGRE %0 BasTeca %3
sﬁ.,,cm, at 6450 ; Nevermind dt 1990 Bards Tale 2 50
Starflight 2 dt. 5950 5950 Moonwalkerdt 3550 Beach Volley 50
Stellar 7 kpl. dt. 6250 6250 F/A1BInterceplordt 3450 Simulera 3950
g:wtm Acé?ss Europa ;ggg ;ggg Nuklear War M50 Swichblade U5
ratego dt : ,
i ! 63,00 i
gttrtlxknedzlr?;}adstkp|. dt, 23% 10 Spiele nach ungerer Wah (Portofrei 165,00
Super Sim Pack (4 Spiele) dt 6950 A 15Spile nach unserer Wahl [Portofrei 230,00
Supremacy dt. 6900 6900 20 Spiele nach unserer Wahl (Portofre] 299,00
Emmet 82 o
ilkworm IV) dt. \ 5 ; :
Swichbiace 2t 5500 5900 Alari Lynx Grundgerat 187,00
Team Yankee kpl. dt. 69,00 6900  + Multiplayer Comiynx Kabel
e Povapak(4 55 @0 24 par Ly Paket + Comlyns Kabel + 285,00
%heir Finest Hour dt. g gggg gggg California Games + Netzgerat
heir Finest Hour Miss. Disk. 1 4 ; 4 i
Timg Soldier | gggg sa,io emmings - Buch 1/ Janr Gar. )
Tip Off Basketball dt. ; ah
Tkt = 63 5850 ATARI LYNX SPIELE
Tom and the Ghost dt. 7| | i i
Tournament Goff dt. 5950 5950 Sieans At e
e - B
Ultima 4 fatlt 34“50 64:50 Slime World ot Adv 6450
Ultima 5 dt 7250 7250 Blue Lighining dt Sm 6350
UMS2dt 1 MB 6750 6750  California Games dt S0 6850
Utopia kpl. ot _ 6950 6950  Chips Challenge dt At 6350
Virtual Reality Vol 1 oder 2 je 7250 Elecirocop ot At 6350
Vroom i 6250 8250 Gajes of Zendooon o At 6380
War Game Construkt. Set 7450 7450 Gaunlitl : A 68‘59
Warlords 1 MB 63,50 Bapert ‘ﬂ A 68,50
Warzone dt. 5250 5250 raperooydl, ¢t ;
White Death 1 MB 7350 Warbirds dt. Ad 6850
Wild West World kpl. dt. 8250 Blockout . Sr 6830
w‘sr;fzer kol dt. - gggg gggg Pac Land di, Ad 6850
olfpack dt. 1 g ; inja Gaiden dt At 6850
Wonderland 1 MB . 50 65 oot ol
World Champ. Squash dt 5950 5950 Road Blasters Ad 68'50
Warld Champ. Boxing Man, dt. 5400 5400 hoacbasersd |
Wreckers di. 5950 5350 Kenophobe dt Ad B30
Wrestle Mania + Video dt. 6250  aA  Zaror Mercenary ot A 6850
Zack Mc Kracken kpl. dt 6400 6400 Rygardi At 6850
Z-0utdt 5850 Shanghai dt St 6850
Zombict 6250 Rampage ot A 6850
Robo Squash dt At 6350
Sonnenschid b 900
NEU NEU NEU NEU NEU Tagetasche b 3300
Reinigungs-Set b 400
Adapter Zigareftenanzinder b 3300
Amiga 500 Speichererweit. 1 MB Netzgerat b 3300

+ Uhr, abschaftb. + Dungeon Master

+ Chaos Strikes Back, kpl. dt 15900 —
Microprose Golf di. 6950 6850
Gunship + Silent Service + P47

Thunderbolt + Harpoon + Carrier

Command, dt 7700 ah
Heart of China, kp. dt 7250 ah
Amiga Maus 49,00
Amiga 500 Speichererweiterung 89,00
abschaltbar + Uhr + Akku

Amiga Laufwerk Slimline 3,5 169,00
Extern Bus + abschaltbar

Amiga 400 dpi Handscanner Professional 399,00
+ Netzteil

Atari ST Laufwerk 3,5 abschaltbar 178,00
Nintendo Game Boy + Tetris 154,00

Tag ausgeliefert!

Spiel vor dem Versand

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 400 Post-Nachnah-
me 8,00 Ausland Vorkasse (nur EC oder bar) 12,00

Ab 4 Spielen Versandkosten frei!

Bestellzeiten: Tel: 08232/6409 Montag-
Samstag 9-22 Uhr 24 Std. Anrufbeantworter
Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben

Auf Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je
getestet!
Defekte Spiele werden gratis umgetauscht!

Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Amiga,
Atari, Sega Master, Mega Drive, Lynx, Gameboy)
Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM




Uns Rollenspieler kann man normalerweise mit einer Umsetzung nicht iberraschen -
Pen-and-Paper-Spielsysteme oder beriihmte Romane dienten oft genug als Vorlage.

Aber eine TV-Serie? Ja, geht das denn iiberhaupt?!

Warum nicht, schlieBlich hat
sich Mindscape ja nicht
-Ehen vor Gericht* oder
~Pumuckel®  vorgeknopft,
sondern die englische Vor-
abend-Reihe ,Knightmare®.
Und die bietet sich fiir ein
Computer-Rollenspiel form-
lich an: Hier treten nimlich
jeweils vier Kids im Fern-
sehstudio gegen die fiesesten
Bosewichte an, indem sie ei-
nen der ihren mit verbunde-
nen Augen in den Kampf
(= in ein leeres Zimmer)
schicken. Auf den Monito-
ren der drei Zuriickgebliebe-
nen werden dann die Auf-
nahmen des Vierten ge-
schickt mit computergene-
rierten Umgebungen (Dun-
geons usw.) vermischt, so
daBh ein ziemlich realisti-
scher Eindruck entsteht. Tja,
und nun wird der
de Kimpfer ha
Augen der ver
TV-Nation von s§
legen gesteuert. . §
Ganz so funktion
che am Amiga
nicht, stattdesse
man hier vier ga
liche und durcha
ge Recken durch
rinthe. Die vo
oder auch selbst
Helden machen i
vier (scheint 'ne
Zahl zu sein) Teilg
auf Zauber-Ite
Shield of Justic@
Schlufl mit deren
ter Power den i
Fear (Vier!?) und
chen  Blechkne
Fright-Knight, zu
Das alles spielt s
nem Ubersichtlic
screen ab: Balkemanzerg

informieren iiber den Zu-
stand der FearVernichter,
Richtungsicons erméglichen
eine bequeme Maussteue-

rung, und fiir Waffen Odg[‘

andere ,Handhelds® sind
auch geniigend Plitze reser-
viert. Der Inventory-Screen
ist durch simplen Klick
schnell zugénglich, und auch
das intelligente, actionbe-
tonte Kampfsystem (gewisse
Ahnlichkeiten mit ,Eye of
the Beholder” sind uniiber-
sehbar) weil zu gefallen.
Vor allem aber erfreut das
3D-Fenster mit stimmungs-
vollen Grafiken und schon
aus der Ferne sichtbaren

Monstern! Nicht.ganz so toll,
aber immer noch recht or-
dentlich sind die wenigen
Musikstiicke und gelegentli-
chen FX im Spiel. Ja, sogar
der beriihmte englische Hu-
mor fehlt nicht - wo sonst
darf man Killer-Karnickel
mit ~ Tennisbillen vermo-
beln?

So weit, so gut. Aber warum
blof kommt einem alles so
merkwiirdig vertraut vor?
Darum: Knightmare verdan-

ken wir Antony Crowther,

und der hat hier der Einfach-
heit halber das Grafik- und
Steuersystem seines SF-Rol-
lis ,,Captive® {ibernommen.
Dagegen wire ja nichts ein-
zuwenden, nur hat der gute
Tony vergessen, die Fehler
seines Frithwerks auszumer-
zen - genau wie bei ,,Cap-
tive“ wird der Spieler gleich
zu Beginn von allzu harten
Ritselniissen iiberfallen, auf
die ihn die Anleitung nur
mangelhaft vorbereitet hat.
Diesmal ist das sogar dop-
pelt schlimm, weil Knight-
mare in Bezug auf Thema
und Storyhintergrund wohl
eher fiir etwas jiingere
Abenteurer ‘gedacht ist. Der
Schwierigkeitsgrad miiite
also genaugenommen lau-
ten: fiir Wunderkinder...

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Mindscape
Genre: Abenteuer

Spezialitat: Zwei Disketten
mit eigener Formatier-Routi-
ne fiir Save-Disks, Kopier-
schutz, englisches Handbuch,
Speichererweiterung  wird
ausgenutzt.




Nohilstr. 76
4200 Oberhausen 1

Public-Domain / Share-Ware

-

LDo~NoOOUMBEWN

59
60

61

Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme
Videodatei - Komfortable Videoverwaltung
DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schones Fantasy-Spiel
GiroMan - Eine nutzliche Girokonto Verwaltung
Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmonitor
Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm
Pac-Man - Lustiges Spiel

Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel
Business-Paint - Erstelit statistische
Prasentationsgrafiken

Buchhaltung - Deutsches
Buchhaltungsprogramm

Werner - Verrlicktes Spiel mit dem Comichelden
Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung
Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool
PrintStudio - MINI-DTP-Programm
Biorhythmus - Mit Grafik!

Aktienverwaltung - fir Borseneinsteiger
Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren
Blizzard - Tolles Ballerspiel

Return to Earth - Spannendes
Weltraumstrategiespiel

DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung
AntiVirus Il - Hilft im Kampt gegen Viren
Quickmenii - Erstellt eigene Menis

Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB
Power-Packer 2.3b -
Datenkomprimierungsprogramm

Bibel-Quiz - Quiz zu religiosen Themen

Roll On - Deutsches Strategie-Spiel
Boulder-Crash V1.3 - Lustige Variante des

C 84 Klassikers

Tumbler Street - Gliicksspiel bekannt durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB

Skrébel - Ein schones Buchstaben- &
Worterspiel

Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung
64er - Emulator

Lucky-Loser - Geldspielautomat

Perfect - Englisch-deutscher Vokabeltrainer
Schach - Spielstarkes Schachprogramm
Assembler - Ein guter Assembler mit deutscher
Anleitung

BootMaster - Erstellt einfache Bootintro’s
Kalorienwache - deutsches
Kalorienberechnungsprogramm

Charaktertest - deutsche Charakteranalyse
Mathematik - 6 verschiedene Programme

Der Lehrsatz des Pythagoras

Chemie Molekiildarstellungsprogramm
M.E.D. - soundtrackerahnliches Musikprogramm
Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis
Passwortschutz - schiitzt Ihre Festplatte vor
unbefugtem Zugriff

DiskOpti - optimiert und beschleunigt Ihre
Diskette

Amidat - deutsche Dateiverwaltung

PD-COPY V3 - leistungsstarkes
Kopierprogramm
Eishockey-Manager-Simulator - Managerspiel
in Deutsch

Skat - starkes PD-Skatprogramm

Down Hill - Ski-Simulation

Kryptor - verschiisselt Dateien

POST - guter Postscript-Interpreter mit
verschiedenen Zeichensatzen

Printer-Disk - 9 verschiedene Utilities fir
Nadeldrucker

Oko - 6kologischer Kiichen-& Einkaufsplaner
Jahresbilanz - fiir kleinere Unternehmen mit
grafischer Auswertung

Resetieste RamDisk - flr Kickstart 1.2 & 1.3
DATAMADE - komfortable Adressverwaltung

63

71

74

75

Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den
Stadten der B.R.D. an

SYS - jagen Sie gefahrliche Viren durch ca. 50
Levels

Missile Command - superschnelles Action-
Game

Deluxe-Hamburger - ein Ketchup-Ballerspiel
Zauberwiirfel - animierte Amiga-Version des
bekannten Wiirfels

CHINA CHALLENGE - asiatisches Denkspiel
ahnlich Shanghai

Mechfight - Ein sehr bekanntes Roboter-Rol-
lenspiel mit eingebautem Editor.

GEO - Geographisches Lernprogramm,. mit
zahlreichen Daten ber die verschiedenen
Lander der Erde.

SPIELE Lexikon - Auf dieser Diskette sind
zahlreiche Tips&Tricks zu vielen kommerziellen
Spielen enthalten.

MANTA WITZE - Auf dieser Diskette sind mehr
als 130 verschiedene Manta Witze enthalten
Lustig und unterhaltend!

KAISER Il - Das Strategiespiel ohne Waffen!
Wer kennt Kaiser nicht?

Space Poker - Der bekannte Spielautomat mit

‘Pokerregeln.

CAR - Rasantes Autorennspiel. Viel SpaB und
Atmosphare. Benatigt 1 MB-

1- 75 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.
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Pakete

5 Disketten voller Zeichensatze im IFF-Format.
DM 40,-
5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fir alle
gangigen DTP-Programme, z.B. PPrint DTP!
DM 40,-
5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis
anfordern!). DM 40,-
DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm

mit deutscher Anleitung DM 25,-
Pascal Standard-Pascal mit deutscher

Anleitung DM 20,-
Super-Spiele Paket auf 5 Disketten DM 40,-
Deluxe Paint Ill Grafikkurs in deutsch DM 16,-

Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten

DM 40,-
TEX - das bekannte Schriftsatz-Paket mit
diversen Druckertreibern, deutscher Anleitung
u.vielen Zeichensatzen auf 9 Disketten DM 50,
5 Disketten voller Erotik-Animationen

(Altersnachweis!) DM 40,-
PDC - ein Lattic-C kompatibles C-
Programmiersystem auf 3 Disketten. DM 24,-

Star Trek - das Spiel zur Serie auf 3 Disketten
DM 20.-
Clip-Art-Collection Il - ein weiteres tolles Paket
mit Kleingrafiken fir PPrint-DTP und weitere
DTP-Programme DM 40,-
Schulpaket - viele verschiedene Programme.
Vom Stundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das
Schiilerherz begehrt!
Musikpaket - Einen Drumcomputer, ein
Musikprogramm, einen Player und viele Songs
beinhaltet unser tolles Musikpaket. DM 39,-

DM 39,-

Low-Cost-Software

401 Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches

Musikprogramm mit mehr als 60 Instrumeaten.
DM 19,90

402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software

in Deutsch DM 19,90

403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm!

1 MB! DM 15.-

404 Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung.

DM 19,-

Tel. 0208/ 24035
FAX 0208/ 8090 15
BTX *INTERSOFT#

405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer

1MB. DM 10,
406 Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel.
DM 12
407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. DM 15,

408 Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation:
DM 10~
409 Bundesliga 2000 - Deutsche
Bundesligaverwaltung. DM 19.-
410 E.G.0.S. - Européisches Strategiespiel.

DM 12,-
411 BootMenii - Erstellen Sie eigene Menlis im |
Bootblock. DM 19,- |
412 Lotto - Ein deutsches |
Lottoverwaltungsprogramm. DM 19,-

413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation mit
deutscher Anleitung.
414 RIM-V-Datenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deutscher Anleitung.
DM 30.-
415 C-Tutorial - C-Kurs fiir Einsteiger. DM 19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs flir Einsteiger '
DM 19,-

DM 30,-

Kommerzielle Software

604 Turbo Print Il DM 89,-
605 Turbo Print Professional DM169,~
606 AMopoly - Monapoly DM 39.-
607 Amiga-Fahrschule DM 49,-
608 Power-Packer-Professional DM 39,-
611 Xcopy Professional ~ NEU DM 89,- -
613 Master-Virus-Killer V2.1+ DM 49.-
615 Amiga-Vision DM199,-
616 Kunert Skat - tolles Skatspiel DM 39,-

618 Vocal-O-Matic - ein Vokabeltrainer fir
unregelmaBige englische und franzésiche
Vokabeln mit Grundwortschatz. DM 29,-

612 Schematic V1.0 -
Mit Schematic kénnen Sie
kleinere Schaltplane und
Layouts erstellen, als IFF-
Grafik abspeichern und mit |
allen géngigen Programmen
weiterverarbeiten. 1IMB.

DM 439,.-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm fiir den Heimbereich!
Ob Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ... . Mit PPrint
kénnen Sie professionelle
gedruckte Werke erstellen!
Handbuch und 5 Disketten!

+ 1000 Grafiken! DM 99,-

183 SoundCreator

Mit dem SoundCreator kénnen Sie lhr eigenes

Sound-Labor eroffnen. IFF-Samples bis 256KB

kénnen beliebig verfremdet, manipuliert und moduliert |

werden. Erschopfen Sie neue Sounds, Tone und

Stimmen. Sie konnen verschiedene Téne Uberlagem,

mixen und anschlieBend mit anderer Software

weiterbearbeiten. Der Top-Hit fiir den kreativen User. |
DM69,- |

184 POCObase - Datenbank

POCObase ist der neue Superhit aus unserer
Schatzttuhe. Die ultimative Datenbank, die sowohi flir
Einsteiger als auch fiir Profis geeignet ist. Dank
superleichter Bedienung kénnen Sie ab sofort
komplexe Biroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken und sonstige Verwaltungen
mit POCObase durchfithren.

Benatigt 1MB. Superpeis DM 79,-

Versandkosten Vorkasse DM 4,- |
Nachnahme DM 6,-




Alle guten Dinge sind drei

Zum Einstand hat Defcom,
die  brandneue  Spiele-
schmiede aus Recklinghau-
sen, eine Mixtur aus Action
und Tiiftelei vorgelegt. Also
sozusagen eine knobelige
Knallerei?

Wohl eher wie eine knallige
Knobelei, denn ohne Kopf-
chen geht hier gar nichts.
Frei nach dem uralten ,Pen-
go“-Spielprinzip sollen drei
auf dem (multidirektional
scrollenden) Spielfeld ver-
streute Diamanten in Reih
und Glied geschoben wer-
den. Ein kleiner Anstof3 mit
dem futuristischen Spieler-
Gefahrt gentigt, schon glei-
ten die Edelsteine bis zum
niachsten Hindernis. Das
kénnen Mauern sein oder
auch Steine, teils lassen sie
sich zerstoren bzw. verschie-
ben, teils auch nicht. Stellt
Euch die Aufgabe daher
nicht zu einfach vor: Beim
kleinsten Fehler sind die
Klunker eingemauert und
mit ihnen der Weg in den
nichsten Level!

Und wo bleibt die Action?
Nun, es schwirren reichlich
Gegner umher, die, sofern
man sie nicht abballert, Le-
bensenergie saugen, aufge-
sammelte Extraschiisse und
Zusatzschilde klauen oder
den Spieler gar ein paar Le-
vel weit zuriickversetzen.
Pures Kanonenfutter sind sie
dennoch nicht, denn einige
Screens sind nur mit ihrer
Hilfe 16sbar. Uberhaupt war-
tet in den 100 Leveln so

&0

manches Riitsel, z.B. offen-
baren sich viele Ausgiinge
oder Teleporter erst nach
einigem Herumgeschiebe.

Die Grafik ist zwar weder
besonders vielfidltig noch
spektakuldr, aber bunt und
brauchbar animiert, auch
scrollt sie flott und ruckel-
frei. Musik und FX geben
kaum Anlaf} zur Klage, nur
die Rotations-Steuerung fiel
auBerst gewohnungsbediirf-
tig aus und macht somit An-
fingern gezielte Mandver
schwer. Trotzdem, Arena ist
ein hiibsches Erstlingswerk
- man darf gespannt sein,
was Defcom sich fiir die Zu-
kunft vorgenommen hat! (rl)

Arena

Grafik: 61%
Sound: 66%
Handhabung: 63%
Spielidee: 60%
Dauerspal}: 69%
Preis/Leistung: 64%
Red. Urteil: 66%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Defcom
Genre: Mixtur

Spezialitit:
Modus, Highscores

Zwei-Spieler-
und

Spielstand speicherbar.

lwgrbri
¢\M1 md I8 fdmr
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T oAbt o dvald ! Die Repra-
i ummen Stismen
it tfﬂ_b* 24 netman

Wir danken ab!

Nach der IBM-Fraktion
darf nun auch die Partei der
Amigianer den Regierungs-
chef stellen - aber wer diese
»Schlimmulation‘ mal gese-
hen hat, bleibt mit Vergnii-
gen in der Opposition. ..

Wenn man dem Game nim-
lich glauben will, dann sieht
Regierungsarbeit so aus, dafy
mehr oder weniger dilmmli-
che Problemstellungen aus
Zeitlimit-Griinden im
Schnellzugtempo durchzu-
lesen und dann zu beantwor-
ten sind, indem man eine von
drei vorgegebenen ,Ldsun-
gen" anklickt. Das ist tat-
sdchlich noch simpler, als es
sich hier anhort, denn meist
laBt sich schon aus der For-
mulierung der Antwortvor-
schlage herauslesen, welche
Lrichtig”® sein soll und mit
Punkten belohnt wird.

Aber wer wird diesem Game
schon glauben? Zumal dem-
nach die Probleme beim Re-
gieren in erster Linie aus
Liebesaffiren, Ehekriichen,
Herzattacken und Erpres-
sungsversuchen fritherer Be-
kannter bestehen - ein paar
eingestreute Inflationsschii-
be sind da fast schon erhol-
same Ausnahmen. Na, viel-
leicht soll’s ja Satire sein?
Dann allerdings wire die
Kanzler-Kanzlei eine echte
Weltpremiere: die erste Sati-
re ohne jeden Humor ...
Was immer das Teil sein soll,
rein technisch handelt es sich
nahezu um eine 1:1-Umset-
zung der PC-Version, Triste

Textwiisten, wenig Farben
sowie ein paar ldcherliche
Comic-Bildchen vergritzen
selbst abgehirtete Bild-
schirm-Politiker, allerdings
arbeitet dic Maussteuerung
genauso klaglos wie beim
Original. Die einzige echte
Verbesserung ist beim Sound
festzustellen, sind doch die
diversen Taktfolgen endlich
als Musik zu identifizieren.

Dennoch; Da lassen wir
schon liecber Birne am
Driicker... (jn)

Einmal Kanzler sein

Grafik: 16%
Sound: 29%
Handhabung: 62%
Spielidee: 18%
Dauerspaf: 12%
Preis/Leistung: 9%
Red. Urteil: 14%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 94,- DM
Hersteller: Computerpartner
T&S

Genre: Simulation

Spezialitit: Zwei Disketten,
Pause-Funktion und Sound-
An/Aus. Ein Bosskey produ-
ziert eine lappische Statistik,
die nicht mal Michael tber-
zeugen koénnte,

Lole



Der Amiga Joker meint:
Mit der richtigen Hard-
ware ist Red Baron die
beste Simulation ihrer
Art!

Anspruchsvoll gleich in drei-
erlei Hinsicht: Einmal war
Manfred von Richthofen ja
tatsichlich ein Perfektionist,
dann ist dieser Dynamix-Si-
mulator ein absolutes High-
tech-Programm, und
schlieBlich stellt es auch ent-
sprechende Anforderungen
an die Hardware. Das war
bereits bei der PC-Version
50, das Game schrie formlich
nach einem flotten 386er
Und auch die Umsetzung
schreit, wenn schon nicht
nach einem 3000er, dann zu-
mindest nach einem 2000er
samt Turbokarte, Festplatte
und viel, viel Fast-RAM!
Wer IMB Speicher und we-
nigstens zwei Floppies be-
sitzt, kann es zwar auch mit
einem ganz normalen 500er
versuchen, aber ob er damit
glicklich wird? Selbst wenn
man bei den Grafikdetails
auf die niedrigste Stufe geht,
bleiben die Kisten lahme En-
ten - und hiibscher wird die
Optik  dadurch natiirlich
auch nicht gerade.

Aber gehen wir einfach mal
davon aus, dal Ihr nur die
allerfeinsten Commodore-
Teile zuhause habt; dann
diirft Thr Euch auf wunder-
schone Vektorgrafik, tolle
Zwischenbilder und eine un-
iibertroffene Optionsvielfalt
freuen! Weil auf die drei
Disks so ziemlich jedes nur

vorstellbare Feature zwi-
schen Himmel und Erde ge-
quetscht wurde, seien hier
blof die wichtigsten aufge-
ziihlt. Beginnen wir mit dem

Wer mit knapp 80 Jahren Verspitung in
den ersten Weltkrieg ziehen mochte, hat

" reichlich Auswahl - kein anderes Szenario
| ist bei Flugsimulationen derzeit so beliebt!
" Und der Rote Baron gilt als das

anspruchsvollste Fliegeras...

Realismus: Ladehemmung,
Black Outs, limitierte Mu-
nitions- und Spritvorrite,
funktionsfihige Instrumen-
te, nicht zu vergessen die 28
sehr originalgetreuen Ma-
schinen. Zu den Handlungs-
moglichkeiten: Ein Duell
mit einem berithmten Flie-
geras (z.B. von Richthofen
oder Immelmann) ist ebenso
moglich wie Einzelmissio-
nen (Zeppelinjagd, Frontpa-
trouille, etc.), der Kampf im

Geschwader oder eine histo-
rische Mission. Und was sich
dabei so alles einstellen 148t:
Wind, Wolken, Sonnen-
stand, Flughthe, Formation
und natiirlich der Schwierig-
keitsgrad!

Man kann wahlweise fiir die
englische oder die deutsche
Seite kimpfen, Karriere ma-
chen, sich versetzen lassen,
Orden einheimsen, ja sogar
ein ,,persénliches™ Flugzeug
darf man sich zulegen. Es
gibe noch etliches mehr zu
erzihlen, so gibt es Einsitze
zu jeder Tages- und Nacht-
zeit, einen ausgefeilten Mis-
sionsrecorder, und wer sich
bewibhrt, wird auch mal von
einem Piloten der Gegensei-
te zum Vergleichskampf
herausgefordert. Dazu kom-
men eine ordentliche Steue-
rung {ber Joystick, Maus
und Tastatur sowie Marsch-
musik plus Effekte und nicht
zuletzt zwel schiéne, dicke
Anleitungen (englisch bzw.
deutsch).

Wahrhaftig, hier sind die
fliegenden Museumsstiicke
alles andere als museal -
bleibt zu hoffen, daB Ihr eine
JurbomifBig® aufgeriistete
Freundin besitzt, um die
ganze Herrlichkeit auch

wirklich geniefen zu kon-
nen. Andernfalls kinnte es
durchaus passieren, daf} Thr
Euch zu Tode wartet bzw.
wechselt. .. (mm)

Red Baron

Grafik: 80%
Sound: 65%
Handhabung: 76%
Spielidee: 82%
DauerspaB: T76%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: T6%

Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Dynamix/Sierra
Genre: Simulation

Spezialitat: WICHTIG: Die
erste Disk darf nie schreibge-
schiitzt sein! Unsere Bewer-
tung bezieht sich auf die opti-
male Konfiguration.




Konnt Ihr Blut sehen? Ja? Wollt Ihr vielleicht sogar Blut
sehen - gaaanz viel Blut sehen? Treibt Thr Euch
_gelegentlich in Metzgereien und Schlachthofen herum,
nur so zum SpaB?! Echt? Na, dann seid Ihr genau die
Sorte Leute, an die Mindscape bei diesem

Spiel gedacht hat . ..

Von auBen sieht man es dem Game
kaum an, ein paar rote Spritzer auf der
Packung, mehr nicht. Aber sobald
dann die Option ,,Gore On/Off* (Gore:
- geronnenes Blut) auftaucht, ahnt der
Profi-Schlichter bereits, welche Art
von Realismus hicr angesagt ist -
Moonstone ist einc Metzelorgie vom
Allergrobsten!

Haltet Euren Blutdurst aber bitte noch
einen Moment unter Kontrolle, zuerst
- sollten wir uns doch mal kurz darum
~ kiimmern, welche Bewandtnis es iiber-
haupt mit den titelgebenden Mondstei-
nen hat. Die miissen hier nimlich ge-
funden werden, dafir braucht man
allerdings zuvor die vier Schliissel zum
- Tal der Gétter. Und um wiederum an

den Krempel zu kommen, muB man
~viele Ritter kopfen, .. Troggs™ zerfetzen,

rattenahnliche Wesen  schlachten,

JSchlammbeifler” erledigen, Drachen

ermorden, ,Baloks® aufspieBen, Trolle
vierteilen und so weiter. Ja, das ist der
eigentliche Inhalt dieses Games! Es
gibt auch noch eine groBe Landkarte,
die das komplette Betitigungsfeld an-
zeigt, und allerlei Gegenstinde wie

‘Heiltriinke, Talismane oder Schriftrol-
len, die bei der Suche niitzlich sein

- konnen. AuBerdem kann man in den
‘Stiadten Waffen kaufen, sich heilen

oder die Zukunft voraussagen lassen,

den Zauberer Math in seinem Turm
besuchen oder in Stonehenge vorbei-
schauen. Das hort sich fast nach einem
Rollenspiel an, und tatsachlich ist das

Schlachtfest auch in Runden organi-
siert, ja, die ein bis vier Spieler haben
sogar sowas ahnliches wie Charakter-
werte. Aber bei diesem ,Rollenspiel®
ist der-Kampfscreen halt der wichtigste
des ganzen Programms. ..

Nee, Moonstone ist schon richtiges
Hack’n Slay, wozu briauchte man sonst
acht verschiedene Schlag- und Stech-
varianten?! Womit wir auch schon

beim 'griiiiten Problem dieses Spiels

gelandet - ‘wiiren: Egal, ob man nun
gegen ein Monster oder einen anderen
Spieler antritt, der Ausgang des Kamp-

 fes hiingt weitgehend vom Zufall ab! Es

14t sich einfach nicht verniinftig steu-

ern, besser gesagt, es ist fast gleichgiil-

tig, wie gut oder wie schlecht man
steuert - zum Gewinnen braucht man

“in erster Linie Gliick, kein Konnen.
- Uber die Gra_ﬁken kann man sich in
_geschmacklicher Hinsicht sicher strei-

ten, rein technisch und mengenmibig
geht die Optik des Blutbads jedenfalls
in Ordnung. Nichts anderes gilt fiir den
Sound: Astreine Musik, schon schreck-

liche Effekte, man muf sie blof} nerv- v :

lich durchstehen koénnen.

Tja, wer also wird von Moonstone

begeistert sein? Normal veranlagte
Menschen mit gutem Geschmack so-
wieso nicht, Bildschirm-Vampire, de-
nen  Elvira® zu harmlos war, wegen
der mifiratenen Steuerung wohl auch

nicht so richtig. Einzig die BPS mag
sich dber den Nachschub freuen - die
Leutchen gonnen sich ja sonst nichts. ..
(mm)

Moonstone

Grafik:

Sound:
Handhabung: 41%
Spielidee:
Dauerspaly:

Red. Urteil:
Fiir Experten

8l Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Mindscape
Genre: Action

Spezialitét' Drei Disks. viel

J ldltoﬂ. mmdestena I.MB er-
forderlich, deutsche Anlei-
§ tung und Poster.



Alle OASE-Programme haben
deutsche Anleitungen!

Fisparial ]

i

AMIGAab 1 MB

2MIGA ab 512 KB

SowerPlay 8/°90]

MIGA ab 512 KB

Fibu deluxe + || |
; |

Das ausgezeichnete mandantenfahige Buchhaltungs-

rogram for  alle Einzelkaufleute, Personen- und

apitalgesellschaften. PO00 frei definierbare Konten,

Bilanzen, Journale, AfA, Kassenbiicher, UST-Voranmeld. ,

Kontenblattdruck, Formulardruck, etc, etc. Das ideale

Programm  for  Anwalte, Handel, Taxibetriebe,
Steuerberater, Labors, Handwerker, Dienst-
leistungsunternehmen, Arzte, Schulen, Landwirte

Profi-Buchhaltung zum
absoluten Superpreis!

DM 59,~

; Rl Bt ad

] i & 4 i - B |
Faktura perfekt
Das Komplettpaket fur jede Firma [ob Versand- oder
Ladengeschaft oder sonstige): Rechnungen,
Lieferscheine, Auftragsbestatigungen und Mahnungen
lassen sich schnell und einfach per Mausklick anfertigen
Bis zu 5000 Artikel und 5000 Adressen konnen
strukturiert verwaltet und herausgesucht werden. Mit
Nachnahme-Zahlkartendruck und umfangreichen
Drucker-Einstellmoglichkeiten! Ein echter Preishammer!

Die professionelle

Auftragsbearbeitung! DM 1489,
Uberweisungs-Tool |/ '/

Mit diesem Programm drucken Sie auf jedem beliebigen
Drucker  schnell und  unkompliziert all  Ihre
Uberweisungsauftrége [(oder ahnliche wie Nachnahme
oder Gutschrift). Einfach Formular einspannen, Adresse
aus der Adressdatei auswahlen, den Betrag [mit
Verwendungszweck) eintragen und fertig! Das Pragramm
verwaltet Adressen und Kontonummern! Schnittstelle zu
"LOHN perfekt". Ubersichtliche Maus-Steuerung!

Formulardruck fiir alle
DM 49,-

Videothek deluxe

Voll menugesteuertes Programm for thre  private
Videosammlung. Bis zu 4000 Filme lassen sich je Disk
verwalten! Anzeigen + Suchen nach Kriterien und
Listendruck; Erfassung von Bandstelle, Spieldauer, etc.
Mit  genauen _ Statistische Auswertungen der
Filmesammiung. Dieses Programm ist der Tip fir alle
Videofans! Komfortable Bedienung per Maus.

DM 29,-

A4

§ -

Verwaltet iibersichtlich
Ihre Videofilme!

SKY-Astronomie |/’

o I
Professionelles  Astronomieprogramm  mit_ wirklich-
keitsnaher Sterndarstellung [Sterne haben die gleiche
Helligkeit wie am Himmel!]! Umfangreiche Darstel
lungsfunkt.:  Mond,  Nebel, Planeten, Sterne,
Solaranimation,  Finsternisse  (NEU!N!),  Sternspur-
aufnahmen (ungeahnte Effekte!), etc. Das perfekte

Programm fur jeden der mehr Gber das Weltall wissen
mochte! Ideal fur Laien und Profis!

DAS Astronomieprograrm
der neuen Generation! DM 59,-

AIRPORT £l

Sie sind Fluglotse auf einem der B bekannten Flughéafen
und miissen sich um den gesamten Flugverkehr kimmern.
Dies ist allerdings oft keine ganz einfach Aufgabe.
Tiefflieger. Notfalle an Bord, Maschinen ohne Sprit,
defekte Landebahnen oder Chaos im Luftraum machen
Ihnen zu schaffen. Trotzdem miissen Sie alle Maschinen
auf die richtigen Korridore lenken und sie sicher durch
Ihren Luftraum steuern, Mit Editor fur eigene Flughafen!

Chaos auf dem
Flughafen! DMV 48,~

<

Versandkosten:
V-Scheck DM 3~ (Ausl. DM 10,

o, S N T T

AMIGA ab 512 KB

AMIGA ab 512 KB

AMIGA ab 512 KB 7

fur alle Deskjet, Laserjet
und Kompatible!

AMIGA ab 512 KB

Die deutsche Softwarquellc

Steuer 1991 ||}

Das neue Steusrprogramm mit allen aktuellen Daten fur
die Lohn- und Einkommensteuererklarung 18917 ist de
[naturlich mit der neuen Grund- und Splittingtabelle fur
Lohnsteuer 1892). 99,9% aller Normal- und Sonderfalle
lassen sich voll mausgesteuert abarbeiten. Individuelle
Problemfalle lassen sich mit der neuen Was-Ware-Wenr
Funktion ltsen. Inkl. Musterbriefeditor fur Schriftverkehi
mit Finanzamt. Komplettausdruck der Steuerbogen

Inkl. jahrlichem preiswerten
Updateservice! DM 59,—

Briefkopf+Text | ']

Erstellen Sie mit diesem Programm professionelie Brief-

kopfe. Ebenso konnen Gie Adresse bersichtlich
verwalten und beliebig abrufen (zB. auch fir
Serienbriefe). Zusatzlich ist ein Texteditor fur lhren

Schriftverkehr integriert, der keine Wunsche mehr offen
lafit! Alle gangigen Textoperationen [Kopieren, Loschen,
eto ] sind integriert. Komplett zum Superpreis!

Komplettpaket fiir Thren

Schriftverkehr! DM 39,-

DATA perfekt |/./

" o
Mit dieser universell einsetzbaren Datenbank konnen Gie
beliebige Datenbestande verwalten. Ob Sie nun Adressen,
Schallplatten, Videos, eine Kundendatei oder dergleichen
verwalten wollen, ist vollkommen egal. Beliebig viele
Dateien mit jeweils bis zu 3000 Datensadtzen und 10
Datenfeldern (Feldlange bis zu 500 Zeichen!) lassen sich
komfortabel bearbeiten, filtern, sortieren und drucken
[jeder Drucker). Einfache Maussteuerung!

Die anwendergerechte
Datenbank fiir alle Falle! DM 59’_

i b A
CLI Manager 201

4 =g
Vergessen Sie die komplizierte Syntax des CLI und
steuern lhren AMIGA doch einfach per Mausklick. Fast
alle  DOS-Befehle lassen sich problemios auf der
rafischen Benutzercberflache anwé&hlen (z.B. kopieren,
oschen, IFF Bilder zeigen, Sounds spielen, Texte
editieren, etc.]. Der Tip fir alle Einsteiger und jeden, der
keine Lust hat komplizierte Befehle einzutippen!

Die mausgesteuerte

CLI-Oberfliche! DM 389,-

w ok £
JETprint JUU!
: : - ot
Mit diesem speziellen Druckertreiber [Steuerung einfach
er Mausklick Uber grafische Benutzeroberflache) reizer
Eie die Fahigkeiten Ihres Druckers erst richtig aus, z.B.:
- sutomatische korrekte Sortierung der Seiten im
Ausgabeschacht. [Mehrere Dateien %:anchzemg!l
- Doppelseitige Ausgabe druckt auch Rickseiten ochne einzelne
Blattwendung )
- BUCH-MODUS ermoglicht durch Knicken des Papierstapels
ein Dokument in Form eines DIN A 5 Buches!!! [2 DIN A4
Seiten verkieinert quer auf 1 Seite]. etc. eto. etc.

Macht noch mehr Druck! DM 48,-

BAHNHOF e

S ]
"Achtung auf Bahnsteig 1! IC von Hamburg nach
Disseldorf soeben eingetroffen!” Das ist |hr Zeichen,
denn nun gilt es schnelistmoglich einen neuen Zug mit
verschiedenen WWaggons richtig zusammenzusteller
bevor die Reise weitergeht. Achten Sie dabei auch die
richtige Weuc:henstellun?, herrenlose Waggons und neue
Zuge. Allerhand zu tun fur Sie und Ihre kieine Rangieriok
Mit Editor fir eigene Gleisanlagen [wie war’'s z.B. mit der
Nachbildung Ihrer eigenen Modelleisenbahn?)!

Das Geschicklich- DMV 39,_

keitsspiel mit Pfiff!

02547,/1253
x hotline, Thalis

11




COMPUTFRABC

invertieren: heillt umdrehen
oder umstellen. Invertiert
man z.B. Bits, so wandeln
sich alle Nullen in Einsen
und umgekehrt. Oder neh-
men wir eine Textverarbei-
tung - wenn hier eine inverse
Darstellung gewihlt wird, ist
anstatt der iiblichen hellen
Schrift auf dunklem Grund
nun dunkle Schrift auf hel-
lem Grund zu sehen.

ISDN: Dies ist die englische
Abkiirzung fiir ,Integrated
Services Digital Network™.
Dahinter steckt das Vorha-
ben der Post (Telecom), mit
Hilfe von besonders lei-
stungsfihigen Kabeln Bilder,
Text und Sprache gemein-
sam zu libertragen. Dadurch
kénnen die verschiedensten
Dienstleistungen wie Tele-
fon, Bildschirmtext, Telefax
oder DFU in einem digitalen
Netz verbunden werden.
ISIS-Report: Was das Tele-
fonbuch fiir den Fernsprech-
teilnehmer, ist der ISIS-Re-
port fiir den (professionel-
len) Softwaremarkt - nim-
lich das Nachschlagewerk
schlechthin, Erscheint zwei-
mal im Jahr und informiert
in jeweils mehreren Binden
umfassend ber Firmen,
Software, PCs, sowie For-
schung und Entwicklung.
ISO: ist die Abkiirzung der
LInternational Standards Or-
ganization®, einem Zusam-
menschluff von Normungs-
gremien aus dber 70 Lin-
dern der Welt (Sitz in Genf).
Eine bekannte Grofitat des
Vereins war die Erfindung
des ASCII-Codes im Jahre
1973.

Isolator: Jedes Material, das
keinen elektrischen Strom
leitet und auch nicht magne-
tisiert werden kann, ist ein
Isolator. Beispiele wiren vor
allem Plastik jeder Art und
Sorte, trockenes Holz, Stroh
im Kopf und dergleichen
mehr,

O

Ist-Analyse: gewissermalien
eine Art Bestandsaufnahme.
Wenn sich Firmen eine
Rechenanlage zulegen
mochten, so mufl zunichst
einmal genau gepriift und
ermittelt werden, wie die in-
ternen Arbeitsabldufe iiber-
haupt ausschauen. Das dar-
aus abgeleitete Soll-Konzept
legt dann genau fest, welche
Aufgaben der Compi spiter
ibernehmen soll, und was im
Zusammenhang damit auch
gleich effektiver organisiert
werden kann. Wenn bei Eu-
rer privaten Ist-Analyse also
herauskommt, daB Ihr lie-
bend gerne Computergames
zockt, dann wiBt Ihr sofort,
daB ein Amiga samt Joker-
Abo her muf} ...

Iteration: Eins und eins
macht zwei, das weill sogar
Euer Mathelehrer. In man-
chen Bereichen der Mathe-
matik (z.B. Grenzwertbe-
rechnungen) sind nun aber
die Lasungen nicht so ein-
deutig zu ermitteln. Dort
verwendet man dann das so-
genannte Niherungsverfah-
ren, bei dem unter Einbezie-
hung von groben Zwischen-
ergebnissen die Berechnung
standig wiederholt  wird
(. Iteratio” ist lateinisch und
heillt ., Wiederholung™), bis
das Resultat schlieBlich ge-
nau genug ist. Fiir derlei
nervtdtende Vergniigungen
sind natiirlich Computer be-
stens geeignet!

ITT: ein amerikanischer
GroBkonzern (,Internatio-
nal Telephone & Tele-
graph®), der vom Computer
tiber Telefone bis zu Stereo-
anlagen allerlei Elektronik-
kram herstellt.

ITU: noch so ein Verein aus
Genf. Die _International Te-
lecommunication  Union®
wurde bereits 1932 gegriin-
det, ihr gehoren etwa 160
Linder an. Die iiberlegen
sich nun gemeinsam, wie

man die Fernmeldedienste
weltweit anpassen bzw. opti-
mieren kénnte.

Jacket: heil3t zu deutsch be-
kanntlich Jacke, und sowas
Ahnliches ist auch gemeint -
niamlich die Hiille einer Dis-
kette. Damit die Daten nicht
frieren miissen...

Job: im Zusammenhang mit
der EDV ist damit eine ge-
schlossene Kette von Pro-
grammen gemeint (vor al-
lem bei GroBirechnern), die
automatisch ohne Einwir-
kung von Menschen abgear-
beitet wird. Sowas dient der
Vermeidung von nutzlosen
Wartezeiten nach der Been-
digung eines Programms.
Job Accounting: Eine Com-
puteranlage kostet Geld, und
zwar ‘ne ganze Menge - das
weil} jeder, der seinen Amiga
selbst bezahlen mufite. Fir-
men wollen es aber oft ganz
genau wissen, beispielsweise
wie stark ihr Rechner ausge-
lastet ist, und welchen Auf-
gaben er am hiufigsten
nachgeht. Dadurch kénnen
die Kosten von Hard- und
Software exakt auf die ein-
zelnen Benutzer und An-
wendungsbereiche  verteilt
werden. Der ganze Zinnober
nennt sich dann Job Accoun-
ting und wird mit Hilfe von
geeigneten Dienstprogram-
men durchgefiihrt.

Job Control: ein Steuerpro-
gramm, welches dafiir sorgt,
daf} die oben erwihnte Bear-
beitung von Jobs auch tat-
sachlich funktioniert - rei-
bungslos und ohne Zeitver-
lust.

Josephson-Technik: Es war
einmal, da wurde versucht,
Rechner zu entwickeln, die
auch bei Temperaturen um
den absoluten Nullpunkt
herum noch funktionieren.
Warum? Nun, weil dann aus
physikalischen Griinden die
Schaltzeiten extrem kurz
sein miiiten. Die Sache ging

jedoch in die Hose, immer-
hin haben die Physiker Miil-
ler und Bednorz daraus ihre
Erkenntnisse {iber Supralei-
ter gewonnen, wofiir sie
1987 mit dem Nobelpreis
ausgezeichnet wurden. Su-
praleiter sind... ein Begriff,
den wir erkldren, sobald wir
beim Buchstaben ,.S* ange-
langt sind!

Joystick: Was, das wibt lhr
nicht? Wirklich? Hm, das ist
ein ernster Fall! Habt Ihr
Euren Vater schon mal ge-
fragt, ob er vielleicht den
Compi gegen eine Lego-Ei-
senbahn eintauschen wiir-
de...?

Jump: Normalerweise wird
ein Programm ja schén der

Reihe nach abgearbeitet.
Falls der Rechner aber an
einer bestimmten Stelle

nicht mit dem direkt folgen-
den Befehl, sondern mit ir-
gendeinem anderen weiter-
machen soll, der weiter vorn
oder hinten zu finden ist,
kann man das mit einem

sogenannten Sprungbefehl
in die Wege leiten (jump =
Sprung).

Jumper: hiipfen normaler-
weise nicht durch die Ge-
gend. heillen aber trotzdem
so0. Es handelt sich dabei um
kleine Schalter auf einer Pla-
tine (z.B. der des Druckers),
mit denen Standardvorein-
stellungen auf einfache Art
und Weise gedndert werden
kénnen. Man spricht dann
vom Umsetzen der Jumper.
JURIS: eine von der Bun-
desregierung betriebene Da-
tenbank zu praktisch allen
Rechtsfragen, hier kdénnen
mehr als 500.000 Doku-
mente abgerufen werden.
Vielleicht solltet Thr Euch
dort schlau machen, ehe Thr
die nichste Raubkopie be-
sorgt?




Was konnte besser sein, als ein Preisausschreiben, bei dem man tolle Hardware
gewinnen kann? Na, zwei Preisausschreiben, bei denen man tolle Hardware gewinnen
kann! Und was konnte sogar besser sein als das? Na, die doppelte Hardware in nur

einem Preisausschreiben!

Jetzt seid Ihr ein bichen verwirrt, was?
Konnt Ihr Euch vorstellen, wic verwirrt
wir erst waren, als uns Leisuresoft
erdffnete, daB es diesmal alle Gewinn-
ringe zweimal gibt? Wir dachten
schon, der Alk vom Vorabend hatte
sich nicht richtig abgebaut und wir
wiirden doppelt sehen: einen doppelten
ersten Platz, einen doppelten zweiten,
einen doppelten ...

Aber nein, die starken Tecno Plus Teile
sind beinharte Realitdt! Die zwei tollen
Speichererweiterungen (satte 2 MB fiir
Euren 500er!) mit Uhr genauso wie die
zweimal zwei Laufwerke, zweimal
zwei |MB-Erweiterungen, die zwei
MIDI Connectors und die zwei ,,Team
Sport® Pakete - alles doppelt, alles
doppelt schion! Und so sieht das im
doppelten, éh einzelnen aus:

TECNOPLUS'

AmiRAM

2000

7 Bt
AMIGA 500 2 MEG RAM MEMO

CONVENIENT MEMORY ENABLE/DISAB]
AUTO RECHARGING BATTERY REAL-T

]?WE

Je eine Amiram 2000 Speichererwi
rung

Die zwei 2. Preise

Je ein Zweitlaufwerk plus ,,GOd&“ .
»sSpeedball IT*

Die zwei 3. Preise

Je ein Zweitlaufwerk

Die zwei 4. Preise

Je ein ,,Team Sport*

1-4 PLAYER
SIMULTANEOUS
ACTION

Tja Leute, das macht summa summa-
rum 16 Gewinne! Und was Ihr vielleicht

noch gar nicht wit: ,Team Sport™ ist
ein starkes Paket aus vier Joysticks,
einem Zweispieleradapter und passen-
den Games (siche Compilation-Spe-
cial), und mit dem MIDI Connector
konnt Ihr kinderleicht selbst Computer-
Musik machen (siche User Club 1/92).
Gut, die Speichererweiterungen vom
siebten Rang erweitern zwar nur auf |
MB und das ohne Uhr - aber dafiir
gibt’s ja gleich vier davon! Was Ihr
dariiberhinaus auf jeden Fall wissen
solltet, ist die Antwort auf folgende
Frage:

ist Leisuresoft da-

Schreibt die Laésung einfach auf eine
Postkarte, vergeBt den Rechtsweg (der
ist wie immer ausgeschlossen), kiindigt
Euren Job bei Leisuresoft bzw. dem
Joker Verlag (Mitarbeiter dieser Fir-
men diirfen nicht teilnehmen) und
schickt sie bis zum 20. Februar 1992 an
unsere Adresse:

joker Verla

Wir driicken alle vier Daumen, mogt
Ihr eine doppelte Portion Gliick haben!

AMIGA/ATARL 5T
COMPATIBLE

MOUSE



Jan Philipp Lenssen aus Aachen
schickte uns dieses packende Duell
zwischen Luke Lemmingwalker und
Darth Lemming.

Das Kiitzchen hat Sandra Autenrieth aus
Schallstadt gemalt, Kiinstlername
,,Cat* - irgendwie passend, nicht?

Ein Portrait des ,,Jerminator®, als er noch ein Teenager gezeichnet
von Mathias Podlovics aus Ottenbach.

Dirk Roth (Rossio) hat eine
| Coverversion unseres Cover-Zombis




-Das Schéne am
Februar ist ja,
daB es jetzt nur
noch ganz
wenige Wochen

bis zum
e anens | U
Kiinstlerhand, und zwar der Und daB ein
von Oliver Kenk.
paar Tage drauf
schon wieder
Weihnachten ist.
Und natiirlich,
daB dazwischen

Ostern und
etliche
Geburtstage
Kalle Hoffmann, der ,,militante Pyromane** aus Berlin hat mal wieder 3 )
zugeschlagen. Das Ergebnis heift ,,Roadblaster*! hegen' was das
: mit unserer

N e allseits

& beliebten Joker

Galerie zu tun
hat?

Keine
Ahnung!

Ratet mal. ..

...was jetzt kommt. Richtig,
unser immerwihrender Hil-
feschrei von wegen Nach-
schub ist mal wieder dran!
Was sollen wir denn sonst im
nichsten Monat in unserer
Galerie ausstellen, wenn lhr
uns nicht schleunigst mit
Computergrafiken, Zeich-
nungen und Comicstrips
eindeckt? Wer dieser Notla-
ge abhelfen will, ist erstens
ein feiner Mensch und zwei-
tens gut beraten, wenn er
: - sein kiinstlerisches Unter-
i Von Robert Klosko aus Miinchen ist stiitzungspaket an folgende
,,Der Schine und das Biest**. Oder Adresse schickt:

<2n

war’s umgekehrt

Joker Verlag
,.Joker Galerie*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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S[IIENIIIEBE

Halt, stop, keiner verlifit das Lokal - dieses befremdliche Etwas auf dem Foto ist doch

nie und nimmer unsere Brigitta! Mist, ich habe Oskar ja glelch gesagt, daB wir mlt de' -
Periicken-Nummer nicht so ohne weiteres durch! .

...aber der Schlaumeier hat
mir versichert, dall ich mich
im Zweifelsfall immer noch
auf den nun wieder ausge-
brochenen Karneval heraus-
reden konne. Was ich hier-
mit auch tue (mein Gott, der
eine geht als Batman, der
andere halt als Brigitta...),
jedoch nicht ohne zuvor eine
halbwegs verniinftige Erkla-
rung dafiir zu liefern, wasich
tatsiichlich auf dieser Seite
verloren habe. Der Gedanke
war ganz einfach der, daf die
Kolumne ja nun schon lange
nicht mehr ,Girl-Seite” son-
dern ,Seitenhiebe* heifit -
und es war Brigittas ureigen-
ste Idee, daB ruhig auch mal
gin méinnlicher Chauvi
(ich?!) diese besagten: Sei-
tenhiebe  austeilen

doch ein Anliegen, das,
wenn man Euren Leserbrie-

'raxis erweist sich das heut-
zutage einfach als unmog-
lich, denn Adventures und
vor allem natlirlich Rollen-
spiele haben mittlerweile ei-
nen Umfang erreicht, der
solcherlei Ambitionen von
vornherein ins Reich der II-
lusionen verweist. So gese-
hen ist der viel strapazierte
Ausdruck ,,Komplettlosung™
oft wirklich irrefiihrend, ist
eine Losung aus Platzgriin-
den doch meist eher ein all-
gemeiner Leitfaden, in dem

AR V=N

fen trauen darf auch _Euch,

men mochten. In der

nur die besonders kompli-
zierten Passagen detailliert
erlautert_;WErden Aber nicht
umsonst g_lbt es ja einen

Hmi_;ooks und Lésungsbii-
chem mcht umsonst sind

das Vielfache
8. Dennoch: Auch

n oder anderen
Passage des Spiels eigene
Gedanken machen muf}, so
sind sie doch eigentlich im-
mer s0 abgefaBt daB auch

ein Hohlkopf wie ich damit . wird,
: . braucht niemand mehr eine
. ach so verfiihrerische. Lo-
- sung! Toll, aber sowas dauert
- natiirlich. Seid Thr daher

Und genau hler setzt die
tik der Opposition ein, “die
verstindlicherweise einer-

is drei Menate warten :'.} .
wollt, nur um eine Teilfrage
zu kliren, bei der Thr hoff-
nungslos festhdangt? Glaubt
r tatsichlich, daB Ihr nach

in elgener Regie zu losen,
andererseits aber nur schwer
der Versuchung w1dersteheu

nimlich auf dem Bucher~
bord in Form des neuesten
Know Hows. Man konnte
sich doch darauf b

daB es ,,helﬁe“ ,Iﬁfos

T

ken, so wir 1ilt? Mal ganz ehrlich: S
argumentie rum  sollte jemand, der
scheinbar s Verrecken nicht mehr

vorankommt, um das Ver-
gniigen geprellt werden, be-
quem, schnell und ohne Ge-
wissensbisse nachzuschla-
gen, nur weil sich einige we-
nige unter Euch nicht am
Riemen reien konnen?!
Aber bitte, vielleicht liege
ich mit meiner Sicht der Din-
ge ja wirklich und wahrhaf-
tig daneben? Konnte ja im-
merhin sein - wer also eine
andere Meinung zu diesem
Thema vertritt oder gar den
Stein der Weisen gefunden
hat, der lasse uns das doch
bitte wissen. Aber auch,
wenn Ihr lediglich eine von
drei exklusiven Jotch-Uhren
gewinnen mochtet, ist Euer
Kirtchen bei uns gern gese-
hen. Die Preisfrage ist, ganz
im Sinne der nérrischen Zeit,
diesmal ndmlich narrensi-
cher einfach:

War ,,Poster & Losungen*
unser erstes, zweites oder
drittes Sonderheft?

So,dem habe ich nichts mehr
hinzuzufiigen. AuBer viel-
leicht: Moget Thr stets wis-
sen, was zu tun ist - am
besten ohne Losungshilfe. ..
Euer Joachim

blem 'ne Frage an den Joker
zu schicken, die dann verof-
fentlicht und beantwortet
wird, Abrakadabra, schon

wirklich sicher, daB Thr zwei

Joker Verlag
,Seitenhiebe’
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

&%)



RUHMESHALLE

Up & Down

Altered Destiny gewinnt:
Magnus Wuits, Troisdorf
Midwinter 2 geht an:
Enrico Schmidt, Suhl

Kicker Cu

Mit Starbytes Supersoccer
kickt in Kiirze:

Thomas Weber, Ettringen

Je ein schones Joker-Shirt

bach

3./4. Platz: Lee Boyce, Berlin
Gudrun ~ Brommer, Grof
Gronau

5./6. Platz: Uwe Egert, Han-

Joachim Podszus, Dortmund
Jens Noldin, Lehrte

Marcus Napp, Marklohe
Lukas Mrozek, Esslingen
Matthias Meifiner, Aurich

Mit Silent Service 2 taucht gebiihrt: EZWH o Michael Lenkeit, Bremerhaven
unter: Thomas Braun, Kreuzau rs Hertel, Giidingen : s

Andre Schulz, Witzwort Andreas Klinger, Landshut ~ 7./8. Platz: Heiko Grosch, w
Je einen bunten Joker-Ord-  Alexander Rommel, Frank- Rodermark Die richtige Antwort war: 9
ner bekommen: furt Samuel Hug, Offenbach, Filialen hat ECS in Deutsch-
Karsten Ahlburg, Rheinberg  Je einen stilgerechten Sam-  Schweiz land. Nachdem das aber oh-
Patrick Braunweiler, Doren- melordner gewinnen: 9.- 14, Platz: Eckhard Jenter, nehin fast alle wul3ten, kom-
frup Peter Lenz, Wuppertal Balingen men wir auch gleich zu den

Sven Hoy, Zeesen

Stromausfall

et e e B e L
Mit Extrablatt ins Verlags-

wesen steigt ein;

Dieter Baumgartl, Burgober-
bach

Als Robin Hood verdingt
sich demnéchst:

Jens Fricke, Erfurt

Seitenhiebe

Je eine tolle Wirtschaftssi-
mulation erhalten:

Christof Stolze, Bahrdorf
Dirk Roth, Erlach

Gerd Laub, Miinchen
Joachim Forster, Frankweiler

Weihnachts-Festplatten-
Wetthewerb

Jede Menge Games, Fest-
platten, Laufwerke und und
und... gab’s fiir all jene zu
gewinnen, die wuflten, daf
ein A2000 in der Grundaus-
stattung 1 Megabyte Ar-
beitsspeicher hat. Wen die
Glicksfee auserkoren hat,
erfahrt Ihr sofort:

1.Platz; Thomas Rothe, Ber-
lin

2. Platz: Tobias Beclin, Saz-

Brigitte Jordan, Einbeck
Christian Jung, Waldkraiburg
Gerd Kaffka, Berlin
Matthias Kreczik, Sehnde

D. Kritsana, Finnentrop

15. - 30. Platz: Thomas
Krohnert, Willstit :
Edgar Kunize, Wien, Oster-
reich

Ralf Lowe, Dinslaken

Luca Marangi, Freiburg
Bruno Balli, Aesch, Schweiz
Alexander Vesic, Altdorf
Yasin Taha, Miinchen
Robert Wiewiora, Diisseldorf
Petra Stromberg, Steinhagen
S. Retter, Korntal

Gewinnern.

1. Platz: Marius Scholz, Zeitz
2. Platz: Gerhard von Ko-
chansky, Nennslingen

3. Platz: Ronald Sbuom, Ber-
lin

4. - 10. Platz: Sebastian Miil-
ler; Steinwenden

Bernd Burkhardt, Duisburg
RP Braam, Steenwyk, Hol-
land

Sebastian Lieblich, Hofstet-
ten, Schweiz

Philipp Konanz, Leinfelden
Michael Frey, Vechelde
Andreas Kainz, Wien, Oster-
reich

Thorsten Hempfling, Naila

6625 Puttlingen o —_—
6rg Zahler .
S.C.S. e -
Cool
| Tel. 06898/27764
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CODENAME ICEMAN---=mmee e 81.90 DM RETURN OF THE WITCHLORD DT.-----=---- 39.90 DM
CRUISE FOR A CORPSE DT. 56.90 DM RED BARON DT .---mss-sememmmmmmmememmemeeeeeaee 67.90 DM
DIE KATHEDRALE DT.--- - 81.90 DM RISE OF THE DRAGON DT.------=sssmmmnnsnanne 71.90 DM
DIE DRACHEN VON LAAS DT. nene 49.90 DM ROBIN HOOD DT, =eeessemmameammnmamamnanaaaananan 54.90 DM
DEATH KNIGHTS OF KRYNN DT, -----ssssnnnmenees 67.90 DM SECRET OF MONKEY ISLAND DT.---=---=--- 67.90 DM
EYE OF THE BEHOLDER DT, --ms--szsmsesmemeanes 67.90 DM TERMINATOR 2 +T-SHIRT-rerorormsooneeee 54.90 DM
FLAMES OF FREEDOM 71.90 DM THE OATH 54.90 DM
FLIGHT OF THE INDRUDER--=----------====nnzren==- 81.90 DM THE SIMPSONS- s ————— 54.90 DM
GAUNTLET Il = 54.90 DM TURRICAN 2 - 54,90 DM
MICROPROSE GOLF--=-=-sssnsrenmeenna-- 71.90 DM WILD WEST WOHLD DT.- 84.90 DM
T 10 ][] S ———— T o V(741 T ——— ---54.90 DM
£ e 7 S790DM | AUFWERK 35'EXTERN  149.00 DM
Y N " a790DM LAUFWERK 35" INTERN  145.00 DM
JAMES POND Il . sisopm ERWEITERUNG 512 KB 65.00 DM
KINGS QUEST V---------- --65.000M ERWEITERUNG AUF 2 MB 220.00 DM
KNIGHTS OF THE SKY----mesmeemeemenee- 71.90DM ERWEITERUNG AUF 2.5 MB 275.00 DM
LEANDER----+ssemammmmamm e 54,90 DM PREISANDEAUNGEN UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN
LEMMINNGS 54.90 DM VERSANDKOSTEN NN UPS 10 DM VORKASSE 5 DM

e =y 1 1



Amiga 500 Plus
Mag die aufgepeppte
Einsteiger-Freundin
auch noch Schwierig-
keiten in Sachen
Kompatibilitat habenh-
wer kauft heute noC _
ormalen 500er? : Das neue Jahr schreitet unerbittlich voran, genau-
: wat genommen ist es gar nicht mehr so neu . Hochste Zeit
Festplatten also fiir eine aktuelle In/Out-Liste rund um den
Endgiilti o . e Al i
T Zeiterl]g c\jforl?eu sind § Amiga - man will ja schlieBlich wissen,was der
i » da ein Zweijt- . . .
laufwerk das héch";’g‘ Zeitgeist geschlagen hat, nicht wahr?
der Geffjhle war- ohne
Harddisk sind gerade
{-\dventure-Fans
m:ttle_rWeile aufge-
schmissen!

sinen n

Strategische
Simulationen

Besonders ,Gotter-Stra-|
tegicals" a la
Popumonger haben
Hochkonjunktur - kein
Monat, in dem nicht
ein,zwei solcher
Spiele erscheinen!

Hochpreis-Spiele
Die Zocker sind quali-
atsbewuldter geworden,
aber Qualitat kostet
Geld - Power-Prasen-
tation und Disketten-
inflation haben die
Preise klettern lassen!

Quantitat vor
eht?

jeder
W Qualitat 9

‘A]les Quatsch! .Bei mir wiirde so eine In/Out-Liste gaaanz anders aussehen!" Wer so denkt, wird sogar

noch belohnt - wo gibt's das sonst? Genau wie im letzten Jahr wollen wir namlich in einer
der kommenden Ausgaben Eure Tops und Flops rund um den Amiga vorstellen. Dazu brauchen wir naturlich
maglichst viele Vorschlage, und damit Ihr uns die schickt, verlosen wir unter allen Einsendungen:

Joker Verlag
. : : - : { ; i R In oder Out
Also laRt die Gehirnzellen rotieren, schreibt das Ergebnis auf eine Postkarte und schickt sie an: Untere Parksir. 67

«t D-8013 Haar

3 tolle Jotch-Uhren 3 starke Games 3 schone Joker-Shirts




)LIVER HECK
. = = 2 = 3 =
wlen®ost  FUNNY-SOFTWARE 2 &sog
ade e\ \O r 2 AL Z (77 0/8/;
13\,\‘ Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach ,o’ /I,s-c %
ae’ Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 se vy €77
Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software #
Entertainment-Center:
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerpach
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Telefon 07 61 - 38 25 90
Bestellservice:
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 0761/382590
Mickey Mouse 74,95
SEGA A CARTRI DG ES Myster‘tum 89 95
MEga Brwe Action Replay ; 49,38 Nemesis 69.95
ega Drive incl. Sonic 89, Spidh 121,95 Double Dragon 2 114,95 Ninja Gaiden 8495
Sega Master System 2 169,00 S?rladgr[mann 131,95 Duck Takesg 94,95 Nolgumaga‘s Anbition 84,95
Super Hang On 111,95 Eau?‘ttegs 83_95 Sinballhﬁebvt;;:.(}amr ;ggg
The Immortal 129,95 night Rider .85 oger Rabbi !
SEGA MASTER Thgnder?Fc?ce 3 101,95 Mega Man 2 94,95 Side Pocket 52,85
Alex Kidd 4 84,95 Truxton 111,85 Paperboy 64,95 Simpsons 69,95
American Baseball 84,95 Wonderboy 3 111,95 Probotector 99 95 Skale orDie/Bad' n Rad 67,95
Back to the Future 2 8495 Wrestle War 111,95 Rad-Racer 94,95 Sneaky Sneakes 74,95
gaziéetbsali g\ii!gh!mare gjgg Simpsons 114,95 gpuds Adventure %‘gg
ubble Bobble . Solsti 84 .95 uper Marno Land .
Chase HQ. 8195 || SEGA GAME GEAR Super Mario 8 9605 | | Tai-Gator 79.95
Dick Tracey 94,95 Game Gear Grundgerat 289,00 Turtle |1 124,95 Tennis 49,95
Fantasy Zone 5 74,95 TV-Adapter 196,00 World Cup 84,95 Turrican 67.95
Ghostbusters 84,95 Master-Gear-Adapter 57,95 Wrestlemania 99,95 World Cup 52,95
‘Ggl_den .j\xe Worrior 1 ; l ,gg Dragon Crystal 67,95 WWF Superstars 69.95
ndiana Jones : Fant Z 59,95
Micky Mouse Bate || a0 et GAME BOY
g(o Westling g:gg Golden Axe 59,95 EamED?dy in;:l. rTetris 155.85
onic 4 Giriffi 59,95 ccu + Netztei 69,95
Spidermann 9495 || Mickey Mouse 67.95 Caseboy 2295 | | ATARILYNX
Super Monaco G.P. 84,95 Ninja Gaiden 59,95 Gameboy-Lampe 34,95 Lynx Grundgerat 198,00
Wonder Boy 3 84,95 Pengo 57.95 Gameboy-Lupe 24,95 Lynx Tasche klein 24,95
Xenon 2 84,05 Psychic World 57,95 Gameboy-Verstarker 49,95 Lynx Tasche grof 34.95
Putter Golf 57,95 Gameboy-Koffer 34,95 lynx Adapt. Zig.Anz 34,95
Shinobi 74,95 Gameboy-Taschen 24.95 Lynx Netzteil 24,95
SEGA MEGA DRIVE Super Golf 54,95 Alleyway 47,95 Blue Lightning 69,95
E-Swat 111,95 || Super Monaco G.P. 57,95 Amazing Penguin 57,95 California Games 74,95
E-A Eishockey 129,95 Taru Ruto Action 54,95 Amazing Spiderman 47,95 Checkered Flag 67,95
F-22 Interceptor 111,95 The Berliner Wall 67,95 Baseball 47,95 Chips Challlenge 69,95
Forgotten Worlds 111,95 Waggon Land 54,95 Battletoads 77.95 Elekirocop 69,95
Ghols'n Ghosts 121,95 || Wonder Boy 57,95 Boomers Adventure 57.95 Hard Driving 79.95
Golden Axe 111,95 Woody Pop 57,95 Boomers Ghost 77,95 Ishida 77,95
Jewel Master 104,95 Bubble Bobble 67,95 Klax 74,95
Kings Bounty 101,95 Castlevania 67,95 Pac-Land 77,95
Mickey Mouse 121,95 Double Dragon I 64,95 Paperboy 74,95
Mickey Mouse 2 121,95 NINTENDO Duck Tales 67,95 Road Blasters 74,95
Moonwalker 111,95 || Nintendo Super Set 289,00 Dynablaster 54,95 Robo Squasch 69,95
PGA Holt 121,05 || MNES Entertainement-set 219,00 F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95 Rygar ;}gg
Phantasy Star |l 124,95 || A Boy and his Blob 84,95 Final Fantasy 87.95 Shanghai !
Popoulus 121,95 || Airwolf 94,95 Final Fantasy Adv. 87,95 Slime World 69,95
Road Rast 111,95 Bayou-Billy 114,95 Fortified Zone 77.95 S.T.U.N Runner 77,95
Quack Shot 111,95 Blades of Steel 94,95 Gremlings 2 77.95 War-Bli:ds 67,95
Shadow of the Beast 131,95 gasteh;oTn;a d gj,gg Eaalr oyleﬁﬁ, Quest ;;‘gg ;2:;3?“’?8'3[%%“ ég‘gg
, restlin P :
o TR R X Hunt for Rec?October 74,95 Tarto Cats 67,95
HARDWARE + ZUBEHOR
JOYSTICKS: mit Uhr + Accu abschaltbar + Elvira Mistress Einbaurahmen fiir 3,5" Laufwerk DM 20-
ition £, Dark DM 139,95 FESTPLATTEN SCSI Systeme fiir
Competition Pro, Standard schwarz DM 2795 o
GOITISEUHOI‘I Pro, Standard transparent DM 2995 mfl Uhr + Accu abschaltbar + Mankey Island DM 153,95 A 500 im formschinen Gehduse
Competition Pro, Standard transparent+grin DM 34,95 i i OM 4459 ALF 2 Autohoot extern: inkl. 2 MB Speicher
e i : mit Uhr + Accu abschaltbar + P 15 Strike Eagle 2 DM 153,95 40 MB Oktagon 20 ms DM1.098 -
Competition Pro, Standard transparent+rot DM 34,85 Uik + Actis ahsghaltbar s Bundeisios g )
Competition Pro, Standard transparent+blau DM 39,95 e e t g 52 MB Oktagan 15 ms Dvi1.389,-
Manager prof. DM 134,95 105 MB Oktagon 15 ms DM1.672,-
ZUBEHOR: SPEJGHEHERWEITFHUNG Y FESTPLATTEN LAUFWERKE fiir A 2000
Elektr. Bootselektor DM 5495  f.AS00Grundversion erweilerhar auf: SCSI-ALF 3 High-Performance
Maus-Joystick Umschalter DM 3995  512KB 1.0 MB 1.5 MB 2.3 MB 40 MB Oktagon DM1.209,-
Reis-Ware Maus DM 7995  OM178- DM 228.- DM 278,- DM 328.- 52 MB 15 ms DM1.309 -
Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 99,95 SPEICHERERWEITERUNG 105 MB Oktagon 11 ms DM1.512,-
Syncra Express 3 DM 99- 1.A 500 1 MB Chip Ram wenn Big Agnus vorhanden: weiter GriBen auf Anfrage
Amiga Action Replay 3f. AGOD DM 199.- 512 KB 1.0MB 15MB 23 MB Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM1.498,-
Amiga Action Replay 3f. A2000 DM 219,- DM 228 - DM 278,- DM 328, DM 378.- Flicker Fixer f. ABOQ/2000 DM 299.-
X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95 Flicker Fixer f. A500/2000
Amiga 500 kompl| m.Maus SPEICHERERWEITERUNG mit Muitiscree-Monitor DM 899.-
zum Wahnsinnspreis DM 799,- f.A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: DRUCKER
Amiga 500 kompl. m. Maus 512 KB 1.0 MB 20MB 4.0MB 8.0 MB Fujitsu DL 1100 24 Nadel DM 898,-
inkl. 1 MB Superpreis DM 859,- OM278- DM318- DM376- DM568- DM928-  Fujitsu DL 1100 Color DM 948 -
AMIGA 500 plus DM 849,- SPEICHERERWEITERUNG Farbbander {. DL 1100 Color DM 2495
AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,- 1.A 1000 exiern 2.0 MB DM 498,- Ml'g\ Laser Drucker LP-X1
11 Seite pro Min./250 Blatt DM2.798,-
ACHTUNG! PREISE WURDEN TEILWEISE Her
WESENTLICH REDUZIERT! LAUFWERKE zu SUPERPREISEN _Drl:lggmi :D}V v. Commodore —
3,5 Floppy Drive extern, slimline abschaltb. f. A500 DM inkl Fembedieung -489,-
SPEICHERERWEITERUNG 154 - G Soundkarte "SOUNDBLASTER"
f.A 500 auf 1 MB: 525" Floppy Drive extern, slimline abschalt. f. A500 DM Version 2.0 dt.
ohne Uhr, ohne Accu, Garantie 6 Monate DM 64 154 - mit CMS-Chips (Stereo) DM 367,-
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 74- solange Vorrat reicht ohne CMS-Chips (Mono) DM 298.-
mit Uhr + Accu abschaltbar, Galmatie 12 Monate DM 79- 3,5 Floppy Drive internf, A 500 DM 154- Ve_rsmn ang!.
mit Uhr + Accu abschaltbar + Kick Off 2 DM 134,95 Laufwerke fiir PC 3,5" 1,44 MB DM 159.- mit GMS-Chips (Stereo) DM 333.-
mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 144,95 Laufwerke fiir PC 5,25"1.2 MB DM 169.- ohne CMS-Chips (Mono) DM 264.-




de{ 16 Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 4 el,'gegbe/)
Telefon 07 11-856 8534 -850325-81799 95
Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software #
Entertainment-Center: i
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Telefon 07 61 - 38 25 90

Bestellservice:

Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Minchen NRW: Kamen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 0761/382590

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN =
Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir standig am Lager  Lieferbedingungen: Lieferung per Nachname, Frachkosten DM 8 - HARDWARE + ZUBEHOR
und das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisan und wie immer Topservice  Eilzuschiag DM 7,- Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + DM 21,
mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. *hei diesen Spielen sind 1MB erforderlich - filr Druckfehler keing Gewahr JOVSTICKS:
Competition Pro, Standard schwarz oM 2795

Pragramm AMIGA ATARI  1BM  Programm AMIGA ATARl  [BM  Programm AMIGA ATARI  1BM Programm AMIGA ATARI  IBM Competition Pro, Standard transparent DM 2995

30 Construktions Kitfd) 11295, 11995 655 6895 6595  Megatmveller 8 7995 i Earth ah aA 89 Eg'{:g:ﬁ;’g :2 :’E?g;;g ':i;égiém;%rn gm gjgf;

£0pots basng S ) h4.83 ; = Merchant Colory HE M ; Sorterian ~ T Competition Pro, Standard trarsparent+blau DM 3995

40 Sports Drivin s TT95 TH85 8985 Meres 6495 s Space Duest3™ (1) 9695 9685 9695 ZUBEHOR:

Air Cambtiat Aces T4E TASE - - 8495  Metal Masters 6295 6295 629 Space Ouest 4 96,95 v 9695 elektr, Bootselektor DM 5495
| Air-Sea-tand B495 3 7495 7495 - Metal Mutant - 5895 5995 Speedball 2 B495 6495 7985 Maus-Joystick Umschalter DM 3995
| - Audrerts Rag. Chal - 5995 = Miwinter 2 7895 7885 8395 Soirt o Adh 5005 G995 7495 Reis-Ware Maus DM 7995

Animation Studia 24395 - i . 9595 MIG 29 Fulcrum 095 6295 : Spiritof Excaiiniy 7095 8495 C“'“"M;L'S'G' affitim. Pad DM 9985

Aquaventura ME - - s 7495 M9 7495 MM Superfuom 895 G595 - Sy SiperSoncer 6995 - 7495 i‘[’:‘;f A(ﬁ?;ﬁssé;m i o

Afachnaghobia . - 6395 CamePacki2oderd 8595 - - Might’& Magi 2 7% 7295 Starihignt 6495 B985 6495 Amiga Action Repiay 3 A2000 oM 295

Armalyte 6435 Gatewayt. Savage Front x < 7795 Might& Magic 3 (d) ~ 7998 Starfiight 2 6695 = . X-Copy Prof. 5.0 oM 7935

Armour Geddon B2.50 Gauntiet 3 6495 6495 = 'Mike Diika Football - 82.95 Starlard 6495 : Amiga 500 kompl m.Maus

Babanian || 5485 ¥ - Genghis Khan 8238 - B385  Monkey Istand B985 8995 9495 Steiganberger Hoteimana. 54 95 < R4S zum Wahnsinnspreis DM 798,-

Baby Jo go homa - 6495 TA85 Gettysburg 7495 7495 7495  Monkey Isiand | - - BG5S Stellar 7 6295 - 6295 Amiga 500 kompl. m. Maus

Backfothe Future3 6995 6995 6295  Gods 6235 6295 - Monster Business 64,85 . . Stratego 8495 6495 6495 inkl. 1 MB Superpreis DM 858,-

Bandit Kings 8295 - 6295  GreatCounsTenws? 6895 6895 6695  MonsterPack 6435 64,95 . Stike 2 : 7498 :mg: ig[r‘he:\lfnllur i gm :::

8ane of ihe Gosmic Forge 8.5 - B8% Gunboar 64.95 - -+ Moonbase 8295 - B285 Strike Fleet 5495 &495 2 d

gards Tale 3 67,95 - 685 Guaship 5995 5885 7985  Moon Blaster 5695 5695 5695 Super Monaco Grand Prix 82,05 - - ACHTUNG! PREISE WURDEN TEILWEISE

Bargs Tale Triolagy - 8695 Guiiship 2000 : - B85 No Compilation G195 - - Supremacy 7505 7595 6395 WESENTLICH REDUZIERT!

; 4 . gtk - SPEICHERERWEITERUNG

Hattie Ghess 2 - TS Hagar 6495 < NAM - Vietnam 6995 6996 - Switchblade 2 6495 G495 - 1.A'S00 201 1 ME:

Battle Isie 7495 7485 7995 hHard Nova rfzgs - 7485 Naw Moves 6485 6995 - Sword ot Aragon 7485 i f‘ 9? T e oM Bk

Beast Buster 7295 B * Harooon 7485 - 9885 Nawy Seals 6695 6695 Team Suzuki 6295 €295 7495 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie § Manate oM 74

Big Business 5885 5895 5835  HeanofChinadt 84385 - 9495 Nebulus 6295 - - Team Yankee 7285 7295 7995 it Uy + Accu abschaltbar, Bamatie 12 Moraté DM 79-

Rilly the Kid 5995 5995 6995  Heimdall 74,95 g = 'Nageonom 69.95 - Terminator 2 5295 6295 785 mit Uhr + Accis absehaltbar + Kick Off 2 DM 13485

Bl Eliots Nasc.Chall - =" 7395 Heraesof Lance B005 E995 6795  Ninja Remix 6495 B495 The Hunt 11 Red Oct - E285 7295 mit Uhs + Accu abschaltbar + Raiiread Tycoon DM 14495

Birds of Prey ad aA 6105 B495 6455  Nobunagas Ambifon - 8695 The Dat Bags - 7485 "‘;T g:"k‘ Accu abschaltbar « Ehira Mistress e~

Black Gold 8935 6995 6695 - NoGreater Glory ¢ - 8295 The Simpsons 72,95 - 7585 Dy o = g

Blue Max 7485 6895 6895 6895  MNothd South (g) 2995 2995 2095 The Winning Team 6995 B945 - :‘n:lt E:: jff: :ﬂiﬁ‘;g}:gg’, : m;:i;;ilm gm Ezgg

Brigade Commander  64.83 5496 < 7485 Oil imperium 5995 5483 5495 Ther finest Hour 7495 7485 7495 LN + Accy abschaltbar « F 15 Stike Eagle2. DM 15385

Buck Rogers disch, 9405 . 7285 - - DntheRoad 6995 6995 Their fines! Hour Miss, 3995 3985 2895 mit Unr + Accu abschalthar + Bundelsiga

BundesigaManager 5485 5498 87.35 - - pah 8495 B495 - Thunderhawk 7495 7485 8295 Manager prof DM 13495

Bundelsiga Manager Prof. 69,95 69.95 6795 6795 - Outrun Egrope 6285 6295 Time Quest - - 7995 SPEICHERERWEITERUNG . -

Cadaver B9S5 69.95 6905 $085 7495  OutZone 6485 6405 : Tony La Bussa Ut Baseb, _ - | "1“ 300 Grundversion srwgilertiar aut: "

Cachver LeveiDisk 4295 4285 8995 0995 7435 PP Hommer sgs - Totl Recal G295 6205 5935 e . . e

Gaptian Planet 6495 6455 64,35 © 7485  PanzaKick Boxing 7495 T495 7498 Toyota Cefica 5995 59,95 . SPEICHERERWEITERUNG ¥

Garlfornia Games 2 © 7495 JetFighter 2 - 9495  PGA Golf Tour 63.95 o] Traton 2 89.95 > = 1.A 500 1 MB Ghip Ram wenn Big Agnus vorhanden;

Casties ah 7955 Jimmy White Snooker  69.95 5 « PGAGolf Tour + Course » 82,95 Traders 69,95 B985 R 512 KB 10MB 1.5 M8 238

Castles of Dr. Brain - - 8895 Kick Off I 5895 5895 5895  Pegasug 5405 - Teain it 7795 - 1195 DM 228- DM 278 - DM 328 - DM 378.-

Centurion Def, of Rome 6795 - 6795 Kings Quest4 " 9535 9695 9695  PhantsieBonusEd 6995 - 6895 Tranisatlartic 3k - SPEICHERERWEITERUNG

Ghaus Strikes Back 6495 6495 = Kings Quest5* (6} 8635 9995  Pirates 6395 6805 B495 Transworld 6205 6285 6895 1.A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:

Charge of Light Brigade 6995 69,95 < Knighisof Legend 495 7495 TAGS  PitFighter 6295 §9.95 - Turtican 2 5495 6495 - E’ﬁ ;‘7'35 , 1054!?& ; ém:'ﬁs ! B'ril\sdga i gﬁ. ’i‘;ﬂ i

Chuck Yeager Air Combat - 7995 Knights ot Sky T8 - 9485 PoliceQuest?” 9695 9695 9695 TV Sports Basket Ball 7495 - T SPEIEHERERWElrinukE : . o

Cisca Heat 6495 6495 6495  Lasthinjad 7995 - - Police Quest 3 : - 8695 TV Sports Biowing - < B4SS +A 1000 extern 2.0 MB OM 498

Ciuilization = - B39 Lémpergur - 89,95 Poal of Radiance B8.95 - BBSS TV-8pants Football (s) 30995 3995 3995 LAUFWERKE zu SUPERPREISEN

Chot fighting for Rame 69,95 6995 6985  Leander Paols of Darkness - - 7485 Uttima Martian Dreams - - 6495 3,5 Floppy Drive extern siimine abschaltb. 1 A500 DM 184

Command H.0. - - 8985  [egend of Faerghall Popilous 1 Ultinia 5 7495 7485 495 5.25 Floppy Orive extern, slimine abschalth f.A500 DM 154

Conan < - BABS  LesweSetlay3(d) 9595 9695 9635  Porisof Cal 595 - B4 Uitina & T ;U;?:f; ‘gnrmfﬁﬂéw - R s

Cruise fora Corpsdt, 7295 7285 © Leisure Suit Larry 5 - - 8688  Power Manger 7495 T4 i 7 - o] Léul\vegi:rur PC35 1.4 MB DM 159-

Curseot AzureBonds 7795 7795 5995 Lemmings 6285 5295 6285  Power Monger Data Disk 4296 4285 3 Uittima Triologie - 7495 Lautwerke fir PC5.25 12 MB DM 169~

Das Baot 7495 - 8695  LemmingsBoot+Data B495 6495 7485  PowerPack 69,95 6295 Z Ums 2 7295 T295 6295 Einbaurahmen fur 35" Laufwerk DM 20-

Das Stundenglas 729 - 7295  lemmingsDataDisk 5495 5495 5485  PowerSlide 6495 6485 - 115§ John Young 2 6495 - - FESTPLATTEN SCSI kampl. Systeme far

Death Knights of Krynn 7495 - TASS Lattrix 5995 5095 6285  Prehistoric 5495 5495 F6S5 litopia 7285 7295 - A 500im lormschinen Gehduse

Death or Glory - - B35 |y Atack Choper .- oeems Proecte o B - Vioom 5995 6095 ALF 2 Autohoot extern: inkl. 2 MB Spelcher

: = o o = 40 MB Oktagon 20 ms DM 1.280.-

Demoniak 7495 7495 7495 Life & Death 6395 ©9.95 - ProgktPromethess 6495 6485 A Warlack the Avenger B495 6495 — 52 MB Oktagon 15 ms DM 1.389-

Deuteros 7995 E < Life&Deatn2 - - 7485  PraSportChialiange 7295 < 7% Warlards * 735 ~ s 105 MB Oktagon 15 ms OM 1672~

Die Kathedrale 8395 - B39 Liks s - 8695 QuestforGlory? %95 9695 9695 1 of Darkness 7295 7235 7295 FESTPLATTEN LAUFWERKE fiir A 2000

Drachen von Laas B495 B495 6495  LinksCourse1-3{e - - 4485 ReType? 6795 6795 - syn Gretzkey Il 6995 7995 SCSI-ALF 3 High-Performance

Dragan Wars 8885 - 6885 LinksHustt - . 4985  RBJ.Bassbal 7995 7085 799 Waynie Gretekey lcehockey 6995 6935 40 e Dlaggcn m':‘ 1204

Dragantiight 7385 7385 = Links Pinhurst Course = 4995 Railroad Tycon 7885 - 8495 Wayne Gretzkey Icen. 2 aA  aA 7985 ng mg 1? ::: B:’A' 1 g?g

Duck Tales B495 7405 6485  Logical 5995 5435 5095  Rasender Réporter - 7485 Whieels of Fira 7295 7295 - weitere Groen auf Anfrage -

Double Dragon Il 5485 6495 © Loom 7595 7595 7595  RedBason (d) 96.95 - 9685 Wild Wesf World 8495 87.95 Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.486.-

Dungeon Master * 6495 6495 - LotusEspr TurboChal? 6935 68,95 - RetunofMedusa2 6695 6695 Willy Beamish > - 8655 Flicker Fixer . A500/2000 DM 299-

Earl Weaver 20 = - 6935  MuDs 89.85 - 7995  Riseol Dragon 82,9 - B295 Wing Gammander A aA 8495 Flicker Fixer f. AS00/2000

Elita Plus = - 8995 Ml TankPlatoon 7485 7495 8485  Road Wir Bonus Edition 7285 7285 7295 Wing Commander 2 - - 789 mit Multiscan-Monilor DM 899

Elvira Mistress 7285 T2% 9295 MadTV ah  aA 8695 Robooop? 500 5% - Wing G Mss Toderz @A BA 449 ‘F’;::::EDT R i

Elvira 2 ah ah ERS Magic Candle 2 = - 7285  RohinHood 6395 74.95 Wing G 11 Miss - - ¥ Fujitsu DL 1100 Color oM 948

Emiyn Hughes Soccer 5995 58,85 = Magic Pockets 54.95 5 - Rahin Hood (Sierra) - - 8695 Winning § 7395 7395 Farbhander f. DL 1100 Colar DM 2495

Epyx Sporting Gold 5095 58985 6295  MagneticScroll Comp 7295 7285 7285  Rollerbabes - 729 Winzer 68.95 6855 720 MITA Laser Orucker LP-X1

Eye of Beholder ot 7495 - B495  Magnum 1295 7295 - Foling Rannie 6995 iA ah Wallpack 7295 7295 . 11 Sate pro Min /250 Biatt ) DM 2788

£ 117 A Nighthawk . 8995 Manchestor Uniled Europe5S.95 5995 5995  RulesofEngagement 6495 - T49S World Chamo Box Manag. 5495 5495 5495 original CDTV v. Commodore inkl Ferbedieung DM 1.489,-

F-14 Tamcat = 8995  Maniac Man f905 6395 6995  SandofFire - 7495 Worlds at War . 73gs Soundkarte "SOUNDBLASTER" Version 2.0 dt.

A Hamoi A3 o mit CMS-Chips (Stereo) DM 358,

F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 B285  Martian Memorandum - BB95  Searchforthe Titanic  74.95 - 7495 Wanderiand 75095 7585 BESS ohne CMS-Chips (Mono) oM 289.-

F-16 Faloon Miss Disk 2 ‘59.95 59,95 = Master Galf 73,95 - - SecrstoiSiverBlades 69,95 6385 6995 Wreckers 6685 6695 BASS Soundkarte “SOUNDBLASTER" Version 2.0 dt.
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Der Name ist hier ganz
schon irrefithrend, denn
statt der erwarteten Platt-
formaction hat Megalith-
Software einen Remix der
Brettspielklassiker Dame
und Schach abgeliefert.

Auf dem Brett stehen sich
zwei Armeen 4 16 Bauern
gegeniiber; unter Zceitdruck
sollen nun entweder alle
Feind-Figuren in eigene um-
gewandelt werden, oder man
versucht, die hinterste Reihe
des Gegners komplett zu er-
obern. Die Zugfolge wurde
dabei bei Dame entlichen:
Ein mausgesteuerter Sprung
iiber eine gegnerische Spiel-
figur in diagonaler, vertika-
ler oder horizontaler Rich-
tung - schon wird der Feind
zum Freund. Leider gewinnt
man durch Strategie alleine
hier keinen Blumentopf,
denn nur zufallsgesteuert
lassen sich die begehrten Bo-
nuspunkte ergattern. Und
die braucht man, um Hinder-
nisse auf’s Spielfeld zu zau-
bern, schwichliche Bauern
in schlagstarke Offiziere um-
zuwandeln und den Scan-
ner einzuschalten, der fiir
begrenzte Zeit die Position
eines ansonsten unsichtbar
umherstreunenden  Spuks
zeigt. Dieses Gespenst ver-
wandelt ndmlich bei Beriih-
rung Bauern und Offiziere in
gleichermafien nutzlose
Steinhédufchen. ..

Gliickliche Zufdlle haben
aber in einem Strategical ei-
gentlich nichts zu suchen,

VL

Sch(m)ach dem Bauern

Solo fiir Zwei :

ein spielstarker und mog-
lichst einstellbarer Compu-
tergegner hingegen schon.
Der gebotene ist jedoch kei-
nes von beiden, nach kurzer
Eingewdhnungszeit gewinnt
der Solist jede Partie. Magic
Jumper macht daher besten-
falls fiir ein Strategen-Duo
Sinn, dann kommt vielleicht
sogar Freude tiber die hiib-
sche Grafik und die nette
Titelmelodie auf. Die iibrige
Soundkulisse ist allerdings
genauso durftig wie der
SpaB im Solo-Modus. Was
soll’s, der Preis stimmt auf
alle Fille! (r1)

=

Magic Jumper

Grafik: 62%
Sound: 45%
Handhabung: 65%
Spielidee: 56%
DauerspaB: 48%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 54%

Fiir Anfanger
Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Megalith
Genre: Brettspiel-
Umsetzung

Spezialitit: Ganz was Neues:
Ein Brettspiel mit speicher-
barer Highscoreliste! Der
Weg des Spuks 1dBt sich iibri-
gens einstellen.

Waterloo hoch zwei. ..

Auweia, boser Riickfall im
Hause Impressions: Nach
dem gar nicht iiblen ,,Figh-
ter Command* hat man sich
nun in die tiefsten Niederun-
gen der Sechseck-Strategie
zuriickgezogen - gegen die
napoleanischen Schlachten
macht selbst ein Total-Flop
wie ,,Cohort‘ noch eine gute
Figur!

Dabei liegt’s bestimmt nicht
an der Thematik, fiir Strate-
gen mit Brett vor'm Kopf ist
Nappi ja ein alter Bekannter
- guckt einfach mal in den
Stromausfall. Ein gutge-
machter Digi-Sandkasten,
mit dem sich die Schlachten
des grofien Feldherren nach-
spielen bzw. eigene entwer-
fen lassen, hatte also sicher-
lich Freunde gefunden. Aber
grau ist alle Theorie...

In der Praxis fangt das Elend
namlich schon mit der laut
Handbuch ,visuell anspre-
chenden® Grafik an. Keinen
Schimmer, was diese haBli-
che Waben-Wiistenei bei
Impressions angesprochen
hat - bei uns waren es nur die
Magennerven. Doch haben
wir den Brechreiz heldenhaft
iiberwunden, um uns unge-
brochenen Mutes mit der
.bedienungsfreundlichen®
(wiederum O-Ton Anlei-
tung) Handhabung vertraut
zu machen. Nun, man hat ja
schon viele umstindliche
Steuerungsmethoden gese-
hen, aber dieser vollig unlo-
gische Mischmasch aus
Maus und Tastatur schlidgt

Wenn das der Napoleon sehen kénnte!

dem Zahn die Krone aus!
Und wer in all dem Gefum-
mel die Orientierung verlo-
ren hat, darf eine Ubersichts-
karte aufrufen, die jedes ab-
strakte Gemilde in den
Schatten stellt. Tja, selten
war Armeen-Verschieben so
wertlos.

Der Editor wiederum wirkt
gar nicht sooo iibel, ist aber
nur iiber’s CLI zuginglich.
Und der Sound? Im Titel tont
Tschaikowsky (der ja nun
gar nix dafiir kann), im Spiel
gibt’s ab und zu einen Piep-
ser. Alles in allem echte
Konkurrenz fiir SSI... (jn)

Great Napoleonic Battles

Grafik: 11%
Sound: 26%
Handhabung: 9%
Spielidee: 41%
DauerspaB: 13%
Preis/Leistung: 7%
Red. Urteil: 12%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Impressions
Genre: Strategie

Spezialitit: Zwei Disketten,

komplett deutsch.




Versand

o,
Service

AMIGA Programme

3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT 128,90
4D SPORTS BOXING DT. ANL 59,90

4 WHEEL DRIVE COMPILATION DT. ANL. 79.90
ABANDONED PLACES DT.ANL, * 72,90
AD&D COLLECTION 75.90
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. 54,90
AH 37 H THUNDERHAWK DT, 69,90
AIRBUS 320 DT. 95,90
AIR LAND SEA COMPIL. DT, ANL,

INCL. 688 ATT. SUB/ INDY 500/ F-18 INT. 79.90
AGONY DT.* 59,90
ALIEN STORM 59,90
ALTERED DESTINY 69.90
AMNOIS  DT. 59.90
AMOS 3D 74,90
AMOS COMPILER 69,90
ANOTHER WOLRD DT, ANL. 59,90
APIDYA ~ 65.90
BABY JCE DT. 65.90
BARBARIAN 2 - PSYGNOSIS - DT 59,90
BARDSTALE 3 DT. 85,90
BATTLECHESS 2 DT, 59,90
BATTLEISLE 65,90
BIG BUSINESS DT. 54,90
BIRDS OF PREY OT. 1MB 7590
BLACK GOLD KOMPL. DT 69.90
BLUES BROTHERS DT 59,90
BOSTON BOMB CLUB 59.90
BAEACH 2 69.90
BUG BOMBER DT. ANL 59.90
BUNDESLIGA MANAGER PRO. KOMPL. DT. 69,90
CADAVER NEW LEVELS OT 39,90
CAPTAIN PLANETE DT 59,90
CARDIAXX DT. ANL 59,80
CASH - WIRTSCHAFTSIMULATION 59.90
CASTLES DT. ANL. 65,90
CELTIC LEGENDS DT. 72,80
CENTURION DEFENDER OF ROME DT 59.90
CHAMPIONS OF KRYNN DT, 1 MB £69.90
CHAOS ENGINE DT, -~ 85,90
CHAOS STRIKES BACK 1 MB DT 59,90
CISCO HEAT 59.90
CONQUESTATOR DT. * 65,90
CRUISE FOR A CORPS DT 65.90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.1MB 69.90
DAS BOOT DT 9.90

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMP. DT 1M8 69.90

DEUTEROS OT. 75.90
DINGSDA KOMPL. DT. * 47.90
DOUBLE DRAGON 3 59,80
DUNGEON MASTER KOMPL. DT. 1 MB 65.00
ELITE DT. 85.00
ELF 59,90
ELVIRA KOMPL. DT. 1 MB 65,90
ELVIRA 2 KOMPL DT 1 MR * 75.90
EXILE 59,90
F15 STRIKE EAGLE 2 OT 75.90
F-19 STEALTH FIGHTER DT, 69,90
FACE OFF ICEHOCKEY ENGLISCH 49,90
FACE OF ICEHOCKEY DT. 65.90
FANTASTIC VOYAGE 75.90
FARWEST DT. ANL. 54,90
FATE - GATES OF DAWN KOMPL. DT 69,90
FIGHTER COMMAND 85,90
FIGHTER DUEL 75.90
FINAL FIGHT 59,90
FIRST SAMURAI  DT. 69,90
FLAMES OF FREEDOM KOMPL. DT 59.90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT 65.90
FORMULA 1 GRAND PRIX  OT. 72.90
FORT APACHE 75.90
GAUNTLET 3 DT. ANL. 59.90
GODFATHER 69,90
GODS OT. 6590
GOLF MICROPROSE DT. 75.90
GREAT COURT 2 DT 65.90
HARD NOVA  DT. 59.90
HAGAR DER SCHRECKLICHE DT 65,90
HEIMDALL DT. VERS. 7590
HERO QUEST BRETTSPIEL DT, 59,90
HOME ALONE * 59,90
HUDSON HAWK DT. ANL. 65.90
IMPERIUM DT 65.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT 65,90
INTELIGENT GAMES DT. ANL 65,90
JAMES BOND COLLECTION DT, ANL. 65,90
JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL, 69,90
KATHEDRALE KOMPL. OT 85,90
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 25,90
KICK OFF RETURN TO EUROPE 24,90
KINGS BOUNTY 1 MB £3,90
KINGS QUEST 5 1 MB 85,90
KNIGHTS OF THE SKY DT. ANL. 1 MB 75.90
LAST NINJA3 DT, 65,90
LARRYS 1MB 85.90
LEANDER DT 69.90
LEGEND OF FAIRGAIL KOMPL. DT B£.90
LEMMINGS DT. £9.90
LEMMINGS DATA TAXING/MAYHEM 59,90
LETHAL XCESS DT. ANL. 59.90
LIFE & DEATH 1 MB 56.90
LOGICAL DT. 59.90
LOOM KOMPL, DT. 69,90
LORDS OF THE RINGS DT * 1 MB 69,90

AMIGA Programme

LOTUS TURBO 2 59.90
M1 TANK PLATOON DT. 72.90
MAD TV DT. 1 MB 75.90
MAGIC GARDEN DT. ANL. 59,90
MAGIC POCKETS DT, 59,90
MANCH. UNITED EUROPE DT, £9.90
MANIAC MANSION KOMPL, DT. 69.90
MAX PACK INCL. TURRICAN 2 75.90
MEGA TRAVELLER2 DT. - 69,90
MEGA TWINS DT, ANL, 59.50
MEGALOMANIA DT, 69,90
MERCS 59.90
MIG 29 SUPER FULCRUM DT 89.90
MONKEY ISLAND KOMPL. DT. 1 MB 78,90
MOONFALL DT. ANL. 59.90
MOONSTONE 69,90
NEBULUS2 DT 59,90
NIGHTMARE DT. ANL. €9.90
ON THE ROAD KOMPL. DT. 69.90
QUTRUN EUROFE DT. 59.90
PEGASUS  DT. 59.90
PGA TOUR GOLF DT, 59.90
PINBALL MAGIC DT. 49,90
PIRATES OT. 65,90
PITFIGHTER 65,90
POLICEQUESTZ 1MB 89.90
POOL OF DARKNESS 1 MB - 69,90
POOL OF RADIANCE DT, 1 MB 59,90
POPULOUS 1 WORLD EDITOR DT. ANL 39,90
POPULOUS?2 DT. ANL. 66,90
POPULOUS 2 -CLUEBOOK- INCL, DISK * 29,80
POT PANIC DT. 65,90
POWERMONGER DT, 66,90
POWERMONGER DATA DISK DT. 38,90
POWER UP COMPIL 72,90
P.P. HAMMER OT. 54,90
PROJECT PROMETHEUS KOMPL. DT, 65,90
RAILROAD TYCOON KOMPL, OT. 1 MB 75.90
RAINBOW COLLECTION DT. 49,90
RALF GLAU EDITION KOMPL. DT 74,90
REALMS DT. ANL. 69,90
RED BARON 1MB 79.90
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT, 69.90
RISE OF THE DRAGON 1 MB 85,90
RISKANT DOT. 47,90
ROBOCOD - JAMES POND 2 - 59.90
ROBOCOP 3 58,90
ROBOZONE DT. ANL. 66,90
RODLAND DT. 59,90
ROLLING AONNY DT 59.90
RTYRE 2 01 65,90
SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 69,90
SHADOW DANCER 59.90
SHADOW SORCERER £9.90
SHANGHAI2 1MB 75.90
SILENT SERVICE 2DT. 1 MB 75.90
SIM CITY / POPULOUS PACK 74.90
SIM EARTH DT, - 75,90
SIMPSONS 59.90
SKY CABBIE DT. ANL 59.90
SMASH TV 59,90
SOCCER STAR COMPILATION 65.90
SPACE 1889 69,90
SPACE QUEST 4 1 MB - 85,90
SPEEDBALL2 DT 65,90
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 69.90
STARBYTE NO, 1 COLLEC. KOMPL. DT €9.90
STARBYTE SUPER SOCCER KOMPL. DT 69.90
STARFLIGHT 2 DT. 65.90
STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. OT 54.90
STRATEGO 59.90
STRIKE FLEET DT 59.90
SUPAPLEX DT, ANL. 59.90
SUPER MONACO GRAND PRIX DT, 59.90
SUPER SPACE INVADERS DT. ANL. 59,90
SUSPICOUS CARGO 58.90
TEAM YANKEE DT. 65.90
TERMINATOR 2 59.90
TESTORIVE 2 COLLECTION 75.90
THE OATH DT. 59.90
THEIR FINEST HOUR DT, 1 MB €9.90
THEIR FINEST HOUR MISSION 1 39.90
THE QUEST FOR ADVENTURE - 79.90
THUNDERJAWS 59.90
TIPQFF DT 59,90
TRADERS DT. 6590
TURRICANE 2 DT 54.90
TURTLES 2 65,90
ULTIMA S 79.90
ULTIMA & 1MB 75.90
USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL 5890
UTOPIA DT, 1MB 69.90
VROCOM " 65,90
WARLORDS 6590
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69.90
WETTEN DAS....7 47,90
WiLD WHEELS 59.90
WILLY BEAMISH 1 MB 79.80
WINZER KOMPL. DT £9.90
WOLFPACK DT, 1MB 7490
WONDERLAND 1 w2 7490
W.W.F. WRESTLING 65.90
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 64,90

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell

= 08142/9011

& 08142/8273

= 08142/8079
Telefax: 08142/546 54

PREISHITS AMIGA

3D POOL BILLARD 2090
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 29.90
ALL TIME FAVORITES COMPILATION 29,890
ANCIENT GAMES 29.90
ARKANOCID REV. OF DOH 24 90
AUSTERLITZ 24,90
BATMAN THE MOVIE 29,890
BATTLECOMMAND 29.90
BEACH VOLLEY 29.90
BLACK HORNET 29.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 3490
BLAZING THUNDER 24,90
BLOOD MONEY 2990
BLOCDWYCH 29.90
BMX SIMULATOR 19.90
BRAT 2990
BUBBLE BOBBLE 2990
BUDOKHAN 29,90
CABAL 2990
CALIFORNIA GAMES 24.90
CARRIER COMMAND 29.90
CASTLE MASTER 24,90
CHESSPLAYER 2150 2490
CHUCK YEAGERS 2.0 29,90
CONFLICT EUROPE 29.90
CONQUEROR 2990
DEADLINE INFOCOM 29.90
DEFENDER OF THE CROWN 29,80
DOUBLE DRAGON 24.90
DOUBLE DRAGON 2 29.90
DRAGON NINJA 29.90
DYNASTY WARS 29.90
E - MOTION 2490
ENCHANTER - INFOCOM - 29.90
EXTERMINATOR 29,90
F-16 COMBAT PILOT 34,90
FERRARI FORMULA 1 2490
F.OFT 29.90
FORGOTTEN WORLDS 24.90
FULL CONTACT 28.90
GAUNTLET 2 24,90
GHOSTBUSTERS 2 29.90
GRAND MONSTER SLAM 2490
HARD DRIVIN 2 29.80
HEAD OVER HEELS 29,80
HEROES OF THE LANCE 23.90
HITCHIKERS GUIDE  INFOCOM 29,90
HOSTAGES 24,90
IMMORTAL DT. 1MB 29,90
INDIANA JONES ACTION 29.90
INTERCEPTCR 29.90
INTERN. KARATE PLUS 29.90
IRON LORD 29.90
ISHIDO - WAY OF STONES 29,90
JAMES POND UNDERWATERAGENT 29,90
JET -SUBLOGIC 29,90
KEEF THE THIEF 29,90
KING OF CHICAGD 29.90
KLAX 2990
KULT 29,90
LAST NINJA 2 24.90
LEATHER GODDES OF PHOBOS INFOCOM  29.90
LEISURE SUIT LARRY 3 44.90
LOMBARD RAC RALLEY 2990
LooPZ 29.90
LOST PATROL 29.90
MAGIC FLY 29,90
MEAN MACHINE 29.90
MICROPROSE SOCCER 24,90
MIDNIGHT RESISTANCE 29.90
MIG 29 CODEMASTERS 24.90
MIGHTY BOMBJACK 24,90
MOONWALKER 24,90
MYSTICAL 24.90
NEW ZEALAND STORY 29.90
NORTH & SOUTH 29,90
ONSLAUGHT 29,90
OPERATION HARRIER 24,90
DUTRUN 24.90
PANG 29,90
PLANETFALL 29.90
PLOTTING 29.90
POPOLUS DT 29,90
POPOLUS DATA DISK DT 16.90
POWERDRIFT 29.8¢
POWERDROME 19.90
POWERMONGER DT. ANL 24.90
PROJECTILE 29.90
PRO BOXING 29.90
RAMBO Il 29.90
RICK DANGEROUS 1 2980
ROBOCOP 2 29.90
ROCKET RANGER DT VERSION 29.90
ROCK N ROLL 24.90
ROCK STAR 17.90
AODEO GAMES 29.90
B-1YPE 24 90
HAVF HONDA 29.90
SCO0BI DOO 29.90
SHADOW OF THE BEAST 1 29.90
SHERMAN 4 2980
SHINOBI 29,90
SHUFFLEFACK CAFE 29,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 7,00 DM = Ausland Euroscheck plus 15,00 DM Versand

PREISHITS AMIGA

SILENT SERVICE 1 34,90
SILKWORM 24,90
SIMULCRA 24,90
SINDBAD 29.90
SKIORDIE ©OT 29,90
SKYCHASE 29.90
SKY HIGH STUNT MAN 29,90
SPEEDBALL 29,90
STARFLIGHT 29.90
STARGLIDER 2 29,90
STUNT CAR RACER 29,90
SUMMER EDITION 29.90
SUPERCARS 1 28.90
SUPER GRID RUNNER 24,90
SUPER HANG ON 24.90
SWORD OF TWILLIGHT 29.90
TENNIS CUP 29,90
TESTDRIVE 2 29.90
THREE STOOGES 29.90
THUNDERBLADE 24,90
TOM AND THE GHOST 29,90
TREASURE ISLAND DIZZY 17.90
TURBO OUTRUN 29.90
TURRICAN 1 24,90
TV SPORTS FOOTBALL 29,90
TWINWORLD 29.90
TYPHCOON THOMPSON 29,90
WATERLOO 29.90
WINGS OF DEATH 29.90
WISHBRINGER 29.9C
WORLD CLASS LEADERBOARD 28,90
XENON 1 24,90
XY80TS 29.90
ZOMBIE 29.90
ZORK 1-3 29.90

Abgabe nur solange der Vorrat reicht!
Losungshilfen fiir viele Adventures und
Rollensplele14,20

AMIGA ZUBEHOR

4 PLAYER ADAPTER 24,90
AMIGA ACTION REPLAY 3, A 500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3. AZ000 219.00
ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39.90
INFRAROT FERNBEDIENUNG F.JOYSTICK 69.50
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 3990
MAX! AMIGA BREMSE AMIGA 500 65,90
MOUSENOYSTICK UMSCHALTER 49,50
MOUSE/MOYSTICK VERLANGERUNG 9.90
SCANNER DATASCANN, TEXT & GRAFIK

105 MM SCANNBREITE, 100-400 DPI 319,90
SYNCRO EXPRESS 3 99,00
TRACKBALL 119.90
X-COPY 2 PROFESSIONAL inkl. Hardware 74.90

Diskettenlaufwerke

3,5" FLOPPY EXTERN A500-A2000, ABSCHALTBAR,
880 KB, EXTREM LEISE, SUPERSLIMLINE 25 MM

HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 139,80
525" FLOPPY EXTERN A500-AZ2000,
ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS,

KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 189,90

Speichererweiterungen

512 KB RAM ERWEITERUNG A500 ZUM
EINSTECKEN, ABSCHALTBAR, 4 MEGA-

BIT CHIPS, AKKU-UHR 79.90
1,8 MB MAXI CARD AMIGA 500

INTERAN MIT 1.8 MB BESTUCKT, UHR 279.80
2.0 MB MAXI CARD AMIGA 2000

AUF 8 MB AUFRUSTBAR 319.90

LEERDISKETTEN

3.5" 20D NoName 10er 890
as" 2HD NoName 10er 19,90
5.25" 20D NoName 10er 590
5,25" 2HD NoName 10er 12,90
PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN !
GOLDEN IMAGE MOUSE INCL. PAD 59,90
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 19,90
MAUSMATTE 6.90
REIS-MAUS INCL. PAD & HALTER £9,90

DISKETTENBOXEN

BOX 80 STCK 3.5" DISKETTEN
BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN

19.90
19,90




An sich ist es ja
schon fast ein
Sonderange-
bot: Sage und
schreibe neun

Disketten
bekommt man
hier fiir einen
knappen Hunni

Bei der Masse des Gebotenen sollie
man auch wirklich nicht kleinlich sein,
vor allem weil hier - ganz im Gegen-

satz zu wvielen anderen ,Multidisk-

Games® - die Spielbarkeit auch fiir
Nichtfestplattenbesitzer einigermaBen
gewihrleistet ist. Trotzdem verbessert
eine HD-Installation die Handhabung
~natiitlich schlagartig, fallen damit
doch etliche Kunstpausen unter den
Tisch. Andererseits haben Pessimisten
ja schon behauptet, das chinesische
Herzchen konnte gar mcht vom PC
umgesetzt werden ..
Alles Kokolores, scibst als plattenloser
Amigianer wandert man nun ziemlich
problemlos (mit Maus, Stick oder Key-
board) durch’s Abenteuerland, was al-
lerdings nicht zuletzt an den ver-
gleichsweise geringen Handlungsmog-
lichkeiten liegt. Uberhaupt ist das Spiel
nicht nur leicht zu bedienen, sondern

auch relativ leicht zu losen - und das,

obwohl man hier gleich in drei ver-

schiedene Rollen schliipfen kann bzw.

muf; Da wire einmal der eigentliche
Held, seines Zeichens Pilot und Hobby-
Detektiv, Er wird von einem geheim-
nisvollen Freund begleitet, der auf-
grund seiner speziellen (Ninja-) Fahig-
keiten bei manchen Passagen das
Kommando iibernehmen muB. Fehlt

noch die Person, die fiir das ganze

Unternehmen letztlich verantwortlich

ist - Kate, Krankenschwester, Tochter

eines amerikanischen GroBindustriel-
len und last not least Entfithrungsopfer.
Drei Digi-Tage hat man insgesamt
Zeit, um Gegenstinde einzusammeln,
mit unzihligen Leuten zu quatschen,
ser Flugzeug oder Orient-Express
lurch die Gegend zu reisen und einige

S

- und ein rich-
tiges Spiel ist
sogar auch noch
drauf! Wen
stort es da, daf}
bei unserem
Testmuster die
neunte Disk
kaputt war?

simple Actionsequenzen (Boxen, Pan-
zerfahren) zu bestehen. Dabei staunt
man weniger iiber die etwas schwach-
briistige Komplexitit, denn iiber die
spielfilmartige Prisentation & la ,Rise
of the Dragon”. Einmal mehr hat Dy-
namix echte Schauspieler gefilmt und
anschlieBend in die gezeichneten Hin-
tergriinde eingepaBt - der Effekt ist
schon mehr als beeindruckend! Der 32

Farben-Modus des Amiga wird voll

ausgenutzt, das Scrolling ist sanft und
die Animationen vom edelsten. Damit
das Spiel auch in der héchsten Anima-
tionsstufe einwandfrei lauft, benotigt

man allerdings ein volles Megabyte
Chip-RAM (wie es z.B. der neue A 500
Plus hat), aber auch mit einem stink- -
normalen 1MB-Arbeitsspeicher sieht
die Sache nicht viel schlechter aus. Die
stimmungsvolle und stiandig wechseln-
de Begleitmusik ist so oder so hervor-
ragend, wenn auch nicht ganz so gut
wie bei Rise of the Dragon™.

Kurzum, Heart of China ist ein simpel
zu bedienendes Emsteigar—Adventure
das vor allem Orientfans ins Herz
schlieBen werden. Oder anders: ein
wunderschoner Kinofilm zom Mitma-

chen! Und Hand aufs China-Herz -

welcher Film dauert schcm ewig? (mm) :

N

Heart of China

Grafik: 92%
Sound: 80%
Handhabung: 74%
Spielidee: 70%
Dauerspal: 59%
Preis/Leistung: 68%
Red. Urteil: 70%
Fiir Anfanger

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Dynamix/Sierra
Genre: Abenteuer

Spezialitat: 1MB erforder-
lich, Zweitlaufwerk wird un-
terstiitzt, deutsche Anleitung.
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alsch!

Auch , die Welt ist
namlich ein Wiirfel. Oder
zumindest wird sie es sein,
wenn Professor Devious mit
ihr fertig ist...

Aber wer braucht schon eine
quadratische Welt - wo-
moglich fillt man bei der
niachsten Urlaubsreise ir-
gendwo runter! Also mufl
dem schrulligen Erfinder
schleunigst Einhalt geboten
werden; denn daB sein Qua-
dratur-Gerdt  funktioniert,
hat er schon ausgiebig be-
wiesen: In 60 Leveln warten
allerlei ,verviereckte® Ge-
baude, Autos, etc. darauf,
wieder in ihre urspriingliche
Form gebracht zu werden.

Dies geschieht, indem man
o letris“-férmige Blocke
tragt, schiebt oder wirft, bis
siec an vorgegebener Stelle
landen - unter Zeitdruck,
versteht sich. Mit dem Aus-
knobeln eines Weges um die

anderen Steinchen herum ist
es dabei nicht getan, oft
spielt auch die Schwerkraft
Streiche: Mal ist sie abhin-
gig von der jeweiligen Posi-
tion des Helden, mal steht
alles auf dem Kopf. Dazu
storen stindig bose Gegner,
alle zehn Level kommt gar
ein Zwischenmonster daher.
Natiirlich kann man sich
auch wehren (peng, peng!),
Boni in allen Formen und
Farben sammeln und dank
PaBwortern jederzeit bei

ACK

OWS

,,Hatris*
- gibt’s denn so-
was? Wenn man mal von
Kingsofts ,,Pot Panic* und
der gelungenen PD-Varian-
te ,,Hirnris* absieht, dann
nicht. Schlechte Papiere also
fiir den zackigen Nach-
schlag...

Wie seinerzeit in der Spiel-
halle miissen auch hier sie-
ben verschiedene Hutsorten
(sduberlich sortiert) auf den
Képfen von fiinf Damen und
Herren gestapelt werden.
Nach bewihrtem Muster
schweben die Deckel immer
paarweise vom Bildschirm-
Himmel, auf Knopfdruck
tauschen sie die Positionen.
Neu ist hingegen, da} der
Kopfschmuck nicht mehr
immer direkt nebeneinander
angesegelt kommt, auch soll
er nun tunlichst zum jeweili-
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Strohgeflecht fiir den China-
mann. Zudem sorgen ange-
nehme (Ldschtropfen) und
weniger angenchme (Hut-
vertauscher) Extras fiir Ab-
wechslung in den 99 Leveln.
Dariiberhinaus haben sich
die Programmierer reichlich
Optionen einfallen lassen,
etwa den Team-Modus, in
dem zwei Spieler miteinan-
der auf einem Spielfeld an-
treten, wahlweise gegen ein
anderes Team. Oder den Li-
ga-Modus, wo sich mehrere
Spieler bzw. Teams einen

FLERR

dem Problem wieder anfan-
gen, an dem man zuletzt
gescheitert ist.

Ist Devious Designs also ein
fesselnder Cocktail aus Ge-
schicklichkeit, Action und
Tiiftelei? Leider nein, eher
ein unausgegorener: Meist
sind die Puzzles zu leicht,
aber die Gegner zu unfair;
stets ist die Steuerung zu
umstindlich. Das ist beson-
ders schade, weil die tollen
Musikstiicke, edlen Sound-
effekte und vor allem die

N>93A71N

Kampf um den besten Tabel-
lenplatz liefern. Oder den
Turniermodus, hier wird
nach dem Knockout-Prinzip
gegeneinander gestapelt. Ja,
sogar an ein PaBwortsystem
zur direkten Levelanwahl
wurde gedacht. BloB nicht
daran, daf} dieses Spielprin-
zip halt wirklich schon
Schimmel angesetzt hat!

Uns scheint jedenfalls, daB
knapp 70 Mirker fiir einen
Klon mit amateurhafter
Grafik, 08/15-Musikberie-
selung und ausgiebigen

VIOUDS DESIGND

prachtvollen Hintergrund-
bilder fiir dieses Genre
schlichtweg sensationell wé-
ren! So aber bleibt unter dem
Strich nur MittelmaB. (rl)

Devious Designs

Grafik: 81%
Sound: 19%
Handhabung: 48%
Spielidee: 50%
Dauerspal: 51%
Preis/Leistung: 54%
Red. Urteil: 53%

Fiir Anfanger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Image Works
Genre: Mixtur

Spezialitat: Zwei Disks,
Highscores bleiben erhalten.

Nachladezeiten ein biBichen
viel verlangt sind. (rl)

Zack

Grafik: 24%
Sound: 47%
Handhabung: 60%
Spielidee: 26%
Dauerspal: 39%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil: 36%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: United Software
Genre: Strategie

Spezialitat: Mit IMB mehr
Musik, mit Adapter konnen
vier Spieler gleichzeitig per
Joystick stapeln (Team-Mo-
dus). Highscores und Spiel-
stand (Liga) werden gespei-




bekannt-
r greifbare
Filmlizenz war es blof
eine Frage der Zeit, bis Bru-
ce Willis seine Kiinste als
Fassadenkletterer am Ami-
ga vorfiihren durfte.

Das tut er jetzt auch recht
fleiBig, aber leider stellt er
sich dabei eher ddmlich an!
Warum das so ist, verraten
wir spiter, zundchst sei mal
festgehalten, daB sich Mr
Willis hier durch drei Level
kimpfen mub; in jedem gilt
es, ein wertvolles Kunstwerk
zu klauen bzw. finden. Der
erste spielt in einem mehr-
stockigen Auktionshaus, in
dem Sicherheitsbeamte und
Wachhunde in Scharen her-
umlaufen. Als nichstes
geht's in den Vatikan, wo
man zur Abwechslung mal
ein paar Nonnen verkloppen
darf, den Abschluff bildet
das SchloB von Leonardo da
Vinci, das ,ganz normale”
Gegner, sprich Gangster,

ino war Gangs-

d noch ei Ber, die
=versoftung enttiuschte
dann allerdings auf der gan-
zen Linie. Die Amiga-Um-
setzung halt sich exakt ans
Vorbild - leider ans falsche!

Genau wie auf der MS-Dose
fangt alles vielversprechend
mit digitalisierten Filmbil-
dern an, die kurz in die
Handlung einfiihren: Kevin
sitzt allein zuhause, weil ihn
seine Eltern vergessen ha-
ben, als sie in den Urlaub
geflogen sind. DrauBen
schleichen zwei Einbrecher
herum, die der clevere
Knirps mit selbstgebastelten
Fallen verjagen will: In der
ersten Spielphase rennt er
joystickgesteuert durch die
diversen Raume (Kiiche,
Bad, Eingangshalle), klaubt
blinkende Gegenstinde auf
(Druck auf F1) und plaziert
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Morder und Ratten enthilt.

Die Grafiken im Stil von
~Blues Brothers™ sind putzig
gezeichnet und kostlich ani-
miert, das begleitende Mu-
sikgediidel ist Geschmacks-
sache, dafiir gehen die Ef-
fekte wieder in Ordnung.
Nur wer sich die Steuerung
ausgedacht hat, der hat kei-
nen Schimmer vom ehrwiir-
digen Handwerk der Fassa-
denkletterei! Neben laufen,
krabbeln, klettern und sprin-

AWK

gen kann unser diebischer
Falke boxen, einen (gegnet-
vernichtenden) Ball werfen
und Kisten verschieben. So-
weit in Ordnung, aber war-
um muB die Joysticksteue-
rung diesen nervigen ,Nach-
laufeffekt” haben - Bruce ist
schlieBlich Einbrecher, nicht
Eiskunstlaufer!

Schlappe drei Level, das ist
schon schwer zu verschmer-
zen, aber eingeschrinktes
Handling bei einem Platt-

Boden (Druck auf F3). Nach
etwa fiinf Minuten beginnt
die zweite Phase, in der die
Einbrecher den armen Jun-
gen durchs Haus jagen. Weil
jede Beriihrung mit ihnen
todlich ist, muB Kevin so
geschickt flichten, daB die
Unholde in moglichst viele
seiner Fallen tappen, was
den verbrecherischen Ener-
giehaushalt  irgendwann
zum Erliegen bringt. Freilich
ohne in die eigenen Hinter-
hélte zu geraten.

Nicht nur, daf sich die

ME ALONE

schlichte Handlung bestén-
dig wiederholt, das Game
wird auch noch ziemlich be-
scheiden prisentiert: Das
horizontale Scrolling ruckelt
kraftig, zwischen den einzel-
nen Riaumen wird ofters
nachgeladen, samtliche Ani-
mationen sind von der kirg-
lichen Sorte und die (gottlob
abschaltbare) Begleitmusik
geht bald auf den Keks. Last
not least ist die Steuerung
mit ihrem andauernden
Wechsel zwischen Stick und
Keyboard auch nicht gerade

form-Spiel, das tut in der
Seele weh. Da sind auch die
schonsten Grafiken nur noch
die Halfte wert... (mm)

Hudson Hawk

Grafik: 18%
Sound: 60%
Handhabung: 42%
Spielidee: 50%
Dauerspafi:  48%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil:  52%

Fiir Experten
Preis: ca. 69.- DM
Hersteller: Ocean
Genre: Action

Spezialitat: Highscores wer-
den nicht gespeichert, aber es
gibt eine Pausefunktion.
Tauglich fir AS00 Plus,
Baseballmiitze liegt bei.

das Gelbe - Home Alone
wiirde jeder verniinftige Ein-
brecher liegen lassen. ..

(C. Borgmeier)

Home Alone

Grafik: 64%
Sound: 43%
Handhabung: 49%
Spielidee: 45%
Dauerspab: 27%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil:  31%
Fiir Anfénger

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Capstone
Genre: Action

Spezialitat: Zwei  Disks,
Code-Abfrage, deutsche An-




Deluxe Strip Poker 2 Thunder Bumer

Nackte Tatsachen Space Harrier fiir Arme

Deluxe Strip Poker 2

Grafik: 53%
Sound: 45%
Handhabung: 66%
Spielidee: 23%
Dauerspali: 39%
Preis/Leistung: 56%
Red. Urteil: 44%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Artworx/CDS
Genre; Simulation

Spezialitit: Zwei Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt. Weitere Datadisks sind
geplant,

LIS AR i

Thunder Burner
Grafik: 34%
Sound: 31%
Handhabung: 40%
Spielidee: 14%
Dauerspal: 18%
Preis/Leistung: 17%
Red. Urteil: 20%
Fiir Anfianger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Action

Spezialitiit: Level-Palicodes,
Highscores werden gesaved.




KLASSIKER

TETIHIS

Diesmal haben wir unsere Zeitmaschine auf’s Jahr 1987 gepolt. Damals

war der eiserne Vorhang noch wirklich eisern — umso erstaunlicher,
daB ausgerechnet aus der ehemaligen UdSSR ein Stiick Softwaregeschichte
den Weg zum Amiga fand, das alle bisherigen Klassiker wie Dutzendware

aussehen laBt!

- Denn eines muB man vorneweg wis-
| sen: Tetris ist das erfolgreichste Com-
_puterspiel der Welt, es existiert auf die
_eine oder andere Art fiir jeden Rechner
“und wurde mittlerweile so oft verkauft,
- daB die meisten Hersteller mit einem
| Bruchteil des erzielten Umsatzes zu-
| frieden wiren - von den unzdhligen
i Raubkopien wollen wir gar nicht erst
- reden!

r Geburtsort des Knobelknallers ist

> tussische Akademie der Wissen-
 schaften. Eine eigene Spicleabteilung
i gab und gibt es dort zwar nicht, aber in

r Mittagspause zocken die Wissen-

haftler ganz gerne mal eine Runde

entaeder”. Bei diesem Brettspiel
-dreht sich alles um die allseits bekann-
ten Klotzchen, fehite eigentlich blof§
 noch eine Umsetzung auf den Compu-
 ter - die besorgte dann Alexey Pajit-
‘now zusammen mit Vadim Gerassi-
i mow. Man fiigte hier noch ein biichen
t Schwerkraft ein, dort noch ein Dreh-
“moment und nannte das Ganze Tetris.
iIn den Westen durften die beiden ja
_damals nicht, also suchte eine russische

{Handelsagentur den passenden Ver-

trieb, auf daBl das Game in der ganzen
Softwarewelt verbreitet werde. Doch
fast alle Softwarehduser fanden die
Stapelei viel zu simpel und langweilig.
Nicht so die Simulationsprofis von
Spectrum Holobyte, dort schnappte
man sich (fiir ein Butterbrot...) die
Lizenz und beauftragte Mirrorsoft mit
der Amiga-Umsetzung und dem Euro-
pavertrieb. Der Rest ist Geschichte:
Tetris fegte wie ein Steppenbrand
durch Wohnzimmer und Biiros, Kon-
vertierungen und Klons sprossen wie

Pilze aus dem Boden! Ja, noch heute

findet sich Ataris Zwei-Spieler-Tetris
in den Spielhallen, Nintendos Game
Boy verdankt seinen phinomenalen
Erfolg nicht zuletzt dem Tetris-Car-
tridge in jeder Packung, und Infogra-
mes hat die betagte Tiftelei ja erst
unlingst wieder aus dem wohlverdien-
ten Ruhestand geholt. .

Eine Erlauterung des genialen Spiel-
prinzips konnten wir uns daher fast

sparen, aber bitte: Bunte Vielecke

schweben einzeln den Screen herab
und konnen per Feuerknopf rotiert
werde

Am unteren Bildrand sollten 8

die Klotzchen moglichst so in die be- §

reits liegenden Blocke eingepalit wer- ;
den, daB lickenlose Reihen entstehend
Die verschwinden dann nimlich undi
machen Platz fiir neue Stapeleien.
Flotte Abraumer werden durch eine |
gesteigerte Fallgeschwindigkeit gefor-
dert, weniger flotte dirfen sich schon
im Voraus zeigen lassen, welche Form
als nichstes ansteht. Das Spiel ist zuen-
de, sobald sich liickenhafte Reihen bis
zum oberen Bildrand stapeln. Grafisch
waren die von Score- bzw. Statistik-
anzeigen umrahmten Farbkleckse
schon anno '87 kein Reifier, die atmo-
spharischen Steeldrum- und Xylo-
phonklidnge garantieren hingegen auch 3
heute noch schwungvolles Stapelver-
gniigen. Absolut problemlos gab sichy
von jeher die Joysticksteuerung, selbst§
mit der Tastatur kommt man hier ganz '

ordentlich zurecht. Und nicht zuletzt
sorgte die speicherbare Highscoreliste
fiir immer neue Anlidufe in Richtung]
Tabellenspitze.
Das einzige, was die Nachahmer dem 4
Original mittlerweile in aller Regel |
voraus haben, ist ein Zwei-Spieler-

Simultanmodus - unbestritten eine fei-

ne Sache, aber eine Software-Biblio-

thek, die auf sich halt, gibt sich den-

noch nicht mit einem Klon zufrieden,

oder? (t])

Zeitspiegel: Gestern - Heute

Grafik: 47% - 24%
Sound: 63% - 60%
Handhabung: 74% - 14%
Spielidee: 93% - 1%
Dauerspal: 96% - 44%
Gesamteindruck: 92% - 33%
Variabel '
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EUE COMPILATIONS

BOFTWaRES

LECTR H!C ART

D:e 13 ist ja bekanmllch eine Gluckszahl

-un__d was konnte den -s_p_alfsamen Gambler

Eine Sammtung -
mit - Brett  vor: dem

den Titel nicht
'strafen, haben die

Pregramme das smd knapp
12 Miuse pro Spiel - ob UBI
Soft da wohl nur Laden-
hiiter ~ verramschen -

Keineswegs, neben weniger
gelungenen  Teilen  wie

der zahnlosen Vampir-Hatz

Night Hunter, der 6den Sta-
pelei Pick’n Pile, den Ac-
tion-Schlappis Satan und
Chicago 90 finden sic

‘auch echte P;ach§e=:empla—-- 3

19)2

da ugepackt ‘und

un fur alles zusam«

t Courts (Tenms Klas-
er), Xenon 2 (Baller-Klas-

Carrier Command
_ (Vek or-Klassiker) und Fer-

rari Formula One (Renn-
spiel-Klassiker)? Alles in al-
lem eine runde Sache, zumal

ja dank Rick Dangerous und
Super Ski auch die Sport-

und Plattform-Liebhaber zu
ihrem Recht kommen.

Mit dem Trapper im Wilden

Trige Teufel: Satan

ten: Colorado




Uber den Wolken: Interceptor
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NEUE COMPILATIONS

50 Great Games

Jetzt wird’s komplett wahn-
witzig: 50 Spiele fir insge-
samt 79,- DM, also einsfuff-
zig je - das kann doch gar
nicht sein?! Kann es schon,
wenn man wie Wicked Soft-
ware nur den letzten Schrott
zusammentriagt. Die Auf-
zdhlung der Titel ersparen
wir uns nicht nur aus Platz-

griilnden, von den Dingern
hat eh noch nie ein Mensch
gehort. Oder kennt Thr etwa
Plop Plop, Zonx und Yaka?
Eben. Ihr mibt uns also
schon glauben, wenn wir
Euch eidesstattlich versi-
chern, daB diese Sammlung
auf PD-Subniveau selbst ge-
schenkt noch zu teuer wire!

Action Masters

Auf den ersten Blick scheint
dieses Infogrames-Sonder-
angebot von fiinf Spielen fiir
99 - DM nicht sonderlich
giinstig zu sein - auf den
zweiten. ist es so iibel auch
wieder nicht. OK, Italy 90 ist
bestimmt nicht das beste
FuBballprogramm der Welt,
und 3D-Tetris wie in Well-
tris kann auch schon nie-
mand mehr sehen. Anderer-

seits ist F-16 Combat Pilot
auch heute noch eine sehr
schone Flugsimulation, hat
Turbo Out Run nach wie vor
eine tolle Grafik und kann
Double Dragon 2 immer
noch zu den besten Amiga-
Kloppereien gezihlt werden.
Ergebnis: Solider Durch-
schnitt aus franzdsischen
Landen frisch auf den Tisch.

Action Pack

Zehn klassische Titel ver-
spricht Action Sixteen hier
fiir 89,- DM - nur scheinen
die Jungs unter Kklassisch
ganz einfach alt zu verste-
hen. An Software-Grufties
sind versammelt: Targhan,
Eliminater, Fast Lane, Cos-
mic Pirate, Maya, Rotor, On
Safari. Colorado, Hostages

und Sherman M4. Immerhin
bewegt sich der Grobteil des
Gebotenen im oberen Mit-
telfeld, das Preis-Leistungs-
verhiltnis geht somit durch-
aus in Ordnung. Da wollen
wir nicht kleinlich auf der
englischen Anleitung her-
umreiten, die Sammlung ist
gar nicht sooo verkehrt.

AirLand.Sea

Jetzt wird’s teuer: Nur drei
Spiele riickt Electronic Arts
fiir stolze 109 Marker her-
aus, das ist ganz schon hap-
pig. Entsprechend kann sich
aber auch die Qualitit sehen
lassen. Interceptor, 688 At-
tack Sub und Indianapolis
500 sind schlieBlich Simula-
tionen vom Feinsten! Den
Amiga-Flugpionier = haben
wir ja bereits auf der Klassi-
ker-Scite ausgiebig gewlr-

digt, das Unterwasser- Aben-
teuer und das Rennspektakel
in wunderschoner Vektor-
grafik (mit tausenderlei Ka-
mera-Funktionen!)  haben
seinerzeit im Test ebenfalls
prima abgeschnitten. Deut-
sche Anleitungen sind hier
sowieso Ehrensache - wer
also zumindest zwei der Pro-
gramme noch nicht besitzt,
darf bedenkenlos zuschla-
gen!
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NEUE COMPILATIONS

Bard’s Tale Trilogy

Scheint eine Tradition des
Hauses zu sein, denn auch
die zweite Compilation der
elektronischen Artisten bie-
tet drei Games fir 109,-
DM. Diesmal braucht man
aber iiber den Preis gar nicht
zu diskutieren, die drei
Bard’s Tale Abenteuer
(, Tales of the Unknown",
»The Destiny Knight* und
.The Thief of Fate*) sind ein
absolutes MuB fiir jeden

Rollenspieler! Sollte es also
tatsachlich Recken und Ma-
gier unter Euch geben, die
bisher noch nicht in Skara
Brae waren, diirfen sie sich
diese Sammlung (incl. deut-
scher Anleitung) auf gar kei-
nen Fall entgehen lassen.
Falls Ihr aber zuerst mehr
iiber die Barden-Sage wissen
wollt - da gibt es so ein
Joker-Sonderheft iiber Rol-
lenspiele. ..

Dizzy Collection

Wer kennt es nicht, das be-
rihmte Knuddel-Ei der
Low-Cost-Spezialisten von
Codemasters? Vier der Ac-
tionadventures mit dem hel-
denhaften Hihnerprodukt
sind hier fiir 79,- DM erhalt-
lich, ein Plattform-Spiel na-
mens Fast Food gibt’s oben-
drein. Zwar sind Dizzy, Trea-

sure Island D{iiy, “ Fahtaséy

‘World Dizzy und Magic

Land Dizzy allesamt nicht
itbel, waren jedoch seiner-
zeit teilweise schon fiir 19
Mark das Stiick zu haben.
Dal} der Eiersalat also nicht
wesentlich gilinstiger ist, fin-
den wir schon ein bilchen
schwach.

Goldrush Collection

Satte 12 Games werfen die
Leute von Soundware fiir
bescheidene 79,- DM unters
Volk, allerdings handelt es
sich dabei vorwiegend um
ebenso alte wie mittelmafBi-
ge Programme (auf ecine
deutsche Anleitung muB
man hier verzichten). Auch
wenn im Jahre 1992 das [n-
teresse an Spielen wie Gold-
runner, Tanglewood oder
Airball nicht mehr allzu

groB sein diirfte - bei dem
Preis hilt sich die Enttau-
schung in Grenzen. Immer-
hin sind ja auch das halb-

‘wegs ertrigliche Internatio-

nal Soccer und das gar nicht
mal iible 3D-Labyrinth Slay-
gon mit von der Partie. Zu-
mindest fiir hartnickige
Sparefrohs ist der Gold-
rausch somit kein glatter
Fehlgriff.

MAX

Nein, bei U.S. Gold hat man
die neue Sammlung nicht
nach unserem Mixchen be-
nannt, der Titel steht viel-
mehr fiir ,Maximum Action
Xtra“. Und maximale Action
ist auch drin, dafiir sorgen
allein schon Turrican I, St.
Dragon und SWIV - alles
hochklassige  Ballerspiele,
samt und sonders Joker-Hits!
Um das Quartett voll zu ma-

chen, liegt noch Night Shift
in der Box, ein ebenso origi-
neller wie strategischer Ge-

schicklichkeitstest von Lu-
_casfilm Games. Also, wenn

Euch dieses vierblittrige
Kleeblatt nicht 99 Steine
wert ist, dann habt Ihr die
Teile entweder schon oder
mogt generell keine Ac-
tionspiele!

P

Nostalgische Baller-Action: Goldrunner

Silkworm in vertikal: SWIV

Ein Drachen Lifit’s krachen: St. Dragon

oZison




Die Zukunft im Comic-Look: B.A.T.

- Quest & Glory |

Abenteuerlich kommt UBI
Soft im zweiten Anlauf da-
her, fiir 99,— DM warten hier
vier recht unterschiedliche
Programme, Aus eigener
Produktion stammt das gra-
fisch aufwendige SF-Spek-
takel B.A.T., mit dem tollen
Isometrik-Adventure Cada-
ver und den Doppel-Dun-
geons des Rollenspiels

Soccer

Bei Empire 1dBt man fiic 79
Marker = FuBballer-Herzen
hoher schlagen: Vier Soccer-
Games bestreiten die Begeg-
nung, zwei davon haben wir
bereits mit einem Hit ausge-
zeichnet. Gemeint sind na-
tiirlich Emlyn Hughes Int.
Soccer und der ewige An-
filhrer der Torschiitzenliste,
Kick Off 2. Aber auch mit
Microprose Soccer 4Bt es

Das SchluBlicht fur heute
macht UBI Softs dritter
Streich. Allerdings nur in
tibertragenem Sinn, denn
was man hier fiir 99,- PM
bekommt, kann sich wahr-
lich sehen lassen - fiinf Spie-
le, eines besser als das ande-
re! Bei dieser Konkurrenz ist
Rick Dangerous 2 tatsich-
lich die graue Maus in der

Ehe wir uns bis zum nich-
sten Compilation-Special 1n
acht Wochen verabschieden,
hier noch zwei interessante
Infos: Wer den ,Flight Simu-
lator* von Sublogic besitzt,
kann sich jetzt fiir 119,- DM
die Scenery Collection be-
sorgen, wo von Miami bis
Osaka sieben neue Flugge-

Top League

Bloodwych hat man noch
zwei  Mirrorsoft-Produkte
dazugepackt. Last not least
liegt auch Rainbirds action-
orientiertes  Vektor-Aben-
teuer Midwinter in der Box -
genau wie Cadaver ein Jo-
ker-Hit reinsten Wassers,
Deutsche Anleitungen gibt’s
auch, was will man mehr?

sich sehr schon dribbeln, und
selbst der schwiichste Titel,
Gazza 1l (der Nachfolger des
Spiels, das in Deutschland
unter ,.Bodo Illgners Super
Soccer” veroffentlicht wur-
de), ist noch vielen anderen
Vertretern des Genres eine
Stollenlinge voraus. End-
stand: Ein klarer Heimsieg
fiir alle Ledertreter!

Schachtel, denn daneben
warten Midwinter, die klas-
sische Kampfflugsimulation
Falcon, der klassische SF-
Kampfsport Speedbail 2 und
nicht zuletzt Cinemawares
wunderschones TV Sports
Football. Daly die Compila-
tion mit deutscher Anleitung
ausgeliefert wird, ist bei dem
Angebot Nebensache . ..

biete warten. Fir Leute mit
Teamgeist ist ein Sonderan-
gebot von Tecno Plus na-
mens Team Sport gedacht.
Vier  Quickshot-Joysticks
plus ein Vier-Spicler-Adap-
ter plus ,Manchester United
Europe” plus ,Great Courts®
- alles zusammen fiir sehr
verniinftige 99,- DM, (ml)

| Titel Bewertung Anzahl der Spiele Preis Hersteller Genre
5 Intelligent Strategy Games gut 3 79,- DM Oxford Softworks Strategie
10 Great Games mittel 10 119,- DM UBI Soft Mixtur
50 Great Games miserabel 50 79,- DM Wicked Software Mixtur
Action Masters mittel s 99.- DM Infogrames Mixtur
Action Pack schwach 10 89,- DM Action Sixteen Action
AirLand Sea gut 3 109,- DM Electronic Arts Simulation
Bard’s Tale Trilogy super 3 109,- DM Electronic Arts Rollenspiel
Dizzy Collection schwach B 79,- DM Codemasters Geschicklichkeit
Goldrush Collection schwach 12 79,- DM Soundware Mixtur
MAX super 4 99 - DM U.S. Gold Action
Euest & Glory gut 4 99,- DM UBI Soft Adventure
Soccsr Stars super 4 79,- DM Empire Sport
i Top League super v 99,- DM UBI Soft Mixtur
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far AMIGA 2000 Sie uns nach den — : 3 1 /
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Festplatten vom AMIGA-Profi
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SCSil-lI-Controller
1MB/s Datenulbertragung
alle bis 8MB aufristbar
je iIMB RAM-Modul 85.-

A500-HD8+ 52 MB  1099.-
A500-HD8+ 105 MB 1399.-

fur A Is Fi r
mit 52 MB Quantum 829.-
mit 105 MB Q. 1099.-

fiir A500 extern incl. Netzteil |

far alle Systeme

fertig installiert

und sofort betriebsbereit
ab Kick 1.3 autobootend
orginal deutsche Produkte

Ladengeschaft
und
Versand

Supra

SCSI-1I-Controller

700 kB/s Datenlibertragung
flir A500 extern
Expansionsbus durchgefiihrt
bis 8MB aufristbar

mit 20 MB 649.-

mit 52 MB Quantum 949.-

mit 120 MB Q. 1299.-
fiir A2000 - 52MB Q.  748.-

mit 120 MB Q. 1099.-
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Verkaufe Amiga 500 mit 2.5 MBy-
te, zweites Laufwerk, Highscreen
Monitor, Joystick, Maus, 100 Dis-
ketten, Maushalter, Originale (wie
Monkey Island, Pirates, Cadaver.
Powermonger usw.) Diskettenbox.
Neupreis 3.750 fiir nur 2.500 DM.
Tel.: 07221/25955

Verkaufe mein Deluxe View 4.1.
inkl. Hardware und Digisplit. (NP
1.100 DM) giinstig abzugeben. Top
Zustand! Ruft an unter: 02166
88065 (Marc) oder Telefax: 02166
89452

Verk. meine IMB A 500 & Zweit-
laufwerk & Maus u. Pad & Star
LC-10 Farbdrucker & 21 Orig
Spiele & Video Adapter A 320 &
Abdeckhaube u, Biicher fur nur
1500 DM VB. Ruft an unter 03309/
2318

Verkaufe Drucker: Star L.C 10. 3
Monate alt, Preis 350 DM. Tel:
06841/74261 (Thomas)

Verkaufe Amiga 500! Zubehor: 25
Spiele, Farbmonitor 10845, Golem
Drive mit Display, 2 Competition
Star, Computertisch, Maus Joyvstick
Umschalter, 40 Amiga Zeitschriften
(Amiga Joker/Dos). NP 3800 DM,
VP 1900 DM. Tel.: 06108 76993
(Boris) ab 13.30 Uhr

Verkaufe: Amiga 500 (New Art). 2
Mon. alt 650 DM und Originale:
Treasure Isl. Dizzy 15 DM. Wizball
20 DM, Demomaker (Data Becker)
60 DM, Turbo Outrun 45 DM. Indy
500 60 DM, Xenon II 30 DM,
Railroad Tycoon 70 DM. Spei-
chererw. 512 KByte 45 DM. Zu-
sammen 995 DM alles Onginal!
Till Kowacz, Urseeweg 11, 7823
Lenzkirch 1. Tel.: 07653/1303
Verkaufe fiir A 500: 512 KB Spei-
chererweiterung fiir 80 DM und Big
Agnus fiir 120 DM. Beides wegen
Doppelkauf zu verkaufen und bei-
des 1 A Qualitat. Tel.: 0202/467529
(verlangt Alex)

Amiga Action Replay Modul, incl.
Handbuch & Software & 4 Original
Disks (Warlocks Quest, Strip Poker,
Targhan und Mike, the Magic Dra-
gon) zu verkaufen. Preis zusammen
200 DM. Thomas Reven, Krahn-
hofstr. 7, 5307 Whg.Holzem
Verkaufe C 64 II, Floppy I1, Data-
sette, 2 Module, iiber 120 Spiele. |
Joy, 50 Leerdisks, Abdeckhaube,
Buch Tips.Tricks.Tools mit Disk.
Alles zusammen nur 800 DM an:
Christoph Notzon, Varkausring 73,
0-8300 Pirna II

Verkaufe A500 (IMB) & Farbm. &
2 LW & Farbdrucker & Festplatte
(42 MB) & Nordic Cartridge &
Geni Scan GS-4500 & 140 Origi-
nalprogramme m. Anleitungen &
div. Biicher fiir 4.000 DM. Nur
komplett. Ruft an: Herbert 0203/
493297 ab 16,30 Uhr

Verkaufe A. 2000, Monitor 1081,
Disk Box, Data Becker Lektiire,
Dino Wars, Garrison, 10 Monate
alt, Preis VB, Arno Rauschenbach,
Thomas-Mann-Str. 18, 5060 Berg.-
Gladbach 1. Tel.: 02204/85272

Verkaufe: Amiga 500 Orig. Mouse
25 DM, Original HF 520 Modulator
25 DM, Wolfpack 40 DM, X Copy
Profess.IIl 30 DM, Mega Traveller
30 DM, Tel.: 07333/3857 alles Ori-
ginal

Amiga Action-Replay Update Vers.
2.0 zu verkaufen. Die verbesserte
MK 11 Version fiir nur 150 DM!
Nagelneu und unbenutzt! Auch Ori-
ginalsoft billig abzugeben. Roland
Putz, Bleicherhornstr. 15, 8000
Minchen 71

Verk. A500 (1 Meg. Uhr) 6 Mon. alt
& Spiele & Text- u. Grafikprogram-
me. TV Mod., Maus, Stck, div.
Disketten VB 698 DM. Dimo
Schulze, Dahmestr. 35, O-1183
Berlin, Tel.: 6817140

Modem 19200 Baud. US Raobotics
zum Verkauf, 3 Monate alt, 100 %
lauffahig, gut erhalten fiir nur Fr.
990 bei: Duong Kiem Due, Peterstr.
31, CH-3186 Diidingen. Tel.: 037/
431001

Verkaufe Amiga 500 mit viel Zube-
hor. 100 9% OK. Schreibt an: Martin
Funda, Auf der Heide 43, 2806
Oyten, Tel.: 04207/4726

Verkaufe 525-Laufwerk Chinon
FZ-506 mit leichtem Defekt fiir
lippische 149 DM. Ruf doch mal an
unter 0228/378204 (Carsten)
Verkaufe neuwertigen Amiga 500
mit 1 Megabyte Speicher, Maus und
Mauspad, 2 Joysticks, Diskettenbox
mit 50 leeren Disketten, 15 Compu-
terzeitschriften und 4 Originalspie-
len wegen Systemwechsel fiir VB
850 DM! Tel: 09323/5334, Rai-
mund verlangen!

Verkaufe Amiga 500, | MB, mit
eingebautem Pauseregler, Reset Ta-
ster, Equalizer, Boot Selector,
Soundfilter-Schalter. 100 % OK!
Tel.: 09404/3261 (Jorg)

Suche A 500 (auch mit leicht defek-
ter Tastatur). Preis VB. Nehme auch
mehrere. ¢/o Mark Lorenz, Zid-
kowskistr. 8, 0-3054 Magdeburg
Suche VC-20, TI99/4a und ZX81
mit Zubehor. (Nur 100 % OK).
Angebote an: Harald Schneider, Pf.-
Krebs-Str. 63, 6700 Ludwigshafen
Suche billig: Amiga 500, Spiele,
HF-Modulator. Ich verkaufe Se-
ga-Master Original: Ace of Aces 60
DM, Pacmania 60 DM. Beide zu-
sammen 100 DM! Angebote an: A.
Schirokoff, Garnison, 0-2820 Ha-
genow,

Suche West Phaser (nur mit Origi-
nal Zubehor). Tel.: 09545/338 ab
15 Uhr

Suche Amiga 500. Moglichst billig.
Tel.: 02058/70853

Suche preiswerten Amiga 500 u.
Farbmonitor (evtl. auch Zubehor).
Harald Gluck, Schickhardtstr. 33,

7148 Remseck 1. Tel. 07146/

20131

Suche billigen Scanner, 100 % OK.
Bicte bis 75 DM. Interessenten mel-
den sich bei: Tel.: 9311319. Florian
Gellendin, Heinrich-Rau-Str. 252,
O-Berlin 1142. PS: Fiir Amiga 500
(mit Software, wenn méglich)
Nicht auf den Miill! Sondern zu mir!
Suche defekte A 2000 Hardware.
Kostenlos! Trage gef. Porto. Tel:
06727/55255 tigl. von 15 bis 17
Uhrl

Suche Computerschrott fiir alle
Amigas, gratis, aber komplett!
Brauche auch Drucker! Also schickt
Eure defekten Computer, Floppies,
Drucker usw. an: T. Borm, Miinch-
nerstr, 8, 8346 Simbach am Inn
Suche Festplatte, 100 % in Ord-
nung, mit mindestens 20 MB fiir A
500. Moglichst billig. Tel.: 06131/
504615

Suche preisgiinstig Handyscanner
mit Software zu kaufen. W. Wies-
ner, PF 202, 0-7240 Grimma

Computergirl sucht A 2000 &
Farbmonitor (1084) & Zubehor &
Software. LaBt mich nicht hiingen
Jungs & Midels. Stephanie Feder,
0-7271 Benndorf Nr. 11 a

Suche heile und komplette Spei-
chererweiterung fir A 500 auf
| MB. Zahle bis 25 DM. Ruft an bei:
Thank Tu Duong, Lipper Hellweg
225, 4800 Bielefeld 1, Tel.: 0521/
205548

Suche einen nicht mehr funktionie-
renden PC mit Tastatur und Fest-
platte. Meldet Euch bei: Thomas
Schiffer, Bretthontstr. 159, 4973
Vlotho, Tel.: 05733/6416

Suche Speichererweiterung fiir
Amiga 1000 auf | MB. T. Ober-
schmidt, OstpreuBenring 241, 2400
Liibeck 14

Suche heile und komplette Spei-
chererweiterung fiir A 500 auf 2.3
MB. Zahle bis zu 75 DM. Es meldet
sich Thank Tu Duong, Tel.: 0521/
205548 y
Suche Speichererweiterung fiir
Amiga 1000! Gut erhalten! Preis
VB! Schreibt an: Niels Patzelt,

Wolfspfad 7, 8701 Eibelstadt
Suche defekte Amigas (500er &
2000er) zum Ausschlachten. Ange-
bote an Sven Lang, Saarstr. 1, 6203
Hochheim, Tel.: 06146/7135

Amiga Orig.: Tausche Drakkhen,
Dragons Breath und F16 Falcon
gegen James Pond, Car Vup, Gods
od. Shadow Dancer; Austria, Tel.:
06544/6556 (Peter)

Tausche Test Drive 11 und Altered
Beast fiir C 64 gegen Loom o. Street
Rod fiir Amiga. Anrufe erst ab
16.00 Uhr bis 1700 Uhr Tel.:
05182/2842

5 Spiele flr
99 DM !
2.B.: ;
Summer Olympiad + Winter

Olympiad + Twin World +
Ooops Up + After Burner
oder 3

Dark Castle + Night Hunter +
Globulus + Pick'n Pile +
Ninja Rabbits
w8 M

VGO .
Alpert Cremers
26



4 WHEEL DRIVE
ADVANTAGE TENNIS

AIRBUS 320

AIR/SEA SUPREMACY
ANOTHER WORLD
BARBARIAN 2
BATTLE ISLE

BIRDS OF PREY

BUG BOMBER
BUNDESL.MAN.PRO.
CELTIC LEGENDS
CONFLICT MID. EAST
DEUTEROS

DOUBLE DRAGON 3

F15 STRIKE EAGLE Il
F16 FALCON CDTV
FIRST SAMURAI
FLAMES OF FREEDOM
FLIGHT O.T.INTRUD.
FOOTBALL CRAZY
GODFATHER
HEART OF CHINA
HEIMDALL
HUDSON HAWK
KICK OFF Il
~FINAL WHISTLE
-RETURN TO EUROPE

089/7605151
PLINGANSERSTR.26

69.-
AH 37 THUNDERHAWK 79.-
119.-
89.-
69.-
69.-
89.-
89.-
BLACK GOLD 79.-
69.-
89.-
89.-
89.-
89.-
69.—
EINMAL KANZLER SEIN 79.-
EYE OF THE BEHOLDER 89.-
89.-
119.-
89.-
85.-
95.-
69.-
79.-
99.-
89.-
69.—-
69.-
29.-
24.-
-WINNING TACTICS  19.-
: 99.-
89.-
89.-

Tausche Wild W.W. gegen Maniac
M. oder Zac M. Kracken, Sim City
gegen Kaiser I, Panza Kick Boxing
gegen Monkey [sland, Populous ge-
gen Pirates (dt), Power Monger
gegen Stadt der Lawen di. Alles
originalverpackt, evtl. auch zu kau-
fen, Tel.: 0221/838773

Biete zum Tausch folgende kom-
plette Amiga-Originale: Sub Battle
Simulator, Chariots of Wrath,
ST.A.G., Omega, Starblaze, Space
Harrier, Untouchables, Custodian,
Tower of Babel. Suche: Flugsimula-
toren: Intruder, Mig 29, F29 Reta-
liator etc., sowie alle Indiana Jones
Adv. dt., Starglider I, Z-Out, Night-
breed Ad., Corporation, 688 Attack
Sub, Great Courts IL (Bitte nur
Originale) Rajko Thon, Friedrich-
Engels-Str. 72, 0-7500 Cottbus
Tausche Loom dt. gegen Monkey
Island dt. und Transworld dt. gegen
Pang. Verkaufe evtl. Loom und
Transworld. Nur Originale mit An-
leitung. Suche Tauschpartner! Den-
nis Radermacher, Radikerstr. 86,
4050 Monchengladbach 2

Tausche die Originale Testdrive 11
und Seconds out Boxing gegen Tea-
cher Buster. Schreibt an: Marcel
Déring, Wasserweg 26, 6000
Frankfurt 70

Wer tauscht Star Blazer & Space
Harrier 2 gegen Mercs. Meldet
Euch schnell bei: Denis Simsek,
Fasanstr. 9, 4200 Oberhausen 11

Tausche Original Champ. of Shao-
lin und E-Motion gegen z.B. Turri-
can Il, Midwinter I, Rings of Medu-
sa I, Pang, Flood, Invest, Trans-
world, Traders, Populous, Klax,
Spindizzy Worlds, Gods etc.
Schreibt an: O. Plink, Im Kircheno-
schle 6, 7904 Erbach. Bitte keine
Telefonanrufe!

Tausche Amiga Originale! Safari
Guns und Return to Atlantis zusam-
men gegen Flood oder Blazing
Thunder oder gegen The Power
Ruft schnell an: 05931/17750, fragt
nach Markus

Tausche Org. Progr. gegen gleich-
wertige Progr. Habe Brat, MIG-29
Fulerum, Blue Max, Larry 1 u. 2,
Test Drive 2, Air Rally, Thunder-
birds u.a. evil. Gods. Schreibt an:
Ingo Lehmann, Str. d. Jugend 2, O-
3592 Bismark. Nur Originale!

Tausche Secret of Monkey Island u.
Elvira, beide komplett in deutsch,
gegen Castle Master. Tel.: 09231/
71710 ab 14 Uhr. Verlangt Stefan.
Danke!

Tausche oder verkaufe F-15 Strike
Eagle 2 45 DM, Manchester United
Europe 35 DM, Mercs 35 DM.
Speedball 2 30 DM:; gegen Think
Cross, Wreckers oder Vroom. Flo-
rian Lang, Mergenthalerstr. 12,
8000 Miinchen 60

Tausche Kengi, Populous 1, X-Out,
Swiv, Xenon I, Xenon I, K+, R-
Type I, Flood oder Jumping Jackson
gegen Lotus Turbo Challenge |
oder/und Lotus II. 2 Games nach
Wahl! Ruft an 06643/1254 (Stef-
fen)

Tausche oder verkaufe Secret of
Monkey Island; suche Simulationen
oder Abenteuerspiele. Schreibt an
Thomas Koch, Mihlplatz 12, O-
4250 Eisleben

Suche Demos und alles, was damit
zu tun hat (Demomaker, Vectorde-
signer, Sounds usw.) Kaufe und tau-
sche. Schreibt an: Michael Steiner,
Bonhoefferstr. 11, 0-6902 Jena

Wer verkauft mir dt. orig. Silent
Service-Anleitung oder stellt mir
diese zum Kopieren zur Verfiigung?
Trage Portokosten. Dirk Miiller, J.S.
Bachstr. 70, 6390 Usingen, Tel:
06081/12607

Suche Grafiken (IFF) und Anima-
tionen von Einhtrnern! Jede Zusen-
dung wird mit einer PD-Diskette
belohnt! M. Ufer, Rosenstr. 18,4200
Oberhausen

Bard’s Tale I gesucht. Ich zahle bis
25 DM oder tausche gegen Dragon
Wars. Bert Meyers, St. Paulusstr. 17,
NL-6291 Am Vaals, Holland, Tel.:
0031/4454/2487

Suche dringend den Klassiker De-
stroyer, méglichst mit Anleitung.
Zahle bis 35 DM. Tel.: 05153/6537,
18 - 20 Uhr (Torben!)

Hilfe! Amiga-Anfinger sucht Soft-
ware. Bitte schickt Listen, Preise
und eigene Gesuche an: Thorsten
Schreiber, Hindenburgstr. 28 a,
2820 Bremen 77, Tel: 0421/
637807

Suche giinstig Bio Challenge und
Toobin. Demarino Michael, Pari-
serstt. 122, 6750 Kaiserslautern.
Tel.: 0631/96573

Suche Anleitung (mit Zauberbuch
fiir Zutaten) zu Elvira. Adr: Oliver
Litz, Teichstr. 20, 6698 Namborn
od. Tel.: 06854/1748. Preis VB.

Suche die Sektionen Codes (der
Panzertiir, wenn man hereinkommt,
die Treppe hochgeht) fiir Maniac
Mansion. Wer sie mir zuschickt,
bekommt das Original Arthur the
Quest for Excalibur geschenkt.
Arnd Moser, Beckmann Str. 73,
5650 Solingen 1

Suche kostenlose oder billige PD-
Soft! Tausche auch. Eure Angebote
an: Ingo Liebe, Zanderweg 7, O-
4050 Halle

Suche Anleitung zu Elite und Pira-
tes, ferner Cheats, Losungen und
Pline zu allen moglichen Games,
moglichst umsonst oder giinstig.
Zahle bis 20 DM fiir beide Anlei-
tungen und bis 10 DM fiir eine, bis 5
DM fiir Cheats und Pline, bis 10
DM fiir Losungen. Ruft schnell an
unter: 05521/1497 ab 16.00 Uhr
Andreas Hovermann, Sachsenweg
8, 3420 Herzberg 5

Suche von Action Sixteen das Game
Sherman M 4 fiir den Amiga. Zahle
gut. 0711/425151 erst nach 17.00
Uhr! Kai Falterbacher, Friedrichs-
hafener Str. 28, 7000 Stuttgart 61
Hedelfingen

Suche fir A500 Super Star Ice
Hockey. Zahle gut. Téglich ab
16.30 Uhr. Tel.: 0611/61470, Jir-
gen verlangen

Suche Originale bis 30 DM und
PD-Soft bis | DM. Angebote und
Listen an: Michael Jakob, Lummer-
schiederstr. 90, 6601 Heusweiler 1.

Suche und tausche Demos, Intros,
MDs, Intro-Maker. Schreibt an: Jorg
Seitter, Geschw.-Scholl-Str. 4, 7254
Hemmingen. 100% Antwort.

Suche folgende Spiele fiir den Ami-
ga: Laser Squad, Beast II, Turrican
II, Elvira, It Came from the Desert,
Speedball II, Wrath of the Demon
und Beast Busters. Zahle bis 40 DM,
Liste an Frank Hornig, Harleser
Weg 2, 8744 Mellrichstadt |

Suche Originale: Rock’n Roll, Life
and Death 1, Battle Hawks 1942.
Ich suche jede Art von Software,
auch PC! Bernhard Michel, Untere
Dorfstr. 130, 5900 Siegen, 0271/
61765

Suche ganz dringend Seven Cities
of Gold und Activisions Game Ma-
ker fiir Amiga. Zahle je 30 DM!
Ruft schnell an: 02832/80888
(Markus) Danke.

Suche Originale Amigaspiele: Robo
C.1& I, Rolling Ronny, Brat, Pang,
Lemmings, Indiana Jones [ bis IV,
Build it, Toyota Celica GTE, Bun-
desliga Manager II, Manchester
United II, Indianapolis 500, Lotus
Esprit Turbo, Super Monaco Grand
Prix mit Anleitungen. Tel.: 08245/
3570 (Uschi)

Suche verzweifelt Maniac Mansion
fiir ca. 20 DM. Angebote unter Tel.:
05138/9919 (Marc) Nur Original
mit Anleitung! Anrufe ab 18.00 Uhr

Suche Amiga 500 Originale.
Schickt Eure Liste an: Christoph
Haak, Obere lbenerstr. 15, 5223
Niimbrecht/Oberelben.  Verkaufe
Aquarium mit allem Zubehor. Tel.:
02293/6831

Suche Shoot'em Up Construction
Kit (Original), auBerdem Little
Computer People (Original). Biete
1.40 DM, 2.25 DM. Tel. A-Wien
2618422

Suche Spiele fiir Amiga 500, nur
Originale, 100 % OK, mit Ver-
packung und Anleitung. Schickt
Eure Liste mit Preisvorstellung an:
Thomas Straubinger, Blaicher-Str.
19, 8650 Kulmbach

Suche Original Amiga 500 Har-
poon, Great Courts, Silent Service
I, Wolfpack, M1 Tank Platoon, F
15 Strike Eagle, Their finest Hour,
Wayne Gretzky Hockey. Peter Bu-
cher, Miihlenstr. 9, 2930 Varel, Tel.:
04451/6637

Hallo Computer Freaks! Ich suche
neueste Soft. Bitte schreibt an: Hol-
ger Neidhardt, Schwabenstr. 7,84 13
Regenstauf

Suche Phantasie 3, Dragonflight,
Champions of Krynn, Eye of the
Beholder, Hero’s Quest. Biete Sid-
mon, Khalaan, Spy vs. Spy, Bard's
Tale 1, Beast 1, Untouchables. Auch
Tausch. D. Duwe, Angerstr. 44,
3406 Bovenden 1

Neueinsteiger sucht Amiga Soft-
ware (Strategie & Anwender - auch
iltere). Zuschr. an H.-P- Riill, Th.-
Mann-Str. 2, 0-4900 Zeitz

Suche Original Shanghai mit Anlei-
tung & Verpackung. Moglichst 100
% OK. Schreibt mit Preis an Sascha
Mrowka, Ulmenstr. 66, 2890 Nor-
denham

Suche maglichst billig Originale:
F16 Falcon (bis 40 DM), F19 St



Fighter (bis 50 DM) sowie Test
Drive California, Muscle Cars, Eu-
ropean Challenger, The Supercars
(zus. bis 40 DM). Andre Neumann,
Str. d. Friedens 1, O-2001 Célpin
Christian v. Mellenthin, Olpener
Str. 138, 5000 Koln 91 sucht alle
Sierra Games. Biete 15 - 20 DM pro
Spiel. Z.B. Kings Quest 1 bis 4,
Mixed up Mother Goose, Black
Cauldron, Manhunter 1 - 2, Gold
Rush, Space Quest 1 - 3 uvm.
Suche Originale: E.S.S., Speedball
2, Cadaver, Maupiti, Spirit of Ad-

venture, Ghengis Khan. Keine
Raubritter bitte! Tel.: 0906/22386,
Reiner

Suche alle moglichen Amiga 500er
Originale. Schickt Eure Liste u. RP.
an; Nicole Mickel, Niederrider-
Lanckstr. 27,6000 Frankfurt 71. PS:
Die Orig.sollten moglichst billig
sein.

Suche: Skull und Crossbones u. Re-
turn of Medusa auf Disk. Biete
Turrican 1 u. 2 u. Pirates a. Disk
Habe einen C 64. Rene Rudminar.
Sanddornstr. 4, 0-6902 Jena/ Neru-
lobeda-Ost

Stop! Suche Kick off 2. FI5. Fl19.
BL Manager, Manchester i
Europe, Larry 3, Nam. Player Ma
nager, Soccer Manager & Football
Manager, Life & Death. Waine
Gretzky. Schreibt an: Jan v. Hofz
Hochstr. 16, 5980 Werdohl. PS
faire Preise

Stop! Hier ist si¢! Die Anleitung in
Deutsch fiir ELITE. G. S 3
Lohbrede 15, 4925 Kalletal. Tel
05264/5130

Verkaufe das Spiel: DAS ERBE!
Schickt 5 DM, dann bek ihr
das Spiel inklusive Dis -
schickt. Frank Wolber. G¢
Zentrum 26, 5000 Koln 3
Biete Amiga Software Origir
Preise zwischen 20 - 30 [
Stormlord, Flood, Nam
tus, Captive und viele mehs
Bytomski, Marienstr. 93, 300¢
nover 1, Tel: 0511/812609
Amiga-PD von Privat. Liste
1,70 DM Riickporto von
Ungerer, Wellenkampstr. 1
Miinchen 45.

Verkaufe orig. Space Harrier (35
DM), The Plague (40 DM). Schreibt
an: Martin Sbornik. Ruselbergstr. 3,
8360 Deggendort

Dein Amiga braucht Futter? OK!
Wir haben das Neueste, dank Mo-
dem. Schreibt an Dimple/Energy,
Postfach 40, A-804 1 Graz. Gratisli-
ste anfordern.

Verkaufe viele Losungen und
Codes. Liste gegen frankierten
Riickumschlag bei: Jan Moneke,
Siideck 6, 3014 Laatzen 3

6, \U[}(}

Verkaufe Original: Turrican 1 u. 2
Monkey Island u. Domination, zu-
sam. nur 125 DM (u. Versandko-
sten). Tel.: 0511/578811 auch Ein-
zelverkauf

Verkaufe Original X-Copy 3.30
mit Modul fir 40 DM, Tel.: 07231/
66855 (Michael)

Verkaufe Orig. Mighty. Bombjack
46 DM und Orig. Red Sector. De-

momaker (deutsche Anleitung) fir

45 DM. Tel.: 0209/781147
Originalspiele nur 1/3 des Neuprei-

ses: DPaint2, DPrint, DProductions.
Fantavision,

Videoeffects 3D,
Pageflipper, Digiview3.0, Fish,
Cosmic Pirate, Starglider, Lombard
Ralley, Roulette, Lurking Horror,
Omwa BAT, Ports of Call, Katakis,
Jet. Ultima 3 & 4, Keef the Thief,
Deja Vu, Demons Winter, Journey,
Dungeon Master, Carrier Com-
i, Grand Prix,
. UMS. Legend of Faerghail,
r. Ogre. Kult, Strike Force
Phantasie 3. Unbedingt an-
unter 02174/39323
pD Soft,

fast geschenkt. Liste m.
en Riicl kporto bei Andreas
Hochplattenweg 4, 8212

\erhaufe Original Spiele: Elvira

{ 60. Hanse. Vermeer, Yuppies
je 25 DM. Tausche auch
cegen Kaiser Dirk Roth, Ringstr.
771 Erlach

X

Verkaufe Amiga-Originale: Mon-

v Island dt. 55 DM, Indy III dt. 35

DM. Khalaan 35 DM, Day of the
rao 35 DM. M. Kahlhofer,
Frans-Halswerg, 4010
12103/69391 ab 19 Uhr
Verkaufe Amiga Originale, 100%
OK! Romance of the three King-
doms 80 DM, Powermonger 50
DM, Rings of the Medusa 35 DM,
Legend of Faerghail 45 DM, Their
Finest Hour 50 DM, Conflict Eur-
ope 25 DM, Kick Off u. Kick Off
Extra Time 45 DM. Suche folgende
Prg: Great Courts II, Bandit Kings
of Ancient China, Pharao, X-Copy
& Hardwarezusatz; tausche oder
kaufe auch andere Prg. 06431/
44096 Peter verlangen!
Verkaufe 20 PDs fiir Amiga an
Hachstbietenden. Schickt Eure An-
gebote an: S. Frohlich, Michaelstr. 3,
2878 Wildeshausen
Verkaufe Powermonger fiir 30 DM.
Auflerdem noch andere Topgames
supergiinstig! Liste bei: Ralf Koster,
Pf. 106745, 4770 Soest

Amiga-Soft! Amiga u. Harddisk
weg, Bildschirm weg, Drucker weg,
nur der grofite Teil meiner Soft ist
noch da. Wer einen Haufen Pro-
gramme fiir seinen Amiga brauchen
kann (ca. 2500 Disks, davon 30 %
neue Prg.), schreibt mit 2 DM Mar-
ke fiir Info an: Gerhard Berger,
Landwiedstr. 63/Pt. 64025, Linz,
Osterreich

Hilden,

Amiga: Habe immer neueste Soft-

ware zu sehr giinstigen Preisen. Fiir

jeden etwas dabei! Tel.. 02365/

419432

Habe ca. 100 Liosungen, Codes und
Anleitungen zu neuen und alten
Spiclen. Liste gegen frankierten
Riickumschlag bei: Jan Moneke,
Siideck 6, 3014 Laatzen 5.

Verkaufe Amiga Originale: PGA
Tour Golf, Lords of the Rising Sun,
Archipelagos. Flightsimulator 1I,
Corporation, Midwinter, A520
T.V.Modulator. Tel.: 02541/81309
(Adam), Tel.: 02541/3463 (Andre)

Verkaufe Originalspiele: Knights
of The Crystallion (mit Anleitung
und allem drum und dran/Amiga)
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Software

Biorhythmu

POCObase Jt. (Datenboni
Mensch-Argere-Dich-Nig
Black Jack 17+

PROBEHEFT
gegen einen
20 DM Schein
anfordern bei:

Schatztruhe
NohlstraBBe 76
W4200-Oberhausen

AUSGABE 2
e

Software

Biorhythmu
POCODase r. (Dotencank)
Mensch-Argere-Dich-Nicht
Black Jack 17+4
Mr. Brick =

Biorhythmus

POCObase jr.
(Datenbank)

Mensch-Argere
-Dich-Nicht

Black Jack 17+4

Mr. Brick

Soecial NeNs

CIVILIZATION
PC Wettbewerb im

Hauptgeschift !
Der Kunde der am 29.02.92
die grofite Civilisation hat
gewinnt ein Spiel seiner Wahl

SorFTPOWER

Hauptgeschaft
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schénwalder Str. 65
1000 Beddin 20

030 /492 20 56




GroB Electronic

Hardware .- Software - Zubehor

sT PC

AM

. 30 Constructon Ki di 11990 @88l 119.90 .
Avrurs 320 dt 2900 0590 49.90

[ Jsancn kings dr. Bag0 a0 [ )
Bards Tale Trilogie ot 7990

. Battlo lsle dt €5.90 8990 .

. Bise Max ot 6920 69.90 B899
Bundesiiga Manager Prof. ot 69,00 £9.99

. Gadaver di 64.90 64,90
Cadaver New Levels dt 3890 3950

[ Jcastes Daa pisk

Civ o

[ ] Conquest of the Longbow dt. VGA

Gommand HQ df

Cruise for a Corpse-dt BSGD  BAHC BS

[ Joer Prois ist heifi b 44:90
Diie Kathedrale ot 83.90

. Eye ol the Beholder YGA di
17

Kings Quest 5 VGA di
[ oy sveaa
Lemmings dt 59,490
Lemmings Data Disk ot

59.90 7980

North & South dt 56,50
. On the Road ot 6496
QOutzene dt £4.90
Pansa Kok Boxing dt.

6490
64,50

Powarmanger dt 6490 £490

[ ] Powermanger Data Disk dt J950 38E0
Project Promatheus dt 6490 84890 7490
Railioad Tycoon di 7980 7990 B9.90

. Red Baron VGA dl 79,90 5990 .
Retum of Medusa o 6400 6490 T4 4O

L ¥ iso of the Dragon YGA i au.90 3.9

ecrel of Monkey Island dt /080 B990 6990

. Sedret ol Monkey Istand dit. YGA

. Sectet of Monkey |sland 2 dl VGA 79.90 .

Silent Sanice 2 dt. 79.90 7990 79080

. Sim City + Populous dt 7a80 7480 7490 .
-Terrain Editor dt 3890 39.80

[ ] Acchitecture 1 od 2 at 39,80 sseo [ ]

Sim Earth-dt 8290
. Secrat Weapons of Luftwalfe

. Space Quest 4 VGA dt. 8990 89.90 .

Speodball 2 ot B490 6480 7950

. Spiril of Adventure dt. G490 G490 7480 .
Then Finast Hour dit 8980 990 69.90

[ Y i Finost Missions 1 a0on 2300 G950 [ J

B4.90
54,90

B 90
Bl 00

5490 4
[ vt west wona an 8650 sage [ ]
Wing Commandar ¥GA 79.90
L 1w C Socrot Missions 1 o 2 ool ]

. Wing Gemmander 2 dit 6980 .
W.C. 2 Speach Accessary Pack 3990
inzer di 6480 B4.90 7400
‘Wolfpack dt 6990 69890 B39O0

5990 6890 8350 [ ]
£490 6480 5460

Wreckers dl
6490 6490 6480 .

. Zak McKracken di

10er Pack

5.5 590

20

5,257 HO 10ar Pack 17 80
3.5 200 10er Pack 9,50
a5 2HD 10y Pack 149.80

. Speicherorweiterung 512 KB
mit Lihr, abschalibar

. Ext Lautwerk Amiga 500, 3.57 abschaltbar
Ext Lautwerk Atar| BT, 3.5 abschaltbar

178.00

@ Sound Blaster Version 2.0 dt 338,00 ®
[ ] Thunderboard Soundkare 2ua.00 I
Adib Soundkarte mit Jukebos du 239.00
. Garne Card PC/XT/AT 2 Gameports, regelbar 39.90 .

Joyshck Quickshot 1 plus

(Amige, 5T, G84) 14.90
Gompetiton-PRO STAR
(Amiga, 5T, £64)
Quickshot 123 (POXT/AT)

Irtiimer und Preisénderungen varbehallen.
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand:
(Nachnahme od. Vorkasse + 15 DM)

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE .
GESAMTPREISLISTE AN [ 1!

Telefonische Bestellung:
Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Unhr

Héndler-Anfragen erwiinscht! ! !

. ®
Grof3 Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Roéhrnbach

Telefon 08582/1599
Telefax 08582/8625

Ulo

incl. Musikkassette und Gedicht-
band, komplett in Deutsch 30 - 50
DM (nach Vereinbarung); Sherman
M 4 m. Anleitung (engl.) f. Amiga
fiir 20 DM; Mike the magic Dragon
fir 12 DM (mit allem drum und
dran). Tim R. Biicher, Auf der Kall
19, 5160 Diren/Niederau, Tel:
02421/54990

Verkaufe Amiga Originale (Adven-
tures); Wonderland m. Anleitung
fiir 80 DM, Drachen von Laas &
Anleitung fiir 70 DM, Indy T &
Anleitung & Losung fiir 40 - 50
DM. Alle Spiele zusammen fiir 185
DM. Tel: 030/4 167889 (ofters pro-
bieren)

Verkaufe Originale: City & Con-
tact (7,50 DM), Mysterious World
(10 DM). Tausche Harpoon (1MB)
gegen Monk. Island oder Larry 3
(komp. dt.) Nico Pham, Alf-Ka-
eterstr. 32, 7730 VS-Weigheim.
Fax: 07425/1812

Ich verkaufe Documentum & An-
leitung 50 DM, Reflections & An-
leitung 50 DM; oder tausche beides
gegen eine Speichererweiterung.
Sarp Kiiciiker, Langobardenweg 1,
5413 Bendorf 1, Tel.: 02622/2737

Verkaufe Hill Street Blues, natiir-
lich als Original, ca. 50 - 55 DM.
Verhandeln ist moglich. Schreib an:
Denis Miiller, Kronprinzenstr.28,
4100 Duisburg 14 oder ruft am:
02135/47665 (Denis)

Verk. die Compilation Future
Dreams (auch mit Purple Saturn
Day) fiir nur 15 DM. F. Wendt,
Krupunder Grund 46, 2083 Hal-
stenbek

Verkaufe und suche Amiga-Or-
iginale: Habe Lemmings, Obitus,
Inspector Griffu, Loom, C. of Ca-
melot, The Immortal, Rick 2, Para-
droid 90, Xenon 2 und vieles mehr.
(Infocom-Adventure!) Tel: 0271/
355297

Verk. Powermonger 60, Kings
Quest [ & 11 30, Day of the Viper 25.
Tel.: 0821/555109 ab 1400 -
20.00. Verlangt Markus

Verkaufe Lemmings (35 DM), De-
mo Maker (25 DM), X-Copy (35
DM), Welltris (40 DM), Megatra-
veller (25 DM), Prison (10 DM),
Appetizer (40 DM) und Knights of
the Chrystallion. Bei Stefan Blume,
Brahmsstr, 25, 4804 Versmold oder
05423/8933

Verkaufe Originalspiele original-
verpackt: Die Stadt der Lowen (50
DM), Indy 1II Adv. (30 DM), Oil
Imperium (30 DM) und The Flin-
stones (20 DM). Alle Spiele zzgl.
Versand. 100%ig fehlerfrei! Boris
Alberty, Friedenstr. 65,4000 Ddf. 1,
Tel.: 0211/304846

Amiga Originalspiele und
PD-Serien wegen Systemwechsel
zu verkaufen. Spiele fur 10 DM, PD
fiir 1,30 DM pro Diskette. Liste
gegen Riickumschlag. J. Noetzel,
Elisabethstr. 36, 4040 Neuss 21

Verkaufe Originale: Powermonger
50 DM, Oil Imperium 30 DM, Ka-
takis 8 DM, Magic Fly 10 DM,
Gauldregons Domain 10 DM, Neu-
romancer 15 DM. Pacmania 15
DM, Wings of Death 20 DM, F/A
18 Interceptor 20 DM, Railroad
Tycoon 60 DM, Invest 25 DM. M.

Nestler, O.-Grotewohl-Str. 21, O-
8270 Coswig

Foothall Manager 2, Football Ma-
nager 2 Expansionskit, Bodo Ilig-
ners Super Soccer, International
Soccer, Kick off Extra Time, Super-
star Ice Hockey, Ferrari Formula
One, Championship Basketball,
The German Football Simul., alles
Originale, zusammen nur 200 DM.
Tel.: 02364/13463 oder Tausch.

Verkaufe Legend of Faerghail fiir
35 DM oder tausche gegen Ch. of
Krynn, Cosmic Forge oder Power-
monger. Schreibt an Jens Windmiil-
ler, In der Warth 110, 2724 Boter-
sen

Verk. Originale: Larry 11 50 DM,
Rainbow Islands 40 DM, Dungeon
Master 50 DM, Weird Dreams 20
DM. Julia Hellerbaum, Steinbreite 1
A, 3400 Géttingen

Verkaufe Powermonger 40 DM,
Blasteroids, Silkworm, Hyperforce,
Skate of the Art, Double Dragon,
Afterburner, Batman the caped
Crusader je 20 DM, Gravity Force,
Tank Buster, Crazy Cars je 10 DM.
M. Riigheimer, Coburger Str. 13, O-
6110 Hildburghausen

Science-Fiction-Postspiel The
Black Hole. Info bei Peter Kusajda,
Ludwig-Borne-Str. 10, 2850 Bre-
merhaven

Verschenke Software. Keine Raub-
kopien. Info gegen DM 1 in Brief-
marken, Th. Brandl, Pf. 1221/01,
8418 Teublitz

Verkaufe Indoor Sports 30 DM,
Kreuz As Poker 30 DM, Emerald
Mine 1 20 DM, Mortville Manor 50
DM, Man from the Council 20 DM,
Elf 20 DM. Tel.: 069/815123 oder:
Milovan Kristo, Berlinersir. 286,
6050 Offenbach/Main

Verkaufe Amiga Originale! Skull &
Crossbones, Castle Master, Rings of
Medusa, Dragonflight, It came from
the desert, Masterblazer fiir je 40
DM. P. Tschech, Hahnerweg 12 b,
5000 Koln 71

Verkaufe Demos und PD Spiele als
Abo sehr giinstig, 50 Disks = 50
DM, keine Raubkopien. Schreib an:
Adrian Rzyla, Burloer Weg 118,
4290 Bocholt. Only legal!

Verk. Orig: M.UDS. 45 DM,
Backlash 15 DM, [taly 90 35 DM,
Dragon Spirit 30 DM, World Cup
Year 90 (3 Spiele) 40 DM. Tel.:
09221/5234

Verkaufeodertauschefolgende Ori-
ginale filr Amiga: Dragon’s Breath
(ATHit) fiir 70 DM, Dungeon Master
45 DM, Running Man 35 DM.
Zusammen nur 130 DM. Tausche
auch gegen F15 Strike Eagle, Flight
of the Intruder, Wayne Gretzky Il
oder Face Off. Ruft an unter 02433/
84666 (Marco)

Verkaufe Originale: Wrath of the
Demon 40 DM, Pipe Mania 35 DM,
Stryx 30 DM, zusammen 100 DM.
Schreibt an: Andy Merkli, Gundel-
dingerstr. 357, CH-4053 Basel
Verkaufe Indy Il fiir 40 DM, Mon-
key Island fiir 50 DM, M 1 Tank
Platoon fiir 45 DM, Fantasy World
Dizzy fiir 10 DM. Schreibt an: Dar-
linski Jacek, Turnicherstr. 3/4.3,
5000 Kéln 51

Verkaufe Transworld und Back to
the Future (Originale) je 60 DM VB.
Suche oder tausche gegen Califor-
nia Games 2. Christoph Michalik,
Schrammstr. 5,1/31, 1000 Berlin
31, Tel: 030/8531514

Verkaufe Amiga Originale: Great
Courts 2 40 DM, Transworld 40
DM, Maupiti Island 40 DM, PGA
Tour Golf 50 DM. Schreibt an Ste-
fan Kuhmann, Miihlstr. 21, 6907
NubBloch

Verkaufe: Der Spion, der mich
liebte fiir 30 DM. Suche auflerdem
noch Tauschpartner. 02205/82855
ab 18 Uhr!

Verkaufe Hard Drivin (m. Anlei-
tung) zum aboluten Schleuderpreis
von 30 DM. Meldet Euch schnell
bei Lars Nitsch, Lena-Christ-Str. 1,
8033 Martinsried, Tel:. 089/
8576292

Wir verkaufen standig topaktuelle
Software! 05732/16852. Wir sind
am besten ab 18.00 Uhr zu errei-
chen,

Verkaufe Amiga-Originale: Time
Scanner, Blue Angels 69, Xenophobe
je 30 DM (Neupreis: je 84,95 DM);
Crazy Cars II, The Seven Gates of
Jambala, Safari Guns je 35 DM
(Neupreis: je 89.95); Sidmon,
Swords of Twilight, Knights of the
Crystallion je 40 DM (Neupreis: je
99.95). Suche unbeschidigte Papp-
schachtel von Drakkhen und Finale.
Schreibt an: Jorg Steinmiiller, Hum-
perdinckstr. 32, 5200 Siegburg 1
oder ruft an: 02241/182351

Hey Leute! Verkaufe nur Origi-
nal-Amiga Spiele: Spy vs Spy (15
DM), Phalanx (15 DM), Suicide
Mission (15 DM), Flight Path 737
(25 DM), Feud (25 DM), Turbo Cup
Challenge (20 DM), Ghosts'n Gob-
lins (40 DM), Menace (15 DM),
Blizzard (10 DM), Rampage (10
DM). Schreibt an: Pierre Babeck,
Biberkiez 3, O-1585 Potsdam. Tel.:
860105

Verkaufe fiir Amiga: Elvira, PGA
Tour Golf, Railroad Tycoon fiir je
50 DM. Oder auch Tausch moglich
gegen z.B. Wild West World, Mon-
key Island, Maupiti Island, Buck
Rogers v.a. Tel.: 0214/46504

Amiga-Club-Italy tauscht und ver-
kauft neueste Soft wie Predator 2,
Flight of the Intruder usw. Wir su-
chen  Video-Magazin  11/90.
Schreibt an: Siegmar Pfeithofer,
Trieststr. 20, 1-39100 Bozen. Tel
0471/279146 nach 19 Uhr
Verkaufe Original James Pond,
noch zugeschweift, VB 45 DM,
Tel.: 030/7214840 ¢ab 14 h) Mar-
kus. Zahle keine Versandkosten.
Zu verschenken habe ich nichts,
aber fast! Cybernoid II, Zynaps,
Exolon (20 DM) VHB. Blood Mo-
ney, World Cup 90, Bozuma, Storm-
lord, Armageddon Man (25 DM)
VHB, Buffalo Bill, Rocko Games,
Island of Lost Hope (30 DM), The
Krystal, The spy who loved me (35
DM) VHB. Alle orig. Spiele mit
deutscher Anleitung und original
verpackt. Stephan Eschmann, Jahn-
str. 23, 6751 Mackenbach. Tel.:
06374/5334 (ab 15.00 Uhr)

Verkaufe Sega Master komplett mit
2 Joysticks, Light Phaser, 3 D Brille



Nr, 089/8413733 ab 18 Uhr
stian Kuhn

Verkaufe Originale: Xeno
mite Dux, Scorpio. Ninja
DM, Shufflepuck. S
zealand Story, Bu
DM, ESS mit franzos

Dino Wars, Bloodwyc DM.
Triad 2 50 DM, Hellra DM
Tel.: 0711/8893118 (pur nach 18
Uhr, fragt nach Florian

Verkaufe fiir Amiga Orizinzal Cen-

tury! Preis nach V
Schreibt an: Sven M
46, 5591 Valwig oder Tzl
1245

Verkaufe Wild West Worid fur 50
DM (NP 120 DM . S
DM (NP 99 DM). Wz r25
DM und Future Wars t
Héchstbietenden. Tel: ©
(Holger)

Suchst Du billig neue
Software? Zogere ni
wihle folgende Nr: C
Verkaufe Xenon IL. Lo
TV Sports Football un
im Powerpack fur
[taly 1990 fiir 40 DM
ger fiir 55 DM, Cha
fiir 65 DM, Khal
Fantavison (Anim
fiir 60 DM. (Alles On
Originalverpackung . Sc¢h
Torsten Lawenstein. Ringbergstr
15, 6019 Suhl. Tel. 20752

Suche Cheats und Plane sowie An-
leitungen zu North Seza Inferno. Ra-
tabator, Beast II, Speedball 111, Sim
City, Test Drive II. Wings of Fury,
Supercars und Hard Drivin. Andre
Neumann, Str. d. Fredens |1,
0-2001 Colpin

80 3.5 2 DD Disketten mit Box und
Biicher (ersten 3 mit Dis a
Becker zu verkaufen: .
SIC, Das Grofie Amig
buch, Das groBe Amig
schutzpaket und Amiga 300 fir
Einsteiger. Info: Tel: 02598/552
Thomas

Suche folgende Amiga Joker (gut
erhalten): 11/89, 12/89.2/90,3/90,
5/90, 11/90, 12/90. Schreibt an
Matthias Peitz, Grundschétieler Str.
114 ¢, 5802 Wetter 2. Tel.: 02335
60587

Wer schenkt armem Amigianer
Games und Anwenderprogramme?
Ubernehme Porto! (Keine Raubko-
pien!) Suche auBerdem Cheats zu
diversen Spielen. Adresse: Andre
Miiller, Pater-Arnold-Str, 1 a, 4280
Borken-Burlo

Abo fiir Amiga! Tel.: 037/431001
Schweiz

Digitalisiere in allen mdglichen
Auflésungen von allen moglichen
Vorlagen. Demo DM 5. Boris Ne-
chow, Blombach 18, 5600 Wupper-
tal 21. Tel: 0202/461838

Suche billig oder umsonst Cheats,
Losungen, Leerdisketten filr mei-
nen Amiga. Schreibt bitte schnell
zn: Andreas Hovermann, Sachsen-

weg 8, 3420 Herzberg 5 oder ruft
unter 05521/1497 an. Danke!
Tausche Atari 1040-STFM (1 MB),
s w-Monitor, Fernseher (60 Hz.),
Soundkarte (Stereo), 2 Joys, Litera-
tur, viel Soft, etliche Originale
(Lemmings, B.A.T. usw.), Mouse
gegen AMIGA (evtl. Monitor). Ge-
rold Peetz, Schiitzenstr. 13, 0-4301
Ditfurt

Suche AMIGA JOKER Hefte |1/
89, 12/89, 2/90, 3/90, 4/90.
Schreibt an: Philipp Lenssen, Trie-
belsstr. 12,5100 Aachen. Danke im
voraus!

Stop! Fiir nur 10 DM (inkl. Porto
und Diskette) bekommt Ihr von mir
eine Disk, randvoll mit {iber 200
Cheats, Ldsungen und Karten zu
neuen und lteren Spielen. Thr be-
kommt sofort, nachdem ich das
Geld bekommen habe, die Disk.
Meine Adresse: Jochen BloB, Herb-
steinerstr, 11, 6424 Grebenhain 2

Suche Amiga Joker Heft 11/90 und
biete bis zu 8 DM. Schreibt an:
Tobias Mider, Oberdorf 8, CH-
8580 Dozwil

Kaufe Amiga Joker 11/89, 12/89,
Zahle 20 DM fiir beide Hefte.
Schreibt an: Jean-Pierre Wiggen,
Donizendbladlaan 5, B-3090 Ovenijie

Wer schenkt pleitem Schiiler Jo-
kerhefte und Computerspiele?
Adresse: Mika Masuhr, Sachsenring
23, 2060 Bad Oldesloe

Hilfe! Komme mit Seka-Assembler
nicht klar! Bitte schreibt Tips und
Source-Codes an Dirk Kockler,
Nassauischestr. 8, 35912 Hilchen-
bach

Tausche Computerzeitschriften: Al
von 11/90 bis 12/91, PP von 11/90
bis 12/91. 100 % OK und mit Poster
gegen einen Gameboy mit Spielen.
Sollte 100 % OK sein. Ruft mich an
07195/53019. Du solltest in der
Umgebung von Stuttgart sein.

Amiga Joker Hefte 11/89 - 9/90.
Kaufe auch komplett. Preis n. VB.
Suche auch Sonderheft Simulatio-
nen. Tel.: 07436/1509

Verkaufe fiir Amiga Demos, Infos
usw. Gratisliste anfordern: Harald
Jacob, Schaumberggrund 43, 6680
Neunkirchen

Lise meine Zeitungssammlung auf
und verkaufe ASM, Computer live,
64er, Amiga- und PC Zeitungen
(ca. 150). Preis nur 3 DM pro Heft.
Anfragen bitte mit Riickporto an:
Ralf Jagow, Asterweg 5, 4792 Bad
Lippspringe

Suche AJ 1/2/3/5-90 und Amiga
Magazin 1/91. Zahle auch fiir gut-
erhaltene Hefte Neupreis. Ubernch-
me Porto. L. Heidenreich, An der
Malxe 14, 0-7570 Forst

Amiga-Einsteiger sucht kostenlose
u. preisgiinstige Biicher, Soft- und
Hardware fiir seine Freundin. Brau-
che so ziemlich alles. Danke!
Schreibt an: Michael Kihler, Mittel-
str. 24, O-7401 Kriebitzsch

Hi Freaks! Wer verkauft mir sein
Programm mit Amiga Basic Buch
und das Amigaspielebuch? Schreibt
an: Clemens Hellerschmidt, Ma-
rienplatz 9, 8229 Laufen/Obb.
Suche Adresse von Das Team, da
ich Umschlag weggeschmissen ha-

02151 / 390071

Versandbedingungen: BeiVorkasse + DM
6,00, bei Nachnahme + DM 8,00.
Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden
OHNEANRUFBEANTWORTER
Fax02151/390072
Bestellung schriftlich:
FROG-SOFTR. GUTOWSKI,
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld

Name Amiga
1st Division Manager 24,50
4 Wheel Drive 79,50
Action Master 79,50
Airbus A 320 109,50
Barbarian 2 64,90
Battle Isle 89,50
Birds of Prey 79,50
Black Gold 74,50
Blue Max 79,50
Cadaver 69,50
Cadaver Levels 4450
Celtic Legend 79,50
Cisco Heat 64.50
Civilization a A
Dark Spyre 79,50
Deuteros 79,50
Dizzy Collection 64,50
Double Dragon 3 64,50
Einmal Kanzler sein 79,50
Elvira Arcade 64,50
Eye of the Beholder 2 a.A.
Flames of Freedom 89,50
Fuzzball 59,50
Gauntlet 3 64,50
Great Napoleonic Battles 79.50
Home Alone 64,50
Hudson Hawk 64,50
Ivanhoe 2450
Jungle Boy 24,50
Kaiser 104,50
Knightmare 79,50
Leander 79,50
Lemmings Add On 59,50
Lemmings Boot + Add On 64,50
Mad TV 98,50
Mega Twins 64,50
Mercenary 3 74,50
Monkey Island 2 a.A.
Moonstone 79,50
No. | Compilation 79,50
Pitfighter 64,50
Populous 2 79,95
Populous World Editor 49,50
Powermonger Data Disk 44,50
Realms 79,50
Robocop 3 64,50
Shnetuary 64,50
Sim Ant a. A
Sim Earth 79,50
Simpsons 64,50
Sky Cabbie 64,50
Soccer Stars 64,50
Steigenberger Hotelmanager 5950
Super Heroes 79,50
Suspicious Cargo 64,50
Their Finest Missions 49,50
Tip Off 64,50
Top League 79.50
Traders (M.U.L.E. deluxe) 69,50
Volfied 64,50
WWEF Wrestlemania 64,50
X-Out 29,50

Wing Commander fiir Amiga
lieferbar ab Juni 92

KaroSoft

Jirgen Vieth

4 D Sports Boxing, Anltg. deutsch 64,—
Airbus A320, kpl. deutsch 89—
Air Combat Aces, Handb. deutsch 74,50
Air Sea Supremacy, Handbuch dt. 74,50
AMQOS, Game Crealor, incl. Runtime 105,—
AMOS - Compiler 58,—
AMOS 3D 74,50
Baby Jo, Anleitung deutsch 74,50
Bane of the Cosmic Forge, di, 1 MB 89—
Barbarian |, Anleitung deutsch 64,—

Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Bill Eliiots Nascar Racer, deutsch + 74,50
Birds of Prey, Handbuch deutsch 78,50
Bundesliga Manager professional 74,50
Castles, deutsches Handbuch 64,50

Celtic Legends, Anleitung deutsch 74,50
Conquestador, komplett deutsch + 74,50
Cruise for a Corps, komplett deutsch 67—
Deathknights of Krynn kpl. deutsch 74,50

Das Boot, Handbuch deutsch 74,50
Deuteros, Anleitung deutsch 74,50
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Chaos strikes back, deutsch 65—
Elvira I, kpl. deutsch, 1 MB 71,50
Eye of the Beholder, 1 MB, kpl. dt. 74,50

Face Off lcehockey, Apleitung deutsch 69,—
Fate-Gates of Dawn, kpl. deutsch 74,50
F 15 Str. Eagle Il, Handb. dt,, 1 MB 74,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75—
First Samurai, Handbuch deutsch 74,50
Flames of Freedom, Anltg. deutsch 74,50
Flight of the Infruder, Handb. deutsch 85—
Football Crazy Collection, deutsch 64,—
Grand Prix (Formel 1) Handb. dt. 79,50
Great Courts Il, Anleitung deutsch 69,—

Heart of China 79,50
Heimdall, komplett deutsch 74,50
Jimmy White's Snooker, Anltg. dt. 74,50

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,—
Kathedrale, kemplett deutsch 89—
Larry Ill, komplett deutsch, 1 MB 89—
Larry V, 1 MB, Handbuch deutsch + 79,50
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69—

Kings Quest V, 1 MB, Handb. dt. 89,—
Knights of the Sky, Handb. deutsch 79,50
Leander, Anleitung deutsch 64,—
Lemmings, inkl. Datadisk, Anltg. dt. 64,—
Lemmings-Daiadisk (100 Level) 49,—
Loom, kpl. deutsch 75—

Lotus Turba Esprit I, Anl. deutsch 64,—
MAD TV, komplett deutsch 74,50
M1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75—
Magic Pockets, Anleitung deutsch 64—
Maniac Mansion, kpl. dt. 69—
Master Golf, Handbuch deutsch 79,50
Mega-Lo-Mania, deutsch 74,50
MIG 29 M Superfulcrum, Anltg. dt. 95—
Monkey Island, kompl. deutsch, 1 MB 74,50

PGA-Gaolf, Handbuch deutsch 64—
Pirates, deutsches Handbuch 66,—
Populous, deutsches Handbuch 7150
R-Type ll 67—
Railroad Tycoon, kpl. deutsch, 1 MB 74,50
Red Baron, kompl. deutsch + 79,50
Return of Medusa, kpl. deutsch 69,—

Rise of the Dragon, kompl. deutsch 79,50
Robocod 2, James Pond 2, Anltg. dt.  64,—

Secret of the Silver Blades, 1 MB 74,50
Shadow Sorcerer, kompl. deutsch 74,50
Silent Service I, 1 MB, Handb. dt. 79,50
SIMCITY u. Populous. Handb. dt. 74,50
Space Quest lll, kpl. deutsch 89—
Space Quest IV+ 89—
Starbyte Supersoccer, kpl. deutsch 69,—
Starflight I, Handbuch deutsch 64,—
Strikefleet, Handbuch deutsch 64,—
Their finest Hour, dt. Anleitung 75—
Their finest Mission 1 39,90
Thunderhawk, Anleitung deutsch 71,50
Tip Off Basketball, deutsch 64,—
Traders, Anleitung deutsch 69—
Transworld, kompl. deutsch 69—
Ultima V1, Anleitung deutsch 74,50
Utopia, Anleitung deutsch 74,50
Wolfpack, Handbuch deutsch, 1 MB 75—
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,—
X-Copy |l prof. Vers. 5.0 79,—
Gravis Joystick 79,50
Gravis Mousestick 169,—

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse: DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
UPS-ExpreBnachnahme DM 12,-
Ausland nur Vorkasse + DM 15,-

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand




be. Schreibt mir! Tim Gold-Gobel,
Tunnelweg 11, 4600 Dortmund 41

Verkaufe ASM Hefte: DM 3,50 bis
DM 4,00 . 11/88 bis 5/89, 9/89 bis
12/89, 1/90 bis 5/90, 11/90 bis 1/
91; ohne Poster. Tel.: 0661/606585.
Maik Miiller, Brunnenweg 8, 6400
Fulda

Komplettlosungen von Lucasfilm
Games, Space Quest 1, 2, 3, 4
Heros Quest 1, Larry Lund II, Kings
Quest 5 und Future Wars gegen 10
DM im voraus an: Steffen Sanftle-
ben, Starweg 48, 2070 Ahrensburg

Verkaufe neueste Amiga-Soft!
Schreibt an Philipp Haydn, Uferstr.
32 a, A-5026 Salzburg, Osterreich
Hilfe! Meine Disk | von Railroad
Tycoon ist durch einen Virus zer-
stort worden. Wer schickt mir eine
Kopie (funktionsfihig) der Disk 1?
Zahle 7 DM, Nils Gwalz, Hohenstr.
32,6123 Bad Konig

Amiga Joker 11/89, 12/89, 1/90,
2/90, 3/90 zu verkaufen. Pro Heft:
20 DM. Oder alle zusammen 90
DM. Tel.: 0661/606585 Maik
Trainer gefallig?? Ich schreibe Trai-
ner (unendl, Leben usw.) fir alle
Spiele, egal ob Action, Geschick-
lichkeits— oder Rollenspiel. Info gg.
frank. Riickumschlag bei H. Renner,
Himbornstr. 12, 3550 Marburg 13

Amiga Joker 1/90 u. 10/90 ge-
sucht. Biete im Tausch 7/90 u. 9/90
oder Software an: Blizzard/Ritter
Animation. Schreibt an: M. Pareis,
Grofi-Zimmerner-Str. 37,6110 Die-
burg

Suche Beschreibung zu F1-Spirit in
Deutsch zu Gameboy. Zahle auch.
Verkaufe oder tausche Golf (300
08,43 DM) gegen F1-Race, Neme-
sis 1. Game Boy Wars. Manuel
Esterer-Schabus, Rotsbriefstr. 17,
A-5020 Salzburg, Tel: 0662/
387400

Digitalisiere in allen mdglichen
Aufldsungen, von allen moglichen
Vorlagen. Demo 5 DM. Boris Me-
chow, Blombach 18, 5600 Wupper-
tal 21, Tel.: 0202/461838

Suche zuverlassigen Tauschpartner
fiir Amigasoftware (mit Megabyte).
Schickt an: Stefano Capotosti, Her-
mann Kohl Str. 21, 7918 Illertissen

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fiir Amiga-Software. Schickt Lists
oder Disks an: Andreas Linhoff,
Grevener Str. 104 a, 4402 Grevern
2. Antwort garantiert, Be fast!

SS swap'n'sell new demo/intro
stuff. Cool guys write with disk to H.
Thiel, Finkenstr. 16, 2991 Borger
Suche Tauschpartner fiir Demos
und Musik. Schickt Eure Listen
bzw. Disks an 8. Hilprecht, Hauptstr.
2,0-4401 Schkona

Achtung! 13jihriger Amiga-Ein-
steiger sucht Brief- und Tauschpart-
ner fiir Software, Tips & Tricks etc.
Adresse: Ansgar Kirsch, Im Wein-
hof 11, 5800 Hagen 5, Tel.: 02334/
45384

Amiga-Club-Deutschland  sucht
Mitglieder. Monatl. Clubblatt,
zweimonatl. Disk. Wer Infos haben

Conradt, Lerchenkamp 19, 2000
Hamburg 61, Tel.: 040/5591968

Suche zuverldssige Tauschpartner
fiir Amiga-Soft. Schickt Eure Li-
sten an: Jan Martin, Goldbergstr.
101, 0-5807 Ohrdruf

Postspiel! Fantasyliga (RFL 0,50
Pf. pro Spieltag) Info gegen | DM
(plus 1 DM Porto) bei: Ralf Land-
graf, Warthegasse 6, 2833 Diinsen
Suche Tauschpartner fiir alte, neue
und neueste Spiele. Suche Original
Eye of the Beholder (deutsch) bis
max. 50 DM. Tel: 08093/1600.
Bitte erst ab 14.00 Uhr anrufen.

Compi-Club! Wer ist an der Griin-
dung eines Amiga-Spiele Clubs in-
teressiert? Leistungen: Tausch von
Original-Spielen, Erfahrungsaus-
tausch, Tips etc. Keine Beitragslei-
stung! Denis Duwe, Angerstr. 44,
3406 Bovenden 1. Auch Anfinger!
Infos anfordern.

Hallo Boys! Ich suche Tauschpart-
ner jeder Art fiir Amiga-Soft.
Schickt Eure Listen oder Disketten
an: Kirstin Fabig, Stephanstr. 7,
2970 Emden 1.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft. Verkaufe Cheats und Kom-
plettidsungen zu Amiga Games.
Daniel Anderlohr, Dreik6nigsstr. 55
a, 6 Ffm 70, Tel.: 069/620765

Fast and reliable Original-Supp-
liers: Write to: Chris Damm, Spal-
lerhofstr. 5, A-4020 Linz

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft, minnlich oder weiblich. Wenn
Ihr Lust habt, schickt Eure Listen
an: Christian Siegl, Grobar-Str. 101,
0- 7406 Wintersdorf,

Nightmare sucht neue Kontakte so-
wie Coder, GF X etc. Write to: Gam-
ma-Ray/Nightmare, Stefan-Jiger-
Str. 12, A-8605 Kapfenberg. 100 %
zuverldssig.

Amiga Einsteiger sucht dringend
Games und Kontakte zu erfahrenen
Freaks. Schreibt an: Peter Huse-
mann, Borkumwer 42, 4400 Miin-
ster.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Software. Dennis Ahrholdt, Hahne-
mannstr. 15, 2410 Molln

Suche Tauschpartner flir Amiga-
Games. Schickt Eure Listen an: Ed-
vard Alexy, Gedichtnisstr. 19,4709
Bergkamen, 100%ig Antwort,

Suche Tauschpartner fiir PD-Soft.
Wer Lust auf einen lingerfristigen
Kontakt hat, schreibe bitte an: Oli-
ver Beringer, Killenkamp 23, 4788
Warstein 2

Suche Tauschpartner fiir Amiga
Games & Demos (neue & neueste).
Schreibt an: Riki Pinter, Robotnicka
5, CSFR 83103 Bratislava

Wir suchen noch jede Menge Kon-
takte fiir unsere Gruppe! Wenn Du
kein Lamer oder Loser bist, melde
Dich noch heute bei M. Kipp,
Roonstr. 8, 3200 Hildesheim. PS:
Bevorzugt Swapper und Grafiker!
Ciao!

Club Empire sucht neue Mitglieder!
Massenweise Infos bei: Patrick Hug,
Im Vorderwald, CH-8634 Hom-
brechtikon

Suche Tauschpartner fir Amiga

Soft. Andreas Hovermann, Sach-
senweg 8, 3420 Herzberg 5, Tel:

Hallo Amiga User. Suche Kontakt
in die AuBenwelt. Habe viele Spiele.
Schickt Eure Liste an: Peter Briel-
mayer, Hofstatt 10, 7770 Uberlin-
gen. Danke!

Computerclub sucht noch Mitglie-
der. Info gegen Riickporto bei: An-
dreas Magerl, Hochplattenweg 4,
8212 Ubersee

Suche Tauschpartner (Osterreicher
sehr erwiinscht) mit Topspielen und
immer der neuesten Software.
Schickt Listen an: Manuel Esterer-
Schabus, Friesachstr. 5, A-5020
Salzburg

Suche Tauschpartner! Es lohnt sich!
Also ruftan: 02191/668373 (Nico-
lai) Amiga Rules all - also the PC!!
Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft. Jeder ist willkommen. Habe
z.B. Manchester United Europe,
Shadow Dancer, Mercs, Warzone
usw. Schreibt mit Listen an Seba-
stian Machhausen. Van-Recum-Str.
3, 6550 Bad Kreuznach

Suche Tauschpartner fiir [FF-Files
und Sound und Grafik PDs. Habe
auch Code Demos. (Natiitlich auch
Userinnen) ¢/o Mark Lorenz, Ziol-
kowskistr. 8, 0-3034 Magdeburg
Suche Kontakte tind (oder) Tausch-
partner zwecks Anwender- oder
Softwaretausch. Wenn méglich aus
dem Kreis Minden/Nienburg. Mar-
tin Storen, Meierend 3,4953 Peters-
hagen

STOP! Bist Du zuverlissig, schnell,
aktuell? Dann schickt Eure Listen
an: Alexander Hagl, Schonbacher

O &4, 6862 KUNDACH. lauscng alle
und neue Soft.

Rage 2000 searching for 1 GFX
Man, 1 Musican. Austrians only.
Contact us under Rage 2000, 3671
Krummnufbaum 175

Amiga Anfanger sucht Tauschpari-
ner. Schickt Eure Listen an: Alexan-
der May, Martin-May-Str. 15, O-
8360 Selnitz

Neue Adresse des H.E.C. Compu-
terclubs: H.E.C. Computerclub, Am
Séldnermoos 20, 8055 Hallberg-
moos, Tel.: 0811/94141. Treffen je-
den Dienstag und Freitag Abend ab
18.00 Uhr.

Ich suche ehrliche Tauschpartner
fir Amiga-Originale. Ich habe z.B.
Monkey Island, Op Stealth w.v.m.
und suche Supremacy uwa. (auch
Kauf). Denis Duwe, Angerstr. 44,
3406 Bovenden 1, Tel: 05593/
1420, 100 % Antwort.

ist Deine private Kleinanzeige in
Amiga Joker. Einfach Coupon aus-
fiillen und einsenden an:

Joker Verlag

Kleinanzeigen

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Aber Achtung: Anzeigen, die auf
Raubkopien schliefien lassen oder
indizierte Spiele bzw. PLK-Num-
mern enthalten, werden nicht verof-
fentlicht!

ag Satzzeichen

Datum, Unterschrift




Kapitalist - Das Programm zur
technischen Aktienanalyse.

Folgende Programmindika-
toren lassen wohl das Herz
jedes Borsianers hoher
schlagen: Trendoszillator,
Momentum, Overboard/
Oversold, relative Starke
(nach Levi und Wells Wil-
der), Volatilitat, New-High/
New-Low Durchschnitts-

Bessere Ubersicht: Grafische :
Ausgabe aller Daten. und Indexbildung, Advan-

ced-/Decline-Linie, Beta-
Faktor usw. Die hierzu be-
notigten Kursdaten kénnen
vollautomatisch aus einem
BTX-File eingelesen und im
Speicher dynamisch verwal-
tet werden.

Die Bedienung erfolgt Uber
eine ausgereifte Maus-
Menii-Steuerung, die Da-
ten werden in  Multi-
Window-Technik dem Be-
nutzer prasentiert. Eine
Ausgabe auf dem Drucker
ist ebenso selbstverstand-
lich wie eine Export-/Import-
Schnittstelle fiir andere Pro-
gramme.

Die Berechnung des opti-
malen Trendoszillators, die
autom. Verwaltung lhres
Wertpapierdepots mit Ren-
tabilitédtsberechnung, die Er-
stellung von beliebigen Top
Ten-Listen und die Verwal-
tung von Widerstands-
linien gehéren ebenfalls
Unschlagbar in Preis und zu den Stdrken von KAPI-
Leistung: KAPITAList! TAList.

Ab 7. Februar 1992
NEU beim gutsortierten
Zeitschriftenhandler!

Funktionsvielfalt: Unzéhlige
Meni-Optionen zur Berechnung.

UR DEN AMIGA

-UND-WERBUNG GrmbH
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Fragen Sie nach aktuellen Tagespreisen. Weitere Hard- und Software auf Anirage ! Soh&k wmuﬁnmmwf Fax: 0228 697884 |
A500 2,0 MB Ram . 220,— DM SONDERANGEBOT ||==> | ext. Laufwerke ab 109.DM
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i gn ) ke ,0 ------- 2519 ,d_ ID'M andere Artikel auf Anfrage Einbau von 500ern in TOWER auf Anfrage |

Irrtimer vorbehalten - Info anfordern! =

Waldburgstr. 1-3 - 4836 Herzebrock - =@ 052 45/1 87 89

Computerferien
Das Computercamp
im Schwarzwald
BASIC = GFA-BASIC
‘C-Programmierung
Maschinensprache
Desktop-Video

Musik & Computer

[BM-komp. PC, AM
Commodore C

AMERICAN SPORTS

Skaten, BMX, B

Surfen, Foo

Sofort kostenlosen
Prospekt anfordern!
s e~ s e |

Computer World

xerstralle
D-7800 Freiburg
Telefon (0761) 89 28 69
Telefax (0761) 89 28 84
BTX (0761) 89 28 91

Auf nach
Weinhelm

er Berostrahe

MN-HobbySoft
Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Tel. 66201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle
Preise, tiglich Neuheiten,
standig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grofier Parkplatz,
leicht zu ﬁnden.

Jetzt auch im
Topware-Computercenter
Leninallee 168
0-4020 Halle

Auf nach
| Halle J
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Niitzliches & Unniitzes rund um das |

Eine Reise quer durch alle
Zeitalter: Vom Urknall dber
die Entstehung des Lebens
bis zur Geschichte der
Menschheit ist alles auf CD
archiviert. Man wihlt auf ei-
ner ,Zeitlinie® die ge-
wiinschte Epoche aus. klickt
einen Themenbereich an,
schon flimmern die bedeu-
tendsten Ereignisse wie z.B.
der Zweite Weltkrieg oder
der Zusammenbruch des
Ostblocks in Wort (Sprach-
ausgabe) und Digibild tiber

Der multimediale Gesund-
heitswilzer fir Englisch-
konner mit (zu) dickem
Geldbeutel

beantwortet
bange Fragen: Wie hz
meinen Kérper o
FiiBe warm? Wie putze ich
am geschickiesten meine
Zihne? Welches sind die
wichtigsten Erste-Hilfe-
MaBnahmen? Ein durch
PaBcode vor Kinderblicken
geschiitzter Ab it iiber
Sexualitdt fehl sowenig
wie ein alphab es Stich-
wortverzeichn er 2.500
Bilderchen. Sprachausgabe

Benjamin Bunny & Heather hits her first Home Run

Zwei Mirchenscl
die Allerklein
wird die hichte vom
Hoppelhische erzihlt
(englische Sprachausgabe!),

das in Nachbars Garten al-

auf einer

lerlei Abentzusr erlebt, auf
der anderen muf sich die
kleine Heather gegen ihre
Teamkolleg s der Base-
ball-Mannschaft  durchset-
zen. Beide Stones kdnnen
junge Leser bzw. Horer
durchaus fesssin, sie wurden
von bek en amerikani-

L

schen Kinderbuchautoren
geschrieben bzw. illustriert.

Vor drei Monaten haben wir uns die ersten multimedialen /
fiir das CDTV angesehen - damals hielt sic
Ob die Schillerscheiben Jahrgang 92 einen

den Screen, unbedeutendere
werden nur in Textform pri-
sentiert. Ein Stichwortver-
zeichnis hilft bei der Suche
nach bestimmten Vorfillen,
fiir unsereins ist das Teil den-
noch nur begrenzt geeignet -
zu groB sind die Liicken
in der deutschen bzw. euro-
paischen Geschichtsschrei-
bung. Fazit: Komplett in
englisch, mit Hang zum
Amerikanismus, aber gera-
de noch brauchbar.
(Xiphias, ca. 110,- DM)

und sogar ein wenig Musik.
Lediglich nach einem tiefe-
ren Sinn sollte man hier lie-
ber nicht suchen, denn Ge-
sundheitsratgeber in ge-
druckter Form sind bei wei-
tem umfangreicher, ausfiihr-
licher, verstindlicher und
vor allem preisgiinstiger!
Selbst fiir sitzgeschwichte
und monitorbestrahlte Halb-
invaliden wie uns scheint
diese Schillerscheibe daher
ziemlich iiberfliissig.
(Digita Multimedia,
169,- DM)

ca.

Bilderbeigaben und nette
Soundeinlagen wiirzen die
digitale Marchenstunde, per
Mausklick werden einzelne
Worter bzw. deren Silben er-
klart und sogar ins Spani-
sche iibersetzt - bloB halt
nicht ins Deutsche! Schade,

“denn die beiden CDs hiitten

eine feine Lernhilfe fiir Eng-
lischneulinge abgeben kon-
nen, so reicht’s nur, um ein
biBchen die Aussprache zu
iiben. Daher leider doch
iiberfliissig

(Discis, je ca. 119,- DM)

h unsere Begeisferung in Grenzen.

:l--,

(D>

besseren Eindruck machen?

MEINUNG

Alles Schimpfen
hat nichts
geholfen, das
Angebot an
Multimedia-
Software
beschrinkt sich
nach wie vor
auf reichlich
nufzlose
Pseudo-
Anwendungen,
Solange sich die
Hersteller nicht
auf das einzig
sinnvolle
Einsatzgebiet
des Geriits
(namlich
Spiele!)
konzentrieren,
braucht es
niemand zu
wundern, wenn
das CDTV in
unserer
aktuellen
In/Qut-Liste auf
der falschen
Seite
auftaucht...

(rl)
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Seit Jahren verbeifien sie sich nun schon in Bootblocke, hingen sich
an Programme und ruinieren teure Originalsoft — Computerviren.
Hochste Zeit fir einen kleinen Grundkurs in Digital-Medizin!

Wer hitte noch nie Bekanntschaft mit
einem Virus gemacht? Besonders jene
Amigos, die gerne mal ein PD-Pro-
gramm laden oder mit den ,Sicher-
heitskopien“ anderer Leute zocken,
kénnen von den typischen Problemen
ein Liedchen trillern: Plotzlich lauft
das Lieblingsgame nicht mehr, oder der
Bildschirm verfallt in tiefste Finsternis.
Lest weiter, und Ihr erfahrt, was es mit
der Compi-Seuche auf sich hat und wie
Ihr Euch und Eure Soft am effektivsten
schiitzen konnt.

Was ist ein Virus?

In der Medizin versteht man unter
Viren winzige Krankheitserreger, die
in aller Regel ansteckend sind. Kein
Waunder, dafBl sich dieser Begriff auch
fir jene Mini-Programrhe eingebiir-
gert hat, die sich selbstidndig von Dis-
kette in den Speicher und von dort
wieder auf andere Disketten zuriick-
kopieren. Urspriinglich waren das ver-
meintlich harmlose Insider-Scherzarti-
kel, die den unwissenden User mit
plotzlich auftauchenden Meldungen
wie ., Your Amiga is alive!" amiisieren
sollten. Heute amiisiert sich allerdings
kaum noch jemand...

Obwohl Computerviren fiir sich ge-
nommen nicht schidlich sind, brau-
chen sie doch (Speicher-) Platz - oft
gehort dieser Platz jedoch dem eigent-
lichen Programm auf der infizierten
Diskette! So kopieren sich die soge-
nannten Bootblock-Viren auf den Teil
einer Disk, der zum Starten gebraucht
wird. Die Folge: Das Programm wartet
auf den ,StartschuB®, doch dieses Si-
gnal hat der Virus ja nun tiberschrieben
- nichts geht mehr. Mindestens ebenso
gefihrlich sind die Link-Viren, die sich
einfach an ein Programm anklemmen
und dann wieder zuriick auf Diskette
schreiben. Sie sind schwer zu erkennen

Uud

und noch schwerer zu eliminieren,
bauen sie sich doch derart geschickt
ein, daB das Programm nach Entfernen
des Virus oft gar nicht mehr richtig
lauffihig ist. Trotzdem, vielfach be-
merkt man die Anwesenheit so eines
Schmarotzers erst, wenn er sich zu
erkennen gibt: Entweder harmlos
durch eine Bildschirmmitteilung, oder
weniger harmlos, wenn z.B. der kom-
plette Festplatteninhalt plétzlich iiber
den Jordan geht.

SchutzmaBnahmen

Doch soweit muf} es ja nicht kommen,
denn wer fleiBig Originalsoftware
kauft (die ist garantiert nicht infiziert),
brav seine Disketten vor dem Uber-
schreiben schiitzt (nur iiber die Scheib-
chen konnen sich Viren verbreiten) und
seinen Amiga vor jedem Booten fiir 10
Sekunden ausschaltet (anstatt nur ei-
nen Reset durchzufithren), braucht sich
vor keinem Virus zu fiirchten. Gertich-
te, daB sich das Ungeziefer selbst auf
schreibgeschiitzte Disketten iibertra-
gen oder im Akku der Speichererwei-
terung festsetzen konne, sind Mirchen
- selbst Viren krallen sich nach dem
Abschalten hochstens noch ein paar
Millisekunden im Speicher fest. Und
sollte Euer Amiga trotz aller Vorsicht
mal etwas merkwiirdig reagieren,
gibt’s schlieBlich Abhilfe:

Virenkiller

Virenschutzprogramme sind in reicher
Auswahl zu haben, als PD oder Voll-
preisprogramm. Wir wollen uns hier
beispielhaft auf vier kommerzielle
Kammerjager beschrinken, die zu den
gangigsten Vertretern der Zunft geho-
ren. Da hitten wir zunichst einen
Oldie, den Viruskiller Professional
vom Mediencenter Iserlohn. Zwar geht
dessen Bedienung selbst Anfidngern
locker von der Hand, doch leider blei-

ben neuere Bootblockviren wie der
.Lamer Exterminator 3“ unerkannt,
leider machen sich einige Viren trotz
aller Miihen im Speicher breit, leider
weil} die Anleitung tiber Linkviren nur,
daB sie angeblich nicht zu vernichten
wiren. Wesentlich vielversprechender
ist da der PD-Killer VirusX, den man
als ,Bonus“ auf der Diskette findet.
Einmal geladen, lduft er resetfest bis
zum Ausschalten im Hintergrund und
untersucht laufend Speicher bzw. die
eingelegte Disk auf Virenbefall. Die
bekanntesten Link- und Bootblockvi-
ren werden erkannt und vertilgt, das
Programm 4Bt sich problemlos bedie-
nen und ist natiirlich auch einzeln zum
PD-Spartarif erhiiltlich.

Wer hingegen einen vielseitigen
Schutz in ansprechender Aufmachung
(schones Titelbild, bunte Benutzer-
oberfliche, etc.) sucht, wird beim Vi-
ruscope von Maxon fiindig: Es repa-
riert nicht nur Bootblocke erkrankter

‘Disketten, nein, komplette Bootblock-

ments konnen auf jeder beliebigen
Disk installiert werden - erscheint das
Menii irgendwann nicht mehr, hat sich
wahrscheinlich ein Virus eingeschli-
chen! Natiirlich wird nicht nur der
Speicher nach digitalem Unrat durch-
forstet, sondern auch die Festplatte
bzw. Disketten. Eine weitere Beson-
derheit ist das sogenannte Bootblock-
Archiv, wo man die Bootblocke teurer
Originalsoftware speichern kann. Soll-
te doch mal ein Virus das wertvolle Teil
zerstort haben, 46t es sich jetzt ganz
einfach wieder restaurieren. Die Hand-
habung funktioniert dank der umfang-
reichen Anleitung problemlos, schade
nut, daB das Programm weder resetfest
noch im Hintergrund arbeitet - man
muB sich halt von Zeit zu Zeit hinset-
zen und seine Disks durchchecken.

Sehr viel umstindlicher zu bedienen ist
der Virus-Eliminator von Silverbyte.
Nicht nur, daB alle Funktionen miihse-
lig iiber die Tastatur aufgerufen wer-
den, nein, das nagelneue Programm
kann mit einigen &lteren Bootblock-
Viren nichts anfangen. Der ,Lamer IT*
z.B. wird vom (im Hintergrund arbei-




block-Archiv angelegt werden, Boot-
blockintros sind ebenfalls kein Pro-
blem, die meisten Linkviren werden
erkannt und vernichtet. Bleibt zu hof-
fen, daB die Updates Besserung brin-

tenden) Virus-Eliminator nicht er-
kannt, zudem kommt es gelegentlich
zu Systemabstiirzen. Eigentlich scha-
de, denn an Funktionen herrscht kein
Mangel: Auch hier kann ein Boot-

Oldie, but no goldie:
Viruskiller Professional V 2.0

Schone Benutzeroberfliche:
Viruscope

Lieber aufs Update warten:
Virus-Eliminator V 2.0

— : tersuchends e ois:
5 uﬁx& ca?t: Ree ﬁ' 4 i‘::*n = Hbbrach
;L ires &1 guiuden 111

= LANEE EXTEININAT

i Spiel mir das Lied vom
{Viren-) Tod: Virus-Control 3.0

gepl PO ML 4
1i i PROGHAMM: -

gen, in deren Genuf} man ein Jahr lang
kostenlos kommt.

Bei Virus-Control von Markt & Tech-
nik koénnen wir’s kurz machen - es ist
schlicht der ultimative Schutz vor Vi-
ren! Schon die Version 1.6 genieBt in
PD-Kreisen einen sehr guten Ruf, die
aktuelle Version 3.0 schligt die Kon-
kurrenz um Lingen. Das Programm
arbeitet resetfest im Hintergrund, jede
eingelegte Disk wird automatisch auf
Virenbefall untersucht und kann sofort
kuriert werden; auch Linkviren geht es
problemlos an den Kragen. Und vor
allem: Nur hier kann man den Schaden
an den Bootsektoren einer Festplatte
wieder reparieren, den extrem bosarti-
ge Viren anrichten. Natiirlich ist auch
ein Bootblock-Archiv machbar, natiir-
lich werden simtliche bekannten Viren
erkannt, und die Anleitung ist ebenfalls
gelungen.

Noch Fragen?

Keine Frage, die kleinen Plagegeister
sind listig - aber wer Vorsicht walten
18t und die geeigneten MafBinahmen
ergreift, braucht sich um seine Hard-
und Software nicht ernsthaft zu sorgen.
Keine Frage, zum Thema gibe es noch
mehr zu sagen - aber wer die Tips auf
dieser Seite beherzigt, ist bestens geri-
stet. Und falls doch noch Probleme
auftauchen - Ihr habt ja unsere Adres-

se... (D)

Titel Bewertung Besonderheit Preis Hersteller
Viruskiller Professional schwach PD-Virenkiller ,Virus X* mit auf 49 - DM Mediencenter
der Disk
Viruscope gut Schéne Benutzeroberfliche, Bootblock- | 59,- DM Maxon
meniis installierbar, nicht resetfest
Virus-Eliminator mittel Bedienung iiber CLI, ein Jahr lang 89.- DM Silverbyte
kostenlose Updates
Virus-Control super Viele Festplattenfunktionen, resetfest, 69,- DM Markt & Technik
kennt alle bekannten Viren J

Uy
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AD&D Collection .

7490 | Lotus Turbo Esprit 264.90
Advantage Tennis* 54.90 | Mario Andretti** . ..74.90
FORMULA Air Combat Aces™ .79.90 | Max Compilation** .74.90 FIRST
ONE AwlgndS&Sea o gg gg Megatrﬁveller o gggg SAMURAI
Air S. upremacy** . egaphoenix** .. .49.
Gra ns PRIX Airbus 320 ** ....109.90 | Montagsmaler’/** ..49.95
Amos3D ........ 85.90 | Pools of Darkness .69.90
; Australian Pioneers*69.90 | Populous2™ ..... 84.90 Amiga ..... 69.90
. 80 L] B o™ 1o 64.90 | Powermonger D.D. 39.90
Bane of 1Ci:)Smu: F**79.90 gueist & Silory *,.79.90
Battle Island™ ....77.90 | Realms*/*....... 74.90
MADTV. M BackGoig”* ....6990 | RedBaron ......9990 W MAGNETIC
*x Blues Brothers** ..69.90 | Riskant™ ........ 39.90 SCROLL
Bundesliga M.Prof #7490 | Roadwar Bonus E.* 74.90 COMP.
Capcom Collection**74.90 | Robocop/J.Pond2** 64.90
8astles iy }.. - gg 88 gu!es rqfslérégagem 64.90
. eltic Legend*/** . .79. pace 1889" ..... 74.90
AR, e 7990 11 Conquestador™ ...79.90 | Soccer Star Comp. 69.00 [l Amga:.---- =
Covert Action** ....84.90 | Terminator 2" ....74.90
Cruise f. a Corpse** 7490 | TheOath*™ ...... 64.90
ALIEN Die Kathedrale** ..84.90 | Wayne (?jre&zky 2* 7490 EXODUS
Dingsda™/™ ...... 49.95 | Wetten, da 49.95
BR*E *ED Double D. Bill** ...85.90 | WWF Wrestiing*/“ .69.90 3010
JOYSOFT in FRANKFURT
Fahrgasse 87, Tel. 062 /280 170
Amiga...... 64.90 Amiga ...... 64.90
Dragon Fighter */** .69.90 | Bloodwych ....... 25.90
Face off™ ....... 69.90 | Chuck Yeagers 2.0 25.90
i Footb. Direct2 ™ ..69.90 | Conquerer ....... 19.95 MIGHT
Microprose Gateway to t.Sav. F. 69.90 Dragon Wars ... .. 25.90 &
Golf Glicksrad"* ......39.90 | Flood ........... 25.90 .
= Godfather* ....... 7490 | Ghostbusters Il ...24.90 MAGIC 3
Gold Box Comp.* ..79.90 | Immortal ......... 25.90
. Heimdal™1MB ....79.90 | Oil Imperum ..... 19.95
Amiga . ..... 84.90 M Hero Quest EKit* .39.90 | Populous ........ 29.90 m‘gi o e
Hotel Manager** .. .54.90 | Populous P.Land ..14.90 '
Hudson Haémk*/“ ..69.90 gowerdrome ..... 25.90
J.White W.Snooker 69.90 I or Die . wxs s 25.90
MONKEY Lemmings D. Disk .38.90 | Turrican! ........ 19.95 4D
|S|.*AQ|P Il Lords of the Rings* 74.90 | Z-Out ........... 19.95 SPORTS
= m und Preisanderungen vorbehalten. i
: ROLN 2Ly e | POXING
ottesweg = deutsche Anleitung]
. L 42 55 66 Va!sanckosien B.- DM, bei Vorkasse 4.- DM.
Amiga . .....7990 M |roIal \,B;'gigg:" mmg;;;;ggwx_ Amiga . ....640
: BONN 1
POO LS Miinsterstr. 18 VERSANDANSCHRIFT STRIKE
Tel, 02 28 / 65 97 26 . JOYSOFT
of DUSSELDORF 1 DURENERSIR. 594 FLEET
rter Str. 47
DARKNESS pimwpbrgefr, —  BOMOKOLN 41
1 MB FRANKFURT 1 (02 21)
i anrgasse
AmGa.. ... 7790 75657 280 170 430 10 47 Amiga . ...




rund 1st!** Und tatsachlich, seit Wir mit rundern balicil SpIcicil, gUyvIIRCIL Wil it = B

Mann ist ein Genie!

’

Keine Chance fiir die Géste
Blue BeiB, iiber 11.000 Zu-
schauer sahen unseren gran-
diosen 2:0 Heimsieg. Beide
Treffer erzielte tibrigens Ma-
gic Gitti, schon systematisch
den ersten in der ersten, den
zweiten in der zweiten Halb-
zeit, AuBerdem waren wir

alle ganz schrecklich bray,
weshalb die  gefiirchtete
Schiedsrichterin Elvira Ei-
senbeiB ihre Gelben und Ro-
ten Karten im Dekolleté
stecken liefl ...

Zu diesem giinstigen Ergeb-
nis fihrten 75% Einsatz und
11.- DM fiir die Eintrittskar-

te. Spielerkufe, Kreditriick-
zahlung oder Ahnliches fand
nicht statt, weshalb wir nun
zwar einerseits 101.000
Miuse am Konto, anderer-
seits nach wie vor 200.000
Miese auf der Bank haben.
Tja, und damit der FC JO-
KER auch im kommenden

Auswartsspiel gegen die
HammerfiiBe nicht unter-
geht, nehmen wir auf alle
Fille wieder den runden
Ball! Thr hingegen nehmt

Euch ein Kirtchen und ver- §

ewigt darauf Eure Antwor-
ten zu folgenden Fragen:

an unsere vollig humorlose
Adresse:
Joker-Verlag
Kicker-Cup

Und was ist der Witz an der
~ Sache? Ganz einfach der,
daB wir Eure gesammelten
- Zuschriften zihlen und aus-

werten miissen (ha ha, wirk-
lich urkomisch), um die so

gramm emzuspeisen (nein,
zum Schreien!). Da Euch das
aber vermutlich nicht witzig
genug ist, haben wiedermal
alle Einsender die Chance,
einen dieser feinen Gewinne

1 x Railroad Tycoon
3 x Joker-Shirt
3 x Sammelordner

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Und das ist kein Witz! Also

ermittelten Ergebnisse in einzuheimsen: trocknet die Freudentriinen
unser FuBballmanager-Pro- und schickt Eure Vorschlige
Das Spielfeld Mannschaftsaufstellung Die Joker-Tabelle
Gegner : ;
Nr. Spieler Art  letzte Starke Wert (DM) Mannschaft Punkte Tore
Pos.

1 Maniac Menschen 160 267
1 Brork Tor — 27 180.000 2 Un. Hofftschwer 142 26:10

2 Wunderlich Tor 28 29 150.000 3 Opafun 133 236

3 Broselmair Abw 23 32 320.000 4 Might & Matschig 124 149

4 Joker Abw 17 29 190.000 5 Hammerfoot Vs 2240
5 Nettelbeck Abw 24 40 220.000 6 Indianerbones 10:6  16:16
6 Freckmann Abw — 20 60.000 7 FC JOKER 9:7 15:12
7 Ponitkwar  Mit — 16 260.000 8 Berlin East/West 97  12:14
8 Regnet Mit 11 18 220.000 9 Battle Kumpans 8:8 17:14
‘? Celal Mit 0 190.000 10 Bodo Tiltners T 5 )
10 Nagenauer Mit 14 31 250.000 11 Blue Bei 88 12:12
Il M. Labiner Mit 13 41 290.000 12 Bummico 79 10:14
12 Dzierzynski  Ang 8 34 140.000 13 Wurm. Wolfschreck 6:10  13:17
13 Stein Ang 9 16 100.000 14 Playpower 6:10  10:18

14 B.Labiner Ang 7 32 230.000 15 Dragonfight 6:10 T8
16 Raschmehr Sl 1522
; 17 Langohrer SK 412 1118
TraﬂSfermarkt 18 Austerwitz 313 1222

Spieler Art Stiarke Ablosesumme ég ]-Alxgball Killers %}i gg

Bum Bum Ang 22 399,000 DM

Ergebnisse: 8. Spieltag Paarungen: 9. Spieltag

FC JOKER —  Blue Beifl 2:0 :

Austerwitz —  [ndianerbones {22 | | Hammerfoot — FCJOKER
Dragonfight _ Might & Matschig  2:0 [ | Opafun —  Battle Kumpans
Berlin East/West  —  Wurm. Wolfschreck 2:1 Maniac Menschen  —  Blue Beil
A _ Opafun 02 | | Langohrer SK —  Berlin East/West
AMS . Langbhrer SK 12 Bodo Tll.me'f's — AUStEi‘}VitZ
Battle Kumpans ~ —  Hammerfoot 2:0 %“ﬁrﬁof&fg;ﬁ;ck on g‘::‘ ’2]'1%0 .
Plavoower — Bodo Tiltners Bill Ml e o s - AM% &
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Damit alle Haudegen mal
wieder was zu hauen haben,

hier und heute unser
Spezialangebot: Zunachst
historische Feldziige fiir die
eher seriosen Strategen und
als Nachschlag Fantasy-
Kriege fiir verspielte
Fantasten. Sozusagen ein
Doppelschlag...

Der Weg nach Waterloo

Dieser erste Teil der strategi-
schen Brettspielreihe ,Die
Feldziige Napoleons® er-
schien in den USA bereits

1129

vor sechs Jahren, hiesige
»Schlachtenbummler® diir-
fen ihr Waterloo erst neuer-
dings komplett in deutsch

erleben (weitere Strategicals
mit dem rabiaten Kaiser sol-
len folgen). Wir wollen und
konnen allerdings nicht ver-
schweigen, dafl man an Bo-
napartes Feldziigen nur mit
einem geriittelt MaBl an Er-
fahrung Freude hat, denn die
Regeln sind erstens ziemlich
ausgefuchst und zweitens
leider so formuliert, daB das
,Fubvolk® des ofteren nur
Bahnhof versteht. Falls man
sich aber im Metier auskennt
und so eventuell unklar ge-
bliebene Stellen nach Gusto
ein biichen ,hinbiegen®
kann, ist der Feldzug des
groBen kleinen Franzosen
schon eine Reise Wert.

Besagte Reise fiihrt in die
Gegend von Briissel, wo sich

anno 1815 drei gewaltige
Armeen gegeniiberstanden:
Napoleon auf der einen Seite
sowie die verbiindeten Preu-
Ben und Englinder auf der
anderen. Im Verlauf von ma-
ximal 25 Spielrunden wird
nun auf einer nicht sehr
tibersichtlichen Wabenkarte

aus schlichtem Papier aus-
gefochten, wer der Stirkere
(oder Kliigere) ist bzw. war.
Jede Runde simuliert einen
Tag und folgt dabei einem
hochkomplexen Ablauf -
erst muB man sich um den
Nachschub kiimmern, es
folgt die Befehlsvergabe,
und schlieBlich kriegen die
feindlichen Pickelhauben ihr
Fett weg. Allein zum Aus-
wiirfeln dieser Kimpfe muB
schon eine Liste mit 20
Punkten abgearbeitet wer-
den!

Kleine Pappcounter stellen
die Brigaden, Divisionen
oder Korps sowie ihre Feld-
herren dar, wobei nur die
Befehlshaber auf der Ter-
rainkarte bewegt werden.
Die kampfenden Einheiten
sind ihnen auf speziellen
Ubersichtsplinen zugeord-

net, hier kann man sie auch

tauschen und umgruppieren.
Alle wichtigen Daten wie
GroBe einer Einheit, ihre
Kampfstarke, Reichweite
usw. sind durch ein eher
schwierig zu durchschauen-
des Mischsystem von Coun-
ter-Aufdrucken und genauer
Positionierung im erwihn-
ten Ubersichtsplan festge-
legt, wo man auch die jewei-
ligen Startfelder der Armeen
(Wabenkarte) vermerkt fin-
det. Fiir das Erobern wichti-
ger Stidte, die Gefangen-
nahme von Heerfiihrern und
andere besondere Leistun-
gen werden Moralpunkte
verteilt, die schlieBlich liber
Sieg oder Niederlage ent-
scheiden - bei deutlichem
Ubergewicht auch vor Ab-
lauf der 25 Runden.
Nochmal in aller Eindring-
lichkeit: Die napoleanischen
Kriege spielen sich minde-
stens so kompliziert wie sich
das hier liest! Tja, was des
Experten Freud, ist des Neu-
Strategen Waterloo. ..




Demontowers

~ Sehr viel pflegeleichter ge-
ben sich die pfiffigen Strate-
go-Keilereien im Fantasy-
Reich Kyria, sorgen hier
doch ein ebenso originslles
'wie gut durchdachtes Bewe-
‘gungssystem und ein Hauch
von ,Cluedo” fiir Abwechs-
lung. Zwei bis vier Spieler
ziehen verdeckt eine von
sechs Charakterkarten und
ibernehmen (zunichst im
Geheimen) die Rolle des
aufgedruckten Fiirsten. Je-
der hat eine bestimmte ,Na-
tionalitdt™ (menschlich, el-
bisch usw.), kann aber davon
unabhingig Heere sdmtli-
cher Rassen befehligen und
rangelt nun gegen alle ande-
ren Herrscher
Auf dem sechseckigen Wa-
ben-Brett aus dickem Kar-
ton sucht man sich eine der
Eckburgen als Startposition
und zieht anfinglich drei
Heere von zufdlliger Ras-
senzugehorigkeit und Stirke

(kleine Pappchips mit ent-
sprechenden  Aufdrucken).
Danach geht es rundenweise
an die Eroberung der sicben
Déamonentiirme im Zentrum
des Spielfelds. Hierbei regelt
eine wahnwitzige Massen-
wiirfelei (insgesamt sind 59
Wiirfel im Spiel!) gleich drei
Dinge zugleich: Einmal die
Zugméoglichkeiten der Ar-
meen, dann den Erwerb zu-
sitzlicher Einheiten - und
die erforderliche Fairness,
indem namlich ,Grofimach-
ten® Abstriche in Sachen
Mobilitat  aufgezwungen
werden. Keine Sorge, hier ist
die Praxis sehr viel einfacher
als die Theorie!

Gekampft wird ebenfalls mit
den Wiirfeln, es sind aber
auch mit Karichen gesteuer-
te Magieangriffe maoglich.
Der eigentliche Gag der Sa-
che sind jedoch ein paar
ganz spezielle Einfille, mit
denen das Game aufwarten

kann: So mufl zum Bleistift
jeder Fiirst andere Siegbe-
dingungen erfiillen (Erobe-
rung bestimmter Tiirme),
ferner kann man durch ein
spannendes  Fragesystem
seine Mitspieler ,enttarnen”
und danach festgelegte For-
derungen stellen (etwa die
Ubergabe von Heeren), die
die armen Kerle erfiillen
miissen. SchlieBlich darf man
auch seine Identitat offent-
lich preisgeben und so mit
etwas Gliick Uberldufer
gleicher Rasse einsammeln.
Merke: Ork und Ork gesellt
sich gern! Dies macht aber
wiederum nur Sinn, wenn
man ohnehin kurz vor dem
Sieg steht, denn anschlie-
Bend hagelt es natiirlich For-
derungen von allen Seiten ...
Eure Forderung nach Verlo-
sung der beiden Rezensions-
exemplare erfiillen wir hin-
gegen wie immer anonym.
Reingefallen, denn Thr miifit
uns auf Buren Karten sehr
wohl Namen und Adresse
bekannt geben. AuBerdem
sollte darauf die Antwort auf

zumindest eine der folgen-
den Fragen vermerkt seim:
Welche Company hat mit
~Waterloo™ bereits ihr Wa-
terloo am Amiga erlebt?
Welches ist die bevorzugte
Waffe der Elben? Beim letz-
ten Mal hingegen interes-
sierten wir uns erstens flir
dpa, ap, upi, etc., und zwei-
tens z.B. fiir Sean Connery
oder Errol Flynn. Thr solltet
Euch diesmal mehr fiir unse-
re Anschrift interessieren,
und die lautet erwartungsge-
malf:

Joker Verlag
,»stromausfall*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Der Weg nach Waterloo

Spielmaterial: 40%
Spielregeln: 36%

Spielreiz: 62%

Besonderes: Das Spielfeld
mul erst aus zwei Papierbo-
gen zusammengeklebt wer-
den. Der erforderliche (Nor-
mal-) Wiirfel liegt nicht bei.
Schwierigkeit: Fiir Experten
Preis: ca. 75,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66

Demontowers

Spielmaterial: 79%
Spielregeln: 72%
Spielreiz: 82%
Besonderes: Wunderbar sta-
biles Material. Ein Erweite-
rungsset fiir bis zu 6 Spieler
ist bereits im Handel (Mehr-
kosten: 10,- DM).
Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preis: ca. 69,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66
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Mal sehen, was wir Euch diesmal an
,Arcade-ZuckerIn* anbieten konnen.
Mmmh, wie wir’s mit einem
Knallbonbon? Oder lieber ein

Fantasy-Lolly? Oder darf’s etwas
Ziheres sein, vielleicht ein Tetris-Gummi?

Bei der vollig unbekannten
Company Dooyong hatte
man eine bislang vaéllig un-
bekannte Spielidee: , Tetris®.

Der Abwechslung halber
regnet es hier jedoch anstatt
der gewohnten Klétzchen
Spielkarten  vom  Bild-
schirmhimmel! Pro Level
mufl ein komplettes 52er-
Deck abgelegt werden, pas-
sende Dreierkombinationen
(Farbe, Wert oder Folge, ho-
rizontal oder vertikal) ver-
schwinden und hinterlassen

Wer Irems neuen Baller
Knaller mit einer Minze fiit-
tert, findet sich in einem
hochst soliden Horizontal-

scroller wieder; Die ldee
(pro Level muf ein Gangster
gestellt werden) stammt von
»Chase H.Q.", das Design
erinnert an ,R-Type® und der
Ablauf an . Thundercross™ -
mit einem chicen Raumer
tritt man gegen allerlei for-
matsprengende Gegner an,
ballert sich durch Winde

und sammelt diverse Extras
wie Zusatzraketen oder
mehr Firepower. Originell ist
hier allenfalls die Belegung
des zweiten Feuerknopfs,
mit dem man einen Zusatz-
laser aktiviert; aber selbst
den kennt man bereits aus
+Turrican®. Was von Cosmic
Cop im Gedichtnis bleibt, ist
die gute Steuerung und die
schone Grafik, obwohl das
Scroiling im Trubel des Ge-
fechts oft merklich langsa-
mer wird. Ach ja, der Sound.
Na, der ist ebenso nichtssa-
gend wie der 08/15-Spielab-
lauf. ..

Erinnert sich irgendjemand
noch an Capcoms ,, The King
of Dragons*? Hier haben die
Jungs ndmlich nochmal das
Gleiche in hellgriin abgelie-
fert - eine Fantasy-Kloppe-
rei mit Rollenspiel-Anleihen
(tatséichlich ist Magic Sword
sogar zuerst entstanden!).
Von der Amazone bis zum
Zauberer  stehen  sechs
Abenteurer mit unterschied-
lichen Stérken bereit, um der
Welt die Schlechtigkeit aus
dem Leib zu priigeln. Das
tun sie dann auch ausgiebig,
denn die labyrinthischen
Plattform-Landschaften hal-

ten hiibsch gepinselte Geg-
ner in allen Formen und Far-
ben bereit, zwischendurch
stehen Schatzkisten mit al-
lerlei Zusatz-Items herum.
Ja, wer sich wacker schlégt,
darf sogar mit Level-Befor-
derung rechnen, gelegent-
lich 148t sich auch ein NPC
aufgabeln. Interessant dabei
sind zwei Features: Zum ei-
nen darf man zu Beginn den
Startlevel aussuchen, zum
anderen zicht man selbst im
Solomodus mit zwei Hel-
den los - gesteuert wird nur
einer, der andere dient zur
Unterstiitzung. Im  {ibrigen
gibt’s zwar feinen Sound,
spielerisch aber nur Durch-
schnittskost.

dem Spieler Punkte am Kon-
to. Die drei nidchsten Karten
werden jeweils am Schirm
angezeigt, ja, man kann sie
sogar mit dem zweiten
Knopfchen untereinander
austauschen. Das kann den
Spielwitz allerdings auch
nicht mehrretten; im Gegen-
satz zum Original sind hier

vorausschauende Strategien
kaum méglich - man stapelt
einfach, wie's  gerade
kommt, Wie nicht anders zu
erwarten, sind Grafik und
Sound von ergreifender
Schlichtheit, mit diesem
Spiel diirfte der koreanische
Hersteller also kaum je zu
Weltruhm gelangen... (ml)

=
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ACTION

CARTRIDGE
SUPER IV

Der Nachfolger von First, Nordic und X-Power
Unschlagbare Leistung - Unschlagbarer Preis

O Bremse ecinstellbar, Dauerfeuer fiir viele Spiele.
Graphik Scan (automatisch, manuell), Edit, Print.

Sound Scan (automatisch, manuell), Play, Replay,
Ausschneiden, Backward-Play, Sample-Scan,
Klangkurven-Darstellung, 4-Kanal und Zoom.

Save von Graphik und Sound im [FF-Format.

O Mehrfache, bis zu unendliche Leben im Spiel.
Maus/Tastatur-gesteuerte Benutzeroberfliche.

Ubersichtliche Benutzerfiihrung mit einem
Hauptmenii und vielen Untermeniis. Statusmenii
zeigt Kickstartversion, angeschlossene Lauf-
werke, Drucker, Einsprungadresse, Speicher-
konfiguration und Harddisk.

O Amiga-kompatibles Diskettenformat erlaubt
das Laden/Speichern von Freeze Files mit Disks
und Harddisks wie ALF2 und ALF3 SCSI
Harddisks sowie Harddisks mit OMTI (5520/
5527/5528). SCSI 53C80/53C94 und 33C93
(A590/2090/neue GVP) werden unterstiitzt.
(Nur Harddisks mit RDSK-Block.)

Low-Cost (LC)-Version ab nur

plus Versandkosten

O Integriertes X-Copy professional XP, das
Backup, das man immer braucht.

Betriebszustandsanzeige (nicht LC-Version).
Kopierschutz-unabhingig.

Unterbricht Programm, wann Sie wollen.
Speichert Rechnerinhalt, Sound und Grafik.
Load (mit Loader) auch von Harddisk.

O 68000-Maschine Monitor mit einem echten
Full Screen Editor und Help-Screen. Ausgabe
auf Bildschirm und Drucker
- Memopry Dump, ASCII-Dump, Assemble,

Disassemble, Load, Save, Hunt, Hunt-Not,
Speicher fiillen (Fill), Go und vieles mehr.

- Diskmonitor fiir Block und Bootblock.

O Disk-Tools: - Bootblock - Virus - Check/Kill -
File-Copy - Backup - Format - Rename - Re-
label - Delete (Erase) - Softformat

und vieles mehr.

A2000 nur Profi-Version! Typ angeben!
LC-Version, ohne X-Copy, Bremse, Gehiuse,
Betriebszustandsanzeige. Fur A500 hur DM 99,-
LCX-Version, wie LC-Version, jedoch mit Bremse
u. X-Copy professional XP. Flir A500 nur DM 129,-
Profi-Version, mit X-Copy professional XP,
Bremse, LEDs, (Gehduse f. AS00) nur DM 159,-
Joystick-Mouse Adapter, gleichzeitig Maus
und Joystick an A500 Port-1 nur DM 39,-
Joystick-Mouse autofire nur DM 49,-
Super IV-Harddisk Expansion fiir gleich-
zeitigen Betrieb an A500/500plus nur DM 49,-
RAM-Erweiterung erweitert alte A500 auf
| Megabyte Speicher nur DM 69,-
K.1.S.S., Kickstart-Adapter fir A500 extern,
Zum Anstecken, fir KS 1.3 und 2.0 ohne ROMs
nur DM 69,-
Versandkosten Inland 1 Artikel DM 10,-

PWH, Hauptstr. 48, W-5014 Kerpen 1, Tel. 022 73/27 20, rax02273/2754
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bunt bedruckt: Unsere Exclu-

siv-Shirts in prima Qualitit! P Karl und Mechthild Dreyer
Bitte Gréfle nicht vergessen W S

(SMLXL). Dz

Nur DM 19,90 : %"ﬁ‘ﬁ

fiir

Einsteiger, Aufsteiger
und

Umsteiger

Nr. 900006

Horizonterweiterung 1 -
Das ,,DOS-Buch fiir Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger“ von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Ein verstindlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk fiir alle, die mal in die

Welt der MS-Dosen schnup-
e I $ llen!
Nr. 900005 pien? Die Losung ist vierfar- IR wouel:. ;
Disketten-Aufkleber - Wer big mit dem Joker-Logo be- Fiir  einsteigerfreundliche

eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-

druckt, sieht tierisch scharf
aus, pabt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und ldft sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro

DM 38,80 pro Buch

kop...

Nr. 90002

Joker-Jogger - Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill
mit buntem Druck, aus 100%
Baumwolle, in den Grofien:
M,L XL XXL.

Schon fiir modische DM 49,-

PHERTARDE R M e

dh, Sicherheitsko-

Nr. 900004

Sammelordner - Der absolu-
te Schonheitskdnig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look  bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir simtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Toker-Sammiune stiloerecht

Bogen (acht Sticker)

Nr. 900007
Solarrechner-Diskette -
Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein bilichen Sonne ge-
niigt, und schon weifl man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr. 90003 ‘
Zeitgeist - Kein Geist ist
topexklusive Joker-Watch
kurz ,,Jotch* genannt.
diesem Zeiteisen seid
Eurer Zeit voraus, denn
Uhr gibt es garantiert un
ausschlieBlich nur fir Jo
ker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlo
Farben Schwarz oder We




Nr. 100000
Joker-Sammlung - Jetzt
aber flott die fehlenden Hef-

te nachbestellen, denn viele
Ausgaben sind bereits ver-
griffen! Einzig und allein
von den abgebildeten Num-
mern gibt’s noch ein paar
Exemplare, aber wer weil},
wie lange noch?

Fiir’s Ubliche: DM 6,50 pro
Heft bis Ausgabe 10/91, ab
Nummer 11/91 kostet jeder
Joker DM 7,-

" loswerden !

Nr. 200000
Spezialititen - Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! Beispiels-
weise ,,Poster & Losungen*,
wo 10 Wandverschonerer
und nochmal soviele Kom-
plettlosungen warten. Oder
unser neuester Streich,
., Rollenspiele*. Hier findet
Ihr ALLES zum Thema:
iiber 80 Tests, Previews, In-
fos, News und jede Menge
Tips, Tricks und Pline!

Speziell giinstig fiir schlap-
pe 6,- DM (Poster & Losun-
gen) bzw. 8,50 DM (Rollen-

spiele)

Exklusiver als alles

fb‘i@i

Nr. 300000
Horizonterweiterung I1-Mit
dem ,,PC Joker“ wifit Thr
heute schon, welche Games
Euch morgen am Amiga er-
warten, lernt Soft- und
Hardware fiir den PC ken-
nen und bekommt iiber-
haupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment
im gewohnten Joker-Stil.
MuB man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Heft

n QUALLE, besser und
| schéner als das Beste und Schénste von SCHROTTO
~| VERSAND, preisgiinstiger als jeder Preisschlager aus dem
" SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank
" Bestellcoupon kénnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer

Wer ist ,Qualle”? Was ist
Schrotto Versand®? Was

soll ich mit dem ,Schauer

Katalog™? Ich will die exklu-
siven Joker-Artikel und
sonst nix!
Null Problemo, kénnt Ihr ha-
ben: Einfach den Bestellcou-
pon ausfiillen und an unsere
Adresse schicken! Oder, falls
IThr das Heft nicht zer-
schnippseln wollt, Nummer
und Bezeichnung des oder
der gewiinschten Artikel auf
eine Postkarte schreiben.
Bitte nicht vergessen, die
Zahlungsweise anzugeben
(siche Coupon) und ab da-
mit.
ABER: Bei Vorauskasse bit-
te DM 4,- fiir's Porto dazu-
rechnen, Nachnahmebestel-
lungen werden beim Postbo-
ten bezahlt, sind jedoch nur
im Inland moglich. Und falls
Thr's nicht gewuf3t habt - die
ertsteuer ist bei allen
Preisen schon dabei!

Ich bezahle ] per Nachnahme [ ] per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 4,- fiir Porto dazurechnen.
] per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
Ich bestelle:  (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Meine Adresse: Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBe, Farbe
igal 4/90 7/90 9/90
18000 Amiga Joker L] (] i ] 1/91
Name [(J14/91 [J91 [19/91 [J10/91[]11/91 [] 12/91[ ]1/92
200000 Sonderheft [] Poster + Lsg. [_] Rollenspicle
StraBe/Hausnr.
300000 PC Joker [16/91 ] 1/92
PLZ/Ort 90001 Joker Shirt Os OM OL, XL
90002 Joker Jogger M, I+ XL, XXL -
Datum/Unterschrift = - = L] -
90003 Joker Watch [] weiB, [] schwarz
Einfach einsenden an: 900004 Joker Sammelordner [] Stiick
JOKER VERLAG 900005 Disksticker [] Bogen a 8 Stiick
JOKER SHOP 90000 ‘Buch Stiick
UNTERE PARKSTR. 67 S L] Sty
8013 HAAR 900007 Solarrechner-Disk [] Stiick




Turbo rein und ab zum Kiosk: Am 28. Februar erscheint der neue

ARSI

HS
iden & Versand:
hirngasse 3-5
160 Friedberg 1
1 06031/61950

ichler Computersoftware
ticherstr. 24

sstfach 1113

90 Bocholt

:1.: 02871/183088

mico

m Stidpark 12
192 Kelsterbach
1: 06107/76060
CS Computer
rleanstr. 63

00 Miinchen 80
1.: 089/4489389

Frank Heidak
Biirgerstr. 8-10
5000 Kéln 1

Tel: 02217256983

Funny-Software
Grazerstr. 34

7000 Stattgart 30
Tel: 0711/8568534

Galaxy
Plinganserstt. 26
8000 Miinchen 70
Tel: 089/7605151

Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/786044

Joysoft

Gottesweg 157
5000 Koln 41
Tel:0221/4301047

Koronasoft
Carl-Bertelsmann-
StraBe 53

4830 Giitersloh
Tel: 05241/1828

Leisuresoft
Robert-Bosch-Str 1
4703 Bonen

Tel: 62383/690

Richartz
Postfach 1308
4054 Nettetal 1
Tel: 02153/3736

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Tel.: 02131/6070

Softpower
Schwedenstr. 18
1000 Berlin 65
Tel.: 030/4922056

Wial Versand

Liegnitzerstr. 13
8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273

World of Wonders
Marktplatz 39
6231 Schwalbach
Tel: 06196/84747

Wie meinen, Euer Trabbi hat noch

nicht mal vier Ginge - von einem
Turbo kann keine Rede sein? Aber
Euer Amiga, der hat doch wenigstens
ein Turboboard unter der Haube,

oder? Auch nicht?! Dann kénnte Euch
unser grofles Special in der néchsten
Ausgabe interessieren: Alles, was Thr
schon immer iiber Turbokarten wissen
wolltet, aber nie zu fragen gewagt

habt...

AuBerdem sind die Antworten auf

1A Soft 24

3 1/2 Software 106
ABC Soft 54.55
Accolade 71
AHS 26
Attic 127
Bachem 6
Bachler 21
Berry & Strothe 63
Bits & Bytes 25
Blue Byte 11
Blue Moon 107
Briiggemann 24
Computer Ghicks 69
Computer World 114
CPS Heidak 60,61
CT Verlag 2,113
Data & Electronics 123
Dif Game Verlag 45
ECS 45
ElCor 69
Elsi Soft 64
Esser 69
Frog Soft 111
Funny-Software 25,63,92,93
Galaxy 108
Gremlin Graphics 15,3547
Grof Electronic 110
Infogrames 37
Intasoft 79
Joker Verlag 27.41,49,75

Joysoft 118

folgende Fragen in Planung: Wie stellt
sich Psygnosis einen ,,Ork* vor? Wie
baggert ,,Larry V* unsere ,Freun-
din®“ an? Kann die Amigaversion von
,,Ultima VI* halten, was die PC-Fas-
sung versprochen hat? Ist aus Oceans
»»Epic nach der ewigen Verzogerung
nun der erwartete Uberhammer ge-
worden? Was wird der Kopierschutz-
Kinig Rob Northen im Interview mit |
Dr. Freak ausplaudern? :
Wer noch mehr wissen will, der muf} |
halt die restlichen Tests, Previews, |
Tips, Stories und Infos lesen, die wir |
wieder in miithevoller Kleinarbeit fiir
Euch zusammentragen werden. Tragt |
Thr dafir bitte piinktlich am 28. Fe- |
bruar sieben Maiarker zum Kiosk -
oder am besten noch heute Euer Abo-
Bestellkartchen
Denn Thr wifit ja: Nur wo Joker drauf
steht, ist auch Power, &h Joker drin...

zum  Briefkasten! |

Kargsoft 111
Megapowersoft 114
Megasoft 67
Microprose 17
Millenium 45
MN-Hobby 114
Miiller Computersoftware 77
Neuroth 63
Pawlowski 73
Peterburs 114
Playhouse 22
Richartz 65
Rohland 69
Rushware 11,15,35,47
Schatztruhe 6,51,109
Schneider 22
SCS 20
Soft & Sound 19
Softpower 109
Software Dreams 69
Software Maniacs 25
Softworld 64
Starbyte 31
Thalion 128
United Software 71,128
Vasib 66
Wial Versand 95
Wolf Software 83
World of Wonders 97

Poster: Psygnosis
Poster: Joker Verlag




Die Schicksalsklinge

Demnachst auch auf lhrem Monitor!




...has landed.

entwickelt in Zusammenarbeit mit

Lufthansa ..« Deutsche Airbus
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