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DISKMONITOR
VIRUSKILLER
FASTFORMAT

RAMBOOT
DOS-HELP

KEYDISK
SYSTEM-CHECK
PICFREEZER




\ f

ANY" SN

befriedigen sind, ist @€
Monitot, Mammi SLOP.
sich nicht m

Keine S0r8¢~
gibt’s einen 10
Tante
Menge spannende Beric
Games, GAMe’

Viel Spa peim Lgsgh
Euer Michael |

wir lassen

ft Kekse ind

ehr ein VOT Sc
Euchin solch schw
Christkindlmarkt samt p
« daneben Jangen !

Hilda nicht mek;
hte, tolle Stories, W

Jlen Amiga-

iiblichen Pullover,
: chtig und h

hadenfreude!

T

Y

Jos in Kauf genommen-

Skisc
Spielche
wenn man ba

at ein
e

T

da sollte s€ st

sonst? Natiirlich wieder jede

sschreiben und Games,



L e e e e

Geheimnisvolles Singapore — Der Mitternachts-Detektiv
,Stadt der Lowen* bietet Aben- flattert jetzt auch am Amiga:
teuer-Spafl mit Wahnsinns- Wer in Gotham fiir Recht
grafik! Reisefieber ab und Ordnung sorgen will,
Seite 42 blittert auf

Seite 16

Alle Spiele-Neuheiten der
kommenden Monate auf einen
Blick! Erste Screenshots der
allerneuesten Hits und vieles
mehr in unserem grofien Riick-
blick auf die PC-Show 89. Vier
Seiten Messe-News ab
Seite 72

Nordic Power - eine coole
Angelegenheit!

Was die erste Freezer-Cart-
ridge fiir die , Freundin® so
alles drauf hat, sagen wir
Euch auf

Seite 59



Zwei Mega-Adventures, auf die
Ihr schon lange gewartet habt,
sind endlich auch fiir den
Amiga erhiltlich: ,Space Quest
III* und ,,Indiana Jones - Der
letzte Kreuzzug".

Wir blicken in die Zukunft!
Unsere mysteriose Kristallku-
gel hat uns schon jetzt viel Wis-
senswertes tiber die Hit-Games

»Space Ace®, ,Ghostbusters I1*

und ,,Hédgar* verraten. Pre-

views mit tollen Bildern auf den

Seiten 8 und 9

Habt Ihr’s gemerkt? Es weih-
nachtet!!

Damit dieses Jahr endlich die
richtigen Games unter dem
Christbaum liegen, haben wir
fiir Euch einen Christkindl-
markt mit Wunschliste zum
Ausschneiden eingerichtet.

Ab Seite 70 @
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_Klang—Erlcbnis

'Um den tollen Amiga-Stereo-
sound so richtig geniefen zu
'kénnen, braucht man schon
eine Stereoanlage in Re
weite - zumindest war d

bislang so. Ab sofort geht es
‘auch einfacher: mit dem ne
en ,Amiga Stereo Speak
System*, SEE
Das Geheimnis des grof3e

Sound-Kabel komme
 die entsprechenden Buch

(mitgelieferte) Netz
stecken - fertig! Am Riicken |
einer Box befindet ,

‘Regler, mit dem danr

‘blen Preis iiber den
geht, konnen wir das
vorbehaltlos emp n
zumindest all jenen, die sic
bisher mit dem blecher
Monitor-Sound  begniigen
muBten! 5

Bezugsquelle: o
Komplett fiir 99,-DM bei:
AHS-Amegas e
Hard- und Software Ver-
trieb GmbH

Schirngasse 3-5

6360 Friedberg 1
Tel.:06031/61950




Beide Programme sind nach
der beliebten Formel ,,Po-
pulire Vorlage + Aufma-
chung X Spielidee = Kas-
senschlager zusammenge-
braut. Nur, dal der engli-
sche Spiele-Gigant fiir teu-
res Geld die Rechte an
einem amerikanischen Ki-
no-Kniiller erworben hat,
wahrend die heimische Soft—

unterwegs, nein, er unter-
nimmt die strapaziosen Beu-
teziige eigentlich nur, um
sein zinkisches Eheweib mit
immer neuen Souveniers
versorgen zu konnen! Sollte
der arme Tropf einmal ohne
eine satte Menge von neuen
Kleidern, Schmuck und Par-
fiim im Ehehafen einlaufen,
dann gnade 1hm Gott! Wah—

lich Trickfilm-Qualitit er-
reicht, sollte dem lustigen
Wikinger auch im neuen
Medium Computer ein Rie-
senerfolg beschieden sein!

Ahnliches gilt fiir die Ver-
softung des zweiten Teils der
Geschichte um die furchtlo-
sen Geisterjiger. Im Film
machen sich Bill Murray,
Dan Akroyd, Sigourney
Weaver und Harold Ramis
auf, um New York vor einer
erneuten Gespenster-Inva-
sion zu retten. Die ofﬁzielle

Ghostbusters I1: Bei den Drehar-
beiten wiiren wir gerne dabei gewe-
sen!

ne dabei selbst Opfer der
beriichtigten , Schleimer® zu
werden, Dann folgt ein Bal-
lerspiel, in dem es einer wild-
gewordenen Freiheitsstatue
an den Kragen geht, ehe im
finalen Show Down in einer
Mischung aus Action und
Strategie der bose Vigo per-
sonlich erledigt werden
mul.

Ein Blick auf die Bilder ge-
nﬁgt Es miifite schon mit

Release in Deutschland mcht z "f

wareschmiede auf die Adap-
tion eines beliebten Comic-
Helden setzt - was sicher
ebenfalls ein paar Mark ge-
kostet hat...

Worum geht’s im Hégar-
Spiel? Nun, der launische
Wikinger, der weltweit in
mehr als 1.700 (!) Zeitungen
sein Unwesen treibt, muf
mal wieder losziehen, um
verschiedene Lander zu er-
obern. Hagar ist jedoch kei-
nesweg aus reiner Profitgier

3

rend dieser Eroberungen gilt
es, die zuvor erworbenen
Waffen (die in ganz unter-

schiedlicher Menge und
Qualitit vorritig sind) sinn-
voll einzusetzen und zwi-
schendurch regelméBig im
nichstgelegenen Gasthaus
neue Kraft zu tanken.

Die ersten Screenshots se-
hen auch schon sehr vielver-
sprechend aus, wenn King-
soft jetzt noch Wort hilt,
und die Animation tatséch-

Computer-Umsetzung hat
die wichtigsten Szenen in
drei verschiedenen Action-
Sequenzen zusammenge-
faft: Zunichst mufl einer
der Helden in die Kanalisa-
tion hinab klettern, um ein
bifichen uiberirdischen
Schleim einzusammeln, oh-

dem Teufel zugehen, wenn
Ghostbusters II nicht ein
Maxi-Erfolg wiirde! Immer-
hin wurde das Spiel zum
Vorginger weltweit iiber
zwei Millionen mal ver-
kauft, was kann da beim
Nachfolger schon noch
schief gehen? Na, ziigeln wir
unsere Neugierde noch ein
bilchen, in ein paar Wochen
kénnen wir Euch sicher ei-
nen ausfithrlichen Testbe-
richt préisentieren — dann
sind wir alle etwas schlauer!
(ml)

Hiigar der Schreckliche ist daheim
ein ziemlicher Pantoffelheld!



Unglaublich aber wahr: Das
Demo von Space Ace sieht
tatsdchlich noch besser aus
als der grafisch furiose Vor-
ginger! Wie schon die Ge-
schichte um den Drachen-
toter, basiert auch der kom-
mende Science Fiction-Epos
auf einem, per Laserdisk
gesteuerten Arcade-Auto-
maten, der allerdings in
Deutschland kaum zu sehen

war — leider! Und wieder
scheint es gelungen zu sein,
die Zeichentricksequenzen
des Walt Disney-Starzeich-
ners Don Bluth nahezu ohne
Verluste auf den Amiga um-
zusetzen.

Auch die Story klingt ir-
gendwie bekannt: Unser
Held, Space Ace, macht sich
auf, um seine herzallerlieb-
ste Kimberley aus den Klau-
en des tiblen Borf zu befrei-
en. Der schurkische Kid-
napper ist aber auch im
Welteroberungsgeschift ti-
tig: Mittels seines Infanto-
Strahls plant er, die gesamte
Menschheit ins Babyalter
zurlick zu versetzen, um sich
so die Erde untertan zu ma-
chen. Der Stoff, aus dem die
Abenteuer sind. . .

Damit waren die Gemein-
samkeiten auch schon been-
det — gottlob mochte man
sagen, war Dragon’s Lair
doch spielerisch nicht unbe-
dingt das Gelbe vom Ei. Fiir
Space Ace verspricht die
Softwareschmiede
pire“ 40 verschiedene S
ens voller richtiger Act
sogar auf die spieg
kehrte Wiederholung
Level hat man endlich

”E it

zichtet. Vorbei auch die Zei-
ten, als der Held auf nichts
anderes als sein Schwert zur
Selbstverteidigung zuriick-
greifen konnte, jetzt darf
man Borf mit Laserpistolen,
Stocken, Feuerbillen und
sogar seinem eigenen Infan-
to-Dings an den Kragen ge-
hen!

Auch in Sachen User-
Freundlichkeit hat man
einiges dazugelernt: Das
Spiel soll problemlos auf al-
len Amiga-Modellen mit
512 K laufen. AulBerdem
wird (endlich!!) eine Save-
Option eingebaut sein — das
wiederholte Durchspielen
bereit geloster Level war ja
beim »Drachennest® ein
echtes Argernis!
Griinde genug also, um Spa-
ce Ace erwartungsvoll ent-
gegenzufiebern. Sobald wir
eine erste voll spielbare Ver-
sion des Games auf dem
' Tisch haben, folgt selbstver-
stdndlich ein ausfithrlicher
Test mit Bewertung und al-
lem Drum und Dran! Weil,
wiirde man den Herstellern
immer alles glauben, was sie
versprechen, . .. (ml)
Info:
Casablanca
Wiemelhauser Str. 247a
4630 Bochum 1
Tel.: 02 34/7 2035
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Air-Hockey* iiber den Tisch zu ziehen

SHIRPIpe;

‘7,
flegten Partie ,,

In der diistersten Strafle einer ungemiitlichen Zukunfts-Metropole findet man das

Shufflepuck Cafe: Ein verrufenes Lokal, in dem Aliens aller Art darauf warten, Dich bei

einer gep
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J

e
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Wer sich manchmal
Rummelplédtzen oder in der
Spielhalle herumtreibt, der
weil} bereits, worum es geht:
Zwei Spieler stehen sich an

einem groflen Tisch gegen-
iiber und versuchen mit ei-
nem Paddle (Schldger) eine
flache Scheibe in das gegne-
rische Tor (eine Offnung im
Tischrand) einzulochen. Ein
schnelles Spiel fiir Leute mit
flinkem Reaktionsvermogen!

In unserer Spelunke warten
neun begeisterte ,,Shuffler*
auf ein neues Opfer — einer
ausgeflippter als der andere,
und jeder mit einer anderen
Spielstarke. Da wiren zum
Beispiel Skip, der nette Jun-
ge von nebenan, Lexan, ein
besoffener AubBerirdischer
oder das Gespenst Nerqul,
das seinen Kopf am Bauch
montiert hat. Nun hat man
die freie Wahl, ob man nur
eben ein Spielchen gegen ei-
nen der netten Herrschaften
wagen mochte, oder ob’s
gleich mit einem richtigen
Turnier zur Sache gehen
soll. In jedem Fall empfiehlt
es sich, zunichst einige Pro-
berunden mit dem vollauto-
matischen Trainings-Droi-
den zu spielen!

Wem die schnelle Maus-Ac-
tion iiber den Kopf wichst,
der kann dem Gliick etwas
nachhelfen, indem er sich
einen groferen Schlidger zu-
legt. Daneben bietet das
Programm noch einige an-
genehme Features, wie Ab-
bruch einer Partie oder das
Begutachten der Bestenliste,
die jederzeit per Spacetaste
von einem Menii aus abge-

. CNIRRENT |

auf

Gegner etc.) jedoch bald ab,

Die
Grafik schwankt zwischen
Witz und ZweckmaifBigkeit:
Das Spielfeld ist stets in der
gleichen Perspektive zu se-

rufen werden konnen.

hen, die einzige Abwechs-

lung bieten die ausgefalle-
nen und teilweise animierten
Gegner. Der Sound ist stim-
mig, die Barmusik in der
Auswahlsequenz sogar aus-

auf lange Sicht ist das Spiel-
prinzip doch etwas zu sim-
pel. Da hilft es auch nichts,
dal} einige der Aliens mit
unkonventioneller Spielwei-
se aufwarten — z.B. die junge
Schénheit mit den magi-
schen Fahigkeiten -das Feh-
len einer Zwei-Spieler-Op-
tion macht sich schmerzlich
bemerkbar. Dennoch ist
Shufflepuck Cafe ein Game,
das man immer wieder gerne
fiir ein oder zwei flotte Spiel-
chen hervorkramen wird.
Bedenkt man, daf} eine Par-
tie Air-Hockey in der Spiel-
halle mit etwa zwei Mark zu

gezeichnet!

Da das eigene Paddle nicht
nur seitwirts sondern be-
grenzt auch nach vorne be-
wegt werden kann, ist es
moglich, dem Puck zus#tzli-
chen Schwung oder sogar
einen Schnitt zu geben, wo-
durch das Gameplay sehr
realistisch wird (sogar Ei-
gentore sind moglich!). Da-
durch macht Shufflepuck
Cafe einen Heidenspal}, zu-
mindest zu Beginn. Mit zu-
nehmender Spieldauer niit-
zen sich die vielen kleinen
Gags (Wutausbriiche der

Buche schlédgt, lohnt es sich
allemal, die verzockte Alien-
Bande der eigenen Soft-
waresammlung einzuverlei-
ben! (ml)

Shufflepuck Cafe

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Variabel
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Broderbund/
Infogrames
Bezug: Bomico
Elbinger Strale 1
6000 Frankfurt 90

Ein Ab-end 1n nett,er" Gesellschaft
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= EsCas Biff Raunch %5 e
= o8 85 o & @ Spezialitit: Das Programm
S & H 8 E & 5 ist komplett mausgesteuert
E 28 : (75} : und sehr komfortabel zu be-
f 5} -% s E .dienen. Keine langen Nach-
sgn —é ! ladezeiten und keine PafB-

wortabfrage.




Wer schon immer der Meinung war, dafl der amerikanische Biirgerkrieg véllig falsch
gefiihrt wurde, bekommt in Infogrames neuem Strategie-Epos Gelegenheit, die Geschichte

neu zu sghrgiben.

[

So macht Biirgerkrieg
/0 Spall: North & South
bietet Gags und Uberra-
schungen am laufen-
den Band!“

Bereits bei dem blau in blau
gehaltenen Vorspann wird
klar, daf} dieser Western aus
dem Land der Gitanes-Rau-
cher kommen muf} - das
Spiel ist denn auch an eine
franzosische  Comic-Serie
angelehnt. Wahrhaft euro-
piisch dagegen die Anzahl
der angebotenen Landes-
sprachen, immerhin fiinf
stehen zur Auswahl. Aber
das Anfangsmenii hat noch
mehr zu bieten: Fiir zwel
Spieler konzipiert, kann je-
de der Parteien menschlich
oder aus Blech (Computer)
sein. Somit kann man den
Rechner auch gegen sich
selbst spielen lassen, was na-
tuirlich bald langweilig wird,
aber zu Studienzwecken
durchaus seinen Reiz hat.
Den Schwierigkeitsgrad
wahlt man durch Anklicken
der verschiedenen Dienst-
grade, die vom einfachen

JANASIN

Schiitzen bis zum General
reichen. Weiter bestimmt
man das Jahr, in dem man in
den Biirgerkrieg einsteigen
will, und entscheidet dar-
iiber, ob Rothaute, Mexika-
ner oder das Wetter mitmi-
schen durfen. Ist das ge-
klart, mufl man noch festle-
gen, ob die Truppenverstir-
kung auf dem Seeweg
erfolgen soll, und schon
kann’s losgehn — jedenfalls
beinahe, denn vorher wird
die getroffene Auswahl
noch schnell vom Kriegs-
photographen festgehalten,
stilgerecht mit Pulverblitz
und in Schwarz/Weil}, ver-
steht sich!

Zu Beginn haben beide Sei-
ten je zwei Armeen zur Ver-
fiigung. Vorrangiges Ziel ist
es, eine Eisenbahnlinie zu
kontrollieren. Damit er-
moglicht man Geldtrans-
porte an die Bank, und mit
diesem Geld auf dem Konto
kann man wiederum die ei-
genen Truppen verstidrken.
Das funktioniert nahelie-
genderweise umso besser, je
mehr Bundesstaaten man
durch geschickte Truppen-

verschiebungen im Haupt-
schirm in Besitz nimmt. Lei-
der verfolgt der Gegner na-
tiirlich dieselben Absichten,
sodaf} kriegerische Ausein-
andersetzungen im wahr-
sten Sinn des Wortes vor-
programmiert sind. Diese
Kampfszenen orientieren
sich ganz an den histori-
schen Vorbildern, es wird
also fleiBig mit Kanonen
iiber den Flufl geschossen,
bis der Joystick qualmt. Da-
bei konnen plotzlich feindli-
che Indianerstimme auf
dem Kriegspfad auftauchen,
oder ein schweres Unwetter
zwingt die eigene Streit-
macht zum Riickzug. Die
Actionszenen, insbesondere
das Erobern eines Forts
oder das Kapern eines Zu-
ges, sind besonders gut ge-
lungen und zudem nicht
leicht zu bewaltigen. Wé&h-
rend des ganzen Spiels kann
jederzeit zwischen Action
und Strategie umgeschaltet
werden, Sieger ist, wer als
Letzter tibrigbleibt - logo!

Schon der oben erwahnte
Vorspann kann durch Witz,
tolle Grafik und fetzigen
Sound iiberzeugen, im Spiel
setzt sich der Genuf} unge-

| Tel.: 069 /70 60 50

brochen fort. Da auch das
Gameplay kaum Wiinsche
offen und Langeweile gar
nicht erst aufkommen 146t,
mulf} North & South als ganz
heiler Tip fiir kalte Winter-
abende gehandelt werden!
(wh)

North & South

Grafik; 82%
Sound: 88%
Handhabung: 80%
Motivation: 82%
Gesamt: 83%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Bomico
Elbinger Strafie 1
6000 Frankfurt 90

| Spezialitit: Hier muf man
alle Instrumente spielen: Je
nach der Sequenz wird mit
Tastatur, Joystick oder Maus
gesteuert, Die Spieldauer be-
trigt jeweils bis zu ca. zwei
Stunden - keine Absavemdg-

lichkeit vorhanden.




Imola, Niirburgring oder As-
sen — wer kennt nicht die
klangvollen Namen der Renn-
strecken, auf denen Jahr fiir
Jahr die besten Motorradfah-
rer der Welt um WM-Punkte
kimpfen? Einer dieser Fah-
rer ist Jorge Martinez Aspar,
der bei dem neuen Spiel von
,Dinamic“ Pate stand.

In seine Rolle schliipft man
daher auch bei diesem Ren-
nen, einer getreuen Wieder-
gabe der Weltmeisterschaft
1988 in der 80 ccm Klasse.
Doch zuvor mull man sich
erst einmal in der Proberun-
de fiir einen der acht Start-
platze qualifizieren, was gar
nicht so einfach ist, denn die
vorgegebenen Zeiten sind
auf allen sieben Strecken
recht knapp bemessen. Am
eigentlichen Rennen darf
man dann nur mit intakter
Maschine teilnehmen, wer
seine schon vorher zerlegt

Welcher Fufiballfan hitte
noch nicht davon getrdumt,
mit der eigenen Mannschaft
olympisches Gold zu errin-
gen? Fighting Soccer ver-
spricht nun, diesen Wunsch
zu erfiillen - wir berichten
live vom Spiel.

Die Aufstellung: Ein- und
Zwei-Spieler-Modus stehen
zur Wahl, wobei zwei Spie-
ler sowohl gegeneinander
als auch zusammen gegen
den Computer antreten
kénnen. Zu sehen ist das
Spielfeld aus der Vogelper-
spektive, und zwar gleich
doppelt: Einmal klein am
Rand im Gesamtiiberblick,
zum zweiten grofl in der
Mitte der Teil des Rasens, in
dem das aktuelle Geschehen
stattfindet.

Nach dem Anpfiff geht’s so-
fort los auf Ball und Gegner,
was der Joystick nur immer
hergibt. Die Feldspieler sind
gut animiert und werfen bei
der Steuerung keine Proble-
me auf, nur beim Torwart
mull man sich auf sein

a3

hat, mul} bis zum n#chsten
Durchgang aussetzen!

Ihr merkt es schon, bei
GPM wird Realitdtsndhe
grofgeschrieben, es gibt
Trainings- und Qualifika-
tionsrunden, Weltmeister-
schaftsldufe mit Punktever-
gabe und vieles mehr. Zu
sehen ist das Ganze aus der
Vogelperspektive, verschie-
dene Infos, wie der aktuelle
Punktestand werden einge-
blendet. Positiv fiel neben
der realistischen Gestaltung

die ge Grafik mit Hang

zum Detail auf. Der aktuelle
Stand des Wettlaufs [&3t
sich absaven (mit PaBwort-
ausgabe), die Joystickabfra-
ge ist tadellos. Negativ: Kei-
ne Zwei-Spieler-Option, und
statt drohnender Motoren
gibt’s nur ein langweiliges
Musikstiick zu horen. Wer
auf Feuerstiihle steht, dem
garantiert GPM viele Run-
den voller Spaf} und vor al-
lem Spannung. (ur)

Dabei sein ist nicht immer alles!

Gliick verlassen. Keine gro-
Be Hilfe ist der Unpartei-
ische: Er gibt den Anstofl
gelegentlich der Mann-
schaft, die gerade ein Tor
erzielt hat! Jedes Match
dauert drei Minuten, fiinf

davon benétigt man zum Ti-
telgewinn.

Wie ist das Spiel nun gelau-
fen? Tja, die Grafikméglich-
keiten des Amiga werden
kaum ausgereizt, und beim
Sound sieht’s auch nicht all-

Grand Prix Master
Grafik: 74%
Sound: 48%
Handhabung: 78%
Motivation: 76%
Gesamt: 69%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 59,-DM

Hersteller: Dinamic

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitidt: Pro Rennen ste-
hen fiinf heiBe Ofen zur Ver-
fiigung. Wer sich anfangs
nicht so recht traut, darf ein
Demo bedugen, ehe er sich
selbst in den Sattel schwingt.

zu rosig aus: ,Alle Ahnlich-
keiten der vorkommenden
Effekte mit der Realitét sind
rein zufillig und nicht beab-
sichtigt®, hatte gut als Motto
gepalit—das alternativ ange-
botene Musikstiick reiBt
ebenfalls  keinen  vom
Hocker. Insgesamt eine eher
méBige Vorstellung, bleibt
zu hoffen, daBl die ndchsten
Spiele besser werden! (ur)

Fighting Soccer

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Fiir Anfénger
Preis: ca. 69,-DM
Hersteller: Activision
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 05066/4031
Spezialitit: Die jeweils aktive
Spielfigur ist mit einem Pfeil
gekennzeichnet, Tore und
AnstoBe tut der Schiedsrich-
ter per Sprachausgabe kund.

ZANY SN




wtmer =i tion

Wer die letzte Sommerolympiade im Fernsehen verpennt hat, hat jetzt die Gelegenheit, das
Versdumte am Amiga nachzuholen - als Teilnehmer!

Mit gemischten Gefiihlen
machte ich mich an diesen
Test, denn was konnte man
schon GroBartiges erwarten
— nach dem Totalreinfall
»Winter Edition“ und den
alten fast ,,eins zu eins”“ C 64-
Konvertierungen ,Winter
und ,, World Games“? Aber
siche da: Epyx hat sich dies-
mal zusammengerissen und
die bis heute wohl beste

Sportsimulation fiir den
Amiga herausgebracht!
P10k

Losgehen tut’s mit den un-
vermeidlichen Formaliti-
ten: Bis zu acht Spieler kon-
nen sich eintragen und fiir
ein Land ihrer Wahl antre-
ten. Dann mufl man sich
entscheiden, welche der ins-
gesamt acht Disziplinen
man durchlaufen will, oder
ob es sofort zur Sache
(sprich: Wettkampf) gehen
soll.

Gleich zu Beginn geht’s ins
Velodrom, wo in drei Run-

Die Turnerei ist ganz schon schwie-
rig, diirfte aber im wirklichen
Leben auch kein Zuckerschlecken

sein!

Summer Edition sieht wirk-
lich nicht mehr nach C 64
aus: Die Grafik ist Amiga-
wiirdig, der Anfangs-Zoom
ins Stadion hinein ist atem-
beraubend schnell, und der
Sound peppiger denn je (ein
bichen IK+ &hnlich aller-
dings).

er Amiga Joker meint:
Das alte Games-Fieber
7 hélt endlich auch am
§" Amiga Einzug — Summer
Edition ist eine Wucht!

AN SN

den der Schnellste auf zwei
Rédern ermittelt wird. Ste-

hen keine menschlichen
Mitstreiter zur Verfiigung,
schwingt  sich  unsere

,Freundin“ selbst in den
Sattel, um den Spieler auf
der Bahn zu begleiten. Dies
ist leider die einzige Diszi-
plin, in der zwei Gegner si-
multan antreten konnen.

Zweite Station ist das
BogenschieBen. Um ins
Schwarze zu treffen, miissen
Windrichtung, Windstirke
und Bogenspannung richtig
kalkuliert werden. Man soll-
te aber ruhig mal an der
Scheibe vorbeischieBen, die

Programmierer haben sich
bei allen Sportarten ein paar
tolle Gags fiir Totalversager
einfallen lassen (werden
hier natiirlich nicht verra-
ten!). Als nachstes kommen
Turmspringen, Hammer-
werfen, Hiirdenlauf und
Stabhochsprung an die Rei-
he, wobei der Sprung iiber
die Latte sogar grof} in Zeit-
lupe wiederholt wird. Zu-
letzt geht’s dann zum Tur-
nen an die Ringe und den
Stufenbarren. Das sind auch
gleichzeitig die  beiden
schwierigsten = Sportarten,
jedenfalls wenn man sie mit
dem Joystick bewaltigen
muf!

Gegeniiber der 64er-Version
ist einiges dazugekommen:
so sind die Icons der Diszi-

Summer Edition

Grafik: 82%
Sound: 76%
Handhabung: 84%
Motivation: 86%
Gesamt: 82%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69,-DM

Hersteller: U.S.Gold/Epyx

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitidt: Wie immer wer-
den die Rekorde gespeichert,
ebenfalls wie immer miissen
die zwei Disks von Hand
gewechselt werden - das
Zweitlaufwerk hat Pause.

Ein Schliickchen Zielwasser und ab
- Robin Hood 14Bt griiBen.

plinen animiert, und es gibt
jetzt mehr Gags, In Game-
Sounds und eine ganze Rei-
he irrer Zooms. Leider hat
man aber auch manch hiib-
sche Kleinigkeit weggelas-
sen, die Medaillenverlei-
hung ist beispielsweise in der
16 Bit-Fassung nicht ani-

miert. Zum Ausgleich ist die
Ladegeschwindigkeit  er-
triaglich, und auch die Disk-
wechsel halten sich in ver-
tretbaren Grenzen. Wer auf
Sportsimulationen  steht,
dem garantiert Summer
Edition wahrhaft olympi-
schen SpielspalB3! (mm)
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Schon das feine Titelbild
1aBt erahnen, was da auf den
Spieler zukommt: Blitze
zucken vom Himmel, und
ein nacktes Elfchen klam-
mert sich schutzsuchend an
den Herrn der Stiirme.
Recht hat die Kleine, denn
wer auller unserem wacke-
ren Helden wiirde es wagen,
samtliche gefangenen Feen
aus dem Zauberwald zu be-
freien? Besonders da dort
bose Zauberer, messer-
schwingende Gnome und
angriffslustige Drachen in
rauhen Mengen ihr Unwe-
sen treiben!
Es gilt, eine bestimmte An-
zahl der in Zauberblasen ge-
fangenen Nackedein zu be-
freien, ehe man in die Ge-
fahren des nichsten Levels
entlassen wird. Zu diesem
Zweck lauft oder hiipft das
zwergenhafte Heldensprite
(der Kerl ist so winzig, dal}
selbst Géansebliimchen und
Fliegenpilze zum Problem
werden) durch eine Land-

ARSI

Der Zauberwald steckt voller
Tiicken und Gefahren.

%
die in

Sachen
phantasievoller Gestaltung
kaum Wiinsche offen laft.

Verschwindende  Ebenen,
fleischfressende  Pflanzen
und sehr lebhafte Vulkane
sind ebenso vorhanden wie
eine reiche Auswahl von
grafisch hochklassigen Geg-
nern. An einigen Stellen ist
man auf die Hilfe eines Ad-
lers angewiesen, der unseren
Stormlord mittels ,Schna-
bel-Express“ von einem
Spielabschnitt zum anderen
transportiert. Gekédmpft
wird mit dem Schwert oder
durch das Werfen von magi-
schen Sternchen, wobei oft
blitzartige Reaktionen ge-
fragt sind, sollen die neun
Leben nicht schon bald
beim Teufel sein.

Zwischendurch miissen ver-
schiedene Gegensténde auf-
genommen und richtig ein-
gesetzt werden (Honigtopfe
fur Killerbienen, Schliissel
fiir versperrte Tiiren, Schir-
me etc.). Da so manches

Problem in der richtigen
Reihenfolge geldst sein will,
und nie mehr als ein Gegen-
stand zur gleichen Zeit
transportiert werden kann,
kommt neben der Geschick-
lichkeit auch das Kopfchen
nicht zu kurz. Aber jedem
Puzzle ist mit Logik beizu-
kommen, und die pixelge-
naue Steuerung sorgt dafiir,
daf auch Einsteiger nicht an
dem  Computer-Mérchen
verzweifeln miissen.

Schade nur, dal} bei all der
tollen Grafik die Ohren et-
was benachteiligt werden:
Die Titelmusik ist zwar ge-
lungen, aber wihrend des
Spiels mufl man sich mit
blofen Sound-FX zufrie-
dengeben - die sind aller-
dings durchaus horenswert!
Trotzdem, in einem Punkt
haben die Programmierer
geschludert: Manchmal
kann es passieren, daff das
eigene Sprite zwischen zwei
Ebenen hilflos in dér Luft
hingen bleibt. Nicht weiter
schlimm, aber unnotig!
Stormlord ist ein Mul} fiir
Freunde einfallsreicher Ac-
tion-Knobeleien — wer ,,Black
Lamp“ oder ,,Beyond the Ice
Palace” mochte, wird sich in
dieses Spiel auf Anhieb ver-
lieben! (ml)

S

[l

Stormlord ",?"

Grafik: 91%
Sound: 2%
Handhabung: 81%
Motivation: 84%
Gesamt: 82%
Fiir Anféinger

Preis: ca. 67— DM
Hersteller: Hewson
Bezug: Funtastic
Computerware
Miillerstr. 44
8000 Miinchen 5
Tel.: 089/2609593

Spezialitit: Der  Erfolg
schldgt sich bei diesem Spiel
zwar in Punkten nieder -
Highscoretabelle ist jedoch
keine vorhanden. Schade!
Zwei-Spieler-Option  gibt’s
leider auch nicht.




D g ¥ Amiga Joker meint:
De¥ Film mag ein Hype
i g @Wesen sein — Oceans
(3 atman-Spiel ist be-
stimmt ein Hit!

(@l3iskNn! City — Axis Chemi-
(EI@YENlt. Bruce Wayne hat
ool M=rfahren, daBl Jack
NEToSMmit seinen Leuten
i@ iBmicfabrik iiberfallen
LalIRIiort hiipft der eifrige
[l in seinen Fleder-
ubLikEDIress und macht sich

, zZum Ausgang zu
EEENEGN, wo Napier bereits
gl Bwartet. Die Sequenz
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udg suapy

WEeRos yonp mojz)

erinnert stark an ,Bionic
Commando®, da man sich
hier wie dort von Plattform
zu Plattform hangeln muf,
wihrend die Angreifer
reichlich von ihren Waffen
Gebrauch machen. Sollte
unser Flattermann zu viele
Treffer einkassieren oder 6f-
ter mit herabtropfender
Saure sowie lecken Gaslei-
tungen Bekanntschaft ma-
chen, so verdndert sich sein
Gesicht am unteren Bild-
schirmrand deutlich, und
bald ist eines der anfidnglich
drei Leben dahin. Gelingt es
hingegen, sich bis zum fiesen
Napier  durchzuschlagen
und den Finsterling zu be-
siegen, fillt dieser in einen
Tank mit toxischer Fliissig-
keit, was dem guten Mann
gar nicht bekommt: Griine
Haare, weilles Gesicht und
irrer Blick — der JOKER ist
geboren! (micht verwandt
und nicht verschwigert mit
dem Amiga Joker!).

ST BB EERT BTN MAN gehort? Wie, ungefihr tausendmal? Okay, okay, ist ja schon
hin, Hype her, das neue Ocean

Im néchsten der fiinf Level
ist ein Auto-Rennen im
,Out Run“-Stil angesagt:
Einfach den Richtungspfei-
len des Radarsystems fol-
gen, abbremsen ist iiberfliis-
sig, da auch das Batmobil
mittels Bat-Seil um die Kur-
ven flitzt! Die gelungene
Animation macht die Rase-
rei zum puren Vergniigen,
dennoch sollte man vor Be-
geisterung nicht den recht-
zeitigen Richtungswechsel
verpassen - sonst landet
man unversehens in einer
von der Polizei gesperrten
Sackgasse! Aber Beeilung:
Time is money - nur wer
unter dem Zeitlimit bleibt,
kassiert kraftig Punkte!

Ein Zwischenaufenthalt
fithrt uns in das Labor der
Bathohle, wo es zur Ab-
wechslung mal eine kleine
Denksportaufgabe zu 16sen
gibt: Der Joker hat verschie-
dene alltagliche Gebrauchs-
gegenstidnde mit seinem téd-

AN SN
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lichen Lach-Gift verseucht.
Mit Hilfe von Batmans
Computer (doch sicher ein
Amiga, oder?) mufl man
herausfinden, welche Ob-
jekte infiziert sind. Alles in
allem ein hiibsches Puzzle-
spiel, bei dem besonders der
gelungene Sound zu iiber-
zeugen weil}.

In den letzten beiden Spiel-
abschnitten ist dann eigent-
lich nichts Neues mehr ge-
boten: Zunidchst wird wie-
der durch Gothams Strafen
gehetzt, nur diesmal mit
dem Batwing, einer Art Mi-
ni-Diisenjéger. Dabei sollen
Ballons zum Davonfliegen

gebracht werden, indem
man die Halteleinen kappt
(ziemlich = &dhnlich dem

Bonuslevel von ,Gee Bee
Air Rally“...). Zum Ab-
schlul geht’s wieder ans
Gangsterkillen — eine Neu-
auflage von Level eins, mit
etwas anderer Grafik, neuer
Musik, und natiirlich eine
ganze Ecke schwieriger!

/ToBER

;ame mull man gesehen haben!
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Wie schon eingangs er-
wahnt: Man kann iiber den
Film (und besonders den da-
zugehorigen Monster-Wer-
befeldzug!) geteilter Mei-
nung sein, aber das Spiel ist
gelungen! Zwar werden sich
geiibte Joystick-Artisten er-
heblich leichter tun als New-
comer, jedoch garantiert das
hochgradig faire Gameplay
eine lang anhaltende Moti-
vation. Grafik und Scrolling
sind iiber (fast) jeden Zwei-
fel erhaben, schade nur, daf}
auf PAL-Screen verzichtet
wurde. Ein weiterer Schon-
heitsfehler ist, dall die
Highscores nicht gesaved
werden, und man bei vorzei-
tigem Heldentod wieder bei
Adam und Eva anfangen
muB. Uber derlei Kleinig-
keiten wird der begeisterte
Action-Fan jedoch sicher
gerne hinwegsehen. Anders
ausgedriickt: ,Now the le-
gend has really returned!®
(mm)

sut, wir konnen das Fledermaus-Logo schon langsam auch nicht mehr sehen! Aber Film

Batman

Grafik:
Sound:
Handhabung: 92%
Motivation: 93%
Gesamt: 92%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69,-DM

Hersteller: Ocean

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitit: Die Packung ent-
hilt zwei Disketten, eine
Anleitung in verniinftigem
Deutsch und einen Sticker
mit dem Bat-Logo. Ein
Zweitlaufwerk wird pro-

blemlos anerkannt,




Vielleicht schaut er nur so grimmig,
weil er seine Zuckerwatte unter-

wegs verloren hat?

Hoch und runter, nach links und
rechts. Stets sieht man die Action aus
der Sicht des Achterbahnwagens und
hat auf diese Weise oft tatsichlich den
Eindruck, man sdfle selber drin. So
einfach herumsitzen und sich durch-
riitteln lassen, is’ aber nicht! Wer Rol-
ler Coaster Rumbler spielt, muf} im
Gegensatz zu einer echten Achter-
bahn schon etwas fiir sein Geld tun:
Unter Zeitlimit und mit begrenzter
Munition sollt Thr eine vorgegebene
Anzahl an Hindernissen von den
Schienen schieen. Dazu zidhlen harm-
lose Rauten und herumschwebende
Kugeln, aber auch gefihrliche Riesen-
betonklétze. Sind alle Triimmer aus
dem Weg gerdumt, geht’s auf die nach-
ste Piste. Klingt einfach, gelle?

Ist es aber nicht! Sobald zuviel Zeit
oder Munition verlorengeht, ist die
Fahrt vorbei, und es erscheint eine
hiibsche Game Over-Grafik auf dem
Bildschirm. Auch wer ein UbermaB an
Carambolagen baut, muf} mit vorzeiti-
gem Spielende rechnen. Aullerdem er-
schwert die rasante Fahrt doch ganz
erheblich das richtige Zielen mit dem
Fadenkreuz. Aber keiner soll sagen, er
hétte keine zweite Chance bekommen:
Wer ein Ziel verpaBit, driickt ganz
einfach den rechten Mausbutton. Jetzt
schaut man aus dem Achterbahnwa-
gen nach hinten und kann noch ver-
sdumte Teile abschieflen.

Roller Coaster Rumbler ist beileibe
kein schlechtes Spiel, durch die Vek-
torgrafik wird die Achterbahnfahrt
ungeheuer realistisch. Dennoch, ob-
wohl alle Objekte schnell animiert
sind, kann von Perfektion keine Rede

o

Der Amiga Joker meint:
Endlich eine neue
Spielidee: Roller Coaster

Achterbahn ins Wohn-
zimmer! |

sein. Dazu ist die Angelegenheit doch
etwas zu ruckelig. Trotzdem macht
Roller Coaster Rumbler insgesamt ei-
nen sehr guten Eindruck - was man
iibrigens vom Sound nicht behaupten
kann. Bis auf die nervtdtende Titelme-
lodie wird in dieser Beziehung wih-
rend des Spielverlaufs kaum etwas
Hérenswertes geboten. Das ist wohl
der Grund dafiir, warum ein Audiota-
pe mit in der Packung ist. Trotzdem:
Die Kassette hdtte man sich sparen
konnen, wer sich die schauerliche Kat-
zenmusik einmal angehdrt hat, wird
mir vorbehaltlos rechtgeben!
Spielerisch ist dafiir alles im Lot. Herr-
liche Explosionen, rasante Action und
immer schwierigere Achterbahnpisten
sorgen dafiir, daB} die Gaudi nicht zu
kurz kommt. Und die Tatsache, daf
zwei Spieler im Duett die Schienen
freischiefen konnen, erhéht den Un-
terhaltungswert nochmals betracht-
lich. Fans von 3D-Vektorspielen soll-
ten unbedingt mal einen Blick riskie-
ren - es lohnt sich!

(Carsten Borgmeier)

Rumbler bringt die [*#F

fRsnasion

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Fiir Anfanger
Preis: ca. 85,-DM
Hersteller: Tynesoft/Ariola-
soft
Bezug: AHS-Amegas
Hard- und Software
Vertrieb GmbH
Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1
Tel.: 06031/619 50

Spezialitdt: Gesteuert wird
im Ein-Spiele-Modus mit
der Maus, das Beschleunigen
und Bremsen erfolgt aller-
dings per Tastatur. Die
Highscoreliste wird abge-
speichert.




1.(7 Populous
2.(-) Elite
3. (=) Kult
4. (4) F-16 Falcon
5, (-) Oil Imperium
6. (2) Sim City

9. (5) Xenon 11

Wow! Wir waren ganz
schon weg, als wir gesehen
haben, wie unser armer
Brieftriager unter der schwe-
ren Last der vielen Postkar-
ten schier zusammengebro-
chen ist. Kaum hatte der
gute Mann erleichtert das
Weite gesucht, da hat sich
unsere Brigitta auch schon

7. (-) Wallstreet Wizard
8. (1) Shadow of the Beast

10. (=) Dungeon Master

Ihr habt es bestimmt schon
bemerkt: Die Ziffern in den
Klammern geben an, ob und
wie das jeweilige Spiel im
Vormonat plaziert war. Nun
interessiert Euch sicher, wer
denn was gewonnen hat:
Schnell die Seite 51 auf-
schlagen, dort findet Ihr die
Ruhmeshalle mit allen Ge-

an die ehrenvolle Aufgabe winnern des Monats!

der Auswertung gemacht.
Wirklich jede Zuschrift wur-
de beriicksichtigt, wenn Ihr
also zufrieden seid, dann
sind wir es auch - wenn
nicht, dann beschwert Euch
bei Brigitta — die ist Kum-
mer gewohnt. ..

NEC 1037A DM 229,-
- Preissenkung -

Div. erfolgreiche Tests
in Fachzeitschriften: Amiga Joker
anschluBfertig an alle Amigas im amigafarbenen Stahlblechgehause,
kein Bausatz! Nur Kabel einstecken, einschalten & lauft!! Intelligente
Abschaltung, Erkennung nur nach Reset. 100% kompatibel zu allen
Programmen bis Track 82 (A1010). Amiga Controller mit Diskchange-
Erkennung! Beige Frontblende. Eigene Herstellung in West Germany!
Einzeln am Amiga getestet! Ca. 65 cm langes Kabel! Sonderlange bis
1,5 m gegen ger. Aufpreis. Busdurchfilhrung bei Bedarf gegen DM
20,- Aufpreis. 1 (1) Jahr Garantie auf Electronic & Mechanik!

A 500 512 KB Erweiterung fur
Amiga 500 Preissenkung! DM 199,-

Akkugepufferte Uhr, abschaltbar, seit 10/87 (!l) sehr erfolgreich im

Markt eingefiihrt, 1. abschaltbares Modell auf dem deutschen Markt,

einzeln im Amiga getestet, Quarzuhr, Genauigkeit justierbar, komplett

steckfertig zum sekundenschnellen Einbau, Ram Access Time:
80-120 ns, 60 ns Rams a.A.

Gesamtliste (inkl. Softw.) gegen DM 2,- in Briefmarken!

PS: Amigasoftware - speziell starke Games ab Lager
Versand: UPS-Nachn. o. Post + Vk-Anteil, Scheckvorkasse + DM 7,-

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH,
Laden Schirngasse 3-5 - Postf. 100248, 6360 Friedberg
Tel. 06031-6 1950 (Mo-Fr 9-13.30 & 14.30-18, Sa 9-13 Uhr)

Auch diesmal werden wie-
der unter allen Einsendun-
gen drei Games sowie drei
bunte Joker-Shirts verlost.
Wer dabei sein will, schreibt
eine Postkarte mit seinem
Tip (oder einer kompletten
»Privat-Hitparade®) an:

Joker Verlag

,Up & Down“
Untere Parkstralie 67
8013 Haar
Deutschland

Viel Spal} beim
Mitmachen!



LASER SQUAD

Ein Erstlingswerk wird natiirlich immer mit besonders kritischen Augen betrachtet: Hat
der neue Label ,Blade Software” mit diesem taktischen Kriegsspiel sein Meisterstiick
abgelegt, oder sind die Jungs gar schon durch die Gesellenpriifung gefallen?

Games des englischen New-
comers - wir sind schon
machtig gespannt! (wh)

Verpackung vor dem end-
giiltigen Release noch geédn-
dert werden. Nun, ,,Modell-

Thema widmet. Bei den Be-
wegungen heil3t es, sich vor-

Als Befehlshaber einer La-
sertruppe darf man sich
durch fiinf verschiedene

% 7 Laser Squad ein erstaun-

Szenarien kimpfen, die alle
in ferner Zukunft angesie-
delt sind. Es gilt, verschiede-
ne Aufgaben zu l6sen, wobei
einem entweder der Compu-
ter oder (im Zwei-Spieler-
Modus) ein menschlicher
Gegner in die Quere kommt.
Ein Auftrag besteht nun bei-
spielsweise darin, den Chef
einer Waffenfirma auszu-
schalten, der seine Ange-
stellten und Wissenschaftler
drangsaliert. Wer sich das
Leben unnétig schwer ma-
chen will, kann beim Kampf
gegen den Computer auch
hohere Schwierigkeitsstufen
einstellen, aber keine Sorge:
Man kommt auch so schon
ganz schon ins Schwitzen!
Zu Beginn werden die
Akteure mit Rii-
stungen und

Der Amiga Joker meint:
—Blade Software hat mit

lich ausgereiftes Erst-
hqgswefh_ vorgelegt!

Waffen versorgt, bis der
Verteidigungsetat erschopft
ist. AnschlieBend positio-
niert man seine Méannchen
auf der (gut scrollbaren)
Landkarte, die sich iiber
mehrere Screens erstreckt.
Gesteuert wird mit Joystick
oder der Tastatur. Uber drei
verschiedene Modi kann
man die aktuellen Werte sei-
ner Getreuen (Strength, Ac-
tionpoints, Stamina, Moral,
etc.) abrufen und sodann de-
ren Aktionen festlegen. Die
Handlungsmoglichkeiten
sind wirklich sehr vielfiltig,
kein Wunder also, dal} auch
die (dreisprachige) Anlei-
tung sich seitenweise diesem

20)

sichtig an den Feind heran-
pirschen: auf dem Screen
taucht er erst auf, sobald er

in Sichtweite ist. Die glei-
chen Bedingungen gelten
natiirlich auch fiir den Geg-
ner, aber wer will das bei
einem Computer schon kon-
trollieren? Kommt es zu so
einem unverhofften Zusam-
mentreffen, sollte man mog-
lichst noch ein paar Action-
points in petto haben, um
die Konkurrenz auszuschal-
ten. Gewonnen hat schlief3-
lich, wer die gestellte Aufga-
be als erster 16st — wie konn-
te es auch anders sein!

Die Grafik ist durchaus ge-
lungen, und ein softer
Sound begleitet das Unter-
nehmen angenehm unauf-
dringlich - Action-FX sind
allerdings Mangelware. Et-
was gewdhnungsbediirftig
gibt sich die Bedienung des
Auswahlmeniis mit dem
Stick, da schiefit man allzu-
leicht iber’s Ziel hinaus,
was sich dann nicht mehr
riickgidngig machen 14ft.
Unser Testexemplar erhiel-
ten wir samt Mini-Anleitung
in einer eigentlich recht hiib-
schen Box - der Vertrieb
teilte uns jedoch mit, dal
sowohl Anleitung als auch

pflege” ist ja niemals zu ver-
achten, zumal wenn sie ei-

Mit den Burschen vom Laser
Squad ist nicht gut Kirschen essen!

nem Programm zugute
kommt, dem gewill echte
Erfolgschancen beschiedén
sind. Der realistische Hand-
lungsverlauf macht soviel
SpaB, daB in absehbarer
Zeit mit dem Auftauchen
von zusitzlichen Szenario-
Disks zu rechnen ist. Laser
Squad ist also die beste
Empfehlung fiir die weiteren

Laser Squad
Grafik: 64%
Sound: 60%
Handhabung: 71%
Motivation: 85%
Gesamt: 70%
Variabel

Preis: noch offen

Hersteller: Blade Software

Bezug: AHS-Amegas
Hard- und Software
Vertrieb GmbH
Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1
Tel.: 06031/619 50

Spezialitat: Das komplexe
Strategie-Adventure verfiigt
uber finf verschiedene Sze-
narien mit einstellbarem
Schwierigkeitsgrad. Der
Packung ist ein grofies Poster
beigelegt - zumindest bis
jetzt.

Fiinf Szenarien, ordentliche Grafik
und viel Strategie — was will man

mehr?




chungen eigentlich  auch
gleich die ganze Peripherie
mit?

P.: Ganz einfach deshalb,
weil die Beamten vor Ort
nicht sicher entscheiden
kénnen, was wir brauchen
und was nicht. Oft sieht man
den Geriten gar nicht an,
was ein geschickter Bastler
darin versteckt hat. Denken
Sie nur einmal daran, was
sich an einem Basis-Amiga
so alles aufriisten 140t . . .!
AJ.: Aha, aber wann be-
kommt man seine Sachen
denn eigentlich zuriick?

P.: Nun, einem gestdndigen
Siinder, der sich nur ein paar
Spiele kopiert hat, werden
lediglich die betreffenden
Disketten abgenommen -
seine Gerite hat er bald wie-
der. Wenn wir aber erst ein
Gutachten machen miissen,
um herauszufinden, was al-
les kopiert wurde, dauert
das halt seine Zeit - und
kostet viel Geld! Ja, und
wenn wir merken, da steckt
ein gewerbsmiBiger Wirt-
schaftskrimineller dahinter,
der den Jugendlichen nur
vorgeschoben hat, sehen wir

auch genauer hin. Diese
Leute sind wirklich gefahr-
lich... nicht der durch-
schnittliche Computer-Fre-
ak!

A.J.: Wie kommen Sie iiber-
haupt an die Ubeltditer ran?
Bei Computerviren z.B. stel-
len wir uns das besonders
schwierig, wenn nicht gar un-
maoglich vor.

P.: Ermittelt wird nur, wenn
eine Anzeige vorliegt, und
die kommen aus der gesam-
ten Szene! Oft genug stofien
wir aber dann bei Haus-
durchsuchungen auf sehr in-
teressante Zufallsfunde.
A.J.: Haben Sie denn schon
jemand erwischt, der Viren
verbreitet hat?

P.: Soviel ich weil}, laufen
zwei Ermittlungsverfahren -
verurteilt wurde allerdings
bisher noch niemand.

A.J.: Nun kénnte man aber
doch argumentieren, daf} Vi-
ren nur ein harmloser Spafs
sind, bei dem eigentlich nie-
mand zu grdéfierem Schaden
kommt?

P.: Die Mehrzahl sind viel-
leicht harmlose ,Joke-Vi-
, aber fragen Sie doch

«

ren

B ‘7

einmal einen User, dem ein |

solches Unterprogramm die
gesamte Festplatte neu for-
matiert hat, wie lustig er das
noch findet!

AJ.: Stimmt schon, aber da
gibt’s doch jede Menge
Schutzprogramme. ..

P.: Aber das wissen Sie doch
selbst, solche Protektoren
schiitzen in der Regel nur
vor bereits bekannten Viren.
Leider tauchen Monat fiir
Monat neue auf!

A.J.: Tja, wem sagen Sie das!
Welche Strafen hat nun ein
., Computerkrimineller” tat-
sdchlich zu erwarten?

P.: Das kommt natiirlich
ganz auf die Umstdnde des
jeweiligen Einzelfalles an.
Aber bei jugendlichen Erst-
tatern bleibt es meist bei
einer Verwarnung. Wenn
diese Leute allerdings wei-
termachen oder sogar ge-
werbsmafig einsteigen, wer-
den die Strafen schon emp-
findlicher. Die Hochststrafe
liegt immerhin bei fiinf Jah-
ren Geféangnis!

A.J.: Eine letzte Frage zum
aktuellen Reizthema ,Hak-
ker“: Sind Sie da schon einem

z(b‘ =8 4» 1
IM GESPRACH

auf die Schliche gekommen?
P.: Nun, die Ermittlungen
und der Tatnachweis sind
gerade  hier  besonders
schwierig, da wir mit auf-
wendigen Leitungsiiberwa-
chungen arbeiten miissen.
Sie werden verstehen, dal
ich hier nicht zuviel aus der
Schule plaudern darf. Eine
grolle Gefahr sehe ich bei
Hackern jedoch darin, daf
hier oft die naive Begei-
sterung Jugendlicher fiir
die scheinbar unbegrenzten
technischen Madglichkeiten
von Dunkelménnern ausge-
nutzt werden kann: denken
Sie nur an den KGB-Fall
vor einiger Zeit!

AJ.. Wo Sie recht haben,
haben Sie recht. Bleibt nur
noch iibrig, uns fiir das offene
Gespriich zu bedanken - Sie
haben damit sicherlich das
eine oder andere Vorurteil
aus der Welt geschafft. (od)

Fein siuberlich verpackt und archi-
viert: beschlagnahmte Hardware




So geht’s oft: Aus einem
Sega-Automaten wird ein
miBiges 64er-Game, ung
daraus wiederum - Jab

spiter, versteht sich -
schwaches Amiga-Spie
ist nunmal der La
Dinge. ..

Der iible Bwah-Foo |
an die Schiiler einer
Klasse herangemach
die Kleinen als Geise
behalten. Nun gilt es,
Missionen (unterteilt
weils drei bis vier St
eine Rettungsaktion durg
zufithren, an deren Ende
selbstverstindlich das grofie
Show Down mit dem Erz-
schurken persénlich steht.

Das Ninja-Sprite wird mit
dem Joystick gesteuert, als
Waffen stehen ein Schwert,
etliche Wurfsterne oder die
eigene Korperkraft zur Ver-
fiigung. Daneben bietet sich
einmal pro Level die Mog-
lichkeit, den Helden durch
einen Druck auf die Leerta-
ste zu vervielfiltigen. Sol-
cherart ausgeriistet kann
man getrost den Kampf mit

Das beriilhmte Quizspiel
kennt zwischenzeitlich nun
wirklich jeder, auch fiir den
Amiga gab es schon einige
Clones des Brettspiel-Hits.
Jetzt kann man sein Allge-
meinwissen am Original er-
proben.

Die Computerumsetzung
bietet zugleich mehr und we-
niger als die Vorlage. Das
urspriingliche Kontingent
von 6000 Fragen aus sechs
verschiedenen Wissensge-
bieten ist zwar auf die Hilfte
zusammengeschrumpft, da-
fiir gibt es jetzt auch akusti-
sche Knobeleien, knifflige

Drudel und sogar einen
Quizmaster.
Bis zu sechs Teilnehmer

konnen bei dem Ratespiel
mitmischen, der Rechner
nimmt ihnen dabei fast alle
Arbeit ab: Er wiirfelt, zeigt
die Zugmdoglichkeiten an
und bietet zudem eine Ana-
lyse der Stiarken und Schwa-
chen in einzelnen Wissens-
gebieten. Die Antworten
tauschen die Mitspieler frei
untereinander aus, am

9 )it

den zahlreiche: ar
(u.a. sogar der Comic-Held
»Spinne“) aufnehmen. Ein
Zeitlimit von drei Minuten
pro Stage und schwer zu
besiegende Endgegner sor-
gen dafiir, daBl die Sache
nicht zu leicht wird.

Leider ist die Grafik
schrecklich grob und zudem
wenig farbenfroh. Wéhrend
das Scrolling bei horizonta-

len Aktionen sauber flief3t,
ruckt es bei vertikalen schon
gewaltig! Auf der Haben-
Seite stehen dann ein netter
Sound und die unproblema-
tische Steuerung der eigenen
Spielfigur. Fazit: Shinobi
bietet relativ einfache Ac-
tion-Kost fiir Einsteiger,
erinnert jedoch weit mehr an
die 64er-Version, denn an
das Arcade-Original. (ur)

Ich weil3, ich weil}, was du nicht weif3t!

Schirm steht dann, wie es
richtig gewesen wire, und es
ist nun Sache der Spieler
selbst, zu entscheiden, wie
nahe man der Wahrheit ge-
kommen ist.

Obgleich das Brett sehr ori-

®

wiedergegeben

ginalgetreu
ist, ist Trivial Pursuit nicht
unbedingt eine Augenweide
- aber das war sicher auch
nicht Sinn der Ubung. Die
vielen Zusatzoptionen und
der Gag mit dem Melodien-

m//

rsuit

(manchmal ruck-
wirts gespielt!) geben dem
Game zwar eine neue Di-
mension, konnen jedoch die
heimelige Atmosphére eines
Spieleabends am runden

Raten

Tisch nicht ersetzen. (ur)




+7/Der Amiga Joker meint:
Mit Sol 2000 AD hat
sich Turtle Byte endgiil-
tig etabliert; ein solides
Action-Abenteuer ohne
wenn und aber!

Softwarehéuser sprie

Ben in Deutschla

nd mittlerweil

e wie

Pilze aus dem Boden. Einige

werden grofl und kriftig, andere weht der erste Verkaufsflop wieder vom Markt. Die
Kolner Newcomer , Turtle Byte“ scheinen da keine Probleme zu haben: Auch ihr zweites

Game muB sich hinter den Prqcﬁl}ylgtgq_rgnggmig_rter Héuser nicht v

FERLOW

i e
ol

Sol 2000 AD bringt neues Futter
fiir ausgehungerte Action-Fans.

Das Spielchen fithrt uns
diesmal in den Weltraum
des Jahres 3450. Helmut
Kohl ist nicht mehr Kanzler,
und Commodore liefert ge-
rade den Amiga 10.000 aus —
eigentlich miifite es der
Menschheit wahnsinnig gut
gehen. Doch bose Aliens be-
drohen den schénen Frie-
den! Das kriegerische Volk-
chen hat schon die Randge-
biete des Sonnensystems er-
obert und droht, auch bald
der Erde einen laserwarmen
Besuch abzustatten. Nur ein
wahrer Held kann dieses
Unheil noch vereiteln: Dazu
mufB er die Computer von
drei Verteidigungsanlagen
reaktivieren.

Zu Beginn sieht der Spieler,
wie der Astro-Rambo mit

AN SN

ERBP?

TED.
TED.

seinem Raumgleiter bei der
ersten Verteidigungsanlage
landet und aussteigt. Das
Absuchen der zahlreichen
Génge ist ein schwieriges
Unterfangen, oft versperren
Laserbarrieren den Zugang
zu anderen Korridoren. Je-
de Station besteht aus meh-
reren FBEtagen, die durch
Fahrstithle miteinander ver-
bunden sind. Wer glaubt,
man konne gemiitlich durch
die Korridore spazieren und
ab und zu Fahrstuhl fahren,
der irrt gewaltig. Obwohl
die  Verteidigungsanlagen
laut Anleitung gar nicht ak-
tiviert sind, wimmelt es
iiberall von Robotern, die
tédliche Lasersalven auf das
michtige Heldensprite ab-
feuern. Aber was ein echter
Hero ist, der ballert natiir-
lich zuriick ... Nach mehre-

ren Treffern verabschieden
sich die Angreifer mit einer
hiibschen Explosion. Wem
die Laserpistole nicht reicht,
der kann auch mit Panzer-
faust oder Superwumme
Robbies vom Screen blasen,
vorausgesetzt, er hat zuvor
die passende Munition ge-
funden. Doch Vorsicht: Der
Munitionsvorrat ist be-
grenzt! Auch Sauerstoff und
Kampfkraft stehen nicht be-
liebig lange zur Verfiigung,
man kommt also nicht um-
hin, kleine Schrinke nach
den dringend bendtigten
,Erfrischungen® zu durch-
suchen. Manchmal finden
sich dabei auch Identitéts-
karten, mit deren Hilfe sich
die Sicherheitsabfragen
iiberwinden lassen.

Neben den Robotern er-
schweren feindliche Raum-

erstecken...

schiffe zusatzlich das Hel-
denleben. Bei einem Angriff
gilt es, so schnell wie mog-
lich in eine Kampfkanzel zu
gelangen, um die Angreifer
mit einem Geschiitz vom
Himmel zu holen. Hat man
nach langer Suche endlich
die fraglichen Computer ge-
funden und durch die Einga-
be von Codes reaktiviert,
geht’s in die zweite Raum-
station. Erst wenn alle drei
Stationen wieder fit sind, ist
das Spiel gelost. Doch das
dauert eine ganze Weile!

In technischer Hinsicht hat
das Spiel nur einen Schon-
heitsfehler: Der  Held
springt wie ein Kénguruh!
Ansonsten bietet Sol 2000
AD solide Durchschnitts-
kost - das Game ist zwar
kein Hit, aber zumindestens

ein iiberdurchschnittliches @

Action-Abenteuer. (Carsten
Borgmeier)

Sol 2000 AD

Grafik: 76%
Sound: 65%
Handhabung: 70%
Motivation: 65%
Gesamt: 69%
Fiir Anfénger

Preis: ca. 65,-DM
Hersteller: Turtle Byte
Bezug: International
Software
Postfach 830110
5000 K6ln 80
Tel.: 0221/604493/96

Spezialitiit: Spielstinde kon-
nen auf Diskette abgespei-
chert werden, und als Zugabe
gibt’s eine hiibsche animierte

SchluBsequenz.




Zu Anfang missen die
Bordkanone sowie eine ein-
zige intelligente Bombe"
(entpuppt sich als Zielsuch-
rakete) geniigen, all die
zusitzlichen Springbomben
und Raketen wollen durch
Feindabschiisse sauer ver-
dient werden! Bevor man
sich mittels Joystick auf die
zahlreichen Gegner stiirzen
darf, wird erst einmal der
Auftrag ndher erldutert -
iiberfliissigerweise, wie ich
meine; Letztendlich kommt
man doch nur vorwairts,
wenn man auf alles schieft,
was sich zu Lande, zu Was-
ser und in der Luft bewegt.
Etwas irritierend ist dabei,
dal man aus der Kanzel
heraus auf seinen eigenen
Hubschrauber blickt...!

Ansonsten bietet die

iile einfallsreich die Versu-
che unseres Piloten unter-
malen, seine fiinf Leben heil
davonzubringen. Die Hand-
habung stellt keine grofien
Anforderungen an den Spie-
ler, die Programmierer von
Screen 7 hatten mit ihrem
Flieg- und Ballerspiel wohl
eher den Computerneulipg
im Auge. Fir den mze8icy
auch eine Weile garRityit:
sein, der erfah i

IRl €hliledgegen auf die
ElicEhnpockannten Einzel-
I&hnypier vom Schlage Stei-
feits getrost verzichten. (ur)
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Steigar

Grafik: 58%
Sound: 70%
Handhabung: 72%
Motivation: 40%
Gesamt: 60%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 59,-DM

Hersteller: Screen 7

Bezug: Gamesworld |
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

V‘Spezialitat' Mit chkstart 153

D: ,estens nach dem ersten

Level! Ansonsten: Bomben-
‘abwurf mit der Leertaste, ei-
‘ne neue Bombe gibt’s nach

10.000 Punkten. Kein Zwei-

Spieler-Modus.

Ganz alleine gegen alle - eben wie

Handhabung
Motivation:
Gesamt:
Variabel
Preis: ca, 59,-DM
Hersteller' Hewson it

tung ist
strotzt Jedoc_‘ V¢
schrelbfehleml

Roboter unter sich — vielleicht fin-
den wenigstens die das Spielchen
interessant?

Acht violette Patronen wol-
len gefunden sein, ehe das
Verteidigungssystem auler
Kraft ist. Kein leichtes Un-
terfangen fiir unseren Robyg
bie, da eine Menge andg
kleiner Blechképfe

=n Helden in seine
aufzulosen. Da

die verbrauchte Energie zu
Lasten des Scores an speziel-
len Tankstellen wieder auf-
frischen kann. . ..

Die Programmierer haben
wohl selbst eingesehen, daf3
die Hatz durch die Korrido-
re schnell langweilig wird,

Die Graflk hingegen ist gut
gelungen, der Sound be-
schriankt sich jedoch auf ei-
ne kurze Titelmelodie und
einige recht nette Effekte.
An der Joystick-Steuerung
gibt es nichts auszusetzen —
kein Wunder, kann die
Spielfigur doch ausschlief-
lich in der Horizontalen be-
wegt werden. Besonders
traurig: Der Bildausschnitt
wird nicht einmal gescrollt,
es wird einfach in den nich-
sten Screen umgeschaltet.

Steel erschien schon vor
einigen Jahren als Billigspiel
fiir den C 64, wir Amigianer
sollen jedoch richtig zur
Kasse gebeten werden. Ich
jedenfalls wiiite bessere

Wege, mein sauer verdientes
Geld unter die Leute zu
bringen! (ur)




)

on der Vorspann macht
reude: In feinster Comic-
Tradition wird auf verschie-
denen Panels die Geschichte
zweier typisch amerikani-
scher Sunny-Boys erzihlt,
die sich aufmachen, um in
einer weltweiten Tournee die
Beach Volley-Meisterschaft
zu erringen. Sodann darf
man wihlen, ob gegen einen
menschlichen Partner oder
unsere blecherne
din® gespielt werden soll.
Das erste Match findet in
London statt. Am Strand
der Themse bekommt der
Spieler unter den interessier-
ten Augen der zuschauen-
den Beefeaters und Beauty-
Queens den ersten Auf-
schlag zugesprochen. Bei
den anfidnglichen Spielver-
suchen stellt sich schnell
heraus, dafl die Steuerung
des eigenen Doppels zwar
sehr exakt und varianten-
reich ist, aber doch einiges
an Training erfordert, ehe
man auch nur den ersten
Punkt einheimsen kann. Zu-
dem spielen die Computer-
Gegner ziemlich gut, wer
nicht auf ein schnelles Stel-
lungsspiel und perfektes Ti-
ming beim Schlagen (Feuer-
knopf) zuriickgreifen kann,
wird kaum jemals zu den
folgenden Spielen in New
York, Sidney, Paris, etc. zu-
gelassen werden.

Zur Praxis: Die Stelle, an
der der gegnerische Ball auf-
treffen wird, ist mit einem
Kreuz gekennzeichnet, iiber
dem momentan aktiven
Spieler schwebt mahnend ei-
ne Hand. Um nun einen sat-
ten Schmetterball iiber das
Netz zu zischen, mul} die
Spielfigur genau im richti-

,Freun- |

Ansonste

‘,

Sommer, Sonne, Strand und Volleyball - ganz Kklar,
beim Veroffentlichungsdatum ihres neuen Sportspiels
haben die Jungs von ,Ocean“ daneben gehauen.
aber ist Beach Volley alles andere
as ein Schlag ins Wasser!

/Der Amiga Joker meint:
Beach Volley ist ein
foller Sommerspal}, der
auch im Winter Freude

macht!

Sexy Girls am Spielfeldrand — wer
wiirde sich da nicht ins Zeug legen?

gen Moment abspringen
und den Ball erwischen. Fiir
einen erfolgreichen Block
gilt der gleiche Bewegungs-
ablauf - nur eben ohne Ball.
Grundsitzlich ist Beach
Volley also nichts anderes
als ein klassisches Two on
Two-Sportspiel. In der fran-
zbsischen  Unterabteilung
des englischen Software-Gi-

Spezialitit: Wer ein Match
gewinnt, darf seinen
Triumph in einer Turnier-
tabelle verewigen und vor
dem nichsten Spiel auf einer
Grafik nachsehen, welcher
Austragungsort nun am Pro-
gramm steht. Schade nur,
dafl man, um die Spieler-Mo-
di (ein oder zwei) zu wech-
seln, das Programm immer
neu starten muf.

ganten hat man es jedoch
meisterlich verstanden, die
Motivation des Spielers
iber den reinen Wettkampf
hinaus tiichtig aufzusta-
cheln. Dafiir sorgen zum ei-
nen der abwechslungsreiche
Sound, zum anderen die flie-
Bende Animation der Spie-
ler sowie die sehenswerten
Hintergriinde. Wen stort es
da noch, daB die Original-
Volleyballregeln nur teilwei-
se gelten? So darf zwar der
Ball *nur dreimal gespielt
werden, man kann jedoch
auch dann punkten, wenn
der Gegner das Service hat -
ja, selbst ein miBlungener
Aufschlag wird gleich nach
dem ersten Versuch mit ei-
nem Punktverlust bestraft.
Zusiatzlich findet sich am
linken unteren Bildschirm-
rand eine stilisierte Uhr, die
angibt, wieviel Zeit noch
bleibt, um das Match zu
gewinnen. Geht’s dem Ende
zu, so wechselt die Musik zu
fetzigem Rock’n Roll, um
die miiden Recken zusatz-
lich anzustacheln!

Das Fazit in aller Kiirze:
Beach Volley ist ein durch-
wegs gelungenes Game und
ein absolutes MuB fiir jeden
Sportspiel-Fan! (ml)

Beach Volley
Grafik: 82%
Sound: 83%
Handhabung: 81%
Motivation: 86%
Gesamt: 83%
Fiir Experten

Preis: ca. 69,-DM

Hersteller: Ocean

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63
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Sex... ein heifles Eisen, das
wohl niemand kalt 148t! Also,
was macht eine schlaue Fir-
ma? Ganz einfach: Ein paar
markige Werbespriiche, eini-
ge digitalisierte Nackedeien
und ein Hauch von Spielidee;
kurz gemixt - fertig ist der
(Miss-)Erfolg?!

Das Strickmuster ist durch
unzihlige Strip Poker-Spiele
bestens bekannt, diesmal ist
allerdings die Variante ,Bau
Dir Deine Traumfrau®“ dran.
Das hort sich zwar sehr ver-
lockend an, ist aber in der
Praxis nichts anderes als ein
Memory-Puzzle von Bil-

dern, die oft hart an der
Grenze zur Pornographie
liegen.

Nach umstdndlicher Kra-
merei in verschiedenen Me-
niis prisentiert sich das Pin
Up einer von zehn verschie-

denen Schonheiten am
Schirm, das dann - je nach
Schwierigkeitsstufe - in vie-
le Einzelteile zerlegt wird.
Nun gilt es, die Lady wieder
richtig zusammenzusetzen,
auf Wunsch mit akustischer
Unterstiitzung einer sexy
Damenstimme. Nach geta-
ner Arbeit darf man (in ei-
nem weiteren Menii) nach-
gucken, wieviele Ziige man
benotigt hat — und damit hat
es sich!

Nichts gegen die Abbildun-
gen hiibscher Midchen,
aber diese Art der Fleischbe-
schau diirfte wohl nur Leu-
ten mit speziellen Veranla-
gungen Vergniigen bereiten:
Puzzelt man die Girls ndim-
lich falsch zusammen, so er-
geben sich oft Bilder, die das
gesamte Spektrum von un-

freiwilliger Komik bis zu
wahren Appetitverderbern
abdecken. Na egal, das Ga-
me macht’s vermutlich oh-
nehin nur einige Wochen,
ehe die BPS ihren Bannfluch
dariiber spricht. (ml)

Femme Fatale

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Variabel
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Graphic
Expressions
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 050 66/40 31

Spezialitit: Das Programm
ist komplett mausgesteuert,
Spielstinde kénnen abge-
speichert werden. Bilder und
Meniis sind z. T. im Interlace-
Modus - es flackert fiirchter-
lich! PaBBwortabfrage.

=ATE

Was?! Jemand traut sich,
nach ,,JK+“ noch ein Karate-
spiel fiir den Amiga herauszu-
bringen? Mutig sind sie je-
denfalls, die Jungs von Turtle
Byte - stiirzen wir uns also
ins Kampfgetiimmel. ..

Nach dem  angenehm
schnellen Laden stimmt ein
nettes, wenn auch arg rucke-
liges Intro den Spieler auf
die kommenden Fights ein.
Nach der asiatisch hofli-
chen Verbeugungszeremo-
nie wird in sechs Kédmpfen
(zu je zwei Runden) um Le-
ben und Tod (oder vielleicht
auch nur um einen wertvol-
len, alten chinesischen Blu-

"Chinese Karate — der er-
ste Schritt zum schwar-
zen Giirtel!

mentopf, who knows?) der
Champion ermittelt. Dabei
stehen sich immer gleiche
Gegner vor wechselnden
und zum Teil animierten
Hintergriinden gegeniiber.
Die Lebensenergie wird als
allmihlich  schrumpfende
»Latte“ angezeigt; Verlierer
ist, wer nach zwei 100 Se-
kunden-Runden den kiirze-
ren Balken hat (oder vorher
KO gegangen ist). In drei
Bonusleveln darf man dann
noch Chinadrachen-Teile,
Bille oder Vasen zerlegen.
Der Schwierigkeitsgrad ist

ziemlich niedrig, allein der
letzte Karateka erweist sich
als nahezu unbezwingbar.
Wer ihn dennoch schafft,
wird zum Schluf} von einer
Geisha zum Sieger gekiirt!

Die Grafik ist nicht gerade
die stirkste Seite von Chine-
se Karate, dafiir funktio-
niert die Joysticksteuerung
ohne jeden Tadel. Der
Soundtrack kommt recht
knackig riiber, und ein
prima Zwei-Spieler-Modus
sorgt fiir Abwechslung. Wer
also noch ungeiibt in fern-
Ostlichen Kampftechniken

ist, sollte ruhig mal einen
Blick auf Chinese Karate
werfen. (mm) >

Chinese Karate

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Fiir Anfanger
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Turtle Byte
Bezug: International

Software

Postfach 830110

5000 Kéln 80

Tel.:0221/604493/96
Spezialitit: Hut ab: Das erste
Game seit Ewigkeiten, das
auf Markendisks ausgeliefert
wird! Eine abspeicherbare
Highscoreliste und ein Pau-
senmodus sind ebenfalls ge-
boten.

/B




Name & Vorname
Strale/Hausnummer
PLZ/Wohnort

| Datum/Unterschrift (bei Minderjdhrigen
bitte Unterschrift des Erziehungsberech-
tigten)
Ich bestelle incl. Ausgabe: _ /
Ich bezahle durch Bankabbuchung: ]
Kontoinhaber:
Konto-Nr.:
Geldinstitut:
Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse: O
(Scheck liegt bei)

Uberweisung auf Postgirokonto: O
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80

Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Untere Parkstrafle 67
D-8013 Haar b. Miinchen

At
.
I

ch mit unserem Abo-Verkiufer Bekanntschaft machen? Nein??
Verstindlich, es geht ja auch viel einfacher!

| Nur den unten stehenden Coupon ausfiillen, und ab geht die Post! Dann bringt Dir Dein

| Lieblingsbrieftrsiger den neuen AMIGA JOKER néimlich Monat fiir Monat direkt an die
Haustiire. Und Geld sparst Du obendrein: Statt DM 65.- kosten Dich 10 Ausgaben

fljdhrlich nur noch schlappe DM 60.- (OS: 500, / SFR: 60,-), Porto inclusive, versteht
sich! Wer ist da noch auf Frankies Beratung scharf?
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Battleforce simuliert den
Kampf zwischen zwei oder
mehr Roboter-Kampfma-
schinen. Gekdmpft wird (im
Interlace-Modus) auf der
bekannten Sechseck-Land-
karte, zu der es auch einen
Map-Generator gibt. Chess
ist (trotz Version 2.0) ein
eher simples Schachspiel. Es
ist nicht gerade fiir GroB-
meister gedacht, aber dafiir
beschert es uns Normal-
sterblichen ofters mal Er-
folgserlebnisse!

So, nach dem anfanglich gu-
ten Beilverhalten kehrt jetzt
erstmal etwas Ruhe ein. Fish
' 211 enthilt zwar kein Spiel,
aber dafiir einen niitzlichen
Viruskiller., Viruscontrol®
soll auch gegen Linkviren
helfen und bietet ansonsten
all die Niitzlichkeiten, die

Battleforce & Chess

akes - Roll for Initiative...

man von einem guten
Schutzprogramm erwartet.
Allen Virusgeplagten steht
auf der Fish 216 noch ein
aktueller Virusprotektor in
der Version 3.2 zur Verfii-
gung. ,Virus X“ erkennt al-
le bekannten Bootblockw—f

Wanderer

geht s um das Aufsammeln leicht wird. Wem die vor-
wvon Diamanten in einer gra- handenen Screens nicht aus-
fisch einfachen Umgebung. reichen, der kann sich mit
Herabfallende Steine sorgen  einem Editor eigene Welten
dafiir, daf die Sache nicht zu  schaffen.

Dianonds
Found  Total

8 B 45

Seore

Current screen 1

Hoves pemaining = 933

en. Geboten werden 16 ver-
schiedene, musikunterlegte
Level.

Steinschlag
Diese , Tetris“-Variante aus
deutscher Hand  (echte
Wertarbeit) braucht den
Vergleich mit professionel-
ler Software nicht zu scheu-

Mit dem Joystick !




Wolfgang Bittner
Keltenstralfie 15

6700 Ludwigshafen/Rhein 25
Tel.; 0621/674974
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Wie im letzten\

hon angekiindigt, werden wir diesmal iiber Copy-Parties berichten.

Dr. Freak hat sichivor Ort umgesehen und wird Euch heute schildern, wie es bei so einer

Kopier-Orgie zugeht:

Angefangen hat das Ganze
in den Jahren 1985/86, als
die Freak-Szene schon eine
beachtliche GréBe erreicht
hatte; zuvor gab es héch-
stens kleine gruppeninterne
Treffen. Das erste Meeting
fand in einem ganz norma-
len Mehrfamilienhaus statt,
in dem sich Cracker und
andere Freaks einfach mal
so zum Spaf trafen, um sich
kennenzulernen und Infor-
mationen  auszutauschen.
Einige der damals anwesen-
den Leute sollten die Szene
spéter entscheidend pragen,
so z. B. die ,Swiss Cracking
Association® oder die ,,Star
Frontiers“. Aus diesen Tref-
fenim kleinen Kreis entstan-
den dann mit der Zeit die
beriihmt-beriichtigten Mas-
senveranstaltungen von
heute.

Immer wichtiger wurde da
natiirlich eine gute Organi-
sation: Schon zwei bis drei
Monate vor dem Termin
werden die Einladungen mit
Angabe von Ort und Zeit-
punkt verschickt! Meistens
steht auch drauf, was so al-
les geboten wird (Demo-
Competitions, Modem-Im-
porte, etc.), was man mit-
nehmen sollte (Computer,
Mehrfachstecker und natiir-
lich Disketten!!), und was
verboten ist (eigene Ghetto

Blaster, weil der Krach sonst
unertriaglich wird). Wenn
die Party in Deutschland
stattfindet, wird oft nur ein
Treffpunkt angegeben, es
konnte ja sein, daf die Poli-
zei eine Einladung in die
Finger bekommen hat!

Aus diesem Grund finden
die meisten Treffen heutzu-
tage in Holland, Osterreich
oder der Schweiz statt.
Doch auch dort gibt es 6f-
ters Zwischenrufe: , Die Bul-
len kommen!“, und eine wil-

de Stampede bricht aus, bei .

der jeder alles liegen und
stehen 14f3t, um bloB unge-
schoren davonzukommen.
Aber selbst wenn die Ord-
nungshiiter nicht gerade
vorbeischauen, geht es meist
ziemlich chaotisch zu - die
beriihmtesten Parties wie et-
wa in Venlo/Holland sind in
der Regel total iiberfiillt;
man muB schon sehr aufpas-
sen, um nicht {iber fremdes
Equipment, Verldngerungs-
kabel oder schlafende Teil-
nehmer zu stolpern.

Die guten alten Zeiten, als
man zwischendurch noch ei-
nen kleinen Schwatz mit den
Kollegen halten konnte,
sind auch ldngst vorbei.
Heute jagt ein Release (Ge-
cracktes Spiel, Trainerver-
sion, eben eine neue ,, Verof-
fentlichung) den nichsten -

fiir jede bekannte Gruppe ist
es natiirlich eine Schande,

~wenn sie bei so einer Gele-

genheit nichts vorzuweisen
hat. Da werden dann die
besten Leute nochmal or-
dentlich angetrieben, um
moglichst viel zu produzie-
ren. Gerade bei den Demo-
Competitions (oft sogar mit
Jury!) findet man haufig
sehr fihige Programmierer,
Grafiker und Soundhexer,
die noch nicht dem Lockruf
des Geldes erlegen sind.

Was es im einzelnen zu se-
hen gibt, hiangt auch vom
jeweiligen Land ab, in dem
das Ganze stattfindet: In
Skandinavien beispielsweise
gelten die besten Demos
mehr als die besten Cracks,
die Parties dort werden vor
allem durch das Show Off
der Programmierer gepragt.
Tja, und wie sieht’s nun mit
der Ausbeute einer solchen
Kopier-Orgie  aus? Im
Schnitt bringt ein fleiBiger
Partygast so 30-40 Disks
mit nach Hause - das bose
Erwachen kommt dann
beim Auspacken, wenn man
feststellt, dafi etliches kaputt
ist (wg. Kopierhektik!). Ad-
diert man jetzt mal die Rei-
sespesen, sonstige Unkosten
und den vergossenen Angst-
schweil}, so hat schon so
mancher zu seiner Erschiit-

terung feststellen miissen,
daf sich der Aufwand kaum
gelohnt hat. Im Laden hitte
es die Soft nur wenig spéter,
aber dafiir mit Garantie,
Service und Anleitung gege-
ben.

Der gerade Weg ist eben
immer noch der beste! Mit
dieser Offenbarung verab-
schiedet sich bis nichsten
Monat,

Euer
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Co64 & C 128
(64-Modus)

99,- DM

AMIGA 500
AMIGA 1000

198,- DM

NORDIC POWER " c...us0

NORDIC POWER (ACTION CARTRIDGE PLUS V7)

® FAST-LOAD (Bild an, @ 6 Sekunden/202 Blocks) ® TURBO-TAPE 249 BLOCKS @ FREEZER

® CENTRONICS INTERFACE ® PACKER @ FILE-COPY & BACKUP fiir 1 oder 2 Floppys

® HARDCOPY (Graphik mit und ohne Sprites, Text) ® DIA SHOW fiir Disk und Tape

@® BILDER UND SPRITES SPEICHERN (und in andere Spiele iibernechmen) ® AUTOFEUER

@ BASIC-TOOLKIT @ MASCHINENSPRACHEMONITOR (Computer, Disk, Floppy) ® JOYSTICK-TAUSCH

® SPIELE-TRAINER (bremst Spielablauf) ® TRAINER POKES ® SPRITE-EDITOR und mehr

@ Datasette, 1541, 1571, 1581 (2 Floppies) Drucker MPS 801/803, Epson-kompatibel (9 u. 24 Nadeln, 9 Nadeln Farbe)

NORDIC POWER (FIRST AMIGA ACTION CARTRIDGE)

® PROGRAMM-FREEZE (Anhalten bei jedem Spielstand, Bearbeiten, Speichern, wieder Laden oder weiter Spielen)

® GRAPHIK-FREEZE (Bilder ansehen, einfrieren und abspeichern im IFF-Format; Bitplanes 6, Modulo 2, Datafetch und -stop, Farben)

® Hardcopy vom Bildschirm

® SOUND-FREEZE (Freezen, Ansehen, Abspielen mit variabler Geschwindigkeit und Abspeichern von Sound-Samples;
Klangbilder werden graphisch als Klangkurve dargestellt)

® KOMFORTABLER MASCHINENSPRACHE-MONITOR (Memory Dump, ASCII, Assemble, Disassemble, Register,

Custom Chips u.v.m.)
® DIRECTORY, SUBDIRECTORIES, FORMATIEREN HARD UND SOFT, BACKUP
@® BREMSE (regulierbare Spielgeschwindigkeit)
@ Mehrere Laufwerke und 9-Nadel- Epson-Drucker werden unterstiitzt. Einsteckbar am durchgeschliffenen Expansionport

(Erweiterungen anschliefibar)




Wir schreiben das Jahr Zweitausendirgendwann:
Roger Wilco, Held zahlloser Abenteuer aus

Space Quest I und II, hat sich endlich zur Ruhe gesetzt,
das heifit, eigentlich gelegt. Er treibt nimlich in

einer alten Schrottmiihle, die sich so grade eben
noch als Raumschiff bezeichnen laft,

im Tiefschlaf durch die Galaxis...

* Der Amiga Joker meint:
Space Quest und kein
nde - ein neuer Hohe-
punkt der Roger

Wilco Saga!

> 14% of 7238 LHpace Quest dl
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n ma r groBBen
1 allen mogli-
beilenden und
bekommt er im-
gcr mit einemg@rimmig
den ,, Termd@tor“. Dieser
mi crndem Hal} -
welcher Jugend-
eundes. Zudem hat
me Zeitgenesi®die fixe
men _Re dingt wie
Swringen zu
greiflicherweise

t!
wirklich
d langen!)
erden, jeden-
t1 Sierra On-Line
hfolger der erfolg-
den Teile gesglif(ffen.
orragend g t und
baren Anjg en ausge-
der gi Minuspunkt
ames_gdf lich piepsige
d-s arkenzeichen
Prg T amerikanischen
. Um die Spielfigur
fidimensionale Land-
egen, fi ie bei allen
e ke die Tastatur
/ das klassische
g ber? Ratte?? Ah,

i ,
ney wird auch im
0-Saga Benutzer-
geschrieben: Am
rand findet sich eine
der unterschiedliche
ie einstellbare Bewe-
windigkei den, ein
oder di inktionen,
ausklig en. Zur ei-
chg Ag8be mul} jedoch
Allgemein iiblich
ht werden. Der
ar gelegentlich et-
g, ist jedoch fiir Spie-
bedingt auf Infocom-
Scroll-Standard fixiert
s ausreichend.

m ist Space Quest III ein
es Game in bester Sierra-
- ich weil} schon jetzt, daB es
eder einige schlaflose Nichte

wird. ... Da la3t es sich sogar |
merzen, daf} Sierra, wie eine |

e anderer Softwarehduser auch,
Preise um knapp 15,- DM raufge-
raubt hat. (Udo Bartz)

In der Zukunft nichts Neues: Noch

immer gibt’s den ,Angestellten der
Woche*!

Space Quest III

Grafik: 87%
Sound: 33%
Handhabung: 86%
Motivation: 94%
Gesamt: 75%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 86,- DM
Hersteller: Sierra On-Line
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
: 3203 Sarstedt 4
Tel.: 050 66/40 31

Spezialitit: Das am langsam-
sten ladende Programm in
der Galaxis! Falls Probleme
mit 512K-Amigas auftau-
chen, probiert folgendes: Si-
cherlicitskopie erstellen und
»add 21K-Befehl“ in die
Start-up-Sequenz vor das
Spiel schreiben.




Die éftzung des gleichnamigen Coin Ops fiir Segas Mega Drive gilt als Meisterstiick
japanischer Programmierkunst: Wann immer ein Vorzeigespiel benétigt wird, um die

grafischen Qualititen der 16 Bit-Konsole ins rechte Licht zu riicken, muB , Altered Beast®

Die Antwort lautet ganz
klar: Nein! Das Game fiihlt
sichaufder, Freundin“ nicht
sehr heimisch und hat gegen-
iiber der Konsolenversion
arg Federn gelassen. Das
fingt schon bei der Anlei-
tungan: Diefarbenprichtige
Broschiire des Originals ist
in Activisions Hexenkiiche
auf ein schmales Schwarz/
WeiB-Heftchen zusammen-
geschrumpft. Auch die Titel-
musik hat einiges der ur-
spriinglich reichlich vorhan-
denen Mystik eingebiif3t.
Dafiir sind die Loadingscre-
ens recht ordentlich — beson-
ders die beiden bildschirm-
filllenden Augen kommen
echt gut!

Daseigentliche Game diirfte
kaum jemanden vom Hok-
ker reiBen: Gottvater Zeus
hat dich extra von den Toten
wieder auferstehen lassen,
um seine Tochter Athena aus
den Klauen des Unterwelt-
Bosses Nelfs zu retten. So
stapft das muskuldése Hel-
densprite also durch die fiinf
mythologisch angehauchten
Level,umin geradliniger Ac-

tion-Manier den vielfiltigen
Gegnern Saures zu geben.
Sporadisch tauchen gelbe
Kiigelchen auf - sammelt
man diese ein, heifit’s , Po-
werup!“,und der Recke wird
um eine ganze Ecke kriafti-
ger. Der Hohepunkt jedes
Levels ist die Verwandlung
in ein Fabelwesen (Werwolf,
Drache, Bir oder Tiger), das
es dank besonderer Fihig-
keiten mit den eindrucksvol-
len SchluBmonstern aufneh-
men kann. Ist das Vieh erle-
digt, mull man seine Kraft-
Kiigelchen (drei Stiick beno-
tigt man zur Verwandlung)
wieder an Papa Zeus zuriick-
geben und in neuer Umge-
bung von vorne anfangen.

Man sieht: Das Spielprinzip
war von jeher nicht das hell-
ste. Das Game lebt vielmehr
von der Prisentation, und
genau da hapert es bei der
Amiga-Version. Viele der
urspriinglichen ~ Features,
wie z. B. die Darstellung der
Verwandlungen oder die
gruselige  Stimmausgabe,
fehlen und hinterlassen eine
klaffende Liicke! Ansonsten

ist die Grafik gehobener
Standard, nur leider teilwei-
se ein biflchen grob und un-
iibersichtlich. Die Joystick-
abfrage ist jedoch schreck-
lich ungenau, die Kollisions-
abfrage eine mittlere Kata-
strophe! Haufig schwebt das
eigene Sprite zwischen zwei
Ebenen - nein, da hittensich
die Programmierer wirklich
etwas mehr Mithe geben
konnen!

Der Sound kommt an kei-
ner Stelle iiber das Mittel-
mal hinaus, und auch die
Spielbarkeit hat gelitten:
Das Game ist zwar jetzt um
vieles schneller als auf der
Konsole, und es tauchen pro
Level auch mehr Gegnerauf,
aber dank der miserablen
Steuerung ist Treffen reine
Gliickssache. No Sir, fiir den
Amiga gibt es haufenweise
bessere Actionspiele - wer
dennoch meint, daf} er ohne
Altered Beast nicht mehr le-
ben kann, sollte ein paar
Hunderter drauflegen und
das Mega Drive gleich mit-
kaufen! (ml)

Sound: 60%
Handhabung: 52%
Motivation: 56%
Gesamt: 59%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Sega/Activision
Bezug: Funtastic
Computerware
Miillerstr, 44
8000 Miinchen 5
Tel.: 089/2 609593

Spezialitit: Unser Testex-
emplar gab sich ausgespro-
chen zickig: Mit Speicherer-
weiterung wollte es sich par-
tout nicht laden lassen. Ohne
klappte es nach dem dritten
Anlauf! Das Programm bie-
tet neben unerklidrlichen
Systemabstiirzen eine spei-
cherbare Highscoreliste und
mehrmaliges Continue.

Monster-Matsch in mythologischer
Umgebung
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SSI wartet mit einer neuen
Konfliktsimulation auf, die
den dritten Weltkrieg zum
Thema hat. Nach ,,Conflict
Europe® nun also Red Light-
ning, das aber erfreulicher-
weise auf geschmacklose Ef-
fekthascherei verzichtet.

Kriegsschauplatz ist haupt-
sachlich  Zentral-Europa,
sprich beide deutsche Staa-
ten. Es konnen sowohl zwei
Spieler gegeneinander an-
treten, als auch einer alleine
gegen den Computer kimp-
fen. Dieser iibernimmt dann
entweder die Rolle der NA-
TO oder des Warschauer
Paktes. Die Spielstirke des
blechernen Gegners 146t
sich vorher einstellen - eine
Einrichtung, von der richti-
ge Feldherrn nur trdumen
konnen! Des weiteren hat
man die Wahl zwischen drei
Szenarien mit unterschiedli-
chen Truppenaufstellungen:
Einmal wird die NATO eis-
kalt erwischt, d.h. die
,Roten“ iiberschreiten be-
reits die DDR-Grenze, wih-
rend die ,,Blauen* noch Mit-
tagsschlaf halten. Das ande-
re Mal haben sie wenigstens
schon ein Auge offen, bei
der dritten Alternative hat
auch die NATO schon mobil
gemacht. Die Auseinander-
setzung findet ohne den Ein-
satz von Atombomben statt,
als ,Trostpflaster diirfen
chemische Waffen verwen-
det werden. Uberhaupt ist
von den beteiligten Waffen-
systemen her nahezu alles
beriicksichtigt, was die bei-
den Superméchte heute auf-
zZuweisen haben: Selbst der
neue amerikanische Stealth-
Fighter mischt schon kriftig
mit!

Die Simulation selbst ist
sehr komplex, man muB} die
27-seitige englische Anlei-
tung schon mehrmals einge-
hend studieren, um alle
Moglichkeiten Jes, voll aus-

Lightn nQ
ons & I
atherin

ario Length 3

mEx1t Selections

i_%_~ -

Vor dem Spiel kann und muB eine
Menge eingestellt werden.

Please wai
Ivan is thi
O, Ivan lh

Haha, wie witzig: ,,[van“ denkt
nach.

schopfen zu konnen. Zu-
sédtzlich befindet sich auf der
Diskette noch ein 33 Seiten
langes Textfile mit detaillier-
ten Angaben zu den einzel-
nen Einheiten.

Die Grafik ist ziemlich
hausbacken, auf Soundef-
fekte wurde ganz verzichtet.
Keine Tragddie, schlimmer
ist da, dal die Ubersichts-
karte wegen ihrer geringen
Ausmale kaum zu gebrau-
chen ist. Die Handlung fin-
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Red Lightning

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Variabel
Preis: ca. 79,-DM
Hersteller: SSI
Bezug: Gamesworld

Landsberger Str. 135

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/50224 63

70%
60%
60%

det aufeinem Ausschnitt der
Karte statt, der sich in sechs
Richtungen scrollen 1403t.
Damit man dabei den Uber-
blick nicht verliert, liegt der
Packung ein mehrfarbiger
Plan mit Sechseck-Eintei-
lung bei, auf dessen Riick-
seite auch noch die wichtig-
sten Daten aufgelistet sind.
Die einzelnen Simulations-
phasen werden iiber Menii-
leisten aufgerufen, der Ab-
lauf ist wie folgt: Befehls-
phase W.P. — Befehlsphase
NATO - Bodenkampf u.
Truppenbewegung - Ent-
scheidungsphase. Die fik-
tive Kriegsdauer betrigt
wahlweise zehn oder dreiB3ig
Tage.

Uber den Sinn oder Unsinn,
jedesmal den dritten We!t—
krieg heraufzubeschworen,
wenn eine Firma ein neues
Strategiespiel unter die Leu-
te bringen will, 1Bt sich mit
Sicherheit streiten. Zudem
stellt sich die Frage, ob die
vorausgesetzte Konfliktsi-
tuation eigentlich noch zeit-
gemadl ist, die Programmie-
rer bei SSI sind da von der
aktuellen Entwicklung wohl
doch etwas iiberrollt wor-
den. Red Lightning also ein
weiteres Opfer von Michail
Gorbatschows Perestroika-
Politik? (wh)

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen abgespeichert werden, zu
diesem Zweck empfiehlt es
sich, eine Leerdisk als Daten-
diskette bereit zu halten. In-
stallation auf Festplatte ist
dank PaBwortabfrage kein
Problem.




AKTUELL

Wilde Geriichte schwirren seit einiger Zeit clilgd (CH I lIENie Preise fiir Spiele sollen
steigen, es kime zu groBeren Lieferschwierigkes it LAliftwarefirmen wechselten
den Vertrieb - und das alles piinktlich zu Weihnach¥3 WA @T01iten wissen, was denn nun

wirklich dran ist, an all den Spekulationen.

Der eine oder andere von Euch hat es
vielleicht selbst schon zu spuren be-
kommen: Das schon vor Wochen fest
versprochene Spiel ist immer noch
nicht da, stattdessen erhidlt man im
Laden die frohe Botschaft, dali es
(sobald es endlich lieferbar ist, den
exakten Termin kann man noch nicht
so.genau sagen. . ,) moglicherweise so-
gar teurer wird als angekiindigt! Sing
das jetzt nur die tblichen Liefersit:s
pisse - wir Amigianer sindgsERRE
einiges Leid gewohnt — oderiElSileiE
Hersteller einen neuen WGl
il Ot dioltiiign  reibungslos
(ahbi (e WAL VA W BELY Spiclchen keng
man ja von den MutSElle)litgila WP
o a0kl Zeit steigen die Benzin-
o setireelich weil der Dollar so
iseresmopen, gefallen o SCHOL
rund ist. WEBHEST es naturlich nahe, so
ctwas auch einmal mit Software zu
versuchen, und welcher Zeitpunkt wa-
re da glinstiger als genau jetzt?

Aber wic gesagt, Geriichte, Spekula-
tionen und Vermutungen gibt’s schon
genug, wir haben deshalb eine kleine
Umfrage bei den Herstellern und im
Handel gemacht. Das Ergebnis vor-
weg: Bei den Handlern ist schon von
- recht konkreten Preiserhohungen die
Rede, wenn auch noch nichts verbind-

R0

lich feststeht. So sollen vore S nRaE
Preise bei Sierra Online LylsWataavatitelsl
DIt NI §sTo Game steigen.
DIz isduzenten selbst geben
Stdaekisesen bedeckt: Von Preissteige-
it groferem Umfang sei nichis)
bi@mnt, lediglich bei anspruchgZolliEs
isn Spielen konne es ipglEtvdiiill
anders aussehen, Wieddits il GG
e Slageung nun begriindet?
P.XGaAa it BY=r weist hier auf die gestie-
Lol Icrstellungskosten  filr  US-
Nwiaykire, dies betreffe aber nur die
e wendigeren Programme wie z.B.
umfangreiche Rollenspiele. Zu linge-
oEicrerzelten kime es ebenfalls nur
bei einigen amerikanischen Importen.
Aus Insiderkreisen war dagegen die
Vermutung zu horen, die Firmen hit-
ep-rinfach den Trend zu mehr Quali-
tdt verschlafen: Gefragt seiiltelsls
mehr die 08/15 BallerspisGVYERG
LFarbklecks jagt FarbldEa <o)t
dern grafisch und in&EIiai« W& oS
chender gestaltete GEInEMs IR C
Nachfrage derzsiili=ave]ts &1 ERERPA n-
elolmmntePaaher klappe es miflalEal
NIl nicht so recht A
irgendwie versehtdieWelEnn ein Spiel
mit einem Gesanaedte von drel
Disketten und mc: Ml man halt

A lGinem Wochenende schrei-
ben!

Was nun den_aifel A/ & 10
s8stinZ, den zur Zeit einige Software-
Acrsteller mit ithren deutschen Vertrie-
ben (und umgekehrt) veranstalten, so
scheint da tatsdchlich einiges im Busch
zu sein! Dennoch, an dieser Stelle auf
Einzelheiten einzugehen, wire fehl am
Platz: Zum einen scheint sich das
Karussell im Moment so schnell zu
drehen, dall eine Namensauflistung
seitenfiillend wire, zum anderen wird
das Thema von den Betroffenen als
Toptop-secret-Geheimsache  gehan-
Wir sehen unsere Aufgabe jedoch
i e BYin, uns am allgemeinen Ge-
i) WY beteiligen, sondern Euch
[0S Facts zu liefern — solange es
A0 dem geplagten Riicken von
M Amigianern geschicht, sollen die
NG triebe doch den Clinch unter sich
ustragen!
Zum guten Schlull aber noch eine
trostende Nachricht, die wir von Ga-
mesworld erhalten haben: Dort war zu
erfahren, dall die Situation bei den
AmigaVersionen momentan noch sta-
bil ist — vielleicht haben wir ja Gliick
mit unserer Freundin, und das Unwet-
ter zieht in andere Richtungen ab! (od)



Wer sich noch an den Mega-
Flop ,,Transputor” aus dem
Hause Actual Screenshots
erinnert, wird fortan die
Spiele dieses Labels mit
grofBter Skepsis betrachten.
Zu Recht: Auch das neueste
Game um einen Bordschiit-
zen im II. Weltkrieg erweist
sich als arger Langweiler!

Zu Beginn darf man die
Spielbedingungen festlegen:
Bewaffnung, Tageszeit und
die eigene Spielfigur (Mar-
ke: Held, Biibchen oder Ve-
teran) werden aus verschie-
denen Meniis ausgewihlt.
Sodann krabbelt die Mann-
schaftinihre Kiste, und man
rumpelt holprig aus dem
Hangar auf die Rollbahn.
Gab’s bis hierher noch ein
biichen Digi-Sound und ein
paar mittelpréichtige Grafi-
ken zu bewundern, so ist
jetzt die Stunde der Wahr-
heit angebrochen: Schon
beim Anflug auf die in einer
Karte verzeichneten Feind-
Stellungen, sorgt wildes
Ruckeln fiir Kopfschmerzen
- aber es kommt noch
schlimmer!

In der eigentlichen Kampf-
sequenz schaut man aus

loten {iiber die Schulter.
Waihrend das Gequake einer
englischen Digi-Stimme in
den Ohren tént, erscheinen
in billiger Vektorgrafik die
feindlichen Flieger auf der
Bildflache. Mittels chaoti-
scher Ziel- (Joystick)steue-
rung versucht man, die Geg-
ner vom Himmel zu holen,

wahrend die Grafik immer
langsamer wird, je ndher die
Flugzeuge  kommen -

brrrrr! Wer es bis zum Ziel-
punkt schafft, darf noch ein
paar BOmbchen unter die
Leute bringen, ehe es wieder
ab nach Hause geht. Ach,
wire man doch gar nicht
erst losgeflogen. .. (wh)

Lancaster

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Variabel
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Actual
Screenshots
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 05066/40 31

Spezialitit: Das Menii zum
Eintragen des eigenen Na-
menkiirzels ist sehr umstand-
lich: Zuerst Maus oder Stick,
dann die Cursor-Tasten.
‘Wenn die Disk dabei schreib-
geschiitzt ist, gibt es manch-
mal Systemabstiirze.

wei Jahre hat es gedauert,
nun ist das Priigel-Spiel von
System 3 auch fiir den Amiga
erhiltlich. Schauen wir mal,
ob es den heutigen Ansprii-
chen noch geniigen kann.

Der erste Eindruck ist viel-
versprechend: Loading- und
Titel-Screen werden nett ge-
scrollt und sind mit hiib-
scher Musik unterlegt. Dave
Lowe, der Komponist, diirf-
te Kennern bereits von
SStarglider 2“ und ,IK+*
her bekannt sein. Die
Sounds erinnern denn auch
tatsachlich ein biichen an
den Karate-Klassiker, errei-
chen jedoch nicht ganz des-
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"7 Der Amiga Joker meint:
. Bangkok Knights bie-
tet ausgefeilten Kampf-
sport-Spal} - ganz ohne

Nasenbluten!

sen hohe Qualitat. Auch die
Grafik macht einiges her:
Die groflen Kémpfer sind
gut animiert, die acht Geg-
ner abwechslungsreich ge-
staltet, und die detailreichen
Hintergriinde warten mit
feinem 8-Wege-Scrolling auf.
Schon auch, daB jeder Kon-
trahent seinen eigenen
Kampfstil hat, manche ar-
beiten sogar mit ziemlich

~

fiesen Tricks! Als Besonder-
heit kann man zwischen
zwei Steuerungen wihlen,
wobei die erste keine diago-
nalen Bewegungen unter-
stiitzt, was besonders bei
yungenauen® Joysticks sehr
hilfreich ist. Trotzdem wur-
de kein Schlag weggelassen,
der Computer entscheidet
jetzt, welche Bewegung am
glinstigsten ist. Auch an die
Standardfunktionen wie
Pause, Spielabbruch, wahl-
weise Musik/Soundeffekte
etc. wurde gedacht. Ein
Zwei-Spieler-Modus ist
ebenso vorhanden wie die
Moglichkeit, Highscores zu
speichern.
Zu bemingeln gibt es eigent-
Thai-Boxen: Ob Springen, Schla-
gen oder Treten — alles ist erlaubt!

lich nur den iiberaus hohen
Schwierigkeitsgrad und das
Fehlen von Bonusrunden -
also eine gelungene Kampf-
sportumsetzung, bei der
Fans des Genres unbesorgt
zuschlagen kénnen! (mm)

Bangkok Knights
Grafik: - 76% g
Sound: 75%
Handhabung: 81%
Motivation: 71%
Gesamt: 77%
Fiir Experten
Preis: ca. 69,-DM
Hersteller: System 3
Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

| Girl, spaBige Bemerkungen

Spezialitit: Zusitzlich sor-
gen eine Menge kleiner Gags
fir Freude: ein Nummern-

(No hope!) oder flapsige
Spielernamen (Mucho Mi-
ke). Die beiden Stick-Modi
konnen zwischen den Kdmp-
fen gewechselt werden, und
Kopierschutz gibt’s auch kei-
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Schon wabhr, es gibt schlech-
tere Spiele fiir den Amiga als
diese mifigliickte Umsetzung
eines Sega-Automaten — aber
nur ganz, ganz wenige! Ich
habe jedenfalls das Weih-
nachtsgeschenk fiir meinen
liebsten Feind hiermit gefun-
den.

Die &duBerst komplexe
Handlung 14aBt sich in all
ihren faszinierenden Ein-
zelheiten so beschreiben:
Schnuller (Motorrad) fahrt
durch Muster (Stadt) von
unten nach oben, schief3t auf
rechteckige Auflaufformen
(Autos) und verwandelt sich
nach  Einsammeln von
Buchstaben in einen Brief-
kasten oder Staubsauger
(Auto/Flugzeug). Dabei
kénnen von intelligenten
Teppichen (Lkw’s) vier
hochmoderne Zusatzwaffen
erworben werden, die durch
ungeahnte Fihigkeiten wie
Doppelschufl und Riick-
wartsschufl zu liberzeugen
wissen: Selbst ein Steven
Spielberg wiirde bei diesen
Effekten vor Neid erblassen!
Nur fiir geiibte Masochisten
und solche, die es werden
wollen: Der interessanteste
Teil beginnt, sobald man
zum Flugzeug mutiert ist —

SCORE 2aaoea [
TIMER 958

Sound: 34%
Handhabung: 32%
Motivation: 22%
Gesamt: 30%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 59,- DM

Hersteller: Firebird

Bezug: Computershop
Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089 /50224 63

Spezialitit: Fast hitten wir es
vergessen: Das schonste an
diesem Programm ist die
englische Anleitung. Zumal
sie sich auf der Riickseite
eines recht hiibschen Mini-
Posters befindet!

eine derart schlechte Space
Invaders-Variante gab es auf
dem Amiga schon lange
nicht mehr! Hinzuzufiigen
ist eigentlich nur noch, daB
das hohe Niveau natiirlich
auch in puncto Sound, Gra-
fik und, last not least, Preis
gnadenlos  durchgezogen
wird. Schade um Geld, Zeit
und Miihe, wenn am Ende
ein geistiger Tiefflieger wie
Action Fighter dabei her-
auskommt! (Felix Biibl)

s

B
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Das tut Aua: Iron Trackers
treibt nicht nur besonders ge-
miitvollen Mitmenschen Tra-
nen in die Augen - selbst
eingeschworene Rennspiel-
fans seien gewarnt!

Losgehn tut’s schon damit,
daB die Packung vornehm
verschweigt, da  Iron
Trackers ein ganzes Mega-
byte fiir sich allein bean-
sprucht. Wer dann zu Hause
vor dem schwarzen Bild-
schirm sitzt, hat einfach
Pech gehabt! Gehort man
jedoch zur gliicklichen Ka-
ste der (1 MB-)Besitzenden,
so kommt man stattdessen
in den Genuf} des besten
Spielteils, den Vorspann!
Die Grafik ist hier, wie auch
im Menii, immerhin gehobe-
ner Standard. Nettes Extra:
Man darf sich nicht nur die
verschiedenen Waffen, son-
dern auch die Gesichter der
Fahrer selbst zusammen-
stellen.

Doch das Weiterschalten
zum eigentlichen Spiel soll-
ten nur hartgesottene Ge-
miiter wagen, andere riskie-
ren psychische Dauerschi-
den: Die schlichte aber er-
greifende Handlung besteht
aus einem Wettrennen liber
Stock und Stein mit Quads
(vierrddrige Motocross-Bi-
kes), ein Zwei-Spieler-Mo-
dusist vorhanden. Die Mog-

T TORSRG

Grafik:
Sound: :
Handhabung:  12%
Motivation: 12%
Gesamt: 30%
Fiir Anfianger
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Microids/
Infogrames
Bezug: Bomico
Elbinger Strafie 1
6000 Frankfurt 90

Tel.: 069 /70 60 50

Spezialitit: Nur mit IMB.
Im Zwei-Spieler-Modus wird
nur ein Joystick abgefragt —
der Partner muf} sich mit der
Tastatur begniigen. Wer stets
am &duBeren Bildschirmrand
entlangfihrt, umgeht prak-
tisch alle Hindernisse!

lichkeit, nun auch tatsich-
lich kontrolliert um die Wet-
te zu fahren, wird durch das
unvorhersehbare(!) Auftau-
chen von Hindernissen na-
hezu komplett zunichte ge-
macht.
Um so etwas wie ein Fahrge-
fiihl entstehen zu lassen,
flattern irgendwelche Gei-
sterhdnde oder Grasbiischel
durch die Landschaft: Na ja,
wem’s gefallt. ..

(Felix Biibl)



Wieder einmal ist es|soweit: Willkommen”“bé'i unserer zweiten Session im Zeichen der
emanzipierten Amiga-Besitzerinnen. Alle Manner bitte weiterblittern, was hier steht, geht

Euch gar nichts an'

Ich finde, es mul einmal gesagt wer-
den: Die Jungs mit ihrer unverstandli-
chen Begeisterung fiir'diimmliche Bal-
lerspiele kénnen einem schon ganz
schon auf die Nerven gehen. Erstens
sind wir.ehnehin schon benachteiligt,
weil es bekanntermalBen viel mehr
Spiele fiir primitive (= ménnliche?)
Gemiiter gibt als solche fiir weibliche
Denker. Zweitens (und schlimmer
noch) geht das sogar soweit, daB,
wenn unsereins nun endlich mal ein
Spielchen entdeckt hat, das unserer
Logik wiirdig ist, man sich oft sogar
noch abfillige Bemerkungen dariiber
anh6éren muBl. Wer von Euch ecinen
Bruder hat, und mit ihm zusammen
nur einen Amiga, wird verstehen, wor-
auf ich hinaus will: Wéhrend sich
ndmlich Frauen im allgemeinen eher
fiir Denkspiele wie Shanghai oder Tet-
ris, Strategiespiele wie Sentinel, oder
Simulationen wie Sim City (mein der-
zeitiger Liebling - kann ich wirmstens
empfehlen) begeistern, interessieren
sich die Jungs doch meist nur fur
Action, Action und wieder Action.
Ziemlich langweilig auf Dauer, mir
zumindest gibt das reichlich wenig.

Nun, das wire ja noch nicht das ei-
gentliche Problem, sollen sie doch Bla-
sen an den Fingern kriegen von der
vielen Schieflerei, und nervose
Zuckungen. Aber ein bifichen Ver-
stdndnis auch fiir Spiele, die das K6pf-
chen férdern, sollte schon sein! Auf
jeden Fall kann es nicht angehen, dafl
wir sofort den Riickzug vom Rechner
antreten miissen, sobald es einem Mit-

JTHER

glied des ,,starken Geschlechts“ ein-
fallt, dal} es w1ederma1 Zeit fiir eine
kleine Ballerei ware. Genau so liuft

die Sache dann aber meistens — wer

einen Amlga-Freak zum Bruder oder
Freund hat, wird'/diese Erfahrung
schmerzlich bestaugen kénnen..

An dieser Stelle mochte ich kurz ein-
werfen, daB dem natiirlich ganz so
auch wieder nicht ist. Hin und wieder
stiirze ich mich, wie Ihr ja sicher auch,
sogar ganz gerne mal in den Kampf
gegen Raumschiffe, Monster oder
dhnliches Kanonenfutter. Aber im
groflen und ganzen habe ich davon
schon nach kurzer Zeit die Nase voll.
Vielleicht liegt’s einfach daran, daf} zu
oft das Erfolgserlebnis ausbleibt, und
ich trotz d#rgster Kraftanstrengung
meine Leben schneller ausgehaucht
habe, als ich schauen kann. Dennoch
glaube ich, daBl das nicht der einzige
Grund sein kann: Ist es denn nicht
weitaus erhebender, bei Populous eine
neue Welt zu Gesicht zu bekommen,
oder ein kniffliges Adventure zu l6sen
(derEhrlichkeit halber sei zugegeben,
dal-uns hier die Jungs ausnahmsweise
nicht allzuviel nachstehen), als bei
einem x-beliecbigen Baller-, Box- oder
Autorennspiel den eigenen Highscore
um zwei Punkte zu brechen? Ich weify
nicht, was meint Ihr?

Nun zu guter Letzt, nach all diesen
reichlich provokanten Thesen noch
eine erfreuliche Nachricht: Weihnach-
ten steht vor der Tiir! Damit Thr am
heiligen Abend nicht allzu blafl neben
dem aufgeputzten Christbaum aus-

seht, verlosen wir dieses Mal einen
tollen Schminkkasten. Also, wer wagt,
gewinnt — wer mir schreibt, hat auf
jeden Fall die Chance! Frohe Weih-
nachten, und bis zum néchsten Mal!

Eure Brigitta




Mit ,,Holiday Maker« p,

gut e:inem Jahr bewiesen:
abei noch Bilder zo

Der Amiga Joker meint:
Die Stadt der Lowen ist
ein Computer-Erlebnis
der besonderen Art —
wunderschon!




1, MOUNT FREER

+ SUPREME COURT
« THIAN HOK TEMPLE
» TEMPLE OF 1000

» LENTRBL PRRK

« KURN YiN TEMPLE
 SULTAN MOSO.UE
« THIEUES MARKET
« CLIFFORD PIER

« WIETORIA MEMORIAL

+ SRI MARIAMMAN
» CHINESE OFERA

« THETTIAR TEMPLE
» SI0TIG LIM SEE |

CRELE CAR NALCH
SENTOSA ISLAND
CHINAT QN

RAFFLES HOTEL

LIGHTS

HALL

TEMPLE

MONASTERY

L]

Die Stadt der Lowen

Grafik: 96%
Handhabung: 92%
Motivation: 91%
Gesamt: 93%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 120,- DM
Hersteller: PM-Entertainment
Bezug: Software 2000
Liibecker Straf3e 10
2320 Plén
Tel.: 04522/1379

Spezialitit: Wer absaven
will, muB die Funktion
,Lesezeichen® im Menii
,Ende“ aufrufen. Die Bilder
sind komplett in PAL-Aufl5-
sung. Zusitzlich enthilt die
Packung ein Preisausschrei-
ben, bei dem es eine 14tégige
Singapore-Reise zu gewin-

| nen gibt.




“Der Amiga Joker meint:
LMit Strider auf die
Kreml-Mauer: Ein ge-
fundenes Fressen fiir pas-
sionierte Action-Fans!“

Das umgedrehte
telschriftzug ist (

seit Tetris) ein siche

chen, dal Gorbis H

mit im Spiel ist. U
sdachlich: Im Jahre 2(

ein blutriinstiger Ir
Macht im Kreml il

men! ,Lord“ nenn
Finsterling, und er

ein alter Bekann

Helden. Da 146t §

natiirlich nicht 12

schultert seinen

bel, und auf ge

Bis zum Dom

wichts ist es j

ter Weg: Stei

len erklomj -
denste Extra ,und
zahlreiche de besiegt
werden. liicklicherweise
fihrt Strider sein Messer-
chen mit soviel Elan, dal} ein
kurzer Druck auf den Feu-
erknopf geniigt, um alle
feindlichen Wachen oder
Roboter, die sich auf Armes-
linge heranwagen, vom
Schirm zu fegen. Kommt es
dennoch zur Feindberiih-
rung (keine Sorge, dafiir
sorgt schon der gepfefferte
Schwierigkeitsgrad), so re-
duziert sich der Energiebal-
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¥, die
ugrobo-
dcn Himmel ge-
werden. Hier gilt es,
nachst dem Robbi eins
auf die Miitze zu geben, ein
weiterer Schlag auf den Be-
hilter — dann erst darf man
sich an einem besseren Mes-
ser, einem Hilfsroboter oder
einem Energieriegel (Mars
macht mobil...) giitlich
tun.
Technisch ist Strider ein sau-
beres Stiick Programmier-
kunst, die Hintergrundgra-
fiken sind allerdings manch-
mal etwas eintonig. Dafiir
entschidigen jedoch die tol-
len Gegner und Explosio-
nen, sowie das gegeniiber
der Atari-Version erheblich

tet schon so manch

I
gelungs

den Bode

mit einem tollt

die tiefsten Schlucht

windet, ist schon se€
wert!

Wer auf der Suche nach ei-
nem schonen Actiongame
ist und seine Kiinste am
Stick schon in leichteren
Spielen unter Beweis gestellt
hat, macht mit Strider einen
guten Fang. Weniger erfah-
rene Spieler miissen ihr Heil
in einem guten Gedichtnis
suchen: Die Gegner tauchen
zum Glick immer an glei-
cher Stelle auf! (ml)

on-

Macht Euch nichts

d oder Schlucht — null

Strider

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:

Fiir Experten
Preis: ca. 67- DM
Hersteller: Capcom/
U.S. Gold

80%
83%
17%

Bezug: Funtastic
Miillerstrafie 44
8000 Miinchen 5
Tel.: 089/2609593

Spezialitit: Schon ist, daB
man nicht nach jedem Le-
bensverlust von vorne begin-
nen muf}: In jedem Level gibt
es markante Stellen, an de-
nen es weitergeht. Weniger
schon ist, daB die Highscores
trotz vorhandener Liste nicht
abgespeichert werden.




Thr wolltet mehr — Thr bekommt mehr! Wir haben das Know How kriftig aufgestockt: Ab
heute gibt’s Monat fiir Monat noch umfangreichere Tips, Tricks, Cheats, Karten,
Losungen und und und. ..

Freut Euch, Leute! Hier ist
nun endlich der lang ersehn-
te zweite und letzte Teil der
Komplettlésung des Krimi-
Adventures, gestiftet von
der Firma CPS Heidak.
Nachdem wir nun den einar-
migen Banditen geknackt
haben, gehen wir wieder
zum Taxi zuriick und zeigen
Gabby die Scheckkarte. Am
Ankunftsort kann man die
Tiir im Kellergescho3 wie-
der mit dem Taschenmesser
offnen. Aus dem Nachttisch
schnappen wir uns die
Bankpapiere, dann offnen
wir den Kleiderschrank und
nehmen die Polizeiuniform
mit. Nach Offnen des
Staubsaugers (operate Ta-
schenmesser an Vacuum)
lassen wir noch den Brief
mitgehen und eilen zuriick
zum Taxi. Hier zieht man die
Polizeiuniform an und zeigt
Gabby die Zeitung vom
Bahnhof.

Dank der Uniform kannst
du im Leichenschauhaus
den Kithlraum betreten.
Offne also die Kammer 5
und nimm die Identitatskar-
te vom Zeh des Toten. Uber
diese Karte freut sich der
Mann im Vorraum, du er-
haltst eine Schachtel mit
personlichen Sachen des To-
ten. Nun schnell zuriick zum
Taxi, die Uniform darf man
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Komplettiosung: Deja Vu II

(Fortsetzung)

wieder ausziehen, und Gab-
by zeigt man den Fiihrer-
schein der Leiche. Beim
Haus angekommen, muf}
man sich natiirlich umse-
hen, examine empfichlt sich
generell bei allen Gegen-
stinden, denn ohne die da-
durch erhaltenen Hinweise
kann man sowieso nie auf
die Losung kommen. Im
Lauf des Spiels begegnet uns
ofters Stoogie, unser stiller
Begleiter, der jedesmal eine
Zigarettenbinde zuriicklaBt.
Eine davon mufl man unbe-
dingt mal mitnehmen.

Nun zeigen wir Gabby den
Bahnfahrplan, den wir am
Anfang aus dem Hotelzim-
mer mitgenommen haben.
Vom Bahnhof fahren wir
nach Las Vegas und gehen
zur Gepickaufbewahrung.
Fiir den Gepickschein 526
aus der Schachtel gibt dir
der Mann dort einen Koffer,
aus dem du den Brief und
das Bild mitnehmen muft.
Nun geht’s ab zum Fahr-
stuhl im Flur vor dem Ho-
telzimmer (operate Knopf
neben der Tiir). Wir fahren
in den dritten Stock, dort
angekommen, oOffnen wir
den Wischecontainer, legen
uns hinein und warten ab
(examine).

In der Wiascherei mufl man
den Befehl ,operate Hand-

fesseln an Holzkiste“ einge-
ben, nach oben gehen, die
linke Tiire offnen, sofort
wieder in den Keller laufen
und sich im Wischecontai-
ner verstecken. Nun heil3t
es, sich in Geduld zu iiben
(immer wieder examine), So-
lange bis einer der Gangster
sagt, dall du wahrscheinlich
durch die Vordertiir ent-
kommen bist.

Jetzt kann man wieder nach
oben gehen, die Theke off-
nen und den Raum rechts
betreten. Hier findet man
einen Schliissel und einen
Brief, auch den Magnet-
knopf aus der Box am
Schreibtisch nicht verges-
sen. Nach Verlassen der Wa-
scherei gehst du nun dreimal
nach rechts durch die Wiiste
zum Fahrstuhl des Hotels
zuriick. Hier mullit du den
Magnetknopf an die Stelle
iiber dem vierten Knopf set-
zen und kannst so das fiinfte
Stockwerk erreichen. Den
Magnetknopf wieder mit-
nehmen!

Im rechten Raum untersu-
chen wir die beiden Bilder
an der Wand, im linken
Raum nehmen wir das Buch
aus dem Tisch mit, sowie
das Papier und den Dart-
pfeil (operate Briefbeschwe-
rer). Jetzt zuriick zur Wa-

scherei, aber zu Full durch
die Wiiste! Dort angekom-
men, Offnen wir mit dem
Schliissel aus der Wiascherei
das linke Tor, betreten das
Gebaude und gehen wieder
in das Biiro im Erdgeschol.
Hier muBt du ,,operate Pfeil
auf Scheibe” eingeben, dann
gehst du in den Geheim-
raum, 6ffnest den Tisch und
nimmst das Buch sowie dei-
ne gestohlenen Sachen wie-
der mit. AuBlerdem ist nun
der Zeitpunkt gekommen,
um unbedingt eine Zigaret-
tenbinde von Stoogie dort-
zulassen. Erst dann gehe
wieder zuriick zum fiinften
Stock des Hotels, hinein in
den rechten Raum (Malones
Zimmer), wo du dich von
Sugars Brief, Siegels Tage-
buch und Bondwells Brief
trennen muft.

Tja, jetzt ist Eile geboten!
Fluchtartig verlassen wir
das Hotel und fahren nach
Chicago. Wenn du kein
Geld mehr hast, gentigt
auch ein lingerer Aufent-
halt in der Wiiste, bis du Las
Vegas wieder  betreten
kannst. Wahrend deiner
Abwesenheit bringen sich
samtliche Feinde gegensei-
tig zur Strecke, und du bist
aus dem Schneider und hast
das Spiel gelost. . .!
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Wer sich bei Graffity Force
die lastigen Paflworter er-
sparen will, gibt stattdessen
»Warp“ und die Nummer
des jeweiligen Levels ein. Al-
so im Klartext: fiir den er-
sten Level ,Warp 01%, fiir
den 49sten ,,Warp 49“ usw.
PaBworter sind ab sofort
Schnee von gestern!

Bei dem actionreichen, aber
indizierten Spiel um den be-
liebten Roboter-Polizisten
* mufl keiner mehr an Ener-
| giemangel verenden: einfach
unterbrechen und ,best kept
| secret” eingeben — dein Rob-
bie wird’s dir danken!

+ Wer bei Leonardo auf
- unendlich viele Leben steht,
braucht sich blofl mal grof-
ziigig zu zeigen! ,Freibier”
bewirkt Wunder: die Level-
codes kommen dann ganz
von selbst!

Lothar Fell aus Homburg/

Saar schickt uns einen Cheat

zu dem indizierten Spiel
nach dem gleichnamigen
Antikriegsfilm von Oliver
Stone. Um die einzelnen
Sektionen mit F1 - F4 an-
wahlen zu kénnen, geniigt
es, in der Titel-Sequenz
,Hamburger-Hill“ einzuge-
ben (damit’s auch klappt,
nehmt den Bindestrich vom
Nummernblock!) und mit

Komplettlosung: Shadow of
the Beast

Vielen lieben Dank an Kalle
Kanczok und Arthur Merke
aus Diisseldorf fiir diese tol-
le Lésung und die wirklich
schonen Karten. Da wollen
wir gleich mal loslegen. ..
Zu Beginn steuern wir unse-
ren Helden nach links, bis
wir bei dem ,Home“ in dem
hohlen Baum angelangt sind
(ihn anfangs nach rechts zu
lenken, wire sinnlos, da fiir
den Brunnen ein Schliissel
benétigt wird). Zu dieser Se-
quenz sind allgemeine Tips
nicht zweckmiBig - hier
macht Ubung den Meister!
Vorsicht nur bei dem Béren-
eisen nach den zwei Fleder-
méusen, welches nur schwer
zu erkennen ist.

Wir betreten nun das Baum-
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Tips & Tricks

F5 zu aktivieren. Vielen
Dank auch, Lothar!

Aus unserer Testerfahrung
konnten wir einen hitbschen
Tip fiir Ungeduldige filtrie-
ren: Wem der ewig lange
Vorspann von Beach Volley
genauso auf die Nerven geht
wie uns, der driickt einfach
auf F1 - schon wird das
eigentliche Game geladen!

Ein ganz besonders grofies
Dankeschén geht an den ge-
heimnisvollen Ace of TNS,
der ,,Kingdoms of England®
und ,Lords of the Rising
Sun® geknackt hat.
Kingdoms of England

Alles Gute kommt (aus-
nahmsweise) von unten!
Wenn Ihr das Land im Nor-
den habt, konnt Thr schon
einpacken, denn dort kann
man sich kaum bewegen
und bekommt kein Geld.
AuBerdem empfiehlt es sich,
zuerst nur Soldiers zu kau-
fen und diese zu Armeen
von je 30 Soldaten zusam-
menzufassen, mit denen IThr
dann die angrenzenden Lin-
der besetzen solltet. Von den
besetzten Liandern erhaltet
Thr nun Steuern, die man
wieder dazu benutzt, sich
mit weiterer Truppenver-
starkung einzudecken. Da-
von schickt man 30 in ein
anderes freies Land, wih-

haus und finden uns in einer
unterirdischen  Katakom-
benwelt wieder. Es ist sehr
wichtig, dem Wegweiser auf
den Karten zu folgen und
alle Gegenstinde in dieser
Reihenfolge zu erkampfen.
Also ab nach unten, an den
todlichen Tropfen vorbei
und tiber den Abgrund zum
ersten Schliissel. Von der
Plattform runter und nach
rechts. Hier befindet sich
netterweise ein Lebenseli-
xier, das dem Helden alle
verlorenen Leben wieder-
gibt! Jetzt zu dem grofien
feuerspeienden Monster mit
der Glaskugel. Hier wird’s
haarig: dem Flammenhagel
ausweichen und die Kugel
mit vielen Schligen zerbo-
xen. Man erhilt einen ,,Po-
werschul3“. Achtung: Ja kei-

rend der Rest die bereits
besetzten Linder verstirkt.
Das Spielchen wiederholt
sich so lange, bis jedes Land
von mindestens 75 Soldiers
besetzt gehalten wird. Erst
dann sollte man es wagen,
ein paar feindliche Linder
zu erobern. Doch Vorsicht:
Wenn ein Gegner zu mich-
tig wird, mufl man ithn schon
frither angreifen!

Sobald man auf diese Art im
unteren Teil alles erobert
hat, schickt man die iiber-
fliissigen Armeen an die
Front; ab 300 Soldiers pro
Land ist es auch ratsam, sich
ein paar Knights zuzulegen.
Weiters ist es wichtig, sich
vor dem Herbstturnier eine
Burg im Frontland zu bau-
en. Besitzt jedes eroberte
Land einmal 1000 Soldiers,
so hat man schon so gut wie
gewonnen. . .

Lords of the Rising Sun
First of all: man muf} Yos-
hitsune wihlen! Die Ronin-
krieger sollten vernichtet
werden, oder man kann
auch (falls moglich) eine Al-
lianz schlieBen. Die sehr
wichtige Stadt Edo muf} von
Miura eingenommen wer-
den, und im weiteren Ver-
lauf empfiehlt es sich, dort,
wie auch in Aikita immer
eine Armee zu stationieren.
Yoshimaka schickt man

nen verschwenden, denn
man braucht alle fiir’s erste
Endmonster. Nun aber ab in
den Teleporter, die Leiter
hoch und auf’s Monster ge-
ballert. Schlieflich zerbro-
selt es und gibt den Weg zur
zweiten Karte frei.

Hier bewegt man sich zuerst
zum Hebel und legt ihn um,
damit man spater ungescho-
ren aus dem , Power Punch”
kommt. Von hier aus an den
Augen vorbei und den zwei-
ten Schliissel einsammeln.
Hat man diesen, rennt man
zum ,, Food® und erhilt erst-
mal vier Leben. Jetzt weiter
durch die (sehr schweren)
Ginge nach unten. Zur Be-
lohnung erhilt man wieder
das begehrte Lebenselixier
mit dem selben Effekt wie
zuvor. Das hat man auch

nach Maebashi. Sobald Fu-
jiwara vernichtet ist, schickt
man Satake zum Ronin-
schloB unter der Klosterin-
sel. Falls man einen ,En-
counter” hat, sollte man sich
immer auf eine Schlacht ein-
lassen (volle Energien!), sie
aber keinesfalls selber fith-
ren.

Nun macht man sich an’s
Werk, auch im Osten alles
zu erobern. Zu diesem
Zweck schickt man Noriyori
oder Yoshitsune nach Edo
und zieht Miura von dort
ab, um Nagoya einzuneh-
men. Satake und Yoshima-
ka sollten ihn begleiten, zu
dritt miBite es gelingen, die
Hafenstidte rund um den

Emperors Palace zu er- @@

obern. Ist dies geschafft,
diirfen sich die Helden erho-
len, die Verteidigungsarmee |
von Edo zieht nun nach Na- |
goya. Wahrend die drei Er
oberungsarmeen ruhen diir-
fen, erobert Miura die kleine |
Insel neben Osaka. Von da

an ist der Rest ein Kinder- |

spiel, da fast alle roten Ar-
meen dem Erdboden gleich-
gemacht sind. Ach, noch et-
was: Sollte Miura zum Ro-
nin werden, folgt eine Al-
lianz mit Fujiwara auf dem
FuBe. Alles klar?!

Das war’s auch schon mit
unseren Tips fiir dieses Mal!

bitter n6tig, denn man muf
den beschwerlichen Weg zu
einer weiteren Flasche zu-
riicklegen, welche uns den
,Power Punch“ beschert,
den man fiir das zweite End-
monster  bendtigt.  Auf
geht’s!

Jetzt wird es wirklich hol-
lisch hart. An den Diisen
vorbei zum Monster, wel-
ches eingedeckt mit ,,Power
Punches® schliefilich zer-
fallt. Doch was ist das? Der
tiefe Schacht vor uns ist. ..
ja richtig, der geheimnisvol-
le Brunnen, wo wir den er-
sten Schliissel zuriicklassen.
Dieses Ritsel ist nun also
auch gelost. Zuriick bleibt
der zweite Schliissel.

Nun laufen wir nach rechts,
erhalten ab und an ein paar
Krafteinheiten und errei-

VANASIN




chen so ein altes geheimnis-
volles  Schlo.  Davor
schnappen wir uns noch die
Fackel aullen, da es sonst zu
dunkel ist. Jetzt aber rein,
und als erstes den Pfeilen
entlang zum Schrauben-
schliissel. Davor gibt’s noch
zwolf Leben aus der Kiste.
Hernach geht es weiter zu
einer anderen Kiste, die uns
netterweise eine ballerkraf-
tige Handwumme in die mii-
den Arme legt und uns.da-
mit gegen Feinde und End-
monster wappnet. Jetzt be

o) der — hat der
cine  Flugausriistung

samt Ballerwumme, womit
er einen Level von links
nach rechts lebend durch-
queren und ein neues Mon-
ster killen muf3. Nach erfolg-
reicher Mission erreicht
man eine Tiir, die sich mit
dem zweiten Schliissel 6ff-
nen 14Bt. Tageslicht, du hast
uns wieder!

Man befindet sich nun
rechts neben dem Schlof3
und rennt nach rec
eine friedhofa

. Die Aktion
allerhochste Kon-
zentration und flinke Reak-
tionen vom Spieler! Ist auch
das gemeistert, kann man
wirklich nur noch sagen:
Gratulation!!!
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ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unler dem Meer

Ace 2
Adventure of Link (Zelda I1)
Alternate Reality - Cit
Alternate Realily - Dungeon
American Civil War

Balance of Power 1990 ed.
Bard's Tale | oder Il

Bard's Tale lil

Battle Hawks 1942

Batlle of Antietam

Battle Tech

Bismarck

Black Cauldron

Bubble Ghost

Carrier Command

Chrono Quest

Curse of the Azure Bonds
Deathlord

Defender of the Crown
I]a|a Vu (AmigatST)
DejaVu l

Demon’s Wlnler

Die Stadl der Liwen

Digi Paint Il

Digi View Guld Version 3.0
Dos-2-Dos

Dragon s Lair

[ U U e ST

ELrr ) TeTe e e el e
(-0 R A - ]

=h e e

Dungeon Master L P A Maniac Mansion L == Robox L P -
Elite L - A Mars Saga = - A Rommel = - A
Europe Ablaze - - A Mewilo i [t - - Russia - - A
Faery Tale Adventure L - - Mlﬂhl & Magic = - A Senlinel (Firebird - - A
Fire Brigade - - A Millenium 2.2 L - - SexVixens from Space L - -
Fish L - - Miracle Warriors - - A Shadowgate L = =
Galdregon's Domain - - A Navcom 6 - - A Shadow of the Beast L P -
Gato - - A Navy Seal - - A Shogun L P -
Germany 1985 - - A Neuromancer L = = Space Quest |, 11 oder HI L - A
Gellysburg - - A Qo L P - Siarglider - - A
Goldrush L - A Panzer Strike = - A Star Command - - A
Guild of Thieves L - - Pawn L - - Starglider Il = = 0
Gunship = = A Phantrasie Il L - - Stealth Fighter = - A
Hellowoon L - A Phanlasy Star L P A Siorm across Europe - - A
Hillsfar - - A Pirates L - A Sub Ballle Simulator - - A
Holiday Maker L - - Platoon = P - Sword of Aragon - - A
Indiana Jones Il (Lukasl.) L P - Police Quest | oder Il L - A Tetris = = A
Kamplgruppe - - A Police Quest Il L - A Ultima | oder Il = - A
Kingdoms of England - - A Pool of Radiance L P A Ultima 111, IV oder V L P A
King's Quest I I oder 11l L - A Pool of Rad. Adv. Journal - - A Uninvited L = =
I(Ing s Quest | ( P A Populous L - A Up Periscope - - A
Kult L = - Ports of Call L = = War in the South Pacilic = - A
Last Ninja Il L - - President is Missing s - A Warship - - A
Leisure Suit Larry | L - A Questron Il L P - Wasleland L - A
Leisure Suit Larry Il L P A Reach for the Stars = - A Wasteland Paragraphs-Book - - A
Lucky Luke L - - Red Lightning - - A Zack Mc.Kracken L - A
Lurking Horror L - - Red Storm Rising - - A Zorki L - =
Manhunter New York B - A Roadwar 2000 - - A
SONDERANGEBOTE

nur solange Vorrat reicht
Adventure Construction Set

79,90 29,90
74,90 Battle Hawks 1942 59,90
67,90 Emerald Mine | 29,90
64,90 Eye 19,90
7990 Fllgnt Patn 737 19,90
64.90 Garrison 19,90
74:90 Hellfire Attack 19,90
99,90 King's Quest | 29,90
89,90 King's Quest I 29,90
89,90 Nigel Mansell 19,90
gg'gg Oil Imperium 49,90
79'90 Phantasie Il 39,90
99,90 Phantom Fighter 19,90
64,90 Populous Promised Lands 29,90
Test Drive 19,90
PD-CIassics avsgewitite Public Domain Jetzt sehlagt’s 17,001
selbststartend & virusirei Leerdisketten 2D/DD 3,5 10St. . 1700
Evisle Ahoi 10,00 :.xrdlskegen ] i‘aﬁm‘ obse'l ﬁa:so
oi ; erfragen Sie unsere e gréBerer
gi&‘:{:ﬂser f 33:33 Jump and Run 10,00 Abnahmemengel)
Virus Control 10,00 Steinschlag 10,00
Star Trek (3 Disk.) 20,00 i‘meﬂg: 1000  ANWENDERSOFTWARE
Tiles 10, nwendungen
Billard 10,00 M.S. Text 10,00 IN DEUTSCH
;snnisn 0 12,003 tﬁbe';mios i) :g-gg Deluxe Paint Il 239,00
pace Ace Demo i zard of Soun s ) Devpac Ass. V2.0 139,00
Walker Demo (jetzt fir 1MB) 5,00 R.O.M. (Mathematik) 1000 o V1.0 139,00
Mathe-Trainer 49,90

-t Paled 1

an nn

COMPUTER-

PROGRAMM-SERVICE
Frank Heidak

Franzstr. 7 <« 5000 Kéln 41
Tel. 0221/407447

| Hiermit bestelle ich

Q0 Komplettlésung Q Software-Test
[ Q Plan/Plane J Programmbestellung

QO deutsche Anleitung Q0 Sega-Monitorkabel

l Monitortyp angeben
Auftraggeber

| Name:

| StraBe:
| Wohnort:

Telefon:
COMPUIETS s snias s s

I Cramiptiter.-Pranrammearvicra Erank Haidaly
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Karten zu: Bloodwych :

- Wie vorigen Monat verspro-
' chen, hier weitere Karten zu
‘dem Duo-Rollenspiel. Das
sind allerdings vorldufig un-
‘sere letzten, aber vielleicht

—|REVE LS =

=L ENMEL M=

‘schafft Andreas Schildbach

aus Starnberg ja bis zum

ndchsten Heft noch ein

paar? Die tolle grafische
Aufmachung stammt wie-
der von Frank Matzke aus
Egelsbach. ‘

= LEVE|T

In eigener Sache:

Alle Achtung, Ihr wart ja
wirklich fleifig und habt
schon eine Menge Stoff ein-
gesandt! Jetzt nur nicht
nachlassen: Fiir jeden verof-
fentlichten Kurz-Tip gibt’s
20,- DM, fiir Komplett-
16sungen und Karten je nach
Umfang sogar zwischen 50,—
und 100,- Mérker! Schickt
alles, was Ihr habt, an fol-
gende Adresse:

Joker Verlag
Kennwort: Know How

Untere Parkstrafle 67
D-8013 Haar




GABOKER proudly presents:

Ja, Ihr habt ganz richtig gelesenfbei unserem ultimativen Weihnachtsritsel geht’s wirklich
um Millionen - genauer gesagt, um 15 x die Chance darauf! Wir haben ein paar Geschenk-
pakete fiir Euch geschniirt, bei denen selbst der Nikolaus blall wird. Aber alles der Reihe
nach, zu gewinnen gibt es:




Burgkrieger aus allen Landesteilen zu-
sammen, um den besten unter ihnen zu
ermitteln. Sie erhielten vom Konig drei
Aufgaben gestellt, bei denen sie nicht
nur ihre Geschicklichkeit beim Um-
gang mit dem Schwert, sondern auch
Tapferkeit und einen reaktionsschnel-
len Geist beweisen muf3ten. Der Recke,
der als Sieger aus dem Wettstreit
hervorging, bekam den Ehrentitel
»Champ* verliechen. Wer hingegen kei-
ne der gestellten Aufgaben 16sen konn-
te, dessen Familie wurde vom Konigals
Geiseln genommen. Gelang es dem
Ungliicklichen auch im folgenden Jahr
nicht, wenigstens in einer Disziplin zu
bestehen, so war sein Leben verwirkt,
und der Konigerteilte seiner Leibgarde
die Erlaubnis, ihn zu toten!

Bei den Wettstreitern am gefiirchtet-
sten war die letzte der drei Aufgaben,
denn diese wurde immer vom JOKER,
dem Hofnarren des Konigs, gemacht.
Erhattesich auch diesmal wieder etwas
besonders Schwieriges ausgedacht,
nidmlich ein magisches Viereck, in dem
etliche Namen verborgen waren, die
die Teilnehmer erraten mufiten:

Wer seinen Namen auf dieser Seite wied
alle, die den einen oder anderen Prei

Gar nicht so einfach, was? Nun ja, der
Joker wollte die edlen Ritter halt ein
billchen schwitzen lassen. Aber Thr
habt die Lésungsicher bald gefunden -
dann nichts wie ran an die Postkarten,
die Titel draufschreiben, und das Gan-
ze biszum 31.12.89 (nicht nur Silvester,

sondernauch Einsendeschluf3!!)anuns
schicken:

Joker Verlag

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Ach ja,der Rechtsweg bleibt wie tiblich
drauBlen vor der Tiir.

et, gehort zu den Gliicklichen: Hier stehen
nten. Aber das ist noch nicht alles. . .




Bei dem neuen Spiel von
Ultra Graphix dreht sich al-
les um die “Hot Wheels“ -
Auto-Cross ist angesagt!
Auf verschiedenen Rundkurs-
strecken, die an amerikani-
sche Stock-Car Pisten erin-
nern, kann man seine Fihig-
keiten im Kampf gegen Zeit,
Staub und Gegner erproben.
Dazu bedient man sich am
besten der (nicht gerade ge-
nauen) Joystick-Steuerung.
Theoretisch lassen sich die

Gefihrte auch mit der Tas- _: :

tatur kutschieren, aber wirk-
lich nur theoretisch! Dar-
iiberhinaus stehen noch drei
Kontrollmodi zur Verfi-
gung, um die Steuerung und
damit die Fahrzeugbeherr-
schung zu verbessern. Teil-
nehmen kdnnen ein bis vier
Spieler, fehlende menschli-

Spielzeug-Grafik: Meine Carrera-
Rennbahn war allerdings schoner!

che Konkurrenten ersetzt
der Computer.

Wihrend des Rennens er-
scheint am oberen Screen-
rand eine Art ,,Zustandsbe-
richt“ des Fahrers, dessen

Miihe bei den Sounds wie
Motorenheulen oder Reifen-
quietschen gegeben. Leider
fallt die Grafik dagegen
deutlich ab: AuBler dem (di-
gitalisierten) Loadingscreen
und ein paar liebenswerten
Details (wahrend der Nacht-
fahrt erhellt der Lichtkegel
der Scheinwerfer einen Teil
der Strecke) ist hier wenig
Positives zu vermelden - die

AuBeres nach einigen Crashs
deutlich Wirkung zeigt. Sie-
ger ist, wer nach ca. zwei
Minuten die meisten Runden
zuriickgelegt hat. Die Spieli-
dee von Rally Cross ist nicht
schlecht, und die Program-
mierer haben sich auch viel

auf geht’s!

Spieloberflache ist von ent-
tduschender Schlichtheit
und erinnert stark an eine
Spielzeug-Rennbahn!

LaBt Euch dennoch nicht
abschrecken: Unsere Bewer-

{| Bezug: Rushware

tungsmafstidbe sind nunmal
hart, aber als Low-Price-
Programm macht Rally
Cross eine recht gute Figur!

(ur)

Rally Cross
Challenge

Grafik: 46%
Sound: 58%
Handhabung:  38%
Motivation: 46%
Gesamt: 47%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 29,-DM
Hersteller: Ultra Graphix

Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/6070

Spezialitit: Hiibsch gemacht:
Vor Spielbeginn bekommt
man noch die Portraits der
Teilnehmer samt Wettervor-
hersage in einem Monitor zu
sehen. Die Anwahlder Optio-
neniiberdie F-Tastenistaller-
dings etwas umsténdlich.

Das wire also die Ausgangs-
position fiir den Spieler von
Battle Valley. Der hat jetzt
natiirlich die undankbare
Aufgabe, die Terroristenba-
sen samt Raketen zu zersto-
ren. Dazu stehen ihm ein
Panzer und ein Hubschrau-
ber zur Verfiigung, die er
beide bendtigt, um seinen
Auftrag zu erfiillen:
Briicken etwa sind die Do-
mine des Hubschraubers,
den Panzer braucht man da-
gegen, um Raketensilos nie-
derzumachen. Die Munition
ist knapp, kann aber immer
wieder im Lager aufgefiillt
werden.

Das war bereits der ganze
Spielinhalt, schreiten wir al-

ou

so zur Bewertung: Battle
Valley ist sauber program-
miert, die Grafik nicht
schlecht, die Musik sogar
hervorragend (die FX sind
dafiir sehr bescheiden). Lei-

der 1aBt der Spielwitz arg zu
wiinschen iibrig. Eine Weile
148t man sich fesseln, aber
auf die Dauer wird der gan-
ze Feuerzauber doch recht
eintonig. Und fir das, was

geboten wird, ist der Preis zu
iippig ausgefallen: Das Spiel
kam bereits vor einiger Zeit
als C 64-Version heraus -
fiir ganze zehn Mark! Von
einem solcherart angemes-
senen Preis/Leistungsver-
haltnis kann man da im vor-
liegenden Fall leider nicht
mehr sprechen. Fiir 20 - 30
Mark wir’s ein echter Hit
gewesen, aber so?! (mm)

Battle Valley

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Motivation:

Gesamt: .

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 59,-DM

Hersteller: Hewson

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitit: Die aktuelle
Highscoreliste wird abge-
speichert, Zwei-Spieler-Mo-
dus ist jedoch leider keiner
vorhanden.




(| STOOROS OfF TwliGht) >

Jahrelang hat das Programmierer-Ehepaar Freeman/Westfall (,,Freefall Associates) das
Haus kaum noch verlassen, um das beste Fantasy-Adventure aller Zeiten zu schreiben.
Herauskommen sollte dabei nicht die Neuauflage von Altbekanntem, sondern ein von
Grund auf eigenstédndiges Spiel!

Was nach all den durch-
wachten Nichten schlieB3-
lich das Licht der Welt er-
blickt hat, kann sich durch-
aus sehen lassen: Ein Rol-
lenspiel, in dem man zwei
Freunde auf die gefahrvolle
Reise in die Phantasie mit-
nehmen darf! Zwei Joy-
sticks plus Tastatur, und fer-
tig ist der Drei-Spieler-Mo-
dus. Hat man gerade keine
abenteuerlustigen Mitstrei-
ter zur Hand, iibernimmt
der Computer die iibrigen
Rollen.

N Der Amiga Joker meint:
Ein Fantasy-Abenteuer
fiir drei Spieler simultan:

Das war noch nie da!

Insgesamt stehen 31 Figuren
mit unterschiedlichen Cha-
rakterwerten zur , Ubernah-
me" bereit. Ist die Abenteu-
ertruppe fertig zusammen-
gestellt, gibt’s eine Audienz
bei der Herrscherin von Al-
bion, Konigin Gloriana
(sieht der Dame mit dem
Taxi auch tatsichlich #hn-
lich!). Hier erfihrt man,
welche Aufgabe es zu 16sen

AN SN

gilt, und bekommt aufBer et-
was Proviant noch ein paar
wohlmeinende Ratschlige
mit auf den beschwerlichen
Marsch. An Korper und
Geist gestarkt und im tief-
sten Innern von dem
Wunsch beseelt, die konigli-
che Gunst nicht zu enttiu-
schen, verlilt man das
Schlof} durch das Haupttor
hin zur StraBe des groBen
Abenteuers. Von da an heif3t
es aufpassen, denn die Ge-
fahr lauert iiberall!

Uberfliissig zu erwihnen,
dafl mit den Méichten der
Finsternis nicht zu spaflen
ist, aber wer seine Wegge-
fahrten vom Rechner steu-
ern laBt, muB mit zusitzli-
chen Troubels rechnen: Nur
zu oft haben die Kerle einen
derart ausgeprigten Eigen-
willen, dall es schon viel
Konzentration erfordert, sie
bei der Stange zu halten.
Auch kann es passieren, daf3
sich ein Partymitglied fiir
die gestellten Aufgaben als
vollig untauglich erweist. Ist
aber weiter kein Problem,
anders als im richtigen Le-
ben kann die Gruppe wih-
rend des Spiels nachtriglich
umgestaltet werden.

Die Steuerung des Spiels er-
folgt mit Joystick bzw. Cur-

sortasten. Etwas gewdh-
nungsbediirftig ist die Me-
niifithrung mit ALT/AMI-
GA-Taste statt der iiblichen
Funktionstasten, zur An-
wendung von Magie dient
CAPS LOCK. Hier war es
den Herstellern wohl wichti-
ger, den Besitzern von
Raubkopien das Leben
schwer zu machen, als das
Programm benutzerfreund-
lich zu gestalten. Dem ehrli-
chen Erwerber bietet das
58seitige deutsche =~ Hand-
buch allerdings sidmtliche
benodtigten Informationen
in  sehr ibersichtlicher
Form. Der unterlegte Sound
ist leider nicht weiter erwih-
nenswert, dafiir zeigt sich
die Grafik klein aber fein.

Ein billichen erinnert das
Game schon an die Ultima-
Reihe, besonders da hier
ebenfalls ausgiebig kommu-
niziert wird. Auch mit Ti-
mes of Lore lassen sich eini-
ge Gemeinsamkeiten ent-
decken. Trotz alledem: Wir
finden, Freeman/Westfall
(die ja bereits durch die bei-
den Archon-Spiele auf eine
feste Fan-Gemeinde zihlen
konnen) haben die lange
Zeit ihrer gemeinsamen
Klausur gut genutzt! (wh)

Drei Spieler kinnen gleichzeitig
unterwegs sein: Das vierte Fenster
unten links zeigt den Gespréchs-

partner.
Swords of Twilight
Grafik: 2%
Sound: 58%
Handhabung: 64%
Motivation:  86%
Gesamt: 70%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 75,-DM
Hersteller: Freefall
Associates/Electronic Arts
Bezug: Gamesworld

Landsberger Str. 135

8000 Miinchen 2

Tel.: 08975022463
Spezialitidt: Trotz zwei Dis-
ketten Lieferumfang werden
auch Besitzer von nur einem
Laufwerk  ausnahmsweise
nicht zum Disk-Jockey de-
gradiert, Wer eine Festplatte
sein eigen nennt, hat eben-
falls keine Probleme: Kein

Kopierschutz!
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3raucht irgend jemand noch ||
sin  08/15-Ballerspiel mit |/
Criegshintergrund? Bitteschon, ¢
lem Mann kann geholfen
verden, Wings of Fury are
‘eady to attack!

Die nicht gerade originelle
Handlung ist schnell erklirt:
Als heldenmiitiger amerika-
nischer Pilot mul man mal
wieder schlitziugige Japa-
ner niedermachen — manch-
mal wundere ich mich, dafl
iitberhaupt noch welche iib-
rig sind, wenn ich an all die
Games dieser Machart den-
ke! Entsprechend dem ge-
wihlten Dienstgrad werden
die gestellten Aufgaben zu-
nehmend schwerer, aller-
dings steigt lediglich die
Zahl der Feinde entspre-
chend dem eigenen Rang 5

(fast wie im wirklichen Le- :j';; b
ben?!). Je nach Einsatzziel e —
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i s | | Motivation:

0000000 Handhabung: 49% @&
53%
Gesamt: 51%

gibt es verschiedene Waffen Heimatbasis Flugzeugtriger: Der
zur Auswahl: MG, Bomben, Lotse macht schon winke, winke. ..

Raketen und ein Torpedo
stehen bereit. Mit dem Joy-
stick in der Hand macht
man sich dann auf die Suche
nach japanischen Inseln,
Schiffen und Flugzeugen.

Die Steuerung der alten
Miihle ist etwas gewdoh-
nungsbediirftig, auch die
Bombenluken scheinen ge-
legentlich zu klemmen, aber
das Bord-MG funktioniert
immerhin einwandfrei. Lafit
der Oldruck nach (Treffer-
anzeige), oder geht der Sprit
aus, heilit es schleunigst wie-

Ist das denn alles? Leider ja!
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der zum heimischen Flug-
zeugtrager zuriickzukehren.
Das recht eintonige Spiel
wird durch den betont spar-
samen Einsatz von Grafik
und Sound auch nicht gera-
de aufgebessert, der einzige
Lichtblick ist die elegante
Schleife, die der Flieger
beim  Umdrehen  auf’s
himmlische Parkett zaubert.
Fazit: Man fiihlt sich hierhin
eher strafversetzt und ver-
sieht entsprechend lustlos
seinen Dienst. (wh)

Wings of Fury
Grafik: 48%
Sound: 54%

Variabel :
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Broderbund/

USI

Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 050 66/40 31

Spezialitdt: Das Scrolling
ruckelt fiirchterlich, und die
Kollisionsabfrage ist eine
mittlere Katastrophe. Steu-
ert man den Flieger nach
oben, so schaltet der Schirm
in eine Gesamtperspektive
um.

3,5” 2DD NO NAME - !!Staffelpreise!!

2DD No Name Disks mit 135 tpi, packed: 10er Karton
mit Babscher (ah: Aufkleber), Error Free und nagelneu!

U.S, IMPORT

ORSE - Dile

Sofrwareguelie

10St.DM 18- 20St.DM 35- 50StDM 82-
1000 St. DM 150,- 200 St. DM 296,- 500 St. DM 726, -

Die Disks des is kan Schrott, wers nei glaubt, muB emal gucke, wer 10
Dinger teste will, der schick en Zwanziger (Schein, Scheck tuts aach) und
de Restleige mir druf, Porto kost also ausnahmesweise nix und Babscher
gibts aach noch!! Gelle??

Amiga Stereo Speaker System, 2 Lautsprecher-

boxen (Stereo!) DM 99,- fiir alle Multisyncuser,

Supersound, Lautstirke regelbar, abschaltbar,

Stromversorgung nicht iber Amiga, anstecken und
' lauft, deutsche Anleitung!

Versand: UPS-/Post-Nachn. + Vk-Anteil, Scheckvorkasse + DM 7,-
Barvorkasse per Ebf. 0. Uberw. Postgiro FIM 1051 21-604 + DM 4,-

Quellfrische AMIGA-Spiele direkt aus
den Staaten zu coolen Preisen (Lager-

Shadow of the Beast .. 78,— DM

Sim City (1MB) ........ 71,— DM
Space Questlll ........ 93,— DM
Summer Edition ....... 71,— DM
Test Drivell ........... 64,— DM
TD. Il Supercars ....... 28,— DM
Xenonll .............. 69,— DM
3D=Pool ... cunsen . 49,— DM

Fordern Sie auch Infos liber unsere
OASE PD-Serie (siehe Joker 11/89) an!
(Versandkosten: Vorkasse DM 3,-/NN DM 7,-)

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH
Laden: Schirngasse 3-5 - Postfach 100248, 6360 Friedberg

Tel. 06031-6 1950 - (Mo-Fr 8-13.30 & 14.30-18, Sa 9-13 Uhr)

ware, solange Vorrat):
Altered Beast ......... 71,— DM’
Batman ............... 64,— DM
Barbarianll ........... 57— DM
Battle Squadron ....... 57,— DM
Blood Money .......... 57— DM
F16 Combat pilot ...... 71,— DM
Indiana Jones Adv. .... 68,— DM
Populous ............. 68,— DM
Populous data ........ 42,— DM
wao/¥
Computertechnik

Inh.: Rainer Wolf

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld
Tel: 02541/2874

Fax 02541/71172




,Eine gelungene Arcade-
7 Umsetzung: Paperboy
bringt Spielhallen-Flair
ins Wohnzimmer!*.

Es ist schon einige Jidhrchen
her, da machte in den Spiel-
hallen ein Atari-Automat
mit origineller Spielidee und
einem Fahrradlenker Fu-
rore: Das Paperboy-Fieber
war ausgebrochen! Seither
sind nahezu alle Homecom-
puter mit (zumeist eher min-
derwertigen) Umsetzungen
des Games bedacht worden
— der Amiga wieder mal zu-
letzt. Aber endlich hat sich
das Warten einmal gelohnt:
Bis auf den Lenker kommt
die aktuelle Version er-
staunlich nahe an die Quali-
tat des Vorbilds!

Fiir alle, die mit dem Origi-
nal noch keine Bekannt-
schaft gemacht haben, sei
hier kurz erkldrt, worum es
geht: Mit dem Joystick wird
gelenkt und beschleunigt,
mittels  Feuerknopf ein
Journal geschleudert (stets
nach links). Hier ist gutes
Timing gefragt, will man
nicht den Briefkasten ver-
fehlen und stattdessen eine
Fensterscheibe zerdeppern.

Das nehmen Deine Abneh-
mer nicht weiter tragisch,
aber wenn gar keine Zeitung
kommt, wird das Abo sofort
gekiindigt. Unterwegs liegen
vereinzelt Stapel herum, die
man einsammeln sollte, da
nie mehr als sechs Zeitungen
gleichzeitig  transportiert
werden kénnen. Hast Du
die ganze Stralie abgeklap-
pert, geht’s noch durch eine
Bonusrunde (Zielwerfen auf
Zeit), ehe das Punktekonto
abgerechnet wird. Dann er-
fahrst Du, wieviele Kunden
Dir noch geblieben sind,
und schon bricht der néch-
ste Wochentag heran. ..

Klingt einfach, nur leider
verrichtest Du  Deinen
Dienst auf einer Route, die
eher einem Tollhaus, denn
einer ruhigen Vorstadtstra-
Be gleicht! Streunende Hun-
de, ferngelenkte Spielzeug-
autos, selbstindige Rasen-
méaher und offensichtlich
blinde Fuflgianger - alle
scheinen nur das eine Inter-
esse zu haben, mitten in

Dein Fahrrad zu rennen!

Ein Gluck, daB die Steue-
rung nach kurzer Eingewo6h-
nungszeit (liegt an der unge-
wohnlichen  Perspektive)
recht prézise reagiert, sonst
ware es schon bald um Dei-
ne sechs Leben geschehen,
AuBerdem lassen sich her-
anstiirmende Passanten pri-
ma erledigen, indem man
ihnen einfach ein Heftel vor
den Kopf knallt. Trotzdem
Vorsicht: Einmal tiber einen
zu hohen Bordstein oder ein
Kanalgitter geradelt, und
schon gibt’s den nichsten
Crash!

Gratfisch ist Paperboy viel-
leicht nicht der allerletzte
Schrei, aber dafiir ungemein
detailreich. Selbst bei der
149ten Fahrt kann man
noch lustige Uberraschun-
gen entdecken! Auch der
Sound bietet wenig Aufre-
gendes, pafit jedoch gut zum
Spiel und sorgt fiir
beschwingtes Radelvergnii-
gen. Das Game ist ungemein
spielbar und macht - nicht

zuletzt wegen des einstellba-

ren Schwierigkeitsgrads —
ganz einfach Spafl. Eine
Automatenumsetzung, wie
man sie sich viel ofter wiin-
schen wiirde! (ml)

Paperboy

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Motivation:

Gesamt:

Variabel

Preis: ca. 59,- DM

Hersteller: Elite

Bezug: Bomico
Elbinger Strafle 1
6000 Frankfurt 90
Tel.: 069 /70 60 50

Spezialitit: Keine Nachlade-
zeiten — das Programm steht
komplett im Speicher. Der
aktuelle Highscore wird an-
gezeigt, aber nicht gespei-
chert. Keine Zwei-Spieler-
Option vorhanden.




Zwei Highlights aus dem Geschicklichkeitsgenre schicken sich an, ein neues Spielfieber
auszulosen! Mit starkem Spielprinzip, Supergrafik und irrem Sound konnen beide

aufwarten — schwer zu sagen, welchem man den Vorzug geben soll...

+ durchdacht und schon:
Gebt uns mehr solche
Spiele!

Clown o’ Mania

Beppo, der Clown hat der
Manege den Riicken gekehrt
und macht sich auf die Su-
che nach dem sagenhaften
Land der tausend Kristalle.
Ein langer Marsch: Immer-
hin 70 Level wollen leerge-
sammelt werden!

Mit dem Joystick in der
Hand und stets auf der Hut
vor wahnwitzigen Mon-
stern, dirigiert man Beppo
durch sanft scrollende, drei-
dimensionale Ebenen. Da-
bei macht man Bekannt-
schaft mit Beamern (Tele-
porter), weilen und blauen
Pyramiden (vernichten bzw.
blockieren Monster), Mas-
ken (Zusatzleben) und Bo-
denplatten, bei deren Betre-
ten das Spiel plotzlich auf
dem Kopf steht. Aber ziello-
ses Umbherirren fiihrt nicht
zum Erfolg, hier ist schon
ausgekliigelte Strategie ge-
fragt. Ein allzu verschwen-
derischer Umgang mit den
Rasierklingen (Waffen ge-
gen Monster) und Jumps
(Sprungkraft) artet ndmlich
bald in hektische Rennerei
um eines der vier Leben aus.
Begleitet wird die Wande-
rung von witzig komponier-
ter Musik, die durch echte

Ohrwurmqualitdt zu glan-

zen weill! Schliefilich und
endlich kann man sich in der
Highscoreliste  verewigen
und von dort aus zur Erkun-
dung hoherer Level starten.

Rock’n Roll

Neben zehn fetzigen Rock’n
Roll Titeln mit animierter
Bubble-Band (erinnert ent-
fernt an eine Frosch-Com-

)%

bo) erwartet den Spieler eine
fremde Welt mit sieben
Kontinenten. Es geht dabei
darum, mit der Maus eine
Kugel durch 32 grafisch
schon gemachte Level zu
bugsieren.

Die Steuerung ist zwar
recht feinfithlig, trotzdem
braucht’s schon einiges an
Ubung, um die hoheren
Rock’n Roll-Weihen zu er-
langen. Auf einer iiber dem
Abgrund schwebenden
Spielfliche (bloB nicht ab-
stiirzen!) sind zahlreiche
Hindernisse und ,,Goodies®
verteilt. Es gibt meist nur
einen Weg zur nichsten Zo-
ne, der mit Geschick und
Uberlegung gesucht werden
mubB. Schliissel 6ffnen die
farbigen Tore, und Taler fiil-
len den Geldsackel. In

o N

Beppo go! Der kleine Clown auf
seinem Weg durch 70 Level.

31 & 199 RECORD
03350 11HE
00000 -

Shops kann man sich dann
mit Specials versorgen, die
unentbehrlich fiir’s Weiter-
kommen sind. Eisfelder,
briichige Plattformen und
Geldander, Bomben, Tele-
porter, Schalter, Puzzles und
vieles mehr machen die Auf-
gabe zu einem tollen Eier-
tanz mit musikalischer Un-
termalung!

Man kann Starbyte und
Rainbow Arts zu diesen Ga-
mes wirklich gratulieren -
beides sind Geschicklich-
keitstests der Sonderklasse!
Sowohl die Clown-Saga als
auch die spritzige Rock-Ku-
gel iiberzeugen durch an-
spruchsvolle Aufmachung,
faires Gameplay und eine
gehorige Portion Knobelei-
en. Welches besser ist? Da
beide Games labilen Cha-

gt T

Rock’n Roll: Kugel-Jagd mit heiflen
Rythmen fiir kiihle Kopfe.

"\ PAL-Auflésung!

¥,

trategie, Geschick und
7 heille Rythmen - eine ex-
plosive Mischung!

rakteren wegen der hoch-
gradigen Suchtgefahr unbe-
dingt vorenthalten werden
miissen, diirfte eine Antwort
iiberfliissig sein! (wh)

Grafik: 81%
Sound: 84%
Handhabung: 80%
Motivation: 87%
Gesamt: 83%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 65,-DM
Hersteller: Starbyte
Bezug: Bomico

Elbinger Str. 1

6000 Frankfurt 90

Tel.: 069/70 60 50
Spezialitit: Von der High-
scoreliste aus kann jeder Level
angewahlt werden, der schon
gelost wurde - zum Kennen-
lernen gibt’s einen Demo-
Modus. Alles in feinster

Rock’n Roll

Grafik: 82%
Sound: 95%
Handhabung: 88%
Motivation:  87%
Gesamt: 88%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69,-DM

Hersteller: Rainbow Arts

Bezug: Joysoft
Gottesweg 157
5000 Kéln 41 2
Tel.: 0221/44 3056 /

Spezialitdt: Vollausstattung:
Zwei Disketten, 33 verschie®
dene Highscores kénnen ge-
saved werden, und als Zuga-




Der Amiga Joker meint:

L —> Nordic Power ist sein
< Geld wert - endlich eine
starke Cartridge fiir den
Amiga!

At A
R S LR

o T

' ‘-umuf: H

LB, Sedesdinyaas

R L

R

erst angenehm machen. Und gébe es jetzt nicht endlich etwas Vergleichbares fiir die
»Ereundin®, dann miiiten wir Amigianer immer noch ohne die Annehmlichkeiten leben, die
ein ordentlicher Freezer seinen Besitzern bietet!

Die Hungerjahre sind je-
doch endgiiltig vorbei, denn
nun koénnen auch wir uns
den Nordic Power zulegen,
der schon seit {iber einem
Jahr fiir Besitzer des ,klei-
nen Bruders® C64 erhiltlich
ist. Fiir durchaus angemes-
sene 128,- DM bekommt
man ein Gerit, das, sobald
man es in den Extension-
Port geschoben hat (Null
Problemo: durchgeschliffe-
ner Bus ist vorhanden),
wahre Wunderdinge leistet!
Ab jetzt geniigt ein Druck
auf’s Knoépfchen, und schon
erscheint ein Auswahlmenii
auf dem Screen, das nicht
nur dem ausgekochten Fre-
ak das Wasser im Munde
zusammenlaufen 1af3t. ..

Da wire zunidchst - und
wohl auch als wichtigstes -
der Freezer selbst. Hat man
z.B. gerade in einem schwie-
rigen Actiongame zum er-
stenmal den achten Level
erreicht und wird nun aus
nichtigen Griinden vom
Rechner gelockt (Fritzchen,
das Essen ist fertig!), so ge-
niigt es, die Funktion , Free-
ze“ aufzurufen, und schon
wird der gesamte Speicher-
inhalt auf einer Leer-Disk

AN SN

abgelegt (das entsprechende
Laufwerk muf natiirlich zu-
vor angegeben werden, lo-
go!). Durch das Kommando
L,Unfreeze“ kann dann das
gestoppte Programm jeder-
zeit wieder aufgerufen wer-
den, die Ladedauer betrigt
schlappe 30 Sekunden! Und
das Beste: Die Sache funk-
tioniert mit praktisch jeder
Soft, Kopierschutz hin oder
her!!!

Die schlauen Fiichse unter
Euch haben bestimmt schon
die anderen Moglichkeiten
gewittert, die sich durch das
feine Gerdt noch auftun:
Weil Nordic Power konse-
quent alles abspeichert, was
sich zur Zeit im Speicher
befindet, diirfte bald so
mancher Cracker arbeitslos
werden - da auf diesem Weg
natiirlich auch hochklassige
Kopien jedes Originals an-
gefertigt werden koénnen!
Wer ein biflichen mehr von
der Materie versteht, kann
sogar nachtriglich im Origi-
nal-Programm herumpfu-
schen, um z.B. Trainer-Ver-
sionen von schweren Games
zu erstellen, einzelne Level
zu editieren oder &hnliches.

Das ist jedoch ldngst nicht
alles, was sich mit dem tol-
len Ding anfangen liBt. Ge-
treu ihrem Motto ,Wer
schonmal einen Computer
bedient hat, soll das jetzt
genauso problemlos am
Amiga kénnen“, haben die
Hersteller ihrer Cartridge
noch einige hilfreiche Zu-
satzfunktionen spendiert.
Da wire z.B. das Disketten-
menil, mit dem sich prak-
tisch samtliche Disk-Opera-
tionen (Format, Copy, Dir,
Rename etc.) jetzt erheblich
schneller und vor allem kin-
derleicht erledigen lassen.
Oder das Grafikmenii, wel-
ches alle erdenklichen M&g-
lichkeiten bietet, um Bilder
aus Programmen zu ,klau-
en“ und mit der entspre-
chenden Software nachtrig-
lich zu verarbeiten oder in
eigene Programme einzu-
bauen. Gleiches gilt fiir das
Soundmenil, mit dem man
aus praktisch jedem Pro-
gramm (Spiele etc.) Samples
herausziehen und fiir eigene
Zwecke weiterverarbeiten
kann!

Daneben verfiigt Nordic Po-
wer noch iiber einen hoch-

wertigen Speichermonitor,
in der endgiiltigen Verkaufs-
version wird vielleicht sogar
ein Tool zum Erstellen eige-
ner Slide-Shows enthalten
sein. Auch ist man am uiber-
legen, ob die momentane
Tastatursteuerung gegen ei-
ne Mausabfrage getauscht
werden soll. Wie auch im-
mer: Wir waren von den
vielen neuen Moglichkeiten
restlos begeistert, zumal das
Geriit seine eigenen Eproms
mitbringt und daher keiner-
lei Speicherplatz  bean-
sprucht oder das Laufen von
Software negativ beeinfluft.
Auch das Handbuch macht
keine Probleme, auf 40 Sei-
ten werden sdmtliche Funk-
tionen ,idiotensicher” er-
klart. Fazit: Mit der brand-
neuen Cartridge werden
endlich auch am Amiga
Operationen moglich, die
fiir 64er-Besitzer seit Jahren
selbstverstandlich sind! (ml)

Bezugsquelle:

vts Data GmbH

Postfach 1110

5014 Kerpen 1

Tel.: 02273/2720

Bitte nicht vergessen, den
Geritetyp anzugeben!

Y.




—Computershop und Gamesworld—
Munchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

ALLE HEDEN DAVUN Pc ENG’NE Chaos Strikes Back 59,- Chambers of Shaolin 69,- *
, ! ” Corvette 89,- ghicfkamEauga 79,-
. Damocles onflict Europe 69,-
d’e Super sp,EIkonsole aus Japan Dragons of Flame Continental Cpnrcus 59,- *
Drakkhen Day of the Pharaoh 79,-
Jetzt anschluffertig an jeden Fernseher. F-19 Stealth Fighter Deja Vu ll 79,-
PC Engine RGB + 1 Spiel 449,- Achtung neuer Preis! Future Wars: Time Traveller Demons Winter 69,-
PC Engine PAL + 1 Spiel 449,- Ghouls & Ghosts Dogs of War 59,- *
Hard Drivin’ Dragons Lair 99,- **
. i " Heavy Metal Dragon Spirit 59,-
Neu: RGB-Colour Booster 79, Hound of the Shadow Dynamite Dux 69,-
Joyboard 199,- Interphase Elrj:peror gibsatnes gg’“ o
CD-ROM 900,- Iron Lord e 69, **
Altered Beast 189,- It Came From the Desert 1MB 89,- gl S oo
Fighting Street 139,- Kaiser 109.- Flg "t]ig (xc'?é e
Wonderboy Monsterlair 139,- *** Maniac Mansion Fzg%[:aren oS 59"
Varis Il 139,- Pool of Radiance (November, e
5-Player-Adapter 50 - S ( ) 199 - Grand Monster Slam 59,-
i P U Gridiron 69,-
Hori Commander Joypad 59,- Star Command G g
ettysburg 79,-
Starlord Gunzh 79~ **
Altered Beast 119,- Turbo Out Run Hard' f_' i
Bloody Wolf 119,- ** Univ. Milit. Sim. I ey eay), i
Break in 99 - Hillsfar 69,- :
Chan & Chan 69.- :nter_creptir gg’ "
Cybercross 119~ = . , ron Trackers -
Digital Champ 19 Amiga Bestseller-Classics Journey 79,
Dragon Spirit 99,- ** = - ampfgruppe 79,-
Dungeon Explorer 119,- *** each Volley 89~ Keef the Thief 69,-
Doraemon 99 - ** Bloodwych 75,- King Arthur 79,-
F-1 Dream 119~ * Dungeon Master 1MB 79,- ** Kings Quest Triple Pack 89,- *
Final Lap Twin 109 - *** F-16 Falcon 79,- ** Kingdom of England 69,-
! F-16 Mission Disc 59,- *** Knightforce 69,-
Gunhed 109, *** F-16 Combat Pilot 69,- ** Eull . 59,- :‘
Moto Roader 11g,= & Fire Brigade 1MB 89~ * el L
Nectaris 119,- ** Footballmanager Il + Kit 59, fiarhtniak arry o
Ninja Warriors 119,- ** Grand Prix Circuit 79,- ** il e o5
Ordyne 119,- ** Great Courts 69,- ** e i
p-47 109,- * Indiana Jones Adv. dt. 69,- *** il erl\ll' d 2
R-Type | 89,- *** Kick Off 49,= < el o
R-Type II 99,- *** . ew Zealand Story 69,-
Rock On 149:= * Lords of the Rising Sun 89,- ** Oil Imperium 59,- .
Son Son Il 119.- * North & South 9= Omniplay Basketball 69,-
Side Arms 109,- ** Populous 69,- *** Passing Shot 59,-
Takeda Shingen 119,- Populous Data Disc prom. Land 29,- ** Paperboy 59,-
Tatsunoku Fighter 119,- * Powerdrift 69,- ** Police Quest 79,-"
Tiger Heli 119,- *** Rick Dangerous B9 2 Ports of Call 89,-
Wrestling 100,- * RVF 75— Powerdrome 69,
World Court Tennis 99,- *** Shadow of the Beast 99,- ** g;&yﬁ? - 5753-
1 =
Silkworm 59,- Rock ’g' Froﬂg 69, *
Sim City 1 MB/512K 89,- ™ Roller Coaster 69,-
gp:cg Q‘f‘"’St n gg" Quartz 69,-
erical - A
SEGA MEGA DRIVE Anschlufy an ki = Qubian ) 5
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher ~ Swords of Twilight 69- " Shogun 79.-
Neu: Jetzt auch PAL-Version, TV Sports Football 89,- Shufflepuck Cafe 59,-
AnschluB an Jeden Fernseher Testdrive e Silent Service 69,-
Triad Il 75,- Slayer 59,-
Konsole + 1 Spiel 449,- Xenon Il Megablast 75 = A% Soccer Manager plus 49,-
Alex Kid in Miracle World 139,- Stadt der Léwen 99,-
Altered Beast 139,- = Star Glider Il 69,- ***
Baseball 139,- Amiga Star Wars Trilogie 59,- *
Ghouls and Ghosts 139,- *** Summer Edition 69,-
North Ken 139,- h " Super League Soccer 69,-
Rambo Il 139,- ** Action Fighter 59,- Super Wonderboy 69,- *
Space Harrier Il 139,- APB. 59,- Ultima IlI 69,~
Super Hang On 139,- ™ Airborne Ranger 75,- Ultima IV 79~ *
Super Masters Golf 139,- Altered Beast 69,- Universal Military Sim. 75,
Super Thunderblade 139,- Asterix Il 75, Waterloo 75,
Thunder Force I 139,- ** Bangkok Knights 69,- Wayne Gretzky Icehockey 79,-*
World Cup Soccer 199= ** Balance of Power 1990 79="% Zak McKraken 69,- *
Bards Tale | 69,- Zork Zero 79,-
Bards Tale Il 69,-
s man the Movie 69,-
Ankiindigungen fiir November/Dezember S -
bei Anzeigenschiu Battle Hawks 1942 59,
Battletech 79,- Anmerkung: Die mit Sternchen gekennzeich-
AMOS Blood Money 69,- neten Sgtele gefallen unseren Mitarbeitern
Bomber Bundesligamanager 59,- * esonders gut: 1-3 Sterne.
Black Tiger Carrier Command 69,-

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Verandkosten (Infand)

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten
Achtung! Wir sind auch in Niirnberg. Grofe Filiale am Jakobsplatz 2, U-Bahn-Haltestelle WeiBer Turm.

Versandzentrale + Laden in Miinchen, S-Bahn-Haltestelle Donnersbergerbriicke.
Versandanschrift: Computershop/Gamesworld, Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2

089/5022463

Telefon Miinchen + Versand: 089/5022463 Telefon Nirnberg (kein Versand): 0911/203028




Y tesb PAL « Lightpen

Unsere Freundin ist ja bekanntermaBen nicht nur zum Spielen hervorragend geeignet — so
mancher Grafiker oder Videomacher benutzt sie auch recht gerne als elektronischen
Malkasten. Fiir alle Kiinstler und solche, die es werden wollen, haben wir diesmal zwei
interessante Produkte unter die Lupe genommen — mit sehr unterschiedlichem Ergebnis!

Video Page PAL

Genau das Richtige, um Va-
tis Urlaubs-Videos zu beti-
teln oder mit Schriften zu
versehen! Das Programm ist
fast ein Meisterwerk an Be-
nutzerfreundlichkeit, nach
dem Lesen des (deutschen)
Handbuchs diirfte selbst ein
absoluter Anfinger kaum
Schwierigkeiten damit ha-
ben.

Video Page arbeitet aus-
schliefflich mit hochaufls-
senden Schriften in nahezu
beliebiger GréBe und Farbe
und stellt neben einem Titel-
und Schriftgenerator eine
ganze Reihe von Effekten
zur Verfiigung: Rolltitel,
Einblenden, Zoom in,
Zoom out, Schachbrett und
zeichenweises Einblenden
koénnen (auch iiber mehrere
Screens verteilt) zu einem
Effekt-Szenario zusammen-
gefalit werden. Dieses ,Ti-
telvorspann-Drehbuch® ist
auf Diskette abspeicherbar.
Leider ist die Ausstattung
mit nur einer Schrift etwas
diirftig geraten (weitere lie-
Pz

N en auch 'Eiﬁsteiger

aﬁung dank lihersichﬂicher
' g}enmzeﬁﬂhrung!

ferbar). Schade auch, dal
keine Moglichkeit besteht,
Computergrafiken  hinter
die Schriften zu legen, und
ein Laufschrifteffekt fehlt.
Das Programm unterstiitzt
keine spezielle Video-Hard-
ware, zusammenschneiden
mul} man die erstellten Sze-
narios mit dem Videofilm
dann selbst. AuBlerdem ist
mindestens ein 1 MB RAM
erforderlich, um in den Ge-
nuf} dieses Titel- und Effekt-
generators zu kommen.

Erfreulich ist auf alle Fille
die sehr einfache Handha-
bung: Die Requester sind
geradezu riesig, und bei der
Steuerung hat man die Wahl
zwischen Joystick, Maus
und Tastatur! Nach Herstel-
lerangaben sind weitere Mo-
dule in Vorbereitung; dazu
zdhlen unter anderem ein
Untertitelgenerator, ein Ti-
me-Code Modul und eines
zum Einblenden von Tabel-
len ins aktuelle Bildschirm-
geschehen. Wire das eine
oder andere davon bereits in
das bestehende Programm
integriert, so hitte man am
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stolzen Preis von 189,- DM
auch nicht so hart zu
schlucken!

Lightpen

Ein Lightpen plus Monitor
ist quasi die neuzeitliche
Ausfithrung von Pinsel und
Leinwand, wenn. ja
wenn er funktioniert!

Ob das beim Lichtgriffel der
Firma Rossmiiller der Fall
ist, war leider nicht heraus-
zufinden, denn der Herstel-
ler hat sich ein paar hdchst
wirkungsvolle Stolpersteine
ausgedacht, um die Benut-
zung zi verhindern: Sein er-
ster Einfall war das beige-
fiigte Handbuch (eher ein
Waschzettel), das ein wah-
res Feuerwerk an Konfusion
abbrennt. Diese Hiirde hit-
ten wir nach mehrmaligen
Anldufen jedoch genom-
men, aber das nichste Hin-
dernis erwies sich als schier
uniiberwindlich: Zum Ju-
stieren des Lightpen dienen
zwei Potentiometer, die so
intelligent angebracht sind,

dall eine Installation am
A 2000 unmdoglich ist, da das
Gehduse den Zugang ver-
sperrt. Also riiber zum
nichsten 500er - ah, endlich
ein Erfolgserlebnis, weil hier
die so dringend bendtigten
Joystick-Ports frei liegen.
Aber wir hatten uns zu frith
gefreut: Hier liel sich das
Gerit zwar installieren, je-
doch wollte die mitgelieferte
Treibersoftware partout
nicht laufen! Ihr werdet uns
verzeihen, dall wir auf weite-
re Experimente am A1000
verzichtet haben - schlief3-
lich wird der Lightpen fiir
alle Amiga-Modelle ange-
boten, was niitzt es da, wenn
wir das Ding am 1000er end-
lich zum Laufen gebracht
hétten?

Nachdem auch Anfragen
beim Hersteller erfolglos
blieben, kénnen wir zu den
eigentlichen Qualitdten des
guten Stiicks nicht viel sagen
- billig wére er mit knapp 80
Mairker ja schon gewesen. ..
(Udo Bartz)

Infos: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 05066/4031

Lightpen
(C) 1989

Ropmdller
Hs, GmbH

. Was nutzt der schonste Lightpen, ' =
wenn er nicht funktioniert?
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KENNEDY APPROACH .
KICKOFF-
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KNIGrI-(T FORGE i b s

ISURE SUIT LARRY . .
LEISURE SUIT LARRY II*

EINE HOTLINE HAT JEDER

WIR HABEN DREI
0221/425566
0221/416634
0221/443056

uNSERE Fax-Numver: 0221/447161

Wir freuen uns auf Ihren Anrul. Auch wenn Sie nur ein paar Fragen habenl
EED UGHTNIN% ............................. 74.90

N BEEEaRSATANALBIISLBB2BRIR
E8888883888888888888888888

STOP - BRANDHEISS - STOP - FRISCH EINGETROFFEN - STOP - SOFORT LIEFERBAR - STOP -

FAERY TALE ADVENTURE 54.90 -- TURBO 69.90 — KNIGHT FORCE 64.90 -- CONTINENTAL CIRCUIT 54.90 - SUPER WONDERBOY 69.90
CHAMBERS OF SHAOLIN 64.90 — FALLEN ANGLE 49.90 -- DOGS OF WAR 49.90 -- POWERDRIFT 69.90 -- SHUFFLEPUCK CAFE 64.90 -- BANKOG NIGHTS 69.90
ROLLERCOASTER RUMBLER 59.90 -- GRAND OUVERT 49.90

CHESSMASTER 2000 69.90
CIRC 59.90
CIRG 69.90
CLO! 54.90
CON .. 69.90
CON .. 69.90
COS .. 69.90
DARI .. 69.90
DEJA .. 69.90
DEMO! 64.90
DEVI . 139.00
DOCUME . 140,00
8% LE DI i %%
DRAGON .. 89,00
DRAGO 64.90
DRAKKHE! 79.90
EAG .. 69.90
ELITE DT: .. 6480
EYE .. 69.80
F16 64.90
F16 74.80
F16 .. 5480
F19 .. 69.80
F .. 7490
! .. 69.90
F .. 64.90
F 69.90
E .. 7990

. 105.00
FORGO .. 5490
FUGGE .. 59.90
FUTURE .. 69.80
G 64.90
GEMINI WIN 49.90
GOLDR .. 69.90
G .. 6490
G .. 50.90
G .. 69.90
G .. 69.90
H 49.90
H 69.90
H .. 48.90
H .. 53.90
H .. 69.90
H .. 69.90
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MANIAC MANSION engiisch .-

MANIAG MANSION - deutsch . -
MATRIXMARAUDERS " ...

ASSING SHOT oo cnasininm
PC BRIDGE FR DEN AMIGA
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POLICE QUEST| ....
POLICE QUESTII*. ..
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PORTS OF CALL ....
POWERDROME .....
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PROMISED LANDS ..............
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Irrtum und Preisinderungen vorbehalten.

WuBten Sie, daB wir stéandig einige
tausend Programme auf Lager
haben? Oder daB} bei uns der Versand
abgeht wie die Post? Und das wir
ganz Eilige auch per Eilpost belie-

fern? Das wir Reklamationen kulant
und schnell behandeln?

Probieren Sie uns mall!

VERSANDKOSTEN:
Bei Rechnungssummen ab 140.00 DM
versandkostenfreie Lieferung!

4.00 DM pauschal bei Rechming zwischen
80.00 DM und 140.00 DM
6.00 DM pauschal boi Rech bis 80,00 DM
. FILIALE
= DUSSELDORF 1

4000 D’dorf 1, Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 - 36 44 45
Mo-Fr von 10 bis 18 Uhr 30, Mittwochs bis 14 Uhr,
Samstags bis 14 Uhr, langer Samstag bis 18 Uhr

Filialleitung: Beatrice Bilrger

FILIALE
KOLN 1

5000 Koln 1, Mathiasstr. 24-26, Telefon 02 11 - 23 95 26
Mo-Fr von 10 bis 13 Uhr und von 14 bis 18 Uhr 30,
Samstags bis 14 Uhr, langer Samstag bis 16 Uhr
Filialleitung: Theo Hilgers

AC
TARGHAN
TESTDRVEL ooor il
THE UNTO é
THUNDERBIRDS ...
THUNDERBLADE :; .
[OWER OF BABE
TRACK ATTAC
RACKSUIT MANAGER
TRIAD .. ovvvveeennnensniennins
TRIADI ..ol
TURBO OUTRUN
[V SPORTS FOOTBALL

UMS deutsch .
UMS SCENERY I+ rvvvnineeininininininiii!
VOYAGER

WATERLOO .....
WAYNE GRETZKY
WEIRD DREAMS *
WINNETOU *

SOFTQOLD RUSHWARE BOWIGCO

UNSER TIP: Noch heute Club-Unterlagen anfordern!

FILIALE
KOLN'4 1

BLITZ -VERSAND
und LADENVERKAUF

5000 Kdln 41, G g 157 (nithe burger Str.)
Mo-Fr von 10 bis 18 Uhr 30, Samstags bis 14 Uhr
Dle freundlichen Leute an den Versand-Telefonen helBen:
Gabl, Petra, Irena, Ulll, Biggl, Detlef, Ralmund,
Holger und Guldo




Tom & Jerry II

Ein neues Spiel zu program
mieren ist unheimlich auf-
wendig und
Es gibt auch eine giinstigere
Ldsung: Recycling!

Pfiffig sind sie ja, die Leute
von Magic Bytes: Wenn
schon Routinen fiir ein Tom
& Jerry Spiel bestehen, war-
um sie nicht auch gleich fiir
den zweiten Teil verwenden?
Ergebnis: Teil IT unterschei-
det sich so gut wie gar nicht
vom Vorginger! Es geht al-
so erneut darum, Kise ein-
zusammeln, vor Tom zu
fliichten und ihm gemeine
Streiche zu spielen. Jerry
wirft dem Kater wieder alle
moglichen Gegenstinde an
den Kopf, bringt ihn zum
Ausrutschen und lenkt ihn
durch  Musikinstrumente
und manch anderes Gerit
von der wilden Jagd ab.
Aber nicht genug damit, daf}
Grafik und Handlung groB-
tenteils {ibernommen wur-
den, auch genau dieselbe
Einschlafmelodie dudelt aus
dem Lautsprecher! Ja, man
hat es nicht einmal fiir nétig

kostenintensiv.

befunden, die unprizise
Steuerung zu verbessern.
Nennenswerte Neuerungen
gibt es nur bei den Hinter-
grundgrafiken und den ver-
schiedenen Ablenkungsma-
novern, auBlerdem sind es
diesmal vier Level.

Wenn ihr mich fragt: Tom &
Jerry Il ist das iiberfliissigste
Game, das man sich vorstel-

len kann! Aber ich génne es

Magic Bytes durchaus: Sol-
len sie doch mit ein paar
veranderten Grafiken, der-
selben Steuerung, dem iden-

tischen Sound, ja eigentlich

dem gleichen Spiel noch-
mals ihren Reibach machen
- solange wenigstens Ihr
nicht darauf hereinfallt!

(Carsten Borgmeier)

Tom & Jerry II

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation: _
Gesamt: i
Fiir Fortgeschrittene _
Preis: noch offen i
Hersteller: Magic Bytes
Bezug: Bomico : |
Elbinger Str. 1
6000 Fra fig
Tel.: 069/706050

Spezialitit: Ideal fiir ange-
hende Genetiker: Da
hat mehr Ahnlichkei
nem Clone als mit ein
setzung. . .!

Ja, das haben wir uns ge-
dacht, daf} Dich das interes-
sieren wird...! Aber ge-
schenkt gibt es tatsdchlich
etwas, versprochen st
schlieBlich versprochen.
Nur was? Nun, Geld haben
wir leider selbst zu wenig,
und ein Auto besitzt aus-
schlieflich unser Verleger,
der mag sich jedoch um kei-
nen Preis davon trennen. Al-
so schenken wir Dir das ein-
zige, wovon wir ein billchen
abgeben koénnen - ndmlich
Raum im Heft. Und zwar
fiir Deine private Kleinan-
zeige. Wenn Du also etwas
verkaufen, tauschen oder
selbst verschenken moch-
test, dann geniigt eine Post-
karte mit dem entsprechen-
den Text und dem Stichwort
Kleinanzeige. Die Briefmar-
ke muBt Du dann noch
selbst zahlen (sorry!), der
Rest kostet Dich keinen
Pfennig!

Einzige Einschrinkung: An-
zeigen mit dem Vermerk
spostlagernd“ oder einer
Postlagerkartennummer,so-

wie solche, die darauf schlie-
Ben lassen, dal} es sich um
den Vertrieb von indizier-
ten Programmen oder gar
Raubkopien (Gott oh
Gott!) handelt, werden
nicht veroéffentlicht. Wir bit-
ten um Verstindnis, aber
Schnaps ist Schnaps, und
Gesetz ist nunmal Gesetz.

Zum SchluBl nochmal alles
ganz langsam, zum Mit-
schreiben: Wer eine private
Kleinanzeige in AMIGA
JOKER veroffentlichen
mochte, kann dies kostenlos
tun. Einfach eine Postkarte
(Schmierzettel tut’s auch)
mit dem Anzeigentext verse-
hen und unter dem Stich-
wort Kleinanzeige an fol-
gende Adresse schicken:

JOKER VERLAG, Untere
Parkstraie 67, 8013 Haar,
Deutschland

Wir hoffen, Euch schon
bald einen richtigen, kleinen
Amiga-Markt bieten zu
konnen. Also, mitmachen!!!

(AN



Endlich die lange erwartete
Amiga-Umsetzung der be-
kannten AD & D-Rollen-
spielwelt ,Forgotten Re-
alms“! Schon, aber endlich?
,,Pool of Radiance” war ange-
kiindigt —,Hillsfar® ist jetzt
erschienen.

Mit einem richtigen Rollen-
spiel hat das Joystick-ge-
steuerte Game nicht viel ge-
mein, einmal abgesehen von
der Erschaffung eines Cha-
rakters zu Beginn. Die
hauptsichliche Aufgabe des
Spielers besteht darin, in
Hillsfar (der Stadt-Screen
erinnert ein wenig an
»Bard’s Tale“) massenweise
verschlossene Hiuser und
Truhen zu knacken, wofiir
dann Gold, Heiltrinke und
andere Schitze winken.

Ich hab’ geglaubt, mich tritt
ein galaktischer Minotaurus,
als ich dieses Game zum er-
sten (und letzten!) Mal an den

Amiga verfiittert habe: Der

,Minen-Kaiser bietet fiir
teures Geld nur untersten
PD-Substandard!

Worum geht es nun? Als
Leiter der KQM-Minen
mufl man innerhalb einer
vorgegebenen Zeit mog-
lichst viel Erz gewinnen. Da-
zu stehen Zerstorer (Schutz
vor Aliens), Forschungs—

ey “mmllll

.|luuﬂ\\\\““ulmunm

schiffe und Transportschiffe
zur Verfiigung. Die Hand-
lung (soweit vorhanden)
spielt sich trotz der vielen
Schiffchen natiirlich nicht
auf hoher See, sondern viel-
mehr in den Weiten des Alls
ab. Es gilt, Monde zu erkun-
den, sie zu erschliefen und
ihre Erzvorrdte auszubeu-
ten: Das bringt Kohle und
Ruhm, mehr Schiffe und
noch mehr Kohle und noch
mehr Ruhm und... ist ge-
nauso langweilig, wie es sich
anhort!

Zusitzlich gibt’s zweimal
zehn Aufgaben zu l6sen, die
mindestens ebenso span-
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Dies geschieht mittels eines
Satzes von Dietrichen — aber
Vorsicht: Wer den falschen

Nachschliissel verwendet,
hat bald nur noch zerbro-
chene  Diebeswerkzeuge!

Fallen, Stadtwachen, Tele-
portfelder und nicht zuletzt
ein Zeitlimit erschweren die
Beutezu
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nend sind wie der Rest des
Programms. Man klickt sich
also von Schalttafel zu
Schalttafel,um an die Optio-
nen heranzukommen, und
versucht derweil, die stindi-
gen Lachkrimpfe tiber die
ultramiese Grafik und den

uld yvou l:ke
ic trick?

WWMWW

Neben der Gilde und den
Pubs, gibt’s die Arena, wo
man freiwillig gezwungen
wird, um Leben oder Ehre
zu kampfen. Wer klug ist,
trainiert seine Fihigkeiten
mit Wurf- und Schuflwaffen
besser schon vorher....
AuBerhalb der Stadt warten
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kaum vorhandenen Sound
in den Griff zu bekommen.
Leicht gesagt fiir einen Re-
dakteur, wer sein knappes
Taschengeld fiir diesen
Schmarren rausgeschmissen
hat, wird’s sicher weniger
lustig finden! (wh)

ten darauf, entdeckt zu wer-
den - leider ist der Ritt dort-
hin trotz etlicher Hinder-
nisse stinklangweilig.

Das wenig berauschende
Spielprinzip, die bescheide-
ne Grafik und die kaum vor-
handenen Sounds machen
Hillsfar zu einem Ort, der
fiir einen kurzen Zwischen-
stop recht unterhaltsam sein
mag, fiir den Dauergast je-
doch zu wenig zu bieten hat.
(wh)

Hillsfar

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 86,-DM
Hersteller: SSI
Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 05066/40 31

Spezialitit: Zumindest der
Titelsong ist recht nett,
auflerdem konnen sogar fer-
tige Charaktere aus anderen
AD & D-Games iibernom-

men werden.
W| 110
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Emperor of the Mines

Grafik: 19%
Sound: 11%
Handhabung: 21% &
Motivation: 9%
Gesamt: 15%

Fiir Anfdnger
Preis: ca 69,-DM
Hersteller: Impressions
Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Spezialitit: Eine Premiere:
Das bisher erste Game mit
einer Gesamtwertung unter
20 Prozent. Wer das ganze
Jahr bose war, bekommt zur
Strafe dieses Spiel!

e |




DARK CASTLE

Nach dem relativen Erfolg
von , Dark Castle” war klar:
Prinz Duncan darf sich nicht
auf seinen Lorbeeren ausru-
hen. Also geht die ganze Sa-
che wieder von vorne los...

Wieder watschelt der Held
durch eine diistere Burg mit
vielen Leitern, Lianen, Platt-
formen und Fledermiusen,
diesmal um fiinf magische
Orbs zu finden. Gelingt ihm
das, muf} er noch den bésen
schwarzen Ritter im Zwei-
kampf besiegen. Eine schier
unlésbare Aufgabe!

Nicht, daf} die vielen Burgge-
micher unspielbar schwer
wiren, nein, unser Prinz
kann sich ganz gut mit
Felsbrocken gegen Fleder-
mé&use und andere Widersa-
cher zur Wehr setzen. Und
um sich wieder aufzupip-
peln, braucht er nur Futter
aufzusammeln - das gibt
neue Prinzenkraft! AuBer-
dem finden sich geniigend
Zaubertrianke, Bomben und

BEYOND

sogar ein Raketenrucksack!
An Ausriistung herrschtalso
auch kein Mangel. Trotzdem
wird der Spieler Schwierig-
keiten haben, das Game zu
meistern: Die Steuerung ist
namlich absolut hirnrissig!
Per Tastatur wird der Held
bewegt, Felsbrocken schleu-
derter mitder Maus - warum
es hier keine Joysticksteue-
rung gibt, ist das wahre Ge-
heimnis von Dark Castle!

Der junge Prinz ist wieder unter-
wegs: Welches Tiirchen darf’s denn
sein?

Und der dickste Hammer:
Dasalte Gemauer kostet fast
100,- DM, bei diesen mickri-
gen Sprites eine echte Zumu-
tung! Positiv fielen beim Test
nur die Komplexitdt der
Burg, einige realistische
Soundeffekte (knisterndes
Kaminfeuer)und der hiibsch
animierte Vorspann auf.
Dennoch wiirde ich fiir das

Geld lieber eine Gabelsta-
plerfahrt durchs Sauerland
machen, als dieses Spiel zu
kaufen! (Carsten Borgmei--
er)

Beyond Dark Castle
Grafik: 59%
Sound: 61%
Handhabung: 12%
Motivation: 60%
Gesamt: 48%
Variabel

Preis: ca. 100,- DM

Hersteller: Activision

Bezug: CSJ Computersoft
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel.: 050 66/40 31

Spezialitit: Zwei Disketten.
Bis zu fiinf Spielstinde kon-
nen abgespeichert werden —
zum Saven muf} Prinz Dun-
can allerdings erst den Com-
puterraum finden!

Es ist Sonntagmorgen, und
eine blinzelnde Schildkréte
grinst mich an - was hat das
wohl zu bedeuten? Ganz ein-
fach, in meinem Amiga steckt
Minos, das neueste Game von
»lurtle Byte®.

Eine kleine Soundtracker-
Melodie ertént, und bald
darauf erscheint das Titel-
bild, eine goldene Hirsch-
kuh - dh, der Minotaurus

wollte ich sagen. Sieht ja gar
nicht schlecht aus, denke ich
in meiner jugendlichen Be-
geisterung, aber was sagt der
Boss immer? ,Siebtes Te-
stergebot: Lafl Dich nicht
von schénen Titelbildern
tduschen!" Recht hat er, gra-
fisch kann der Rest des Ga-
mes mit dem Loadingscreen
leider nicht mithalten.

Zu sehen ist ein Labyrinth
mit einem eingeziunten
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Exitfeldinder Mitte. Um den
Ausgang zum nachsten Le-
vel freizulegen, muflt Du ei-
nen gelb-griinen Farbklecks
durch die Ginge steuern
und eine vorgeschriebene
Anzahl von Steinen ein-
sacken. Es gibt verschlosse-
ne Tiren, fiur die man
Schliissel sammelt, Beam-
Stationen, Gullideckel,
durch die die komplette
Ausriistung verschwindet,
Eingiange, die sich nach
kurzer Zeit selbst versper-
ren, und einiges mehr.

Vor Spielbeginn solltet Thr
allerdings erst mal mit der
Maus den Speed erhéhen,
sonst geht die Sache doch
etwas zu trige von der
Hand. Ein komplettes La-
byrinth hat auf einem Bild-
schirm Platz, ist also relativ
leicht zu {iberblicken. So
richtig ’was zum Knobeln
gibt’s, sobald nur ein einzi-
ger Weg zu dem einen
Schliissel fithrt, der das ent-
scheidende Tor zum Exit-
feld offnet.

Fiir Unerséttliche wird ein
Editor zum Schaffen neuer
Level mitgeliefert. Nicht zu-
letzt durch diese rithmliche
Option ist Minos eine recht

nette Denksportaufgabe -
Profi-Tiftler werden das
Spielchen jedoch zu einfach
finden. (Carsten Borgmeier)

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Motivation:
Gesamt:
Fiir Anfénger
Preis: ca. 65,-DM
Hersteller: Turtle Byte
Bezug: International
Software
Postfach 830110
5000 Kéln 80
Tel.:0221/604493/96

Spezialitdt: Die wunderbar
simple Handhabung des Le-
vel-Editors macht wieder
wett, was Grafik und Sound
an Klasse vermissen lassen.
Die Highscores werden ab-
gesaved.




r Amigasoftware

Wir fuhren die gesamte Amigasoftware von den weltweit
fahrenden Softwarehausern. Alle Programme mit Anleitung

r Neuerscheinungen J

Batman # North & South # Sol 2000 AD  Batile Valley
Rainbow Warrior # Faery Tale Adventure s Triad Il # Mr. Heli %
Neue, noch nicht liglerbare oder nicht vorhandene Games
kennen wir noch nicht anbieten; alte Programme sind weniger
interessant, daher bitte telefonisch aktuellen Stand erfragen
oder Liste anfordern

Akustikkoppler Dataphon S21 D2 300 Baud inkl. Kabel 279,-

und Software fur den A500, 1000, 2000

Dataphon S21/23 300/1200 Baud & BTX. Sofw. Kabel 379~
Diskbox 150er 3.5", Schubladensystem, stapelbar, s. stabil ~ 45,-
16,-

Diskbox 80er 35" oder 100er 525" mit Schlofl je

te gegen DM 2, in
VEHe:hﬂur\g Programme waren bei Druckstand noch nicht eferbat.

Versand: UPS-/Post-Nachn. + Vk-Anted, Scheckvorkasse + DM 7-

Barvorkasse per Ebf 0. Uberv Postgro FIM 105121-604 + DM 4.-

0. frank. R BeiKauf

D5/

COMPUTERSOFT

AHS-Amegas Hard- & Snllwave Verlrieb GmbH
Laden: Schingasse 3-5 - Postfach 100248, 6360 Friedoerg
Tel 06031-61950 " {Mo-Fr 8- \3308 14.30-18, Sa 9-13 Unr}

Michael Labiner (ml)
Stellv. Chefredakteur
Oskar Dzierzynski (od)
Redaktion

Werner Hiersekorn (wh)
Max Magenauer (mm)
Uwe Ronitz (ur)
Brigitta Labiner (bl)
Freie Mitarbeiter
Carsten Borgmeier
Frank Matzke

Felix Biibl

Udo Bartz
Redaktionsassistenz
Brigitta Labiner

Design & Illustration
Oliver Wunderlich
Raimund Kutter

Layout

Oliver Wunderlich
Raimund Kutter
Fotografie

Oskar Dzierzynski
Comic

Werner Regnet

Titel

Oliver Wunderlich
Anzeigenleitung

Dietrich Fiirst

Satz

Fa. Der Satz, 8000 Miinchen 70
Reproduktion

Fa. Druckvorlagen RieB,
8000 Miinchen 70
Druck u. Gesamtherstellung

8000 Miinchen 50

Karl Wenschow Franzis-Druck GmbH,

Impressum
Herausgeber Vertrieb
Michael Labiner (verantw.) Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir In-
Chefredakteur land (GroB-, Einzel- und Bahnhofs-

buchhandel), Osterreich, Schweiz
Erscheinungsweise

AMIGA JOKER erscheint monatlich,
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AMIGA ARCADE GAMES

Altered Beast 84,95
Archipelagos 79,95
Batman 79,95
Batman the Movie 84,95
Battlehawks 1942 74,95
Black Magic 59,95

Buffalo Bills W.W. Rodeo Games 84,95

Butcher Hill 64,95
Captain Blood 34,95
Castle Warrior 84,95
Chuckie Egg Il 59,95
Circus Attractions 69,95
Classic Invaders 49,95
Cosmic Pirate 69,95
DNA Warrior 49,95
Double Dragon 64,95
Dragon Spirit 59,95
Dynamite Diix 84,95
Emperor of the Mines 79,95
F. Freddys Big Top O Fun 84,95
Fighting Soccer 84,95
G. Nius 54,95
Grand Monster Slam 69,95
Hard and Heavy 59,95
Hybris 64,95
Indiana Jones last Crusade 59,95
Iron Trackers 64,95
Kult 64,95
Laser Squad 69,95
Lizenz zum Toten 64,95
Lord of the Rising Sun 99,95
Millenium 2.2 84,95
Murders in Venice 64,95

AMIGA SPORT GAMES

Daley Thompson Olympic
Int. Soccer

Passing Shot

Sommer Olympiade 88

79,95
69,95
69,95
64,90

Turbo Cup (mit Porsche-Modelll) 74,95

Winter Olympiade 88

AMIGA STRATEGIE
Battletech

Bismark

Centrfold Squares
Kingdoms of England
Populous

Populous Scenary Disk
Red Lightning

Trivial Pursuit Il

Ums-Univ. Military Simulation
Waterloo

AMIGA ADVENTURE
Bard's Tale 2

Bloodwych

Die Fugger

Heroes of the Lance
King Arthur

Kings Quest Tripple Pack
Legend of Djel

Legend of the Sword
Leisure Suit Larry

Police Quest |

Stadt der Lowen

Swords of Twilight

64,90

84,95
84,95
69,95
79,95
84,95
39,95
99,95
64,95
79,95
49,95

79,80
84,95
64,95
79,95
84,95
84,95
64,95
84,90
64,90
79,95
119,95
89,95

HITS >« HITS J HITS

AMIGA TOOLS PROFESSIONAL

Pic Freezer, Slideshow Editor, Disk Monitor, Virus Finder, Harddisk
Backup, Keydisk, System-Check, Backup Bootblock, Fast Format,

AMIGA MS-DOS ATARI AMIGA MS-DOS ATARI

Aul 35" und 51/4"-Marken- und Qualilals-
disks liefern wir alle gangigen Serien!

Unser Angebot wird standig erweitert! |

Pfesﬂ for HB PO-Mitgh Eder :\ 57

Stic! 50 \'i 0
DM 2 20 OM 1,00
oM2,10 DM 0,90

11250 Stk

ab 51 Stick

Pakele fir Einsteiger .
und Anwender (jeweils 10 Diskellen)

1. Einsteiger | Tips und Hifen, Spie'e und Anwendun-
gen fiir den Anfang

Emsleger I m;'\ blau(nl €5 eben

Spiele | Uber 30 Spl

sr»ee Il:...26 Supersp iele, in Deutsch geschrieben

PR}

PD-Preise inkL Dss.k mit Qualtitsgarantis!
jert! 3,5 Disk m. Etiett!
i 21- 50 2‘90 140

2,71
abw! ZEU \ZU

1| 20 CHU 160

Sound daqzhl de Post ab, Sounds zum Abspie-

len und Verandern (mit Player)

6. Grafic...mit ny Tracing. DBW Render. Animation.
P'iproq am

7. Medula Il Kurs in Deutsch und vie! Zubehdr

nur DM 38,00
zus. nur DM 100,00

Jedes Einzelpaket
3 Pakete nach Wah!

Superspiele Il
10 Disketten - 3,5™

Versand nur gegen Vorkasse oder Nachnahme!
Vorkasse: DM 5.-, Nachnahme: OM 8.~

Ausland: Nur Vorkasse DM 12,-

6 Katalog-Disketten DM 16,~ (gegen Einsendung
eines Schecks odzr Brisfmarken)

DM 49,00

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Wolfgang Bittner - Kellenstr. 15
6700 Ludwigshafen/Rhein 25

Telefon 0621/67 4974

Ram Deleter, Dos-Help. DM 179,-
New Zealand Story 84,95  Wall Street Wizard 69,95
Nightwalk 39,95 Zack McKracken 79,95
Qut Run 39,95
Paperboy 6495 AMIGA ANWENDER
Powerdrome 79,95 Aegis Light's Camera, Action 149,90
Roll Out 59,95 Aegis Videoscape 3D PAL 2.0 398,00
Roller Coaster Rumbler 84,95 Amiga Tools 1.2 49,95
Run the Gauntlet 79,95 Animate 3D PAL 349,90
Savage 84,95  Deluxe Music 199,00
Shadow of the Beast 119,00 Deluxe Paint Il/Print 249,00
Spherical 69,95 Deluxe Video 1.2 249,00
Star Wars Trilogy 64,95 Digi-Paint 3 229,00
Thunder Blade 79,95  Digi-Paint-PAL (4096 Farben) 148,00
Tim und Struppi 64,95 Discovery 198,00
Time Scanner 79,95 English Kurs | 49,95
Xenon 2 84,95 Erdkunde Deutschland 49,95

Fantavision 99,00
AMIGA SIMULATION Kindwords (Textverarbeitung) 169,90
Bundesliga Manager 69,95  Lattice C-Compiler V 5.02 598,00
Chess Player 2150 84,95  Marauder |l 89,90
Daily Double Horse Racing 64,95 Pagesetter (Text & Grafik) 249,00
Day of the Pharaoh 89,95 Professional Page 649,00
F16 Combat Pilot 84,95 Publisher Plus 249,00
Fast Break 84,95 Quaterback 2.3 HD-Sicherung 139,00
Flight Simulator II 129,00  Sculpt 3D PAL Version 198,00
Grand Prix Master 69,95 Silver Turbo 398,00
Great Courts Tennis 84,95 Sound Digitizer A500/2000 149,90
Gunship 89,95  Superbase Professional 399,00
Kick off 5995  Vizawrite Desktop Amiga 2.0 229,00
Oil Imperium 69,95 Méuse Matte 18,90
RVF Honda 84,95  Joyslick Navigator 49,95
Soccer Manager Plus 49,95  Joystick Zoomer (Pilotengrifffy 99,90
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CSJ NEWS CcSJ COMPUTERSDFI‘ GMBH Versandbedingungen
gegen 1,50 DM Abt. Vi d haft UPS-Express 10,- DM
in Briefmarken Auf dem Schacht 17 An der Tiefenriede 27 Nachn. 7,-/Vork. 3,-DM
anfordern. 3203 Sarstedt 4 3000 Hannover 1 (Euroscheck in DM)
Computer angeben Tel.: 050 66/40 31 Tel.:0611/886383 | Ausland: Vorkasse 15,- DM

66"




Von Kleopatra hat noch kei-
ner was gehort, und auch der
rémische Geier Julius Cisar
isterstein paar Jahrtausende
spater dran — genau der rich-
tige Zeitpunkt also, um das
Ruder der Macht an sich zu
reiflen! Bis dahin ist es aller-
dings ein langer und miihse-
liger Weg.

Angelehnt an das biblische
Kapitel Moses, wichst du,
totgeglaubter Abkémmling
desletzten Pharaos, als Zieh-
sohn armer Fellachen am
Uferdes Nils heran. Wohlge-
sonnene Gotter spendieren
dir ein Schiff und 3000 Sil-
berlinge, sowie den Auftrag,
dich in der dgyptischen Ge-
sellschaft hervorzutun. Dal}
es hier um eine antike Han-

delssimulation geht, diirfte.

damit schon klargeworden
sein.

Es gilt, gottlich gesegnete
Giiter einzukaufen und an-
derswo mit Gewinn wieder
abzustofen. Dazu wird mit
der Maus das Ziel auf der
Karte festgelegt, und schon
kann man Segel setzen....
DieReiseauf dem Nil erweist
sich jedoch als nicht ganz
einfach, weil du selbst ans
Ruder muflt - aber mit ein
biichen Ubung lassen sich
auch diese Klippen umschif-
fen. Durch fleiliges Handeln
arbeitet man sich zdh nach
oben, und der Geldsickel
wird schwerer und schwerer
- langsam ist es an der Zeit,
die passende Frau zu finden!
Ein Mausklick auf ,Harem*“,
und eine reprisentative Aus-
wahl an nubischen Schoén-
heiten bietet sich den Augen

Die Menii-Hyroglyphen machen im
Spiel keine Probleme.

des hoffnungsvollen Bewer-
bers dar. Die Erniichterung
kommt mit dem n#chsten
Bild: Da listet namlich der
Vater der ausgesuchten
Schonen in wunderbarer
Ausfithrlichkeit auf, was er
sich alles an Brautgeschen-
ken fiir seine Tochter vorge-
stellt hat. So mancher hei-
ratswillige Mochtegern-
Pharao schreckt da doch
wieder zuriick und ent-
schlieBt sich, vor dem ent-
scheidenden Schritt in die
Ehe erst noch mal in den

“Beduinen,

ziehen - gegen die
beispielsweise.
Wer aus solch einer Schlacht
als Sieger hervorgehen will,

;;;;;;

mul} nun nicht extra antike
Kampfformen studiert ha-
ben: Jeder, der schon mal
,Feindliche Indianer iiber-
fallen eine Postkutsche® ge-
spielt hat, wird sich hier auf
Anhieb zurechtfinden.

Auch sonst ist fiir Abwechs-
lung reichlich gesorgt: Man
kann Pyramiden bauen, an
Kamelrennen teilnehmen
oder seine Schiffsladung ver-
wetten. Da die Programmie-
rer mit hiibschen Action-
sequenzen (wiez.B. der FluB3-
fahrt oder dem Kampf auf

Da auch Grafik und Sound

dem Streitwagen) nicht ge-
geizt haben, kann Langewei-
le hier so schnell nicht auf-
kommen - obwohl es schon
ein Weilchen dauert, bis man
endlich am Ziel seiner Trau-
me ist und den Titel des
Pharao trigt.

—. Strategie, Action, Ge-
schicklichkeit - Day of
the Pharaoh bietet von

allem etwas!

einen hohen Standard errei-
chen (was ja gerade bei Han-
delsspielen nicht oft der Fall
ist), ist Day of the Pharaoh
ein rundum gelungenes Ga-
me, an dem Fans des Genres
sicher lange ihre Freude ha-
ben! (wh)

Day of the Pharaoh

Grafik: 68%

Sound: 66% )
Handhabung: 74% @
Motivation: 76%

Gesamt: 71%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca 69,-DM

Hersteller: Chip/

Rainbow Arts

Bezug: Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/60 70

Spezialitit: Die hiibsche Box
enthalt zwei Disks, eine deut-
sche Anleitung und ein Mini-
Poster vom Packungsbild.
Zur Steuerung hat man die
‘Wahl zwischen Maus, Stick
oder Tastatur, wobei beson-
ders fiir die Actionsequenzen
der Joystick zu empfehlen ist.
Die Bildschirmausgaben sind
deutsch, eine Save-Option ist

vorhanden.




* Der Amiga Joker meint:
—.  War von Lucasfilm
*Games auch nicht anders
zu erwarten: Indy III ist
ein Traum-Adventure!

Indiana Jones und der letzte Kreuzzug

Ein Indiana kommt selten allein - zum neuen Kinostreifen mit Harrison Ford wurden
gleich zwei Computer-Games herausgebracht: ein popliges Actionspiel von U.S. Gold und
ein irres Grafikadventure Marke Lucasfilm Games. Das Actiongame mit peitschenschwin-
gendem Indy ist schon seit zwei Monaten auf dem Markt, die Amiga-Version des
Adventures jedoch brandneu! Logisch, daB wir uns hier mit letzterem beschiftigen. ..

Indiana Jones, seines Zeichens Ar-
chidologe und smarter Abenteurer,
kehrt gerade von einer Forschungs-
expedition an seine Universitdt zu-
riick. Doch die beschauliche Tétigkeit
in den akademischen Hallen des Gei-
stes wahrt nicht lange: Indy wird von
zwel bewaffneten Minnern in ein
Auto gezerrt und zu dem schwer-

reichen Industriellen Walter Donovan
gebracht. Dieser erteilt ihm den Auf-
trag, einen vergammelten Kelch zu
finden; den sogenannten heiligen
Gral. Wer aus dem giildenen Schal-
chen seine Suppe schliirft, kommt
namlich in den Genufl3 der Unsterb-
lichkeit — und die kdme Donovan

60

gerade recht, konnte er doch so bis
zum Weltuntergang seine Taler zihlen.
Da Indys Papa zufillig auf der Suche
nach eben diesem Gral erst kiirzlich
verschwunden ist, stiirzt sich unser
Held natiirlich sofort ins Abenteuer:
Vielleicht findet er ja Papi mitsamt
Kelch? Dummerweise scheint die Auf-

gabe gar nicht so einfach zu sein, denn
die Nazis interessieren sich ebenfalls
fiir das gute Stiick und setzen alles
daran, es zuerst zu finden!

Zu allem Uberdrufl machen auch noch
jede Menge Ritsel das Abenteurerle-
ben schwer, aber gliicklicherweise gibt
es da noch einen Amiga-Spieler, der
mit seiner Maus die Geschicke unseres

. Helden bestimmt. Mit der Maus? Ja,

bei diesem Adventure gibt es kein
lastiges Eintippen oder frustiges
Raten von Befehlen, die der Parser
dann doch wieder nicht versteht. Wie
bei ,Maniac Mansion“ oder ,Zak
McKracken“ sind alle Befehle am
unteren Bildschirmrand in einer Me-
niizeile aufgelistet. Will man beispiels-
weise, daf} Indy zum Biicherregal mar-
schiert, klickt man einfach ,,Gehe zu*“
an und fiithrt den Mauszeiger im Gra-
fikfenster auf’s Biicherregal. Nochmal
klicken — schwupp, wie von Geister-
hand bewegt, lauft Indiana Jones zum
gewiinschten Ort. Dialoge funktionie-
ren nach demselben Prinzip: Gerat
man an eine auskunftsfreudige Person,
erscheinen mehrere Sitze auf dem
Screen, von denen der Spieler einen
mit der Maus aussuchen kann - echt
simpel!

ANA" SN



Obwohl einfach zu bedienen, verlangt |
das Game schon einigen Zeitaufwand.
,Indiana Jones und der letzte Kreuz-
zug" ist ndmlich ziemlich komplex,
Grafik und Handlung sind immerhin
auf drei Disketten verteilt!
bringt das den berithmten Discjockey- |
Effekt mitsich, ab und zu darf man gar
dreimal hintereinander die Disketten
wechseln, um an einen bestimmten Ort
zu gelangen. Aber was nimmt man
nicht alles in Kauf, um sich an den
préachtigen Grafiken und Animatio-
nen zu erfreuen! Als besonderes Bon-
bon gibt es (dhnlich wie bei ,Zak
McKracken®)
Filmszenen, die man verfolgt, ohne in
den Ablauf einzugreifen.

Indy kommt wahrend des Spiels ganz
schon in der Weltgeschichte herum -
Venedig, Uni, Hohlensystem, Nazi-
schlof}, Zeppelin und viele andere Ort-
lichkeiten sorgen fiir lang anhaltenden
Adventurespall.
Ganze mit humorvollen (deutschen)
Texten und kleinen Actionsequenzen,
sprich Priigeleien. Ich muf} sagen, Lu-
casfilm hat bei der Amiga-Version von
Indiana Jones hervorragende Arbeit
geleistet: Bis auf das leidige Disketten-
wechseln und den etwas unbefriedi-
genden Sound ist das Spiel ein echter |
Adventure-Hit! (Carsten Borgmeier) <

Leider

Ein Super-Adventure! Fiir Indy-
Fans sind lange Nichte garan-

tiert...

~gelegentlich  kleine

Gewiirzt ist das

,mjn

Indy III: Ein Leckerbissen fiir Ad-
venture-Freaks - ein Mul fiir Fans

des Films!

LML GALLL (b
)
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Indiana Jones und der letzte
Kreuzzug

Grafik: 79%
Sound: 65%
Handhabung: 95%
Motivation: 85%
Gesamt: 81%
Fiir Anfinger
Preis: ca. 80,-DM
Hersteller: Lucasfilm Games
Bezug: Rushware

Bruchweg 128-132

4044 Kaarst 2

Tel.: 02101/60 70

Spezialitit: Das Spiel ist
komplett in Deutsch und hat
eine schrecklich listige Si-
cherheitsabfrage mit Code-
tabelle und roter Folie. Da-
. | bei haben Besitzer einer
Raubkopie ohne das mitge-
lieferte Graltagebuch sowie-
so keine Chance, das Game
zu losen!

THE 0

Tja, vielleicht bist tatséichlich
genau DU gemeint!

Wir vom JOKER VERLAG
suchen nimlich nochVerstirkung.

R WAITS You!

Und zwar:

Einen Redakteur
(mogl. GroBraum Miinchen)

Eine Redaktionsassistenz
(auch Grofiraum Miinchen!)

Buchautoren
(mit ausbaufihigem Konzept)

Spiele-Programmierer
(mit Ahnung vom Amiga)

Zeichner
(mit Talent und Klasse)

Wenn Du Dich durch diese Annonce irgendwie angesprochen fiihlst (oder gar ganz genau weibt: ,Die kénnen nur mich
gemeint haben!!*), dann aber nichts wie ran an den Griffel - ein kleines Schreiben mit einer entsprechenden Probearbeit
geniigt! Adressiert wird das Ganze an:

JOKER VERLAG, Untere Parkstral3e 67, 8013 Haar bei Miinchen
Riickfragen bitte unter Telefonnummer: 0 89 — 46 38 23

i
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Wunschzettel!

Liebes Christkind, ich

wiinsche mir von Dir:

1 Paar lila Socken

1 Paar blaue Socken 3 :

1 blau-lila gestreiftes Ao, 2 4 Besonders viele 103 0

Hemd e o Scheinely) 00"

1 Spiel ,,Fiendish o, b o I Spie] ”R'T);I'J.e“

Freddy* P I Spiel , Barbayiy 1«

1 Spiel ,,Leisure Suit iy » 2 Mg I Spiel ,,Shadowan
~Larry® E ; Beagt« of the

1 Spiel ,,Populous*

Dein Oskar!




Wunschzettel!

Liebes Christkind, bitte bringe mir nicht so viele
Sachen zum Anzichen wie letztes Jahr, ein paar neue
Spiele fiir meinen Amiga sind mir viel wichtiger! Der
Nikolaus hatsie nicht mitgebracht, aber Du schaffst es
bestimmt! Ich brauche unbedingt folgende Games:

Und ein neuer Joystick wire vielleicht auch nicht
schlecht, mein alter ist schon ganz ausgeleiert! Vielen
Dank auch,




auf der PC Sh

Die Aufteilungist normaler-
weise ganz einfach: An regu-
laren Arbeitstagen streifen
nur Handler und Journali-
sten durch die Halle, aber
am Wochenende gehort die
Messe den tobenden engli-
schen Spiele-Freaks! Jeder
verniinftige Mensch haut
am Freitag ab, nur ein dum-
mer Joker-Mitarbeiter hat
nicht rechtzeitig die Kurve
kratzen kénnen. ... Die Ka-
mera fest umklammert,
quetsche ich mich durch die
Meute und versuche, auch
noch die allerletzten Amiga-
Neuigkeiten fiir Euch aufzu-
schnappen - obwohl im
Presseoffice schon zwei rie-
sige Reisetaschen, vollge-
packt mit Informationsblét-
tern, Testmustern und Bild-
schirmfotos auf mich war-
ten.

Nach kleinen Problemchen
mit dem Zoll (die hielten
mich wohl fiir einen interna-
tionalen Softwareschmugg-
ler?) und einer Woche
strengster Klausur zwecks
intensiver Materialauswer-
tung, ist er nun endlich fertig
—der Riickblick auf Europas
heifleste Computerspielmes-
se!

Einigen Firmen war die
Show wortwortlich zu heild
(und laut), sie verzichteten
dieses Jahr auf einen Stand
in der tosenden Menge und
filhrten ihre Games lieber
geladenen Gésten in nahe-
gelegenen Hotelsuiten vor.
Bei coolen Drinks und
leckeren Happchen zeigte
Mirrorsoft, was in den néch-
sten Monaten so abgeht:
Sportfans werden beim An-
blick von TV Sports Basket-
ball dahinschmelzen! Zwei

)22

peitscht durd

Wird Barantie

Tt ef o
Basketball €8 Hit Ty Sports

Teams zu jeweils fiinf Spie-
lern liefern sich packende
Duelle, wobei jedes Mann-
schaftsmitglied gesondert
editiert werden kann. Auch
hat man die Wahl zwi-
schen verschiedenen Offen-
siv- und Defensivstrategien.
Wie schon beim Vorgidnger
» L'V Sports Football® ist die
Action aufgemacht wie eine
Fernsehtibertragung, kom-
plett mit Reportagen und
sexy Cheergirls.

Die Bitmap Brothers, spite-
stens seit ,Xenon II* jedem
Action-Fan ein Begriff, ar-
beiten fieberhaft an einem
neuen Game namens Cada-
ver. Hier werden Rollen-
spielelemente, Puzzles und

Actionelemente miteinan-
der verkntipft: In einem dii-
steren Schlof} begibt sich der
Spieler auf die Suche nach
einem Massenmérder und
macht beim Durchstébern
der zahlreichen Rédume mit

Die Gefahren des Alls lauern in
Gravity

Feal Jiue
AN
g% Ape caes

einer Menge mieser Monster
Bekanntschaft. Nur wer Ex-
trawaffen und die richtigen
Zauberspriche findet, hat
eine Uberlebenschance!

In den Weltraum fithrt Gra-
vity. Schwarze Locher und
unzihlige Aliens erschweren
dort die Aufgabe, neue
Planetensysteme zu erschaf-
fen oder das eigene Raum-
schiff besser auszuriisten.
Fiir Fans von Rollenspielen
hat Mirrorsoft The Final
Battle auf der Pfanne: Das
Abenteuer beginnt in einer
diisteren Zelle, von wo aus
man sich aufmacht, um Ka-
meraden zu befreien, einen
Schurken namens Suzar zu
bekampfen und versteckte
Kristalle zu finden. 3D-Gra-
fik, Wetteroption und Echt-

Aixer JING 2INSIATY :19)QUITIMYDS
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zeitfunktion  versprechen
gute Unterhaltung!

Nach dem geruhsamen Ho-
telaufenthalt bei Mirrorsoft
wage ich mich wieder in
die Messehalle, geradewegs
zum Activision-Stand, wo
kraftig die Werbetrommel
fiir die Versoftung des neuen
Ghostbusters-Films geriihrt
wird (ausfiihrlicher Preview
in diesem Heft). Daneben
gibt es mit Powerdrift ein
rassiges Autorennen zu be-
staunen: Durch  Wiiste,
Matsch und Schnee, bei Tag
und Nacht rasen zwolf
Rennfahrer iiber fiinf ver-
schiedene Kurse. Ebenso
sportlich geht’s bei Fighting
Soccer zu - elf Teams kik-
ken in Vogelperspektive um
die Wette. Weltraum-Fans
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kommen eher mit Galaxy
Force auf ihre Kosten,
bei dieser Automatenum-
setzung wird geballert, bis
der Joystick kracht — in fein-
ster 3D-Perspektive!

~Am Ende glaubst Du,
Dein Computer konne flie-
gl i sallantet das
Werbespriichlein zu Fighter
Bomber, einem Flugsimula-
tor, den Activision im Royal
Air Force Club am Piccadil-
ly Circus vorfiihrte. Sechs
verschiedene  Kampfflug-
zeuge stehen zur Auswahl,
um einen Haufen militiri-
sche Missionen in Vektor-
grafik zu erfiillen. Da ich
lieb und artig bin, durfte ich
mir bei Activision auch
schon ein Video vom neuen
LarryAdventure reinziehen.

Der Mochtegern-Casanova
strauchelt im neuesten Teil
der Erfolgsserie, Larry III,
mal wieder von einem
amourdsen Abenteuer ins
andere. Eher mérchenhaft
gehtes hingegen in Colonel’s
Bequest zu. Was genau an
Handlung in den beiden
neuen  Sierra-Adventures
abgeht, war noch nicht in
Erfahrung zu bringen, dafiir
konnte ich wenigstens zwei
Screenshots erbeuten!

Mit gefiillten Taschen mach-
te ich mich auf die Suche

Man sieht schon: Wer unter Pla
angst leidet, konnte sich die Rei:

sparen!

nach Gremlin, Die Compa-
ny hatte sich vor dem An-
sturm der Fans in einem
abgelegenen Raum jenseits

des Messerummels  ver-
schanzt. Auf sechs Monito-
ren flimmerten die Neuhei-
ten;

In Footballer of the Year II
soll, genau wie im ersten Teil
des FuBballstrategiespiels,
der Spieler seinem Schiitz-
ling dazu verhelfen, Fu3bal-
ler des Jahres zu werden. Es
reicht jedoch nicht, nur Tore
in den zahlreichen Liga- und

7183



ne | Bild er!

tiiuﬁ’;‘m;\'\_\pm.’ .

HN“H\\HUH

1 g
:"""“F-mn 1

Y 1

a1
AN Ad

f >
",‘Ci.“lp 4 i




ture mit Icon-Steuerung,

Nach kurzer Ruhepause eile
ich zu Domark. Hier erwar-
tet mich Hard Drivin’, das
superstarke Autorennen in
Vektorgrafik, bekannt aus

fast jeder Spielhalle. In die- -

ser Ausgabe konnt Thr
schonmal einige Screen-
shots bewundern, sobald
das Game fertiggestellt ist,
werden wir es einem knall-
harten Test unterziehen.

In Dragon Spirit flattert
man mit einem Drachen
durch eine Fantasywelt und
schiefit auf alle Bosewichter,
die sich in den Weg stellen.
Etwas einfallsreicher gibt
sich Toobin’: In diesem Ac-
tiongame konnen zwei Spie-
ler simultan mit einem

Schwimmreifen einen Fluf}.

hinunterbrausen, wobei es
gilt, allerlei Hindernissen
ausweichen. Eine weitere
Arcade-Umsetzung, die gra-
fisch einiges verspricht!

Bei Tynesoft mache ich Be-
kanntschaft mit 1st Person
Pinball, einem Flipper, bei

dem man das Geschehen aus -

der Perspektive der Kugel
miterlebt. Toller Gag!

Ob das Game nun Necrc:lnm:izder
here heiien WIrG = &

I(liy :feifgieht jedenfa‘.ls fantastisc
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Mittlerweile fiithlen sich mei-
ne Fiile wie Bleiklumpen
an. Humpelnd komme. ich
beim U.S. Gold Stand an.
Der Gigant aus Birming-
ham hat einen funkelnden
Ferrari aufgebaut, um auf
das neue Autorennspielchen
Turbo Out Run aufmerksam
zu machen. Klick, fertig ist

“das Foto fiir den Messebe-

richt. Jetzt noch schnell den
alten Traum wahrmachen
und einmal im Ferrari sit-
zen.... Keine Chance, einf

-bestimmtes ,,No!!!“ des bul-

ligen Waichters erstickt
schon den Versuch im Keim.
Na, dann nicht.

Miflmutig trotte ich zum
Ocean-Stand. Auf einer rie-
sigen Fernsehwand flim-
mern kurze Werbespots der
neuen Titel, allerdings ist
nichts dabei, was wir nicht
schon in der letzten Ausgabe

_vorgestellt hatten. AuBer

vielleicht Batman, und da
findet Ihr den Test in diesem
Heft. Also schnappe ich mir
noch ein paar der angebote-
nen Aufkleber und Schirm-
miitzen mit dem Fleder-
maus-Symbol und sehe zu,

o Grafik: Axel mit dem

dal} ich wieder in mein Hotel
komme, wo mich ein heifles
Bad und das lange ersehnte
Bettchen erwarten.

Tja, das waren sie auch
schon, die Messeneuheiten.

Irrsinnig  viel hatten “die - nen oder Screenshots zu se-
hen. Macht aber nix. Die
PC-Show war trotzdem ein
Erlebnis — im nichsten Jahr
sind wir bestimmt wieder
dabei!! (Carsten Borgmeier)

Softwarehduser dieses Jahr
nicht zu bieten, von den mei-
sten Games gab es vor der
Messe schon Vorabversio-

Spickern am Computer — ob das

aincchlaot?

Ultimate Golt
fiir Golf-Junkies

olf bringt neuen Stoff



Fantasyrollenspiele fiir Magier und Krieger

Nachdem beim letzten Stromausfall die Brettspielfreunde dran waren, wollen wir Euch
diesmal die langen Winterabende mit einem Ausflug in mystische Welten versiifien.

Rollenspiele — die meisten
von Euch kennen sie sicher
vom Amiga her, aber geht
das auch so ganz ohne Com-
puter?!? Es geht! Und damit
Ihr in Zukunft mitreden
konnt, bringen wir heute als
erstes einen Crash-Kurs fiir
Rollenspiel-Einsteiger, ehe
es mit den Spielvorstellun-
gen losgeht.

Der deutlichste Unterschied
zur Computer-Version ist
die wesentlich gréBere Frei-
heit der Spieler, den Spiel-
verlauf nach ihren (Phanta-
sie-)Vorstellungen zu gestal-
ten. Die Hauptverantwor-
tung liegt dabei beim Spiel-
leiter: Er hat nicht nur die

Einhaltung der Regeln zu
iiberwachen;  gleichzeitig
mub er in die Rollen aller
Bewohner der Spielwelt
schliipfen, denen die ande-
ren Spieler wihrend ihres
Abenteuers begegnen. Da-
mit nicht genug: Thm
kommt auch noch die ehren-
volle Aufgabe zu, den Rah-
men fiir die Geschichte
iberhaupt erstmal festzule-
gen. Dabei kann er entweder
auf vorgefertigte Abenteuer
zurickgreifen, die es als Er-
gianzungsbiande zu den
(Grund-)Spielen gibt, oder
er 14Bt seiner eigenen Phan-
tasie freien Lauf - einzige
Bedingung ist, daBl die ge-

wahlte Story in die Welt
paldt, die im Regelheft mehr
oder weniger ausfiihrlich be-
schrieben wird.

Diese Regelhefte sind denn
auch der (ge-)wichtigste Be-
standteil eines Live-Rollen-
spiels. Sie enthalten norma-
lerweise eine Erlduterung
der Spielwelt mit ihren Be-
wohnern, eine Vorgeschich-
teund die Kampfregeln. An-
sonsten findet man in der
Schachtel meist nur einige
Wiirfel und die Datenblit-
ter, in die jeder Teilnehmer
die Eigenschaften seiner
Spielfigur und seine Kampf-
ergebnisse eintragen kann.
Am Anfang ist es sicher et-

was irritierend, dal} es hier
kein Screen-Bild und meist
auch kein mitgeliefertes
Spielfeld gibt: Man teilt dem
Spielleiter einfach mit, wie
man in einer bestimmten Si-
tuation vorgehen mochte.
Dieser mul} dann versuchen,
moglichst verniinftig auf die
Aktionen der Spieler zu rea-
gieren. Kleiner Tip am Ran-
de: In jedem gutsortierten
Fantasy-Spielegeschift gibt
es Miniaturfiguren aus Me-
tall zu kaufen, die das Ganze
wesentlich  anschaulicher
machen!

Nach dieser langen Vorrede
nun unser erster Testkandi-
dat:

haﬁs ~Sherloc’s
trieben wo da




Rollenspielbiicher: Das kleine Aben-
teuer zwischendurch...

drohen hier also weniger
von chromgldnzenden La-
serkanonen als durch wii-
tende Wildschweine. Die
angebotenen Spielerfiguren
entstammen zu etwa glei-
chen Teilen den Gruppen
Krleger und Magier. Die

ne ahlgkelten _]eder

stube. Er tragt einen Leder-
eutel in der Hand und geht
ach kurzem Umschauen

strebig auf den Tisch der
enteurer zu... Ja, und
erfahren will, was

A Wbinbekannten
d um wel-

zu mehreren Abenden Sple -
dauer rechnen. Alles in al-
g*ein Spiel, in das man
sich erst griindlich einarbei-
a1, um es richtig genie-
en zu konnen. Schon eher
fiir-die Pause zwischendurch
geeignet sind unsere beiden
Buchvorstellungen:

eine mitte Iterl;
beschrneben y

Diese Solo-Rollenspiele
stammen aus der “Lone
Wolf-Serie®, die in England
drei Jahre hintereinander
den Game Book of the Year
Award gewonnen hat. Ihre
Besonderheit besteht darin,
daf} man sie alleine, nur mit
einem Bleistift bewaffnet,
spielen kann. Der Spielver-
lauf ist naturgemaf} wesent-
lich stiarker vorgegeben als
bei einem Live-Rollenspiel,
aber zum Reinschnuppern
in dieses Gebiet ist das sogar
eher hilfreich. Das heif3t nun
natiirlich nicht, daf} es hier
nur einen einzigen Weg ans
Ziel gibt: Die erfolgreichste
Strategie ist es aber sicher-
lich, sich in kritischen Situa-
tionen als edel, tapfer und
hilfsbereit zu erweisen. Wer
es wagt, an einem Verletzten
am Wegesrand achtlos vor-
beizugehen, kann sich ziem-
lich sicher sein, dal} hinter
der nédchsten Biegung ein
ganzes Rollkommando von
Zombies auf ihn wartet!

Die Illustrationen sind in
beiden Biichern sehr ahnlich
und eher von ergreifen-
der Schlichtheit, aber fiir
DM 9,80 darf man auch
keinen Kunstbildband er-

Spielmaterial:

Besonderes: Nur ein Spieler
Schwierigkeit: Fir Anfanger
Preis: Je 9,80 DM
Bezug: Game In
Brienner Str.54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/52346 66

75%
Spielregeln: 90%
Spielreiz: 87%
Gesamt: 84%

warten. Uberhaupt ist das
Preis/Leistungsverhaltnis
ausgesprochen giinstig,
denn die Abenteuer lassen
sich ohne weiteres mehrfach
in immer neuen Variationen
durchspielen.

Nur hier und heute gibt es
alle Spiele mal wieder zum
konkurrenzlos  giinstigen
Preis einer Postkarte, wenn
Ihr die Antwort auf unsere
Fragen wilit: Aus welcher
Mythologie stammt der Be-
griff ,Midgard“, und wie
heiflt die ,Lone Wolf-Serie“
auf deutsch? Unter den rich-
tigen Einsendungen werden
wie immer unsere Testexem-
plare verlost - also besser
gestern als morgen los zum
Briefkasten! (od)

JOKER VERLAG
»Stromausfall”

Untere Parkstr.67

8013 Haar bei Miinchen

Die Losungen vom letzten
Mal: Kultur und Natur-
wissenschaftler. Ob Ihr ge-
wonnen habt, konnt Ihr
jetzt immer in unserer
»Ruhmeshalle“ nachschau-
en. Tschau, bis nichsten
Monat!

83%

Spielmaterial:

Spielregeln: 90%
Spielreiz: 91%
Gesamt: 88%
Besonderes: Spiclverlauf
selbst bestimmbar
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: Grundwerk 45,- DM,

Zusatzabenteuer

ca. 17- DM

Bezug: Game In
Brienner Str.54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/5234666

]



‘Beginnen wollen wir mit ei-
nem heilen Tip fiir die
Freunde dieser alten Mon-
ster-Schinken (Mein Gott,
es ist Godzilla. . .!), die lei-
der viel zu selten im Spét-
programm zu bewundern
sind: In SNK’s Prehistoric
Isle in 1930 fliegt man mit
einem Doppeldecker iiber
den Urwald einer vergesse-
nen Insel, auf der es von
aggressiven Neandertalern
und bosartigen Riesenech-
sen nur so wimmelt!
stem  Horizontalscrolling
diist man alleine oder zu
zweit iiber die préchtige
schaft und versucht,

ewordene Dinos vom

it m zu fegen, die sich
unter herrlich furchterre-
gendem Gebriill auf den

Flieger stiirzen. Wie hilf-
reich, daf} die Saurier von

PLIASE BUSH

sidtzliche Gefahr von Stein-
zeitmenschen, die erstaun-
lich gut springen koénnen
und sich mit Begeisterung
an das Flugzeug klammern!
Am Ende jedes Levels lauert

dann ein besonders grofes

Urviech, das unvorsnchtlge
Plloten samt

igkeitsgrad — nicht
zuletzt deshalb, weil ziem-
lich oft die iippige Vegeta
tion die Sicht auf’s eigene

Sprite verdeckt.

= CREDIT 2 .
P SELAAOLA

Bleiben wir beim Thema
Film: Miami Vice-Fans wer-
den von Taitos neuem Bru-
talo-Automaten Crime City
sicherlich begeistert sein,
ahnelt hier doch das Hel-
den-Duo Tony und Ray-
mond ganz erstaunlich zwei
Herren namens Crocket und
Tubbs. Ehe die horizontale
Gangsterjagd beginnt, darf
man dabei sein, wie die
Hauptdarsteller sich aus ih-
ren Betten erheben, duschen
und sich anschliefend zum
groflen Aufrdumen zusam-
mentelefonieren.  Sodann
geht’s fleilig ans Umnieten
unzdhliger Ganoven, die
schwer bewaffnet sind und
von ihren SchieBeisen auch
hemmungslos  Gebrauch
machen. Da diirfen sich die

Kcrle naturllch auch nicht

wundern, wenn man ihnen
mit herumliegenden Ma-
schinengewehren, Handgra-
naten oder notfalls sogar
den blanken Fausten zu Lei-
be riickt! Ein geradliniges
Action-Game, das auller
Laufen, Ducken, Springen
oder Ballern keine grofien
Anforderungen an den Spie-
ler stellt. Dafiir ist die Gra-
fik sehr gelungen, besonders
der zweite Level, in dem die
riesigen Sprites eine wilde
Hetzjagd iiber die Dicher
fahrender Autos veranstal-
ten, ist Klasse! Wer sich an
dem schlichten Spielprinzip
nicht stort und auch keine
besonderen Anforderungen
an den Sound stellt (peng,
knuff, uuaahh!), wird be-
stimmt seinen Spal} haben.

VANA""SIN




YY1l KROINIICIL TICULC Cllilaull
nicht vom Kintopp weg:
Ataris Escape from the Pla-
net of the Robot Monsters
148t den Flair der B-Movies
aus den 50er Jahren wieder
aufleben. Die bosen Repti-
lions haben einen wichtigen
Planeten iibernommen und
samtliche menschlichen Ein-
wohner versklavt, um sie zu
zwingen, einen schreckli-

chen Super-Roboter zu bau-
en. Gottlob gibt es noch die
Helden Jake und Duke, die

sich in diesem Action-Ad-
venture (Betonung auf Ac-
tion!) durch die dreidimen-
sionalen Ebenen des robot-
verseuchten Industrie-Pla-
neten kimpfen, um die
Geiseln zu befreien und
die zahlreichen Blechkopfe
schrottreif zu schieffen. .Um
an hilfreiche Extras heran-

zukommen, miissen ver-
schiedene Schrinke oder
Computerterminals ge-
knackt werden, auf die

niachste Ebene geht’s dann
per Rolltreppe. Wichtige
Grundregel: Niemals zu lan-
ge am gleichen Fleck stehen,
sonst wird man von einem
Kille-Droiden geortet, mit
dem nicht gut Kirschen es-
sen ist! Nach jedem Level
gibt es eine Bonusrunde, in
der es gilt, mit einem Diisen-
schlitten gegen ein Zeitlimit
den Ausgang eines Laby-
rinths zu finden. Was sich
hier so toll anhort, erweist

sich in der Praxis leider als
weniger amiisant: Trotz Su-
per-Grafik und starkem
Sound (Sprachausgabe mit
Tips!) wird der Spielspall
durch die schwammige
Steuerung griindlich verlei-
det. AuBerdem konnen
selbst die wvielen kleinen
Gags nicht dariiber hinweg-
trosten, daB sich auch in den
hoheren  Levels nichts
Grundlegendes mehr am
Gameplay éndert.

S - Jdiie
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Zum Schluf} noch kurz zwei
Automaten, von denen Ihr
besser die Finger lassen soll-
tet: World Cup 90 von Tec-
mo kann nur hartgesottenen
Fufiball-Fans  empfohlen
‘werden. Trotz passablem
- Gameplay wird man das

Gefithl nicht los, daB es
selbst fiir den Amiga (und
der ist nun wirklich nicht
mit vielen tollen FufBball-

Spielen gesegnet!) schon
Besseres zu sehen gab, Da-
fiir sorgen die bescheidene
Grafik und das Fehlen eines
Schiedsrichters. Auch spie-
len die Computer-Gegner
allesamt bédrenstark, nur
wer einen Freund zur Hand
hat, hat die Chance, die
zweimal zwei Minuten sieg-
reich zu iiberstehen!

Noch schlimmer wird’s
dann mit Mitchells Pang, ei-
nem oden Geschicklich-
keitstest vor verschiedenen
Stadte-Hintergriinden (Bar-
celona, Leningrad etc.). Das
zuckersii gezeichnete Spie-
lersprite versucht mittels ei-
nes Gewehrs, welches ein
Seil mit Widerhaken ver-
schief3t, rote Ballons zum
Platzen zu bringen. Die Kii-
gelchen teilen sich jedoch

bei jedem Treffer, erst wenn
alle Mini-Ballons abge-
raumt sind (Zeitlimit: 100
Sec.), darf man in der nich-
sten Stage das gleiche Spiel-
chen wiederholen - nur, daf}
es etwas schwieriger wird.
Da der Spieler nichts ande-
res zu tun hat, als auszuwei-
chen oder nach oben zu
schiefen, ist einschlédfernde
Langeweile garantiert!

-










Wir zinden das Silvesterfeuerwerk schon am 29. Dezember!!!
00 104, S0 L i et B g
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Gutes neues Jahr, gute neue Games und ein
super-guter neuer AMIGA JOKER...
Ihr seht also: Es fiihrt kein Weg vorbei, wer
auf dem laufenden sein will, muB} sich den neuen
JOKER holen! Ab 29.12. hilt ihn Euer
Zeitschriftenhéindler fiir Euch bereit.
Bis dann, ein schones Weihnachtsfest - ins
neue Jahr rutschen wir hoffentlich gemeinsam!
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DER ULTIMATIVE FAHR-SIMULATQR g;,;*
e der alle anderen Rennsplele abhangt' L

Wie war S mlt emer Probefahrt auf elner Stunt- Plste mit emem
PS-strotzenden Sportwagen? Sind sie je tber eine Zug b‘rucke
gesprungermder in einen Looping gebraust'7 Hierist Ihre C
Vielleicht ist Fahren mit Vol|gas nach lhrem Geschr aQ

 sie aufs Gas und behalten sie die Kontrolle beim Schlittern
_scharfen Kurven und belm Auswelchen vorentgegen mm

“ Autos! - % X

~ Hard Drivin’, erha[tllgh fur lhren Homecomﬁ

exzellentes Spiel - es ist ein gan e

Hard Drivin’ - ann agen J
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